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Wstep.

W Anglji powstat niedawno nowy typ wychowania fizycznego,
ktéry, przytaczony do systematycznej gimnastyki, uzupetnié¢ jag moze zna-
komicie. Daje bowiem nietylko wszechstronne wycéwiczenie cielesne, tern
skuteczniejsze, ze prowadzone na wolnym powietrzu, wsréd przyrody,
zdata od zgietku miejskiego, ale takze wielki zaséb podniet umystowych
i moralnych, ktére, nie wyczerpujac tych wtadz wewnetrznych czto-
wieka, krzepig je i poteguja. Typ ten zabawy jest réwnocze$nie dla
miodych tak pociggajacy, ze juz nie niektérzy tylko z posréd nich,
lecz nvszyscy prawie biorg w nim zywy udziat. Wyniki za$ kilko-
letniej pracy przekonaly, ze jest on zarazem szkotg charakteréw,
ze wychowuje dla spoteczenstwa dobrych obywateli, takich, co beda
pracowaé¢ i do budowy spotecznej wnosi¢ zasady tadu, a nie anarchiji.

Ruch ten, zwany s Anglji scoutingiem*), ogarnat w czasie krot-
kim niestychanie szerokie warstwy miodziezy angielskiej, a juz w rok
po powstaniu przelat sie poza granice angielskiego imperjum, budzac
zainteresowanie i nasladownictwo u wszystkich prawie narodéw euro-
pejskich. Dotart on i do nas takze i dos¢ liczne grona os6b, na dzie-
dzinie wychowania pracujacych, zainteresowat. Tu jednak, jak w wielu
naszych sprawach, czyn poprzedzit poznanie; i nim jeszcze pojawito
sie w druku jakiekolwiek przedstawienie scoutingu, nim urobiono
sobie o nim bodaj Mprzyblizone pojecie”.— juz powstaty samorzutnie
druzyny miodziezy i do swoich ¢wiczeh $¢gatting wprowadzaé zaczety.

Praca nad przeszczepieniem scoutingu na nasz grunt jest dzi$
prowadzona niezaleznie przez kilka srodowisk. Przygotowuje sie do
druku kilka ttdmaczen i przerdbek, mysli-sie o wydawaniu specjal-
nego pisma w tym celu. Stad jasne, ze Sokot, ktéry pierwszy zwro-
cit na scouting uwage, w pracy tej chce wzia¢ wybitny udziat.

W przeszczepieniu organizacji scoutowej na nasz grunt tkwig
pewne trudnosci z powodu réznych warunkéw naszego i angielskiego
spoteczenstwa. Dlatego wydaje sie najracjonalniejszym, by jeszcze
przed nadaniem luznym dotad druzynom pewnej organizacyjnej
formy, zasady i charakter scoutingu poznaé teoretycznie i przero-
bi¢ praktycznie. Zadaniu temu ma odpowiedzie¢ kurs scoutowy pro-
wadzony przy »Sokole-Macierzy« i na tym to kursie wyktadane rze-
czy beda tu streszczane.

* Czytaj: skauting.



The Boys’ Brigade.

Scouting rozwingt sie na terenie organizacji innej, znacznie
starszej, ktora jednak ani nie ogarniata tak licznych jak dzi$, zastepow
chtopcéw, ani nie posiadata tych wszystkich cech scoutingu, ktére
nadaja mu jego duzag spoteczng warto$¢ i powodujg szybki rozrost.

Byly to t. zw, »Brygady chlopcéw«. Organizacja ta powstata
w r. 1882 w Glasgowie, najwiekszym centrum wielkiego przemystu,
ktéry tez skutkiem tego obfitowat w ubogi i czesto zdziczaly prole-
tarjat robotniczy, niezdolny daé¢ dobrego wychowania swoim dzieciom.
Dzieci tez te, pozbawione wplywu moralnego w domu i przebywa-
jace najczesciej na ulicy, byly najwiecej narazone na nabycie in-
stynktéw zbrodniczych, wyrosniecie na niekulturalng mase niezado-
wolonych, nie posiadajgcych ani uczucia spotecznego tadu, ani zmy-
stu patriotycznego.

Chcac te zaniedbane dzieci wychowaé, glasgowskie duchowien-
stwo stworzylo pierwsza brygade chiopcow, a ze rezultaty pracy
okazaly sie bardzo korzystne, wkroétce za Glasgowem, gdzie do dzi$
jest jeszcze brygad »Gléwna kwatera«, poszty inne miasta, a nawet
kolonje.

Kosciotom, ktére w Anglji, jak nigdzie indziej, zajmujg bardzo
powazne stanowisko, a dla spoteczenstwa bardzo pozyteczng rozwi-
jaja dziatalnos¢, chodzito o wpojenie w chtopcow zasad moralnosci i po-
zytecznosci spotecznej i o wyoho\vanie religijne. $rodkiem pomocni-
czym do tego, budzacym zainteresowanie u chiopcow, miaty byc¢
zabawy i wycieczki, oraz musztra na wzér wojskowy.

Statut brygad cel ten tak okresla: »(2) Zadaniem Brygady
bedzie rozszerzaé miedzy chiopcami Kroélestwo Boze oraz wpro-
wadza¢ zwyczaje postuszenstwa, szacunku, karnosci, godnosci wia-
snej i tego wszystkiego, co wytwarza prawdziwie chrzescjan-
skg meskosé«. Paragraf ten powtarza sie jako motto na
wszystkich wydawnictwach brygad. A dalej: »(3) Organizacja woj-
skowa i musztra beda zastosowane jako $rodki do wzbudzenia za-
interesowania chlopcéw, przez skupienie ich, przywigzanie do bry-
gady i wprowadzanie ws$réd nich takich zwyczajéw, jakich wytwo-
rzenie jest celem brygady. (4 Do brygady moga sie zaciaggnac
chtopcy miedzy 12. a 17. rokiem zycia i mogg zosta¢ cztonkami do
konca tego okresu t. j. do dojscia do 17. roku. Starajgc sie o za-
ciggniecie, muszg wykona¢ pewng forme Slubowania, w ktérej zobo-
wigzg sie stosowa¢ do przepiséw kompanji oraz dawaé¢ swoim towa-
rzyszom i innym chtopcom przykiad dobrego prowadzenia sie. Czton-
kowie spetnia¢ beda wszystko, co tylko bedg mogli, aby poprzec
zadanie brygady. (5) Brygada skiadac sie bedzie z kompanji. Kazda
kompanja bedzie potaczona z Kosciotem, Parafjg lub inng organiza-
cjg chrzesc¢janska, a ta mie¢ bedzie peing kontrole nad religijnym
kierunkiem kompanji«.



Jednostkg w owej organizacji byta kompanja, ktéra skitadata
sie z 40 chtopcéw, z tych czterech byto w randze sierzantéw. Kom-
panjg dowodzili czterej oficerowie, ktérymi byli ksieza, nauczyciele,
protektorowie kompanji i t. d. Sze$¢ kompanji stanowito bataljon,
a Rada Bataljonu zajmowata sie sprawami catego okregu.

Do obowigzkéw kompanji nalezatlo branie udziatlu korporacyj-
nego w nabozenstwie niedzielnym, od$piewywanie tam swoich piesni,
a rowniez branie regularnego udzialu we Avspoélnym czytaniu Pisma
sw., przyezem byly pogadanki na temat moralny.

To byt jeden dziat zaje¢ chiopcow. Drugim byka musztra i wy-
cieczki w pole. Musztre prowadzili podoficerowie armji regularnej,
najpowabniejsza za$ strong wycieczek bylo obozowanie. Wéwczas
kompanja pozyczata namioty od armji, udawata sie w porzadku
wojskowym w jaka$ okolice, tam wyznaczata warty, okopywata ob6z
i przestrzegala porzadku oraz czystosci. Chlopcy sami gotowali, po-
czem robili wycieczki, uprawiali rézne sporty i t. d. Wprowadzono
réwniez nauke strzelania i dano chiopcom lekkie strzelby. Chiopcy
przechodzili kurs ratownictwa i zdawali zen egzamina.

Po 25 latach istnienia, »brygady« liczyty w r. 1908 w Anglji
i po kolonjach 105.000 chiopcéw, podzielonych na 2.300 kompanji,
ktére pozostawaly pod komendg 10.500 oficeréw i sierzantow.

Oprocz »brygad chlopcow« byly takze »brygady dziewczat«.
W organizacji tej byly one nieliczne, a zakres ich dziatania byt
ograniczony.

»Brygady« miaty moznych protektor6w — patronem byt ksigze
Walji, honorowymi prezydentami i wiceprezydentami arcybiskupi,
biskupi, lordowie, postowie, admiratowie, jeneratowie it. d. Nic tez
dziwnego, ze rozporzadzano duzymi Srodkami materjalnymi. Sama
»Gtowna kwatera« w Glasgowie wydata na publikacje w r. 1908
okoto 30.000 koron.

Gienerat Baden - Powell.

Kierunek wychowawczy »Brygad chlopcow« ulegt zasadniczej
zmianie z chwilg wystgpienia w r. 1908 gien. Baden-PonTeiia. Précz
haset religijnych wprowadzono narodowe; nie obnizajgc wcale po-
ziomu moralnego organizacji, nadano jej charakter wiecej odpowia-
dajacy temperamentowi chiopcow, a przedewszystkiem wyrabiajacy
w spoteczenstwie nowa site, wartos¢ narodowa.

MyS$l organizacji, jaka po6zniej Powell stworzyt, nasunat mu
jeden szczeg6t z oblezenia Mafekingu. Mata osada w Potudniowej
Afryce zostata oblezona nvr. 1899 przez przewazajgce sity boerskie,
a do obrony frontu diugiego na 8 km. bylo zaledwie 1.000 zoinie-
rzy i mieszczan angielskich oraz okoto 7.000 krajowcow. Woéwczas
Powell wpadt na mysl zorganizowania z matych chiopcow korpusu
kadetow, ktéryby spetniat funkcje ordynanséw, sztafet, poczty mie-
dzy fortami, a réwniez, o ile moznosci, i wywiadéw. Proba przeszia



oczekiwania: — mali kadeci petnili pieszo i na rowerach wszystkie
powierzane im funkcje z prawdziwym bohaterstwem i podziwienia
godng punktualnoscig. Mafeking sie obronit.

W ten sposéb przekonat sie Powell, ze odpowiednio wyszko-
leni chlopcy moga odda¢ podczas wojny nieposlednie ustugi.

Ale stokro¢ wazniejsza zdobyczg ucigzliwej wojny boerskiej
byto dla Anglji przekonanie sie, ze system wychowania militarnego
stosowany w armjach regularnych jest wadliwy i nie da sie wcale
poréwnaé¢ z tymi wynikami, jakie daje wychowanie milodziezy na
polu i w lesie.

Przeciwko kilkunastu tysiacom partyzantéw boerskich, miedzy
ktorymi duzy procent stanowity kobiety i mali chtopcy, zgroma-
dzono 850.000 regularnego zotnierza, a mimo to wojne trzeba byto
przez kilka lat prowadzi¢. A powodem tego tylko w nieznacznym
stopniu byta wielko$¢ terenu, znanego lepiej Boerom niz Anglikom;
przedewszystkiem winng temu byta nizszo$¢ militarna Anglika przed
Boerem, lubo pierwszy byt zotnierzem armji regularnej, a drugi par-
tyzantem. Gdy bowiem zoknierz angielski nie umiat sobie dawaé rady
w puszczy pozbawionej doméw, gdy ani sie w obozie dobrze nie
zagospodarowal, ani umiat znale$¢ sobie zywnosci, gdy dowoéz jej
zostat odciety, a kiedy sie oddalit od maszerujgcego oddziatu, to
zwykle gubit droge i albo wpadat w rece wrogéw, albo mart z gtodu,
to partyzant boerski, idac za nieAvidocznym prawie S$ladem pojedyn-
czego zoinierza, umiat go zawsze wytropi¢, podejs¢ pod ob6z, wy-
mingé straze, wszystko obejrze¢ i niespostrzezenie sie oddali¢. Nadto,
gdy zotnierz angielski widziat dokiadnie na odlegtos¢ mniej wiecej
p&t kilometra, to Boer widziat na dwa i p6t — i nigdy nie chybit
na 600 krokow gazeli. Anglicy podczas wojny chorowali i cierpieli
w puszczy nedze —ejezeli nie mieli dobrego dowozu kolejg albo nie-
przerwanej linji etapowej. W tych samych warunkach Boerowie nie
chorowali nigdy i dlatego, ze byli zahartowani na trudy i zmiany
atmosfery i, ze znali reguly hygieniczne, ktérych w polu trzeba
przestrzegac; puszcza za$ bykla dla nich zawsze petnym spichlerzem.

Wiec kiedy spoteczenstwo angielskie coraz bardziej utrwalato
sie w przekonaniu, ze wojna z Niemcami 0 panowanie na morzu
jest koniecznos$cig dziejowa, gienerat Baden - Powell postanowit sko-
rzysta¢ z doswiadczenn wojny boerskiej i, dajac mitodziezy najlepsze
wychowanie fizyczne, wykuwajac w nich najlepsze charaktery, réwno-
czednie zreformowac i wzmocni¢ site militarng narodu.

Prace w tym kierunku rozpoczat od wj™dania w r. 1908 ksigzki
p. t.: »Scouting for Boys«. Powell nie porzucit wecale spoteczno-
religijnego stanowiska »Brygad«, ale dodat motyw nowy — patrjo-
tyzmu. Na poczatku swej ksiazki przemawia do chitopcéow stowami:
»Przypuszczam, ze kazdy z was, chciatby, w ten lub inny sposob,
poméc ojczyznie. Najtatwiej moze tego dokona¢, przez zostanie
scoutemc.



Wyraz angielski »scout« oznacza dostownie liarcownika, albo
wywiadowce, szpiega wojskowego. Powell rozszerza jednak te nazwe
nietylko na wszystkich wywiadowcow, ktérzy podczas wojny wysu-
wajg sie na czoto armji i podpatrujg nieprzyjaciela, ale i na pio-
nieréw cywilizacji w niezbadanych dotad krajach, mysliwych afry-
kanskich, traperéw, dzielnych marynarzy i zandarméw, a nawet
tych wszystkich, co stuzac jakiej$ szlachetnej, a niepopularnej jeszcze
idei, skupiajg wszystkie swe sity dla osiggniecia zboznego celu.
W odrdéznieniu od scoutéw wojennych, nazywa on tych ostatnich
scoutami pokojowymi — i chce, aby tymi wiasnie byli jego wycho-
wankowie.

Scoutem moze by¢ tylko ten, kto sie odznacza zrecznoscia,
bystroscig, odwaga; musi on dlatego, podobnie jak dawni harco-
whnicy-rycerze, ciggle rozwija¢ swoje przymioty ducha i ciata, aby
umieé¢ sobie w kazdym wypadku da¢ rade. Powell nazywa swoich
scoutéw spadkobiercami szczytnych idei i bohaterskich tradycji da-
wnych btednych rycerzy — ale réwnocze$nie kaze nasladowac ich
moralne przepisy i ich dzielno$¢. Scouta cechuje pomystowosé, kar-
nos$¢, samozaparcie, sprawno$¢ umystu i ciata, ufnos$¢ we wiasne
sity, rycerskos¢, szlachetno$¢ i mito$¢ ojczyzny. Pozostawiony sam
sobie w bezludnej okolicy bedzie umiat da¢ sobie rade, poniewaz
jest przyzwyczajony do zycia w polu, zna przyrode i jej ukryte
spichlerze, umie tropi¢ zwierzyne, piec chleb, budowaé sza-
tasy i t. d.

Polskie tlumaczenie stowa »scout« nie jest tatwym. Moznaby
tu znale$¢ takie odpowiedniki jak harcownik, wywiadowca, zwia-
dowca; mys$lano réwniez o wprowadzenie nazwy w»piechur«, ponie-
waz scouci pracujg pieszo; sg rowniez inne préby oddania tego
wyrazu w jezyku polskim. Linde podaje takze nazwe »harcerzg,
»harc«, »harcerstwo«, coby mniej wiecej odpowiadato stowom
»scout«, »scouting«, »scoutcraft«, byleby sie zgodzi¢, podobnie jak
to zrobili Anglicy, ze na harc nietylko mozna konno wyjezdzaé, ale
i potyka¢ sie pieszo i wszelkie trudy samodzielnych zotnierzy mozna
harcem nazwaé. W kursie tym nie przyjmiemy zadnej z tych nazw,
lecz pozostaniemy przy wyrazie angielskim, natomiast trzeba sie
spodziewaé, ze gdy wieksza liczba naszych druhéw zapozna sie ze
scoutingiem, nazwa sama sie wytoni, lub tez bedzie jg mozna za
0g6lng zgoda przyjacé.

Po 25 latach zycia w afrykarnskich puszczach, Powell rozpo-
czat agitacje nietylko drukiem, ale i stowem. W szeregu odczytow,
wygtoszonych w calym kraju, prowadzac sam cwiczenia licznych
zastepéw miodziezy, w czasie niebywale krétkim dokonat on olbrzy-
miego zadania, zyskujac zewszad uznanie pedagogéw i wdzieczne
listy rodzicow. Bo tez mys$l rzucong przez Powella trzeba zaliczy¢
do gienjalnych, a jego samego w dziedzinie sportu i wychowania
za gienjusza.



Nic tez dziwnego, ze w ciggu trzech lat ruch scoutowy objat
1,100.000 chiopcéw angielskich, a dzielo o scoutingu rozeszto sie
w roku wydania w liczbie 200.000 egzemplarzy.

Scouting.

Celem scoutingu jest wprowadzenie do wychowania miodziezy
angielskiej czynnika, ktoryby stworzjd z niej petlnych ludzi, rozwi-
nietych pod kazdym wzgledem, nietylko umystowym i moralnym,
ale i fizycznym. Jest to ten sam ideal, ktory dawniej przySwiecat
Grekom.

Przez swdj system ¢wiczen w polu, scouting dazy do wyro-
bienia wsréd chilopcow postuszenstwa, godnosci wiasnej, karnosci,
solidarnosci, przedenvszystkiem jednak obowigzkowosci i ducha pa-
trjotycznego. Chce wyrobie miodziez na dobrych obywateli, zdol-
nych i chetnych do pracy, a w razie potrzeby umiejgcych skute-
cznie pomdc ojczyznie.

W jednej z broszur swoich pisze Powell: »Jedng z form zlego
obywatelstwa, niezaprzeczonym objawem naszego niebezpieczenstwa,
jest ciagle wzrastajgca horda bezrobotnych i takich, co nie umig
w naszym $rodowisku pracowaé — wielka gromada trutniéow w na-
szym ulu. Ludzi tych nie nauczono mysle¢ o przysztosci, ani o do-
brze ojczyzny i dlatego stajg sie oni niewolnikami demagogji kilku
zawodowych agitatoréw, ktorych zycie zalezy od agitacji (bez wzgledu
na to, czy jest ona potrzebna, czy tez nie) ; a zaslepieni ich mowami
uderzajg reke, ktora im daje pienigdze, dopdki nie zmuszg praco-
dawcow do wprowadzenia maszyn, ktére zastgpig robotnika, a do
strajku sie nie przjydacza, albo do wyniesienia sie do innych kra-
jow, zostawiajgc sytych i zadowolonych agitatoréw oraz ttumy bez-
robotnych gtodomoroéw, niezdolnych do troski o swoje dzieci, ktore
jednak nieopatrznie dalej na $wiat wydajg«.

Dzieci tych bezrobotnych narazone sg najwiecej na wyrosniecie
nie na pracownikéw, ale na trutniéw spotecznych.

Trutniami zresztg nie sg tylko ci nieszczesliwi — gorszymi
jeszcze trutniami sg nieprzyzwyczajeni do pracy i pozbawieni zmy-
stu spotecznego synowie rodzin zamoznych. Tych takze wychowuje
scouting, bo istotnie jest zwiazkiem najbardziej demokratycznym,
w ktorym syn lorda nalezy do jednego zastepu z pastuszkiem i obaj
stajg sie przyjaciotmi-scoutami.

Drugi motyw, to wspomniany juz moment zreformowania wy-
chow'aiiia militarnego, przez rozwiniecie fizycznych zdolnosci chtopca,
powr6t z nim na tono przyrody. Powell stawia za wzor wojowni-
kéw czerwonoskérych Indjan, Boerow itd., a nazywajac ich takze
scoutami, kaze ich nasladowac.

I niezaprzeczenie armja, ktéra bedzie miata dobrych scoutéw-
AvywiadowcOw, bedzie miata przewage nad dzisiejsza armjg regularna.
Dowiedli tego nie tylko Boerowie, ale i w ostatniej wojnie Japonczycy.



Bitwa pod Mukdenem tylko z powodu fatszywych informacji, zebra-
nych przez rosyjskich wywiadowcéw, zostata przez Rosjan prze-
grana.

Falszywie jednak sadzitby, ktoby twierdzit, ze scouting rozwija
tendencje militarne. Rzecz ma sie wprost przeciwnie. Scouting wy-
rabia na dzielnych fizycznie i zdrowych moralnie obywateli. Har-
cerze Baden - Powella to nie harcerze podczas wojny, ale podczas
pokoju. Ale kiedy Ojczyzna do synéw swych o pomoc zawola, to
znajdzie ich do walki dobrze przygotowanych. Scouting jest dla Po-
wella zaktadnikiem zdrowych stosunkéw i pokoju, opartego na po-
czuciu sity i jej Swiadomosci u spoteczenstwa.

Scouting réwnocze$nie z wychowaniem fizycznym wyrabia
u chlopcéw dzielny charakter. Srodkami do tego sg bardzo zrecznie
przystosowane do temperamentu miodziezy przepisy i »prawo Scou-
towe«, oraz zwracanie duzej uwagi na rozwijanie szlachetnych dga-
zen i dobrych przyzwyczajen.

Stosownie do wytknietego programu przedstawimy nhajpierw
zasady sportowe scoutingu, a dopiero przjr koricu kursu zajmiemy
sie strong moralng scoutingu.

Moznaby krétko okresli¢, ze scouting wyrabia »zmyst polny«
i przyzwyczaja do »obozowania«.

Pod »zmystem polnym« rozumiem zzycie sie z przyroda, z la-
sami i polami w takim stopniu, ze nie jest ona juz obcg dla kogo$
ale najbardziej blizkg i najbardziej znang. Scout nigdy nie zbigdzi,
wszedzie, w nieznanej puszczy i w pustynnych stepach, znajdzie
swag droge. Przyroda odstania mu wszystkie swoje tajemnice, daje
zawsze bezpieczne schronienie, a nawet pokarm.

Przyzwyczai¢ sie do obozowania pod gotym niebem nie jest
rowniez rzeczg tatwg dla tych, co dotad spali przy zamknietych
oknach. Scout sypia zawsze, o ile mu na to pozwalaja warunki,
na ohvartym powietrzu. Dtatego musi zna¢ dobrze przepisy hygieny
obozowej oraz wiedzie¢, jak radzi¢ sobie samemu.

W szczegélnosci nauka scoutingu wymaga rozwiniecia nastepu-
jacych przymiotéw i zapoznania sie z nastepujagcemi wiadomos$ciami:

1. Spostrzegawczo$é. Obserwowanie, spostrzeganie i za-
pamietanie przedmiotéw blizkich i dalekich, wyrézniajacych sie pun-
ktow okolicy itd. Tropienie. Wnioskowanie na podstawie zauwazo-
nych tropéw i $ladéw. Cwiczenia wzroku, stuchu i wechu.

2. Poznanie przyrody. Poznanie zwierzat, ptakéw, roslin,
gwiazd itd. Podchodzenie zwierzat i podgladanie ich.

3. Obozowanie. Roztozenie i zagospodarowanie sie w obo-
zie. Budowa szatasOw i robienie materacéw. Zakladanie ognia, go-
towanie. Ocena odlegtosci, wysokosci, liczby. Pionierka,
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4. W pochodzie. Orjentowanie sie wedtug map, kompasu,
stoica, gwiazd itd. Wiadomo$ci o pogodzie. Droga w bezdrozu
i droga powrotna. Sygnalizacja. Rysowanie szkicow i malowanie.

5. Zeglarstwo. Robienie weztéw, sporzadzanie i napranvia-
nie ubrania i zagli. Budowa todzi i tratew. Wiostowanie. Plywanie
j ratowanie tongcych. Wspinanie sie po linach i masztach.

6. Ratownictwo. Jak sie ratuje z ognia, wody, zatrucia
gazami, kiedy poniosg konie, podczas paniki, wypadkéw ulicznych
itd. Pierwsza pomoc. Srodki doraznie zaimprowizowane.

7. Zahartowanie. Zdrowie. Hygiena osobista. Czystosc.
Wstrzemiezliwoéé. Palenie. Cwiczenia gimnastyczne. Pokarm, itd.

8. Scoutcraft (harcerstwo). Organizacja scoutowa. Scou-
toAve prawo, tajne znaki, odznaki itd. karnos¢, itd.

9. Rycerskos$é. Przepisy honorowe rycerzy. Ofiarnosgé.
Odwaga. Mitosierdzie. Oszczednos$¢. Rycersko$¢ wzgledem kobiet.
Obowigzek spetnienia codzien »dobrego uczynku«. Doskonalenie sie
i powodzenie w zyciu.

10. Patrjotyzm. Gieografja Polski. Historja polska i zy-
ciorysy naszych wielkich ludzi. Obowigzki dobrych obywateli. Stuzba
Sprawie. (Stuzba sokola).



Rozdziat 1

Spostrzegawczosé.

Wstepem do wszystkich éwiczeri harcerskich i ich podstawa,
narzedziem, jakim ustawicznie postuguja sie wszyscy scouci, jest
spostrzegawczo$¢. Zdolno$¢ ta na skutek rozproszenia naszej uwagi
jest jedng z najbardziej zaniedbanych, tern nviecej, ze rzadko zwraca
sie uwage na jej ¢wiczenie. Przechodzimy obok ciekawych albo
zgubionych przedmiotéw i nie spostrzegamy ich ; mijaja nas ludzie —
i nie umiemy nastepnie poda¢ ich wygladu; przyroda cala stoi przed
nami otworem, ale, choé¢ nam dala oczy, nie widzimy jej skarbdéw;
cho¢ nam data zdolno$¢ myslenia, nie zastanaAviamy sie nad zja>
wiskami. Ludzkos$¢ latami czeka na »odkrywcOws, czy nimi beda
Galileusze, czy Newtonowie, azeby widoczne dla wszystkich fakty
zauwazy¢.

Przeciwnie scout. On widzi wszystko i nad wszystkiem sie za-
stanawia. Zaden, choéby najdrobniejszy szczeg6t, nie ujdzie jego uwagi,
a rozwijajacy sie réwnoczesnie u niego zmyst kombinacyjny, na-
prowadzi go na przyczyny zaobserwowanego zjawiska czy faktu.
Wprawa, do jakiej dochodzg scouci na tym polu, wyda sie kazdemu
nieprawdopodobng dopdki sam sie o tern nie przekona, czy to dochodzgc
sam do podobnych wynikéw, czy tez widzac je u innych.

Spostrzegawczos$¢ jest zawsza silnie rozwinieta u ludzi zy-
jacych na fonie natury, a réwniez i u dzieci. Dopiero, gdy pewne
zjawiska zbyt czesto sie powtarzaja, dzieci przestajg sie nimi intere-
sowaé i powoli przytepiaja swdj zmyst obserwacyjny. Nam wiec
potrzeba jedynie pi’zypomniec sobie zdolnos$¢, jakg posiadaliSmy
w naszych dziececych latach, a nastepnie zmysty, jakimi nas przyroda
obdarzyta, nie przytepiaé, lecz rozwijaé.

Spostrzec, zauwazyé, zorjentowaé sie! — Najpierw fakt damy
stwierdzi¢ a potem utrwali¢ go w pamieci, wkoncu wywnioskowad,
co z niego wynika. To rzecz bardzo prosta, a przeciez tych, co tak
postepujac, dochodzili do pewnych wynikdw, nazywany czesto gienjal-
nymi i wynalazcami! — U scouta przechodzg te trzy stopnie obsernvacji
w zdolno$¢ automatyczna.

Zmystu spostrzegawczego nie mozna oczywiscie niekogo nauczy¢
na wykladzie. Zadaniem instruktora moze by¢ jedynie zwrdci¢
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uwage na konieczno$¢ dEwiczenia sie w tym zakresie oraz podac
pewne przyktady i wkazéwki. Rozwing¢ zdolno$¢ spostrzegania moze
tylko praktyka.

Scout kiedy wychodzie »naharc«, »nazwiady«, przedewszystkiem
patrzy i mys$li o tern co widzi. Oczy jego sa w ciggtym ruchu,
przeslizguja sie ciggle od przedmiotéw najblizszych pod stopami do
najdalszych przed sobg i po bokach, ba nawet widzg z tytu, bo
scout czesto sie oglada i nigdy nie pozwoli podejsé sie z tytu lub
sie $ledzi¢. Rownoczes$nie mysli scouta nie sg rozproszone, ale skupione
na tern, co widzi. Kazdy zauwazony szczegét, »$lad«, jak mdwig souei,
jest przez jego pamieé zatrzymany, tak, ze moze by¢ potem podany
komu innemu do wiadomosci. Jezeli za$ »S$lady« pozostajg ze sobg
w jakim$ zwigzku, to scout stara sie odgadngé, »odczytad«, ich
znaczenie. Takimi $ladami, ktorych znaczenia trzeba odczytaé, sg
Slady ndg i trop zwierzyny, zlamane gatgzki, zgnieciona trawa,
resztki jedzenia, kropla krwi, kilka wioséw z siersci konia itd.

Powell opowiada, ze gdy szedt razu pewnego zjakim$ scoutem
w londynskim Hyde-Parku, ten zauwazyl, ze »jaki§ kon utyka«.
Powell rzeczywiécie zobaczyt po chwili na zakrecie alei konia
w odlegtosci  kilku kilometréw. W tej samej chwili 6w scout
podnidst z ziemi jaki$ szczegélny guzik. Widziat wiec rownoczesnie
przedmiot bardzo daleki i bardzo bliski.

Scout to, co widzi, natychmiast utnvala rv swej pamieci. Daje
mu to dwie korzzsci: najpierw nigdjr nie zbigdzi, bo zawsze przy-
pomni sobie droge powrotng, nastepnie przebytg droge moze ze
wszystkimi szczegétami opisaé drugiemu scoutowi i umozliwi¢ mu
tern trafienie do jakiego$ oznaczonego miejsca.

Bedac »na zwiadach« w miescie, scout zauwaza wyrdzniajace
sie bydowie po obu stronach ulicy, zapamietuje wiec kosScioty,
szczegblne wystawy sklepowy, nazwiska na szyldach, skrzyzowania
i nazwy ulic itd. To mu jest potrzebne do znalezienia drogi po-
wrotnej, jezeli miasto jest obce. Ale précz tego ,Avidzi wszystko“.
Numera przejezdzajacych tramwajow i dorozek, mas¢ koni i czy
ktory z nich nie ma oderwanej podkowy albo Zle natozonej uprezy,
psy biegnace po ulicy, przedewszystkiem jednak przechodniow.
Ponveii dodaje przytem, ze scout ponninien tak doktadnie zapamietaé
cechy charakterystyczne kazdego przechodnia, ze, gdy sie go kto spyta :
»Czy nie zauwazyt pan cztowieka ze zwisajgcymi czarnymi brwiami,
w niebieskim ubraniu, ktéry szedt tg ulicg 2« — powinien byé
w stanie odpowiedzie¢ tak mniej wiecej : »Owszem — utykat on
nieco na prawg noge, miat obuwie amerykanskie, niést w reku
grubg laske i skrecit na ulice Ziotg, druga przecznice po lewej
stronie, jakie trzy minuty temuc.

Za wzOr doskonatego scouta podaje sie chiopcom angielskim
Kima. Jest to bohater jednej z najlepszych powiesci Rudyarda
Kiplinga, antora, ttumaczonego na wszystkie jezyki i bardzo chetnie
u nas takze czytanego. Kim wychowat sie w towarzystwie dzieci
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krajowcéw hinduskich i jak nikt poznat obyczaje tego narodu ;
skutkiem tego przestawiat duza \vartos¢ dla tajnej policji angielskiej,
»Rzagdowego Wydziatu OsSwiaty«, ktorej zadaniem jest wykrywaé
wszystkie spiski przeciwko Anglikom oraz zapoznawa¢ naukowe
sfery angielskie z bogactwem kultury i jezykéw hinduskich. Kim
byt chtopcem bardzo dzielnym i przez wszystkich kochanym »przy-
jacielem catego Swiata«, a wyclwiczywszy swe naturalne zdolnosci
pod kierownictwem doswiadczonych scoutéw, byt w stanie niejedno-
krotnie ocali¢ zycie swym towarzyszom, raz nawet zdemaskowaé
wyprawe szpiegowska wystang przez rzad rosyjski do péinocnych
Indji i odebraé¢ jej wszystkie dokumenty — lubo wyprawa ta skia-
data sie¢ z wielu ludzi — on za$ byt sam tylko i bezbronny.

Powell poleca te ksigzke wszystkim do czytania, bezposrednio
za$ wiaczyt jeden z jej ustepéw do nauki harcow. Jest to t. zw.
»Gra Kima«, a jest ona najlepszym c¢wiczeniem w spostrzegawczosci,
ulubiong gra wszystkich scoutow. — Na tacy albo na stole kladzie
zastepowy pewng ilos¢ matych przedmiotéw, wiec guzikéw, otdwkow,
gum, scyzorykow, orzechow, wstgzek itd. Przykrywa to wszystko
chustka i wota chtopcéw. Nastepnie podnosi chustke i kaze im patrze¢
przez jedng minute, po uplywie ktérej przedmioty owe zostaja
znowu zakryte. Teraz kazdy z chtopcédw ma na sporzadzonym przez
zastepowego spisie zaznaczy¢ wszystkie zauwazane przez siebie przed-
mioty, précz tego ma je jak najdokiadniej opisac.

Przy pierwszym takim c¢wiczeniu chlopiec zdota wjdiczy¢ malg
liczbe przedmiotéw, do tego opisze je bardzo niedoktadnie. (Ue juz
kilka ¢éwiczen wykaze nadzwyczajne postepy. Wreszcie dochodzi sie
do tego, ze kilkadziesiat dobrych przedmiotéw umie sie z najwieksza
doktadnoscia po minucie obserwacji opisac.

Ideatem scouta pod wzgledem nvyrobienia spostrzegawczosci
jest to, by nic nie uchodzito jego wuwagi, czy to jest
przedmiot duzy, czy maty, czy bliski, czy daleki, wysoko w po-
wietrzu, czy pod stopami. Za hanbe za$ poczytuje sobie harcerz,
jezeli ktokolwiek inny, nie-scout, zauwazy co$ wczesniej lub do-
ktadniej, anizeli on.

Sposobnosci do ¢wiczewia sie w obserwacji jest duzo, zwiaszcza
w miescie, gdzie jest tyle rzeczy roznych i tylu spotyka sie ludzi.
Jadgc tramwajem albo kolejg, scouci nie dajg odpoczynku swemu
umystowi, ale przypatrujg sie swym towarzyszom podrozy i na pod-
stawie zauwazonych »$ladéw, staraja sie doj$¢ do pewnych wniosko-w,
wiec jaki jest charakter danego cztowieka, jaki jego stan, zawdd,
jakie ma usposobienie psychiczne itd. Wprawa w trafnym i szybkim
opisywaniu i ocenianiu ludzi jest roéwniez wynikiem wiasnego do-
Swiadczenia, zawsze za$ opiera sie na trzech czynnikach obserwacji;
spostrzezeniu, zauwazeniu i wnioskowaniu.

Wyglad zewnetrzny cztowieka moze, podobnie jak Holmesowi,
opowiedzie¢ pilnemu obserwatorowi catg historje tego czlowieka.
Kazdy »$lad« moze tu naprowadzi¢ na pewien Avniosek. Nie jest
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rzeczag przypadkowa, jak kto jest ubrany, jak nosi kapelusz, jakie
ma buty, jakie jest jego zachowanie, jakie sg rysy twarzy itd.

I tak Powell twierdzi, ze sposéb noszenia kapelusza podaje
pewien rys charakteru. Kto ma kapelusz lekko przechylony wjedng
strone, ten jest dobrego usposobienia i wesoty; kto go nosi silnie
na bakier jest awanturnikiem; kapelusz silnie w tyt zadarty oznacza
zawsze cztowieka lekkomys$inego, ktory do tego siedzi w dtugach po
uszy ; kapelusz nasadzony rdéwno oznacza ludzi spokojnych i systema-
tycznych ale czesto i tepych.

Jeszcze wiecej ryséw charakteru podajg buty. Scout zawsze
najpierw patrzy na buty, te bowiem mOwia znacznie wigcej niz
ubranie. Parwenjusze starajg sie o eleganckie ubranie, mato jednak
zwracajg uwagi na obuwie, stgd czesto jest ono zupeinie zie i nie
odpowiadajgce pozorom bogactwa. Natomiast ludzie solidni, cho¢
czesto majg ubranie znoszone, to jednak buty ich sg zawsze cale
i przyzwoite. Jaki$ stawny krj'minalista twierdzit, ze z jednego buta
opowie caly charakter jego wiasciciela; kazde starcie podeszwy,
przekrzywienie obcasa itd., bylo dia niego owym »$ladem«, ktory
doprowadzat do pewnych wnioskéw.

Jest ciekawym zajeciem patx'zec tylko na buty przechodniow,
czy tez towarzyszOw podrézy i na podstawie takiej obserwacji
wnioskowaé o charakterze ich wiascicieli.

Podczas jednego ze wzlotéw aeroplandw, jaki$ amerykanski
aktor, nie mogac patrze¢ w gére z powodu czeraka na karku, szukat
miedzy butami widzéw takich, ktéreby odpowiadaty charakterowi
uczynnemu; znalazt je, a wiasciciel owych butéw opowiedziat mu
wszystko co widziat w gorze.

Tak samo mozna na podstawie ubrania ludzi sadzi¢, do jakiego
stanu oni naleza, jaki jest ich zawdd itd.

Sposéb chodzenia cztowieka jest takze »$ladem«. Mozna po nim
pozna¢ charakter spokojny, gwattowny, nerwowy. Scout idzie krokiem
elastycznym, szybkim i cichym.

»Na zwiadach« w polu scout zwraca przedewszystkiem uwage
na wyrozniajace sie punkty okolicy, wiec na wieze kosciotdw,
gory, lasy, krzyze przydrozne itd. Te punkty sa dla niego drogo-
wskazem, kiedy bedzie miat zrobi¢ droge powrotna, a rowniez, kiedy
opisze droge drugiemu scoutowi i poleci mu te droge odbyc.

W polu scout szuka tropéw na ziemi i »odczytuje ich zna-
czeniex, baczy czy gdzie nagle nie zerwaly sie ptaki, bo to oznacza
cztowieka, albo zwierze w poblizu, czy gdzie nie wznosi sie tuman
kurzu itd.

Podobnie idg scouci «na harc« w nocy, tylko, ze woéwczas
wieksze ma dla nich znaczenie stuch i wech, niz wzrok.

W ciszy nocnej glos rozchodzi sie na dalekie przestrzenie,
nawet na mile i trzeba duzej wprawy, aby podejs¢ lub podpetzaé
nieprzyjaciela. Nasi harcerze na Dzikich Polach przykifadali ucho do
ziemi i shyszeli zdateka tetent konia, a Wojski w ten sam sposob



— 15

pierwszy ustyszat zblizanie sie niedzwiedzia. Scouci oprécz tej metody
whbijajg jeszcze kij do ziemi i przytykajg ucho do jego wystajgcego
konca. Najlepiej za$ stycha¢ oddalony dzwiek, jezeli sie otworzy
scyzoryk i jedno ostrze wbije do ziemi, a drugie wezmie w zeby.
Wadéwczas najlzejsze drgnienie ziemi przedostaje sie za posrednictwem
jamy ustnej do organéw stuchowych.

Réwniez wech jest dla scoutéw postusznym badaczem. Mysliwy
czuje gniazdo kuropatw albo zblizajgcego sie niedZwiedzia na od-
legtos¢ pdt kilometra. Ale azeby dojs¢ do takiej prawy, trzeba swoj
zmyst wechu ¢éwiczyé, nigdy za$ zabija¢ paleniem tytoniu. Kto nie
umie sie odzwyczai¢ od palenia, nie moze by¢ nigdy scoutem. Scout
nie pali nietylko z tego powodu, ze to zabija jego zmyst powonienia,
ale i dlatego, ze dym z papierosa, zaniesiony daleko, zdradza go przed
czujnym nieprzyjacielem.

Przez niezwracanie uwagi na nasze zmysty, doprowadzamy je
niekiedy do takiego zaniku, ze przestajemy odnosi¢ z nich jaka-
kolwiek korzys¢. A przeciez ludzie, zyjacy na tonie natury, podobnie
jak zwierzeta, z odlegtosci mili, jezeli wiatr wieje w ich strone, od-
czuwajg zblizanie sie czitowieka. | do tego samego dochodzg ci
scouci-Europejczycy, ktérzy odrzucajg szkodliwe i nienaturalne przy-
zwyczajenia »ludéw cywilizowanych« i rozwija¢ sie starajg dary przy-
rodzone i dane nam przez Boga.

Tak wiec scouting, wyprowadzajac miodziez na pola, pokazuje
im zapomniany od czaséw greckich ideat cziowieka doskonatego
pod kazdem wzgledem, ktérego zadne przedmioty nie degeneruja sie,
ale wszystkie harmonijnie rozwijaja.

Spoteczenstwu przynosi on niezaprzeczenie duzag korzysc¢.

System nauczania.

Nauka scoutingu jest najwiecej praktyczna. Instruktor podaje
gtéwnie przykltady z wiasnego doswiadczenia i »harcéw« innych
scoutow. Précz tego podaje wskazéwki i zacheca do samodzielnych
«zwiaddwe, ktére odbywajg scouci parami lub zastepami (patrolami),
niekiedy takze pojedynczo.

Scouci uczg sie naprzykiad tropi¢. Wiec dajmy na to w sobote
jest pogadanka o tropieniu, w ktérej zastepowy mowi, jak sie do
tego przystepuje oraz opowiada przyklady z zycia traperéw afry-
kaniskich i amerykanskich, o tropieniu ztodziei, fortelach przez nich
uzywanych itd".

Nastepnego dnia, w niedziele rano, pokazuje chtopcom $lady
odci$niete na ziemi. Wskazuje na roznice miedzy $ladem pozostawio-
nym przez idacego i biegnigcego cztowieka, $lady podkéw konskich,
roweréw, wozéw, ptakéw itd. Kaze im zrobi¢ doktadny rysunek
danego S$ladu z zaznaczeniem wszystkich szczegdlnych punktow,
gwozdzi i pédkéwek, kaze wymierzyé odstep miedzy
poczem $ledzi odcisniety $lad na pewnej przestrzeni,
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roznice miedzy $ladem starym, a $wiezym, na miekkim terenie i na
twardym, na piasku, trawie i skale itd.

W koricu w niedziele popotudniu lest zabawa. Naprzykiad
»ucieczka sybiraka«. Jeden z chlopcow bierze cztery pitki i idzie
sie ukry¢. Po dwudziestu minutach wyrusza patrol swposcig. Tropig
po Sladzie wedtug wskazéwek podanych poprzednio. Kiedy dojda do
miejsca ukrycia, uciekinier »strzela« pitkami, a kogo trafi ten sie
uwaza za zabitego. On sam za$ musi by¢ trzy razy trafiony, jezeli
ma pas¢ trupem.

Bardzo wazng rzecza przy wszystkich tych ¢wiczeniach jest wy-
roznianie chtopcéw, ktdrzy spehnili dobrze swe zadanie albo si¢ od-
znaczyli. Za kazde chocby najmniejsze Cwiczenie, zastepowy daje
temu z chiopcéw, ktory najlepiej swe zadanie speinit, malg kreske.
Jezeli ¢éwiczenie jest wieksze lub kazdy wykonuje je samodzielnie,
zastepowy moze da¢ kazdemu po kilka kresek. Niezaleznie od tego
druzynowy (kilka zastepéw stanowi druzyne) daje scoutom réwniez
odznaczenia, w szczegdlnosci za wykonanie trudnego zadania duze
kreski, ktore liczg sie za dziesie¢ matych. Kreski te sg dowodem
postepu i Kkryterjum przy egzaminie na scouta. Chiopiec dopiero po
zdaniu egzaminu otrzymuje tytut i odznake scouta. Procz tego sa
odznaki honorowe, za szczeg6lne odznaczenia, wiec za zwyciestwo
JV ogbbiych zabawach albo uratowanie komu zycia. Najwiekszym od-
znaczeniem jest tytut »wilka«.

Podobne notowanie postepOAV chiopcéw jest bardzo zrecznym
czynnikiem pedagogicznym, zacheca bowiem zawsze do emulacji.
Kto jest najmniej zrecznym i bystrym, ternwiecej sie stara doscignaé
innych, wreszcie zastepowy daje mu w niektorych wypadkach »fory,
aby mogt przeciez osiggnaé jakis wynik.

Cwiczenia, zabawy i zawody.

¢wiczenia sg gtowng trescig scoutingu. Jak przy wszystkich
¢wiczeniach, tak i tu trzeba baczy¢, by wszystkie byty wykonane
doktadnie i punktualnie; w przeciwnym bowiem razie nie przynosza
spodziewanych rezultatéw. Z ¢wiczeniami trzeba postepowaé powoli,
starajagc sie przy ich pomocy wyrobi¢ doktadnie pozadane zdolnoséi
u chiopcéw.

W miesScie. Zastepowy idzie ze swoim zastepem wzdiuz
ulicy i kaze spostrzega¢ spotykane sklepy, a nastepnie przypominaé
je sobie w kolejnym nastepstwie.

Potem tak samo spostrzec i zapamietaé¢ nazwiska na szyldach
nad tymi sklepami.

Nastepnie spostrzec i zapamieta¢ zawartos¢ wystaw sklepowj™Nch
po przygladaniu sie im przez dwie minuty. W konhcu zauwazy¢
zawartos¢ kilku wystaw sklepowzch w kolejnym nastepstwie, patrzac
na kazda przez pét minuty.
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Chiopcy musza réwniez zauwazy¢ wyrdzniajagce sie budowle,
place itd., liczbe przecznic, nazwy ulic, wyglad przejezdzajach nvozéw
i koni, azwlaszcza wyglad przechodniéw, ich ubrania, twarze i rysy.

Pierwszy raz bierze zastepowy swoj zastep ze sobg i uczy,
jak sie ma spostrzegaé. Potem wysyta chltopcéw samych i kaze
im zda¢ sprawe z tego, co widzieli.

W polu. Zastepowy kaze swoim chiopcom zauwazyé dalekie
wyrézniajace sie punkty okolicy, wiec wzg6rza, lasy, wieze
kosciotdw, a takze blizkie punkty orjentacyjne, wiec krzyz przy-
drozny, chaty, drzewa, kamienie, Sciezki i drogi boczne, zarosla
i pola zasiane. Nastepnie pokazuje rozne rodzaje zwierzat i ptakdw,
Slady ich nog itd. Podobnie zaznajamia z wonig réznych roslin,
owaddw i zwierzat.

Nastepnie chiopcy ida pojedynczo jaka$ droga i po przybyciu
do zasteponvego maja ustnie lub pisemnie odpowiedzie¢ doktadnie
na kilka pytan, dotyczacych przebytej drogi.

CAviczenie to bedzie znacznie wiecej pouczajace, jezeli na danej
drodze znajduja sie rozsypane jakie$ drobne przedmioty, wiec guziki,
albo zapatki, a na drzewach lub Scianach znaki kreda. Przedmioty
te majg chlopcy podnie$¢, a znaki odczytat. Przyzwyczaja to ich do
uwazania réwnoczesnie na rzeczy dalekie i blizkie.

Badanie charateru. Wysyla sie chlopca na pét godziny
z poleceniem, aby znalazt kogo z gwaltown®m charakterem, albo
tez biednego. Nastepnie ma on doktadnie opisa¢ obserwowang osobe
i poda¢ motyw}% na podstawie ktérych sadzit o jej charakterze.
Takze musi powiedzie¢ ilu spotkat po drodze ludzi préznych, gtupich,
lekkomys$lnych, zamyslonych, dobrodusznych, podstepnych; ilu
emerytow, policjantéw, itd. i jak sadzit o ich charakterze na pod-
stawie ich wygladu zenvnetrznego, sposobu chodzenia, ryséw twarzj-itd.

Na zakonczenie podaje szereg zabaw i zawodow, jakie s3g
praktykowane w Anglji.

1. Gra Kima. Zastepowy kiadzie na stole lub na podtodze
20—30 matych przedmiotéw ; dwa lub trzy rodzaje guzikow, otdnvkéow,
korkéw, orzechéw, sznurkéw, fotografji —wogo6le cokolwiek mu wpadnie
pod reke — i przykrywa to czems.

Nastepnie sporzadza spis rodzajow przedmiotow zakrytych i obok
niego robi tyle kolumn ilu jest chiopcow.

Teraz kazdy chlopiec osobno szepcze zastepow™emu do ucha
spostrzezone przedmioty, a ten je zapisuje na sporzgadzonym spisie.

Chiopiec, ktéry najwiecej zauwazyt, wygrywa.

2. Szukanie naparstka. Zastepowy kladzie na jakim$
wddocznym, ale nie rzucajacym sie w oczy miejscu, jaki$ drobny
przedmiot, wiec naparstek, pierscionek, tubke z papieru, katamarz.
Nastepnie wprowadza swoj zastep i kaze im szukaé. Kto znalazt, ma
usigs¢, a inni szukajg dale;j.

3. Wystawy sklepowe. Zastepowy zatrzymuje chlopcow
przy szesciu wystawach sklepowych i pozwala na kazdg z nich
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patrze¢ przez p6t minuty. Potem kaze im opisa¢ ustnie lub pisemnie
zauwazone przedmioty. Kto najwiecej i najdoktadniej zauwazyt, wy-
grywa. Pozostali dalej ida w zawody. Wreszcie pozostaje ostatni
ktéry za kazdym razem najmniej zauwazyt Ale tez zato najwiecej
widziat sklepow.

Podobnie zamiast przed nvystawe sklepowg mozna postac
chlopcéw do nieznanego im pokoju.

4, Rozpoznanie fotografji. Pokazuje sie chfopcom szereg
fotografji i szkicbw z okolicy, ktorg przeszli. Réwniez sg to obrazy
niektérych widzianych doméw albo ich czesci. Jezeli chltopcy mieli
otwarte oczy, to powinni je poznac.

5. Za zajgcem. »Zajgc« ucieka piechotg albo na rowerze
i co kilka krokow upuszcza ziarno grochu, piéro lub co$ podobnego,
albo tez rysuje kredg na drzewach znaki. Pozostali $cigajg go po
tym S$ladzie.

6. Cwiczenie wechu. Zastepowy robi pewng ilo$¢ tubek
papierowych i do kazdej z nich wkiada jaki$ wydajacy won przed-
miot, wiec cebule, listki rézy, fiotki, anyz, skére, skoérke pomaran-
czowg itp. Chlopiec wacha kazdg tubke przez pie¢ sekund, a na
koficu daje mu sie jeszcze minute czasu do napisania we wlasciwem
porzadku narnv przedmiotow, ktére rozpoznat.

7. Spostrzeganie. Instruktor idzie z chtopcami, ktérzy sg
uszykowani w formacji patrolowej. Kazdy z nich patrzy pilnie
na Avszystkie strony, a skoro tylko spostrzeze jaki$ przedmiot po-
szukiwany, natychmiast donosi o tem instruktorowi, ktéry zapisuje mu
stosowng iloS¢ kresek. Kto zdobedzie podczas tego najwiecej kresek,
wygrywa.

Jako przedmiotéw poszukiwanych powinno sie dobiera¢ takich,aby
to chlopcdéw zachecato do patrzenia réwnoczesnie blizko i daleko,
do géry i na dét Przedmioty te za kazdym razem sie zmienia.
Wybiera sie ich 8—10.

Kazda znaleziona zapatka ..., 1 kreska
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Cwiczenie konkursowe.

Odrysowanie z pamieci. Najlepszym ¢éwiczeniem zmystu
spostrzegawczego, wymagajacym jednak juz pewnej wprawy w ry-
sowaniu, jest nastepujgce: — Scout patrzy przez kilka minut na
jaki$ most, budynek albo widok. Nastepnie wraca do domu i starg
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sie jak najdoktadniej odrysowac to, co widziat. Znajduje oczywiscie
duzo trudnosci i wdelu szczegétdw nie moze sobie przypomniec.
Drugiego dnia powtarza to samo C¢wiczenie z tym samym przed-
miotem obserwacji. Patrzac nan, przypomina sobie braki swego
wczorajszego rysunku i btednie odrysowane szczegéty. W domu,
bez patrzenia na dawniejszy rysunek, rysuje nowy, starajgc sie
niczego nie poming¢. | tak rjsuje scout z pamieci np. most przez
kilka dni, dopoki nie bedzie pewnym, ze rysunek odpowiada do-
ktadnie oryginatowi. Teraz dopiero mozna poréwnac¢ nvarysikie proby
i stwierdzi¢ nadzwyczajng réznice miedzy wartoscia pierwszego
i ostatniego rysunku tego samego przedmiotu. Nastepnie szuka sie
innego przedmiosu obserwacji i zadanie powtarza tak samo. Tu juz
trzeba bedzie mniej rysunkéw, a wiec dni, bo codzien robi sie jeden
rysunek, a dotego ostatni rysunek, z ktorego scout jest zadowolony,
bedzie pewmiejszy, niz ostatni rysunek przedtem rysowanego przedmiotu.

Zadanie to trzeba prowadzi¢ przez czas diuzszy przytem duze
skupieni uwagi, wielka pilno$¢, kikakrotnie prace skracajg. Dochodzi
sie w koncu do tego, ze duzy most zelazny, po pieciu minutach
jednorazowej obserwacji, umie sie w domu odrysowaé ze wszystkimi
szczegotami i z najwiekszg dokladnoscia. Kazdy pret, kazdy kamien
filaru, kazdy nit belki zostanie doktadnie odrysowany. Co wiecej,
rysownik poda dokladne wymiary mostu i jego czesci sktadowych
i w tern nie popetni btedu, lubo mierzyt »na oko«.

Cwiczenie to w spostrzeganvczosci opisata panna Szycéwna,
utalentowana i bystra autorka prac pedagogicznych i psychologicz-
nych. Jest ono nadzwyczaj pozyteczne dla malarzy, ajeszcze nviecej
dla architektow, ktorzy, jezeli chcg tworzy¢ rzeczy piekne i silne,
muszg umie¢ patrze¢ na otaczajacy nas Swiat i tam szuka¢ wzoréw
do swoich dziet

Jezeli dla kogo$ ¢éwiczenie to jest za trudne, to mozna zaczac
od fatwiejszego ; — Odrysowuje sie z natury z wszystkimi szczeg6tami
jaki$ przedmiot, lepiej drobny, niz zawily, a potem powtarza si¢ ten
sam rysunek z pamieci. Po dojsciu do pewnej wprawy, przystepuje
sie do Cwiczenia pierwszego.

Sam znam miodego adepta sztuk pieknych, ktérego zmyst
obserwacyjny zostat w podobny sposéb wyszkolonJ® Miodzieniec éw
przechodzit poczgtkowo obok rzeczy rzucajgcych sie w oczy i czesto
wcale ich nie zauwazat. Jego zmyst obserwacyjny byt nadzwyczaj
przytepiony. Chcac co$ na to poradzi¢, zaczeto mu zwracaé¢ uwage
na rzeczy, obok ktérych przechodzit, a pdzniej na barwy otaczajgcych

przedmiotow. — »Patrz, tam na prawo jest zloty tan pszenicy,
przypatrz sie jemu — jak tadnie odbija od drogi. Ponad nim tuman
lekkiego pytu; to pytek kwiatow. Jak pieknie wybijajg sie z tla
tego chabry i gtowki makéw!« — »Zachéd stonca! Gzy widziates

tak cudny szkartat, a wyzej chmure oblang purpura, bramowang
ztotem ? Tam na lewo wytryska cudowna kaskada S$wiatet, ktore,
jakby z niewidzialnego $rodka chmury, rozchodzg sie promieniami
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w réznjch kierunkach i bijg falami barw. Chmury uktadajg sie
W rozne postacie i w zespole przecudnej harmonji stycha¢ zda sie
potezne tony stworzenial« — »Widzisz, las przed toba. To nie jeden
kolor zielony — ale odcieni tysigce. Las ciemny, na prawo weselszy"
jasniejszg olszyna. U stop zagajnik, gdzieniegdzie pokreslony czerwo-
nymi pretami wikliny. Jeszcze nizej stopy lasu tong w ametystowej
mgtawicy oparow « — Pod wplywem tego rodzaju zwracania uwagi
na piekno przyrody i rzeczy nas otaczajacych, miodzieniec, o ktorym
pisze, rozwingt w sobie zdolnosci artystyczne, o ktorych istnieniu
nikt nigdyby nie przypuszczat. Dzi$ patrzy na wszystko, co go otacza
i wszedzie szuka piekna, znajduje tez wiele rzeczy, barw i odcieni,
ktére dla innych sa zupelnie niewidoczne i zostang takimi tak diugo,
dopdki sami oczu swych nie otworza. Dzieta jego napewno nie beda
suchymi deskami, ale dzietami artycty.

Cwiczenia w spostrzegawczoéci, o ktdrych pisze, wprowadzono juz
gdzieniegdzie do lekcji rysunkéw i malarstwa. Zamiast modelu, ktdrym
godzinami zajmuje nieruchomg pozycje, wprowadza sie teraz modele,
ktorych ruch nalezy uchwycié, podobnie, jak to robi aparat foto-
graficzny. Na scene wpuszcza sie naprzy“ktad sztucznego zajgca,
ktory przyciada na chwile na skokach oglada sie za strzelcami
i nadstawia stuchy™ poczem znika. Uczniowie, majg narysowac z pa-
mieci 6w moment, ktoiy trwat krotko, a ktéry trzeba byto za-
uwazy¢. Albo nauczyciel staje na podjum, przybiera jaka$ pozycje
i powiada; — »Panowie, prosze uchwyci¢ te pozycje«, poczem zaraz
zchodzi i poprawia btedy.

Zadanie odrycowania z pamieci tutaj przedstawione, moze by¢
uwazane za c¢wiczenie konkursowe do uzyskania odznaki honorowej
za spostrzegawczo$é. Ze scouci, ktorzy zdolno$¢ tu podang posiada,
beda przedstawiaé nieoceniong warto$¢ tak podczas pokoju, jak
podczas wojny", dodawa¢ chyba zbyteczne.



Rozdziat .

Tropienie.

IS¢ za Sladem zwierzyny albo cztowieka, tropi¢, moze tylko
ten, kto Cwiczyt sie w spostrzegawczosci. Trop bowiem nie zawsze
jest widoczny i czesto gubi sie wsréd wielu innych tropéw. Ma tu
wiec znaczenie kazdy najdrobniejszy szczegdt, kazda rysa, a réwniez
pamie¢ odgrywa duza role, bo chodzi o to, by raz zauwazony $lad
nie pomyli¢ z innymi.

Scoutami - tropicielami sag u nas przedewszystkiem mysliwi.
Mysliwy, rozgladajac sie w okolicy, szuka najpierw jakichkolwiek
tropow, wszystko jedno czy starych, czy swiezych. Skoro je znajdzie,
wie, ze w poblizu bywa zwierzyna. Nastepnie szuka $ladow Swiezych.
AVreszcie znalaziszy je, tropi i poluje. Zupelnie tak samo postepujg
scouci, tropigc oddziaty nieprzyjacielskie.

Amerykanski jenerat Dodge (czytaj : Dodz) $cigat raz z kilkoma
tropicielami czerwonoskérymi bande Indjan, ktéra zamordowata kilku
ludzi. PosScig wyruszyt w tydzien po ucieczce mordercéw, ktérzy
dotego oddalili sie na koniach i to niepodkutych. Slad szedt stepem
i byt dla zwyczajnego oka zupetnie niewidoczny. Ale Dodge miat
ze sobg doskonatego tropiciela. Po szesciu dniach banda, ktéra ujechata
250 kilometrow, zostata schwytana.

Innym razem prowadzili w podobnych warunkach czerwono-
sk0”zy scouci poscig, ktéremu bardzo zalezato na pospiechu. Tropiono
W nocy, a poniewaz z powodu ciemnosci nic nie byto wida¢, wyczuwali
trop palcami. Nagle jednak zatrzymali sie i doniesli, ze ich trop
krzyzuje sie z innym $wiezym tropem. Kiedy nadszedt komendant
poscigu, zobaczyt tropicieli trzymajacych ciaggle palce na $ledzonym
tropie, a to w tym celu, aby nie pomyli¢ sie w ciemnosci. Zapalono
Swiatto i przekonano sie, ze byt to trop niedZzwiedzia, ktory przeszedt
przez trop Sciganych. Dalsze tropienie odbyio sie juz bez przeszkody
i mordercy zostali schwytani tuz nad ranem.

Kiedy oddziat Wilsona juz miat by¢ oblezony w Matabelelandzie,
komendant wystal z depesza scouta, ktory tylko w nocy mégt omyli¢
czujno$¢ wrogoéw i przekras¢ sie przez czaty. Kierowat sie on tez
$ladami, jakie pozostawita po sobie kolumna maszerujgcego wojska,
a ktére wyczuwat palcami.
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Baden-Powell poprowadzit raz nocng wycieczke na nieprzyjaciela
w ten sposob, ze postepow’at za swNim wiasnym tropem, ktéiy po-
zostawit dnia poprzedniego, kiedy sie podkradt pod nieprzyjacielska
pozycje. Trop swoj wyczuwmit czasem palcami, zresztg za$ przez cienkie
podeszwy swmich butow.

Tych kilka przyktadéw pokazuje wyniki, do jakich dochodzg
tropiciele. Oczywiscie, ze doj$¢ do tego mozna tylko przez czesta
praktyke.

Przystepujac do ¢éwiczen tropicielskich, trzeba najpierw nauczyé
sie rozréznia¢ Slad jednego cziowieka od sladu drugiego, podobnie
Slady dwu koni i innych zwierzat. Mianowicie trzeba dobrze zauwmzy¢
wielkos¢ i ksztakt Sladu, jego punkty wystajgce, gwmzdzie itd.

Z odciskéw ndg cztowieka mozna tatwo orzec jego w”ysokosc,
mierzac diugos¢ stopy i kroku.

Obsernvujac jaki$ trop, nalezy wyszukaé $Slad dobrze odcisniety
i zmierzy¢é z najwiekszg doktadnoscig dtugos¢ stopy, diugo$é obcasa
od najdalszego punktu $ladu, najwieksza szeroko$¢ podeszw”y, obliczyé
liczbe gwmzdzi i ile ich jest wkazdym rzedzie, wymierzyé podkoéwki,

zauwazy¢ ksztatt gtéowek gwozdzi
itd. Najlepiej za$ jest zrobi¢ taki
rysunek $ladu:

Zastepowy, zaczynajac nauke
tropienia, polecanajpierw chtopcom
zdjacé swoje buty i odrysowac w po-
dany sposéb podesznve i obcas.
Daje rowmiezchtopcom odry sowang

Jak sie powinim ~odrysowm¢ odcisk gtope i kaze szuka¢ na ziemi od-
no powiadajgcych jej Sladow, poczem

Brakujace gwmzdzie X uzupetni¢ rysunek zaznaczeniem
punktéw wystajacych i gwmzdzi. Réwmiez powinni chtopcy w™ymierzyé
dtugoé¢ kroku i jak szeroko tropiony rozstawia palce.

Scoutowi $lady mowig odrazu, czy dany cztowiek szedt krokiem,
czy tez biegt Cztowiek idgc odciska réwnomiernie calg swojg stope,
a dtugos¢ jego kroku wynosi mniej wiecej 80 cm. Krok wojskowy
jest krotszy z powodu marszu sv takt i w'ynosi 75 cm. Podczas
biegu natomiast dtugos$¢ skoku wynosi przecietnie 90 — 100 cm., u nie-
ktdrych ludzi nawmt znacznie wiecej, przyczem koilce stopy przy palcach
wbijajg sie silniej w grunt i wyrzucajg wprzéd nieco ziemi. Zdarza
sie niekiedy, ze kto$ idzie tytem, aby zmyli¢ poscig. Dobry tro-
piciel pozna to jednak odrazu po tern, ze stopy sg mniej stawiane
na boki, krok jest krétszy, a piety wbijajg sie najsilniej.

Podobnie kiedy biegng szybko zwierzeta, wyciskajg silniej
przednie czesci swoich $ladéw' i wyrzucajg wprzéd nieco ziemi.

Scout musi umie¢ pozna¢ chéd konia z jego tropu.

Idac stepa, ko pozostawda $lady dwu par podkéw', przyczem
lewe tylne kopyto odciska sie tuz przed lewym przednim, a prawm
tylne przed prawym przednim.



23

W kiusie $lad kopyt jest podobny, tylko krok jest diuzszy,
a rowniez kopyta wyrzucaja wprzod nieco ziemi.
Tylne kopyto jest nieco wezsze i diuzsze od przedniego.
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Nalezy réwniez bada¢ $lady wozéw, az dojdzie sie do tego,
ze sie bedzie odroznia¢ $lady kot armatnich, powozu, zaprzegu
chtopskiego, roweru, automobilu i kierunek, w ktérym woz
jechat.

<« €

Slady nég ptakow.
Pierivszy z nich nalezy do tazcéw, drugi zyje na drzewach.
Dobrzy tropiciele chetpig sig, ze umig z $ladu cztowieka poznaé

nie tylko jego pteC i wiek, ale i jego charakter. Twierdzg naprzykiad,
ze ludzie, ktérzy rostawiajg nogi szeroko na boki, sg zwykle ktamcami.
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Slad nietylko nalezy nauczyé sie odrézniaé od drugieg o $ladu
trzeba go réwniez zapamigta¢ podobnie, jak sie pamieta rysy twarzy.

Kiedy pewnemu oficerowi zgineta podczas manewréw na pustyni
obok Kaira lornetka, tropiciele wystani przez niego na poszukiwanie,
przypatrzyli sie doktadnie $ladom konia owego oficera, poczem uda)i
sie na teren manewrdw. Tam miedzy tysigcem tropéw konskich
znalezli poszukiwany trop i po nim doszli do zguby, ktérg odniesli
wiascicielowi.

Tropiciele ci byli zwlaszcza zaprawdeni do tropienia wielbtgddéw.
Slady wielbtagdéw sg znacznie trudniejsze do odrdznienia miedzy
sobg, niz Slady konia. Przeciez odszukali oni skradzionego wielbtada
wsrod okolicznosci bardzo ciekanvycb. Mianowicie ztodziejom udato
sie zupeinie zatrze¢ $lady, a tropicieli mogli obserwowac $lad owego
skradzionego wielbtgda tylko w stajni jego wiasciciela. Poszukiwania
okazat}™ sie bezowocne. Nagle, w rok pdzZniej, jeden z tropicieli
znalazt $lad odpowiadajacy temu, ktory widziat przed lokiem. Nie
watpit tez, ze to jest ten sam wielbtgd, a sprowadzona policja
znalazta ztodzieja.

Slad roweru.

Tropiciel ten pamietat przez caty rok ksztatt $ladu, a uwaga
jego byla tak wielka, ze, z posréd wielu tropéw ulicy ludnego miasta,
zaden nie byt przez niego niezauwazonym.

Jest rzecza wazng nauczy¢ sie poznawac staros¢ Sladu. Wymaga
to jednak wielu ¢wiczen i duzego doswiadczenia, zanim bedzie sie
JV stanie trafnie to oceniac.

Wyglad sladu niedawno odci$nietego zalezy od terenu i pogody.
Slad na piasku wystawionym na dziatanie storica bardzo predko
wyda sie starym, poniewaz wilgo¢, ktéraby mu nadata charakter
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Swiezosci, wyschnie, a powiew wiatru zetrze ostre kontury $ladu.
Ten sam $lad w cieniu znacznie diuzej bedzie wydawat sie Swiezym,
poniewaz wilgo¢ tak predko nie wyparuje, a wskutek tego powiew
nie bedzie mogt zatrze¢ ostrych ryséw, spojonych wilgocia. Jezeli
dotego zamiast piasku bedzie glina, dotego otoczona krzakami, to
Slad, istniejacy juz caty dzien, wyda sie zupetnie Swiezym.

Pogoda pozwala niekiedy oceni¢ staro$¢ $ladu, jezeli np. jest
on pokryty $ladami deszczu, albo ma naniesione przez wiatr nasiona
(trzeba przytem wiedzieé, kiedy padat ostatni raz deszcz lub kiedy
dat wiatr).

Nauczywszy sie rozrozniac Slady i ich staros¢, trzeba je nastepnie
tropi¢ przez wszystkie rodzaje terenu. Tego za$ uczy¢ sie mozna
cale zycie i zawsze znajdzie sie wypadki ciekawe i pouczajgce.

Tropiac, natrafia sie po pewnym czasie na obozowisko $ciganych.
Zawiera ono zawsze bardzo duzo cennych wiadomosci. Jezeli ognisko
jest jeszcze ciepte, znaczy to, ze niedanvno zostato opuszczone. Obok
ogniska znajdujg sie resztki pozywienia, niektére zgubione czesci
ubrania, kawaitki papieru itd. Mozna po tych $ladach sadzi¢ o wa-
runkach materjalnych tych ludzi, czesto o ich zamiarach itd. Jezeli
tropi sie konia, to trzeba baczyé, czy nie otart sie on o jakie
drzewo, bo w takim razie mdgt pozostawi¢ kilka wloséw z swojej
siersci, a te Swiadcza o jego masci.

Jezeli tropi sie po bardzo $wiezym tropie, czy to czlowieka,
czy zwierzecia, trzeba Sie stara¢ podej$¢ go z przodu lub z boku,
a nie z tylu. Na tyl bowiem zwraca tropionj® najwiekszg uwage
i czesto sie oglada za siebie. Tropiciel wowczas nie idzie po tropie,
ale zakresla potkole dopdki nie trafi na ten sam trop i stad znowu
idzie po potkolu i tak ciggle, dopoki nie znajdzie juz sladu. Wowczas
zakresla cate koto, potem drugie mniejsze, az dojdzie do poszukiwa-
nego celu z przodu a nie stytu. fPatrz rysunek na nastepnej stronie.)

Trop na mokrej ziemi, na piasku, a szczegdélnie na $niegu jest
doktadnie widoczny i da sie ze wszystkimi szczegbétami odrysowad.
Trudniejsza jest sprawa z tropem na terenie pokrytym lis$émi, na
ubitej drodze lub na podtozu skalistym, wiec gdzie noga wcale nie
pozostawia swojego odcisku. Wdéwczas tropem mogg by¢ bardzo
mato widoczne $lady, ktére azeby odszukac, trzeba cierpliwosci,
systymatycznos$ci i dosSwiadczenia. Stosunkowo fatwo jest znale$¢
Slady stop ludzkich na terenie pokrytym lisémi lub porostym trawa.
Noga ludzka bowiem stapajac, przygniata trawe, a liScie nieco
roztrgca. Natomiast na podiozu twardym noga potragca i wbija
silniej w ziemie drobne kamyki i te potrgcone kamyki musi tropiciel
dobrze zauwazyé. Tropiciel oznacza doktadnie, cho¢by zostawinag
chustka, miejsce ostatniego $ladu i stwierdza kierunek, w ktorym
trop idzie. Nastepnie patrzy w owem kierunku na 20 do 40 krokow
naprzod i zwykle znajdzie jakies mieksze miejsce, gdzie $lad lepiegj
sie uwidocznit. Jezeli takiego miejsca nie znajdzie, to najlepiej zrobi,
jezeli odmierzy dtugo$é kroku tropionego $ladu, w tym miejscu
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whije patyk i w jego okolicy bedzie szukat jakiego$ przesunietego
kamyka lub innego, najdrobniejszego »$ladu«. Od tego miejsca
znowu odmierza sie diugos$¢ kroku, wbija patyk itd. Czesto jest
rzecza skuteczng patrze¢ na trop pod storice, zwiaszcza kiedy ono
wschodzi. Wéwczas mozna tatwiej dostrzec linje, wzdtuz ktérej poruszat
sie kto$ Avérdd trawy, albo S$lad roweru na asfaltowanej drodze.
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Jezeli trop sie zgubi, nalezy »zatoczyé koto«, azeby go znowu,
odnales¢. W tym celu na ostatnim widocznym $ladzie zostawia sie
chustke albo laske i bada sie teren dokota tego punktu po obwodzie
kota o promieniu 30, 50, 100 i wiecej krokow, wybierajgc teren
najpodatniejszy, o ile moznosci miekki, taki, na ktérym $lad musiatby
sie wyraznie zarysowac. Jezeli tropi caly patrol, to wszyscy sie za-
trzymuja, a tropi jeden albo dwu. Gdyby wszyscy chcieli szukac
zgubionego $ladu, to przeszkadzaliby sobie wzajemnie i mogliby
zatrze¢ swoimi $ladami trop szukany.

Kilku tropicieli tropito raz za $ladem skradzionego wielbtgda
na drodze diugiej na 250 km. Zlodzieje, azeby trop swojego wielbtgda
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pomiesza¢ z tropem innych, prowadzili go tam i z powrotem po
ulicy ludnego miasteczka. Ale tropiciele przewidzieli ten kawat
i dokota miasta »zatoczyli koto«, znajdujagc w konhcu droge, ktorg
poprowadzono dalej ich wielbtada.

Kiedy sie zatacza koto, nalezy uwzgledni¢ kierunek, w ktorym
nieprzyjaciel prawdopodobnie sie udat i na ten Kkierunek trzeba
zwrdéci¢ najbaczniejszg uwage. Tropiciel stawia sie wowczas w po-
tozenie tropionego i zapytuje sam siebie : *w ktorym kierunku bytbym
ja na jego miejscu poszedt?«

Kiedy scout nauczyt sie juz zauwaza¢ »$lady«, powinien uczy¢
sie »kombinowa¢ je ze soba« azeby nastepnie odczytac¢ ich
znaczenie. Nazywa sie to wnioskowaniem albo dedukcjg. Kilka
przyktadoéw najlepiej rzecz te przedstawi.

W Afryce zginal kawalerzysta i kilku jego towarzyszéw broni
rozjechato sie po okolicy, azeby go odszukaé. Spotkali oni chtopca,
syna tybutcow, ktory zapytany, czy nie widziat zabtgkanego zotnierza,
odpowiedziat bez namystu: »Czy panowie majg na mysli bardzo
wysokiego mezczjzne, ktéry jechat na cisawym koniu, nieco utyka-
jacym?« Na odpowiedz twierdzaca, chlopiec 6w dodat: »Ja go nie
widziatem, ale wiem, w jakim on sie udat kierunku«.

Zotnierze mysleli teraz, ze zaginiony kawalerzysta zostat za-
mordowany, a 6w chiopiec co$ o tern styszal, aresztowali go tez,
kzeby rzecz te zbada¢. Wkrétce jednak chiopiec wyjasnit im, ze
widziat trop owego kawalerzysty i rzeczywiscie wszystkich na trop
ten zaprowadzit. Tropiac, zotnierze doszli do miejsca, gdzie zaginiony
dtuzej sie zatrzymat. Kon jego otart sie o drzewo i zostawit na korze
kilka wtoséw swojej siersci. Te Swiadczyly o cisawej masci konia.
Odciski jego kopyt mowity, ze utykal, mianowicie jedno kopyto
bytlo zawsze stabiej odcisniete, a krok odpowiedniej nogi byt krotszy.
Ze jezdziec byt zolnierzem, $wiadczyly o tern odciski butéw wojsko-
wych. Ale w jaki spos6b mogt chiopiec osadzi¢ wysoki wzrost tego
zotnierza? Maly tubylec wskazal w odpowiedzi na odtamang gataz
tak wysoka, ze cztowiek, ktory jg ztamal, musiat by¢ bardzo wy-
sokiego wzrostu.

Dziecko nie umiejagce jeszcze czytaé, pyta sie czytajacego
glosno jaka$ historje: »jak ty to robisz?«, a on tlumaczy, ze na
stronicy papieru jest szereg drobnych znakoéw, zwanych literami;
litery te tworzg stowa, stowa — zdania, a zdania opowiadajg historje.

Podobnie wyéwiczony scout spostrzega drobne znaki i S$lady,
sktada je razem w myslach i szybko odczytuje ich znaczenie, ktéregoby
nigdy nie odgadt cztowiek mato myslacy. A czeste dEwiczenie daje
scoutowi mozno$¢ odczytania znaczenia w jednym mgnieniu oka, tak
samo jak kazdy chiopiec czyta, nie sylabizujac liter.
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Dobry przyktad wnioskowania na podstawie spostrzezonych
Sladow podaje gieu. Baden Powell. Pisze on »Pewnego dnia w czasie
wojny matabelskiej wyruszytem z jednym krajowcem na zwiady.
SzliSmy stepem ciggnacym sie miedzy wzg6rzami. Nagle natrafiliSmy
w trawie na trop. Byt on Swiezy, poniewaz zdZzbta byty jeszcze zielone
i wilgotne lubo zdeptane. Wszystkie one byly zgiete w jednym
kierunku i w tym kierunku musieli uda¢ sie ludzie, ktory te Slady

pozostawili. ldac przez jaki$ czas za tropem, wyszliSmy na matg
tawe piaszczysta i wowczas zobaczyliSmy, ze jest to Slad kilku
kobiet (mate stopy z ostrymi kohcami i krotki krok) i chiopcow

(mate stop}% korice zaokraglone, krok dtuzszy), ktérzy szli, nie biegli,
w kierunku wzgérza dalekiego na mile, a gdzie wedlug naszego
przypuszczenia ukryt sie nieprzyjaciel.

WKkrotce spostrzeglismy lis¢ w odlegtosci dziesieciu krokéw od
tropu. W promieniu kilku kilometréw nie byto wecale drzew, zato
wiedzieliSmy, ze drzewa, majgce tego rodzaju liscie, rosng przy >vsi
odlegtej o przeszto trzy mile, a znajdujgcej sie w tej stronie, skad
wihasnie szbty Slady. tatwo stad bylo wykombinow”aé, ze kobiety
szty z owej wsi, przyniosty ze sobg lis¢ i udaty sie na przeciwlegte
wzgorza.

Podnidstszy lis¢, pzzekonaliSmy sig, ze byt on wilgotny i miat
zapach piwa wyrabianego przez krajowcow. Krotkie krokie mowity,
ze kobiety dzwigaly co$ ciezkiego. OdgadliSmy tez, ze zwyczajem
miejscowym kobiety niosty na glowie dzbany z piwem i przykrytly
je wiechami z lisci. Jeden z tych lisci upadt na ziemie. Ale mysSmy
go znalezli o dziesie¢ krokéw od tropu, a to Swiadczyto, ze w chwili
spadania liscia dat wiatr. W tej chwili (0 godzinie 7-mej) powietrze
byto zupeinie ciche, natomiast byt wiatr przed dwmma godzinami.

Z tych wnszystkich drobnych $ladéw wywnioskowalismy, ze
gromada kobiet i dzieci przyniosta W ciggu nocy ze wsi, odleglej
na dwie mile, piwo i zaniosta je nieprzyjacielowi, do ktérego przybyta
wifrétce po godzinie széstej. Ludzie ci pra\vdopodobnie zaraz wezmg
sie do picia (piwo owe bardzo szybko kwmsnieje), a do chwili, kiedy
my bedziemy mogli osiggna¢ wzgdérze, bedg podpici, straze za$ nie
bedg dosy¢ uwmzne; mamy wiec doskonatg sposobnos¢ przypatrzy¢
sie ich pozycji. Zgodnie z tem poszliSmy za tropem kobiet, znalez-
liSmy nieprzyjaciela, obejrzeliSmy jego pozycje i bez zadnej przeszkody
oddaliliSmy sie«,

Cate powodzenie tych pomys$inych zwiadéw polegato na spo-
strzezeniu jednego liscia. Zwiadowmy muszg wzig¢ stad przykiad
i nie przechodzi¢ obok najdrobniejszych »$ladéw’« bez zwrdGcenia na
nie uwmgi.

Posta¢ Sherlocka Holmesa, stwmrzona przez Conana Doyle'a
nie jest zupetnie w'zieta z wyobrazni, lecz opiera sie na zdolnosci
spostrzegaw’czgf i kombinacyjnej niektorych ludzi. J/IV tym wypadku
pierwowzorem Holmesa miat by¢ dr. Bell, profesor edynburskiego
uniw”ersytetu.
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Profesor ten uczyt w szpitalu studentow jak sie opatruje
rannych i w tym celu kazat raz wprowadzi¢ jakiego$ zranionego
pacjenta. Gdy ten wszedt, dr. Bell zwrécit sie do jednego ze studentéw
z zapytaniem :

— Co brakuje temu cztowiekowi ?

— Nie nviet, panie profesorze — odrzekt zapytany. — Nie
pytatem sie go jeszcze.

W'"6wczas powiedziat profesor : — Nie trzeba wcale pytaé sie
pacjenta, pan powinien sam zauwazy¢ — boli go prawe kolano, na

te noge bowiem utyka. Mianowicie sparzyt on sie w ogniu — widzi
pan, ze jego spodnie sg przy kolanie spalone. Dzi§ mamy poniedziatek,
wczoraj byto tadnie, zato sv sobote padat deszcz i byto btoto. Spodnie

tego cztowieka sg cale zabtocone — upadt on w biloto w sobote
wieczor.
Nastepnie, zwracajac sie do pacjenta rzeklk: — Pan odebrat

w sobote zaptate i upit sie pan, po przyjsciu do domu chciat pan
swoje ubranie wysuszy¢ przy ogniu, przytern upadt pan na kominek
i sparzyt sie. Czy nie tak ?

— Tak prosze pana — odrzekt zmigszany chory.

Jak potrzebna jest spostrzegawczoés i zdolno$¢ szybkiego
kojarzenia spostrzezen, Swiadczy opowiadanie gienerala Jouberta, wodza
naczelnego Boeréw w wojnie 1900 r. Opowiada on, ze podczas po-
przedniej wojny z Anglikami, w r. 1881, jego zona pierwsza Spo-
strzegta Anglikow, zajmujgcych goére Majuba. Boerowi mieli wtenczas
rozbity obo6z niedaleko podn6za géry, zas na jej szczycie mieli
zwykle kilku zoinierzy jako forpoczte. Tego jednak dnia chcieli
wyruszy¢ wczesnym rankiem i dlatego forpoczty na goére nie postali.

Kiedy juz zabierali sie do wymarszu, pani Joubert, ktéra
oczywiscie miata oczy scouta, rzekla, spojrzawszy w gore; — »Na
wierzchotku Majuby jest jakis Anglik!« Boerowi zaprzeczyli. — »To
jest z pewnoscig nasz zoinierz, ktory tam jeszcze pozostat« Ale
pani Joubert nie watpita wcale i zwrdcita uwage na sposob chodzenia
owego zoinierza: — »Tak nie chodzg Boerowie — to jest Anglik«.
Z odlegtosci tej nie mozna bylo rozpozna¢ cztowieka, ani barwy
jego ubrania, zaledwie mogty doskonate oczy S$ledzi¢ ruchy posu-
wajacego sie cienia. Zona boerskiego wodza miata jednak stusznosc.
Wojska angielski zajelty w ciggu nocy goére, ale z powodu gtupoty
owego zotnierza, ktéry ukazat sie na widnokregu, obecnosé ich zostata
natychmiast odkrytg przez Boerdw, ktérzy wecale nie dali sie zaskoczy¢
Anglikom, lecz niewidziani wdrapali sie po stromych skatach na
wierzchotek, napadli niespodzianie na Anglikéw i zadali im ciezka kleske.

Cwiczenie, zabawy i zawody.

Cwiczenia w tropieniu.

1 Zastepowy wybiera kawatek ziemi, wielko$ci kwadratu
0 boku 10 do 15 krokéw i kaze go swoim chtopcom doktadnie
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zrownaé i zagrabi¢. Cze$¢ ziemi musi by¢ mokra, jak po deszczu.
Nastepnie kaze jednemu chiopcu przejs¢ przez ten placyk, potem
przebiec, wreszcie przejecha¢ na rowerze.

Teraz zastepo\vy ma moznos¢ wskaza¢ na roéznice miedzy
tropami tak, ze kazdy z chlopcow bedzie mogt odrazu poznaé
ze $ladu, czy dany cztowiek szedt, czy tez biegt.

Jezeli to mozliwe, zastepowy powinien przyprowadzi¢ jeszcze
raz swoj patrol dnia nastepnego, zrobi¢ obok Sladow starych Swieze
i zwr6ci¢ uwage na roznice w ich w”ygladzie tak, zeby scouci mogli
sie nauczy¢ ocenia¢ staro$¢ Sladu.

Nastepnie zostawia sie rozne $ladj®, ktére sie wzajemnie krzyzuja
i kaze sie chitopcom wnioskowaé na podstawie ich spostrzezen.

2. Jeden ze scoutdéw przjrmocowuje do swych butéw »patrony
tropicielskie« *) i idzie w oznaczone przez zasteposnivego miejsce, po-
zostaly za$ patrol idzie za tym tropem i zauwaza kazdy inny trop,
ktory przeszedt po pierwszym.

Zabawy i zawody.

1 Zapamietanie $ladu. — Niech jeden patrol usigdzie,
a chiopcy podniosg nogi do géry tak, azeby scouci z drugiego
patrolu mogli dokladnie przypatrzy¢ sie ich butom. Instruktor daje
im na to naprzyktad trzy minuty czasu. Nastepnie scoutéw od-
prowadza sie na bok, a jeden z tych, ktérego buty obserwowano,
pozostawia widoczne $lady na jakiej$ przestrzeni. Teraz kazdy
ze scoutow osobno ma sie tym Sladom przypatrzy¢ i orzec, kto
te Slady pozostawit. — Kreski za dobry wynik,

2. Odrysowanie swego buta. —mChiopcy zdejmujg buty
i kazdy z nich ma zrobi¢ doktadny rysunek swojej podeszwy i obcasa.
Musi byé dokiadnie oznaczony kazdy gwozdz i kazde wystajace
miejsce. — Kreski za dobre w'ykonanie.

3. Odrysowanie $Sladu. — Kazdy z chiopcow ma zrobic
samodzielnie doktadny rysunek S$ladu zgory przez kogo$ odcisnietego.
Chtopcy moga i$¢ kawalek za tropem i zatrzymac sie przy dobrze od-
cisnietym $ladzie. Na rysunku musza by¢ doktadnie podane gtéwne
wymiary $ladu. —' Nagroda za najlepszy rysunek.

4 Wyprawa podbiegunowa (w zimie), — Kazdy patrol
zaopatruje sie w sanki, ktoére ciaggna dwaj chiopcy, albo tez psy,
jezeli sie je umie do tego wdrozyé. Dwu scoutdéw idzie naprzod
o jakie dwa kilometry, a za nimi ciagna pozostali ze saniami, kierujac

*) Patrony tXopicielskie (tracking irons) sa wynalaskiera Thompson
Seton’a i dajg sig¢ przywigza¢ do obuwia podobnie, jak tyzwy. Odbijajg
one $lady roznych zwierzat Kosztujg /v Anglji 3 szylingi 1 mozna je
sprowadzi¢ od dostawcy scoutow w Londjmie (The Manager of Boy
Scouts, Henrietta Street, London W. 0.).
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sie Sladami przewodnikéw, lub tez znakami jakie oni rysujg na
$niegu. Wszystkie inne Slady i rysunki po drodze, majg by¢ spo-
strzezone, zbadane, a ich znaczenie odczytane. Na sankach znajduje
sie zywnos$¢, naczynia do gotowania itd. Po przybyciu na oznaczone
miejsce, buduje sie chaty ze $niegu. Muszg by¢ one wazkie, od-
powiednio do posiadanych lasek (kazdy scout ma laske nie krotsza
od jego wysokosci), przyczem dach robi sie z chrustu i wrzosu i po-
krywa $niegiem. — Zabawa ta jest przystosowana do psychologji
najmtodszych scoutéw, uczniéw klasy pierwszej, jest bardzo tatwa,
rozwija pod wzgledem scoutowym, daje duzo radosci uczestnikom
i budzi duzy zapat.

5. Ucieczka sybiraka. Jeden scout przedstawia zbiega
i ucieka w dowolnym kierunku przez $nieg albo teren, na ktorym
Slady dobrze sie uwydatniaja. Znalaztszy dobre miejsce ukrycia,
chowa sie wnim. Pozostali dajg mu dwadzie$cia lub wiecej minut czasu,
poczem tropig go po jego S$ladzie. Skoro zblizg sie do jego kryjowki,
ten strzela do nich kulami ze $niegu albo pitkami tennisowymi.
Kazdy trafiony pada trupem, sybirak zas musi by¢ az trzy razy
trafiony azeby stracit zycie. — Zabawa ta jest ulubiona przez scoutéw
w Anglji, a i u nas najczesciej ma miejsce. Nieszcze$liwy sybirak
moze zawsze wybra¢ sobie tak dogodna kryjowke, ze z niej, jak
z miejsca obronnego, tatwo bedzie mégt obronic sie przed pociskami
4 lub & scoutdw.

6 Poznaj ztodzieja! Chiopiec, nieznany scoutom z danego
patrolu, pozostawia na miekkim terenie jakie$ znaki. Nastepnie przy-
prowadza zastepowy swoj patrol i méwi im, ze jest to $lad ztodzieja
ktérego nalezy schwyta¢. Chiopcy zapoznajg sie ze sladem wedtug
podanych wyzej wskazowek.

Teraz chiopiec, nazwany ztodziejem, znajduje sie wtowarzystwie
o$miu tub dziesieciu innych chtopcow i przechadza sie z nimi po
miekkim terenie. Scouci obserwujg ich $lady, aten, ktéry poznat
ztodzieja, donosi to cicho instruktorowi. — Wygrywa scout ktéry
poznat zlodzieja. Jezeli poznato ztodzieja kilku, to wygrywa ten,
ktéry najlepiej odrysuje z pamieci ksztakt jego $ladu, (kwiczenie to
jest trudne i dlatego dobre wykonanie go mozna uwazaé za szczeg6lne
odznaczenie sie chtopca i liczyé to do egzaminu na scouta lub do
odznaki honorowej, o czem p0lzniej. Za poprawne poznanie ztodzieja
daje sie dwie kreski; jezeli procz tego zostat narysowany dobrze
rysunek $ladu, mozna doda¢ jeszcze jedng kreske.

7. Przemytnicy. Linje, dlugosci okoto stu krokéw, uwaza
sie za »granice«. Najlepiej zeby ona biegta na jakiej$S drodze albo
na miekkiem terenie, tak, zeby mozna bylo latwo pozna¢ odciski
stop. Jeden patrol strzeze granicy przy pomocy czat, sam za$ po-
zostaje jako rezerwa w tyle, mianowicie mniej wiecej w potowie
drogi od w»granicy« do »miasta«. Miasto za$ jest oddalone od granicy
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0 jakie tysigc krokéw, a wyobzaza je grupa drzew, dom lub tez
zatknieta choragiewka.

Z drugiej strony znowu w odlegtosci jakich 1000 krokéw
zbiera sie patrol »przemytnikéw« i prébuje, czy to caly odrazu, czy
tez pojedydczo, przekrasé sie przez granice. Tylko jeden jednak
z nich jest przemytnikiem i na znak tego ma przymocowane do
butéw »patrony tropicielskie«. Czaty chodzg po granicy i wygladaja
Sladu przemytnika. Skoro wartownik spostrzeze, ze przemytnik juz
przeszedt, daje sygnat alarmowy rezerwie, ktéra stara sie prze-
mytnika schwyta¢, zanim on jeszcze dostanie si¢ do miasta. Jezeli
jednak uda sie temu ostatniemu dobiec pierwszemu do miasta, to
wygrywa.

9. Alarm: »tapaj ztodziejax. — Wywiesza sie rano
w obozie albo w pokoju czerwong chustke. Instruktor obchodzi
kolejno kazdego scouta, podczas gdy on jest zajety jaka$ praca
1 szepcze mu do ucha; »w obozie jest ztodziej«. Jednemu zas
szepcze: »w obozie jest ztodziej i ty jesteS nim — Lysa Gorac,
albo jakie inne dobrze znane miejsee, odlegte o jakie dwa km. Ten
scout wie teraz, ze w ciagu trzech najblizszych godzin ma skras¢
chustke i zanie$¢ ja na tysg Gore. Nikt inny niewie, kto jest zio-
dziejem, gdzie on sie skryje i kiedy dopusci sie kradziezy. Nagle
kto§ spostrzega, ze czerwona chustka zostala skradziona, alarmuje
ob6z i wszyscy porzucajg prace, jaka w danej chwili wykonuja
i rzucaja sie w poscig za ztodziejem. Scout, ktdry odbierze chustke,
wygrywa. Jezeli nikt nie doscignie chustki, wygrywa ztodziej. Musi
on jednak mie¢ chustke na swojej szyi, anie w kieszeni lub w jakim
ukryciu.

Cwiczenia we wnioskowaniu.

1. Zastepowy wybiera np. ktére z opowiadania Conana Doyle’a
0 przygodach Sherlocka Holmesa i czyta ustep, w ktéorym jest
podany jaki$ opis ze wszystkimi obserwowanymi »$ladami« i zapytuje
nastepnie scoutéw, co by oni o tym nvypadku sadzili. Nastepnie
odczytuje konsekwentne wnioskowanie Holmesa i porOéwnuje z nim
usiloAvania scoutdw.

2. Instruktor prosi kilku swoich znajomych, ale nieznanych
scoutom, aby z nimi rozmawiali przez brwvie minuty. Na tej pod-
stawie lub tez na podstawie obserwacji przechodniéw na ulicy,
seouci opisujg doktadnie wyglad odnosnej osoby i probujg na pod-
stawie swoich spostrzezen odgadna¢ jaki jej zawod i charakter.

3. Zasteponvy przygotowuje w pokoju albo na polu znaki, na
podstawie kt6i“ych moznaby wnioskowaé¢ o jakim$ zasztym fakcie.
Jezeli jest jeden z wypadkéw opisanych przez Doyle’a, to za-
stepowy, pokazujac chtopcom owe »$lady«, roéwnoczeénie czyta
odnosny ustep az do chwili, kiedy rozpoczyna sie wnioskowanie
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d etekt™wa. Scoutom daje sie jaki$ czas do myslenia, poczem maja
dni rozwigza¢ ten wypadek.

Poczatkowo nalezy da¢ przyktad najbardziej prosty. Na-
przyktad robi sie pewng ilos¢ $ladéw ndg i rozrzuca obok drzewa
zapatki, co ma Swiadczy¢ o tem, ze kto§ w tym miejscu zatrzymat
sie, aby zastoni¢ sie przed wiatrem i zapali¢ papierosa lub fajke.

Scouting'.



Rozbziat Il

Patrol w polu.

System patrolowy.

Podstawa organizacji wywiadowcow Jest podzial na zastepy
czyli patrole. Patrol jest jednostkg w Cwiczeniach i harcach i moze
istnie¢ samodzielnie, bez tgcznosci z jakimkolwiek innym patrolem,
Cc0 ma miejsce tam, gdzie organizacja scoutowa dopiero powstaje.
JV obozie kazdy patrol zajmuje osobne miejsce, a tylko podczas
musztry druzyny fkilka patrolow stanowi druzyne) moze by¢ jeden
patrol ztgczony z innymi. Dowddzca patrolu ponosi catg odpowiedzialno$é
za zachowanie sie patrolu zaréwno w polu, jak i w obozie, jest on
rowniez instruktorem i wychowawca, przestrzega S$cistego wykony-
wania zadan, spetniania swoich obowigzkoéw w szkole i poza szkolg
oraz wyrabianie tych wszystkich przymiotéw ducha i ciata, ktérych
wyrobienie jest celem scoutingu. Do chlopcow odwotuje sie na ich
honor, azeby wykonywali rozkazy. W ten sposéb wytwarza sie od-
powiedzialno$¢ i wspotzawodnichYo, ktére sg jedng z tajemnic, two-
rzacych potege oddziatéw wywiadowczych. Chiopcéw uczy sie harcéw
i ¢wiczy w nich stopniowo, postepujac od jednego dziatu do drugiego.

Patrol scoutowy moze zawsze powsta¢ samorzutnie w miescie,
czy na wsi, jezeli znajdzie sie jeden chiopiec (lub dziewczyna), ktéry
zapozna sie dokiadnie z podrecznikiem o scoutingu i nastepnie zbierze
5—7 kolegébw, uformuje ich w patrol i ¢wiczy¢ bedzie Scisle
wedtug podanych tu wskazéwek. Chlopcy ci nazywajg sie nvéwczas
ochotnikami; dopiero po zdaniu egzamindéw otrzymuja tytut scoutéw
drugiej albo pierwszej klasy i nosza odznaki. Egzamin na scouta drugiej
klasy sktada sie przed zasteponvym, egzamin na scouta pierwszej
klasy przed komisjg egzaminacyjng, miano\A"ang przez najblizsza
druzyne.

Patrol czyli zastep sktada sie normalnie z o$miu chtopcéw lub
dziewczat. Jezeli liczby tej nie mozna odrazu wypetni¢, to moze
stanowi¢ patrol juz szesciu chtopcéw. Na czele patrolu stoi patrolowy
czyli zastepowy (w niektorych druzynach przyjeta sie nazwa
»przo nonvnik«). W patrolu jest onoznaczony jako Nr. 1. Drugim
w komendzie, dowodzacym patrolem podczas nieobecnosci patrolowego,
jest jego zastepca, oznaczony jako Nr. 2. Nastepni ochotnicy.
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wzglednie scouei, sa oznaczeni kolejnymi numerami 3, 4, 5 & 7
i 8§ przyczem numera 3 i 4 stanowig jedng pare, 5 i 6 — druga,
7 i 8 — ostatnig. Podziat na pary jest potrzebny wowczas, kiedy
na zwiady idzie nie caly patrol, ale po dwu scoutow, wtedy Nr. 3
idzie z Nr. 4, Nr. 5z Nr. 6i t, d.

Uczniowie powinni w miare moznosci zaopatrzy¢é sie w spe-
cjalne ubrania do ¢wiczen scoutowych, mundurki szkolne sg bowiem
niehygieniczne, a précz tego mogtyby sie predko przy niektérych
¢wiczeniach zniszczy¢. Rowniez powinni sie zaopatrzy¢ w przybory
scoutowe. Kazdy ochotnik i scout ma w reku laske nie-
-okutg (azeby mozna nig byto fatwo wyczuwaé¢ droge w nocy) i tak

() Odznaka na przedzie kapelusza.
(1) Laska z choragiewka.

(2) Chustka na szyje.

(2) Pek wstazek na ramieniu.
(2) Plecak.

(I) Grwizdek na sznurku.

(2) Plaszcz zwiniety i przytroczony
do paska.

(2) Podwigzki.

Ubranie scoutéw angielskich.
Patrolowy (lj i scout (2).

wysoka, jak on sam. Na lasce tej jest rownoczes$nie podziatka decy-
metrowa, przyczem jeden decymetr jest podzielony na centymetry.
Na lewym ramieniu ma kazdy w patrolu pek tvstazek, dtugosci 20 cm.,
barwy swego patrolu. Précz tego kazdy ma plecak i pasek z rze-
mienia lub prowizorycznie zrobiony z kilku zwojow sznurkow (kazdy
scout ma przy sobie sznurek, ktéry jest niezbedny do wielu rzeczy
w polu i w obozie) z rzemykami do przytroczenia z tylu plaszcza
atbo koca; scyzoryk na sznurku; odznake na lewym ramieniu po-
wyzej tokcia. Patrolowy ma procz tego gwizdek na sznurku owinietym
dokota szyi, a na swojej lasce chorggiewke z przyszyta podobizng
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zwierzecia patrolu i pekiem wstazeli barwy zastepu. Patrolowy nosi
odznake na przodzie kapelusza lub czapki. Zastepca patrolowego
ma pod odznakg naszyty na ramieniu bialy pasek szerokosci 8cm.

Angielscy scouci noszg zawsze précz tego kapelusze z szerokimi
krysami, koszule flanelowe Ilub khaki, krawat, chustke na szyje,
krotkie spodenki i ponczochy.'”r) Kolana majg gote zaréwno w zimie,
jak i w lecie. Chustka na szyje, krawat i wigzka wstgzek na ramieniu
sg utrzymane w barwie patrolu.

Godta patroléw. Kazdy patrol obiera sobie jakies zwierze-
za godto. Glos tego zwierzecia jest zawotaniem patrolu i stuzy réwniez
scoutom do porozumniewania sie miedzy sobg w nocy, lub kiedy sg
na zwiadach. Natomiast nikomu nie wolno nasladowa¢ zawotania
innego patrolu. Wiec 10-ta Lwowska Druzyna, ktéra ma naprzyktad
pie¢ patroléw, sktada sie z Wilkéw, Czajek, Dzwoiicdnn”, Kukutek
i Wyztow.

Kazdy patrolowy ma na swojej lasce matg biatg chorggiewke,
do ktorej jest przyszyta z obu stron gtowa zwierzecia patrolu, wycieta
z zielonej materji. Wiec patrol »Wilkéw« X-tej Lwowskiej Druzyny
ma nastepujacg choragiewke;

Choragiewka patrolowego ,Patrolu Wilkéw* X-tej Lwowskiej Druzyny.

Kazdy w patrolu powinien umie¢ dobrze nasladowaé¢ gtos
zwierzecia patrolu, atakze rysowac go tak, jak on wyglada na chora-
giewce, rysunkiem tym bowiem podpisuje sie. Procz tego kazdy patrol
ma pewng barwe, ktéra odpowiada rodzajowi zwierza na chorggiewce.

Oto kilka godet patrolow z podanymi obok barwami :

*) Sokot-Macierz we Lwowie postanowit zaopatrzy¢ sie w wigkszg
ilos¢ Przyboréw scoutowych, wyrabianych na wzor angielski w Kraju
i bedzie je mogt wkrotce na zgdanie posytac. Adresowac nalezy; ,Sztab
Scoutowy“ przy Sokole-Macierzy, ul. Sokota, Lwow.
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Godto. Zawotanie. Barwa.

Kukutka. Popielata.
»yKu-Kug,

Kulig. Zielona.

rKar-lejine.

Czapla. Zielona i biata.

»Pi-uitc.

Dierzba. Rozowa i biata.

»Kwije-kwi-ell-kwiell«.

Sowa. Niebieska.

»Kut-kut-kuuc.

Drozd. Z6kta.
» Cit-cit«.

Wilga. Z6tta i czerwona.

»Jek-jek«, »kwerr«.
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Godto. Zawotanie. Barwa.
Wyzet. Pomarariczowa.
»Ba-uou-uou«.

Wot. Czerwona.

» Um-maouc.

Dzwoniec. Zielona i z6tta.
(Gwizd.)
>U-r-i-ric.

Przepidrka. Brunatna.
»Pit-pi-lit.
Koziot. Z6tta i popielata.
>Be-e-ex.
Gotab lesny. Niebieska i szara.
mBuk-burug,
Patrol Krukéw ma barwe czarng, patrol Wilkbw — bialg

i czerwona.

Instruktorowie, sedziowie i oficerowie majg podczas ¢wiczen

na lewym ramieniu barwe biatg.
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Znaki sconto we. Scouci majg umodwione znaki, ktérymi
sie porozumiewajg. W szczegOlnosci scout, ktory idzie na czele pa-
trolu rysuje na ziemi laskg znaki, ktérymi dice cos daé do zrozumienia
postepujgcem za nim w pewnej odlegtosci patrolowemu. Znaki te sg
nastepujace.

»1$¢ tg droga«.

»W odlegtosci trzech krokéw stad jest ukryty av kierunku
strzatki list«.

»Nie ise tag droga«.

»Poszedtem do domux.

Obok kazdego znaku musi byé podpis tego, kto ten znak zo-
stawit. Podpis scouta skitada sie z glowy zwierzecia patrolu, ktora
wskazuje, ktdry patrol ten znak zostawit i z numeru scouta po lewej
stronie, co wskazuje, kto w tym patrolu, znak ten rysowat. Na-
przyktad Nr. 2 zastepu AVilkow rysuje znak »Nie iS¢ tg droga«
i umieszcza obok swdj podpis:

‘O
Petny podpis zawiera procz tego jeszcze cyfre rzymska, ozna-

czajaca liczbe porzadkowg Druzyny i dwie litery miejscowosci, do
ktérej dany patrol nalezy, naprzyktad:

Lw »Patrolowy Krukow XV. Lwowskiej Druzyny<

W nocy robi sie te same znaki z patykoiY, poczem znak otacza
sie kotem z lisci lub trawy, tak, zeby na znak tatwo byto natrafic,
a potem wyczu¢ go palcami i w ten sposéb odczytac.

Kazdy znak musi by¢ po odczytaniu, gdy jest juz niepotrzebny,
zatarty, a jezeli jest narysoivany kreda na drzewie albo na S$cianie,
to gabka zmazany. Znak niezatarty mogtby myli¢ pdzniej inny
patrol lub, co gorsza, da¢ wskazéwke patrolowi nieprzyjacielskiemu.

Patrolowanie.

Scouci idg na zwiady niekiedy pojedyrczo lub parami zwykle za$
calymi patrolami. Wowczas sg uszykowani w szyk patrolowy,
przyczem, jezeli na zwiady wychodzi tylko jeden patrol, tworzy
zawsze szyk rozrzucony nigdy za$ szyk zwarty. Ma to te dobre
strony, ze najpierw uniemozliwia pogawedke miedzy wywiadowcami,
a tym samym zmusza ich do zwracania catej uwagi na okolice.
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a pbzniej patrol nie wpadnie nieprzyjacielowi tak tatwo w oczy, jak
kiedy wywiadowcy idg w zbitej gromadzie.
Szyk zwarty. Patrol usta-

6 5 3 2 wiony w szyku zwartym nazywa

o o n o O O, X sie zastepem, a dowodzca pa-
i12 trolu wtedy zastepowym. Szyk

[] zwartj* formuje sie w celu wykonania

1 musztry, potaczenia sie z innymi

Zastep. patrolami w jeden oddziat, albo

rozwiniecia linji bojowej.

Odbywa sie to narozkaz: Nr. 5 érodek — Stawaj w rzad!«
Wowczas scout oznaczony Nr, 5 stflie na dwa kroki przed zaste-
powym, a wszyscy inni ustawiajg sie obok niego wedtug wzrostu,
wyzsi na prawym skrzydle, nizsi na lewym. Nr. 2 staje na prawym
skrzydle. Miedzy chtopcami w rzedzie jest odstep na szerokos$¢ dtoni.
Zastepowy moze oczywiscie wyznaczy¢ kogo innego jako Srodkowego.

Szyk rozrzucony Jest to szyk, w ktérym patrol zwykle
idzie zaréwno w polu, jak i w miescie, tylko ze w mieScie scouci
sg wiecej skupieni, a w otwartym terenie rozrzucenibardzo szeroko.
Staje sie to na rozkaz; >"Szyk patrolowy — Rozrzué siel« Patrol
ztozony z o$miu scoutdw wyglada wéwczas mniej wiecej tak w otwar-
tym terenie:

4
0-
7 1
5 0- 0o- 2
- 0o- O- O-
8 6
3
0-

Patrol w polu.

Ten sam szyk na ulicy w miescie albo na drodze poza miastem
jest wiecej skupiony.

Wywiadowca oznaczony tu Nr. 2 nazy\m sie szpicg. Nr. 3
14 — strazami bocznymi, lewag i prawg. Nr. 5 — strazg
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tylng. Patrolowy idzie tu w $rodku patrolu i ma przy sobie trzech
scoutdw. Scoutdéw tych rozsyta patrolowy w réznych kierunkach
i kaze im zbada¢ jakie$S miejsce, w ktorym mogtby sie ukry¢ nie-
przyjaciel, Aviec grupe krzakéw albo domoéw, réw albo most itd.
Scout postany do jakiego$ punktu w celu zbadania go, biegnie do
tego miejsca, poczem natychmiast wraca i zdaje raport patrolowemu.

O- O-
5 4
e >
0-
7 0O- 6 3 2
8 O- 0- - 0o-

Patrol na drodze albo na ulic3®

Najwieksze zadanie w patrolowaniu spetnia Nr. 2, zwanj™ szpica.
Musi on czesto, jezeli spodziewa sie spotka¢ nieprzyjaciela, padac
na ziemig, kry¢ sie za naturalne zastony i petzaé. Dlatego szpica
idzie w dos$¢ znacznej odlegtosci od srodka patrolu, niekiedy w od-
legtosci  Kilkuset i wiecej krokow. Odlegtos¢ ta na otwartej
ptaszczyznie bedzie bardzo znaczna, w lesie stosunkowo niewielka.
Poniewaz szpica jest czesto niewidoczng dla pozostatego patrolu,
ktéory ma za nig postepowaé, przeto musi pozostawia¢ za sobg widoczne
Slady, wiec przechodzac przez zarosla, Nr. 2 zatamuje gatazki i badyle
trzciny, idac po tace, stara sie pozostawia¢ widoczne S$lady i co kilka
krokow wyrywa piedz trawy, w lesie robi naciecia na korze drzew
albo znaczy je kredg, tak samo znaczy S$ciany budynkéw, a na ziemi
pozostawia znaki patrolu. Znaki te sa drogowskazami dla postepuja-
cego z tylu patrolu, a réwniez umozliwiajg scoutowi znalez¢ droge
powrotna.

Jezeli odlegto$¢ miedzy szpicag a patrolem jest taka, ze moga
sie one widzie¢, to Nr. 2 powinien sie co cbnvila ogladaé w tyt,
poniewaz patrolowy moze daé¢ choragiewka jaki§ rozkaz. Straze
boczne i straz tylna znajdujg sie zawsze w takiej odlegtosci od Srodka
patrolu, aby go mogly dobrze widzie¢. Dowddzca daje rozrzuconemu
patrolowi w ten sposéb rozkaz, ze najpierw podnosi w gore swojg
choragiewke albo w“ydaje zawotanie patrolu (gtos zwierzecia patrolu),
a potem wskazuje choragiewka i rekg co nalezy robié. | tak chora-
giewka, podniesiona pionowo w goére, oznacza »Baczno$él«. Chora-
giewka wzniesiona w gore, a pézniej szybko opuszczona na dét znaczy :
» W 'pochdd!« albo »Stéjl« Ten sam znak kilka razy powt6rzony
znaczy; »Biegiem!« Chorggiewka wj”ciggnieta w bok w odpowiednig
strone oznacza: »Ba prawol«, wzglednie: »Ba lewo\« Wskazanie
choragiewka na ziemie znaczy: »Basél« Wywijanie czapka nad
glowa znaczy : »Bieprzyjaciel !«, przyczem wyciggniete ramie wskazuje
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kierunek, w ktérym nieprzyjaciel sie znajduje. Wyciagniecie obu
ramion w bok, a nastepnie skrzyzowanie ich przed piersig znaczy:
y>Zbiorka !« Pororntienvanie zawotaniem patrolu ma zwikaszcza miejsce
w lesie lub w nocy, Kkiedy scouci nie widzg sie i muszg uwazad,
aby sie nie zgubic.

Szyk patrolowy moze byé nieco zmieniony w ten sposob, ze
miedzy szpice a Srodek patrolu wstawia sie jeszcze jednego
albo dwu #acznikéw. ROwniez moze patrolowy, jezeli trudnos¢ za-
dania tego wymaga, i8¢ razem ze szpicg. Woéweczas z posréd scoutow,
oznaczonych Nr. ¢ 7 i 8 mianuje swego zastepce. Ma to zwiaszcza
miejsce, kiedy patrol jest strazg przednig jakiego$ wiekszego od-
dziatlu (np. druzyny). Wtedy dowddzca oddziatlu udaje sie do straz}'™
przedniej, dowodzca za$ strazy przedniej idzie razem ze szpica.

Patrolowanie nocne ma w wojnie coraz wiecej znaczenia, dlatego
wywiadowcy beda musieli duzo pracowaé, aby méc popro\vadzi¢ za
sobg oddzialy na nocne wycieczki. Kto nie ¢wiczyt sie w patrolo-waniu
nocnym, ten bardzo tatwo w nocy gubi sie i nie umie rozréznic¢
swego od nieprzyjaciela. Scouci ¢wiczg sie usilnie w podchodzeniu
nocnym, ma ono bowiem znacznie wigksze znaczenie niz podchodzenie
za dnia.

W nocy T\"azniejszg role odgrywa zmyst stuchu i wechu, niz
zmyst wzroku. Scout musi sie przyzwyczai¢ do chodzenia nawet
w lesie, gdzie jest duzo suchych galgzek, bez szelestu, a roéwno-
czesnie dobrze nadstawia¢ uszy. RoOwniez zmyst powonienia oddaje
duze ustugi, dlatego nie moze by¢ psutym przez palenie tytoniu.

W ciemnej nocy scouci tworza tancuch przy pomocy sAvoich
lasek (kazdy scout trzyma w jednej rece koniec laski swego po-
przednika, aw drugiej koniec swojej laski). Jezeli za$ idg pojedynczo,
to usuwajg laskami z przed siebie suche gatazki, ktéreby mogty spo-
wodowac hatas.

Laska scouta ma jeszcze wiele innych zastosowan. Jest ona
bronig chtopca, zwlaszcza przed wsciektym psem; nvystarcza wéwczas
uchwyci¢ laske szeroko rekami i w potozeniu poziomym wyciggnac
przed biegnacego psa ; woéwczas pies ugryzie laska, a nie scouta.
Laska jest pomocng przy przechodzeniu przez przeszkody, moze stuzy¢
jako tyczka do skoku, a réwniez mozna z kilku lasek zrobi¢ drabinke
Siedem lasek tworzy rusztowanie namiotu dla jednego patrolu. Dwie laski
moga stuzy¢ jako nosze dla chorego. Kilka lasek zwigzanych ze soba
tworzy stup, na ktéorym rozwina¢ mozna sztandar. Podziatka centy-
metrowa na lasce umozliwia robienie pomiaréw. Mata dziurka zro-
biona w lasce, pozwala, gdy sie przez nig patrzy na jaki$ przedmiot,
lepiej ucliAvyci¢ jego kontury. Jezeli pod scoutem zatamie sie 16d,
to opiera on poziomo laske na powierzchni lodu i utrzymuje sie na
tern, dopdki nie nadejdzie pomoc.

Przy wszystkich éwiczeniach scoutowych jest zasada, aby scouci
udawali sie z punktu zbornego na miejsce c¢wiczen w szyku patro-
lowym rozrzuconym, bez wzgledu na to, czy jest daleko, czy blizko,
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w miescie, czy w polu. Po skoilczonych ¢éwiczeniach znowu patrol
ustawia sie w szyk rozrzucony i w ten sposéb powraca do domu,
nigdy za$ nie wraca bezladng gromada.

Wywiady, Patrol idzie w szyku rozrzuconym na wycieczke
lub tez wykonujac pewne ewdczenie. Moze mieé réwniez specjalne
zadanie zrekognoskowania okolicy. W tym ostatnim wypadku dzietajg co-
najmniej dwa patrole, ktére zachowujg sie jako nieprzyjacielskie.
Roéwniez patrol moze by¢ podj azdem wiekszego oddziatu i woéwczas
otrzymuje instrukcje, co ma zrobi¢ i jakg okolice zrekognoskowac.

Celem patrolu wywiadowczego jest zobaczyé¢ niepryja-
ciela, samemu nie bedac przez niego spostrzezonym,
nastepnie nie spuszcza¢ juz z niego oka, obliczy¢ jego
site, poznac¢ jego zamiary i o tern wszystkiem donies¢
w formie raportu dowédclzoy, ktéry dat patrolowi l'ozkaz »za-
ciagniecia jezyka.

Dlatego kazdy wywiadowca w patrolu musi natychmiast donies¢
swemu patrolowemu, jezeli tylko zauwazy jaki$s »$lad« nieprzyjaciela.
Jezeli za$ przeciw nieprzyjacielowi zostato wystanych kilka patrolow,
ktére postepujg rownolegle, to patrolowi musza udziela¢ sobie wza-
jemnie zebranych wiadomosci o nieprzyjacielu.

Przed wyruszeniem na wywiady patrolowy zakre$la pewien cel
i plan marszu. Jezeli za$ patrol jest podjazdem, to otrzymuje rozkaz,
ktéry stosownie do potrzeby zawiera nastepujace punkty : 1, (og6lnie)
dotychczasowe wiadomosci 0 nieprzyjacielu i sytuacja wiasna,
2 (szczegotowo) kierunek marszu, dokad nalezy dotrze¢, jakie punkty
szczeg6lnie zbadaéd, o czem przedewszystkiem sie wywiedzie¢, 3. gdzie
posyta¢ raporty i gdzie sg ustawione relais (poczta piesza lub na
rowerach), 4. linje marszu powrotnego, wzglednie gdzie nalezy za-
trzymac sie na noc lub polgczy¢ sie z oddziatem gtdwnym.

Wykonawszy zadanie, musi patrolowy posta¢ temu, kto mu
dat rozkaz, raport piSmienny, zawierajgcy wiadomosci, ktérych zadat
dowddzca.

Jezeli patrol miat wys$ledzi¢ nieprzyjaciela, to w raporcie musi
by¢ podane gdzie sie znajduje nieprzyjaciel, jak jest silnym i z jakich
sie sktada patroldAV, co robi lub co robi¢ zamierza.

Jezeli zadaniem patrolu byto zrekognoskowanie terenu, to w ra-
porcie musi byé podane, jak uksztattowany jest teren, czy jest fatwym
do przebycia dla oddziatéw pieszych, kotarskich i wozoéw; czem jest
pokryty i poprzecinany; stan drég, mostéw, brodéw it. d.; jakie
sg na drodze przeszkody (rzeki, bagna).

Jezeli zadaniem patrolu bylo wyszukanie i utrzymanie zwigzku
z oddziatami juz wystanymi, znajdujgcymi sie z boku albo nad-
ciggajacemi z tytu, to w raporcie musi by¢ podane czy poszukiwany
oddziat znajduje sie w oznaczonym miejscu, co robi i czy nie jest
w styczno$ci z nieprzyjacielem.

Jezeli zadanie tego wymaga, patrol wywiadowczy otrzymuje
kilku scoutéw na rowerach albo na koniach i ci sg uzywani do®
przesytania raportéw.
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Jezeli raport jest szczeg6lnie wazny lub kiedy mozna sie spo-
dziewaé, ze postaniec moze by¢ przjmhwycony przez nieprzyjaciela,
to posyla sie dwa (atbo trzy) r6nvnobrzmigce raporty kitkoma dro-
gami, a scoutdéw, ktérzy majg by¢ postancami, réwnoczes$nie powia-
damia sie ustnie o tresci raportu, tak ze gd}" nawet zostanie wziety
do niewoli, a raport mu odbiorg, to, jezeli mu sie uda¢ uciec, bedzie
mogt jeszcze poinformowaé swego dowddzce.

Raport nie powinien zawiera¢ zadnego niepotrzebnego stowa,
powinien byé zwiezlty, wyrazny i zawiera¢ wszystko, co potrzeba.
W raporcie nie pisze sie nigdy »na prawo, z tytu«, ale »na péinoc,
na poéinocny-wscliéd«, nie oznacza sie godziny kwadrans na dwunastg
tak: » 212« tecz »11™ 15™ przed pot« Oznaczajac godzine,
trzeba obok niej poda¢ pore dnia, mianowicio czas od 2ej w nocy
do 9 ej przed potudniem oznacza sie przez rano, od 9-ej do 12-gj
w potudnie przez prz. pot.,, o 12ej w potudnie przez pot., od
12 e¢j do &ej wieczor przez po pot., od 6ej do 9-ej \vieczOr przez
wiec z. wkoncu od 9-¢f do 2-ej w nocy przez noc. W raporcie
muszg by¢ rozrdznione wiasne wiadomosci od wiadomosci zaczer-
pnietych od innych os6b i od wniosk6nv. Na raporcie musi by¢
réwniez doktadnie zaznaczona godzina, w ktdrej rapoid zostat spo-
rzadzony, nim bowiem zostanie on doreczony adresatowi, sytuacja
moze sie zmieni¢ i to trzeba przy powzieciu dalszych postanowien
uwzglednié.

Tereny otwarte, naprzyktad miedzy dwoma lasami, przebiegajg
seouci krokiem scoutowym, to znaczy naprzemian biegiem
i krokiem. Dopiero po przybyciu na miejsce zakryte przed okiem
nieprzyjaciela, mogg scouci odpocza¢, rozgladajgc sie réwnoczesnie
pilnie w okolic}" i orjentujgc sie, dopoki nie zrobig nastepnego
poruszenia.

Wsie i zabudowania sg, o ile moznosci, zawsze przez wywia-
dowcow omijane lub tez bardzo ostroznie z réznych stron podcho-
dzone, stanowig bowiem one zawsze doskonaly zasadzke.

Réwniez trzeba zachowac wszelkie $rodki ostroznosci przy prze-
chodzeniu przez wawozy, parowy, mosty i wogdte miejsca, w ktérych
nieprzyjaciel moze tatwo zrobi¢ zasadzke. Woéwczas przeby\\-a preszkode
najpierw szpica, doktadnie bada teren na wszystkie strony, a dopiero
kiedy sie upewni, ze droga jest wolna, daje znaé¢ reszcie patrolu.

W terenie gorzystym scouci nie powinni postepowac¢ dotem,
ale zawsze stara¢ sie osiggnaé wzgorza i wyniostosci, ztych bowiem
jest tatwiejszy przeglad okolicy i wieksza mozno$¢ ukrycia sie przed
nieprzyjacielem. Nie znaczy to jednak, aby scouci mieli ukazywac
sie na widnokregu, gdyz wbéwczas obecnos¢ ich zostataby odrazit
zdradzong przed nieprzyjacielem.

Jeszcze ostrozniej musi postepowac patrol wywiadowczy sv lesie.
Najpierw podkrada sie do lasu szpica, przekonuje sie czy niema
nieprzyjaciela i dopiero wéwczas daje znaé reszcie patrolu. W lesie
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nalezy is¢ jak najciszej, a polany omija¢. Od czasu do czasu patrol
zatrzymuje sie, aby lepiej nadstuchiwaé i orjentowacé sie.

Podchodzenie.

W patrolovs™aniu najwazniejszg rzeczg obok bystrej spostrze-
gawczosci jest zreczne podchodzenie. Ideatem scouta pod tym wzgledem
jest czerwonoskéry Tndjanin, ktory umie tak Swietnie przylegaé
i przystosowaé sie do terenu, ze nawet patrzac naii, nie widzi sie go.
A potem caly oddziat Indjan podpetznie tak cicho pod nieprzyjaciela,
ze ten spostrzeze sie dopiero wtedy, gdy kazdego z biatych bedzie
juz z tylu trzymat czerwonoskoéry wojownik.

Scouci ucza sie tropi¢ na podchodzeniu zwierzat w lesie i ro-
bieniu z nich zdje¢ fotograficznych w ich naturalnym trybie zycia,
albo tez przez S$ledzenie jakiej osoby, podobnie jak to robig
detektywi.

Jezeli scout chce obserwowaé zycie dzikich zwierzat, musi je
podchodzi¢ to znaczy tak sie podkras¢, aby one nie moglty go ani
zobaczy¢, ani ustysze¢, ani wyczu¢ wechem. Mysliwy, podchodzacy
zwierzyne, jest catkowicie ukryty, podobnie tez rzecz ma sie ze scoutem,
ktory czatuje, albo Avypatruje nieprzyjaciela. Tak samo detektyw,
ktéry chce schwytal rzezimieszka, nie ubiera sie w mundur, ale
stara sie znikng¢ w tlumie i czestokro¢ udajgc ze patrzy w okno
sklepowe, widzi, co sie za nim dzieje, korzystajac z tego, ze szyba
tak, jak lustro, odbija Swiatto.

Jezeli kto$, kto ma nieczyste sumienie, spostrzeze, ze jest Sle-
dzonym, ma sie juz na bacznosci, podczas gdy dla cztowieka nie-
winnego jest to obojetne. Dlatego detektyw nie patrzy wprost na
$ledzonego, ale rzuci raz lub dwa razy okiem, zauwazy szczegoély,
ktére mu sa potrzebne, a jezeli chce go dalej obserwowaé, idzie za
nim z tylu. Z tylu mozna tak samo duzo, a nawet wiecej
zauwazy¢, niz z przodu, a jezeli $ledzony nie jest scoutem, ktory
ma zwyczaj oglada¢ sie czesto poza siebie, to nie zauwazy nawet,
ze jest Sledzonym.

Scouci podczas wojny oraz mysliwi, podchodzacy zwierza,
zawsze bacza na dwie donioste rzeczy, jezeli chcg by¢ niewidzeni.
Pierwszg rzeczg jest stara¢ sie, aby tlo poza sobg, ziemia, drzewa
lub budynki, byty tej samej barwy, co ubranie. A drugg —
jezeli nieprzyjaciel lub zwierz patrzy na scouta, pozostaje on tak
dtugo nieruchomy, dopoki przeciwnik patrzy w jego kierunku.

Przestrzegajgc tych dwu rzeczy, scout nawet w otwartym terenie,
moze czesto ujs¢ oka przeciwnika.

Przy wyborze tta, trzeba zwr6ci¢ uwage na barwe swego
ubrania. Wiec jezeli ma sie ubranie, jakie zwykle noszg scouci,
koloru khaki, to nie mozna stana¢ na tle biatej sciany albo ciemnych
zaros$li, ale na tle piasku podobnego do swego ubrania, trawy albo
skat. Wowczas nawet z matej odlegtosci trudno bedzie wywiadowce
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zauwazy¢. Wywiadowca w ciemnym ubraniu powinien stangé na tle
ciemnych zarosli, w cieniu drzew albo skat, przytem jednak trzeba
uwaza¢, aby tlo z tylu, patrzac od strony nieprzyjaciela, byto
ciemne, od tta bowiem jasnego czlowiek ciemno ubrany ostro
sie odbija.

Petzanie.

Rosjanie zaptacili bardzo drogo podczas wojny 1904—5 za to,
ze mieli ubrania bardzo silnie odbijajace od tta, mianowicie biate
lub czarne bluzki. Japoriczycy mieli przed sobg doskonate cele i mogli
zwhaszcza wystrzeliwaé oficerow, korzy zawsze byli najjasniej ubrani.
Sami za$ Japonczycy byli czesto dla Moskali zupetnie pranine nie-
nvidoczni.  Nasladujgc ich, wprowadza rzad austryacki od Kilku lat
nowe umundurowanie, usuwajgc dawne jaskrawe kolory niebieskie
i czerwone, a réwniez blyszczace guziki, ktére z daleka najtatwiej
wpadajg w oczy i wprowadzajagc dla wszystkich mundury koloru
sinego. Kolor ten, jak wykazaty doswiadczenia, wpada w odlegtosci
kilometra najstabiej w oczy i najmniej odbija od tla ziemi
i trawy.

Wychodzac na szczyt pagorka w celu przepatrzenia okolicy,
trzeba ogromnie uwazaé, aby nie ukaza¢ sie na linji wddnogregu.
Jest to biad, jaki najczesciej popetnia nieSwiadomy miodzik.

Jest bardzo pouczajgcym obserwowac scouta szczepu Zuluséw,
jak on podpetzuje pod wyniostos¢ albo szczyt, azeby stamtad rozejrzec sie
po okolicy. Najpierw petza on na czworakach, lezgc ptasko na trawie.
Podpetzszy pod szczyt zdejmuje kapelusz i podnosi, bardzo wolno, cal
po calu, gtowe, az sie przed nim roztocz} widok. Jezeli ma przed
sobg nieprzyjaciela, to moze mu sie dobrze przypatrzy¢, a jezeli
przypuszcza, ze moze byé obserwowanym, trzyma swmjg glowie przez
bardzo dhugi czas w potozeniu najzupetniej nieruchomym, spodzie-
wajac sie, ze zostanie wziety za kilode lub kamien. Jezeli nie zostat
odkrytym, to stopniowo, cal po calu, zniza swojg glone do tramry
i spokojnie spetza na dot Kazdy szybki lub naglty ruch glowj" na
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widnogregu, moze bardzo tatwo zwr6ci¢ uwage ze znacznej od-
legtosci.

W nocy nalezy trzymacé sie jak najwiecej dolin i rowolw; jest
sie wtedy w ciemnym dole, a nadchodzacy nieprzyjaciel tatwiej
zostanie spostrzezony na tle gwiazd albo wyzszego terenu.

A u v

Gtowe nalezy podnosi¢ powoli, cal po calu.

Trzeba rowniez przestrzega¢, aby iS¢ w nocy jak najciszej,
jezeli nie chce sie byé schwytanym. Chdéd gto$ny nie-scoutéw mozna
dobrze stysze¢ z duzej odlegtosci, scout i mysliwy idzie zawsze
cicho, nie na obcasach ale na palcach i w tem nalezy sie ¢wiczy¢
na kazdym kroku, zaréwno w dzien, jak i w nocy, w pokoju i na
dworze tak, zeby w zwyczaj kazdego scouta wieszio iS¢ jak naj-
ciszej. Chodzenie na palcach wzmoze zdolnos¢ do odbywania \vigkszych
marszOw i nie bedzie tak meczy¢, jak ciezkie i sztywne stgpanie
wiekszosci ludzi. Dobre ¢wiczenie w cichym chodzie przedstawia
chodzenie po schodach. Schody, ktére zwykle skrzypia, nie powinny
pod scoutem wyda¢ zadnego szelestu. Scout tez stapajac na schod,
stawia stope delikatnie na kranvedzi schodu i idzie cicho, jak kot.
Niejednokrotnie tez uda mu sie przytapa¢ ztodzieja, ktory jego chodu
nie ustyszat i spokojnie manipulowat przy zamku.

Trzeba réwniez zawsze pamieta¢, azeby podej$¢ dzikiego zwierza
lub dobrego scouta pod wiatr, nawet jezeli jest to zalednvie lekki
powieAV- Dlatego przed rozpoczeciem podchodzenia nieprzyjaciela,
trzeba przekonac sie z ktérej strony wiatr wieje i w te strone roz-
pocza¢ podchodzenie. W tym celu nalezy zwilzy¢ ze wszystkich stron
swoj wielkej palec, podnies¢ go do goOry i zauwazy¢, ktéra strona
najwiecej sie oziebi. Mozna tez rzuci¢ z gory nieco lotnego pytu
albo suchej trawy lub lisci i zobaczy¢ w ktérg strone wiatr je zwieje.

Czerwonoskorzy Indjanie w ten sposob rekognoskuja okolice,
ze okrywaja swoj grzbiet skorg wilczg, poczem chodzg na czwo-
rakach i, nasladujac wycie wilkéw, obchodza w nocy ob6z. Podobnie
i scouci amerykanscy, jezeli chcg przej$¢ przez most, na ktérym



48

glowy odbijatyby sie ostro ponad linjg widnokregu, naktadajg na
glowe czapke z wilczej skdéry z wystajagcymi uszami tak, ze jezeli
ich kto zobaczy, wezmie za wilkdw.

Nasi liarcerze muszg tak samo stara¢ sie by¢ najmniej wi-
docznymi dla nieprzyjaciela, wiec Jezeli obserwujg z trawy, to niech
swoje gltowy obwigzg sznurkiem lub wstazka i wetkng nieco trawy
tak, zeby niektére zdzbla sterczaly do gory, inne zwisaly na dot
i czynilTT tAvarz jak najmniej widoczng. W ten sposob postepowali
zotnierze japonscy i dzieki temu z Aviekszych odlegtosci nie byli
w'cale przez Eosjan widziani.

Jezeli obserwuje sie z za wielkiego kamienia lub skaty, to
nie nalezy patrze¢ ponad sam szczyt, ale z boku zastony.

Zycie w polu.

Zanim chiopcy ze szczepoAV Zuluséw i Swazdéw moga byé
uwazani za dorostych, uczy sie ich harcéw w nastepujacy sposéb.

Gdy chiopiec dojdzie do 15 lub 16 lat, wojownicy z tej samej
osady zdejmujg z niego wszystko ubranie, malujg catego bialg farba,
wreczajg mu tarcze i jedng assegai czyli matg witocznie, nastepnie
wyprow”adzajg go poza osade i mOwia, ze jezeli zostanie, przez kogo-
kolwiek ztapany dopoki jeszcze bedzie biatym, zostanie zabity.
Chiopcu nie pozostaje nic innego, jak skryé sie przed okiem ludzi
W puszczy i gérach, az biata farba zetrze sie z niego, na co czekaé
trzeba okoto miesigca. Przez caly ten czas musi on sam troszczy¢
sie 0 siebie, podchodzi¢ zwierzyne i zabijaé jg swoja jedng assegai,
podzieli¢ jg na czesci i upiec na ogniu. Ogien musi sam wzniecié
przez tarcie dwu kawatkdw drzewa. Skdre zwierzecia musi uzy¢ na
swoje odzienie. Musi rowniez wiedzie¢. Jakie jagody, korzenie i liscie
sg jadalne. Jezeli nie umie on sobie da¢ zternrady, umiera z gtodu
albo zostaje zjedzony przez dzikie zwierzeta. Jezeli natomiast uda
mu sie utrzymac przy zyciu i bedzie umiat znale$¢ droge powrotng
do swojej osady, to wraca skoro tylko biata farba zen zejdzie i zo-
staje przyjety przez krewnych i przyjaciét z wielkiem tryumfem,
a szczep przyjmuje go na swego zoinierza, odkad AAykazat, ze umie
sam sie o siebie troszczyc.

W naszych warunkach nie mozemy wymagac rozwiniecia takiej
zdolnosci do zycia na tonie natury. Zato scouting chce wyrownaé
braki i kazdy, kto usilnie w harcach ¢wiczy¢ sie bedzie, dojdzie
ostatecznie do tego, ze bedzie taksamo dobrym sooutem i zupetnym
cztowiekiem, a kiedy znajdzie sie w takich okolicznosciach, ze po-
zostawiony sam sobie w puszczy lub lesie, bedzie musiat sie chroni¢
przed oczyma napastnikéw, nie popadanie W rozpacz, ani nie bedzie
ciezarem dla innych, lecz bedzie i siebie i drugich ratow"ac.

Ostatni prezydent Stanow” Zjednoczonych, Teodor Roosevelt
(czytaj : Ruzw’elt), ktérego niedawma w'yprawa do Afryki Srodkowej
sprawita poW'Szechny entuzjazm w Europie, tak pisze o zyciu na
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wolnym powietrzu: Jestem zwolennikiem zabaw na $wiezym po-
wietrzu i bynajmniej nie sadze, ze sg to zabawy prostackie, ani nie ma
znaczenia dla mnie to, ze kto§ moze sie podczas nich skaleczyc.
Nie mam sympatji dla przeczulenia, ktéreby chciato trzyma¢ mtodego
cztowieka w pierzynach. Scout okaze sie zawsze najsilniejszym
w walce zyciowej. Kiedy sie banvicie, bawcie sie dzielnie, a kiedy
pracujecie, pracujcie dzielnie. Ale niech wasza zabawa i wasz sport
nie przeszkadza waszym studjom.

Gienerat Baden-Powell opowiada o starym Boerze, ktéry po
skohczonej wojnie z Anglikami wyniést sie z kraju i wstapit do
wojska niemieckiego, ktore wiasnie walczyto w sgsiedniej niemieckiej
Afryce Potudniowo-Wschodniej, moéwit bowiem, Zze nie moze w tym
samym kraju mieszkac¢ razem z Anglikami. Po kilku jednak miesigcach
wrocit i rzekt, ze mimo wszystko woli zy¢ z Anglikami.

Boer 6w utrzymywat, ze jedng z przyczyn, z powodu ktorych
nie lubiat Anglikéw, bylo to, ze byli oni tak strasznie »storng, jak
on sie wyrazit, to iei tak dalece nieporadni w puszczy, ze nie umieli
ani sie o siebie samych troszczyé, ani urzadzi¢ sie wygodnie
w obozie, zabija¢ zwierzyne i gotowaé jg i zawsze gubili w puszczy
droge. Zgodzit sie jednak na to, ze po szesSciu mniej wiecej mie-
sigcach angielscy zotnierze nauczyli sie dos$¢ dobrze radzi¢ sobie
samjrm. Ale kiedy poszedt do Niemcéw, spostrzegt, ze ci s3g
jeszcze wiecej niz Anglicy »storn«, z tg duzg rdéznica, ze pozostawali
»stom« zawsze, bez wzgledu na to, jak diugo byli w Afryce. Méwit,
ze byli »stom« dopoki nie umarli, a umierali zwykle wskutek zgu-
bienia drogi i btadzenia w kotko.

I rzeczywiscie zolnierze armji regularnych, wychowujac sie
w Kkraju cywilizowanym, nie sg zmuszani do polegania tylko na
sobie samych, dlatego gdyby znalezli sie nagle w okolicy, pozbawionej
drog i domowy przez diugi czas byliby zupetni¢ bezradni.

Taksamo rzecz ma sie z mieszkaficami naszych miast. Nie
uczyli sie oni nigdy zaklada¢ ogniska i gotowa¢ nad nim jedzenia
— robi sie to zawsze za nich. Jezeli chce im sie w domu pié, po-
trzebujg tylko odkreci¢ kurek i nie maja pojecia o tem, jak sie
szuka wody w miejscu pustynnym przez ogladanie trawy i zarosli
lub kopanie w piasku, az sie natrafi na miejsce wilgotne. Jesli
zgubia droge, to idg »spytaé.sie policjantax. Majg zawsze domy,
ktére daja im dach nad glowe i t6zka, w ktérych mozna wygodnie
spa¢. Nigdy nie zachodzi potrzeba sporzadzenia tych rzeczy samemu
albo zrobienia sobie butéw lub ubrania. Oto dlaczego »miodzik«
moémi o »szorstkosci zycia obozowego«, dia scouta jednak, ktéry
zna zycie zwierzat, nie jest to bynajmniej réwnoznacznym z »szorst-
koscig«. Scout zna tysigc sposobdéw urzadzenia sie wygodnie wobozie,
a kiedy mrai do stosunkéw eywdlizowanych, tem wiecej go one
cieszg, ze widzi co$ wrecz przeciwnego, ale i tu jest on w stanie
znacznie lepiej sobie radzié, anizeli przecietny $miertelnik, ktéry
nigdy na prawde nie uczyt sie zaspokaja¢ swoje wiasne potrzeby.

Scoutinff. 4



Cztowiek, ktory jako scout przyktadat reke do wielu rzeczy w obozie,
znajdzie potem znacznie fatwiej prace, poniewaz jest gotéw wzigé
sie do kazdej pracy, jaka sie nadarzy.

Wyprawa harcerska.

Dobra forma harcéw w naszym kraju jest wyprawa hacerska,
ktéra podejmuje badz caly patrol, jako podjazd lub wycieczka wy-
wiadowcza, badz tez po dwu scoutéw, ktérzy jak dawni btedni ry-
cerze, idg przed siebie, azeby znalez¢ ludzi potrzebujacych pomocy
i pom6c im nastepnie. Wyprawa taka moze sie odbywaé zaréwno
pieszo, jak i na rowerach, zimg na nartach albo na tyzwach po
rzekach. Zadaniem jej, to przedewszystkiem poznanie wiasnego kraju
i to nietylko okolic najblizszych, ale i dalszych kreséw. W ostatnich
latach coraz czesciej mtodziez nasza pod kierownictwem nauczycieli po-
dejmuje takie dalsze wycieczki, korzystajac z dluzszych S$wigt
i z wakacji i zwiedza Karpaty, Tatry, dorzecza Wisty, puszcze biato-
wieska, nawet idzie poza granice Polski — az do Krymu. Wy-
cieczki te, podejmowane przez miodziez, mozna niestety na palcach
zliczy¢. Polskie oddziaty Avywiadowcze wniosa pod tym wzgledem
znaczne ozywienie ruchu Kkrajoznawczego, a wszyscy nasi harcerze
beda sie napewno stara¢ wykorzystaé kazde wakacje dla zrobienia
Jakiej$ wiekszej wyprawy, a czesto i wdeksze Swieta na w*ycieczke
mniejsza j)oswieca. Nasi harcerze, to przedewszystkiem »piechury,
ktérzy idg na harce pieszo i pieszo spetniajg prawie wszystkie swoje
zadania, czy to jest opisanie lub obrysonvanie jakiej okolicy, czy zawarcie
znajomosci ze wsig kresonvg, ktora juz zatracita czeSciowo zwigzek
z pniem macierzystym, czy poznanie zwyczajow ludowych jednego
z polskich ludéw — polscy harcerze-piechury trafig wszedzie, dotrg
do najdalszych zakatkéw, gdzie tylko tradycja polska zyje i beda
ogniwem jednym wiecej, utrzymujgcym nasz nardd svjednej catosci.

Scouci, ktorzy odbywajg takg wyprawe, nie powdnni nigdy,
o ile moznosci, spa¢ pod dachem — wdec w noce pogodne spac
beda pod gotym niebem, gdziekolwiek im droga wypadnie, podczas
niepogody — pod stogiem siana albo w stodole.

Zasada, obowigzujgcg scouta, jest spetnienie codzienn »dobrego
uczynku«. »Dobry uczynek« scoutéw”, to nie koniecznie rzecz duza ;
moze nim byé wykazanie komus, ze palenie tytoniu lub picie napojow
alkoholowych jest ztym natogiem, albo podanie reki staruszce, ktéra chce
wnigsé do tramw'aju, albo ustgpienie miejsca starszej osobie lub
chociazby usuniecie z chodnika skérki pomaranczowej, na ktorej
mogtby sie kto§ potkngé. »Dobry uczynek« scoutow’, to nie jakas
trudna praca, ale zasada, aby codzien zrobi¢ co$ dobrego. Zasada
ta obowdazuje i podczas wyprawy hacerskiej, a hacerz spetni¢ ja
moze tatwo przez napojenie spragnionego konia albo popranvienie
Zle natozonej na nim uprzezy i t. d. Ale oprécz tego codziennego
»dobrego uczynku«, powinni harcerze odw'zajemniac sie w miare swych
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sit gospodarzom, ktorzy im dali nocleg. Wiec jezeli to jest wiesniak,
mozna mu poméc w przeprowadzeniu rachunku albo przeczyta¢ ustep
z ciekawej ksigzki ~ strawa duchowa jest zawsze pozadana przez
ludzi prostych.

Na wyprawe wybiera sie zawsze z mapg i wedtug niej nalezy
sie orjentowaé, a nie pyta¢ o droge spotykanych ludzi. Przed wy-
ruszeniem nalezy doktadnie wytkng¢ sobie cel wyprawy,
a rowniez sporzadzi¢ sobie marszrute (zakresli¢ na mapie droge tam
i z powrotem, oznaczy¢ miejsca odpoczynku i diuzszego pobytu oraz
w przyblizeniu czas od punktu do punktu drogi) i planu tego Scisle
sie trzymac. Przyzwyczai to do troskliwego uktadania planéw i do
punktualnego ich wykonywania.

Patrole miejskie powinny obieraé sobie za cel wyprawy zwie-
dzenie pewnej okolicy, rzeki, starego zamku lub po bojowiska, wiec
chiopcy ze Lwowa zi'obig wyprawe w celu zwiedzenia grot kolo
Janowa albo jaréw dniestrowych lub tez tawocznej w Karpartach.
Moze by¢ tez celem przylaczenie sie do wiekszego obozu scoutowego,
rozbitego w okolicach Kamionki-Strumitowej.

Patrole wiejskie, przeciwnie, powinny podja¢ wyprawe z celem
wiedzenia wigkszego miasta, np. Lwowa, i obejzenia tam muzeum
zoologicznego i przemystowego, wyrdzniajgcych sie gmachow, kosciotow
i pomnikéw, kopca Unji Lubelskiej, gmachu Sokota i boiska
sokolego i t. d.

Wyprawa patrolu odbywa sie w szyku patrolowym (rozrzu-
conym), a chiopcy powinni kazdy szczeg6t podczas pochodu spostrzec
i zapamieta¢, aby modc nastepnie droge swg opisa¢ drugiemu z naj-
wiekszg doktadnoscig. Podczas wyprawy kazdy scout prowadzi maty
dziennik, /v ktorym Kkrotko spisuje codziennie wazniejsze wypadki
i spostrzezenia oraz umieszcza szkice i fotografje rzeczy ciekawych,
jakie napotyka. Po ukoriczonej wyprawie kazdy powinien z pamigci
narysowa¢ mape odbytej drogi i poréwnaé¢ jg z mapg dokiadna.

Wycieczki w géry.

Rzadko ktory kraj ma tak wspaniate gory, jak nasze Karpaty
i Tatry. TurysSci ze wszystkich krajow $ciggajg w lecie do Tatr
naszych i wegierskich i czestokro¢ wolg je od Alp. My jednak znamy
ich potezny widok i uzdrawiajgce powietrze bardzo mato i nie wszyscy.
Tymczasem wycieczki w gory naleza do najzdrowszych i najprzyjem-
niejszych sportéw, ktéry dotego wprowadza w gre wszystkie niemal
wiadomosci harcerskie, potrzebne i do znajdowania drogi i do roz-
bijania wygodnego obozu. Twoj kierunek nvgdrach ciggle sie gubi,
poniewaz omijasz niewygodne stoki, idziesz w gore i na dot, tracisz
Tvidok wyrozniajgcych sie szczegotow, ktore przed chwilg zauwazytes,
tak ze musisz kierowa¢ sie storicem i kompasem, azeby nie stracié
swego kierunku. Opada cie nieraz réwniez niespodzianie gesta mgta-
wica, ktdéra czesto zbija z tropuludzi, znajacych kazdy niemal kamien.
Tu juz tylko wiatrem kierowac sie mozesz. 4
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Harcerze w gorach, w ktorych zachodzi niebezpieczenstwo spad-
niecia wprzepas¢, muszg sie przewiaza¢ linami, podobnie Jak to robig
goérale w Tatrach i w Alpach w celu zabezpieczenia sie przed wpadnieciem
JV dziure w S$niegu, albo runieciem w przepasé. Jezeli sie jest prze-
wigzanym, to stracenie réwnowagi przez jednego uczestnika réwno-
wazy sie z ciezarym innych i to go chroni od upadku. Kazdy chtopiec
robi dokota swej piersi wezet ratowniczy (p. rozdz. /I, petlica w tym
wezle nigdy sie nie zacisnie) i umieszcza sypet po swej lewej stronie.
Odstep miedzy weztami nvynosi 14 stop (4>»metra). Lina jest ciggle
naprezona, kazdy postepuje za swoim poprzednikiem i ciggle trzyma
silnie line. Wowcsas gdy jeden upadnie albo posliznie sig, wszyscy
inni opierajg sie w przeciwne strony catym swoim ciezarem i trzymajg
go tak diugo, dopoki on znowu nie stanie nanogach. Petlica dokota
piersi zajmute okoto 4¥5 stopy; wezlty koncowe powinny by¢ wez-
fami ratowniczymi, $rodkowe kluczkami albo \veztami sklepowymi
(p. rozdz V). W ten sposob na patrol, ztozony z o$miu chiopcow,,
potrzeba tiny dtugosci okoto 42 metréw.

Wycieczki woda.

Zamiast wyprawy lgdowej, pieszej lub na rowerach, mozna
wsigé¢ z patrolem do jednej lub dwu todek i wytyczy¢ sobie marsz-
rute drogami wodnymi, przyczem miedzy zrodtami jednej a drugiej
rzeki todki przenosi sie na barkach, do czego najlepiej nadajg sie
t6dki ptécienne. Taka marszruta moze iS¢ naprzykiad Dniestrem
w gore, potem przeniesie sie todki do rzeki Wiszni, stad z biegiem
wody \Visznig, Sanem i Wistg do Narwi, Narwig i Bugiem w gére do
Muchawca, stad Kanatem Kroélewskim, Ping i Prypecig w dét rzeki,
nastepnie Horyniem w gére az do granicy galicyjskiej, stad zndow
trzeba przenie6 todki ladem do Seretu, ktéry wpada do Dniestru.
Albo tez mozna poptyng¢ z Galicji Bugiem w gore, potem Mu-
chawcem. Kanatem Krélewskim, Ping, Jasieldg, Kanalem Ogin-
skiego i Szczarg do Niemna, stagd z biegiem wody Biebrzg
i Narwig do /lVisty, a t3 w gore do Sanu. Marszruta z Krakowa
moze i$¢ Wista, w gore Nida, stad ladem do Pilicy, Pilica na
dét do Wisty, Wislag do Warszawy i Plocka, stad z po™wotem
do Krakowa. Wodag nalezy w gére plynaé dopoki sie da tylko
jezeli po drodze znajdujg sie tawy piaszczyste, skaty lub wodospady,
to nalezy przez te przeszkody t6dke przeciggna¢ i ptynaé dalej. Do
t6dki nalezy wzigé przyrzady do gotowania i zywnos$é, a réwniez
namiot tak, by moc zy¢ ciggle na wolnym powietrzu i by¢ niezalez-
nym od doméw i hoteléw.

W opisanych wycieczkach wodnych nie moze wzig¢é udziatu
nikt, kto nie umie dobrze ptywaé, wypadki bowiem zdarzg sie prawie
napewno, a jezeli wszyscy uczestnicy wyprawy sg dobrymi ply-
wakami, to wywrocenie nic im nie zaszkodzi, przeciwnie, bedzie jeszcze
dobrym ¢wiczeniem i przyjemnem urozmaiceniem.

Kazdy chiopiec w oddziatach wywiadowczych powinnien nauczy¢
sie ptywal, rzecz ta bowiem nie trudna, a nikt nie wie, kiedy bedzie-
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musiat »nurkiem ptyng¢ do brzegu rzeki przeciwnego«, azeby ocali¢
swe zycie, albo rzuci¢ sie do wody, azeby uratowaé tongcego, co
Jest zaAvsze obowigzkiem harcerza. EOwnierz harcerz powinien umie¢
kiero\va¢ to6dka, przeprowadza¢ jg obok filaru albo statku, sterowac
sterem, wiostem z tylu umieszczonym i zaglami, wiostowaé Jednym
wiostem réwnocze$nie z innymi wio$larzami, podobnie wiostowaé
dwoma wiostami i Jednym wiostem, umieszczonym z tytu todzi.
Podnoszac wiosto z wody, nalezy zwrdci¢ Je ptaska strong do gory,
azeby przy przesunieciu w tyt zmniejszy¢ tem znacznie ciezar wiosta
i aby ono napotykato na mniejszy opor powietrza. Zmniejsza to wysitek
przy wiostowaniu i powoduje szybszy lot todki.

Scouci muszg nabra¢ wprawj w rzucaniu zwojow liny do
drugiej todzi albo na brzeg i w chwytaniu i przytwierdzeniu rzu-
conej liny. Cwicza sie takze w rzucaniu pasa ratowniczego tongcemu.
Trzeba précz tego wiedzieé¢, Jak sie buduje tratwe z Jakiegokolwiek
ptywajacego materjatu Jaki Jest pod reka, wiec z pni, belek, beczek,
workéw ze stomg i t. p.. Jak sie nastepnie obcieza réwnomiernie
tratwe, aby Jedna Je) strona nie przechylita sie, a wszyscy nie wpadli
JV wode. Umiejetnos¢ szybkiego budowania tratew nalezy do waznych
zadan harcerskich, czesto zachodzi wypadek, ze nalezy przeprawic
sie z zywnoscig i bagazem na drugi brzeg rzeki, a nie ma, ani
jednej wolnej todki, albo tez trzeba sie ratowal z tonacego okretu
na $rodku duzej rzeki lub Jeziora Wszystkich tych rzeczy uczy
praktyka.

Harcerze musza oczywiscie umieé towié¢ ryby, inaczej zdarzy¢
sie moze, ze chiopiec nad rybna rzeka bedzie zupetnie nieporadny
i gtodny i wiedzie¢ bedzie o rybach tylko tyle, ze sie Je znajduje
upieczone na poimisku.

Cwiczenia, zabawy i zawody.

W patrolowaniu.

Zastepowy wyjasnia rdznice miedzy szykiem zwartym zastejDU
a szykiem rozrzuconym patrolu; prowadzi w tym szyku patrol
ulicami miasta, polami, tgkami i lasami. Przyzwyczaja ochotnikow
do zwracania bacznej uwagi na tgcznos¢ ze swym patrolem, a réwno-
cze$nie wprowadza ¢wiczenia w spostrzegawczosci, podane s rozdziale
pierwszym. Szpica rysuje na ziemi, drzewach i $cianach znaki scou-
towe, ktore majg by¢é odczytane. Azeby nauczy¢ wszystkich ochot-
nikdw chodzenia w szpicy, zastepowy wyznacza co Jaki$ czas kogo
innego do szpicy.

Kiedy Juz ochotnicy bedg umieli i$¢ w szyku patrolowym,
bedzie z nimi zastepowy przerabiat ¢wiczenia w pelzaniu i pod-
chodzeniu catego patrolu, patrolowaniu w wawozach, przebywaniu
otwartych terenéw krokiem scoutowym, cichym stgpaniu w lesie,
rekognoskowaniu terenu catym patrolem i pojedynczymi lub parami
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ochotnikéw, rysowaniu z pamieci croquis (szkicow i planéw okolicy)
i t d Wkoncii zastepowy bedzie uczyt wywiadowco\v prowadzenia
patrolu. W tym celu najpierw podzieli swoj patrol na dwa mniejsze
patrole, wyznacz} dowddzcéw dla kazdego patrolu i kazdemu z nich
poleci nykonaé jakie$ zadanie sv patrolowaniu, ograniczone czasem,
w ktorym musi przyprowadzic punktualnie swéj maty patrol.

Podobnie patrol ¢éwiczy¢ sie bedzie wedtug podanych wska-
zéwek w patrolowaniu nocnym. Dobre ¢éwiczenie w podchodzeniu
W nocy przedstawia rozstawienie kilku w}wviadowcéw jako wartow-
nikbw i polecenie innym niespostrzezenie zbliza¢ sie do nich. JiVar-
townik otrzymuje strzelbe ze $lepymi nabojami albo gwizdek i ma
natychmiast strzela¢, gwizda¢ lub wyda¢ zawotanie patrolu, skoro
tylko postyszy skradajgcego sie nieprzyjaciela. Na ten znak wszyscy
majg zatrzymac sie i leze¢ tam, gdzie ich zastat alarm. Teraz do
wartownika przychodzi zastepowy i pyta sig, w ktéorym kierunku
styszat dzwiek. Jezeli wartowmik styszat dobrze, to wygrywa. Jezeli
za$ podkradajacy sie nieprzyjaciel zdota podpetzngé lub podejsé¢ na
odlegtos¢ dwudziestu krokéw od wartownika, to zostawia na tym
miejscu jaki$ przedmiot i oddala sie bez szelestu Teraz zachowuje
sie gtosno i powoduje alarm wartownika, agdy zblizy sie zastepowy,
zdaje mu sprawe z tego, dokad doszedt i wygrywa.

W podchodzeniu.

Zastepowy wysyla jednego chiopca i kaze mu w odlegtosci
500 krokéw przechodzié¢ po rozmaitym terenie i zatrzymac sie w korcu
na tle najbardziej podobnym do jego ubrania. Inni chiopcy majg
moznos¢ oceni¢ doniosto$¢ przystosowania sie do terenu.

Réwniez zastepowy uczy pelzania w ten sposob, aby wy-
wiadowca przylegat ptasko do ziemi. Cwiczenie w petzaniu trzeba
czesto powtarza¢ i Cwiczy¢ sie najpierw w petzaniu przez krotki
czas, potem coraz diuzszy. Najwazniejszg tu rzeczg jest, aby petza¢
bez najmniejszego szelestu.

1 W Kozaka i Tatar zyna. Pojedynczy harcerze, po dwu
lub tez dwa patrole zajmujg stanowiska oddalone o jakie 3 km.
i patrolujg okolice w takim Kkierunku, aby moglty sie po drodze
spotka¢. W tym celu nalezy umoéwic¢ sie, ze oba patrole bedg sie
posuwaé¢ rownolegle do pewnej drogi albo rzeki lub tez kierowac
sie bedg ku sobie kompasem Ilub na podstawie mapy. Wygrywa
strona, ktora pierwsza spostrzeze druga, co stwierdza patrolowy
przez podniesienie swojej choragiewki i gAvizdniecie. Patrol moze
byé bardzo szeroko rozrzucony, ale wywiadowcy muszg utrzymywac
zwigzek przy pomocy sygnatdw, gtosu albo #gcznikéw, gdyz patrol
dopiero wtedy wygrywa, gdy patrolowy podniesie chorggiewke. Wy-
wiadowcy moga sie ch\vyta¢ jakich tylko chca forteléw, moga wiec
wspina¢ sie na drzewa, chowa¢ sie do przejezdzajacych wozéw i t. d.
Nie moga tylko przebierac sie.
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Zabawa ta moze by¢ po spostrzezeniu dalej prowadzona, jezeli
patrol jest w moznosci wciggnaé¢ przeciwnika w zasadzke. Woweczas
zastepowy zapamietuje tylko czas, w ktorym dowiedziat sie o zbli-
zaniu sie przeciwnika, poczem kaze sie wszystkim ukry¢. Jezeli

Kozak czatujgcy na Tatarzyna.

przeciwnik zblizy sie na taka odlegtos¢, ze mogiby by¢ schwytany,
to wbéwczas zostaje wziety do niewoli, a kazdy wywiadowca ze zwy-
cieskiego patrolu otrzymuje po 5 kresek.

Zabawa ta moze by¢ prowadzono zaréwno w polu, jak i w miescie.
Nalezy ¢wiczy¢é sie w niej réwniez i w nocy.

2. Przekradniecie sie do Zbaraza. Zbarazem jest
stary zamek, grota albo urzad pocztowy. Jeden scout otrzymuje
rozkaz przekradniecia sie niespostrzezenie do Zbaraza i zostawienia
tam dowodu swego pobytu (jezeii to jest urzad pocztowy, to mozna
wystaé kartke, ktora nastepnie przyjdzie ze stemplem tej miejsco-
wosci), poczem przekrada sie jeszcze raz przez czaty i wraca do
zastepowego ze sprawozdaniem, co widziat po drodze. Pozostali
scouci sg czatami i majg strzec wszystkich drég i sciezek, aby prze-
szkodzi¢ dostaniu sie do Zbaraza, nie wolno im jednak zblizy¢ sie
do niego blizej niz na 250 krokéw. Zbarazczyk moze dowolnie sie
przebiera¢ i uzywaé jakich chce fortelow.

Zabawa ta jest trudna, ale kazdy scout powinien bodaj kilka
razy szcze$liwie sie przekras¢. Zastepowy moze utatwi¢ dEwiczenie
przez danie dluzszego czasu na przebranie sie i przekradnigcie. Za
dobre wykonanie ¢wiczenia 10 kresek.

3. Polowanie na scouta. Jednemu scoutowi daje sie
pewien czas na ukrycie sie, poczem wszyscy inni go szukajg. Jezeli
go w okre$lonymi czasie nie znajdg — wygrywa.
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4, Bieg rozstawny. Dwa patrole idg w zawody, ktéry
z nich przesle predzej do okreslonego miejsca depesze. Zastepowy
rozstawia chtopcéw czyli relais (czyt. rele) w pewnym odstepie, na-
przyktad co 3 albo wiecej km., poczemchtopiec otrzymawszy depesze
biegnie jak najszybciej albo jedzie na rowerze do nastepnego relais,
ktory odbiera depesze i zndw biegnie dalej. Wygrywa patrol, ktdérego
depesza pierwsza prz“bedzie do mety. Jezeli relais sg ustawieni
po dwu, to réwnocze$nie moga bye wystane depesze w obu kie-
runkach.

5.Podchodzenie. Zastepowy wyobraza zwierzyne i nie kryje
sie, ale porusza na nieduzej przestrzeni. Wywiadowcy przekonujg
sie najpierw, gdzie jest zwierzyna, poczem kazdy samodzielnie stara
sie podejs¢ ja jak najblizej. Skoro zastepowy zobaczy ktdérego z wy-
wiadowcéw, wskazuje na niego reka i kaze mu wsta¢ i nie ruszac
sie wiecej. Po pewnym czasie daje hasto »Bacznosé« i wtedy wszyscy
stajg na tym miejscu, gdzie wihasnie byli. Wywiadowca, stojacy naj-
blizej zastgpo\vego, wygrywa.

Ta sama zabawa moze éwiczy¢ w cichym stgpaniu. Wodweczas
zastepowemu zawigzuje sie oczy. Wywiadowcy staja /v odlegtosci
i00 krokéw od zastepowego i W ciggu dwui minut majg go podejs¢
tak cicho, aby on ich nie ustyszat i dotkna¢ go. Wybiera sie do tego
teren pokryty suchymi gatgzkami lub lis¢mi.

6. Podpatrywanie. Zastepowy wysyla wywdadoweow'
W réznych kierunkach pojedynczo albo po dwu, a gdy ujda jakie
1000 krokéw zatrzymuje ich przez podniesienie choragiew™ki. Teraz
widwiadowcy padaja na ziemie i starajg sie podej$¢ jak najblizej za-
stepowego i wodzi¢ wszystko, co on robi. Po pewmym czasie za-
stepow'y zndw® podnosi choragiew™ke, a na ten znak wezyscy przy-
chodza do zastepowego i zdajg raport z tego, co zauwmzyli. W miedzy-
czasie zastepow™y wykonywat nieznaczne ruchy, wdec szedt kilka
krokoéw, klekat, zdejmowmt kapelusz, wyjmowat chustke, patrzat
przez lornetke it. d. Zastepowy patrzy we wszystkich kierunkach
i ile razy zobaczy (takze przy pomocy lornetki) ktérego wywia-
dowCe, tyle razy odejmuje mu po dwie kreski. Natomiast za kazd\
ruch zastepowego trafnie zauwmzony, dostaje wywdadow”ca trzy kreski.

7. W pajgkaimuche. Ograniczony kawmiek pola albo miasta
przedstawia pajeczyne, jeden patrol jest pajakiem, drugi mucha.
Pajak wybiera w obrebie pajeczyny jakie$S miejsce i iikrywm sie
J¥ nim.  J\V kwandrans p06zniej wj~rusza mucha na poszukiwania.
Chiopcy moga sie dowmlnie rozbiega¢ na wszystkie strony, musza
jednak donies¢ o w”szystkiem, co zrobili, swemu zastepowemu.

Jezeli w ciggu okre$lonego czasu, naprzyktad dwui godzin,
mucha nie znalazta pajaka, to ten ostatni wygrywm. Chiopcy z obu
zastep6w notujg nazwiska spostrzezonych przeciwnikow' i miejsca,
gdzie ich znalezli.



- 57

8. Rzucanie assegajami. Assegai robi sie z patykéw
i ciezszy koniec zaostrza albo zaopatruje w zelazny grot. Tarcze,
do ktéiych sie strzela, robi sie z worké\v, zawierajacych nieco
stomy, albo z napietego na ramie zaglu.

9. Sciegniecie chorggwi. Dwa lub wigcej patroléw ustawia
sie w pewnej odlegtosci na przeciw siebie i obejmuje czatami pewng
przestrzeh strzegac, aby nikt sie nie przedostat przez linje wart.
Czata skiada sie z dwu scoutéw, a Kkilka ich stanowi warte
potowg, poza ktérg stoi komendant warty. Czaty s oddalone od
siebie najwyzej o 100 krokéw, moga by¢ jednak wiecej skupione.
Jedna w'arta potowa wyglada w przybizeniu tak :

Czata. Czata. Czata.

Komendant warty.
(Zastepowy.)

Warta polo wa

Chor aeie wki.

Za linjami wart znajduja sie w odlegtosci 250 krokéw (w nocy
100 x) trzy zatkniete w ziemie choragiewki (w nocy trzy latarnie,
tokie¢ ponad ziemig).

Zadaniem scoutéw, ktérzy nie stojg na warcie jest podpatrzyé
pozycje nieprzyjacielska, zda¢ o niej raport komendantowi warty
gtéwnej, poczem obejs¢ czaty, podpetzaé pod choragiewki i $ciggnaé
je na swoja strone.

Wartownicy nie moga ruszaé¢ sie z miejsca, moga jednak przez
postanicéw zdaé raport komendantowi warty i prosi¢ o pomoc. Scout
nieprzyjacielski, spostrzezony przez wartownika w obrebie 60 krokow,
zostaje aresztowany i usuwa sie od dalszego udzialu w zabawie.
Jezeli natomiast nieprzyjaciel jest przeszto dwa razy liczniejszy od
warty, to uzyskuje nad nig przewage.



Po uptywie okre$lonego czasu zabawa jest skoriczona, a scouci
otrzymuja kreski:
za kazda Sciggnietg choragiewke albo latarnie 5 kresek
za kazdy raport albo szkic pozycji nieprzyja-
cielskiej warty polow ej ... 5
za kazdy raport o poruszeniu nieprzyjaciel-
skiego PatrolU ..., 2
Strona, ktéra otrzyma najwiecej kresek, wygrywa.
Podobng zabawe znajg nasze Druzyny Bartoszowe z tg roznica,
ze choraggiewki nie sg zatkniete w widocznym miejscu, ale schowane
w obrebie pewnej przestrzeni. Chiopcy z oddziatu nieprzyjacielskiego
moga swobodnie choragiewki szukaé, dopiero kiedy je znajdg, musza
je niespostrzezenie schowaé i przekras¢ sie z nimi przez linje czat
do swojej pozycji.

Na wolnym powietrzu.

10. Wyscigi z wywiadami. Zastepo™y ustawia w trzech
réznych punktach, oddalonych od mety o 400 do 1500 krokéw, po-
jedynczych ludzi albo tez po kilku w grupie. Powinni by¢ oni
mozliwie réznie ubrani i trzymaé rozmaite przedmioty, jak Kkije,
gazety i t. d. Jezeli w poblizu jest wiecej ludzi, to grupy te zajmujg
jaka$ szczegllng pozycje, naprzyktad klekaja.

Scoutdéw wypuszcza sie pojedynczo co pot minuty. Biegna oni
do najblizszej grupy i zapamietujg jej wyglad i pozycje, tam dostajg
informacje, w ktéorym Kkierunku (wedlug kompasu albo storica)
znajduje sie nastepna grupa it. d.

Po przybyciu do zastepowego scout wrecza mu raport, w ktorym
odnos$nie do kazdej grupy, odpowiada na nastepujaco pytania:

1. llu bytlo w grupie?

2. Jak byli ubrani i jak ich mozna rozr6znic¢?

3. Pozycja ze nvzgledu na blizki wyrdzniajgcy sie punkt okolicy ?

4. Odlegtosé od wiasnej pozycji.

Za kazdy dobry i zupelny opis grupy daje sie 5 kresek, wiec
za opis trzech grup kresek 15. Jedng kreske odejmuje sie za kazde
10 sekund pozniejszego przybycia do mety anizeli ten, ktéry przybyt
w najkrétszym czasie. Za bledy albo przeoczenia wraporcie odejmuje
zastepowy po jednej albo pdt kreski.

W gérach.

11. Polowanie na soouta. Zabawa ta jest podobng do
zabawy »w pajgka i muche«. Zajac chowa sie w gérach o wschodzie
stoica. Po pewnym czasie pozostali wyruszajg na poszukiwania.
Jezeli znajdg go do godziny 4-tej po pot, chociazby przy pomocy
lornetki polowej, to wygrywaja.

Teren musi byé w pewien sposob ograniczony.
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Na wodzie.

Zastepowy uczy chiopcéw plywania. Najpierw uczy ich w po-
zycji stojacej ruchéw przy plywaniu na trzy takty, potem tych
samych ruchoéw, lezac na tawce albo na pasie, wkoncu wezmie
kazdego z nich na linke (zawigzang weziem ratowniczym dokota
piersi) i bedzie uczyt poprawnego ptywania w wodzie.

Z plywania nalezy zda¢ przed instruktorem egzamin. Na
egzamin sklada sie : ptywanie (dla bezpieczefstwa na popuszczonej
lince albo obok #ddki) bez odpoczynku na diugosci 1 km, skok
do wody na nogi i skok na gtowe.

Dopiero po nauczeniu sie ptyv/ania, wsiadajg ochotnicy do
todki, a zastepowy uczy ich nviosionvab, sterowac, zarzuczac line it. d.

12, Polowanie na wieloryba. Gruby pien drzewa z nieco
obciosang glo\vag i nasadzonym ogonem wyobraza wreloryba. Do dwu
todzi wsiadajg dwa patrole — patrolowi sg kapitanami, ich zastepcy

— towcami z harpunami, a pozostali wioSlarzami. Kazda t6dZz wy-
ptywa ze swojego portu, oddalonego od przeciwnego o 1 lub 2 km.
Instruktor puszcza nvieloryba w potowie drogi miedzy obu portami
i na dany znak obie todzie rozpoczynaja wyscigi, ktéra z nich
pierwsza ztowi wieloryba. Harpun rzucony whbija sie w wieloryba.

poczem 46dz natychmiast zawraca i ciggnie wieloryba do swego portu.
Moze sie zdarzy¢, ze obie todzie rdéwnoczes$nie ztowig wieloryba,
wowczas ten patrol zwyciezy, ktoremu uda sie wykaza¢ wiecej sity
przy wiostowaniu i przeciggng¢ +16dZz przeciwng do swego portu.

Przy zabawie tej najlepiej uwidocznia sie doniosto$¢ surowej
karnosci, milczenia i pilnego baczenia na rozkazy kapitana. Od tego
zalezy przedewszystkiem przewaga nad przeciwnikiem.



Rozdziat IV.

Orjentowanie sie w terenie,

Czerwonoskoérzy Indjanie nadaja scoutowi, ktéry doskonale
orjentuje sie w nieznanej okolicy i umie nvszedzie prowadzi¢ oddziat,
tytut »drogowskaza«. Jest to tytut bardzo zaszczytny, poniewaz
scouci, ktérzy nigdy nie zabtadza, przedstawiajg nadzwyczajng wartos$¢
podczas wojny, natomiast wywiadowca, ktoryby nie umiat wskazac
drogi oddziatowi, nie przedstawiatyby zadnej wartosci.

Tymczasem zdarza sie bardzo czesto, ze nie-scout (mtodzik)
niedawno przybyty do kolonji afrykanskiej, gubi swag droge i w na-
stepstwie tego traci swe zycie dlatego tylko, ze bedac chiopcem
nie ¢wiczyt sie w harcach. Gieneratl Baden-Powell opowiada o wy-
padku, ktory sie zdarzyt w poblizu niego w Matabelelandzie. Dyli-
zansem pocztowym jechat pewien jegomos¢. Wysiadt on na chwile
z powozu i oddalit sie na kilka krokéw do lasu, kiedy stuzba zmie-
niata muty. Gdy powoz byt juz gotéw' do drogi, wolano za naszym
jegomosciem na wszystkie strony i szukano go, on jednak zniknat.
Dylizans nie mogt dtuzej czekaé, ze stacji za$ rozpoczeto poszukiwania
po lesie. Tropiono go po $ladzie jak tylko mozna byto daleko, zro-
biono na niego oblawe w catej okolicy; dopiero jednak po Kilku
tygodniach znaleziono jego trupa w odlegtosci okoto 25 km. od stacji.

Podobnie gineli zotnierze, ktérych w'ysytano z obozu po drzewa
do lasu. Wielu z nich nich nie umiato z pekiem chrustu trafi¢ z po-
wuotem do miejsca, z ktérego wyszli i wpadato w rece nieprzyjaciot
albo gineto z gtodu.

Cztowiek nieuwuzny i niew”ycwiczony w spostrzegawczosci, idgc
przez zaro$la, a nawut w miescie, czesto zmienia swdj kierunek.
Dzieje sie to w’skutek koniecznosci omijania stromych pagérkéw,
jarow, gestych krzakéw albo przewrdconych ktod drzewa, ze za$
cztownek ma sktonnos¢ do skrecania na praw”, przeto przekonuje
sie po dtuzszym czasie, ze zrobit wdelkie koto i trafit na miejsce,
z ktorego w”yszed. W tym w*ypadku miodzik, zauw'azyw'szy ze
stracit swY§ kierunek i zbtadzit vi* puszczy albo na stepie, traci odrazu
glowe, popada w zdenerwowanie i zaczyna biec przed siebie, podczas
gdy powinien raczej zachowué¢ zimna krew i wzigé si¢ do jakiej
pozytecznej roboty, naprzyktad is¢ po swoim wdasnym $ladzie, w celu
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dojscia do miejsca, z ktérego wyszedt, albo roznieci¢ ogien, azeby
dymem da¢ zna¢ towarzyszom o swojej obecnosci.

Najwazniejsza rzecza jest nie straci¢ odwagi, ale zachowa¢
spokéj i roztropnosc.

Kiedy doswiadczony scout Avychodzi rano z domu, zauwaza
skad wieje wiatr. Patrol, idgcy na zwiady albo harcerze idacy po-
jedynczo lub samowt6r na harc, muszg oprocz tego zamvazy¢ na
kompasie kierunek w ktéorym wyruszajg, a rOwniez, z ktérej strony
Swieci stonice. Jezeli stonca w dzien pochmurny nie wida¢, a kompasu
sie nie ma, to najwazniejszym drogowskazem pozostaje kierunek
wiatru. Nastepnie nalezy zauwazy¢ po drodze wszystkie wyrdzniajgce
sie punkty okolicy, wiec w polu kilka wzgorz, laséw, wiez, kosciétow,
krzyzow, skat, mostoéw, watow i t. d, wogdble kilka punktéw okolicy,
przy pomocy ktoérych mozna znales¢ droge powrotng albo opisac
swojg droge drugiemu. Nalezy roéwniez od czasu do czasu oglgdaé
sie poza siebie, azeby zauwazy¢ jak wj~glada¢ bedzie droga powrotna.
Podobnie kiedy scout przyjedzie pociggiem do nieznanego miasta,
zauwaza najpierw, kiedy wychodzi ze stacji, gdzie jest storice albo
w ktorg strone \sdeje dym. Nastepnie zauwaza wyrdzniajagce sie
budowle, nazwy ulic, kominy fabryczne, sklepy i t. d., aby przy ich
pomocy znalez¢ bez trudnosci droge powrotng do stacji. Orjentowanie
sie w obcym miescie jest rzeczg nadzwyczaj tatwa, jezeli sie w tein
troche éwiczyto, a jednak wielu ludzi gubi sie juz po przejsciu
kilku ulic.

Z ktoérej strony wiatr wieje, jezeli powietrze jest ciche, poznaje
sie w ten sposoOb, ze sie upuszcza z pewnej wysokosci piedz suchej
trawy, podartych papierkow albo lotnego pytu i zauwaza, w ktérym
kierunku zostang zwiane; jeszcze czulszym sposobem jest zwilzenie
duzego palca i “wystawienie na dzietanie powietrza — wdwczas strona
zimna palca bedzie wystawiona przeciw wiatrowi.

Wywiadoweca, ktory ma prowadzi¢ patrol albo oddziat, wysuwa
sie na jego czoto i musi mie¢ calg swojg uwage skupiong na to, co
robi, musi bowiem kierowa¢ sie drobnymi $ladami, jezeliby za$
rozmawiat lub myslat o innych rzeczach, maégtby je tatwo pomingc.
Starzy scouci sg z\vykle ludZzmi bardzo mato moéwiacymi z powodu
przyzwyczajenia sie do zwracania calej uwagi na to, co robia.
Mtodzik, ktéry poraz pierwszy wychodzi na zwiady, mysli, ze pro-
wadzacy wywiadowca jest samotny, wiec podchodzi do niego albo
jedzie obok niego na rowerze i zaczyna rozmowe, dopdki scout nie da
mu do zrozumienia, ze go nie bardzo przy sobie potrzebuje. Na
tramwajach jest przybita tablica z napisem : »Motorowemu rozmawiac
niewolito«, a podobnie na statkach: »Ze sternikiem nie nalezy
rozmawiat«, a to samo stosowa¢ nalezy i do wywiadowcy, ktory

prowadzi wycieczke.
Strony Swiata.

Najwazniejszg rzeczg /v orjentowaniu sig, jest umie¢ znales¢
pétnoc, a nastepnie wszystkie inne strony S$wiata. Nim ochotnik
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zostanie harcerzem, musi zna¢ na pamie¢ wszystkie strony S$wiata
i czyta¢ kierunki na kompasie.

Jezeli harcerz nie ma kompasu, w dzienn wskazuje mu strony
Swiata storice, w nocy za$ ksiezyc i gwiazdy.

Stornice o godzinie 6-tej rano jest na wschodzie, o 9-tej rano na
potudniowym Avschodzie, o 12-tej w pot. na potudniu, o 3-iej po pot
na potudniowym zachodzie, a o 6 tej nvieczorem na zachodzie. Jezeli
0 godz, 12-tej w pot. wbijemy laske pionowo w ziemig, to cieh
wskaze nam potnoc. W zimie stonce wstaje po godzinie 6-tej,
a w lecie przed 6-ta, niemniej jednak tylko ogodz. 6-tej r. wskazuje
ono dokladnie wschéd, w zimie bowiem zatacza mniej, niz pétkole,
w lecie za$ wiecej.

Fenicjanie, ktérzy w starozytnosci optyneli Afryke, zauwazyli,
ze najpierw wstawato stofice po ich lewej stronie, potem za$ przy%li
do dziwnej okolicy, w ktérej stonce wstawato ze zlej strony, miano-
wicie z prawej. W rzeczywistosci jednak stofce wstawato ciagle

dobrze, tylko oni najpierw
o5, ptyneli na potudnie, a potem
okrazyli Przyladek Dobrej
Nadziei i ptyneli na po6inoc.
W dzien znajduje sie
poétnoc w nastepujacy sposob:
Zegarek kladzie sie poziomo
szkietkiem do gory i obraca
tak, aby mala wskazowka
byta wykierowana na stonce.
Teraz, nie ruszajgc zegarka,
ktadzie sie otowek albo stomke
na szkietku tak, aby prze-
chodzita przez srodek szkietka
i lezata w potlowie miedz}®
matg wskazdwkg a cyfrg XII.
Linja ta bedzie doktadnie po-
kazywaé po6tnoc i potudnie.
Patrzac w strone pdétnocy
mamy wschdéd po pi'awej
stronie, a zachdd po lewej.
Gwiazdy. Gwiazdy,
zdajg sie obraca¢ na niebo-
sktonie, w rzeczywistosci

r jednak obraca sie nasza ziemia.
Nie wszystkie jednak gwiazdy
P6étnoc przy pomocy zegarka. obracajg si¢ z rowng szyb-

koscig, jedna zas$, mianowicie
Gwiazda Polarna, wcale sie nie porusza. Sklepienie niebieskie
moze by¢ poréwnane do rozpietego nad gtowa parasola. Jezeli sie
na takim parasolu umiesci na wiasciwj*ch miejscach gwiazdy i na-
stepnie bedzie sie parasol powoli obraca¢, to otrzymamy obraz obrotu
gnviazd na niebie. Jedna tylko gwiazda nie ruszy sie z miejsca :



ta, przez ktdérg przechodzi laska parasola. Jest to Gwiazda Polarna,

ktéra wskazuje po6tnoc.

gwiazdy tworzac dyszel

T AN
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Vyia

Gwiazde Polarng
mozna tatwo znalez¢
na niebie, poniewaz
jest ona jedng z

gwiazd gwiazdo-
zbioru czyli konste-
lacji znanej »Malg

NiedZzwiedzicg«.
Jeszcze tatwiej od tej

non konstelacji  znalez¢
mozna druga, zwang
> »Wielkg  Niedzwie-

\ dzicg« albo »Wielkim
Wozem«. Konstelacja
N ta jest bardzo duza i
bardzo jasna. Nazwa-
no ja »Wozem« dla-
tego, poniewaz ma
cztery gwiazdy, po-
n dobnie jak czteiy kota
u wozu, oraz trzy

albo ogon »niedZwiedzicy«, przyczem jest

to chyba jedyna niedzwiedzica, ktéra ma
tak dtugi ogon.

Jezeli potaczymy oba tylne kota »Wiel-
kiego AVozu« i linje te przedtuzymy pie-
ciokrotnie, to natrafimy na Gwiazde
Polarng, ktora jest rownoczesnie ostatnia
gwiazda dyszla »Matej NiedZwiedzicy«.

Inng konstelacjg, ktéra wskazuje pdt-
noc i potudnie jest »QOrion«. Trzy mate
gwiazdy tworzg gtowe Oriona, dwie po
bokach — ramiona, trzy gwiazdy w rze-
dzie pasek — inne trzy gwiazdy w kie-
runku pionowym — miecz, wkoncu dwie
duze gwiazdy  nogiOriona. Linja, prze-
ciggnieta przez $rodek gtowy Oriona i
$rodkowa gwiazde pasa, wskaze na niebie
Gwiazde Polarna.

Konstelacja Oriona jest jeszcze pod
tym wzgledem ciekawa, ze wida¢ jg nie-
tylko na péinocnej ale i na potudniowej
potkuli. Gdyby wiec ktéry z naszych
harcerzy zabtadzit za Bieniowskim na
Madagaskar, mogtby sie orjentowac
Avedhig gwiazd, mimo ze nie widziatby
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Gwiazdy Polarnej. To tez Orion jest dobrze znany scoutom na
catym Swiecie, chociaz pod réznymi nazwami. Scouci zuluscy nazywajg
pasek i miecz Oriona »Ingolubux, czyli trzema wieprzami, $ciganymi
przez trzech ogarow. Majasowie we AVschodniej Afryce modwig, ze
trzy gwiazdki w pasku Oriona sa trzema kawalerami S$ciganymi
przez trzy stare panny.

Ksiezyc. Ksiezyc podobnie jak storice wskazuje strony Swiata,
znalezienie jednak péinocy przy pomocy zegarka jest tu trudniejsze.

Tylko wtedy, kiedy ksiezyc jest w petni, mozemy postepowac
z nim tak, jak ze storicem, mianowicie obréci¢ zegarek szkietkiem
do géry, wykierowa¢ na ksiezyc matlg wskazéwke i przepotowi¢ kat
miedzy cyfrg XIl. a malg wskazéwka, a w tym kierunku bedzie
potudnie.

Jezeli natomiast nie widzimy catego ksiezyca tylko sierp jego,
to trzeba najpierw zauwazy¢, czy kiezyc wzrasta, czy tez maleje.
Jezeli ksiezyc wzrasta, to jego sierp jest podobny do litery C, a do-
dawszy jeszczy kilka liter, moglibySmy napisa¢ »crescit«, co znaczy
po tacinie »wzrasta«. Jezeli za$ ksiezyc maleje to wyglada jak od-
wrocone ¢ : O» mozna za$ uzupetni¢ ten znak do litery d i napisac
wyraz »decrescit«, czyli maleje.

Azeby teraz znalez¢ godzine, o ktorej na miejscu ksiezyca
znajdowac sie bedzie stonce, trzeba uzupetnié¢ w mysli tarcze ksiezyca,
podzieli¢ jej $rednice na 12czesci oraz zauwazyt, ile czesci obejmuje
jasny sierp. Te ilos¢ oswietlonych czesci $rednicy dodaje sie do

Teraz je St 2-N5' ¥)
Sierp obejmuje 2 72czesci . 2 30
Ksiezyc »crescit« . . .+

Stonce wtym miejscu bedzie o 15’

godziny na zegarku, jezeli ksiezyc wzrasta (crescit), odejmuje sie
za$, jezeli maleje (decrescit). Znaleziona godzina (v naszym ra-
chunku b®'i 15 ) nvskazuje, ze o tej godzinie bedzie na miejscu
ksiezyca storice ; wyobrazamy wiec sobie, ze mata wskazéwka zegarka
zostata przesunigta do znalezionej godziny i te wykierowujemy na
ksiezyc. Nastepnie potozymy kat miedzy cyfra XIl., a znaleziong
godzing (o ~ 15 ™) i w tym kierunku jest potudnie.

Kompas. Najlepszym i najdoktadniejszym sposobem orjen-
towania sie zaréwno w dzien, jak i w nocy, podczas pogody i nie-

1 = jedna minuta, 2’ = jedna sekunda.
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pogody, jest orjeiitowanie sie poditug kompasu czyli busoli. W kom-
pasie igta magnetyczna wskazuje swoim jednym koricem stale pétnoc,
a drugiem potudnie. Azeby skorzysta¢ z kompasu, trzeba go po-
tozy¢ poziomo i tak obréci¢, by koniec czarny igly padt na tarcze
w miejscu, oznaczonym literg Pn (N) *), a koniec biaty na Pd (S).

Jezeli ma sie oprocz tego mape, to i te nalezy obroéci¢ tak,
aby brzeg jej gorny byt w kierunku Pn

Strony Swiata na kompasie,

Igta magnetyczna nie wskazuje jednak zupetnie doktadnie
bieguna pétnocnego ziemi — ale zwraca sie ku biegunowi magne-
tycznemu ziemi. Azeby uniknaé z tego powodu biedu, trzeba zawsze
kierunek pétnocny na mapie przesung¢ o 8®na prawo t, j. na
wschod od kierunku igly magnetycznej. Robi sie to w ten sposéb,
ze nie ustawia sie krawedzi mapy réwmotegle do igty, ale odchyla
na prawo o 8 od linji Pn Pd na kompasie.

Mapa. Mapa moze zastgpi¢ kompas, a posiadajacy ja ma
mozno$¢ opisania drogi, ktérej nie pi-zebyt sam lecz tylko »widziat

*) Strony Swiata Pn, W, Pd, Z —oznaczaja Anglicy przez N, E, S, W ;
Francuzi —N, E, S, O; Niemcy —N, O, S, W; "Rosjanie przez 0, B, K), 3.

Scouting. ' 5
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na mapie«:.. Dlatego kazdy wywiadowca musi mie¢ wprawe whbystrym
i szybkim czytaniu map, a réwniez zapamietywaniu wygladu okolicy,
ktorg ma i$¢, kierunkéw oraz odlegtosci, poniewaz nieraz przyjdzie
mu odstgpi¢ mape komu innemu, a samemu kierowaé sie tylko tymi
szczeg6tami, ktore zdotal na mapie zauwazyé.

Mapy sa narysowane w ten sposéb, ze u goéry jest poéinoc,
a na dole potudnie. Jezeli wiec znamy punkt na mapie w ktérym
w tej chwili jesteSmy, np. most na rzece, szukamy innego punktu
terenu i odpowiagajacego mu znaku na mapie, np. po prawej stronie
wiezy koscielnej. Teraz trzeba mape tak ustawié, aby linja, taczaca
most na rzece i kosciét, byta réwnolegta na mapie do podobnej linji na
ziemi, a kosciét byt tak samo, jak na mapie, po prawej stronie. Jezeli
mapa jest tak roztozona, to jesteSmy »zorjentowani wedtug mapy«, to
znaczy mamy potnoc przed sobg i znamy punkt na mapie, w ktérym
jestesmy.

Jezeli teraz mamy wytkng¢ kierunek na tysg Gore, oddalong
od punktu, w ktérym sie znajdujemy, o 11 km. to tgczymy oba te
punkty na mapie prostg i obliczamy, o jaki kat jest ona odchylona
od kierunku Pn. Jest odchylona np. o 48 ° na wschod. Azeby na-
stepnie przenies¢ ten kierunek na kompas, trzeba uwzgledni¢ biad
wskutek odchylenia igly magnetycznej o 8 od bieguna péinocnego
ziemskiego na lewo (mape odchylamy od kierunku igly na prawo,
to igte odchyli¢ musimy na lewo). Kat nasz 48 na wschéd po-
wiekszy sie przeto na kompasie do 56 ° na wschéd, co wskazuje
strone Swiata; PnW na W. W dalszym ciggu mapa nie bedzie
juz potrzebna, jezeli péjdziemy na Ltysg GOre nie S$ciezkami ale
w prostym kierunku na przetaj Kierunek ten zawsze
bedziemy znajdynva¢ wmdlug kompasu, a bedzie nim Pn W na W
(przyczem czarny koniec igly musi pada¢ na kompasie na Pn).
Azeby nie byé zmuszonym patrzec co ciinviia na kompas, przedtuzamy
nasz kierunek w mysli i zatrzymujemy wzrok na napotkanym dalekim
przedmiocie, np. szczegélnym drzewie, poczem idziemy do tego
drzewa; tu znowu wytykamy kierunek i t d.

Zdarzy¢ sie moze, ze wywiadowca zabtadzi w lesie, i ze nie-
pogoda nie pozAvoli mu znalez¢ stron S$wiata przy pomocy stonca
albo gwiazd, kompasu zas niema. Wowczas pozostaje tylko wj™
wiadowcy znalezé w lesie kilka szczeg6tow, ktére muszg by¢ na
mapie, np. paréw, polane, albo i$¢ ciagle w jednym Kkierunku i na-
trafi¢ na linje leSng, albo wlezé na drzewo i zobaczyé krawedz lasu,
pagérki, dachy i t. d. Punktow takich trzeba znalez¢ koniecznie kilka
i, jezeli pamie¢ wywiadowcy nie jest jeszcze wycéwiczyna, a widocznie
nie jest — skoro zabtadzit, najlepiej narysowac¢ plan tych punktéw
i nastepnie szukaé na mapie miejsca, ktoéreby mogto odpowiadaé
temu planowi.

Z ktorej stryny jest poinoc mozna roéwniez pozna¢ po tern, ze
mech, a zwlaszcza porosty, rosng znacznie obficiej na pétnocnej stronie
drzewa albo skaty. Réwniez na wiosne $nieg od strony poétnocnej
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drzewa, skaly albo pagérka najpdzniej topnieje. Natomiast samotne
drzewa maja bujniejsze gatezie i liscie od strony potudniowej, niz pd
péinocnej.

Mapy.

Kazdy wywiadowca musi oczywiscie umie¢ doskonale czytaé
mapy i poditug nich sie orjentowaé. Na mapach wojskowych sg
przedstawione z do$¢ duzg dokiadnoscig wszystkie szczegéty okolicy,
rzeki, drogi, lasy, gory, domy, fabrj~ki, koscioty, a réwniez jest
czesto podany rodzaj ziemi, jej wilgotnos¢ i t. d. Na podstawie
jego moze oficer utozy¢ plan transportu wojska albo plan bitwy,
wywiadowca za$ uklada sobie podiug mapy marszrute wyprawy
harcerskiej. Ti'zeba umie¢ czyta¢ nietylko mapy austryackie ale
i rosyjskie, harcerze nasi bowiem powinni znaé¢ nietylko swoj zabor,
ale i calg Polske. Dlatego trzeba réwniez nauczy¢ sie alfabetu rosyjskiego.

Gdybysmy wzniesli sie na aeroplanie w goére i nastepnie zdjeli
z ziemi fotografje, a na tej fotografji drogi oznaczyli grubymi Kkre-
skami réwnolegtymi i prostymi, rzeki kreskami %vijacymi sie, domy
kwadracikami, lasy i fgki — koétkami i przecinkami, to mielibySmy
plan albo mape, zaleznie odtego, czy zdjecie byloby bardzo pomniej-
szone, czy tez stosunkowo nie bardzo.

Plany i mapy sg wykonane zawsze w pewnej »po dziatcex,
to jest wszystkie szczegély sa w pewnym stosunku zmniejszone.
Jezeli np. droge dtugosci 100 m. (10.000 cm.) narysuje sie na
mapie na dtugosci 1 cm, to bedzie ta mapa wykonana w podziatce
1: 10000 \Vyraza ona stosunek miedzy odlegtosSciami terenu, a od-
powiednimi wielkosciami na mapie i daje moznos$¢ sv kazdej chwili
okreslenia rzeczewistej ditugosci terenu na podstawie mapy. Jezeli
stosunek ten jest niewielki, to podziatka jest duza (np. 1; 25.000),
jezeli za$ stosunek ten jest wielki — podziatka jest mata (np.
1:200.000). Podziatka tu przedstawiona nazywa sie podziatkag
liczbonva, przedstawia bowiem stosunek dwu liczb, jezeli natomiast
bedzie narysowana pod mapa linja prosta okreslonej dtugosci, ktorej
odpowiada wymierzona odlegtos¢ w terenie, to bedzieto podziatka
dinjowa.

Naprzyklad pod mapa austryacka, zwang »gieneralng«, znajduje
sie podziatka liczbowa, a pod nig linjowa:

1 200.000 oder 1cm-2 km oder 3 cm-8km =8.000 SchriU;

km
20000 Sehfilte

Podziatka liczbowa i linjowa.

Ta podziatka powiada, ze kazda wielkos¢ terenu zostata zmiej-
Szona na mapie 20D_-Q0Di'azy, to znaczy, ze Acm na mapie = 2Z0D_A0DCM
w terenie, t. j. 2000 m czyli 2 km. To znaczy ze kazdemu centy-
metrowi na mapie odpowiadajg dwa kilometry w terenie. Wiec jezeli
na tej mapie odlegto$¢ miedzy Lwowem a Zotkwig wynosi w linji
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powietrznej 12 cm., to odlegto$¢ Lwowa od Zotkwi wynosi w rzeczy-
wistosci (1 ¢cm = 2 km, to 12cm = 24 km) 24 km. Droga natomiast
ze Lwowa do Zotkwi przechodzi przez Kulikéw i ma kilka zakretow,
chcac zatem zmierzy¢ diugosé tej drogi, trzeba wzigé w cyrkiel
wszystkie proste jej kawatki i do da¢ je na linji prostej — wy-
niosg one 145 cm, czyli dtugo$¢ drogi ze Lwowa do Zoktwi wynosi
29 km, ze za$ patrol prrebynva 1 km w 10 wiec droge te prze-
bedzie w 290’ + O’ odpoczynku po przejsciu 3 km -f 30' od-
poczynku po przejsciu wiekszej czesci drogi = 330" = 5 g 30 .
Patrol przebedzie droge ze Lwowa do ZOtkwi w pieciu i pot
godzinach.

Podobnie podziatka ta umozliwi nam narysowanie planu
ogrodu. Obieramy w ogrodzie drzewo nad stawem i oznaczamy je
w Srodku papieru, na ktorym chcemy narysowaé¢ plan w podziatce
1:1000. Znajdujemy w tym miejscu Pn i w tym kierunku idziemy
az do granicy ogrodu. Linja ta wyniesie np. 320~ , t. j. 240 m,
bo krok (K) = 0.75 m. Podziatka nasza jest 1: 1000, t. j. 1 cm
na mapie ma si¢ rowna¢é 1000 cm, t. j. 10 m w terenie, czyli
240 ra w terenie = 24 cm na mapie. Na planie naszym zatem od-
mierzymy 24 cm na prostej wykreslonej ze $rodka planu w gére,
prostopadle do gérnej krawedzi papieru. Majac ten jeden nvyTiar,
postuzymj™ sie nim do znalezienia innych. Naszg linje przecina droga
w odlegtosci od oznaczonego drzewa 120K = 90 m = 9 cm na
planie. Droga ta idzie w kierunku na kompasie na ZPnZ Y22
i ciggnie sie na 405"~ = 30375 m = 304 cm na mapie. | t. d.

Plan musi by¢ w ten sposéb narysowany, abj® w gorze byta
potnoc, na dole potudnie, po prawej stronie wschod, a po lewej za-
chod. Gdyby tak nie byto, to obok planu nalezatoby umiesci¢ strzatki,
wskazujgce strony Swiata.

Austryackie mapy wojskowe sg wykonywane w podziatkach
od najwiekszej 1 : 6.250, do najmniejszej 1 ; 750.000. Najwazniejsze
z nich sg nastepujace:

»Croquis« (Czyt. Kroki’) e 1: 12500

mapy »doktadne«
»specjalne«

. »gieneralne« 1: 200D

To, ze do celorv wojskowych istnieje tyle rodzajow map, wy-
nika stad, ze rozne zadania wymagaja map w wiekszych lub mniej-
szych podziatkach. Oficer, ktéry ma rozstawi¢ na noc forpoczty,
postuzy sie »croquis«. Do odbycia marszu, albo zrekognoskowania
terenu, najlepsza jest mapa »specjalna«, przedstawia bowiem wszystkie
szczegOty z duza dokiadnoscig i obejmuje obszar o bokach 275 X
35 km. Ta jednak mapa nie jest wystarczajaca dla gienerata, ktory
prowadzi straz przednig armii, rozrzucong na diugosci 70 km
i szerokosci 40 km. Dla niego najwygodniejszg bedzie mapa »giene-
ralna«, obejmujgca obszar o bokach 70 X 110 km. Mapa ta obejmuje
osiem razy wiekszg przestrzen, niz mapa specjalna, nie moze jednak
b}'¢ tak, jak ona doktadna.
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Podziatki map rosj*jskich sa inne.
W Rosji miarg diugosci jest wiorsta i sgzen.

W Rosji: W Austrji:
Mila 7 wiorst. Mila = 71 2kra
Wiorsta 700 sazni. Kilometr = 1000 m
Sazen 7 stop (futow). Metr = 100 cm
Stopa = 12 cali (diujmow). Centymetr 10 mm
Cal =10 linji.
Cal, ktorj' jest w Rosjj, podobnie jak w Austrji centymetr,
podstawag podziatki, jest czeScig stopy, czyli 74 czescig

saznia, czyli va2000 czescig wiostry. Plan, w ktorym 10 sgzni terenu
miesci sie w 1 calu, jest sporzadzony wedtug podziatki 1 ; 840.
Mapa na ktérej w 1 calu miesci sie 1 wiorsta terenu, jest sporza-
dzona w podziatce 1 : 42 000.

Pamietajgc ze cal = 2¥Yp cm, mozna bardzo tatwo obliczy¢
przy pomocy podziatki centymetrowej diugos¢ drogi na mapie ro-
syjskiej. Np. mam}" przy pomocy podziatki centymetrowej obliczy¢
dtugos¢ drogi na mapie »trzywiorstowej«, wykonanej w podziatce
1:126000. Podziatka ta powiada, ze gdybysmy dowolny odcinek
powiekszyli 126000 razy, to otrzymalibySsmy wielko$¢ tego odcinka
na ziemi. Jezeli tym odcinkiem bedzie 1 cm, to odpowiada¢ mu
bedzie w terenie 126.000 cm, t. j. 1'26 km. Jest to juz miara
dtugosci, mierzona centymetrami (a nie calami). Jezeli bowiem droga
z Zamoscia do Lublina wynosi na mapie 80 cm, tow rzeczyaistosci
Ayniesie ona 80 X 126 = 97°'2 km.

Najwieksza podziatka rosyjski cli planéw wojskowych jest

1 : 840, najmniejsza podziatka map — 1 : 1,050.000 (25 wiorst
w calu).
Najwazniejsze mapy rosyjskie sg nastepujgce :
Mapy »WIOrStOWe« . i, 1: 42.000
Q wiorsta w calu)
w OIFZJAWIOTSTOWE K s 1:126.000
( 3 wiorsty w calu)
s WSPECIAINEX e 1:420.000

@O wiorst w calu)

Po opanowaniu podziatki czytanie i rysowanie map nie przed-
stawia juz wiekszej trudnosci, jezeli sie zna znaki topogra-
ficzne, ktéorymi sa oznaczone rdzne czesci terenu.

Procz tego jednak trzeba sie jeszcze zaznajomic¢ z odczytywaniem
i rysowaniem gor.

Patrzac z aeroplanu na ziemig, nie widzimy gor, tylko lasy,
drogi, dachy i t d. Obraz taki przedmiotu nazywa sie rzutem
poziomym. Natomiast wysoko$¢ géry zauwazamy doktadnie, jezeli
staniemy z boku géry. Obraz zdjety z tego punktu, nazywaé sie
bedzie rzutem pionowym. Jezeli w mys$li przetniemy gobre
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ptaszczyzng pionowg, i narysujemy nastepnie rzut pionowy tego
przekroju, to otrzymamy rysunek, zwany profilem albo prze-
krojem pionowym goéry. Przekr6j poziomy goéry otrzymamy,
jezeli przetniemy goére ptaszczyzng pozioma i narysujemy rzut poziomy
tego przekroju.

Chcac narysowaé¢ na planie gére, przecinamy ja szeregiem
ptaszczyzn poziomych w pewnych odstepach od siebie i rysujemy
rzuty poziome tych przekrojéw, zwanych tu warst wica mi.

Warstwica jest zatem linjg, taczacg punkty jednakowych wy-
sokosci. Wysokos¢ te liczy sie od poziomu morza, a zaleznie od
rodzaju map, oznacza sie warstwice gesciej tub rzadziej. Na mapie
w podziatce 1: 25.000 przedstawione sg one co dziesie¢ Teirow,
réznymi grubos$ciami:

70 T (@ T 32 J S
co 2om ,
co 10m , — — —

na mapie »specjalnej« przedstawione sg co 50 m, dwoma grubos$ciami:

co 1aD m
co 50 m

Wysoko$¢ o ktérej tu mowa, jest wysokos$cig bez-
nvzgledng, t. j. liczong od poziomu morza GdybySmy natomiast
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oznaczyli na planie wysoko$é géry od jej podstawy, bytaby to wy-
sokos¢ wzgledna. Dlatego liczba 393 na szczycie goéry, nie
znaczy, ze gora ta ma wysokos¢ (od swojej podstawy) 393 m, ale
ze szczyt tej gOry wznosi sie o tyle metréw ponad poziomem morza.
Wysoko$¢ géry mozna za$ pozna¢é na mapie po liczbie warstwie od
szczytu do podstawy.

Warstwice podajg nie tylko wysokos¢, ale i spadzisto$¢ gory,
tam bowiem, gdzie stok jest wiekszy, warstwice sg blizej siebie,
gdzie stok stabszy, Avarstwice dalej.

Azeby jednak uwolni¢ sie od rachunku, na mapie spadzistosé
gory jest wyrazona kreskami, czyli t. zw. »szrafami«, ktére biegng

prostopadle do warstwie, w tym kierunku, w ktérym S$cieka z gory
woda deszczowa. Im te kreski sg grubsze i gestsze, tern spadzisto$¢
jest wieksza, im sg ciensze i rzadsze, tern spadek tagodniegjszy.
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Na mapach austryackich jest 10 skali grubosci »szraf« {metoda
Lehmanna), najnizsza do 5° — kreski cienkie i rzadkie, potem
coraz grubsze i gestsze przy 10 15° 20° przy 25° juz kreski
sq grubsze niz biate odstepy miedzy nimi, wkoncu przy spadku
ponad 45° kreski zupelnie sie ze sobg zlewaja.

Na mapach rosyjskich jest réwniez 10 skal grubosci »szraf«
tu jednak zaczynajg sie one (metoda Bototowa) juz od spadzistosci 1°
(kreski cienkie i rzadkie) potem nastepujg kreski gestsze i grubsze,
a przy spadku 45° kreski sie zlewaja.

Stwierdzenie spadzistosci gér jest dla wywiadowcOw rzecza
bardzo wazna. Przy ukfadaniu marszruty trzeba na kazde wznie-
sienie sie 0 300 m doda¢ 1 g. czasu, Wozy mogg jecha¢ wygodnie
tylko po spadzistosci do 5°, jezeli wiec przyjdzie wywiadowcy wy-
tknaé¢ droge dla taboru, bedzie musiat w terenie szuka¢ miejsc kre-
skowanych najnizszg skalg Lehmanna. Jezeli gmina gorska chce
wybudowaé droge o spadzie 6 musi uzyska¢ na to osobne po-
zwolenie. Po spadku 10 ° moga wozy i armaty wjechac¢ tylko po
drodze wyjatkowo dobrej, konnica za$ nie moze jecha¢ galopem; po
spadku 30 ° zotnierze nie moga iS¢ w rzedzie, lecz kazdy pnie sig
samodzielnie w gére.

Oprocz warstwie i »szraf« zaznaczony jest jeszcze na mapie
cienkg linjg grzbiet gory czyli dinja rozdziatu wod, aw wa-
wozach jest zaznaczone podobna linja miejsce najnizsze, po ktérym
sptywa woda po deszczu.

Znaki topograficzne.

Znaki topograficzne sg czesto tak dobrane, ze odrazu mozna
sie domjnslié, co one oznaczaja. Pozatem przy wielu znakach sg
podane pierwsze litery stowa, oznaczajgcego 6w znak, np. Qu.
oznacza zrédito, po niemiecku Quelle.. Wiele jednak znakéw jest
innych na mapach rosyjskich, niz na austryackich, précz tego znaki
na planach i mapach wiekszych podzialkach sg wieksze, na mapach
w mniejszych podzialkach — mniejsze i skrdcone. RoOznice pod tym
wzgledem nalezy poznaé przez czeste ¢wiczenie, a znakéw topogra-
ficznych nalezy wiecej uczyé sie z map, niz z podrecznika. Jezeli
na mapie jest jaki$ znak, ktérego znaczenia wywiadowca nie moze
sobie przypomnie¢, to najlepiej zrobi, jezeli poéjdzie na miejsce
oznaczone na mapie i naocznie sie przekona, co 6w znak oznacza.

Cecha najbardziej réznigca mape od fotografji jest to, ze jest
na niej mndstwo napiséw. Napisy te sg roznej grubosci zaleznie od
wielkosci przedstawionego przedmiotu : nazwa wsi jest napisana
matymi czcionkami, nazwa miasta — duzymi, nazwa stolicy — jeszcze
wiekszymi. Napisy idg zawszy od wschodu na zachéd, tylko nazwy
rzek, grzbietébw goérskich, drog i koltin sg napisane w ich kierunku
naturalnym.
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Cyfry na mapie oznaczaja albo ilos¢ pewnych przedmiotéw,
np. doméw we wsi, albo tez wysoko$¢ bezwzgledng lub wzgledna.
Jezeli cyfra stoi obok trojkatka albo kotka, lub tez samotnie stojgcego
drzewa, kosciota, to oznacza wysoko$¢ bezwzgledng tego punktu
(nad poziomem morza). Jezeli przed cyfrg jest znak -j- albo —, to
oznacza ona wyniostos¢ albo zagtebienie. Np. znak topograficzny,
oznaczajacy Avawdz, a obok niego — 5, powiada ze wawédz w tym
miejscu jest gteboki na 5 metrow. *)

Oprécz tego kazdy przedmiot rysuje sie specjalnym sposobem,
Aviec rzekom nadaje sie zakrety, lubo doktadnie nie odpowiadajg one
rzeczywistosci, drogi rysuje sie prostymi, a na zakretach zaokragla
sie je, kanaty i pola kresli sie linjami prostymi tamanymi i t. d.

Plany i mapy sa czesto kolorowane, co znacznie utatwia orjen-
towanie sie. Wowczas w'ody maluje sie biekitem, lasy i zarosla —
barwg zielono-szarg, taki — zétto-szarg (w Rosji lasy lisciaste i taki
— zielona, lasy iglaste kolorem nieco odmiennym), winnice — z6to-
czerwong, skaly — brunatng lub rdzawa, $niegi — bialg z niebie-
skawym nalotem, goscince — biatg z czarnymi lub czerwonymi po
bokach kreskami. Drogi bite, przedmioty z kamienia lub zelaza,
mieszkania w~szelkiego rodzaju — czerwong (w Rosji mieszkania dre-
wmiane i piaski maluje sie farbg zoéta).

* Znaki + i — na mapach opuszcza sig w'tedy, kiedy ze znaku
odrazit mozna pozna¢, ¢z} to ma by¢ znak wysokosci, czy tez gtebokosci.
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Znaki topogr aficzne na mapach aiistryackich.

n Punkt / znaleziony trygonometrycznie.

170 staty \ " astronomicznie.
0 2183 Szczyt doktadnie obliczony.
o 2183 » hiedoktadnie obliczony.
2 301 Koscidt, jako punkt staty.
[ Urzad okregowy (Kreis).

Urzad ponviaionvy (Bezirk).

Poczta meksza.

ss" " mniejsza.
% Stacja telegraficzna.
b .  telefoniczna.

Zdrojowisko.

Zrédio obfite.
.  Skagpe.

<IKB/, Studnia obfita.

N skgpa.

Studnia z zérawiem obfita.

" skgpa.
6z, Cysterna obfita.
nz .  skapa.
1%

Zrodio lesnicze.
Miejscowos¢ bez wody.

" Ko/Oii  pieczara duza.

a N mata.
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A 3.jchga- Pieczara z obfitym zrodiem.
9 K. J z mniej obfitym Zrédiem.
Stb. Kamieniotomy.

y. BaTv. Kopalnia.

5 Kosciot O jednej wiezy.

% Kaplica.

U Kosciét o dwu wiezach.

& Kilka kosciotow, obok znaku tego umieszczona
cyfra oznacza wysokos$¢ ponad poziomem
morza.

o Synagoga.

) Meczet.

* 3 I Budynki.

mS 1

Ap Domy z kamienia.

1 Gmachy publiczne.

VAL Ulica.
Uliczka dla pieszych.
~ sdd. I Zamek.
% .SchlL 1
- w Dwor.

m Kis Klasztor.
AM K Karczma.

Fn Fabryka.
~N WA, Zajazd.
~JH. Gajowka.
vaglv. Lesniczowka.

e Schronisko gorskie.
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Miyn parowy.
. wodny.

Wiatrak.

Kierat.

Tartak parowy.
- wodny.

Miyn stepowy (prochowy).

Kuznia.

Elektrownia pedzona para.

" woda,.
Wielki piec.

Mtot parowy.
Wapiennik.

Cegielnia (piec).
(kopalnia).

Punkty obserwacyjne.

Euiny duze.
mate.

Cmetarz.

Stary grobowiec.

Pomnik.

Krzyz.

Figura.

Motor wiatrowy.
Drogowskaz.
Tablica z napisem.

Stupy telegraficzne albo telefoniczne.



Jami@N Granica panstwa.
" kraju.
" powiatu.

gmmny.
Znaki graniczne.
v *6 015 numerowane.

S % b Drzewa

Kolej dwutorowa.

» jednotorowa z przygotowanym miejscem na
drugi tor.
j,  jednotorowa.

»  wazkotorowa.
" miejska.
" dowozowa.
Szosa, gosciniec (droda doskonata).

Droga bita (mniej doskonata).

N mniej dobra.
" zaniedbana,
j,  polna.

» dla jezdzca.
Sciezka dla jezdZca.
" . pieszego.

I Sciezka miejscami sig gubiaca.

| Kolej w budowie.

Droga ,,
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Tramwaj.

Kolej na szosie.

Stupy kilometrowe po jednej i kamienne.

lub po dwu stronach. | drewniane.

Cyfra oznacza napis na kamieniu kilometrowym.

Znak na zmiane szerokosci drogi.

Zwezienie drogi.

Rozjazd.

Zaprzeg szesciokonny nie weZzmie tych zakretéw.

Serpentyny.

Spadek drogi.

L j AViadukty
zzt.2:t=r
. 1 Tunele.
. SIE i
\
j Ganki.

Podmurowanie ochronne.
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Droga z rowami po obu stronach.
Aleja.
Podjazd.

Przejazd na nasypie.

Dworzec Kkolejowy.

Stacja kolejowa.

Przystanek kolejowy.

3 Domek budnika.
Stacja kolejki albo tramwaju.
Grobla z obu stron podmurowana (3 m wysoka).
s Grobla z ziemi lub faszyn (5 m wysoka).

Suchy réw sztuczny.
Suchy réw naturalny (3 m gieboki).

Rzeka ponad 50 ~ szerokosci, nie dajgca sie
przeby¢ wbrdd.

Rzeka ponizej 50 X szerokosci, ktéra mozna przeby¢
wbrod.

Strumien nie do przebycia wbrod.

Strumien do przebycia wbréd.

Dziki potok.

Kanat sptawny.

Stuczny réw nie do przebycia wbrdéd.
D n_ » P v
Wodociag nadziemny murowany.
” w z drzewa.

" podziemny.

*) Moze by¢ takze bez liter.
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Akwadukty.

Jezioro (gtebokosci 367 in); na wyspie rosna drzewa ;
strzatka okazuje kierunek odptywu wodj" ; cyfra
2na brzegu méwi, ze grobla ma wysoko$¢ 2m.

Stawy state i perjodyczne (p.)-

Znak na bieg rzeki.
AVodospad.

Tamy.
bc:

Jaz kamienny.
Jaz drewniany.

arg

Grabie drewniane.
» " przy moscie.

Ostraga z kamienia.
. z drzewa.
Pomost do tadowania z kamienia i drzewa.

Zegluga parowa regularna.
Przystan zeglugi'parowe;j.

n .
Sprawnosc f w obie strony.

dla Jodzi | ~

Sptawnosé dla galaréw.

Mosty mate.
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z kamienia, zelaza i drzewa

dla linji jednotorowej, ale z miejscem na tor
drugi.

z kamienia,

z zelaza.

z drzewa,

tyzwowy.

z drewnianymi jarzmami.

z filarami kamiennjmi lub zelaznymi.

Most kolejowy i przejazdowy réwnoczesnie.

Przeprawa pociggu na statku parowym
(trajekt).

Most| latajgcy.

Prreprannt na statku' parowym.
Prom dla wozéw.

" , koni.

" . ludzi.
Bréd dla wozéw.

" , koni.

" ,ludzi.

Ktadka dla konia.

” . cztowieka.
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1T lu'w

Pojedyncze drzewa, widoczne z daleka i bedac do-
brymi punktami obserwacyjnymi.

Szeregi drzew.

Grupy drzew.

Grupy drzew widoczne z daleka i szczeg6lnie na-
dajgce sie do orjentowania.

Chmielnik.

Mur.

Mur kamienny; (1) nieregularny, (2) budowany
podobnie, jak z cegty.

Parkan : (1) bez kamiennych stupdw®, (2) ze stupami
kamiennymi.

Zywoptot.

z pojedynczymi wysokimi drzewami.

2 drzew gesto obok siebie posadzonych.

Litera H oznacza pastwisko albo step (Heide, Hutweide), litera W
oznacza take (Wiese). Eole orng oznacza sie prostokatami (z linji
cienkich petnych albo kropkowanych) bez zadnej litery.

Hdektore znaki topograficzne na mapach rosyjskich

stary.

Las z przesigkiem
I miody.

Zagajnik zakrywajacy cztowieka.
vy niezakrywajacy cztowieka.
Las roznej wysokosci na btotach.

Bagniste krzaki na torfowisku.

| czyste

P
orgby / zaroste.

Torfowisko.
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of 1/

Las spalony.

A, patony
tagka sucha.

., mokra.

Btota mozliwe do przebycia.

» hie do przebycia.

Kamieniotomy.

Pagorki i kurhany.

Jamy.

Kolej zelazna z tunelem.

Szosa z rowami.

Droga doskonata (»pocztowa«) z rowami i drzewami
po bokach.

Droga mniej dobrze utrzymana bez rowdw.
» Zle utrzymana.

» polna.
Grobla.
Droga w zimie.
Sciezka.
Droga drewniana.

» 0 wzmocnionych szkarpach.
Mata droga ze wzmocnionymi szkarpami.

Inne znaki sg przewaznie takie same jak ma mapach austr.,
jedynie napisy przy nich skladajg sie z pierwszych liter wyrazéw
rosyjskich zamiast odpowiednich niemieckich.

Budynki kamienne sg zacieniowane, drewniane — niecieniowane.



Most zelazny.
» kamienny.

. tyzwowy.
» drewniany.
Brod dla wozow.

. » pieszych.
Spust kamienny.
» drewniany.

Prom.

Przeprawa todzia.

Pogoda.

Harcerz powinien nietylko umie¢ orjentowaé sie doskonale
w terenie blizszym na podstawie obserwacji i dalszym na podstawie
mapy, ale réwniez ponvinien umie¢ przepowiadaé pogode. Dlatego
nalezy korzysta¢ z przygodnych znajomosci z rolnikami, ktérzy prze-
powiada, pogode lepiej jg niz barometr i pytaé¢ sie, najakiej podstawie
przypuszczaja, ze bedzie deszcz, burza i t. d. Précz tego kazdy
harcerz powinien zna¢ zasade barometru i umie¢ go odczytywac.
Przewidzenie pogody jest wazne dla kazdej wycieczki i wyprawy,
zwlaszcza jednak konieczne w harcach gdrskich i wodnych.

Oto kilka pewnych zapowiedzi pogody :

Jezeli wczesnym rankiem jest rosa i mgta, to bedzie piekna
pogoda.

Czerwony, nizki i krétki swit oznacza rowniez pogode.

Czerwony wysoki $wit oznacza ninair. Wysoki $wit jest wowczas,
kiedy stonce wstaje ponad watem chmur.

Podobnie wrézy pogode czei*wony zachéd .storica.

Nieco Zotty zachod stoica oznacza deszcz.

Silnie z6My zach6d stohica oznacza wiatr.

Czysty widok w dal moéwi, ze bedzie deszcz lub, ze dopiero co
przeszedt.

tagodne chmury (‘>baranki«) — pogoda. Chmury ostro kan-
ciaste — wiatr. Chmury poszarpane lub pokiebione — wicher.

Cwiczenia, zabawy i zawody.

Cwiczenia w orjentowaniu si¢ nalezy rozpocza¢ od zauwazania
nvyroézniajgcych sie punktow okolicy. Caty patrol wyrusza na zwiady,
poczem kazdy chiopiec ma poda¢ ustnie albo na piSmie krétki opis
drogi w takiej formie, aby kto inny mogt tylko na podstawie tego
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opisu trafi¢ ta samg droga. Po odebraniu opisu patrolowy stawia
chltopcom takie mniej wiecej pytania : Jakie wozy spotkaliSmy po
drodze? Czy byly po drodze stupy telegraficzne ? Ile na nich byto
drutéw? Jaki byt napis na karczmie? Z ktdrej strony wial wiatr
w chwili wyruszenia ? Kto widziat wyzta po drodze? | t. d.

Nastepnie nalezy nauczy¢ znajdywania potnocy, a rowniez
oznaczania w przeblizeniu godziny przy pomocy stohica, wdedzac juz,
w ktorej stronie jest péinoc.

1. Zabawa w drogowskaz a. Patrolowy uktada marszrute
i kaze "wedtug niej dotrze¢ do obcego miasta albo nieznanej okolicy.
Kazdy harcerz jest po kolei »drogowskazemc, to znaczy prowadzi patrol,
orjentujgc sie weeding mapy. Jezeli patrol wyruszyt piechotg, to kazdy
chtopiec jest ~>drogonvskazem« przez 15 minut, jezeli za$ patrol wy-
ruszyt na rowerach, to tylko przez 7 minut.

Przed wyruszeniem kazdy z chtopcow otrzymuje dziesieé¢ kresek.
Za kazdy blad odejmuje sie po jednej kresce. Jezeli harcerz nie po-
petnit ani jednego btedu, to jego dziesie¢ kresek liczy sie za jedng
duzg kreske do odznaki honorowe;.

2. Znalezienie po6inocy. Chiopcy rozstawiajg sie co 30
poczem kazdy z nich ma potozy¢ swojg laske w kierunku pétnocnym.
Patrolowy porownuje potozenie kazdej laski z kierunkiem iglty na
kompasie. Chtopiec, ktéry najlepiej wskazat péinoc, wygrywm.

Cwiczy¢ sie w tym mozna zarébwno w dzien stoneczny, jak
w pochmurny i w nocy, z zegarkiem i bez pomocy niego. Nie
wolno tylko uzywaé¢ kompasu.

W nocy mozna précz tego kaza¢ chtopcom wyszukaé Gwiazde
Polarna i Oriona.

Cwiczenia konkursowe.

Kto chce by¢ nietylko dobrym »w*ywiadowca« ale i oficerem,
musi umie¢ rysowaé szkice, plany i croguis (czyt. kroki’). Wprawa
w tern, zwlaszcza jezeli rozwineto sie zdolno$¢ odrysowania z pa-
mieci, okaze sige skarbem nieocenionym w wielu okolicznosciach zy-
ciowych, przedewszystkiem jednak podczas wmjny. Oficer japoriski
podkradat sie pod pozycje rosyjska i starat sie zauwazy¢ wszystkie
potrzebne szczegdty, wdec rozmieszczenie miejsc obronnych i linji
tyraljerskich, punkty tatwiejsze do zdobycia i t. d. Potem wracat
do swoich i mogt naszkicowa¢ plan sytuacyjny pozycji nieprzyja-
cielskiej. Na podstawie tego planu sztab mogt utozy¢ wycieczke
nocng, wytykajgc przy pomocy mapy droge dla kazdego oddziatu
i punkt, do ktoérego kazdy z nich miat dotrze¢. Nastepowmi atak
nocny i pozycja zostawata zdobyta, poniewaz oficerowie otrzymali do-
kfadne Awiadomosci i kazdy z nich wiedziatl, co ma robi¢. — Ale
azeby moéc dokonaé¢ takiego zadania, trzeba mie¢ oficeréw, ktérzy
umig mapy rysow-a¢ bez btedu, to znaczy, ze nie poming zadnego
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szczeg6tu, nie zmienig wzjemnego potozenia réznych szczegdtdw i po-
dadza dobre nvyTtiary, nie wieksze ani mniejsze, ale takie, jakie sg
W rzecz3wistosci.

Rysowal szkice, plany i croqiiis powinni chiopcy i dziewczeta,
ktérzy juz uczyli sie rysowm¢ w domu lub szkole. Jezeli procz tego
doszli do pewnej wprawy w ¢wiczeniu konkursowym, podanym na
str. 18 (odrysowanie z pamigci), to bedg mogli narysowaé¢ plan okolicy
z pamieci po kilku minutowej obserwacji. Azeby doj$¢ w tern do duzej
wprawy, trzeba wielu samodzielnych ¢wiczen, ale tez wyniki najzupetniej
trud optacajg. Rysowanie z pamieci croquis jest tez gtownym wa-
runkiem do otrzymania najwyzszej harcerskiej odznaki honorowe;j
i tytutu »Wilka«., Wilk jest miedzy zwierzetami najlepszym obser-
watorem i zawsze umie tak podejs¢, ze widzi doktadnie, sam za$
nie jest widziany. Dlatego scouci /v roznych krajach nadaja swojemu
najlepszemu wodzowi tytut wilka.

Szkic okolicy jest to rysunek, narysowany z pewnego punktu
widzenie, przyczem przedmioty dalsze sa w zmiejszeniu perspekty-
wicznym. W szkicu nie powinno sie cieniowac szczegdtdw, ale przed-
stawi¢ jak najwiecej przedmiotéw jedynie naszkicowanych.

Plan zdejmuje sie z najvheksza doktadnoscig, postugujac sie
przyrzagdami mierniczymi. Plan jest sporzadzony wedilug pewnej
nieduzej podziatki (np. 1 ; 1000, 1: 6250).

Croquis jest odreczenie narysowang mapag w duzej podziatce
i moze byé sporzadzone jednym z dwu sposoboéw: na podstawie
mapy lub bez niej.

Azeby narysowa¢ croquis na podstawie mapy »spe-
cjalnej« (1 : 75000), trzeba najpierw przenies¢ na papier szkielet
potrzebnej czesci terenu w odpowiednio wiekszej podziatce, np. w po-
dziatce 1 :25000. W celu ufatwienia zadania nalezy pokratkowaé
wycinek mapy i zrobi¢ odpowiednio wigksze kratki na croquis. Teraz
fatwo jest kazdy szczegdét z mapy przenies¢ w odpowiednie miegjsce
na croquis. Po przeniesieniu szkieletu, trzeba croquis uzupetnié, wiec
zacza¢ od drog gtéownych i idac nimi, mierzy¢ gdzie potrzeba ich
dtugos¢ (przy pomocy czasu) i szerokos¢, rowy po bokach i ich
wymiary, mosty i przypuszczalng ich wytrzywato$é; od czasu do
czasu trzeba sie zatrzymaé w dobrym punkcie obserwacyjnym i ro-
zejrze¢ sie po okolicy, stwierdzié¢, czy las zaznaczony na mapie nie
zostat wyciety, czy jest gesty, tatwy do przebycia, czy teren pod
nim nie jest bagnisty; te ostatnie szczegOly trzeba na croquis na-
pisa¢ otdwkiem (»las gesty wysokopienny«, »teren bagnisty dla
wozdéw nie do przebycia«). Aa croquis zaznacza sie przedewszystkiem
te szczeg6ly, o ktére w danym zadaniu chodzi, a ktére wcale nie
sg oznaczone na mapie, albo tez sg oznaczone niedoktadnie. Zadanie
wymagaé moze wytyczenia drog do transportu wojska i taboru, zna-
lezienia brodu w rzece i wyznaczenia miejsca na most, wytyczenia
obozu i rozstawienia warty gtéwniej, wart polowMych i czat i t. d.
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Croquis bez pomocy mapy. Scouci niejednokrotnie nie
posiadajag map, jak i innych przyboréw wojskowych, a muszg mimo
to w kazdym wypadku daé¢ sobie rade. Jezeli wiec zadanie wymaga
narysowania croquis, a mapy danej okolic}" niema, to scout narysuje
croquis bez pomocy mapy, czesto nawet mierzac na oko, lub w wy-
jatkowych wypadkach, rysujac croquis z pamiegci.

Jezeli czas na to pozwoli, to mozna z catg doktadnoscig zrobié
wszystkie pomiary. Przystepujac do pracy nalezy zaopatrzy¢ sie
w c¢wiartke czystego papieru i wygodng poktadke (tekture, portfel
lub choc¢by +topatke saperska), otéwek, gume, linijke z podziatka
(moze nig by¢ laska scoutowm), a w razie moznos$ci i kompas.

Nastepnie nalezy znalezé punkt S$rodkow”y terenu, z ktdérego
chcemy zdja¢ croquis i oznaczy¢ ten punkt (np. kamien kilometrowy)
w $rodku papieru. Teraz trzeba »zorjento wac« croquis, to
znaczy znalezé w terenie strony S$wiata i oznaczy¢ je na papierze,
przyczem u gory papieru powinna by¢ poétnoc. Jezeli spi-awiatoby
umieszczenie poéinocy u gory papieru trudnos¢ (np. rj*sujemy croquis
nvawozu ciggnacego w kierunku Pn\V?r(2\V), to na croquis nalezy
umiesci¢ kzzyz, ktérego ramiona wskazuja strony S$wiata.

Nastepnie trzeba obra¢ pdziatke w krokach (naprzyktad
100 N = dcm, to zn.: Podziatka 1:7500"czyli 1cm = 75m == 10DX)
i narysonva¢ ja u dolnej krawedzi papieru.

W dalszym ciggu nalezy obra¢ w terenie mozliwie dtuga linje
prosta, naprzyktad gosSciniec albo tor kolejowy i przenie$s¢ jag na
papier. Linja ta bedzie stanowi¢ podstawe do zdejmowania catego
croquis. Azeby te linje przenie$¢ na papier trzeba wiedzie¢, jaki
ona zamyka kat z kierunkiem péitnocnym i jak jest diuga. Pierwszy
warunek podaje kompas, a w jego braku laska scoutowa. potozona
na tej linji, a w”ykierowana na po6inoc. Ditugos¢ zas linji trzeba
zmierzyc.

Do croquis robi sie pomiary wiekszych odlegtosci czasem.
Cztowiek, idgcy zw~yczajnym krokiem, przebywa w* 1’ 100 m, czyti
133 X; kon robi w krétkim kiusie 250 X w 1°'. Jezeli nviec Kkto$
szedt z jednego punktu do drugiego 8 to odlegtoé¢ tych piinionv
nvynosi 8 133 X = 1064 N (na naszym croquis 10*6 cm). Podobnie
mozna zmierzy¢, jak diuga droge przebywm rower przy jednym
obrocie pedatéw” a liczac obroty od punktu do punktu terenu,
obliczy¢ catg droge.

Kiedy linja gtéwna croquis zostanie juz narysowuna, obiera
sie na niej szereg punktéow obserwacyjnych i z tych punktéw mierzy
sie krokami, czasem albo na oko odlegtosci od #taséwq strumieni,
domoéw' it. d. i te przedmioty terenu umieszcza sie na croquis
w takim kierunku kompasu, w jakim znajduja sie one w terenie.
To t. zw'. »orjentowanie« jest rzecza najwazniejsza obok podania
odlegtoséci i da sie najtatwdej przeprowadzi¢ przez podniesienie kom-
pasu do oka i wu'yceionvanie otéw'ka potozonego na szkietku, na dany
przedmiot. Woéwczas mozna uchw'yci¢ na kompasie kat miedzy kie-
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runkiem danego przedmiotu a po6tnocg i ten kat przenies¢ na crogms.
W braku kompasu mozna sie postugiwac stonkiem i laskg scoutowa.
Po dojsciu do wyprawy mozna »orjentowac« na oko.

Jezeli w terenie, z ktérego mamy zdjgé croquis, trudno znalez¢
dtugg linje naturalng, to poprzestaje sie na zorjentowaniu Kilku
punktéw', wiec zatrzymujemy sie na wzgoérzu, rysujemy, go na
croquis i oznaczamy w kierunku Pn na W krzyz przy drodze polnej
w odlegtosci 2300X, a w Kkierunku PnW krawedz lasu
w odlegtosci 800 X, w Kkierunku W Pd W kosciot z wiezg W od-
legtosci 10007 ; przenosimy sie na wdeze kosciola i ztamtad znéw
oznaczamy w kierunku AVPnW parow™ w lesie w odlegtosci 700 ~ ;
i t. d Po zorjentowmniu kilku takich punktéw', ma sie juz szkielet
croquis, a pozostaje tylko uzupetni¢ pomiary i opisac.

Scout, ktory rysuje takie croquis, powinien mie¢ kilku po-
mocnikow, ktdrzy mierzg odlegtosci, a on ich tylko posyta w réznych
kierunkach i notuje wiadomosci przez nich zebrane.

Scout, ktéry nabierze duzej w'ypraw'y w oeenaniu odlegtosci
na oko, moze narysowm¢ croquis na oko. WoOwczas wychodzi na
wysoki punkt obseiwvacyjny, naprzykiad na drzew'o, oznacza swdj
punkt na croquis, znajduje strony $wdata i w kazdym Kkierunku
oznacza potrzebne przedmioty terenu, mierzac na oko ich odlegtosci.

To samo mozna zrobi¢ z pamieci, a wpraw'a w tern jest bardzo
cenna. Scout wychodzi na punkt obseiwvacyjny, zapamietuje kierunek
stonca (to mu pozw'oli znalez¢ po6inoc) i rézne przedmioty terenu,
ich odlegtosci od niego i kierunek w'poréwmuniu z kierunkiem stonca.
Po kilku lub kilkunastu minutach obserwmcji z wytezong uwaga,
opuszcza punkt obserwacyjny i z pamieci rysuje croquis przedmiotow,
ktére wddziat. Zadanie to jest stosunkowm tatwe przy rysowaniu
matego terenu, naprzykiad placu miejskiego albo boiska sokolego.
Trzeba tez od matego rysunku zacza¢, a dopiero po fatw'ym ryso-
waniu croquis matych terendéw', rysow'ac tereny duze.

Po narysow'auiu croquis nalezy je opisac¢ i zaopatrzy¢ wt. zw'
legiende. Same znaki topografiezne nie nvystarczajg bowiem na
croquis, poniew'az pow'inno by¢ ono nadzwyczaj przejrzyste i mowdé
wszystko, co potrzeba, na pierwszy rzut oka.

Legienda zostaje dodana do croquis i pow'iada w najkrétszych
slow'ach cel croquis. Naprzyktad: Legienda. Warta gtdwna ma
broni¢ ob6z przed napadem od po6inocy ze strony Doroszowa JViel-
kiego i ma objgé czatami 4500 N. Najlepsze stanowiska dla wart
polow'ych sg W punktach A, B i C, dlaczat, jak nacroquis. Warty
A i C beda od poinocy chronione najzupetniej terenem bagnistym
nie do przebycia, warta B powdnna by¢ okopana i wzmocniona;
okop (@) rnavrOcony jest ku grobli (szerokosci 30 N ktéra jedynie moze
sie dosta¢ nieprzyjaciel. Na grobli most (b) nalezy podminowaé
i umiesci¢ obok czaty — jak na croquis.



Rozbziat VI.

W obozie.

Rozwiniecie »zmystu polnego« dopiero w potgczeniu z obozo-
waniem stanowi zaprawe harcerskg. Wyprawa harcerska nie polega
tylko na wyrobieniu dobrego chodu po réwninach i gérach, ale i na
obozowaniu w polu. Scout tak lubi obozowa¢ na $wiezym powietrzu,
ze kazdag sposobnos$¢ wykorzystuje, by rozbi¢ sobie szatas w polu
lub ogrodzie, w pokoju swoim za$ trzyma zamkniete okno tytka
podczas silnych mrozéw. Nasz stawny harcerz-zagonczyk na Dzikich
Polach, Mohort spatw swej izbie na kozle drewnianym, ktéry mu
nasladowat konia, okryty burka, trzymajac w jednej rece patasz,
a w drugiej krucice, zaw'sze czujny i gotow wypas¢, by odeprzec
atak nieprzyjaciét Rzeczypospotirej.

»Miodzik«, przyzwyczajony do wygodnego t6zka, wyobraza
sobie, ze w obozie jest sie narazonym na wiele niewygdd, ze sie
nabiera szorstkosci i dziczeje, a wkoncu mozna sie zaziebi¢ lub na-
bawi¢ jakiej choroby. Ale bo tez on jest »miodzikiem« i kazdy nie-
scout jest narazony na te rzeczy. Stary mieszkaniec puszczy nie
cierpi niewygody, wie, jak sie o siebie troszczy¢ i dogodzi¢ sobie
tysigcem matych sposobdéw. Jezeli nie ma namiotu, to nie usigdzie
na wilgotnej ziemi, azeby klapa¢ zebami i skarzy¢ sie na losy, ale
razno wezmie sie do pracy i zbuduje schronisko lub szatas. Wybierze
na to dogodne miejsce, w ktérym nie bytby narazony na zalanie
w razie ulewy. Potem zatozy ognisko i zi'obi wygodny materac
z galazek, paproci lub siana. Stary scout ma petno pomystéw, for-
telow, ktorymi bedzie umiat poradzi¢ sobie w kazdej potrzebie,
nigdy tez nie skarzy sie na innych, polega bowiem na sobie, jest
zdrow i wesot.

Miodzi scouci podobnie chwalg sobie ob6z i czujg sie w nim
wygodniej, niz v murowanym domu, przedewszystkiem jednak czujg
sie zdrowiej, majg bowiem najlepsze powietrze, najwiecej stonca
i zieleni, najczystszg wode, najprostsze pozywienie i najwiecej ruchu.
Ale bo tez nauczyli sie odpowiednio przystosow™a¢ do natury i nigdy
nie wykraczajag przeciw zasadom obowigzujagcym w obozie. Rozumna
hygiena i ostrozno$¢, czysto$¢ i karnos¢ sg tymi czynnikami, ktére
ostatecznie powodujg korzysé fizyczng i duchowa, nigdy za$ strate.
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Scouci znajg dwa sposoby obozowania: w biwaku i w obozie.
Biwak jest postojem krétkim i rozbija sie go na kilka godzin w celu
ugotowania obiadu, albo na jedna noc w wyprawie harcerskiej. Ob6z
naktada sie na dni kilka lub nawet kilkanascie i stoi sie w nim
przez czas dtuzszy zatogg, namioty sg wiec zbudowane trwalej.

Biwak rozbija co noc przy drodze, tak samo, jak to robig cy-
eganie, patrol, idacy na wyprawe harcerska. Mimo krétkiego postoju
rozbija sie namiot, a W jego braku buduje sie szalas i zapala sie
ognisko, nawet gdyby powietrze byto bardzo ciepte. ROwniez trzeba
-ziemie w szalasie pokry¢ warstwg suchych lisci, “\uizoséw i mchéw,
azeby bylo wygodniej spaé, przedewszystkim jednak by nie zaziebic¢
sie, co sie sta¢ moze tatwo na ziemi wilgotne;.

W Angliji chiopcy przyzwyczajaja sie w ten sposdb do obozo-
wania, ze na kazdy dzieh w tygodniu zostaje odkomenderowany
jeden patrol do udania si¢ poza miasto i rozbicia biwaku. Wéwczas
mchlopcy biorg ze sobg pidtna na namiot, koce, naczynia do gotowania
i blaszanki, oprdécz innych rzeczy, rozbijaja namiot, zaktadajg ogien
i gotuja na nim kolacje. Potom nvszyscy idg spac¢, a tylko jeden po-
zostaje na strazy, zmieniajgc sie co godzine.

Jezeli oboz rozbije kilka patrolow lub kilka druzyn, to pod-
daja sie one pod komende naczelnego komendanta, ktory dzieli prace
pomiedzy patrole. Kazdy patrol obozuje jednak osobno, w jednym
namiocie. Praed rozbiciem obozu wysyta komendant naprzéd dobrego
rysownika, ktory ma zdjg¢ croquis z okolicy i znalez¢ miejsce naj-
lepsze do rozbicia obozu. Musi to by¢ miejsce suche i stoneczne
(najstosowniejsze do pierwszych c¢wiczen sg potudniowe stoki gor),
mie¢ dobrg wodg Zrodlang i to w dostatecznej ilosci i musi odpo-
wiada¢ Avymaganym przez komendanta warunkom (np. las, rzeka
w poblizu, wawo6z do zbudowania mostu i t. p.). W korcu rysownik
zaznacza na croquis i Jv terenie miejsce na odwach, namioty dla
kazdego patrolu, kuchnie, wode do picia, do gotowania i do mycia
sie i t. d.

Komendant naczelny wyznacza na miejscu oboznego (komen-
danta placu), ktoéry nastepnie wyznacza warty, patrol stuzbowy it. d.
Jest rzecza bardzo wazng, aby powzig¢ z gory pewien plan ¢éwiczen
i zabaw obozowych.

Plan ten, oraz wszystkie postanowienia zostajg ogtoszone
w »Rozkazie Dziennym«, ktéry przed frontem wszystkich scoutéw
(z wyjatkiem wart i patroléw stuzbowych), odczytuje obozny. Rozkaz
dzienny uklada komendant naczelny stosownie do potrzeby codzien
lub co dni kilka. W rozkazie dziennym zostajg podane przepisy do-
tyczace porzadku w obozie, odznaczenia patrolow i scoutéw it. d., czas
godzinnego lub pétora godzinnego odpoczynku w potudnie, kapiel
pod surowym nadzorem (»Pikieta kapielowa« ztozona zdwu dobrych
ptywakéw, petni rozebrana tylko z narzuconymi ptaszczami stuzbe
na todzi, gotowa nie$¢ pomoc tongcemu. Pikieta moze kapaé sie
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dopiero wtedy, gdy juz wszyscy wyszli z wody), rozkazy co sie ma
robie w razie alarm, it. d.

Patrolowi meldujg o wyrdznieniu sie w harcach swoich pod=
komendnych, a raporty te wpisuje do swojej ksiazki druzynowy.

Jak sie robi szatasy i namioty.

Pierwszym warunkiem wygody w obozie jest dobry namiot
lub szatas. Chroni on w nocy przed powiewem wiatru, ktory zawsze
jest bardzo dokuczliwy i przed deszczem. Scout tez buduje dlatego
szatas lub namiot nawet na krdotkim biwaku, na diuzszy zas pobyt
buduje trwalsze baraki.

Rodzaj schronienia, jakie nalezy wybudowaé, zalezy od pogody.
Jezeli jest ciepto, to mozna szalas zbudowac tylko zjednej pochyiej
Sciany, zwrdéconej ku wiatrowi. Jezeli jest zimno, to buduje sie szatas

z dwu S$cian, a na-

wet trzecig strone po-

kryw'a sie lisémi lub

trawg Po utozeniu

szkieletu przeplata

sie go sitowiem, trzci-

na, gateziami, trawg

i t. d., zaczynajac

robote od dotu, po-

dobnie jak sie uktada

dachoéwki. W ten spo-

s6b wmda bedzie Scie-

kata zgdrnych warstw

na dolne, a nie dostanie sie do wnetrza. Szatas musi by¢ tak zbudowmny,
aby wdatr napotykat na Sciane. Przed szatasem zaklada sie ognisko.
Szybszym sposobem

- tSfcin - . . T - zbudowania szatasu jest
U $cig¢ tylko jeden drag,

oprze¢ go o drzewo i

przywigzaé¢ don. Nastep-

S nie trzeba zrobi¢ z wik-

liny i gatezi pokrycie.

Jezeli niema odpo-

4 wiednich kijow, to mo-

= zna, jak to robig kra-

PGt ot q ‘ e jowcy JV Potudniowej
6tno na namiot; z dwu stron ma otwoiy i A1
do prrenviekania sznurka, z trzeciej pochAve ﬁfg.y(;e’ ,ZTOb'C ma*ﬁkﬁo*
do nawleczenia na laske. KolIstg sclang z wikliny

i wrzoséw (w celu za-

trz&¥mania przejmujgcego wiatru) i zatozjm przed nig ognisko.
Jezeli namiot lub szalas jest narazony na promienie stonica, to
wystarczy potozjm na jego szczyt derke albo wiecej Iranvy. Im dach
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jest grubszy, tem namiot jest w lecie chtodniejszy. Jezeli jest za

zimno, trzeba pogrubi¢ u podstawy S$ciany albo tez zrobi¢ z zewnatrz

dokota podstawy z darni lub trawy maty wat ziemi, wysokosci jakiej

stopy. Nigdy nie nalezy zapomnie¢ o nvykopaniu dokota szatasu

matego rowka, ktéryby w razie ulewy sprowadzit wode na doét
i uchronit od zalania $pigcych.

Zulusi tak buduja swoje szatasy: na obwodzie kota wbijajg w ziemie

gietkie kije, ktére nastepnie naginaja ku Srodkowi, kohce ich zwigzujg i

przeplatajg pionowe Kije

poziomymi i w ten spo-

s6éb otrzymujag chate w

ksztatcie koputy albo pot-

kuli stej klatki na ptaki.

Pozostaje tylko zrobi¢

otwdr dowejsciaipokry¢

wszystko matami z tra-

wy lub tez przeples¢ kije

pekami trawy i sitowia.

Rusztowanie z szesciu lasek scoutow”ych i do- Niekiedy pozostawda sig

datkow”ego kija dla w'ydtuzenia namiotu. u szczytu, W miejscu
ztgczenia kijow", maty
otwoér, ktéry stuzy za komin. — Czerw'onoskérzy Indjanie buduja

swoje szatasy, zwmne »Ti Pi«, z kilku drggéw zwigzanych w piramide
i pokrytych kawmlkiem pitétna.

Namiot najczes$ciej uzyw-any przez patrole scoutow'e wigze sieg
z kwadratow”ych ptécien. Kazdy chtopiec w polu ma ze sobg jedno ptétno
na namiot, ktére w razie niepogody moze uzy¢ jako zastone przed

Namiot dla jednego patrolu.
Cztery ptotna twmrzg S$ciany, dwm — postanie.

deszczem, a réwniez moze w nie zapakowaé¢ swmje rzeczy. Kilka
takich ptécien razem zwigzanych na rusztoAvaniu z lasek albo kijow
stanowi namiot dla jednego patrolu.

W Anglji scouci korzystajg nieraz z pomocy armji, ktéra po-
zycza im swoje namioty okragte.

»Brygady cblopcOnv« obozuja w kompanjach lub bataljonach
wedtug statego schematu w namiotach okragtych, Kktére otrzymuja
od komitetu obywatelskiego, opiekujagcego sie kazda »Brygada«.
Komitet ten réwniez wprowmdza umundurow’anie dla kompanji (czapki
i paski), oraz daje na czas ¢wiczen strzelby.
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t6zko obozowe.

Jest duzo sposobéw zrobienia wygodnego t6zka obozowego,
w kazdym Jednak razie nalezy, o ile moznosci, pokry¢ ziemie jakim-
kolwiek posianiem, ktéreby oddzielato ciato od gole] ziemi. Scieta
trawa, stoma albo papro¢, utozone gesto na ziemi, stanowig dosko-
nate postanie; gdyby jednak i o to nie mozna sie wystarac itrzeba
byto spa¢ na gotej ziemi, to nie trzeba zapomnie¢ o wykopaniu przed
spaniem matych dotkéw w miejscach, na ktére przychodza biodra
$pigcego, gdy ten przewroéci sie na bok; la mala rzecz uchroni od
duzej niewygody.

Pierwszy biwak podczas wycieczki patrolu instruktoréw kursu scouto-
nvego przy ,Sokole Macierzy“. (Do str. 108)

W Kanadzie robig bardzo wygodne t6zko, prawie ze materac
sprezynowy, ze Scietych koncéw gatgzek sosnowych, ktdére uktada sie
rowno obok siebie, podobnie jak szczecine do szczotki i tak gesto,
ze gdy sie na tym potozy cztowiek, ma wrazenie ze jest w wygod-
nym i sprezystym t6zku. Azeby igly sosnowe nie kiuly, mozna je
pokry¢ pledem albo chustkg, co rOnvhier uchroni od rozrzucenia
w nocy poscieli wskutek ruchow ciata. U nas t6zka podobne mozna
rowniez tatwo robi¢, poniewaz w naszych lasach iglastych jest tyle
odpadtych gatezi i catych drzew sosnowych i jodtowych (a jodly sg
bt?plaj ’jeszcze lepsze od sosen), ze tatwo ich w duzej ilosci na-
zbierac.
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Trzeba pamietaé, ze calg tajemnicg cieptego spania w obozie
jest mie¢ tak samo duzo kotder pod soba, jak i na sobie. A nawet
niekiedy trzeba bedzie wiecej kocéw potozy¢ na ziemie, niz na
siebie, w nocy bowiem ciggnie od ziemi przejmujgce zimno. Kiedy
patrol $pi dokota ogniska, to wszyscy maja zwrocone nogi ku ognisku
i zajmujg takie potozenie, jak sprychy u kota. Jezeli koce dosta-
tecznie nie grzeja, to dobrze jest potozy¢ na siebie stome, paprocie
i gazety i nastepnie okry¢ sie szczelnie kocem. Skutek bedzie lepszy,
poniewaz miedzy kocem a cialem bedzie warstwa powietrza, ktore
jest najgorszym przewodnikiem ciepta. Dobrze jest réwniez podczas
zimna owing¢ gazetg grzbiet i cale ciato i wlozy¢ na to bluzke,
wzglednie kamizelke. Gazeta zastgpi w ten sposob najzupetniej palto™

Obé6z kompanji B. B. (Do str. 108)

Podobnie podczas mrozu nalepiej uchroni¢ nogi od zmarznigcia przez

owiniecie stopy papierem i naciggniecie na to skarpetki i buta.
Papier jest bardzo ztym przewodnikiem ciepta.

Azeby zrobi¢ jedno t6zko, nalezy ucig¢ cztery Kije, dwa po

siedem stép diugosci (stopa = 30 cm), dwa po trzy stopy i potozyc¢ je

na ziemi tak, by

tworzylty ramy

t6zka. Nastepnie

trzeba Scig¢ cztery

t6zko obozowe. kotki po dwie

stopy, zaostrzyé

je na jednym koncu i wbi¢ w rogach ramy. Teraz mozna pozbierac

gatezie w lesie albo tez Scig¢ jedng sosne, odcig¢é wszystkie konhce



gatgzek i utozy¢ je w ramie jak dachéwki na dachu. Na krawedziach:
podgina sie gatgzki pod ramy t6zka. W kohcu nalezy to \vszystko
przykry¢ kotdra.

Materace i maty robi sie doskonale na obozowym warsztacie
tkackim. Eobi go sie z siedmiu kijéw, ktore sie wbija w dwu
rzedach w ziemie do wysokoéci 75 cm. W pierwszym rzedzie (1)
whbija sie pie¢ kijow, w drugim (2) odlegtym o0 6 do 7 st6p = dwa kije,
do ktérych przywigzuje sie kij poprzeczny. Do szczytéw kijow w rzedzie
pierwszym przywiazuje sie sznurki, przewleka sie je przez kij poprzeczny
w rzedzie drugim i znoAwu przywigzuje do Kija poziomego, ktory

trzyma scout Nr. 1.

Wszystkie sznurki
muszg i$¢  réwno"
legie, to znaczy od-
legtos¢ miedzy sznur-

kami na obu po-

przecznych kijach
ma by¢ taka, jak
miedzy pieciu kijami
w pierwszym rzedzie.
Scout Nr. 1 podnosi
swoj kij poziomy de
géry i opuszcza na

dét w miare, jak
Obozowj" warsztat tkacki do robienia mat ~ Scout Nr. 2podktada

i materacow. wdazki trawy, pa-

proci, galgzek it. p.
raz pod, a drugi raz nad rozciggniete sznurki, ktére w ten sposéb

chwytajg trawe, papro¢ i gatazki.

Mozna taki warsztat tkacki zbudowa¢ w wiekszych rozmiarach
(3m X 1'5m) i zrobi¢ na nim materac na diugos¢ namiotu dla
catego patrolu. Bedzie to wymaga¢ znacznie mniej pracy, niz ro-
bienie kilku matych materacow.

Na tym samym warsztacie mozna tka¢ maty, zwlaszcza jezeli
jest pod reka sitowde albo diuga trawa. Maty moga tworzy¢ Sciany
namiotéw i t. d.

Ognie obozowe.

Przed zatozeniem ogniska trzeba zawsze pamietaé, jak to robig
mieszkancy puszcz, aby wycig¢ lub wypali¢ dokota ogniska wszystkie
paprocie i trawy, albo tez okopa¢ ognisko matym watem ziemi,
a to celem przeszkodzenia przeniesieniu sie ognia na otaczajgce
trawy i krzaki. JlViele pozaréw pél i lasow byto spowodowanych
przez lekkomysino$¢ miodzikéw, ktéry wyobrazali sobie, ze pod-
palona trawa jest ogniem obozowym. Podczas wypalania trawy (czyli
t. zw. »wypalania pierécienia«) nalezy pozwoli¢ pali¢ sie tylko matej
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ilosci trawy i mie¢ pod reka stare worki albo gatezie, ktérymi
moznaby odrazu zdusi¢ ptomien, gdyby on poszedt za daleko.

Scouci powinni by¢ baczni, czy gdzie w poblizu nie zostat pod-
palony las albo spalona storicem tgka i $pieszy¢ na pomoc zagro-
zonym stadom i dobytkowi, spetniajgc tern swodj »dobry uczynek.

Nie ma pozytku z uczenia sie zaktadania ognia z tego, co sie
styszato. Jedynag drogg skuteczng jest zwrécié uwage na podane
wskazowki, a potem wprawi¢ sie w zakladaniu i zapalaniu ogniska
samemu.

W ksigzce »Dwaj mali dzicy« instrukcja o zaktadaniu ognia
jest podana w nastepujacym wierszu:

»Wez najpierw tyka z kory brzozowej, suchej i biatej;

Potem tomakéw pek i chrustu spadiego z drzewa

I sosnowemi szyszkami obt6z twdj stos caly.

Iskra rzucona i ogien lepiej od pieca dogrzewa.

Trzeba pamieta¢, zeby najpierw utozy¢ mate drzazgi i zupetnie
zeschie gatazki oraz nieco suchej trawy, lisci albo papieru do roz-
palenia. Ponad tern uktada sie mate patyczki w malg piramide ijeszcze
jedng piramide z wiekszych patykéw. Gdy ogienn sie rozpali mozna
doktada¢ \vieksze kawalki drzewa, a wkoncu pniaki. Po spadtym
deszczu, a nawet podczas padania, scout roéwniez umie rozpalié
ognisko (w ostatnim wypadku trzeba nad ogniskiem rozpostrzeé
ptachte albo bluzke, azeby deszcz nie zagasit ognia). Azeby postarac
sie 0 suchg podpatke trzeba wyja¢ préchno z dziupli drzewa albo
scig¢ z suchej gatezi zewnetrzng warstwe mokrg i wewnetrzng suchg
potupa¢ na mate drzazgi.

Przy gotowaniu jest rzecza wazng, aby mie¢ rozzarzony do
czerwonosci wegiel drzewny, w tym celu mozna potozy¢ na ziemi
w ksztatcie gwiazdy trzy kawatki drzewa, zwrécone swymi jednymi
koricami ku $rodkowi ognia. Ognisko takie nigdy nie wygasnie, bo

gdy ogien ostabnie, wystarczy po-

sungé trzy kawalki drzewa ku $rod-

kowi ognia, ktdry w ten sposéb za\vsze

bedzie mie¢ czerwony zar. Ognisko

takie jest bardzo odpowiedne do go-

towania, a ze daje przytem mato Swiatta

i dymu, wiec trudno je nieprzyjacie-

Ognisko JV ksztacie gwiazdy, lowi spostrzec z dalszej odlegtosci.

gotowe do podpalenia. Azeby przechowaé ogien przez noc,

nalezy go okry¢ warstwg popiotu,

a bedzie sie zarzy¢ calg noc i rano fatwo da sie znowu rozdmuchaé
w plomien.

Jezeli sie chce utrzymac ogieh przez calg noc, czy to celem
ogrzewania, czy zeby go inni widzieli, to najlepiej zatozy¢ ognisko
w ksztalcie gwiazdy i wzigé jeden z diugich kawatkéw w rece. Ten
kawatek posuwa sie co pewien czas, w miare, jak sie nadpala, ku
ognisku i nie trzeba sie juz troszczy¢ o inne podsycanie ognia.
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Jezeli trudno postara¢ si¢ o drzewo albo wegle, to mozna za-
pamietaé, ze doskonalym materjatem opatowym sg stare buty, ktdre
czesto znajduje sie na Smietnikach. Scouci mogag tez zrobi¢ swoj
»dobry uczynek« przez zebranie starych butéw i podeszw i danie
ich na opat biednej staruszce.

Innego sposobu zakladania dobrego ognia do gotowania uzywajg
Amerykanie. W ziemie whbijajg skosnie dwa tegie kotki, dtugosci okoto
czterech stop. Nastepnie $cinajg drzewo, ktérego pien jest wysoki, na
jakie pietnascie stop, a gruby na 25 cm., pien ten rabig na piecio-
stopowe kloce, ktore lezg jeden na drugim i oparte o wbite kolki,
stanowig tylng S$ciane ogniska. Nastepne
trzy kloce tworzg krate, w ktorej zaktada
sie ognisko w ksztalcie piramidy. Krata
musi by¢ zwrécona pod wiatr. Ognisko
takie wydaje bardzo duzo ciepta.

Niekiedy przydadza sie przy ognisku
obozowym szczypce. Robi sie je z preta,
bukonvego lub innego twardego drzewa,
dtugiego na jakie cztery stopy. Pret ten
w $Srodku sie oskrobuje i wklada te czes¢
na chwile do gorgcego popiotu, przyczem stopniowo go sie zgina, az
oba jego konce zejdg sie razem. Pozostaje jeszcze wyréwnaé¢ oba
konce, aby lepiej chwytaly — i szczypce gotowe.

Podobnie w obozie potrzebna jest miotta dla utrzymania czy-
stosci. Robi sie jg z kilku rézg brzozowych silnie przywigzanych
do kija.

Ognisko amerykanskie.

Pionierka.

Kazdy scout jest rownoczesnie pionierem. Scout podczas wojny
jest to zoktnierz, ktéry idzie na czele armji, wywiaduje sie o0 nie-
przyjacielu, podchodzi go i toruje drogi dla svsmich. Jezeli to jest

puszcza, to scouci musza wycina¢ drzewa,
robi¢ mosty na strumieniach i umozliwiac
tern posuwanie sie armat i taboru. Jezeli
to jest kraj cywilizowany, to muszg na-
pranvia¢ zepsute lub zerwane przez nie-
eze a)sfi (zy). przyjaciela mosty, tory kolejowe i t. d.

Gienerat Baden-Powell miat pod swymi rozkazami w Afryce
duzg liczbe scoutdw krajowcéw i musiat z nimi torowa¢ droge dla
posuwajacej sie z tytu armji. Ale Kkiedy polecit im po raz pierwszy
wykona¢ niezwykle donioste zadanie, przekonat sie, ze z posrod
tysigca ludzi niewielu tylko umiato uzywac siekiery i scina¢ drzewa,
a z wyjatkiem jednego oddziatu z sze$édziesieciu ludzi, nikt nie
umiat robi¢ weztdw, nawet najprostszych. Byli wiec oni poczatkowo
przy budowie mostéw zupetnie nieuzyteczni, poniewaz mosty buduje
sie przez zwigzywanie ze sobg belek.

Scouting. 8
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Kazdy scout powinien nviec umie¢ wigza¢ wezly.

Zrobi¢ wezet zdaje sie by¢ rzeczg prosta, a jednak mozna tc
zrobi¢ poprawnie i nie poprawnie, scouci za$ powinni zna¢ poprawne
sposoby wigzania weztéw. Bardzo czesto zdarza sie, ze od dobrze
zrobionego wezta zalezy zycie ludzkie.

Dobry wezet jest wtenczas, jezeli moze
mvytrzymaé najwiekszy ciezar bez rozwiagza-
nia sie i da sie zawsze tatwo rozwigzac.

Zty wezetl, czyli babski jest wtenczas,
jezeli przy silniejszym pociggnieciu zeslizguje

1 &/Fafcez*erﬁ\évygvzv?nll(n do e albo tez tak sie zaciska, Ze nie mozna
go rozwiagzad.

Nieraz niema pod rekg dostatecznej
ilosci lin, wtenczas trzeba zamiast nich po-
stugiwa¢ sie pretami wierzbowymi lub
leszczynowymi, albo powrozami skreconymi
ze stomy. Azeby pret zrobié¢ bardziej gietkim,
nalezy jeden jego koniec trzymaé pod noga,
a drugi skreca¢ rekoma. Pretem takim nie
mozna wprawdzie zrobi¢ wszystkich weztow,
ale zwykle dajg sie one ze sobg dobrze zczepic
albo utworzy¢ biaty wezet.

Scout w gdérach musi umie¢ spuscié
sie ze stromego szczytu po linie i nastep-
nie Sciggna¢ line za sobg. Lina musi byc¢
przytem tak silnie uwigzana, aby nie grozita
zesunieciem sig, a réwnoczes$nie zeby ja
mozna byto z dotu zciggnaé¢ i uzy¢ dalej.
Jak to zadanie roz\vigzat? — Scout robi
w tym celu wérodku liny oczko i przewleka
S. Wezet, okragdy —do Preez nie_line, zeby utworzyé’ petlice i te
dZWI ania_przedmiotow Zawiesza sie naskale, teraz na dot spuszczajg
uezklch okragtych,trud- si¢ dwie liny — po jednej scout sie spuszcza,

nych do ujecia. a gdy druga pociagnie, to line $ciagnie

na dot.

Drabinke z liny mozna zrobi¢ przez porobienie syptéw co pétorej
stopy i utozenie w nie wdazek stomy, patykoéw i t. d. Azeby zrobié
lepszg drabinke, nalezy co poétorej stopy zrobi¢ przy pomocy weztdéw
zwyczajnych male petlice, ktére bedag zastepowaly szczeble drabiny.

2. Wezet tkacki.

Budowa mostow.

Gienerat Baden-Powell w czasie prowadzenia oddziatu pionieréw
JV nvojnie boerskiej wybudowat okoto dwiescie mostébw — a scouci
jego musieli je zrobi¢ bez pomocy jakichkolwiek materjatéw, ktére
moznaby kupi¢ lub sprowadzié.

Jest wiele sposobéw budowania mostéw. W armji robi sie je
zwykle z powigzanych linami belek. Nad himalajskimi przepasciami
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i rzekami budujg Hindusi mosty linowe, ztozone z trzech lin, potgczo-
nych ze sobg kijami albo krotkimi linami w ksztalcie litery V.
Jedna lina stanowi $ciezke, dwie po bokach porecze. Jezeli zamiast
jednej liny tworzacej Sciezke, umiesci
sie kilka i pokryje je deskami, ta za-
miast jednego cztowieka, bedzie mogto
iS¢ rownoczesnie wielu. Most linowy
chwieje sie silnie przy przechodzeniu,
ale zawsze mozna przejs¢ po nim
i daje sie on tatwo budowac.
Najprostszym sposobem zbudowa-
nia mostu nad wazkim i gtebokim
strumieniem jest $ciaé jedno lub dwa
drzewa, stojgce nad brzegiem i prze-
wréci¢ je przez strumien. Nastepnie
nalezy ze strony gornej S$cig¢ topor-
kiem gatezie i wyrdwnaé pien, zao-
patrzy¢ o ite moznosci w porecz —

5 Wezet ratowniczy. !
¢ y i most gotows"

(1) Pierwszy Scieg. — (2) Wezet

gotowy do zaciggniecia. Most na duzej rzece najtatwiej
zrobi¢ na tratwach. Jezeli woda jest
ptytka, mozna zrobi¢ tratwy na wodzie, jezeli gleboka — na lagdzie,

poczem tratwe nalezy zepchng¢ na wode. Tratwy powigzane ze sobg

Most linowy z trzech lin, zrobiony przez patrole instruktoréw kursu
seoutowego przy »Sokole-Macierzy«.

utworzg most. Jezeli obciazenie mostu ma by¢ znaczne, to trahvy
muszg by¢ odpowiednio duze, a najlepiej poditozyé pod nie prézne
beczki dobrze zakorkowane.
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Scinanie drzew.

Scout powinien umie¢ postugiwac sie siekierg do $cinania drzew
i gatezi. | te prosta rzecz mozna robi¢ Zle i dobrze.

Azeby $cig¢ drzewo, trzeba wycigé w pniu blizko podstawy,
z tej strony drzewa, w ktoérg ma sie ono obali¢, klin. Nastepnie

4. Wezet mary-
narski. 6. Kluczka. 7. IVezet sklepowy.

kilka cali powyzej pierwszego naciecia, trzeba po przeciwmej stronie
drzewm wyraba¢ drugi klin, dopoéki drzewm nie runie. By¢ diwvalem
nie jest wale sztuka, ale z poczatku trzeba by¢ bardzo ostroznym,
inaczej przy rabaniu mozna chybi¢ drzewo i uciaé wihasng noge.

Budowa todzi.

Dwie deski, AiC, po 3 m 60 cm dtugie, 50 cm szerokie i okoto
2 cm grube, obcina sie jak na rysunku pierwaszym. Azeb}* obie deski
trzymaly sie ze soba podczas roboty, nalezy zigczy¢ je dylem B na
gorze i takim samym na dole. Gruby klocek drzewa odpowiednio
obciosany uGvorzy przod todzi, D, drugi klocek
— tyttodzi, diugi na 60 cm, wysoki na 25 cm.
Teraz nalezy zgig¢ obie deski A i C i przy-
srobowac ich konce do dzidbaD, a przeciwnie
konce do tytu. Azeby budowe wzmocnié, przy-
Srébowuje sie jeszcze wirtyle todzi siedzenie.
Nastepnie obraca sie t6dz do gory dnem
i przysrubowmje dyle E, E, majace utwmrzy¢
dno. Szpary miedzy d}dami wypetnia sie pa-
kutami, ktére sie wpycha przy pomocy diuta
i mtotka drewnianego, poczem maluje sie jeszcze
zewnetrzng strone todzi smota, azeby uczynié
Po lewsj linie mozna dno nieprzemakalnym.
sie spusci¢ nadét Gdy Lédke sie jeszcze raz obraca, zaznacza sie
ief?ﬁ??fsr‘tiaenziz@ﬁgg? miejsca, w ktérych nalezy przybi¢ tawki na
nieta. (Do str. 114) W_)_/sok(_)scuaklej stopy i w t)_/ch miejscach przy-
Wezet wiezienny. blja_ sie do dqa maie_ kawmiki desel_<, na kt_oryc_h
mozna oprze¢ tawki U, U. tawki kiadzie sie
na tych podporach i przySrébowmje do bokéw todzi. Po kazdej
stronie przysrubowuje sie sv miejscu K, K, pare silnych kotkéw, ktére
majg stuzy¢ jako widetki na wiosta. Pozostaje jeszcze odbi¢ dyl B
i t6dka gotowca.
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Wprawa w ocenianiu wielkosci.

Scout powinien umieé¢ oceniaé »na oko« rozne wielkosci, od
najmniejszych do najwiekszych, zaréwno odlegtosci i wysokosci, jak
ciezar i liczbe. Zoknierz, ktéry nabyt pod tym wzgledem wprawe,
przedstawia wiekszg wartos¢, niz zwykty szeregowiec, otrzymuje on tytut
»oceniacza odlegtosci« i podczas bitwy idzie na czele oddziatu, azeby
powiedzie¢ innym, jaka jest odlegtos¢ od nieprzyjaciela i jak wysoko
wskutek tego nastawi¢ celownik karabina. Scouci majg na kazdym

kroku duzo sposobnosci do ¢wiczenia sie

w trafnym ocenianiu wielkosci, najbar-

dziej jednak ¢wiczy w tern odrysowy-

wanie z pamieci, podane w rozdziale I.

AVprawe w trafnym ocenianiu odlegtosci

mozna naby¢ tylko przez praktyke. Trzeba

umie¢ odrazu powiedzieé, ile centymetréw

dtugosci ma kawatek papieru, jaka jest

szerokos¢ rzeki i odlegtos¢ od nastep-

nego szczytu gorskiego, jaka jest wyso-

Y kos¢ laski, ptotu, grobli, gory, gtebokosc

i szeroko$¢ rowu; ile gramow wazy

list, ile funtéw ryba, ile cetnaréw wozek

natadowany weglem ; na podstawie wy-

(Do str. 115) gladu cztowieka, trzeba stara¢ sie ocenié

jego ciezar; ilu jest mniejwiecej ludzi w tamtej gromadzie, ile
owiec w stadzie i t. d.

- . OcTTL. .

<--- - 7t0 -1 - -i6fc/Ti

Pierwszym krokiem w tych ¢wiczeniach powinno by¢ poznanie
doktadne wiasnych wymiaréw. Kazdy scout powinien wiedzie¢ jaka jest
jego wysokos$¢, diugosé stopy i tokcia, szerokos$é paznokcia u wielkiego
palca i t. d. Mozna to wymierzy¢ przy pomocy laski scoutowej, na
ktorej jest podziatka centymetrowa. U kazdego czlowieka sa wymiary
te oczywiscie rdézne, przecietnie jednak tak sie przedstawiaja:
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Szeroko$¢ paznokcia u matego palca . 1 cm
Ostatni staw palca wskazujacego albo szerokosc duzego
P ATC A et 2
Najwieksza rozciggtosé duzego
i wskazujgcego palca . 17 3
Najwieksza rozciagtos¢ miedzy
duzym a matym palcem . 20 p
Od przegubu do tokcia albo
dtugos¢ stopy . . 26
<3) Od tokieia do konca palca
wskazujgcego . . . 46

Wysoko$¢ kolana ponad Z|em|q 50
Diugo$¢ ramion przy zaci-

$nietej piesci (tokie€) . 60 7
W ysokos¢ cztowieka albo dtugos¢ obu wyciagnietych w bok
ramion, od jednego kornca palcéw do drugiego 166 =
KIoK SW 0D O A NY et sssssssssssssenns 80

(125 krokéw = 100 m.)
Krok w takt mar-
szu jest nieco krotszy,
wynosi bowiem
75 cm. Odlegtosci po-
dane w krokach
zawsze mierzy sie
krokiem wojskowym
t j. 1~ = 75 cm,
1333X= 1km.
a ldac szybko, robi
sie 100 m w jednej
minucie, to znaczy 1 km w 10’, czyli w 1 godzinie 6 km. Krokiem
scoutowym (bieg i chéd naprzemian) robi sie 1 km w 7¥Y2'
Puls uderza okoto 75 razy na minute, to znaczy pie¢ uderzenh
pulsu wypada na jedng sekunde.

Doktadny pomiar odlegtosci i wysokosci.

Chiopcom moze by¢ dane takie zadanie: Obliczyé szerokos¢
rzeki i znalez¢ drzewo tak wysokie, azeby przewrdcone przez rzeke,
utworzyto na niej ktadke. Woéwczas cze$¢ patrolu robi mozliwie do-
ktadny pomiar szerokosci rzeki, druga za$ cze$¢ bedzie szukaé¢ nad
jej brzegiem odpowiednio wysokiego drzewa i zrobi pomiar jego
wysokosci.

Azeby obliczy¢ szerokos¢ rzeki bez przedostawania sie na brzeg
przeciwny, trzeba wyszuka¢ na tamtym brzegu przedmiot przy-
brzezny, naprzyktad kamienn albo drzewo (X) i od tego przedmiotu
przeprowadzi¢ w mysli linje prostopadtg do biegu rzeki i oznaczy¢ punkt
A na naszym brzegu. Od punktu A idzie sie po brzegu najpierw
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20 X do punktu B (trzeba ten punkt oznaczy¢ patykiem albo ka-
mieniem), a potem jeszcze 10X do punktu C. Stad skreca sie okat
prosty i idzie tak diugo, az stanie sie na jednej linji z punktami
B iX. Ten punkt

§ X trzeba oznaczy¢

W — D. Teraz

n szeroko$¢ rzeki

AE = BC jest dwa razy

A NBKCP wieksza Niz dlu-

AX Bc  gos¢ C D.

Azeby obliczy¢

wysokosé domu,

a~ D 4 albo drzewa (A X)

! / trzeba odmierzyé

J! od jego podstawy

(A) napierw 10 m.
do punktu B, a

Pomiar szerokosci. potem jeszcze 2 m

do punktu C.

W punkcie B nalezy wbi¢ laske, poczeni potozy¢ sie w punkcie C
i stad zauwazy¢, za ktérym punktem laski wida¢ bedzie szczyt
drzewa. Punkt ten na lasce trzeba oznaczy¢ przez D i zmierzy¢
jego odlegtos¢ od ziemi, t. j. diugosé. Wysokosé¢ drzewa
otrzymamy teraz z pomnozenia BD przez AC i podzielenia

Oba rachunki tu przedstawione opierajg sie na jednej z pod-
stawowych nviadomosci z geometrji, mianowicie na podobienstwie
tréjkatdow (mozna do tego samego dojs¢ »regutg trzech«). Dlatego
z uczniami, Ktérzy nie uczyli sie geometrji, moze patrolowy prze-
rabia¢ podobne obliczenia na podstawie innego rachunku.
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Wygoda w obozie.

Nieco pomystowosci i ochoty pozwoli wprowadzi¢ do obozu
duzo ulepszen i udogodnien. Scout powinien umie¢ udogodnié¢ sobie
JV kazdym potozeniu i przez to ochroni¢ sie od przykrosci, ktore
zawsze odbijgjg sie ujemnie na usposobieniu.

Jezeli potrzeba lichtarza, scout zrobi go z kawatka drutu
zwinietego w spiralng sprezyne albo z roztupanego patyka wbitego
w Sciang, albo uzyje do tego butelki bez dna, wbijajac jej szyjke
w ziemie.

Dno butelki moze obcigé¢ przez nalanie do butelki wody na
wysokos¢ kilku centymetrow i wiozenie do gorgcego zaru — wdweczas

butelka peknie na wysoko$ci poziomu
wody. Mozna tez to samo osiagngc
przez gwattonvne tarcie butelki sznur-
kiem blisko podstawy, az utworzy sie
w tym miejscu gorgca linja, wzdiuz
ktérej nastepnie butelka peknie przy
uderzeniu lub zanurzeniu w zimnej
wodzie. — Widelec obozowy robi sie réwniez z drutu, zaostrzonego
na obu koncach. — Trzeba wiedzie¢ jak sie siedzi na wilgotnej
ziemi. Siedzi sie 'mw kuczki«, a nie zwyczajnie. Hindusi przykucajg
na pietach, jest to jednak meczgce dla tych, ktéry nie przyzwyczaili
sie do tego od dziecka. Natomiast przyjdzie to tatwo, jezeli sie podtozy
pod piety skosny kamien lub ubita darn. Siedzenie w kuczki na wilgotnej
ziemi jest koniecznym warunkiem hygieny obozowej, w ten sposéb
bowiem scout nie bedzie narazony na nabawienie sie kataru albo
reumatyzmu. Boerowie i inni starzy scouci przykucajg na jednej
piecie. Poczatkowo jest to bardzo nuzace.

W obozie gubi sie zawsze guziki, jezeli wiec scout chce mieé
wygode w obozie, powinien nauczy¢ sie robi¢ guziki z sznurka
albo- sznurowadta. Podobnie scouci powinni na-
uczy¢ sie robi¢ spinki do koszuli z drzewa, kosci
albo rogu. Waznym czynnikiem wygodnego
spania w obozie jest mie¢ ptécienny worek albo
plecak, w ktérym nosi sie podczas pochodu potrzebne rzeczy, a ktéry
mozna na noc wypetni¢ trawg czy ubraniem i mie¢ wygodng poduszke.

Suszenie ubrania. Chiopcu zdarzy sie czesto zmokngc
podczas stuzby, przyczem nowi ochotnicy pozostajg w mokrym ubraniu,
dopoki samo na nich nie wyschnie. Zaden stary scout nie zrobitby
tego, poniewaz jest to droga do zaziebienia i rozchorowania. Kiedy
scout zmoknie, korzysta z pierwszej sposobnosci, azeby zdja¢ ubranie
i wysuszy¢ je, bez wzgledu na to, czy ma drugie ubranie do prze-
brania, czy tez nie ma. Ognisko do szuszenia ubrania nie powinno
mie¢ ptomienia, tylko same zarzace sie wegle i popidt; buduje sie
nad nim z kijow klatke podobng do ula i na niej rozwiesza sig
ubranie, ktére w ten spos6b schnie bardzo predko.

Widelec obozowy.
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Réwniez jest niebezpiecznie chodzi¢ w dzien upalny w spoconej
koszuli. Gienerat Baden-Powell w Afryce miat ze sobg zawsze koszule
zapasowa, ktéra zwisata na jego grzbiecie, a ktorej rekawy byly
zawigzane dokota szyi gienerata. Na kazdym postoju gienerat
zmieniat przepocong koszule na $wieza, ktéra miata czas wyschngé
na jego grzbiecie i dlatego nigdy nie nabawit sie goraczki, choé
prawie kazdy na nig cierpiat.

Czystos¢.

Obo6z powinien by¢ zawsze utrzymany w najwiekszej czystosci,
raz dlatego, zeby nie stat sie siedliskiem much i chorob, po drugie,
abj™ nie dawat doniostych informacji nieprzyjacielowi. Dlatego scouci
muszg sie przyzwyczai¢ do czj™stosci i to tak dobrze w obozie, jak
i wszedzie indziej. Jezeli bowiem chiopiec nie jest schludny i po-

rzadny w domu,
nie bedzie nim
umiat by¢ stale
i w obozie i zawsze
bedzie »miodzi-
kiem«, a nigdy
dobrym scoutem.
Powotanymi do
zwracania bacznej
uwagi na porzadek
u chlopcéw sa pa-
trolowi, ktorych

Jak scouci sznurujg bucik. zadanie nie kon-
(Jeden koniec sznurowuidta jest zawigzany wwezetek  czy sie bynajmniej
pod najnizsza dziurka, a sznurowadto jest przepro- na dowoddztwie

wadzone do najwyzszej przeciwlegtej dziurki. Czesci

sznurowadta zaCieniowane sg wewnatrz bucika.) podczas harcow,

ale ktérzy powinni
przyzwyczaja¢ swoich podkomendnych do wdrazania sie do harcéw
pod kazdym wzgledem.

Scout musi utrzymywaé rzeczy swoje zaréwno w namiocie, jak
i pokoju w naj\v'igkszym porzadku, poniewaz moze by¢ nagle za-
alarmowany i wyrusza¢ na stuzbe, jezeli za$ nie wie gdzie potozyt
swoje rzeczy, nie moze sie predko zebra¢, zwiaszcza jezeli to jest
alarm nocny. Idac zatem spaé, chiopiec powdnien potozy¢ swoje
ubranie, dobrze zlozone, na miejscu, w ktérym odrazu znalez¢ je
moze pociemku i szybko ubrac.

Scout nawet obuwde swoje umie tadnie sznurowaé przyczem
sznurowadta nie sg zwnazane, ale przeciagniete przez dziurki od
szczytu bucika na dot i dlatego nie wymagaja sznurowania.

Namiot i ob6z musi by¢ tak czysto utrzymany, zeby zaréwmo
podczas inspekcji kwater, obozny nie znalazt zadnego nieporzadku,
jaki zeby na podstawie obozowiska nieprzyjaciel nie mogt nic avy\vnio-
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skowaé. W obozie w*ec nie wolno $miecié, rozrzuca¢ resztek jedzenia
it. d. Na S$miecie i resztki jedzenia nvykopnie sie osobny dot, w ktorym
sie je zasypuje ziemig. Patrolowi sa odpowiedzialni za czysto$¢ w swoich
namiotach i dokota nich. Trzeba o jednej rzeczy pamieta¢ w obozie,
a to, ze kto zachoruje, z tego nie ma pozytku jako z zoinierza
i ze scouta, natomiast jest tylko ciezar dla innych. Choruje sie za$
w obozie zwykle z wiasnej nviny ; albo sie zaniedba wysuszy¢é mokre
ubranie, albo je sie brudnj*mi rekoma, albo pije sie zig wode, albo
pozwala sie gromadzi¢ w obozie muchom.

Oddziat nieschludny bytby srogo ukarany przez muchy, ktore
nie sg bynajmniej stworzeniami nieszkodliwymi, a zbieraja sie gro-
madnie tylko tam, gdzie znajdujg resztki i S$miecie do jedzenia.
Muchy zyja po katuzach i Sciekach i roznoszg wszedzie na swoich
tapkach zarazki réznych choréb. Jezeli na Swiezym miesie usigdzie
tylko na chwile mucha, moze byé ono juz w godzine pdzniej za-
kazone, W rzeczywistosci muchy sg wiekszg plaga wojska, niz nie-
wygody i znacznie wiecej pochianiajg ofiar, anizeli kule nieprzyja-
cielskie. Dlatego jest rzeczg konieczng zwalcza¢ muchy nie mniej
usilnie od oddziatbw nieprzyjacielskich, a zw"alcza sie je przez za-
chowanie czystosci. Amerykanie po odebraniu. Hiszpanji Hawany
tylko w ten sposob wytepili na niej zoélg frebre, zabierajgcg tam
tysigce ofiar, ze zlewali naftg wszystkie katuze, stawy i Scieki,
w ktérym legna sie komary i muchy. Obecnie zas w Stanach Zjedno-
czonych i Kanadzie prowadzi sie systematyczng walke z muchami,
przedewszystkiem przez pouczanie dzieci w szkole o potrzebie
czystosci. Rozdano nawet dzieciom taki katechizm o muchach:

1. Gdzie rodzi sie mucha?

W brudzie.

2. Gdzie zyje mucha ?

We wszelakim brudzie. Nic zbyt brudnego dla niej nie istnieje.

3. Gdzie mucha leci, zerwawszy sie z nawozu lub ze spluwaczki ?

Do kuchni, spizarni lub stotowego pokoju.

4. Co mucha tam robi ?

Siada na chiebie, owocach i jarzynach. Wpija tapki w masto
i kagpie sie w mleku.

5. Czy mucha siada na cztowieku chorym na gruzlice, tyfus
i choleryne ?

Siada i moze nastepnie przelecie¢ na ciebie.

6. Czy wiec mucha jest niebezpieczng?

Tak, mucha jest wrogiem niebezpieczniejszym dla cztowieka,
niz dzikie zwierzeta i gady jadowite.

7. Co za choroby moze przenie$¢ mucha na ciebie ?

Tyfus, gruzlice, choleryne i inne. —miak ? — na skrzydetkach
i kosmatych tapkach.

8. Czy mucha zabita juz kogo?

Zabita wiecej zotnierzy podczas wojny hiszpansko-amerykanskiej,
niz kule Hiszpandw.
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9. Gdzie zdarza sie najwiecej wypadkéw tyfusu, gruzlicy
i choleryny?

Tam gdzie jest najwiecej much.

10. A gdzie jest najwiecej much?

Tam gdzie jest najwiecej brudu.

11. Dlaczego powinnismy tepi¢ muchy?

Dlatego aby nas nie tepity.

12. Jak powinnismy tepi¢ muchy?

Przez utrzymywanie czystosci, usuwanie brudu z mieszkania
i dokota domu, przy pomocy papieru lepkiego, nafty, naczyn do
tapania much i t. d.

Gdyby ob6z, w ktérym gotuje sie jedzenie, nie byt utrzymany
w nalezytym porzadku, muchy zagniezdzityby si¢ w nim w krétkim
czasie w tym stopniu, ze bytyby kleska dla wszystkich.

Wychodki obozowe. — Kopie sie zwyczajny réw, szeroki
na jednag stope, gteboki na dwie. Przed rowem, z bokéw i w poprzek
rowu co cztery stopy umieszcza sie maty ze stomy albo zastony
ptécienne, azeby potrzebujgcy byli uchronieni od zartéw. (Jest to
bardzo doniosty moment wychowawczy.)

Nawet w razie potrzeby w drodze scout przestrzega czystosci
i najpierw wykopuje dotek, a potem zasypuje go znowu. Nieprze-
strzeganie tego w armji regularnej msci sie bardzo srogo na wojsku.

Roboty ziemne. Do rob6t ziemnych postugujg sie scouci
matymi topatkami saperskimi, ktérych diugo$é¢ z rekojescig wynosi
p&t metra. Jeden brzeg topatki jest wyzebiony i zastepuje pite,
dwa inne sg ostre i dobrze zastepujg siekiere. Na topatke zakiada
sie podczas pochodu skorzany albo blaszany ochraniacz i przytwier-
dza jg do paska albo plecaka.

W liczbe rob6t ziemnych, oprécz okopywania namiotéw kopania
kuchni, dotéw na $miecie i t. d., wchodzi zwkaszcza robienie okopow
dla obrony pozycji przed nieprzyjacielem (rowy strzeleckie, strzelnice,
miejsca obronne).

Gotowanie.

Kazdy scout musi oczywiscie wiedzie¢, jak ugotowaé swoje
mieso i jarzyny i upiec chleb bez pomocy wiasciwych naczyn Kku-
chennych. Do gotowania wody ma scout swoja menazke blaszana,
w ktérej moze gotowac jarzyny i mieso. Menazka jest mu jednak
czesto potrzebna do picia i wéwczas musi w inny spos6b ugotowaé
mieso. W tym celu nabija sie mieso na zaostrzone patyki, ktore
wiesza sie blizko ognia tak, ze mieso sie przypiecze. Mozna tez
smazy¢ mieso, jak na patelni, na blaszanej pokrywce od pudetka
z biszkoptéw; trzeba tylko nalaé do niej nieco ttuszczu albo wody,
zeby sie mieso nie spalito.

Roéwniez mozna migso zawing¢ w kilka arkuszy mokrego pa-
pieru albo w warstwe gliny i wsadzi¢ do czerwonego zaru ogniska,
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gdzie ono sie upiecze. Tak samo piecze sie ptaki i ryby, przyczem
ptakéw nie potrzeba oskiibywaé, jezeli sie je oblepia gling, poniewaz
piora przylepiajg sie do gliny, a gdy ta w ogniu stwardnieje i na-
stepnie roztupie sie jg, ptak wyjdzie jak orzech z tupiny, upieczony
i bez pior.

Wedtug innego sposobu nalezy ptaka wypatroszy¢ i wtozyé do
wnetrznosci kamien poprzednio rozzarzony, poczem ptaka kladzie sie
na ruszcie albo wbija na drewniany rozen ponad ogniskiem.

Ptaki najtatwiej skubaé zaraz po zabiciu.

Baden -Powell przestrzega miodzikéw aby nie nasladowali go
w roli kucharza, kiedy wedtug wypadtej kolei, pierwszy raz gotowat
obiad dla patrolu. Miat on make grochowsa, sadzit wiec, ze obiad
bedzie tern smaczniejszy, jezeli zrobi zupe. Ugotowat wiec make
w wodzie i podat jg jako zupe, nie wiedzac, ze trzeba doda¢ dla
smaku nieco soku roslinnego albo odwaru z miesa. Jedzacy jednak
spostrzegli ten brak i te tadng zupe (nazwali ja »mokra lura gro-
chowa«), pozwolili zjes¢ Powellowi, nietylko ze pozwolili ale zmusili
do zjedzenia. Powiada gienerat, ze drugi raz nigdy juz nie zdarzyto
mu sie co$ podobnego.

Jezeli gotuje sie w menazce albo w kotle, to mozna postawic naczynie
na palagcym sie drzewie na ognisku (jezeli nie zwraca sie uwagi, to
naczynie czesto sie wywraca) lepiej jednak wsadzi¢ je do rozrzarzo-
nych wypalonych wegli. Mozna tez zrobi¢ ponad ogniskiem tréjkat
z trzech zielonych kijow i zwiesi¢ z nich naczynie na drucie lub
tancuszku. Ale do tego trojkata lepiej nie uzywacé gatezi topolowych,
jezeli jest stary scout w obozie, bo cho¢ je fatwo scinaé i dobrze
sie do tego celu nadajg, to jednak starzy scouci majg przesad, ze
przynoszg one podczas gotowania nieszczescie. Kazdy inny rodzaj
drzewa bedzie lepszy.

Oto dobry przyktad kuchni polowej: Robi sie dwa waty z ziemi,
cegiet, kamieni, albo wygtadzonych z wierzchu klocéw drzewa ; moga

by¢ one dtugie na jakich
- sze$¢ stép, odchylone
od siebie na jednym
koricu na jakie 20 cm,
przyczem ten ostatni
koniec jest zwrocony
otworem pod wiatr.
Jezeli jest duzo me-
nazek do gotosyimnia to
mozna je ustanvi¢ wpo-
dobny spos6b w dwa
rzedy, nieco rozchylone,
przyczem szerszy otwoOr zwrdcony jest pod wiatr. Miedzy obu rzedami
uktada sie z matych kawatkéw porgbanego drzewa ognisko i na obu
rzedach ustawia sie trzeci rzgd menazek tak, ze utworzy sie wazki
tunel. W koncu szerszym, skierowanym pod wiatr, zapala sie ogien;



— 125 —

ciag powietrza poniesie ogien wzdtuz tunelu, ogrzewajac wszystkie
naczynia. Ogien nalezy podtrzymaé¢ drobnymi kawatkami drzewa.

Jezeli sie gotuje w naczyniu wode, to nalezy ja przj'~kryc po-
krywka, a ugotuje sie znacznie szybciej ; nie nalezy jednak przy-
krywki zbyt silnie przyciskaé, bo para nie majac ujscia, mogtaby
rozerwa¢ naczynie. Azeby przekona¢ sie, czy woda juz sie zagoto-
Nvaia, nie potrzeba podnosi¢ przykrywki izaglada¢; wystarczy przy-
tkng¢ do $ciany koniec noza, a jezeli woda sie gotuje, to uczuje sie
lekkie drganie noza.

Pieczen. — Mieso kraje sie na paski szerokie na 1—2 cm,
a te znowu na kawatki szerokie na 2 4 cm. Kawalki te przywigzuje
sie sznurkiem do kija albo zelaznego preta, ktori'* sie nastepnie
wbija w poblizu ognia, albo zawiesza nad rozzarzonymi weglami na
kilka minut, az migso sie przypiecze.

Mysliwska pieczen duszona. — Mieso kraje sie na
kawatki o przekroju 2—4 cm Potem oskrobuje sie i kraje jarzyny,
ziemiaki, marchew, cebule i t. d., nvkilada sie do menazki i do potowy
nalewa sie czystej stody albo zupy. Nastepnie migsza sie razem
nieco maki, soli i pieprzu, dobrze tem naciera mieso i ukiada do
menazki. Wody powinno by¢ akurat tyle, aby przykryta migso
i jarzyny.

Menazka powinna sta¢ w zarze przez jakich pie¢ kwandranséw.
Ziemiaki gotujg sie najdiuzej, jezeli wiec sg one juz miekkie, co sie
prébuje widelcem, pieczeh jest gotowa.

Jak sie robi chleb.

Azeby zrobi¢ chleb albo placek, scout zwykle zdejmuje swoja
bluzke i ktadzie jg na ziemi, podszewka do géry (azeby potem nie
byto wida¢ plamy na ubraniu). Po gruntownym umyciu rak wy-
sypuje na bluzke kupke maki i robi w niej dotek, do ktérego
wlewa goragcg wode oraz dodaje nieco proszku do pieczenia, ktory
zastepuje inne dodatki. Nastepnie robi ciasto, a gdy to jest juz
dobrze ugniecione, posypuje rece maka, azeby ciasto do nich sie
nie przylepiato i robi z ciasta jeden albo kilka plackow. Placki te
whbija sie na rozen ponad ogniskiem, albo tez usmva wegle i popi6t
z czesci ogniska, umieszcza tam placki i nastepnie oklada sie je
rozzarzonymi weglami, nr ktérych ciasto sie upiecze.

JV ten spos6b mozna piec tylko mate bochenki albo placki
z maki owsianej i grochowej. Jezeli sie chce upiec prawdziwy chleb,
trzeba zrobi¢ z garnka glinianego albo z pudetka blaszanego rodzaj
pieca i umiesci¢ go wsrdéd zaru; mozna tez zrobi¢ piec gliniany,
zatozyé w jego wnetrzu ognisko i wypali¢ je, a gdy piec bedzie do-
statecznie goracy, wymie$¢ z niego popidt, wsadzi¢ ciasto i szczelnie
zamkng¢, az chleb sie upiecze.

Wedtug innej metody obiera sie z kory tegi kij, zaostrza jeden
jego koniec i obwija sie na nim spiralnie wstege z ciasta, szeroka
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na jakicti 5 cm, gimbg na 1cm; Kij z ciastem whbija sie w ziemie
w poblizu ogniska, a obracajac go co pewien czas pozwala sie
piec ciastu.

Woreczki na racje. — Wywiadowca w czasie zwiadéw
otrzymuje czesto zamiast chleba podwaojng porcje maki albo sucharéw,
kawatek miesa i po tyzce soli, pieprzu, proszku do pieczenia, cukru
i kawy albo herbaty. Smiech nieraz bierze, kiedy sie patrzy, jak
»miodzik« zabiera te rzeczy i zanosi do biwaku.

Jak wybyscie to zrobili?

Oczywiscie mozecie pieprz wsypa¢ do jednej kieszeni, sol do
drugiej, cukier do trzeciej, make do kapelusza i nies¢ go w jednej
rece, w drugiej nies¢ mieso, a w trzeciej kawe.

Tylko, ze w ubraniu scoutowym, w ktorym jest sie zwykle
podczas zwiadéw, niema wielu kieszeni, a jezeli procz tego macie,
jak zwyczajni ludzie, tylko po dwie rece — zadanie to jest trudne
do wykonania.

Dlatego tez stary wiarus ma ze sobg swoje trzy »woreczki na
racje«, mate ptdcienne woreczki i do jednego z nich wsypuje make
i proszek do pieczenia, do drugiego kawe i cukier, do trzeciego
sol i pieprz.

Zdarza sie czesto, ze natychmiast po otrzymaniu racji oddziat
musi ciggna¢ dalej. Jak wiec zrobi¢ chleb w przeciggu jednej minuty ?

W armji angielskiej podczas wojny mieszano wowczas poprostu
make z wodg i pito jg. W ostatecznosci bylo to tak samo pozywne.

Woda.

Dobra woda jest jednym z najwazniejszych warunkéw zdrowia
w obozie. Kazda woda ma pewna ilos¢ di-obnych zyjatek widocz-
nych tylko pod mikroskopem, z ktérych jedne sg nieszkodliwe,
drugie trujace. Nie mozna nigdy wiedzie¢, czy dana woda jest dobra,
dlatego najlepiej zabi¢ w niej wszystkie zyjgtka, a mozna to osiggngc
przez przegotowanie wody, a nastepnie studzenie jej do picia. Nie
wystarcza wode doprowadzi¢ tylko do punktu wrzenia, ale trzeba ja
gotowa¢ przez kwandrans, poniewaz owe zyjatka sg istotami nie-
zwykle trwatymi i trzeba diluzszego gotowania, azeby je zabié.

Z tego samego powodu jest bardzo niebezpiecznie pi¢ wode
ze strumienia, a szczegOlnie ze stawdw, poniewaz moznarazem z wodg
pochtonaé duzo trujacych bakterji. Dobrg woda do picia jest tylko
“roda ze zrédet goérskich albo tez woda przegotowana. Jezeli wode
dostarczy¢ moze jedynie staw, to bezpieczniej jest wykopa¢ w od-
legtosci od stawu jakich dziesieciu stop mala studnie, gteboka na trzy
stopy, a woda przecieknie do studni i bedzie znacznie zdrowsza
do picia.

Przy wybieraniu miejsca na obdz trzeba zawsze najpierw prze-
kona¢ sie, czy jest na miejscu dobra woda. Dla malego oddziatu
Avystarcza jedno zrddto, dla kilku druzyn trzeba juz strumienia. Na
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strumieniu i rzece musi bjm doktadnie oznaczone miejsce z wodag do
picia, ponizej z wodg do gotowania, jeszcze nizej do mycia sie, w koncu
do kapania.

Scout jest rzemie$lnikiem.

Pionier wojskowy podczas marszu i bitwy jest rzemie$lnikiem
w czasie postoju. W czasie wojny wojsko nie moze posytaé do
miasta po réznych rzemie$lnikéw i sprowadza¢ do obozu szewcow
krawcow, S$lusarzy i t. d., ale muszg sami spetnia¢ potrzebne roboty.
Dlatego zotnierz, ktéry chce by¢ prawdziwie pozyteczny dla snvojej
armji, powinien umie¢ dobrze przynajmniej jedno rzemiosto, zawsze za$
by¢ w stanie poradzi¢ sobie samemu. Scouci angielscy uczg sie
zarliwie sl6jdu (ktéry u nas znalazt juz miesjce w nviein szkotach
i »warsztatach studenckich«) i starajg sie posigs¢ jak najwiecej
rzemiost. Za nabycie wprawy i zdanie egzaminu z rzemiosta, otrzy-
mujg osobne odznaki, a jest wielu takich, ktorzy zastuzyli sobie nie
jedna odznake za rzemiosto ale po kilka. Scout rzemiesinik odda
zawsze w obozie wazne ustugi, a dzisiejsze wychowanie wymaga od
kazdego ucznia nauczenia sie jednego rzemiosta, poniewaz zdarzyé
sie moze, ze kto$ straci swg zawodowg prace i woOwczas musi sie
chwyci¢ rzemiosta jezeli nie chce umrzeé¢ z gtodu.

Scouci powinni umie¢ tata¢ sobie buty i ubrania, ktére im sie
w czasie wyprawy podra, a réwniez powinni umie¢ je sobie uszyc.
Nauczenie sie tego okaze sie pdzniej zawsze pozyteczne.

Dlatego w patrolu powinni chtopcy rozebra¢ miedzy siebie
rézne rzemiosta: jeden moze uczy¢ sie stolarki, drugi krawiectwa,
trzeci elektrotechniki, czwarty obrdébki metali, pigty murarki, szosty
elementarnej inzynierji, dwu szewctwa i t. p. W ten sposob patrol
bedzie mdgt sobie poradzi¢ w kazdej prawie okolicznosci. Instruk-
torowie scoutow powinni zaktada¢ sami albo przy pomocy innych
kursa rzemiost, wprowadza¢ na nie nvyktadowedw, zwiedza¢ z chiop-
cami pracownie, fabryki it d.

Jezeli patrol bedzie miat »pokdj klubowy«, w ktérym w zimie
bedzie miewal pogadanki i ¢wiczenia, to urzadzenie tego pokoju
moze by¢ zrobione wiasnymi sitami, w warsztatach scoutowych.
Krzesta, stot, potki, ramki do obrazéw, i t. d. chtopcy moga sami
w?ykona¢, a kazdy powinien sie stara¢ przyczyni¢ sie swojg pracag
do wspdlnego dobra.

Cwiczenia, zabawy i zawody.

Oboz jest szczeg6lnie dogodnym do wprowadzenia réznych scou-
towych i sportowych ¢wiczen i zabaw nietylko w zakresu budowania
szatasOw i spetniania zadan pionierskich, ale i z podchodzenia, tro-
pienia, przekradania sie; nawet gra sv pitke nozng moze znale$¢ nie-
jednokrotnie miejsce. Przedewszystkiem jednak ob6z jednej albo
kilku druzyn pozwala wykona¢ musztre druzyny, hufca lub nawet
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putku i nigdy nie nalezy zaniedba¢ sposobnosci, aby w czasie sku-
pienia wiekszej liczby scoutéw, nie przeéwiczy¢ tego z nimi bodaj
krétko na wzoér wojskowy.

1. Biwak. Jeden patrol w Druzynie zostaje odkomenderowany

do zatoczenia w nocy poza miastem wmrty i roztozenia sie biwakiem.

Wowczas kazdy chtopiec z patrolu bierze ze sobag piétno na
namiot, jeden albo dwa koce (albo peleryny), igty i nici, proszek
i szczoteczke do czyszczenia zebow, mydio, blaszanke do picia wody,
naczynie do gotowania, tyzeczke, konzernvy zupne i zywnos$¢ (ctileb
herbate albo kakao i t. p.) Patrolowy bierze réwniez bandaze, plaster
angielskie albo cynkowy i t. d., potrzebne w razie jakiego wypadku.
W oznaczonym miejscu patrol rozbija namiot; patrolowy moze z dwu
ptocien albo gatezi zbudowac obok dla siebie osobny namiot. Przed

Inspekcja kwarter w obozie scoutéw angielskich.

namiotem zaklada sie ognisko, nad ktérym patrol gotuje sobie kolacje.
Potem wszyscy ida spaé, z wyjatkiem jednego, ktéry pozostaje na
strazy przez godzine, po uplywie ktdérej budzi nastepnego; ten go
zastepuje i t. d. O $\vicie na rozkaz patrolowego wszyscy wstajg
i idg umy¢ sie od stop do glo\\'y, poczem rozniecajg ogien, gotuja
$niadanie, zwnjaja namiot, przyprowadzajg naczynie i t. d. do po-
rzadku i wracajg do swoich zaje¢ dziennych.

Biwak nastrecza najlepszg sposobnos¢ do przyznvyczajenia sie do
obozowania. Gienerat Baden-Powell wprowadzit zasade, ze w kazdej
druzynie zostaje na kazdy dzien w tygodniu odkomenderowany jeden
patrol na biwak poza miastem. Calg tajemnicg powodzenia jest tu
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zdrowe i wygodne urzadzenie biwaku. Chiopcy musza by¢ zabezpie-
czeni od wilgoci i zimna, jes¢ tylko zdrowy pokarm (mieso nalezy
przegotowac) i nigdy za duzo, utrzymynvad swodj biwak w czystosci
i karnie stucha¢ rozkazéw patrolowego. Woéwczas odpoczynek nocny
na S$wiezem powietrzu okaze sie znacznie przyjemniejszy i zdrowszy,
niz w zamknietym pokoju, nie bedzie nuzy¢ i niczem nie przeszkodzi
zajeciom dziennym.

2. Obb6z. Wyznaczeni scouci zdejmujg croquis i wyznaczajg
miejsce dla odwachu, namiotu komendanta, kazdego patrolu i t. d.
Obozny wyznacza patrol do zajecia wart i patrol stuzbowy do utrzy-
mywania porzadku w obozie, obstugi kuchni i t. d. Komendant
rozkazem dziennym ogtasza przed frontem wszystkie prace, ktore
nalezy wykona¢ i czas na kazdg z nich.

Biwak dwu pivion6nv 1V. Invowskiej Druzyny na zlocie doraznym
25 Czerwca 1911

Warty otrzymuja hasto i odzew i wypuszczajg z obozu jedynie
komendanta, oboznego i cale patrole pod komendga patrolowych ; po-
jedynczy scout musi mie¢ przepustke od oboznego, azeby zostat
przepuszczony. Ktokolwiek zbliza sie do obozu zostaje zatrzymany
przez wartownika gtosnem : »St6j! Kto idzie?« Po odpowiedzi nvar-
townik pyta sie; »Hasto?« Jezeli posiada jakie watpliwosci to za-
pytuje sie o odzew. lJezeli zapytany nie zna hasta, wartownik kaze
mu sie zatrzymaé i alarmuje warte gwizdkiem albo zawotaniem.

Scouting. 9
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Co pot dnia zostaje wyznaczony inny patrol do petnienia stuzby
wartoAvniczej, kiedy za$ caly obdéz wyrusza na wycieczke, warta
ogranicza sie¢ do jednego lub dwu scouidw.

W obozie kazdy ma wyznaczong prace i okreslony czas do jej
wykonania. Prace rozdziela sie miedzy patrole, a patrolowi dzielg
je miedzy swoich chitopcéw.

Kazdy patrol ma zbudowaé dla siebie namiot albo szatasi za-
tozy¢ przed nim ognisko do gotowania.

Kazdy z chiopcow uszyt juz poprzednio trzy woreczki na racje.
Obecnie otrzymuje surowe racje i ma je ugotowa¢ nad ogniskiem.

Podkradanie sie do czaty. (Do str. 131)

Z ewiczeii patroléw instruktorskich kursu scoutowego prz.y
»6okole-Macierzv«-.

Przed ugotowaniem nalezy wymy¢ doktadnie naczynie i rece. Kazdy
scout musi umie¢ sam zrobi¢ ciasto i upiec placki i chleb. Jezeli
pierwsze proby sie nie udadzg, nalezy stara¢ sie dalej nauczy¢ sie
wihasciwego sposobu pieczenia.

ROAvniez chlopcy powinni sie nauczy¢ pieczenia drobiu i goto-
wania migsa. Patrolowy moze w miesScie skorzysta¢ ze sposobnosci
i zaprowadzi¢ swoj patrol do piekarni i do rzezni i pokazac¢ chtopcom,
jak sie tam piecze chleb i zabija zwierzeta.
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Po zjedzeniu nalezy naczynie doktadnie wyszorowac i wymyc¢
gorgcg wodg, a po usunieciu sadzy i brudu, wysuszy¢. Naczynie
nieczyste i niewysuszone pokrywa sie rdza, ktora moze zaszkodzi¢
zdrowiu.

3. Zabawy obozowe. Alarm; »tapaj ztodzieja« (str. 32).

»Sciggniecie choragwi« (str. 58).

Kapiel. Dwu dobrych plywakdw stanowi »pikiete kapielowa«.
Siedza oni w t6dkach z jedynie narzuconymi kurtkami i kapaé sie
moga dopiero wtedy, kiedy wszyscy ruszyli z nvody. Miejsce do
kagpania zostaje $cisle oznaczone. AVszyscy wchodzg do wody i wy-
chodzg na dany sygnat.

Pikieta kapielowa na tddce.
(.Ztozona z instruktoréw skoutowych przy Sokole-Macierzy).

Pitka nozna. Hockey. Basket Ball (pitka nozna odbijana re-
kami i rzucana do kosza, umieszczonego siedem stop ponad ziemig).

»Bij niedzwiedzia«. Jeden duzy chiopiec wyobraza niedzwiedzia
i ma na plecach balonik powietrzny; ma on- trzy mateczniki,
w ktérych moze sie schroni¢ przed poscigiem. Kazdy trzyma w reku
powrésto stomiane. Komu niedzwiedZ straci powrdstem kapelusz, ten
sie bierze za zabitego, natomiast ten zabije niedZwiedzia, kto po-
wrdéstem rozbije balonik. Gra ta oswaja matych chtopcéw z otoczeniem.

»\Vyprawa do Afryki«. Kazdy chiopiec ma tykwe z wodg
i zywno$¢ w zawoju na glowie. Wyprawa idzie »giesiego«. Drogo-
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wskaz jest wysuniety naprzod o 250 krokéw, on prowadzi wyprawie,
znajduje droge i pozostawia za sobag znaki scoutowe. Wyprawa robi
most na rzece albo tratwe na jeziorze, na bagnisku sypie groble
albo Sciezke i faszyny i t. p.

4, Musztra. Kazdy scout musi doskonale zna¢ musztre.
Dobrg sposobnoscig do éwiczenia w mustrze jest oboz.

Musztre nalezy rozpocza¢ od nauczenia postawy zasadnej, prze-
strzegajgc wiasciwego sposobu trzymania gtowy, rak, ndg, piersi
i brzucha. Potem uczy sie chltopcéw zwrotdw glowy i zwrotéw ciata.
Potem wiasciwego sposobu chodzenia i biegu. Nastepnie uczy sie
musztry zastepu, czyli rzedu, przyczem patrol jest zastepem, a pa-
trolowy zastepowym. Po dojsciu do wprawy w tych c¢wiczeniach,
nalezy jeden patrol potgczy¢ z innymi i ¢wiczy¢ musztre plutonu.

Musztra Druzyny podczas zlotu doraznego »Sokota-Macierzy
25-go czerwca 1911

druzyny, hufca, a w razie moznosci i putku.*) Oprécz tego uczy
sie chlopca zaraz po zaciggnieciu do patrolu jak sie salutuje i ra-
portuje komendantowi i t. d. Po skonczonej mustrze rozbija sie
znowu cato$¢ na druzyny i patrole, ktére w obozie spetniajg dalej
swoje prace.

Hufiec albo putk wraca z obozu do miasta »pochodem ubez-
pieczonym« to znaczy tylko jeden albo kilka patroléw idzie w szyku

*) Musztra, patrz: »Regulamin musztry sokolej« Lwoéw.
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rozrzuconym i przedstawia straz przednig, straze boczne i straz
tylng oddziatu, pozostate za$ patrole sa potaczone w druzyny i ida
w zwartej kolumnie pod dowédztwem jednego komendanta.

5. Cwiczenia w pionierce. Robienie weztéw trzeba do-
prowadzi¢ do duzej wprawy. AV tym celu chiopcy robig wezty na
wyscigi; ci ktérzy przegraja, $cigaja sie miedzy soba dalej az znaj-
dzie sie najwolniej wigzacy wezet. Ten system w ¢éwiczeniach scou-
towych daje najgorszemu najwiecej éwiczen. ROwniez wigze sie na
wyscigi wezty pociemku.

W zlocie doraznjnn »Sokola-Macierzy«, 25-ego czerwca 1911, nvzieto
udziat 160 Sokotéw, w tem 24 konnych i trzy Druzyny 8cou™nve
(I Lwowska Druzyna Naczelnika Kos$ciuszki, Il. Lw. Dr. Hetmana Chod-
kiewicza i IV. Lw. Dr. Ludwika Mierostawskiego) liczac razem z instruk-
torami 132 cztonkéw. Zlot odbyt sie w Zawadowie, odlegtjnn od Lwowa
0 lo km. Juz o 5-tej rano wyruszyty trzy kolumny Sokotow, dwie lasami,
jedna droga. Druzyny Scoutowe przybjdy na miejsce koleja, zatozyty
ob6z i przygotOAYaty miejsce do éwiczen Ztotowych, poczem wyruszyty
naprzeciw posuwajacych sie kolumn i rozciggnety w lasach czaty na prze-
strzeni okoto 6 km. Po drodze byty ustawione relais z Sokotéw konnych
1 na rowerach, a w lesie z pieszych scoutéow. O godzinie 2-giej byt obiad
0 3-iej CAviczenia zlotoA\m sokotOAA", o 4-tej musztra IAlutondAV i druzyn,
o 5-tej ZAAduiecie obozu, o 6-tej iX)AAU6t piechota do LAAMAAM Druzyny
ScoiitoAAm spisaty sie dzielnie i AAYAAmlaly AANSrod AA~Nszystkich szczery
zacliAA'yt.

Na fotografji AAddaC dAvie druzyny sokole (druga & strojach
sportoAANch) i 1. Druzyne Scoutowsg oraz poczatek Il-giej. Na leAAm stoi
naczelnik, dr. Kazimierz WyrzykoAA”ski.
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Zamiast duzych mostow, todzi, tratw i t. d. robi sie najpierw
modele tych rzeczy w pewnej zmiejszonej skali. Za dobre modele
— nagrody.

Za przerobienie pionierki z podrecznika wojskowego, i zrobienie
wedtug niego modelu mostu i t. d. — kreski do odznaki honorowej.

Za zdanie egzaminu z jakiego rzemiosta i zrobienie przedmiotu
okazowego — odznaka za rzemiosto.



Rozoziat Vil.

Ratownictwo.

Obowigzkiem kazdego scouta jest niesienie pomocy innym.
Sposobnos$¢ do tego z pewnoscig nie jeden znajdzie, bo o wypadki
nie trudno, zwilaszcza w wielkicli miastach, gdzie juz sam ruch
uliczny poAvoduje duzo nieszcze$é. Ale i na wycieczce, jakze tatwo
zwichngé noge, skaleczy¢ sie lub pottuc. Sa to wypadki na pozor
mato znaczgce, ktére jednak w braku natychmiastowej pomocy po-
ciggajg nieraz smutne nastepstwa za soba.

Scout powinien byé zawsze w pogotowiu t. zn. zawsze powinien
sobie uprzytomni¢ co by zrobit, gdyby zaszedt ten lub 6w wypadek,
od czego b zaczat ratunek i czy podotatby zadaniu? Sama cheé
niesienia pomocy drugim i chocby najwieksza odwaga, /v wiekszej
czesci wypadkéw nie wystarczajg skoro sie nie posiada nalezytych
w tym kierunku wiadomosci. Totez scout powinien sie pilnie ¢wiczy¢
w zaktadaniii opatrunkéw, noszeniu chorych lub rannych, zastoso-
waniu sztucznego oddychania i to naprzéd na zdrowych osobach.
Skoro w ten sposéb nabedzie wprawy i pewnosci, moze dopiero
z dobrym skutkiem ofiarowa¢ swg pomoc chorym. Zachowanie
przytomnosci umystu w chwili niebezpieczehstwa jest zaletg, ktora
powinna cechowa¢ kazdego dobrego scouta.

Ludzie tracg zwyczajnie glow-e w niebezpieczenstwie i temsamem
niebezpieczenstwo powiekszajg. llez to wypadkéw moznaby wyliczy¢,
w ktoérych nierozwazny figiel jakiego§ miodzika wzniecit poptoch
wsréd ttumu i spowodowat nawet $mier¢ wielu os6b. Jako przykiad
niech postuzy nastepujgce zdarzenie;

Dziatlo sie to w* Nowym-Yorku. Na parowcu przepetnionym
publicznoscia jechat pewien cztowiek, ktory widzt raki. Chcac nvy-
ptata¢ jadacym figla, wypuscit kilka rakéw miedzy publicznosé.
Jeden z owych rakéw szczypnat w ogon $pigcego na pokiadzie kota.
Przerazone zwierze czujac nagle gwattowny boél, rzucito sie z prze-
razliwym krzykiem miedzy gromadke dziatwy szkolnej, znajdujacej
sie na pokladzie. Powstal zamet; przerazone dzieci rozpierzchty sie,
a publiczno$¢ nie nviedzac, co sie stato, rzucita sie w bezmysSinym
strachu ku poreczom parowca. Jedna z nich wskutek silnego naporu
zalamata sie i oSmiu ludzi wpadto do morza i utoagto. Podobnie
i wjednym rosyjskim miescie przyszto z btahego powodu do krwawych
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zaj$¢ ulicznych. Mianowicie, pewien handlarz tytoniu spostrzegt raz
przy otwieraniu sklepu duzy czarny przedmiot lezacy na ladzie.
Poniewaz byly to czasy, gdy bandytyzm szerzyt sie w catym kraju
i nikt nie byt swego zycia pewny, wiec i 6w handlarz ujrzawszy
tak podejrzany przedmiot w sklepie, myslac ze to bomba, wypad!
przerazony na ulice i poczat uciekaé¢ co mu sit starczyto. Zoczyt go
jednak policjant, a myslagc ze to zlodziej, ktory ucieka przed po-
scigiem, zawotat by sie zatrzymat, lecz handlarz gnany strachem,
wotania nie postyszat. AVowczas policjant strzelit, a kula zamiast
uciekajacego handlarza trafita przechodzacego ulicg zyda. Wypadek
ten wywotat wkrotce wielkie zbiegowisko. Zydzi sadzili, ze zaczyna
sie pogrom, rzucili sie na policje, ktéra wkrotce przybyla by tlum
rozpedzi¢. Powstata zacieta bodjka i wiele ludzi padio ofiara. Po
pewnym czasie wrécit nasz handlarz do domu, ale jakiez byto jego
zdziwienie, gdy zastal sklep nienaruszonj®, a »bombe« spokojnie
lezacg na ladzie. Przekonat sie, ze owg grozng »bomba« byt naj-
zwyklejszy w Swiecie kawmn !

Wiele jeszcze moznaby podac podobnych przyktadéw. SzczegOlnie
dzieci tracg ze strachu glowie i zazw"yczaj rzucajg sie na oslep /v naj-
~vieksze niebezpieczenstwo. W Barnsley odbyto sie raz przedstawienie
kinematograficzne dla dzieci. Sala byla wypetniona po brzegi. Po
skoniczonym przedstawieniu publiczno$¢ jak zwykle zaczeta sie ttoczy¢
przy jednym wVvyjsciu, nie postugujac sie wmale innym dlatego tylko,
poniewaz pierw’si tedy wychodzili.

Scout postepuje w takich wypadkach inaczej. Skoro Avejdzie
do teatru, oglada przedew”szystkiem wszystkie wyjécia i obmysla
juz naprzdd, ktérym z nich moégtby sie postuzy¢ w razie jakiego
whypadku. W Barnsley jednakze nikt o tern nie pomyslat. Nagle
dzieci ttoczone i popychane ze wnszystkich stron, zaczely ptakad.
Przerazona publiczno$é, chcac sie jak najpredzej wY~dosta¢ ze sali,
tern silniej napierata na w?*ychodzacych i o$mioro dzieci zostato
w owym $cisku uduszonych.

Wypadek ten bytby zapewne wiecej ofiar pociaggnat za soba,
gdyby nie przytomno$¢ umystu stuzacego i wdasciciela kinemato-
grafu. Ten ostatni widzac co sie dzieje, rzucit szybko kilka nowych
obrazéw na ptétno. Dzieci pozostajgce jeszcze w sali, widzagc nowm
obrazy przestaly sie oglagda¢ za w™ychodzacymi, a uspokojone do reszty
tagodnymi stéwkami stuzacego, wskazanymi przez niego bocznymi
wyjsciami opuscity sale.

Podobny w"ypadek zdarzyt sie i w hvow’skim kinematografie
Pewien chlopiec puscit w czasie przedstawienia »zabke« wolajac:
»pali sie!« Zaalarmowana publiczno$¢ rzucita sie czempredzej ku wyjsciu.
Powstal szalony $cisk, w ktérjm jeden chlopiec zostat zaduszony,
a wiele osob odniosto silne kontuzje. Scout nie datby sie tak umies¢
owczemu pedowi. Przedew”szystkiem staratby sie zachowaniem zimnej
krwi uspokoi¢ thum, co w podobnych wypadkach nie jest trudnem,
bo o ile strach zaraZliwie dziata, o tyle i spokdj, rozwaga jednostki
moga wyplyna¢ dodatnio na wzburzone umysty thumu i zapobiec nie-
bezpieczenstwu!. Ale wéwczas scoutdw’ u nas jeszcze nie byto.
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Pozary.

Niemal codzieil wyczyta¢ mozemy w dziennikach opisy $miatego
wyratowania kogo$ z wody, z ptomieni, lub zaczadzenia. Opisy
przejmujag nas mimowoli gteboka czciag dla owych bohaterskich
jednostek, ktdre nieraz z najwiekszem narazeniem sie ratujg cudze
mienie i zycie. Scout czyta je uwaznie, stara sie wzy¢ w dang
sytuacje i zastanawia sie zawsze coby zrobit w podobnem potozeniu.
JV ten sposOb zdobywa pewne teoretyczne doswiadczenie, ktore moze
mu sie w praktyce sta¢ duza pomoca.

Gieneral Baden-Powell podaje nam jako piekny przykiad bo-
haterskiego czynu, nastepujgce zdarzenie: Razu pewnego miody
majtek, George Obeney, idgc ulicami miasta ustyszat nagle prze-
raiinvy zgietk i ujrzat w oddali dom stojacy w ptomieniach. W oknie
drugiego pietra stata kobieta i btagata ludzi o pomoc, gdyz ptomienie
ogarniajace wnetrze budynku zamknety jej i jej dzieciom droge
wyjscia. Ludzie jednak bali sie wejs¢ do ptongcego domu. Woéwczas
6w majtek widzac niebezpieczenstwo, wydrapat sie po rynnie na
pierwsze pietro, tu wybiwszy szybe jedng rekg ujat rame okna i tak
wpot zawieszony w powietrzu chwytat jedno dziecko po drugim, ktére
mu matka z drugiego pietra spuszczata — i podawat je nastepnie
stojacym na dole ludziom. W koncu i matke nvyratowat, ale skoro
chciat sam zejs¢, sity go opuscity a w dodatku i dym tak go
oszotomit, ze runat nieprzytomny w dot. Tu jednak byly juz przy-
gotowane materace i koce, ktore uchronity go od pottuczenia.

Scout, skoro ujrzy s jakim$ domu ogien nie stanie bezradny,
jak to zwykle ludzie czynig, ale przedewszystkiem zaalarmuje
mieszkancow tego domu, zawiadomi straz pozarng lub najblizszego
policjanta, nastepnie poprosi sgsiadow palacego sie domu, by przy-
gotowali drabiny, a takze materace i koce mogace stuzy¢ do chwytania
ludzi wyskakujacych przez okno. Skoro straz pozarna przybedzie,
powinni scouci pomaga¢ policji w utrzymaniu porzadku nie do-
puszczajgc ciekawych do ognia, ci bowiem przeszkadzajg tylko stra-
zakom w pracy.

Scouci angielscy, w podobnych wypadkach ustawiajg sie w rzad
lub dwurzad, czotem do ttumu, nastepnie chwytajg sie w pot i tak
zwartg linja posuwajg sie z pochylonymi gtowami powoli naprzod,
popychajac ttum przed sobg. Anglicy nazywajg to »serumc.

Gdy scout wchodzi do ptongcego domu, przewigzuje sobie lekko
nos i usta chusteczkg zmoczong w occie rozrzedzonym wodg lub tez
w czystej wodzie. ldzie przytem »na czworakach« z pochylong gtowa,
gdyz przy ziemi jest stosunkowo najczystsze powietrze, najmniej
przesycone gryzacym dymem. Jezeli musi przej$¢ przez ptomienie
otula sie zmoczonym kocem, ktéry go chroni od poparzenia. Skoro
patrol na wycieczce zauwazy pozar, podgza natychmiast krokiem
scoutowym na ratunek. Przybywszy na miejsce pomagajg scouci
dzielnie strazakom, wyprowadzajg bydio z obér, opatrujg rannych,
czuwajg nad uratowanym mieniem.
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Jezeli sie zdarzy, ze na jednym z nich zajmie sie przy rato-
waniu odzienie, nie ucieka v bezmys$inym strachu, jakby to uczynit
nieSwiadomy miodzik, ale kladzie sie na ziemi i tarza sie poki
ptomieni zupetnie nie sttumi. Ziemia zwlaszcza wilgotna jest naj-
lepszym S$rodkiem do gaszenia palacej sie odziezy ; wody mozna
uzy¢ dopiero po stlumieniu plomieni, do ostatecznego ugaszenia
tlejgcych czastek. Jezeli jednak odziez byla przesigknieta nafta,
mozna ja gasi¢ tylko ziemig, piaskiem lub popiotem.

Ludzie czesto na widok ognia chowaja sie ze strachu pod t6zka”
stoty, dlatego scout wchodzac do plongcego domu przeszukuje na-
przéd wszystkie zakatki. Gdy znajdzie cztowieka nieprzytomnego

wynosi go na ramionach (sposéb ten opiszemy pOzniej), o ile dym
nie wypetnia jeszcze zbytnio izby. W przeciwnym razie kladzie ra-
towanego na wznak na ziemi, przewigzuje go dokota bioder i w kost-
kach jednym koncem sznura robigc petle niezaciggajace sie, drugim;
koncem przewigzuje sie sam i idac powoli na czworakach jak w za-
przegu wlecze za sobg swojg ofiare.

Spos6b ten powinni patrolowi przecwicza¢ na wycieczkach ze
wszystkimi chtopcami po kolei.

Otrucie gazem.

Wiadomg rzeczg jest ze oddychanie przez pewien czas powietrzem
zanieczyszczonym trujacymi gazami, powoduje zastabniecie, anawet
Smier¢. Najczestsze bywajg otrucia tlenkiem w'egla czyli t. zw. za-
czadzenia, spowodowane zawczesnem zamknieciem zasuwki w piecu.

Przy gazowych lampach i piecach trzeba bardzo uwazaé, by
kurki dobrze byly zakrecone i szczegGlnie nalezy doktadng rewizje
zrobi¢ przed udaniem sie na spoczynek. Wiele os6b zgineto juz w ten
sposob, gdyz pograzeni w $nie nie czuli wydobywajgcego sie gazu.
Dlatego tez scout $pi zawsze, nawet i w zimie przy otwartem oknie,
gdyz to go nietylko hartuje ale zabezpiecza od podobnych wypadkow.

Zanim scout wejdzie do pokoju wypetnionego gazem by ratowac
pozostajgce tam osoby stara sie go wprzdéd przewietrzyé. W tym
celu wybija kijem lub kamieniem szyby woknach, nastepnie oGviera
drzwi i po chwili dopiero wschodzi, przewigzawszy sobie jeszcze wprzod
nos i usta chusteczkg umoczong w occie lub wodzie wapiennej. Wyra-
towane osoby wynosi na wmlne powietrze i stosuje natychmiast
stuczne oddychanie.
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Scout wie réwniez dobrze ze do miejsc gdzie sie gaz wydobywa,
nie mozna sie zbliza¢ z otwartym ptomieniem, gdyz nastgpitaby
eksplozja. Postuguje sie wéwnzas latarkg elektryczng, ktorg zawsze
przy sobie nosi.

Toniecie.

Scout powinien przedewszystkiem umieé ptywaé, gdyz bez tego
nie moze bra¢ udzialu ani w wycieczkach cz6tnami, ani w zabawach
na wodzie (jak n. p, tapanie wieloryba) a kazda kapiel w glebszej
nieco rzece przedstawiataby dla niego duze niebezpieczenstwo. Zresztg
umiejgc ptywaé moze niejednokrotnie innym przyj$¢ z pomocg, Spo-
sobno$¢ do tego zapewne znajdzie.

Jakze czesto czytamy o tych miodych bohaterach, ktérzy z na-
razeniem zycia ratujg tongcych z topieli. Niedawno zdarzyt sie we
Lwowie podobny wypadek ; W stawie Kamiodskiego, jaki$ kapiacy sie
mezczyzna zaczat nagle tongé. Widzac to inni kapigcy sie zaczeli
wota¢ o pomoc. Nadbiegt wowczas uczen szkét Srednich Franciszek
Mielnicki, ktory nr ubraniu skoczyt do wody i po rozpaczliwych wy-
sitkach zdotat wreszcie tonacego z wody wydoby¢ i doptynaé z nim
do brzegu. Wyratowany byt zupeinie bezprzytomny, tak, iz obecni
sadzili juz, ze ratunek jest bezcelowy. Odwazny jednak i przytomny
chiopiec nie dat za wygrang i zastosowawszy sztuczne oddychanie,
przywrécit nieprzytomnego do zycia.

Skoro scout umie juz ptywac, uczy sie w jaki sposob nalezy
wchodzi¢ i wychodzi¢ z todki na wodzie.

Miodzik chwycitby sie zapewne, chcac sie z wody wydostac,
bocznej Sciany todki i w ten sposéb wywrdcitby catg t6dke na siebie.
Scout wspina sie od tytu todki t. zw. steru, wdwczas nie grozi mu
zadne niebezpieczenstwo.

Zeby jednak tonacego wyratowaé, nie wystarczy sama umie-
jetno$¢ plywania, trzeba wiedzie¢ jak tongcego uchwycic lub go ubez-
wiadni¢, w razie gdyby uniemozliwial ratujgcemu swobodne po-
ruszanie sie.

Do tonagcego podptywa sie zawsze z tylu, w ten sposob zeby
nie maogt ujaé swego Wibawce, nastepnie ch\vjda sie go za wiosy
lub kotnierz (o ile byt ubrany) i trzymajac go tak przed sobg, ptjmie
sie do brzegu. Zdarza sie jednak czesto ze tongcy uchwyci ze strachu
ratujgcego za reke n. p. w przegubie. Woéweczas trzeba tylko reke
silnie skreci¢ w strone wielkiego palca chwytajgcej nas reki a pusci
niezawodnie. Znacznie trudniejsza jest sprawa gdy tongcy uchwyci
ratujagcego w pot. Nalezy wowczas jedng rekg ujgé go za biodra,
druga reke potozy¢ mu pod brode wten spos6b by korice palcéw siegaty
nosa i nastepnie ta reka z catej sity go odepchnaé. Jest to dosyc
trudne i wymaga pewnej zrecznosci, ktérg tylko wprawg naby¢
mozna. Obydwa te sposoby nalezy przeéwicza¢ z poczatku w za-
stepie, w ten sposOb, ze zawsze na przemiany jeden z chlopcow
bedzie tonacj®m, drugi ratujgcym.
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Scout ktory jeszcze w tem nalezytej zrecznosci nie nabyt moze
i w ten spos6b ubezwladnié tonacego, ze go zanurza pare razy pod
wode. Wéwczas tongcy straci przytomnos¢ i wypusci wybawce ze swych
obje¢. Jezeli scout ptywaé nie umie, a zobaczy czlowieka tonacego
rzuca mu petle z liny albo deske uwigzang do liny i przycigga go
do brzegu. Moze sie jednak zdarzy¢, ze nie bedzie miat pod reka
ani liny, ani deski, wdéwczas kaze tongcemu wykona¢ nastepujace
ruchy: gtowe przechyli¢ wstecz tak, by nos i usta pozostaly na
powierzchni i wcigga¢ w ptuca jak najwiecej powietrza, a wydychac
bardzo mato. Pluca wypetnione powietrzem unoszg ciatlo na wodzie
i dlatego Zle robig ludzie, ktérzy tongc krzycza, gdyz temsamem wy-
puszczajg z phluc powietrze i wskutek tego idg na dno. Jezeli tongcy
rady postucha, bedzie mdgt jakis czas utrzymac sie na powierzchni,
scout tymczasem pobiegnie czempredzej po pomoc.

Czlowieka, ktéry sie na lodzie zatamat ratuje sie réwniez w ten
sposob, ze mu sie rzuca kawatek belki lub Kkija przywigzanego do
liny i tak wycigga z wody. Trzeba przytem sta¢ daleko odtongcego,
gdyz moznaby tatwo samemu sie zatamac.

Wséciekte psy.

Psa wsciektego tatwo mozna pozna¢ z daleka. Biegnie on
z glowag spuszczona, skulony, sier$¢ ma na grzbiecie zjezong, a czesto
i piana mu sie toczy z pyska. Jezeli mu kto w droge wejdzie rzuca
sie na niego i kasa.

Wszyscy przed nim pierzchajg, gdyz ukaszenie takiego psa
jest bardzo niebezpieczne. Scout sie jednak pséw wsciektych nie boi.
Jezeli go taki pies opadnie, ostania sie scout laska, ptaszczem lub
pledem tworzac co$ w rodzaju barykady miedzy psem a sobg. Pies
rzuci sie przedewszystkiem na te zapore, wlwczas scout zyskawszy
na czasie, moze mu wymierzy¢ silny cios obcasem w szczeke. To
psa ubezwiadni.

W obcowaniu z psami, choéby one byty najlepszymi przy-
jaciotmi nalezy by¢ ostroznym. Scout nigdy nie daje wylizywac¢ psom
talerzy, z ktérych sam jada, ani nie pozwala sie liza¢ po rekach
lub twarzy, gdyz wie, ze jest wiele pséw chorych i ze mdgtby sie
w ten sposob tatwo sam zarazic.

Ponoszace konie.

Jezeli scout ujrzy na ulicy konie pozostawione samopas, nie
pojdzie obojetnie dalej, ale zaopiekuje sie niemi, poki sie ich wia-
Sciciel nie zgtosi, albo powierzy je opiece stéjkowego. Konie bowiem
pozostawione bez dozoru, moga sie sptoszy¢ i spowodowal wiele
nieszcze$¢. Pedzg wodweczas jak szalone, rozbijajac i tratujgc wszystko
co im w drodze stanie. Ludzie zazwyczaj chcagc je zatrzymaé za-
biegajg im droge, wymachujgc rekami, czem jeszcze wiecej konia
przestraszaja.



— 141 —

Baden-Powell radzi sv takich wypadkach biedz réwnolegle do
koni, jedng reka chwycie rzemien uprzezy, by uchronié sie od upadku,
a rownocze$nie druga uja¢ za zugle, silnie $ciagnig¢ i tem zmusic
konie do zawrdcenia. Przytem nalezy je skierowac wstrone jakiegos
muru, parkanu lub domu. Konie widzac takg przeszkode na drodze
muszg sie zatrzymac.

Nieraz wystarczy jednak samo ujecie za eugle by je uspokoic.

Do chwytania ponoszacych koni trzeba jednak sporej sity,
dlatego miodziutki scout nie moze sie tego podejmowaé, nie na-
razajac rownoczesnie siebie na duze niebezpieczenstwo. Najlepiej
zrobi jezeli poradzi ludziom jak majg konie pochwycié, a sam zajmie
sie potratowanymi.

Pierwsza pomoc w naglych wypadkach.

Zdarzy¢ sie moze, ze patrol idagc na wycieczke znajdzie na
drodze jakiego$ chorego lub ciezko pokaleczonego cztowieka.

Woweczas patrolowy wysyta natychmiast jednego scouta po
najblizszego lekarza lub stacje ratunkowa, o ile ta jest w miejscu,
drugiego po wode, trzem innym Kkaze sporzgdza¢ nosze, a sam
z resztg zajmie sie chorym. Jezeli jednak nie zachodzi istotna po-
trzeba natychmiastowej pomocy (jak n. p. przy omdleniu, krwotoku,
ukaszeniu przez weza) lepiej zostawi¢ chorego w spokoju. Nalezy sie
przytem strzec zbytniej ciekawosci i nie zarzuca¢ chorego pytaniami,
gdyz go to moze meczy¢ i stan jego pogorszyc.

Omdlenia.

Najczestsze wypadki omdlenia zdarzajg sie wskutek wyczerpania,
gtodu, znacznej utraty krwi, nadmiernego uzycia alkoholu, lub tytoniu.
Tacy ludzie bledng nagle i tracg przytomnos¢. Ratujac omdlatego
nalezy przedewszystkiem rozluzni¢ krepujace go odzienie, by krew
mogta swobodnie krazy¢, nastepnie umozliwi¢ mu oddychanie czystem
powietrzem otwierajac okna lub wynoszac go na powietrze. Przytem
nalezy chorego w ten sposéb potozy¢ by glowa nizej lezata od reszty
ciata. Mozna jeszcze pod nogi podtozy¢ poduszke tub z\\nniety kocyk.

Jezeli jednak omdlenie nastgpito wskutek gorgca lub udaru, co
zdradza czerwony kolor twarzy, nalezy chorego potozy¢ tak, by
glowa byla wzniesiona i nastepnie robi¢ zimne oktady na gtowe i piersi.

Sztuczne oddychanie.

Jesli oddychanie ustaje t. j. jesli klatka piersiowa przestaje
regularnie podnosi¢ sie i opada¢, nalezy natychmiast zastosowac
sztuczne oddychanie i to w sposéb nastepujacy: trzeba potozyc
chorego poziomo na ziemi lub stole o ile sie to odbywa w pokoju,
rozpig¢ na nim ubranie i podtozy¢ mu pod plecy surdut lub kocyk
zwiniety w watek. Nastepnie wycigga mu sie jezyk i przywiazuje
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do brody za pomoca chusteczki gdyz jezyk zatykajac krtan unie-
mozliwia przedostanie sie powietrza do ptuc. Skoro sie to uczynito
trzeba stang¢ z tylu poza chorym, chwytajac go obiema rekami za
przedramiona ponizej tokcia i ciggna¢ je ku sobie poza glowie
chorego tak daleko, az sie jego dionie zetkna.

Przez to rozszerza sie klatka piersiowa i powietrze wchodzi
do pluc. W tej pozycji nalezy wytrzymaé¢ mniej wiecej 1 sekunde,
nastepnie odprowadzi¢ ramiona chorego ta sama droga i przycisngé
je mocno, ale ostroznie do obu bokéw klatki piersiowej. Przez to
Scie$nia sie klatka piersiowa i powietrze wychodzi z ptuc. Ramiona
pozostawia sie w tej pozycji 2 sekundy, poczem rozpoczyna sig
znowu wdech jak powyzej. Jeéli jest kto$ do pomocy, uciska podczas
sztucznego wdechu brzuch dtonmi, przez co wydech staje sie sil-
niejszym. Niezawsze jednak udaje sie w krétkim czasie przypro-
wadzi¢ chorego do przytomnosci. Nieraz potrzeba nawet kilko godzin-
nego trudu zanim chory da znaki zycia, ale tem wigkszg jest wtedy
zastuga ratujgcych.

Jezeli chodzi o ratowanie utopionego, nalezy przed zastoso-
nvaniet stucznego oddychania, wyczysci¢é mu przedewszystkiem usta

i gardto palcem
wskazujgcym za-
winietym wszmat-
ke, nastepnie usu-
na¢ z phuc i zo-
tadka wode.
W tym celu
ktadzie sie chore-
go twarzg do
ziemi na watku
zwinietym z jego
ubrania, tak, by
tutéw i gtowa opa-
daly nieco w dot Nastepnie naciska sie mu plecy wskutek czego
woda nagromadzona w zotadku i w plucach wyptywa ustami. Mozna
to réwniez robi¢ kladac chorego w poprzek swych kolan. Po powrocie
do przytomnosci trzeba chorego ciepto okry¢ i da¢c mu do picia
cieptej herbaty, kawy lub mleka.

Rany*
Pierwszym warunkiem do wygojenia sie rany jest utrzymanie
jej w czystosci. — Dlatego nalezy przed opatrywaniem rany umyc¢

sobie zawsze doktadnie rece woda ciepta, mydiem, i sptuka¢ ptynem
przeciw gnilnym (antiseptycznym).

Nastepnie, umaczana w tym plynie wata oczyszcza sie okolice
rany, a w koncu oblewa sie sama rane ptynem przeciwgnilnym i po-
krywa poczwdrng warstvwwg gazy jodoformowej lub dermatolowej. Na
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tej warstwie uklada sie kawal materji nieprzemakalnej (n. p. papier
kauczukowy lub batyst Bilrota) nastepnie poktad waty karbolowej
i dopiero wtedy zaktada sie opatrunek.

Jezeli rana powstata wskutek sparzenia, nie zmywa sie jej,
tylko zaklada sie wprost opatrunek antiseptyczny. O ile sa pecherze,
nalezy je przed zatozeniem opatrunku przektué igta, ktoérg przedtem
JV ogniu rozzarzono i ostudzono. Przy lekkich sparzeniach objawia-
jacych sie zaczerwienieniem lub obrzekiem skéry, mozna uzyé do po-
smarowania wazeliny lub czystej oliwy.

Jezeli sparzenie wywotane zostato dziataniem kwasoéw lub tugéw
na skore, nalezy przedewszystkiem zracy $rodek uczyni¢ nieszko-
dliwym. Poniewaz kwasy i alkalia co do dziatania sie znoszg, przeto
miejsca sparzone kwasami nalezy obmy¢ mydlinami, mlekiem wa-
piennym, wodami mineralnymi alkalicznymi jak biliiiskg, szczawmicka
it. p. a miejsca sparzone #tugami nalezy obmy¢ rozciericzonymi
kwasami jak octem, limoniadg it. p.

Przy sparzeniach wapnem nalezy miejsce sparzone obmy¢ w'oda
z cukrem albo czysta oliwa.

Krwotoki.

Najniebezpieczniejsze bywajg krwotoki z tetnic i wymagaja na-
tychmiastowej pomocy. Poznaé je tatwo po jasno-czerwonym kolorze
krwi, ktéra tryska pradem przerywanym z rany. Nalezy woOwczas
usung¢ wszystkie krepujgce chorego opaski, tasiemki i t. p. nastepnie
nacisng¢ palcem silnie krwawigcg tetnice miedzy rang a sercem
w miejscu, w ktorym tetnica najblizej powierzchni skory sie znajduje.

Kazdy scout powinien znaé¢ te miejsca, jak réwniez i potozenie
gtébwnych tetnic w ciele ludzkiem.

Wstrzymawszy w ten spos6b krwotok, nalezy zraniong koriczyne
$ciggna¢é mocno powyzej rany opaska gumowsg, sznurem lub chustka.
Przy krwotokach zylnych Scigga sie krwawiacg czes$¢ ciata ponizej rany.

Ztamanie kosci.

Ztamang kos¢ poznaé tatwo, gdyz zmienia ksztatt, porusza sie
w miejscu w ktérem zdrowa jest nieporuszalng i przy poruszaniu
trzeszczy wskutek tarcia dwu odtamkOéw kosci o siebie. Zadaniem
scouta JV takich wypadkach — jest utozyé chorego mozliwie svy-
godnie i zrobi¢ zimne oktady, poki nie nadejdzie wezwana pomoc
lekarska. Jezeli jednak koniecznem jest przeniesienie chorego, wowczas
trzeba wprzéd ztamang konczyne ztozy¢ i opatrzy¢. Biorgc ztamang
kohczyne do reki trzeba uwaza¢, by odtamki kosci od wewnatrz nie
przebity skdory. W tern celu trzeba jg obu rekami pociggna¢ lekko
ku sobie. Nastepnie dwie osoby naciggajg ztamang konhczyne silnie
w przeciwne strony, tak by ko$¢ sie wyrdéwnata, a trzecia osoba
owija konczyne watg, trawa, mchem lub sianem i zaklada szyny,
jedng na wewnatrz, drugag na zewnatrz wyscieliwszy je jeszcze
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wprzod jakim$ miekkim materjatem. Szyny przywigzuje sie opaskami®
chustkami”™ sznurkiem lub szelkami.

Kazdy scout uczy sie sporzadza¢ takie szyny z deszczutek”
tektury, gatezi, kory drzew i t. p.

Otrucia.

Pieiasszymi objawami otrucia sg mdtosci, zawrét gtowy, bolesci
albo tez silne kurcze. Katujac chorego, nalezy go przedewszystkiem
sktoni¢ do wymiotéw, by usungé trucizne z zolgdka. W tym celu
drazni sie gardto chorego piérkiem lub palcem, albo daje sie mu
nvypic bardzo duzo wody letniej z oliwg, mastem lub olejkiem rici-
nusowym uciskajgc potem zotgdek.

Jezeli zauwazycie ze chory ma btony Sluzowe w ustach i gardle
zaczerwienione i obrzekte, jest to znak, ze otrucie nastgpito wskutek
wypicia jakiego$ tugu. Nalezy wowczas podawaé choremu rozcien-
czone kwasy jak; ocet, limoniade, kamienn winny i inne. Jezeli na-
stapito otrucie kwasem, co pozna¢ mozna po zabarwieniu bton $lu-
zowych (przy kwasie siarkowym ciemno-brunatno, przy kwasie azo-
towym zého, przy kwasie solnym szaro) nalezy podawa¢ choremu
rozcienczone tugi falkalia) jak n. p. krede, wapno zeskrobany ze Sciany
i rozpuszczone w wodzie, mydliny, wreszcie wody mineralne alka-
liczne. Przy otruciach tugami i kwasami nie wolno wywotywac
sztucznych wymiotéw.

Przy wszystkich otruciach, w"yjawszy otrucia fosforem, dobrze
jest podawaé chorym mleko, oliwe lub biatko.

Ukaszenie przez weza.

tatwo zdarzy¢ sie moze, ze na wycieczce ukasi ktorego$ ze
scoutow jadowity waz. Ukaszenie takie jest niebezpieczne, gdyz jad
rozchodzi sie szybko z krwig po ciele i moze sprowadzi¢ zatrucie.
Ale scout wie jak usunaé grozace niebezpieczenstwo. Scigga szybko
sznurem zraniong cze$¢ ciala po wyzej rany t. j. miedzy rang
a sercem, aby jad nie dostat sie do obiegu krwi. Nastepnie naciera
silnie w kierunku od miejsca S$ciggnietego sznurem Kku ranie, wy-
ciskajgc w ten sposéb jad z rany.

Jezeli ranka jest zbyt mata i krew zatruta nie moze spiynac,
robi lekkie naciecie scyzorykiem rozgrzanym poprzednio w ogniu.
Wkonheu wypala rane rozzarzonym gwozdziem, drutem lub kwasem
zragcym, o ile go posiada.

Jest to wprawdzie bardzo bolesne i trzeba sporego zaparcia
sie siebi by to wykonaé, scout nie jest jednak tchérzliwym »mio-
dzikiem« i zrobi to tembardziej gdy wie, ze ratuje tym zycie
cztowieka.

Dobrze jest réwniez podawaé ukaszonemu napoje alkoholowe
jak koniak, wino, wobdke, poniewaz alkohol ostabia dziatanie jadu
w organizmie. Mozna to jednak zastosowaé tylko u ludzi, ktérzy nigdy
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alkoholu nie uzywaja, w przeciwnym razie alkohol nieclziata. Dlatego
tez scout wstrzymuje sie od. alkoholu, by mogt go w razie potrzeby
uzy¢ ze skutkiem tylko jako lekarstwa.

Ciata obce w oku, w uchu lub krtani.

Czesto sie zdarza, ze kurz, sadza lub muszka wpadng do oka
i wywotujg swedzenie, nawet bol. Nie nalezy wtedy trze¢ oka rekami,
moze nieraz brudnemi, gdyz to moze spowodowaé spuchniecie i za-
palenie oka. Jezeli ciato obce znajduje sie pod dolng powigka, nalezy
ja palcem lekko w dot sciggnaé, podczas gdy pacjent patrzy do géry
i zwilzonym ko6cem chusteczki wyja¢ obce ciato.

Trudniejsze jest odwiniecie go6rnej powieki i wymaga juz
pewnej wprawy.

Kaze sie wowczas choremu patrze¢ w dok nastepnie chwyta sie
w dwa palce reki prawej rzesy i ciggnac je lekko do gdéry kiladzie
sie rénoczesnie kciuk lewej reki na goérnym brzegu powieki. Na-
stepnie obwija sie powieke tak daleko, by kciuk nakryta i chory
nie mogt jej sam spuscic.

Jezeli jakie$ cialo obce dostanie sie do ucha, nalezy ucho wy-
ptuka¢ letnia v\"da; o ile to byt owad nala¢ do ucha troche letnej
oliwy, Avowczas owad wyptynie.

Najczestsze a zarazem i nhajciezsze bywajg wypadki dianvienia
sig, gdy jakie$ ciato obce wpadnie do drég oddechowych (krtani
lub tchawicy)

Nalezy wtedy chorego uderzyé Kilkakrotnie piesciag miedzy
topatki, jezeli to nie pomoze, trzeba mu palec wskazujacy wsungé
do gardia i stara¢ sie ciatlo obce wydoby¢, lub przynajmniej roz-
luzni¢. Pow”stajg przytern wymioty, wskutek czego ciato obce wy-
pada.

Noszenie chorych.

Chorych najlepiej przenosi¢ na noszach, ktérymi moga byé
np. drzwi, nvyjete z zawiaséw, deska, drabina i t. p. Nalezy je
tylko \vyscieli¢ kocami, sianem albo li§émi suchemi, by choremu
bjdo wygodnie.

Scout umie jednak sporzadza¢ i inne nosze. Jezeli niema pod
reka deski, ani drabiny, woOwczas robi nosze z ptaszcza lub blu-
zek. Przewraca w tym celu reka™y plaszcza na lewg strone, prze-
wleka przez nie kije scoutowe i nastepnie plaszcz zajjina. Mozna
réowniez robi¢ nosze z werkéw, rozpruwajac je w ten sposob, by
tworzyty rure i przeciggajagc przez nie dwa kije. Scouci, niosgc
chorego na noszach, idg krokiem TiaronvyT, rytmicznym, pamie-
tajac przytem, by zaw’sze jeden wystepowat pra\va, drugi réwno-
cze$nie lew™g noga, a nigdy jednakowo, gdyz naraziliby chorego na
silne kotysanie i nvstrzasnienia.

Scoutiuff. 10



146

Jezeli scout ma sam przenie$¢ chorego, bez pomocy drugiego
scouta, wowczas umieszcza chorego z pozycyi kleczacej na ziemi,
sam kleka koto niego i bierze go
na ramiona w sposob podany na
lycinie. Sposéb ten, jak rdéwniez
i wszystkie powyzej wymienione.

powinni scouci pilnie przecwiczae,
badz na wycieczkach, badz w do-
mu, by JV razie potrzeby mogli
skutecznie stuzy¢ pomoca.



Rozdziat v L.

Hygiena i zdrowie.

Scouting jest doskonatym czynnikiem s wychowaniu fizycz-
nem i rownocze$nie zabawg na Swiezem ponvieirrn, a jako taki po-
winien ustrdj cielesny wzmacnia¢ i roznvijab Troska o rozwdj fizy-
czny naszego spoteczenstwa jest tym bardziej piekaca, ze ostatnie
pokolenia w spos6b widoczny coraz wiecej ulegajg chorobom i zwy-
rodnieniu. Chitop galicyjski, jak obliczono, daje najmniejszego
rekruta w Austryi, dzieci robotnicze sg dziesigtkowane przez cho-
roby zakazne, w szkotach olbrzymia wigkszo$¢ uczniow jest Zle
rozwinieta, ma \vaskie klatki piersiowe, skrzywione kregostupy, nie-
zyty blon Sluzowych nosa i gardia, prochniejgce zeby, krotki wzrok
i t. d Jeszcze gorszy stosunek przedstawia sie pod tym nvzgledem
u dziewczat, a i dzieci rodzicow zamoznych nie zawsze uchraniajg
sie od tych wad organizmu.

Jezeli sie szuka¢ bedzie przyczyn tego stanu, to przedewszyst-
kiem rzuci sie w oczy wadlhvy tryb zycia i brak $wiadomosci, jak
zy¢ nalezy. Chiop nasz ma chleba dosy¢, ale nie umie go dobrze
zjadaé. Robotnik mieszka ze swojg rodzing w ciasnej, czesto ciem-
nej i Avilgotnel izbie, ws$réd zaduchu, w ktérym nawet rosliny nie
chca sie rozwijaé. Mieszkancy miast nie odzywiaja sie w sposéb
racyonalny. Wiekszos$¢ ludzi w naszera spoteczenistwie nie fvie jeszcze,
jak dalece alkohol i tytoi dla organizmu jest szkodliwy i jak stra-
szne szerzy spustoszenia. Oto zaledwie kilka grubszych ryséw na-
szych smutnych 8108unkOnv zdrowotnych. Nic tez dziwnego, ze gdy
organizm nawiedzi choroba zakazna, niszczy zycie ludzkie, lubo
w warunkach normalnych ten sam organizm znalaztby dosy¢ sity
odpornej i zwalczytby zarazki.

Scouting i zabawy ruchowe majg tym i wielu innym brakom
zapobiec, majg wréci¢ z organizmem na tono natury i da¢ mu czer-
pa¢ z jej zyciodajnych zZrddet: Swiezego powietrza, stonca, ruchu
i wesotego usposobienia.

Nie wszystkie jednak zabawy ruchowe odpowiadajg warunkowi
uczynienia cztonvieka lepszym, zdrowym i silniejszym. Doswiadczenia
kilku lat ostatnich, w ktérych zebraliSmy plony z éwiczen sporto-
nvycii, niedawno do nas sprowadzonych, daty nam niejeden nvynik
ujemny. U wielu chtopcéw, grajacych nv pitke noznag, pokazata sie

10~
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niebezpieczna choroba serca*). Jeszcze w wyzszym stopniu wyste-
powata ona u trenujgcych sie w swvyscigach pieszych, albo na rowe-
rze; nawet zapalona gra s tennis wywotuje »chorobe tennisowa«.
Przyczyng tego jest czeste zmuszanie miodego organizmu do nad-
miernych wysitkdw, ktore wyczerpujg akcje serca. Nawet sport naj-
wiecej zblizony do scoutingu, taternictwo, moze svywotaé ujemne
skutki i zepsu¢ caly urok wycieczki w gory, jezeli sie nie jest do
tego przez systematyczne wupranvianie C¢nidczen dostatecznie przygo-
towanjj-m.

Instruktorowie scoutingu muszg tedy zwraca¢ baczng uwage,
aby scouting pod zadnym wzgledem nie przybrat tej szkodliwej
formy sportu. tatwo to osiggnaé, jezeli sie bedzie przestrzegaé
przepisbw zdrowotnych scoutingu i réwnocze$nie pamietaé, ze scou-
ting nie jest sportem, ktéry ma wyspecjalizowa¢ w jednej rabanvie
i nastgpnie umozliwi¢ branie udzialu w »match'u«, ale ze jest sy-
stemem wychowania petnego cztowieka, ktéry ma stale i systema-
tycznie rozwija¢ caty ustréj i dziata¢ zgodnie z natura, uwzglednia-
jac réwnoczes$nie rozwdj ciata i duszy.

Dowodem, ze déwiczenia scoutowe sg pod tym wzgledem pro-
wadzone racjonalnie, bedzie brak wiekszego znuzenia i nvycrerpania
tak fizycznego, jak i umystowego po wycieczce lub obozowaniu.
Wyprawa harcerska, ktéraby po trzech dniach marszu utrudniata
uczestnikom spetnianie codziennych obowigzkéw, nie bytaby wcale
¢wiczeniem scoutowym. WypraAve te podejma tedy chiopcy dopiero
po diugiem zaprawianiu sie do chodu, przyezem mali chtopcy zro-
big piechotg stosunkowo niewielkg ilos¢ kilkometréw. \Vazng role
odgrywaja: wygodna odziez, chod nie za szd"ki, glebokie oddy-
chanie, hygieniczne odzywianie sie, odpoczynek, systematycznos¢ i kar-
no$¢. Na postoju po ciezkim marszu scout nie rzuci sie odrazu do
picia i jedzenia, ale najpierw zdejmie plecak i troki, roztozy biwak,
czesto zdejmie buty i jezeli nie caly, to bodaj nogami wejdzie na
chwile do wody (jest to po ucigzliwym marszu nadzwyczaj orzezwia-
jace), potem ugotuje cieptg strawe i te dopiero zje**).

Nocleg, jak juz wspomniano kilkakrotnie, musi by¢ bardzo
starannie przygotowany, bo tylko wtenczas daje zupeilng gwarancje,
ze przyniesie korzys¢, a nie strate.

Dopiero przy przestrzeganiu tych nvarlmkéw scouting okaze
swoje zbawienne dziatanie na ustréj fizyczny, wzmagajac jego site-
i odporno$é, usmvajagc wady i ponvodujac “vszechstronnj® rozwoj.

*) M_iedz_?/ uczniami kursu scoutewego przy »Sokole-MacierzyK,.
znalazto sie kilkunastu takich, ktérzy nabawili sie choroby sercowej
w »klubach« pitki noznej. Dopiero zwrdcenie na to uwagi | usuniecie
niewtaschrie uprawianych sportéw, oraz pomoc lekarska pow”strzymaty
rozwéj groznej choroby.

~ ) Wyczerpujace w'skazdwid, tyczace sig odziezy, jedzenia i try-
bu zycia piechtira, podat prof. dr. Kazimierz Panek /wbroszurze: »Hy-
giena turysty« (Lwow, 1907, wydawmictwm tow. Hygienicznego).
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Woéwczas bedzie mozna méwi¢, ze chlopiec zahartowat sie i stat sie
wytrzymatym, a to sg przymioty, ktdre zaroéwno obywatelowi, jak
i zolnierzowi najwiecej dajg w zyciu. Scout za$ musi by¢ wytrzy-
matym, poniewaz obosnvigzkiem jego jest pomagaé innym i stuzy¢
sprawie na wzOr dawnych rycerzy, Zawisz6w i Mohortéw, Wiec
jak oni musi sie zaprawia¢ do harcéw, bo nieraz przj'Njdzie samemu
ipotyka¢ sie z wielu trudnosciami i walczy¢ diugo, azeby nie pasc,
lecz zwyciezy¢. Rycerze $redniowieczni wprawiali sie do swego za-
mnoQy, jako paziowie, giermkowie i nim zostali pasowani, musieli
wykazaé sie dzielnoscig i wytrzymatoscig. Podobnie scouci przecho-
dzg przez stopnie ochotnikéw, wywiadowcéw i zaprawiajg sie do
swojej stuzby diugo, nim zostang harcerzami — dzielnymi i wy-
trzymatymi, przewodnikami drugich i w wojnie i w pokoju.

Dawni rycerze musieli by¢ sitaczami, azeby swoimi ciezkimi
mieczami rozwala¢ zelazne zbroje przeciwnikéw. Rycerz staby i wa-
tly nie ostatby sie ani pod Plowcami, ani pod Grunwaldem. By
silnie wladaé mieczem, trzeba byto diugiej zaprawy harcerskiej.
W dzisiejszej wojnie sita dawnych rycerzy nie przedstawia juz war-
tosci, natomiast konieczng jest wytrzymatos¢ na trudy. Dzi$ nie
Maciek Zerwikaptur bedzie bohaterem, ale Zotnierz japonski, ktory
jeden atak na pozycye nieprzyjacielskag prowadzit przez trzy dni
i trzy noce: co raz posuwat sie o Kilkaset lub kilkadziesigt krokow
naprzod, wkopywat sie w ziemie i celnie strzelat w linje nieprzyja-
cielskg. A gdy po trzech dniach zdobyt jedna mugdenska pozycye,
musiat po krétkim odpoczynku zaopatrzy¢ sie w nowych 11 kito na-
bojow i dalej petza¢ i ry¢é w ziemi; po tygodniu powstat, aby p6js¢

tropy uchodzacego przeciwnika i znowu pada¢ na ziemie, rozwi-
ja¢ linje ognia i znéw i8¢ dalej, rzuci¢ sie w bok zagarna¢ opdz-
niony oddziat i ciggle $pieszy¢ za zbiegiem. Pokonat go tez, lubo
prawie nigdy nie brat na bagnety, zawsze zdateka tylko Avidzial.
W tej walce zotnierz, ktéremuby to po trzech dniach marszu spu-
chly nogi, albo ktérego wysitek fizyczny i moratny ograniczatby sie
do jednego tygodnia, atbo ktory nie umiatby sam sobie opatrzy¢
drasniete kulg ramie, wystarczy¢ sobie sucharem na caty dzien,
wsérdod grozy wojny polega¢ tylko na sobie, nie przedstawiatby zad-
nej wartosci. Maty Japonczyk jest dzisiaj ideatem zoinierza, ale bo
tez wychowanie jego jest prawdziwie wychowaniem scoutowym®).
Bez wysitku robi 80 km. dziennie, jest zahartowanym na zimno
i gtéd. Ale tez uprawia codziennie gimnastyke (Japoriczycy maja
swoj wdasny system gimnastyki dzu-dzitzu), dba umiejetnie o swoje
zdrowie i jest czystym, niezwykle czystym. Zasady te za$ tak silnie
zakorzenity sie w jego duszy, ze gdy tylko ma kilka chocby osta-
tnich groszy, bierze cieptg kapiel, gdy za$ nic juz nie ma, to mimo
to jeszcze codzien kapie sie w wodzie zimnej.

*) Lafcadio Hearn w ksigzce: »Ko-ko-ro« (wydawnictwo polskie

»Wiedza i Zycie«) podaje opis wychowania mtodego samuraja. Ksigzka
ta powinna znalezé¢ ws$réd scoutow wielu czytelnikow.
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Nic tez dziwnego, ze sami zotnierze Japonscy powracali szybko
do zdrowia i mogli dwa, trzy i wiecej razy stang¢ znéw do szere-
gébw, podczas gdy ranny zotnierz rosyjski nigdy Juz do szeregu
nie wracal i przewaznie z ran odniesionych umart. Podobnie po
wojnie boerskiej wykazano, ze gdyby zolnierze i oficerowie angielscy
umieli sami troszczy¢ sie o swoje zdrowie i opatrywaé swmije rany,
to liczba umartych w Afryce zmniejszytaby sie o poloAve.

Ale nietylko do wojny potrzobna Jest wytrzymatos¢ scoutowa.
Scouci podczas pokoju spetniajg swmje zadania, a tylko peiny roz-
wrj crionvieka daje odczué prawdziwg rado$é zycia. Zrédetl pesy-
mizmu, wielu nieszcze$¢ w rodzinach, cierpien i t. d. szukaé nalezy
wrchorobach, ktdrym nie moze sie oprzeé¢ organizm staby i niewy-
trzymaty. Scout na kazdym stanowisku, czy to Jako przemystowiec,
czy urzednik, czy robotnik, wykaze swg w'yzsza sprawnos$¢ nad nie-
scoutem, tatwdej mu pojdzie praca i lepiej go ocenig zwierzchnicy,
a précz tego pracy nie bedzie traktowat Jako przeklenstwa losu,
lecz Jako swoj obowigzkowy udziat w zyciu. Na stanowisku za$,
w ktérym trzeba wykaza¢ duzo pomyslow™osci, bystrosci i odwagi,
doswiadczenie nabyte za miodu w patrolu scoutowym, przyda sie
znakomicie.

Gimnastyka i ¢wiczenia fizyczne.

Azeby byé zdro\vym, trzeba

aj krzepi¢ serce, ktére jest motorem w ewmetrznym orga-
nizmu, rozprowadzajgcym, roztaczajgcym po wszystkich narzadach
ciata krew2s ktéra ma odnawiaé, tkanki, rozwija¢ miesnie i kosci.

b) Wzmocni¢ ptuca, ktére majg odSwiezaC krew.

c) Uczyni¢ skore przenikliwg. Pobudza¢ sprawuios¢
skory, celem nalezytej regulacji ciepta i normalnego skiadu kravi.

d) Troszczy¢ sie o zotgdek, ktéry ma dostarcza¢ ustro-
jowi pozywienia.

ej Troszczy¢ sie o nerki, ktéore majg usuwme z ciala
i krwi czesci niepotrzebne i szkodliwe.

fi EozWilJa¢ w sposdb odpowiedni mie$nie, pobu-
dzajgce ruch krwi i darzace ciato Jedrnoscig i sitg fizyczna.

To Jest wszystko, a moznaby to Jeszcze krécej wyrazi¢: mieé
zdrowg krew i zdrowe tkanki. Krew Jest tym sokiem, ktory
wszedzie roznosi zycie. Dobra za$ krew w*ymaga prostego i dobrego
pokarmu, dostatecznej ilosci wody, duzo rucliu, duzo $wiezego po-
wietrza, czystosci ciata zarowmo w”ewnatrz. Jak i zewnatrz i od czasu
do czasu dobrego odpoczynku ciata i umystu.

Tylko wiec takie sporty i Cwiczenia gimnastyczne sg dobre,
ktére odpowiadajg pow"yzszym warunkom. Wszystkie za$ inne sporty,
gimnastyka dla gimnastyki i t. d. nie przynosza wymaganych ko-
rzysci.
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Xajlepszem ¢éwiczeniem fizycznem jest ruch naturalny na $wrie-
zem powietrzu. Spetnia on wszystkie wymienione warunki. | gdy-
bysmy zyli na tonie natury, to gimnastyka bytaby nam nvcaie nie-
potrzebna. Ze Jednak tak nie jest, przeto gimnastyka staje sie ko
nieczng, azeby wyréwna¢ braki, wynikle z nienaturalnego trybu
zycia.

Gimnastyka musi by¢ systematyczng, to znaczy odbywana
codziennie i krétko. Najlepiej do tego nadaje sie rano. P6t godziny,
a chocby dziesie¢ minut gimnastyki w spos6b racjonalny zastosowa-
nej szwedzkiej, systemu Mtillera albo dzu-dzitsu, po oblaniu sie
zimng wodg, jest rzeczg, ktdrej nigdy scout nie powinien zaniedbac.
Na wycieczkach scoutowych instruktorowie bedg sami tym krétkim
¢wiczeniem kierowad.

Oddechanie.

Do drég oddechowych zaliczamy nos, a nie usta. W jamie
nosowej sg urzadzenia, ktére filtruja, oczyszczaja, a w zimie ogrze-
wajg wdechane powietrze. Niewtasciwy sposéb oddechania przez usta
powoduje zanieczyszczanie ptuc pytem i mikrobami, ktére nadwy-
rezy¢ mogg phluca i wywotlujg ich schorzenie (ta droga najczesciej
dostajg sie do organizmu zarazki gruzlicy), wywotuje zapalenia i nie-
zyty bton Sluzowych gardta i nosa. Katar i choroby z zaziebienia.
Dzieci i zwierzeta nigdy nie oddechajg ustami, zwyczaju tego na-
bywajg dopiero chiopcy wskutek niezwracania na to uwagi, a potem
nos ich tak dalece moze sie odzwyczai¢ od przewodzenia powietrza,
ze trzeba usilnego starania, aby znéw powr6ci¢ do naturalnego
trybu oddechania.

Scout nigdy nie oddecha ustami i jest to pierwsza rzecz, na
ktéra przy mowie o hygienic i zdiwviu trzeba chltopcom zwr6ci¢
uwage. Dla scouta jeszcze pod tym wzgledem oddechanie nosem
przedstawia korzy$¢, ze ludzie oddechajgcy nosem, nie chrapig
w nocy, chrapanie zas moze zdradzi¢ przed nieprzyjacielem. Row-
niez uchroni go to od wysychania gardia, ktoére powoduje dotkliwe
pragnienie i od zanikania ‘wechu.

Nastepnie trzeba pamieta¢, ze oddech powinien by¢ rytmiczny
i gleboki. Ludzie cywilizowani przewaznie odd™chajg Zle, mianowi-
cie wypetniaja powietrzem tylko cze$¢ ptuc i to gtéwnie dolna, pod-
czas gdy natura data nam cate pluca, a nie tylko ich cze$¢. 0Od-
dech gteboki jest réwnoczesnie spokojniejszy i mniej wymagajacy
wysitku; utlenia on w calej masie krew, ktéra naptywa do phuc
i nie pozostawia zadnej nieczmnej czesci ptuc, W ktorej mogtyby
sie rozwija¢ zarazki. Oddech gteboki jest réwniez wiecej rytmiczny,
niz oddech niezupetny.

Najlepszy oddech gleboki przychodzi po naturalnym zmecze-
niu wskutek biegu. Aby jednak poprawi¢ swoj spos6b oddychania.
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trzeba Ha to zwrdéci¢ osobng uwage i poswieci¢ nieco czasu. Wiec
rano i kilka razy za dnia nalezy c¢wiczy¢ »glebokie oddechanie,
mianowicie stangé prosto (glowa do gory, barki wstecz) powoli
wciggng¢ jak mozna najwiecej powietrza, wypetniajac najpierw dolng
cze$¢ ptuc (brzuch wysuwa sie naprzéd), potem Srodkowg (zebra
sie rozszerzajg), wkoncu gérng (ramiona sie lekko podnoszg); po-
tem zatrzymacé polvietrze przez chwile; potem powoli wydechnaé,
zaczynajac od wyproznienia czesci dolnej ptuc; potem zatrzymac
chwdle ptuca opréznione. Takich kilka wdechéw® powinny by¢ utrzy-
mane w pewnym rytmie (np. 4 sek. wdech, 2 zatrzymanie, 4 wy-
dech, 2 zatrzymanie). Warunkiem koniecznym jest tu jednak, aby
¢wiczenie to nie meczyto, Aniec nalezy je wprowadza¢ stopniowa.
Kilka takich ¢éwiczen dziennie poprawi w krotkimi czasie sposob
oddechania. Précz tego »gtebokie oddechanie« jest niezwykle pozy-
tecznym ¢wiczeniem po kazdym zmeczeniu, uspokaja bowiem wzbu-
rzone serce i dodaje sity organizmowi. Dlatego scout po biegu
i »kroku scoutowym« nie powinien nigdy nie omieszka¢ Cwiczy¢
przez minute albo poéttory »glebokie oddechanie«. Podobnie jest to
potrzebne po wspieciu sie na goére i t. d.

Powietrze nietylko odSwieza naszg krewdo ale i nasze nerwy.
Wszak kto ma troske wielkg na duszy, temu z piersi w*“ydobywm
sie glebokie westchnienie, a jest to naturalna czynnos$¢ organizmu,
ktérego nerwy potrzebujg pokrzepienia').

Wzrok.

Scout oczywiscie musi widzie¢ doskonale. Dlatego ochotnik
musi sie stara¢ ¢wiczy¢ wzrok i unika¢ tych rzeczy, ktére w’zrok
psuja (diugie czytanie po nocach; $wiatto powinno by¢ z tylu lub
po lew-ej stronie czytajgcego). Tylko w miodym wieku mozna przez
stosownie ¢wiczenia poprawi¢ swYj w’zrok, pdzniej bowiem zdolnosé
akomodaeji ocznej zanika. Najlepszym ¢éwiczeniem w”zroku jest pa-
trzenie w dal podczas wycieczek w pole. Juz po Kilku wycieczkach
scoutowych (na ktorych nie patrzy sie pod nogi i nie mysli o nie-
bieskich migdatach, lecz ze skupieniem wyteza oczy, by wszystko,
przedmioty dalekie i blizkie, odrazu spotrzec i zauwazy¢) daje sie
odczuwm¢ polepszenie wzroku. Usilne ¢wiczenie moze u chiopca usu-
na¢ krdétkowzrocznosé, wynikla ze $Sleczenia nad ksigzka.

Dobra wprawig oczu, a réwnioczesnie stwierdzeniem u chiopca
poprawy wzroku, jest ¢éwiczenie nastepujace: Instruktor rysuje na
kartonie kilkanascie kratek i daje kazdemu z chlopcdw™ kawatek
papieru z tg samg iloscig kratek. Nastepnie oddala sie i na swoim kar-
tonie w dowolnych miejscach przypina pluskiewirami kilka matych

*) Bardzo ciekawie wskazow'ki o tem i wiele pozytecznych ¢wiczen
oddechowych podat W. LutoSlaivski, w ksigzce; »Rozw'oj potegi woli,
AVarszawa 1910.
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czarnych krazkéw. Kiedy instruktor iJodniesie karton, chtopcy zbli-

takg odlegtos¢, z ktorej
swoich kartkach umieszczajg znaki
JV odpowiednich miejscach. Instruk-
tor poprawia btedy i notuje odlegto-
§ci, z ktérych krazki zostaty dobrze
spostrzezone. Chiopiec, ktéry widziat
z dalszej odlegtosci — wygrywa.

Cwiczenie w szybkiem spostrze-
ganiu : Chtopcy podchodzg blizko
i patrzg na karton przez pie¢ sekund,
poczeni maja oznaczy¢ kratki z kraz-
kami.

Do wad wzroku nalezy réwniez
nierozréznianie barw, zwlaszcza bar-
wy czerwonej od zielonej. Scout, kt6-
ryby posiadat te, zresztg rzadka wade
oczu, nie maégtby by¢ sygnalizato-
rem. Ale i te wade mozna cze$ciowo
lub zupetnie usunagé, jezeli poswieci
sie temu nieco starania. W tym celu
najlepiej wzigé roznc-barwne kawatki
papieru, wiéczki it. p. i opisywac
ich kolory, a potem prosi¢ kogo$
0 skontrolowanie. W ten sposob
uchwyci sie drobne réznice miedzy
barwami, ktére wade wspomniang
-z Czasem usung.

Zeby.

widzg dokladnie krazki i na

Cwiczenie wzroku.

Podczas wojny boerskiej musiano odesta¢ z placu boju 3000
zotnierzy, poniewaz nie mogli oni zepsutymi zebami gryz¢ sucharow.

Scout z zepsutymi zebami nie jest zdatny do harcéw, gdyz
nie moze on dobrze gryz¢, a wskutek tego i dobrze trawi¢ sucha-
row i twardego miesa. Zdrowe za$ zeby zaleza od tego, jak sie je
utrzymywato za miodu. Zeby powinny by¢ rano i wieczr czyszczone
szczoteczkg do zebow i proszkiem, albo pastg do zebow, a po kaz-
dym, o ile moznosci, jedzeniu, zwilaszcza po owocach lub kwasach,

wyptukane woda.

Szczoteczka do zeb6w zrobiona z drzewa.
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Jezeli scout sv puszczy zostanie pozbawiony szczoteczki do
zebdW; to robi ja sobie sam z suchego patyka, ktérego koniec za-
cina na cienkie widry.

Japoriczyk nigdy nie zapomina mie¢ ze sobg szczoteczki do
zebéw, a amerykanscy cowboy'e, ktérych tryb zycia na stepach
Dalekiego.Zachodu jest bardzo prymitywny i awanturniczy, nigdy
przeciez nie zaniedbujg czysci¢ swoich zebdéw szczoteczka.

Alkohol i tyton.

Scout nigdy nie uzywa napojow alkoholowych i nie pali tyto-
niu. Wie bowiem z dosSwiadczenia, ze rzeczy te sg bardzo szkodliwe,
a natogi picia i palenia bardzo niebezpieczne. Ktoby nie umiat, czy
nie chciat odzwyczai¢ sie od uzywania wina, piwa, wodki, papiero-
sow it. p. ten nigdy nie zostatby scoutem, o ile nie jest \vatpli-
wem, czy wogole zostatby czemkolwiek pozytecznym.

Wiekszo$¢ ludzi, ktérzy uzywaja alkoholu, czyni to z braku
Swiadomosci o jego szkodliwosci. Alkohol jest trucizng narkotyczna,
ktéra dziata pobudzajaco na nerwy i wzmaga na kilkanascie minut
akcje serca. Po uplywie jednak kwadransa akcja serca stabnie,
temperatura ciata stabnie, zolagdek gorzej trawi, a Swiadomos¢ zo-
staje w mniejszym lub Aviekszym stopniu zamacona. Tylko w pier-
wszej chwili alkohol zdaje aie sprawia¢ przyjemnos$é, pdzniej wywo-
tuje przygnebienie i stad pijacy, cho¢ ciggle »zalewaja robakac,
czujg sie nieszcze$liwymi, do rodzin swmich wprowadzajg rozpacz
i tragedje, spoteczenstwu dostarczajg zbrodniarz}”, a narodowi jja-
sorzytow.

Alkoholizm jest jedna z najciezszych plag naszego spoteczen-
stwa i gdybySmy umieli sie od niej uwmini¢, wzmoglibySmy nie-
zwykte naszg narodowg tezyzne, nie liczagc zaoszczedzonego grosza,
ktéry na te trucizne ciata i ducha trwonia. A w'ydajemy duzo, bo
okoto 1.000.000.000 koron rocznie wydajemy w Polsce na napoje
alkoholowm i okoto 300.000.000 koron na tyton. Wypada to na
glowe po 50 koron rocznie, a jezeli sie doliczy tyton, to 65. Nasz
nardd, rozwijajacy sie w warunkach najbardziej nieszczego6lnycli,
trwmni rok rocznie gére ziota, za ktdre tyle szk6t moznaby zatozyé,
tyle w*ybudowa¢ fabryk, tyle ez otrze¢. Jest to rzecz, nad ktorg
wmrto powaznie sie zastanowic*).

Cztownek pijacy w istocie nie moze zostaé scoutem. Trzeba
od razu przesta¢ pi¢ napoje alkoholowe i odsunagé je zupetnie, od
swmich mys$li.  Nie nalezy pi¢ wnna, piwm, wodki, miodu syconego,

* Jezeli chiopcy posiadaja pod tym wzgledem watpliwosci, to
patrolow'y albo instruktor powinien sam zapozna¢ si¢ z przedmiotem,
a nastepnie przedstawdo go na pogadance, zacheci¢ chtopco-w do sta-
Nviania pytan i wyrazania swoich mysli, oraz 3prosionvac biedy, fatszy-
Wee przesqdly i t p. Dobrg dla chtopcow rzeczg o alkoholizmie jest
ksigzka Heleniuséw' »Przeciw' Alkoholow'i«, Krakow' 1906, cena 20 hak
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rumu i t. p. nigdy, a gdy nimi czestuje kto$ starszy, nalezy po-
wiedzie¢, ze sie jest scoutem, albo chce nim zostaé i ze scouting
zabrania picia. Pragnienie zgasi wystarczajgco woda, herbata albo
kawa, jezeli za$ sie szuka napoju orzezwiajgcego, to jest nim limo-
niada

Dobry scout nie popija czesto; nie powinno sie mianowicie
uzywac¢ ptyndéw po zmeczeniu, w drodze lub w czasie upatu, gdyz
to ostabia i powoduje jeszcze wieksze pragnienie. Rzecz ta musi
wejs¢ w przyzwyczajenie i niejednemu przyjdzie to z pewng trud-
nosciag. Pierwszj®m warunkiem do tego jest mie¢ zamkniete usta.
Natomiast organizm potrzebuje pewnej ilosci plyndéw i brak ich
jest znacznie wiecej szkodliwy, niz nadmiar wody. Ale to sie robi
w czasie jedzenia, jezeli za$ jest sie bardzo spragnionym, mozna
na raz wypi¢ po6t szklanki wody, nie wiecej. Jedna szklanke wody
nalezy wypié¢ przed pojsciem spac¢, a réwniez dobrze jest przyzw/"-
czai¢ sie do picia jednej szklanki wody na czczo.

Scout nie pali. Inny chlopiec moze pali¢, nie jest to niczem
nadzwyczajnem. Ale scout nie bedzie tego robit, poniewaz nie jest
tak dalece gtupi, wie bowiem, ze palenie w miodym wieku ostabia
serce, a serce jest jednym z najwazniejszych organéw. Réwniez scout
wie, ze palenie ostabia wzrok i wYch, a sg to zmysty najwiekszej
doniostosdci podczas harcow i stuzby czynnej.

Wszyscy stawni sportsmeni nie palg, a w Ameryce $wiadomo$¢
ztego wplywu palenia na chiopca takie zrobita postepy, ze koleje
zelazne i wiele prywatnych przedsiebiorstw nie przyjmuje wcale
chtopcoéw palacych. W Japonji nie wolno chiopcu pali¢ przed
rokiem zycia, a jezeli to zrobi, rodzice jego =zostajg skazani na
Smierc.

Zaden chiopiec nie zaczat pali¢ dlatego, ze mu to smakowato,
ale albo z obawy kpin réwiesnikow, albo rnvyobrazajgc sobie, ze
przez to stanie sie podobnym do dorostych, naprawde za$ upodabnia
sie do osiotka. Scout za$ jest cztowiekiem i to w'zorem cztowieka.

Ranne wstawanie.

Najstosowmiejszymi chwilami do pracy harcerza sa godziny
ranne. Wtedy bowiem rozpoczynajg s"voje tany zwierzeta, a i pod-
czas wojny nhajstosowmiejsza pora do ataku jest tuz przed Switem,
wienczags mozna w ciemnosci podej$¢ pod nieprzyjaciela i mieé
wiasnie tyle Swiatla, aby mdc atak wykonaé niespodzianie i nieocze-
kiwanie dla pograzonych w $nie.

Dlatego scout przyzwyczaja sie do wystawania bardzo wyczesnie,
a gdy raz to osiagnie, nie sprawia mu to juz trudnosci.

Wellington, ktoéry podobnie jak Napoleon, wolat spa¢ w matym
t6zku obozowym, zwykt byt méwié: »Kiedy sie przew'raca wy t6zku,,
jest to znak, ze nalezy wystaé.
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Usmiech.

Brak wesotoéci i $miechu oznacza brak zdrowia. S$miejcie sie
dowoli, a wyjdzie wam to na zdrowie; wiee™ jezeli macie sposobnosé
do wesotego $miechu, $miejcie sie i niech sie Smiejg inni, bo to im
dobrze zrobi.

Jezeli spotka nvaB zmartwienie lub bél, zmuscie sie do usmie-
chu. Jesli przypomnicie to sobie i zmusicie sie do $miechu, prze-
konacie sig, jakg to sprawia ulge.

Miodzik zwykle chmurzy sie, kiedy mu przyjdzie wykonaé
wysitek fizyczny, ale scout caty czas sie $Smieje. Traci nawet za
kazdym razem kreske, ile razy zastanie sie go zachmurzonym.

Cwiczenie.

Racjonalne wychowanie fizyczne wymaga systematycznej gim-
nastyki, mianowicie gimnastyki szwedzkiej. Nauczy¢ sie jej nie jest
jednak tak tatwo, jakby sie wydawato z prostych stosunkowo ¢wi-
czen. Dlatego instruktorowie powinni poswieci¢ sporo czasu, azeby
przej$¢ kurs gimnastyki szwedzkiej i wiedzie¢ jak sie prowadzi ¢wi-
czenia. Scouting dopiero dodany do systematycznej gimnastyki
spetni cale swe zadanie.

Wazng rzeczg po gimnastyce jest prysznic lub kapiel. Japon-
czycy uwazaja, ze C¢wiczenie fizyczne traci potowe swej v/artosci,
jezeli po nim nie nastgpi kapiel.

Kto tego jeszcze nie umie, moze prébowaé system Millera,
a réwniez i dzu-dzitsu.

To jedna strona ¢éwiczen fizycznych — sztuczna. Strong natu-
ralng sa zabawy ruchowe na wolnem powietrzu. Trzeba tu jednak
pamietaé o wprowadzeniu zasad hygienicznych, o ktérych byta mowa.
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Organizacja scoutingu.

Eealizowanie idei odby“Ya sie przez nadanie jej formy. Zwia-
szcza jezeli idea ta ma wyrobi¢ nowe wartosci duchowm, jezeli ma
objg¢ szerokie warstwy spoteczenstwa, rozla¢ sie popularnie po calej
ziemi polskiej, musi nietylko tres¢ posiada¢, ale i nie mniejsze bo-
gactwo form, byle te formy byly wyptywem tej wiasnie tresci, by-
leby stara¢ sie je jak najlepiej dobra¢ i byle nie zastanialy one
samej istoty rzeczy.

Mito$¢ Ojczyzny jest nakazem, ktory w swej duszy przynosi-
my na S$wiat i ktéry pobudza nas do stuzby Ojczyznie. Ojczyzna,
to nie to samo, co ziemia i spoteczenstwo i jezyk i zwyczaje, lubo
i te czynniki mieszczg sie w pojeciu Ojczyzny. Ojczyzna, ktérg my
odczuwamy intuicyjnie, a ktérg poznajemy w bogactwie zycia naro-
dowego, w tradycji i historji wymaga od nas spetnienia naszego
obowiazku i stuzenia Jej celom. Ale trudno w catej rozlegtosci sty-
sze¢ rozkazy Ojczyzny i wiedzie¢ doktadnie, czego od nas wymaga.
Wieszczéw i ludzi silnie odczuwajacych na ziemi jest mato. Olbrzy-
mia nviekszos$¢ ludzi zdobywa pojecie idei przez ujecie form, w kt6-
rych sie idea wyraza.

Tak idea jednolitosci armji musi wyrazaé¢ sie nv jednostajnym
umundurowaniu, idea karnosci w regulaminie musztry. Nawet idea
zdobywania wiedzy znalazta swa forme w zdawaniu egzaminéw
i otrzymywaniu $wiadectw szkolnych. | widzimy jak te formy uta-
twiajg ogotowi zdobycie samej tresci.

Dlatego i scouting, jego ideat fizycznego rozwoju i nabycia
przymiotow moralnych, musiat wytworzy¢ pewne formy. Sg nimi
naprzyktad »kreski«, dawane za dobre ¢wiczenia, poswiadczenia za-
ciggniecia sie do druzyn i zdanych egzamindw, nawet osobne »tajne
znaki« harcoAvnikéw i ich wlasny »taniec bojonvy«. Formy scoutingu,
za posrednictwem ktérych ma on trafi¢ do miodziezy, zapali¢ do
pokazanego im celu, ciagle pobudzaé¢ do pracy i wysitkdw, zostaty
w Anglji ustalone przez gienerata Baden-Powella. Przyznac¢ trzeba,
ze pod wzgledem wychowawczym sg one bardzo szczesliwe, $miato
rzec mozna — gienjaliie. Jednak dobrane zostaly dla spoteczehstwa
angielskiego, dla jego warunkéw i temperamentu. Nasze pod wielu
wzgledami inne warunki narodowego bytu i takze inne usposobig-
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nie—kaza nam szuka¢ form wiasnych; jak chce Szczepanowski, ideg
obca przerobi¢ na wiasne soki zywotne.

Doswiadczenie, jakie z swymi Druzynami Scoutowymi uczynit
»Sokét-Macierz«, przeszto nietylko swymi wynikami to, czego po-
czatkowo po scoutingu spodziewalismy sie, ale i wykazato, ze te
z form angielskich, ktéresmy do organizacyi scoutingu na nasz grunt
przeszczepili, najzupetniej swemu zadaniu odpowiadajag. Uwazalismy
jednak za wiasciwe niektére inne formy pomina¢ i pomijamy je
takze w tym podreczniku. ROwnoczes$nie jednak wyrazamy nadzieje,
ze na tym podiozu zasadniczym, jakie daje scouting angielski, roz-
wing sie nasze wiasne, rodzime formy organizacyjne i ze bedg one
wynikiem nie z gOry narzuconych przepiséw, ale samego zycia*)-

Zadania wychowawcze pod wzgledem moralnym sg ujete v pra-
wie scoutowym. Sktadajg sie nan pierwiastki chrzescijariskiej moral-
nosci, rycerskosci i cnét obywatelskich.

Prawo harcerskie.

Dawni harcerze-rycerze mieli we wszystkich krajach swoje
kodeksy honorowe, prawa, ktore, lubo niespisane, niemniej obowia-
zywaly tak samo silnie, jak prawa krolewskie.

Prawa te sa konieczne dla ludzi, ktérzy stuzg szczytnej idei,
i sity swoje i zycie jej poswiecajg. Te same prawa rycerskie, po-
chodzace z przed wiekéw, obowigzujg i dzisiejszych harcerzy, kto-
rzy majg by¢ gtébwnymi nastepcami dawnych.

Podobnie i Japonczycy majg swoje Buszido, czyli prawa daw-
nych samurajow, szlachty japonskiej, alei wojownicy zuluscy i czer-
wonoskorzy Indjanie maja swoje kodeksy honorowe.

Nasze prawo harcerskie przygotowane do psychologji Kilkuna-
stoletniego chtopca, poniewaz od wychowania ciDbpcOwv rozpoczyna.

Hastem dzisiejszych harcerzy jest:

Czmvaj I*'%),
a znaczy to, ze harcerz ma kazdej chwili by¢ gotowym do spetnie-
nia swego obowigzku.

Czuwaj! badz gotowy przez wdrozenie sie do karnosci,
postuchu wobec kazdego rozkazu swej wiladzy, a takze umiej prze-

*) Podrecznik ten, pisauy prawdzhvie »na kolanie«, miat poczat-
kowo zawieraC krotkie streszczenie Wactadéw, mianjmh przez autora,
od 20 marca 1911 poczawszy, na »Kursie Scoutowym przj® Sokole-Ma-
cierzj'«, a drnkOAvanych w »Przewodniku gimnastycznym Sokék. Pro-
jekt odbitki cztero-arkuszonvej juz sv druku rozszerzyt sie do osobnej

sigzki z wieloma ilustracjmmi. [Mnmrar3” podrecznik ten, jako prébe,

ktéra po kursie sokolim ‘w lipcu i sierpniu 1911 sv Skolem, zostanie
uzupetniona i Jv wielu miejscach popraniiiona. Jest to rOnntocresnie
v3prarvveniisvivienie z popeluibujmh brakonv i usterek, nv}Tikycdi z do-
rynvereMo pisania ksigzki.

**) Po angielsku: be prepared, nosionnrie: badZ poi6rv. Hasto:
Czuwaj!, przjdete juz na zlocie grlwnamldzkim.
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swidzie¢ nverysikie mozliwosci, wiedz, eo w danej cliwdli zrobi¢ na-
lez}™ i tak tez czyn z ochota.

Czuwaj! i bgdz goto Ny przez wyrobienie sit fizycznych
i sprawnosci do skutecznego dziatania.

Prawo scoutowe.

1 Na 3ionvie scouta mozna polega¢ jak na Za-
wiszy.

Gdy scout powie: j>Na méj honor tak jest, to znaczy, ze tak
jest, jak gdyby ztozyt uroczystg na to przysiege.

Podobnie, kiedy zwierzchnik scoutowy powie mu: »Wierze Ci
na Twdj honor, ze to zrobisz«, scout musi wykona¢ rozkaz przy
pomocy swoich wszystkich sit i pokonaé¢ wszelkie przeszkody.

Gdyby scout splamit swdj honor klamstwem, albo niedoktad-
nem wykonaniem rozkazu, kiedy na jego honor uwierzono, ze go
wykona, przestatby byé scoutem i musiatby zwmdci¢ swojg scoutowg
odznake, ktorej nie wolnoby mu juz nigdy byto nosi¢ — stracitby
swe scoutowe zycie*).

2. Scout jest nvierny Ojczyznie, stara sie poja¢, czego
Ona od niego zada i to wykonywaé; jest wierny swoim zwierzch-
nikom, stoi przy nich w doli i niedoli, broni ich przed nvrogami
i tymi nawmt, ktérzy Zle o nich moéwia.

* Odznaka scoutowm przedstawia »zamie« scouta. Moze zaj$¢ wy-
padek, ze oficer scoutowy wYezwie scouta do »zaryzykowmuia zycia«, to
znaczy do wykonania jakiegos trudnego zadania jezeli scout sprawce
pokpi, traci zycie, t. j. odznake Wowczas moze uzyska¢ pozwmlenie
pozostania Wt patrolu nadal, ale odznaki nigdj- juz nie dostanie z po-
wu-otein, chj™a, ze dokona jakiego$ nadzwyczajnego dzieta scoutow'ego.

Odznaka angielska sktada sie z dwm czesci weiaionvycii: kwiatu
lilji i w'stazeczki na ksztatt uSmiechnietych ust chiopca z napisem:
Be Prepared, badz gotow'y, oraz matjun w*ezetkiem, przypominajgcym
obowigzek spetnienia codzieii dobrego uczyku. Ochotnik nie nosi od-
znaki, scout Il klasy (niZszeL' nosi tylko te nwstgzeczke, scout | klasy
obie czeSci. Lilja jest podobna do sti'zalki na kompasie, w”skazujgcej
Eé’rnoc — scoutowi za$ w’skazuje droge obowiazku, jak zotnierzowi

ompas w'skazuje droge na nieprzyjaciela. Trzy konce lilji przypomi-
najag mu trzy jego obowiazki: wierno$¢ Ojczyznie, pomoc innym i po-
stuszenstwa prawni scoutowemu.

Chiopcy i dziewmzeta w patrolach nosza podczas ¢wiczern odznake

na lewym ramieniu pow“yzej tokcia. Kapral ?zastepca patrolowego) ma
ponizej biaty pasek, szerokosci 8cm., patrolowy nosi odznake na prze-
dzie kapelusza. Jest to odznaka z blachy mosieznej, dtugosci jakich
8cm. Nosi si¢ ja tylko podczas ¢wiczen, poza tern mozna ja miec przy-
pieta do kamizelld, albo tez w* klapie marynarki nosi¢ odznake minia-
turow™a, Procz tego sa jeszcze odznaki »honorow’e« za rzemiosta, sygna-
lizacye, ratoivnictwo i t. p.
] W chwili pisania podrecznika wzor na odznake polska nie zostat
jeszcze ostatecznie przyjety, natomiast bedzie ustalony podczas wmka-
cji i z poczatkiem iwrze$nia 1911 scouci bedg mogli po zdaniu egzami-
now® otrzymac.



— 160 —

3. Scout jest obowigzany by¢ pozytecznym i po-
magacé¢ innym.

A ma on spetnia¢ swoj obowigzek przed wszystkimi innymi
sprawami, nawet gdyby miat przez to straci¢ wiasng przyjemnosé,
narazi¢ sie na niewygode lub niebezpieczenstwo. W rozterce, ktorg
z dwu rzeczy wykona¢, scout musi sie spyta¢ siebie samego: »Co
jest moim obowigzkiem«, t. j. »Co jest lepszem dla innych«— i te
wiasnie rzecz zrobic.

Ma czuwac i by¢ kazdej chwili gotowym do ocalenia zycia na-
razonym, albo udzielenia pomocy rannym. Codziennie tez musi spet-
ni¢ wzgledem blizniego dobry uczynek.

4, Scout jest przyjacielem wszystkich, a bratem
kazdego innego scout a.

Wiec, jezeli scout spotka nieznanego scouta, rozmawia z nim
tak samo, jak ze znanym, a jezeli ten ma jakag troske, stara mu
sie JV miare swoich sit dopoméc. Scout nie moze byé nigdy sno-
bem. Snobem jest ten, kto np. patrzy na drugiego z gory, ponie-
waz tamten jest biedniejszy, albo kto sam biedny nienawidzi boga-
tego dla jego bogactwa. Scout bierze cziowieka takim, jakim go
widzi i robi dlan to, co zrobi¢ umie najlepszego.

Kim miody scout zostat przez Hindus6w nazwany »matym
przyjacielem catego Swiatax, a na ten przydomek powinien kazdy
scout sobie zastuzyd.

5. Scout jest rycerski, to znaczy jest uprzejmy wzgle-
dem wszystkich — zwilaszcza jednak wzgledem kobiet, dzieci, star-
cow i kalek i t. d. A za swg pomoc i rycersko$¢ nie moze przy-
ja¢ zadnej nagrody.

6 Scout jest przyjacielem zwierzat. Powinien je
w miare moznosci chroni¢ przed bolem i nie zabija¢ bez potrzeby,
nawet i owadow — bo i one sg boskiemi stworzeniami.

7. Scout jest karny i postuszny, to znaczy nvykonwe
bez wahania rozkazy swego patrolowego, czy tez druzynowego.

Nawet, jezeli otrzyma rozkaz, ktdry mu sie nie podoba, musi
postgpi¢ jak zolniez i wykona¢ go w catej rozciagtosci, poniewaz
jest to jego obowigzkiem, a dopiero po jego spetnieniu moze
zgtosi¢ sig¢ i powiedzie¢, co ma przeciw niemu, rozkaz jednak musi
wykona¢ natychmiast.

8 Scout $mieje sie i gwizdze w najciezszem nawet po-
tozeniu. Kiedy otrzyma rozkaz, powinien wykonaé go wesoto
i z ochotg, a nie powoli, z ming skazanca.

Scout nigdy nie narzeka na trudnosci, ani nie zwala winy na
drugiego, ani tez w rozdraznieniu nie przeklina.

Jezeli sie sp6zni np. na pocigg, albo uczyni mu kto$ chocby
dotkliwg przykros¢, powinien zmusi¢ sie do usmiechu, lub zagwi-
zda¢ jaka$ wesotg arje i 3prannT skonczona.

Scout przechodzi z uSmiechem i pogwizduje. To nastraja we-
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soto i jego i innych, szczegdlnie w chwili niebezpieczenstwa, bo*
i nvowczas zachowuje sie tak samo.

Za przeklinanie i uzywanie wyrazen trywialnych stosuje sie
kare, wynaleziong przez dawnego angielskiego scouta, kapitana
Dzoona Smyssa. Jest nig dzbanek zimnej wody, ktorg towarzysze
wlewajg przestepcy do rekawa.

9. Scout jest oszczedny, to znaczy kazdy zbywajacy
grosz wkiada do kasy oszczednosci bjr sv razie braku pracy mieé
pienigdze na utrzymanie i nie by¢ ciezarem dla innych, lub tez, by
mdc w razie potrzeby uzyczy¢ pomocy innym.

Prawo to jest obowiazujgce dla wszystkich scoutéw i ocho-
tnikbw na scoutdw.

Stuzbe swg w patrolu rozpoczyna chiopiec jako ochotnik.

Egzamina scoutowe.

By byé przyjetym do patrolu scoutowego i otrzymaé ““Mopien
ochotnika, nalezy wykazaé¢ sie znajomoscig prawa scoutowego dzdaé
egzamin, mianowicie:

1. Umie¢ wigza¢ wezly scoutowe, kazdy najwyzej w ciggu 30
sekund.

Obu tych rzeczy uczy zwykle chiopiec, ktéry juz jest w pa-
trolu i ktéory kandydata patrolowemu przedstawia i otrzymuje za
swoje staranie dwie kreski.

Dalsze postepy w Cwiczeniach tvykazuje »ochotnik« przy egza-
minie na scouta Il klasy, czyli »zwiadowce«. Do egzaminu tego
nalezg nastepujgce punkta :

2. Przeby¢ krokiem scoutowym 2 km drugi najdiuzej w ciagu
15 minut czasu.

3. Tropi¢ konia na przestrzeni 400 krokéw najdtuzej w ciggu
15 minut czasu, lub opisa¢ poprawnie jedng z 4 wystaw sklepowych,
obserwowanych — kazda przez orzecigg p&t minuty czasu.

4, Rozpali¢ ognisko, uzywajac do tego najwyzej 2 zapatek
i materyatéw znajdujgcych sie pod rekg w polu.

5. Zda¢ zaport z dobrych uczynkéw za przecigg trzech dni.

Egzamin na scouta | klasy, czyli na harcerza, sklada sie
z nastepujacych dalszych punktéw:

6 Znalezé strony Swiata przy pomocy kompasu lub zegarka
i stonca.

7. Odby¢ samodzielnie trzydniowg podr6z pieszo, konno, na
rowerze ‘tub w todzi, przebywajac conajmniej 25 km dziennie
i obozujac JV polu i pedzac Scisle obozowe zycie.

8 Opisa¢ lub pokaza¢ jak nalezy ratowa¢ w jednym z naste-
pujacych, wybranym przez egzaminatora, wypadkOw: pozaru, pono-
szacych koni, zatrucia gazem, zatamania sie lodu; lub tez obanda-
zowat reke albo zastosowaé sztuczne oddechanie.

9. Umie¢ czyta¢ na mapach wojskowych i planach.

Scoutinff. n
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10. Mie¢ ztozonych w kasie oszczednosci conajmniej 1 korone.

11. Wykazaé sie zwerbowaniem do Druzyny co najmniej jednego
ochotnika, ktéremu sie umozliwito zaciggniecie przez nauczenie go
prawidtowych weztéw i prawa seoutowego.

12. Zatozy¢ ognisko, zapali¢ je dwoma zapatkami najwyzej
i upiec na niem ciasto z ¢wierci funta magki oraz dwa ziemniaki*).

Harcerze sg dopiero wiasciwymi scoutami i majg petne prawa.
Harcerz jednak nie moze usta¢ w scoutowych c¢wiczeniach, bytby
to bowiem zly harcerz, ktéry widocznie za mato zzyl sie z ideg
scoutowa. Harcow bowiem uczy sie cate zycie .i coraz to zdobywa
sie jedno doswiadczenie wiecej. Rozwo6j pelny wszystkich fizycznych
i umystowych wiadz cztowieka, ksztatcenie pamieci i spostrzegaw-
czosci, bystre tropienie i wnioskowanie, to sg ideaty, do ktérych
mozna dazy¢ cate zycie.

Organizacya scoutowg przewiduje jednak jeszcze dalsze egza-
niina »honorowe«, chcac teni jeszcze wiecej zacheci¢ miodych scou-
téw do doskonalenia sie. Za kazdy zdany egzamin honorowy otrzy-
muje harcerz osobng odznake honorowa.

Egzamina honorowe sg nastepujace:

Z sygnalizacji.—Odbieranie i wysytanie depesz alfabetem Mor-
sego, 20 liter na minute i semaforem, 40 liter na minute.

Z Ratownictwa. — Za wystuchanie specyalnego kursu samarj™-
tanskiego i zdania zen egzaminu**).

Z ptywania. — Przeptyniecie poprawne jednego km, skok do
wody na nogi i na gtowe.

Z podchodzenia. — Za serje z 12 fotografji zdjetych z zycia
zwierzat (nie domowych), ktére scout sam wytropit; fotografje mu-
szq by¢ przez samego scouta wywotane i skopiowane.

Za rzemiosta. — Opanowanie jednego z rzemiost i wykonanie
dla Druzyny pracy okazowej.

Précz tych odznak scouting rozporzadza jeszcze jednym naj-
wyzszym tytulem—tytutem Wilka. Wilk, zwiaszcza siwy wilk, jest
zwierzeciem, ktore widzi wszystko, samo za$ nie jest przez nikogo
widziane. Stagd scouci na caltym S$wiecie nadajg swoim najlepszym
wodzom i towarzyszom tytuty \vilkbw. U nas tytut wilka bedzie
maégt byé nadany scoutowi celujgcemu w harcach.

*) Na kursie scoutowym przyjeliSmy oprécz tego 100 kresek,
jako norme konieczng do zostania liarcerzem. Z tych 100 kresek, 10
wymaga sie juz do egzaminu na wywiadowce.

~*) Cwiczenia harcowe dziewczat moga byé podobne do ¢wiczen
chtopcow, ale zawsze je tak ograniczy¢ i prowadzi¢, azeby im odpo-
wiadaty. Natomiast natezatoby koniecznie od dziewczat Avymagac prze-
bywania kurséw samarytanskich. Bytoby zreszta pozadane, azeby tak
samo zdawali egzaminy z ratownictwa chtopcy.
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Podziat organizacyjny.

Jednostkg w C¢wiczeniach scoutowych jest zastep, czyli patrol,
ztozony z o$miu cblopconv lub dziewczagt. Patrol moze byc zitozony
samorzutnie przez kogokolwiek, kto zbierze Kkilku chiopcéw (lub
kilka dziewczat).

Patrol, nalezacy do Druzyny Mitodziezy Sokolej, podlega zwierz-
chnictwu i opiece Sokota.

Patrole w Druzynach Sokolich sg potaczone w wiekszg jed-
nostke ¢wiczebng i organizacyjng: druzyne. Druzyna petna liczy 64
chtopcéow i 6 instruktorow. Chiopcy sa podzieleni na 8 patrolow,
kazde za$ dwa patrole stanowia pluton, na czele ktérego stoi instruk-
tor jako plutonowy. Na czele druzyny stoi druzynowy, ktéry ma
dodanego do pomocy zastepce druzynowego.

Druzyna Sokota otrzymuje swa liczbe porzadkowa i nazwe od
miejscowosci, gdzie sie znajduje i od imienia obranego bohatera
albo wodza polskiego. (Na przykiad: VII Krakowska Druzyna put-
kownika Wotodyjowskiego).

Dla przeprowadzenia wigkszych ¢wiczen Druzyny Sokole moga
sie fgczy¢ w jeszcze wiekszg jednostke, jak hufiec, putk.

Wszystkie druzyny sokole podlegajg bezposrednie komendzie
scoutowej, ktérg powotuje do zycia Wydziat »Sokotax. Jest ona
bezposrednig naczelng wiadzg scoutowag w danem gniezdzi¢ sokotem.

Instruktorowie.

Wychowawcami chtopcow w patrolach scoutowych powinni by¢
instruktorowie. Dowodcg patrolu jest rowiesnik cztonkéw patrolu ;
on Kieruje ich ¢wiczeniami. Powinien mie¢ jednak koniecznie star-
szego przyjaciela, ktoryby pomagat mu swojem doswiadczeniem
i spetniat to, czemu sam patrolowy, o ile jest to miody chiopiec,
sprosta¢ nie moze, mianowicie zadaniu wychowawcy.

Wedtug przyjetego w Sokole schematu, jeden instruktor ma
pod sobg dwa patrole, t. j. 16 chtopcow. Obowigzkiem jego jest
by¢ jak najczesciej na c¢wiczeniach swoich dwu patroléw, ukiadaé
program pogadanek, ¢éwiczen i t. d., wreszcie posredniczy¢ przy
dostawaniu legitymacji, ekwipowaniu chiopcéw i t. p.

Jezeli patrole idg na zwiady osobno, to instruktor moze by¢
co tydzienn z innym patrolem. Jednakze instruktor moze tak utozy¢
plan ¢wiczen, ze oba patrole spotkajag sie, a on sam bedzie sedzig,
ktéry rozstrzygnie wygrang jednej ze stron.

Wida¢, ze zadanie instruktoréw jest niezwykle donioste. Po-
wotuje sie do tego ludzi z posrdd najbardziej ukwalifikowanych
cztonkéw Sokota.

Azeby by¢ dobrym instruktorem, trzeba by¢é dobrym scoutem.
Oficer, ktéryby nie umiat wySmienicie musztry, nie miatby potrzeb-
nego powazania zoinierzy; a nawet inzynierowie uczg sie pracy pro-
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stego robotnika, azeby umie¢ potem poprawi¢ jego biedy. Instruk-
tor powinien oczywiscie rowniez dawac pod kazdym wzgledem dobry
przyktad, wiec sam przestrzega¢ pranva scoutowego, abstynencyi
od alkoholu i tytoniu it. d.

Lokal klubowy.

Jest rzecza bardzo pozadang, aby pluton albo druzyna miaty
swoj pokoj klubowy, w ktorym moglyby sie odbywaé¢ pogadanki,
a w zimie »gawedy obozowe«, mogtby znajdowaé sie sktad przybo-
row scoutowych, gazety scoutowe, ktére mogliby chiopcy wieczo-
rami czyta¢ i t. d.

Pokoje takie wprowadza angielska organizacya i osigga zwy-
kle to, ze w takim pokoju schodzi sie co dzieh na mniej wiecej
godzine patrol, czyta wspdlnie jedng z gazetek scoutowych, ktérych
w jezyku angielskim wychodzi kilkanascie*).

Fundusze patrolu i druzyny.

Cwiczy¢ sie w harcach mozna bez zadnych specjalnych wy-
datkéw. Jednak dobre wyekwipowanie Druzyny wymaga o0sobnego
funduszu, do$¢ znacznego, jezeli sie w to wliczy namioty, topatki,
kotty i t. d. A i kazdy chiopiec, o ile zechce kupi¢ sobie laske
scoutowa, koszule, pasek i plecak, musi mie¢ na to troche pienie-
dzy. Nie trzeba tu jednak zapomina¢, ze ruch scoutowy ma objaé
najszersze warstwy milodziezy, ze wiec trzeba bedzie zawsze
poradzi¢ sobie nawet w braku jakichkolwiek funduszow'.

Bogate spoteczenstwa angielskie przyszito miodej organizacji
z nadzwyczaj w"ydatng pomoca finansonva zorganizowato dla kazdej
druzyny komitet obywatelski, ktéry ponosit czesto wszystkie koszty
wyekwipowmnia chtopcéw i druzyny.

Trzeba mie¢ nadzieje, ze i u nas powstang podobne komitety
obywatelskie, ktére przyjda z pewmg finansow™g pomoca i ze do
nich przystapig licznie ci, ktérzy zrozumiejg doniosto$¢ narodowaq
scoutingu.

Scouci jednak na innych oglada¢ sie nigdy nie powdnni, lecz
sami Smiato pokonyw'a¢ trudnosci. Niech miodzi chiopcy oszczedzajg
swoj grosz zbywajacy i niech sami umiejg zapracowa¢ grosz dla
wspoélnego dobra.

*

) »Hasta Filareckie«, miesiecznik polskiej mtodziezy abstynenc-
kiej, wydaje dodatek scoutowy »Harcerz« i »Na znviady«. = Przy " Iwow-
skim »Zwdazku Nadziei« pow'stala scoutowm Druzyna putkownika Mil-
kowaskiego/ztozona z juz wyprobow anyeh abstynentow-

«Sokok« bedzie wrkrétce wydanva¢ wdekszy dwutygodnik scoutowy,
organ Druzyn Scoutow™ycli Miodziezy Sokolej, p. t »Harce Polskie«.
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Objasnienia.

czytac¢: Bejdeii-Pauell.

Baden-Powell
Boer " Bur.
Omytki.
Str. 64;
ma byé: »odejmuje

Wiersz 24: zamiast »dodaje sie do,

sie od« ;
wiersz 27: zamiast »+ «, ma by¢é: »—«;
wiersz 28: zamiast »5? 15« ma byé: »12" 15« (to samo

poprawi¢ w nastepnych wierszach);
wiersz 29: zamiast »odejmuje«, ma by¢: »dodaje«.
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