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W latach 1975 - 1990 w ramach prac naukowo - badawczych
ASG Wr, Katedra Taktyki Lotnictwa opracowata zatozenia opera-
cyjno - taktyczne oraz projekt koncepcyjny komputerowego mo-
delu symulacyjnego dziatan bojowych lotnictwa mysSliwsko -
Dombowegollo
Praktyczne wykorzystanie rezultatdow dotychczasowych badan
w procesie dydaktycznym 1 naukowo - badawczym Katedry wymaga
opracowania projektéw technologicznych i1 wykonania programéw
uzytkowych na stosowane aktualnie w Katedrze mikrokomputery
serii IBM PC, a pierwszej kolejnosci zainstalowania bazy
danycho

Z tego powodu, zgodnie z planem prac naukowo - badawczych
na lata 1991 - 1995, w ramach tematu WLOP - 5 / Dziatania
bojowe Wojsk Lotniczych w systemie obronnym RP”/, zaplanowano
przeprowadzenie badan i opracowanie dokumentacji uzytkowej
WLOP - 305 iia temat; ''Zastosowanie mikrokomputeréw serii IBM
PC w procesie wypracowania decyzji o uzyciu lotnictwa mysSliw-
sko - bombowego''«

Opracowanie zawiera charakterystyke programéow uzytkowych,
ich postac 2r0d+owq2/ oraz instrukcje eksploatacji programow
umozliwiajacych zatozenie 1 aktualizacje bazy danych o LMB
na mikrokomputerze IBM PC«

Zainstalowana baza danych umozliwi realizacje dalszych
prac technologicznych zwigzanych z opracowaniem programow
uzytkowych w szerokim stopniu wspomagajgcych proces wypraco-
wania decyzji o uzyciu lotnictwa mysliwsko - bombowego«

Wiele elementow tej bazy bedzie réwniez wykorzystanych pod-
czas opracowywania baz danych dla innych rodzajéw lotnictwa«

1/ Komputerowy model symulacyjny dziatan bojowych lotnictwa
mySsliwsko - bombowego "lkar-1"« CZ.1 /nr bibl« ACL Pf2155/
i cz.2 /nr bibl« AOK S/962 /«

2/ Zatacznik do niniejszego opracowania«
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1. CHARAKTEBYSTYKA OPROCaMiJOWAMA UZYTKOWEGO

OprogramoBaiiie uzytkowa MODELU SYMULACYJNEGO, DZIALAil BOJO-

WOH LOTNICTWA MY&LIWSKO - BOMBOWEGO pk, IKAR - 1 postada nlelo-
pozioiDowg strukture*
Na 1Jigjwyzszym poziomie tej struktury /1/ funkcjonuje program za-
rzadzajacy przetwarzaniem modudéw 1 pakietow funkcjonalnych* Na
drugim poziomie wystepuja programy /2/ zarzadzajace programami
funkcjonalnymi w ramach modudéw. Trzeci poziom struktury /3/ two-
rzg programy funkcjonujgce w ramach poszczegdlnych modudoéw*
Strukture oprogramowania uzytkowego modelu pk* IKAR - 1 przedsta-
wiono na rys* 1*

Programy uzytkowe modelu IKAR-1 napisane zostaty w jezyku pro-
gramowania TURBO PASCAL wersja 5*0 na mikrokomputer IBM PC/AT*

Program zarzadzajacy
modelu 1KAR-1

<STERLM-B™>

T - 11
Program sterujacy Program sterujacy
modudu modudu kalliiulacyj-
no-decyzyjnego
""'SIjOWN"™ ""STER-ED"
Programy
uzytkowe

Rys* 1* Struktura oprogramowania uzytkowego modelu
«<HIL\R - 1«



1.1. PT-oKram aar»aa««;laej aogelam »IKAB-1" - ja

Proe;ram <STERLM-B*” steruj« dziataniem programéw komputerowych
tworzacych oprograoiowanie uzytkowe MODELU S™MITIACYJDEGO DZIALARI
BOJOWYCH LOTHICI*WA HiaYi"LIWSKO - BO1BO¥.fBGO « IMR-1"". Program ten
umozliwia , na podstawie wkasnego “menu™*,- wybor oprogramowanie
uzytkowego okreslonego modudu funkcjonalnego modelu* Po wykonaniu
wybranego programu /cyklu programow/, » ramach wywotanego modutu,
nastepuje powrot do “menu** programuSTElpiM-B*

Poniewaz prace nad oprogramowanien w/w modelu aa dopiei'0 w po-
czagtkowej fazie realizacji, dlatego w “menu*™ programu sterujacego
sg uwzglednione dwa moduty fux33ncjonalnei
- zaktadanie bazy danych statych modelu - SLOWhIKI,

- realizacji zadan kalkulacyjno - decyzyjnych - STER-KD*

W miare jak bedzie realizowane oprogramowaiile pozoatatycy. modudéw
funkcjonalnych, bedzie rowniez aktualizowane ™menu*” programu ste-
rujacego STERLItI-B.

Schemat blokp™wx

POCZFITEK

WyprowadZz na ekran monitora strone tytu+owa1/

+
Wyprowadz na ekran monitora ”menu™* gtéwne

Wczytaj wartos¢ funkcji, ktoérg at uzytkownik
WAR-Ft *

1/ Wzoér strony tytutowej - str* 7*
2/ Wz6r strony “menu” g¥dédwnego - str* 8§,
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T Eprat?d™ v?arunck li
—— WiiB"F R O —
mApiOi»adi komunikat* Epra«dz warunak
”DSie;w5 ZA WAR-F * 1 —————
mo~ZE asezfieczyC mojn. T

ZBIOm DAtv"TCH

Wywoiaj program Oterajacy
Kcmsc praca modudu ~ OMjIKI

Sprawdt «arunek
- » 2 —

mn

Wjrmokaj program sterujacy praca
modudu I "iISTER™NA™ ,

J

1.2. Oili"PErarioaaiile uzytkowe mcduig taittadaalf atatoch
modelu

Oprogremoiiuiie azytkos?0 modudu ZATIUABITIN\IA PAKICii i/XALXCH ~:ODEN
LU tworza nastepujace programy:
» sterujacy pracg programét» ubytkowych nioduu - S.CW,
- zakkadai™is 1 €»ktuall2acji nastepujacych zhlorow daiiycb statych:
klasyfikacja lotnisk bazowaniSf
V  loti-¢Ttca hgaovk3niaf v
c/ jednostki lotnictwa mysliwsko « bombowego,»
d/ lotnicze Srodki walki»*
e/ obiekty uderzenia«
T/ warianty uzb3™ojenia samolotdow«
g/ taktyczne promienie dziatania samolotdw«
h/ ogniowe /poligonowa/ liczba samolotow»



n V. Rrggi ggffiaulec? praca ¥Yo;;reet5 ao™uu askdadaiila A_j[Jte3il
aac;li zabioréw danych Biatych modelu < SEOWH

PrograM SLCWi™ stfjruje praca programéw uzytkowych w ramach mo-
dudu zalckadania zbiorow daiiych statych modelu ~IKAR-1*» Wybor oJa?e-|
aioiicgo programu uzythcwego dokonuje uzytkownik na poéctawle menu
programu™* wycwietlanego na ekranie monitora»

Po wykonaniu okreslonego xX™ugratau uzytkowego nastepuje powrdt dp
*menu*” progmriiu SLOWh*

Gdy scstarJ.0 zakodczona realizacja zadan w rarrach modudu zakdtuuanial
zDiorow danych statych nastepuje powrét do gddwnego programu steru—|
jJacogo modelu 0 ruazwie -

Cchemat blokowy™ EMogramu™JINSLOjOT”

POC24P3J1K

r' —>m
Wyprowadz na monitor ekranowy “menu” .
modudu stowniki ™"

}

Wczytaj wartos¢ fuiikcji, ktdérg uzyt-

kownik wybrat do realizacji «
A WES 1 «
. Sprawdz warunek
* N N
r WS o
| zakoricz prace w module Spra™Tdz warunek
I SLOWIiIKI i powrdt do We  lo—m—» N

I "menu g¥dwnego'-
.

Wywotaj podprogram PKLB

J

1/ Wzor strony '"'menu’ programu SLONVIN - str. 11









Sprawdz waruiiek
- WES * 7 -——

Wyii?okaj podprogrem

podprogram JUM
——————— -J

1.4. fTogramy >i:0.vtkore BPdakt aakkaaaaia 1 aetlBUzac. i1l zblorftB
danych statych

Programy uzytkowa modudu zak#adania i aﬁtualizacji zbiorow
danych statych modelu realizujg funkcje, ktdore sg wymie-
nione w <menu*” kazdego z tych profrrandwii Postac¢ *neiiu’ px*ogramu
zostata przedstawiona na ctr« 1%

Praca programu rozpoczyna sie od wyswietlenia na ekranie monitora
*menu0 danego programu* Tjzytkownik wybiera numer odpowiedniej fuj>-
kcji, ktorag ma realizowaC program 1 wprowadza ja do pami®-cj mikro-
komputei"a* Program po zrealizosioidu zadanej iuniccji powraca do
wiasnego "menu”*

Funkcje programuf.

- zaktadanie zbioru, N n

- aktualizacja zbioru, »
realizowane sg w formie dialogu komputera z uzyti:own:;itiem, tzn*
komputer stawia pytania, ktore idcszujg si(J na ekranie monltcra,

a uzytkownUc w ox)erciu o dokument Zzrodtowy odpowiada na nie*

W dokumencie zrodfowym zapisane sg informacje, ktore stuzg do zako«
zenig badz aktualizacji zbioru danych statych*

Przy realizacji funkcji programuj

- przegladanie zbioru,

- usuwanie relcordéw ze zbioru,

- wydruk zbioru, /rekordow/






na ekranie pojawia sie tzw* ™menu pomocnicze” np.

Zadaniem uz.\tkownika jest w.vi»*anie wprowadzenie do rAO mikrokom-

i
putera odpowiednie.] funkcji prcpramii.
Program ¢.:».klaclania i aktualizacji ubioru “KLASY LOTX?ISK BA-
ZOWANIA” - Pia.B

Zbior 7KLASY LOTLISK LAZOWALIA” skiacla sie z rekorddé™ o na-
stepujacel strukturz
pl 1  string /5/

p2 t word - ddtugoi6c¢ dro”i startowej /m/;
P3 2 bvte - szerokoAO oroMNji startowej /AV-:
s word - Orednia d¥ugosc¢ drop,! kotowania /-,
p5 * byte - liczba stref xbzsrodkowani a?
pPS t bpyte - liczba bunkréwt
p? t byte - liczba obwatowan*












+

}

f o
Sprawdzdwarunek
PP_« 4

| 7
Wyprowadz koinuuikat: PODAJ KOD KLASY LOILISKA

Wczytaj podany przez uzytkownika KOD KIASY LOTKISKA
Usun ze zbioru KLaSY LOTKISK BAZOWANIA INPORMCJE
o klasie lotniska, ktdérego kod podat uzytkownik

Sprawdz”warunek
" pp « 5

Sprawdz warunek
PP « 50---
-
Sprawdz warunek
PP « 51—--
J 1
Wyprowadz komunikat: PODAJ KOD KLASY LOTNISKA

Wyprowadz podany KOD KLASY

WyprowadZz na ekran monitora informacje o zgdanej
klasie lotniska

Wyprowadz komunikat - pytanie: - GZY OT~ZYMANg
INPWSMACjJe CHCdSZ wydrukowaé¢ ?(31AK-1}111B-K)
tzn* WSKD : e eee

Sprawdz warunek
WSKD * T
WyprowadZz na drukarke wierszowa informacje wyprowa—>
dzone uprzednio na monitor ekranowy
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Wyprowa¢ na monitor ekranowy zawartos¢ zbioru
0 nazwie KLA.SY £OZKISK BiZOniAKIA

Sprawdifwarunek
.iP < 6
[} |
"wvkona™ sortowanie abioru wg klucza podanego
przez uzytkownika

1.4.2, Program zakdadania 1 aktualizac;ji zbioru «LOTNISKA BAZOWA-
NIA« - LOT - BAZ

Struktura rekordéw tworzacyoh zbidér "LOTNISKA BAZOWANIA”
Jest nastepujaca:

p 1 : byte - numer lotniska bazowania®

p 2 : string (12) - nazwa lotniskal

p 3 : string (3 - kod klasy lotniska®

p 4 : longint - wspodrzedna z potozenia Srodka lot-
niska;

p 3 : longint - wspétrzedna y potozenia sSrodka lot-
niska;

6 - array (1...2)ol“word - kurs startu - lgdowania na posz-

czegolnych kierunkach:
p6 (1) - kierunek le
p6 (@) - Kkierunek 2;
7 - Word ~ dolna podstawa chmur (m);
8 s byte - widzialnos¢ (km);
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T

Sprawdz warunek
—— i1 > ILIiR
Sprawdz warunek

N 0ZY ZOSTAL PRZEJRZANY CALY ZBIOR

Sprawdz*warune k

PP = 4 ————— N *<)

.
Wyprowadz komunikat - pytanie;
- PODAJ NAZW~ LOTNISKA

Wprowadz podang przez uzytkownika
NAZWE LOTNISKA do PAO

Usunn ze zbioru LOTNISKA BAZOWANIA informacje
o lotnisku, ktérego nazwe podat uzytkownik

Sprawdz warunek
PP = 51
T
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K4*30 Program zak#adania i1 aktualizacji zbioru o nazw/ie "LOTNI-
CZE oRODKI \VALKI"™ - LSRW

Struktura rekordu tworzacego zbidr LOTNICZE oRODKI V/ALIVI
jest nastepujaca;

pl ; string (17) - nazwa lotniczego Srodka walki;

p2 ; Word - kod lotniczego Srodka walki.

Struktura kodu lotniczego $rodka walki jest nastepujaca;
9-99

ekod rodzaju sSrodka walki:

1 - art5 "leryjskie,

- kierowane pociski rakietowe,

- niekierowane pociski raKietowe,
bomby lotnicze,

a d 0w N
|

- kasety bombov/e

numer sSrodka walki w ramach danego rodzaju $rodka
walki

Schemat jblokowj L~ogfamu_LSRW

POCZATEHK

"_"/yporonadz na monitor ekranowy '‘menu programu'
*

Wprowadz do PAO numer funkcji programu, ktéra
chcesz realizowac

Sprawdz warunek

Zakonczenie pracy programu
i powrdét do "menu modudu KONTEC
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3/\

| T
"«jpronadz komunikat,: - PODAJ ILOSC YFffROWADZAIJYCH

KOWTCH REKCEDC)?/

Ustaw ~ilos¢ nowych rekordow”
ILlIiIR : = o000

Sprawdz warunek

*<fpronadz do zbioru informacje o ™nowym
obiekcie uderzenia”

-
11
-
+
=

e

Sprawdd warunek
—1i> ILM
NT
Sprawdz warunek
CZY ZOSTAL PRZEJHZAEY CALY ZBIOR ?
T






36

»
Usta V "wskaznik drukowania"

Wslo) = ...

Snrawdz warunek
7/SKD = T

Y/j/prowadz informacje z ekranu monitora na drul”:arke

Y/yprowadZz na monitor ekranowy zawartosS¢ zbioru
OBIEKTY UDSazSil

Wykonaj sortowanie zbioru o naz.vie OBIEKTY UDEHZEii
Wg podanego klucza

lo4.50 Program zalctadania 1 alctualizacji zbioru o nazwie V/ARIAIYTY
UZBROJEEIA SAMOLOTOW - WARU

Struktura rekordéw tworzacych zbidr o nazwie WARIAINY
UZBRCJERIA SAMOLOTOY/ jest nastepujaca;
pl : word - kod wariantu uzbrojenia;
p2 ; byte - 1l1os¢ lotniczych Srodkéw walki;
p3 : array /lo.o5/ of typ - 1.
Strulitura rekordu "typ - 1" jJest nastepujaca:
P31 : string /33/ - nazwa lotniczego $rodka walki;
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1.4.60 Frograa zaktadania 1 aktualizacji zbioru o naz.vie TAKTYGZ-
FE PEOKIEEIE DZIALAMA - TPRD

Striulctura rekordu tchérzacego zbidr o naz.hie TAKIYGZKS PRC-
KIEPIS DZIALAEIA SAKCLGTOW IBiUSLIASKO - BOMECDYCH jest nastepu-

Jaca;
pl ; bvte - kod samolotu;
p2 : iziteger - kod wariantu uzbrojenia;

p3 ; array /1.o04/ of typ - tp!l .

Struktura rekordu "t7p - tpl” jest nastepujgca:

P31 : integer - precitos¢ lotu samolotu;

p32 ; array /1 003> 1004/ of integer - takt™/czny promieh dziata-
nia samolotu zalezny od ugrupo.vania bojowe-
go 1 wysokosci lotu /m/o

Predkosci lotu samolotu w /krash/, przyjete przy konstruowaniu

zbioru TAKIYCZEE PHOMIEME DZIALANIA sg nastepujgce;

a/ maksymalnego zasiegu,

b/ 800

c/ 900

d/ 1000 o

Wysokosci lotu samolotu w /n/, dla ktérych podane sg promienie

dziatania samoloto;;;

a/ do 300

b/ 3000

c/ 5000

d/ 10000 .

Ugrupowania bojo-we samolotéw, dla ktdérych podane sg promienie

dziatania samolotéw;

3/ pojedynczy samolot - para

b/ klucz

c/ eskadran
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Scheraa;¢ £loko'Af;_ £i72.5£!.ai2U_T'rRD

FOCZ4TEK
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S'praivdz’ arunek

Warowadz; KOD SAMOLOTU

b o

Wyprowadz komunikat: PODAJ KOD V/ARIANTU UZBROJENIA

X
8






na n; ekranov/v sav/artonc zoiora

SAl-juLOTOV/
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1.4*7. Program zaktadania i1 aktualizacji zbioru JEDNOSTKI LOT-
NICTWA MiSLIWSKO - BOMBOWEGO - JLMB

Jeden rekord zbioru zawiera informacje opisujace jednag
jednostke lotnictwa mysliwsko - bombowego. Struktura rekordu
jest nastepujagca:

word - numer porzadkowyjednostki;

string(12) -nazwa jednostki;

byte - numer porzadkowy lotniska bazowania jednostki;

array (1o#3) of byte - numery lotnisk bazowania;

byte - liczba typéw samolotéow bedacych na wyposaze-

niu danej jednostki;
p6 array(1.03) of typ - jli;

p7 byte - stan gotowosci bojowejdanej jednostki lot-
nictwa;
p8 : byte - etatowa liczba pilotéw;

liczba pilotow wedtug klas:
p9(l) - pierwszej,

p9(2) - drugiej,

p9(3) - trzeciej;

liczba sprawnych samolotéow wg

p9 : array (1..3) of byte

pl0 : array (1..3) of byte

typow:

p10(1)  typ-1,

p10(2) - typ-2,

p10(3) - typ-3;

liczba uzytych samolotéw wg

pll : array (1..3) of byte
typow:

pi 1(1) - typ-1,

pi 1(2) - typ-2,

pi 1(3) - typ-3;

liczba urzadzen rozruchowych:
pi2(l) - etatowa,

pi2(2) - faktyczna,

pl12(3) - sprawnych;

pl2 : array (1..3) of byte

pi3 : byte
pl4d : byte

pi5 : word

czas poditgczenia urzadzenia rozruchowego;

liczba jednocze$nie startujacych samolotéw;

Srednia predkos¢ kotowania samolotéw (km h);
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plé : bYte - odstep czasowy? miedzy; startujacymi samolota-

mi /s/;
Struktura reicordu ""typ - ;jl1" jJest nastepujagca:
byte - kod samolotu;
string /8/ ~ nazwa samolotu;
byte - etatowa liczba samolotow;
byte - faktyczna liczba samolotow;
word - numer /kod/ wariantu uzbrojenia samolotu;
array /1qo3/ of byte - czas uruchomienia silnika

przez zatoge znajdujaca sie w okreslonym
stopniu gotowosci bojowej:

p66/1/ - nr 1,

p66/2/ - nr 2,

p66/3/ - nr 30

Schema;” 5.1£72.72. £/2 .SEamu jjw!iB

POCZATEK

Wyprowadz na monitor ekranowy "menu programu’

Wrrowadz numer funkcji, ktorg ma realizowac¢ program
FP - = 0.0

}

Sprawdz warunek

T —pp =7~
Zakonczenie pracy Sprawdz “warunek
I“rogramu 1 powrot N .
do "menu modutu™
|
KOK1 ¢-C Wprowadz informacje o jednostce

LMB 1 zapisz je do zbioru
|
Wyprowadz komunikat: CZY
KOi1ICZYSZ PRAC® ?



Ustaw "wskaznik zakonczenia pracy"
WSKZK :- =000

Sprawdz ~warunek

W wskzk =T
T
Sprawdz “warunek
pp = 2 —— K
Sprawd? 'w!a;‘unek
L FP = 20
K
Sprawdz “warunek
FP = 21%— K
T

V/yprowadZ na ekran monitora rekordy informacji two-
rzgce zbidor JEDNOSTKI LOTNICTWA LirSLIVASKO-BOBiBOWEGO

Wyprowadz komunikat; PODAJ NAz'ife JEDIIOSTKI LOTNICTWA
11 FISLIWSKO-BOMBOWEGO

i

If Wprowadz; naz~™HE JEDKOSTKI

}

VJyszukaj w zbiorze rekord informacji charakteryzujacy
podang jednostke 1 wyprowadz go na monitor
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wyszukaj W zbiorze JEDNOSTKI LOTEICTWA MYSLIWSKO =
BOMBOWEGO rekord informacji o podanej jednostce 1
usun fio Zj. zbioru

i =1 +1






i.OP1S PROGRAMU STERLM_B.

Program STERLM_B steruje dziataniem programow komputerowych
tworzacych oprogramowanie modelu SYMULACJA DZIALANF BOJOWYCH
LOTNICTWA MY~NIWSKO-BOMBOWEGO pk IKAR-1.

Poniewaz prace nad oprogramowaniem w/w modelu sag dopiero

w poczatkowej Tazie realizacji, wi”“c na razie zrealizowano
tylko funkcje systemowg SLOWNIKI.

Aby oprogramowanie modelu funkcjonowato prawidfowo wszystkie
tworzace je zbiory muszg znajdowaé¢ sie w skorowidzu o nazwie
DZLOTM_B na dysku twardym i w/w skorowidz nalezy ustanowic
jako biezacy, w czasie pracy systemu.

W sk#ad oprogramowania wchodza nastepujace zbiory:

STERLM_B.EXE
PKLB.EXE
LOT_BAZ.EXE
LSRW._EXE
OBUD . EXE
TPRD.EXE
WARU . EXE
OWPOLS . EXE
KLLB.LOT
LOTBAZ.LOT
OBIEKTY.LOT
T_LSRW.LOT
TPRDS.LOT
WAR_UZB.LO
OWPOLS.LOT

Uruchomienie programu nastepuje poprzez napisanie w linii
rozkazowej mikrokomputera nazwy STERLM B i nacisniecie
klawisza <Enter> lub wybranie w skorowidzu nazwy
STERLM_B.EXE i nacisniecie klawisza <Enter>.
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Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie
wyswietlone menu systemowe.

Po wybraniu funkcji systemowej StOWNIKI na ekranie monitora
zostanie wyswietlone menu SLOWNIKI i po wybraniu z niego
funkcji nastepuje jej obsdtuga przez odpowiedni program

Po zakonczeniu dziatania programu nastepuje powrdét do menu
SLOWNIKI, z ktdérego mozna wybra¢ do realizacji kolejnag

funkcje lub powrdéci¢ do menu systemowego.

59






Natomiast przy dostepie ograniczonym posta¢ menu g4dédwnego
jest nastepujaca:

KLASA LOTNISK BAZOWANIA

1. Przegladanie.
2. Wyprowadzanie.
3 -Sortowanie,

4 _Wyjscie.

Wybierz numer :

Wybdér operacji nastepuje poprzez podanie cyfry stojacej
przy nazwie operacji w wyswietlonym na ekranie menu

i nacisniecie klawisza <Enter>.

W przypadku podania niewtasciwego hasta na ekranie monitora
zostanie wyswietlony tekst;

Btedne hasto Nacisnij klawisz Enter

Po nacisnieciu klawisza <Enter> nastepuje zakornczenie
dziatania programu i przejscie do systemu operacyjhego.
Przy operacjach ¥4 w przypadku dostepu pednego i opera-
cji nr 1 w przypadku dostepu ograniczonego ekran monitora
podzielony jest na nastepujgce okna:

1.0kno nazwy operacji-
2.0kno poi rekordu danych.
3-0kno sygnhalizacji biedow.
4 _0kno klawiszy sterujacych.

BADANIE DOSTEPU DO ZBIORU KLLB.LOT.

Po wybraniu kazdej operacji (oprécz "Wyjscie'™) z menu
gtéwnego badany jest dostep do zbioru i w przypadku braku
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2.3

zbioru lub jego niedostepnosci na ekranie monitora wypisy-
wany jest komunikat:

Zbior KLLB-LOT niedostepny

Nacisnij klawisz Enter

Nacisniecie klawisza <Enter> powoduje w operacjach 2-r6
przejscie do menu gtébwnego, natomiast przy operacji nri na
ekranie monitora wypisywany jest komunikat;

Czy utworzy¢ nowy zbidér ? ; CT/N3

Nacisniecie klawisza <T> powoduje utworzenie nowego

zbioru, a klawisza <N> oznacza przejscie do menu g#déwnego.
Oprécz tego przy operacjach 2-r6 w przypadku braku w zbiorze
jJakichkolwiel danych na monitorze ekranowym wypisywany jest
komunikat:

Zbidér KLLB.LOT jJest pusty
i nastepuje przejscie do menu gtdéwnego.

KOMUNIKATY O BLEDACH.

W oknie sygnalizacji btedow wypisywane bedg nastepujace

komunikaty;

a) .0Oczekiwana cyfra - w przypadku , gdy do danego
pola chcemy wprowadzi¢ znak
rozny od cyfry;

b) .B+edny znak - w przypadku, gdy do danego pola

chcemy wprowadzi¢ znak spoza
dopuszczalnego zakresu
0 nastepujacych kodach dzie-
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sietnych ASCII :<#32..#126>;
c),Za duxa liczba w przypadku., gdy do danego pola
chcemy wprowadzi¢ liczbe
wiekszg od dopuszczalnej;
d) .Btedna postac¢ liczby w przypadku, gdy miedzy cyframi
wprowadzanej liczby umiescimy
znak spacji;

2.4 OPIS POSZCZEGOLNYCH OPERACJI.

2.4_.1 Wprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wysSwietlony tekst;

Wprowadzanie danych do zbioru KLASA LOTNISK BAZOWANIA

W oknie p6l rekordu wyswietlane sa kolejno nazwy poél
rekordu danych, do ktérych , w wyréznionym prostokacie,
nalezy wpisywa¢ odpowiednie dane. Po wpisaniu kazdej
danej nalezy nacisna¢ klawisz <Enter>.

Po wprowadzeniu danych dotyczacych jednego rekordu

na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie
wyswietlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie [T/N3

Nacisniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakohczenie
wprowadzania danych i przejscie do menu g#déwnego.

W oknie sygnalizacji bledow beda wyswietlane komunikaty
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
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2.4.4

w oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Usuwanie rekordéw ze zbioru KLASA LOTNISK BAZOWANIA

W oknie p6él rekordu wyswietlane b~dg kolejno nazwy
poszczeg6lnych pél rekordu danych oraz ich zawartosc.

W oknie sygnalizacji bdeddw nic nie bedzie wyswietlane-
W oknie klawiszy sterujgacych zostang wypisane nastepujgce
klawisze;

<Esc>

Powoduje wyjsScie z operacji 1 przejscie do
menu g¥éwnego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

< N > — Przesuwa kursor do poprzedniego pola;

< 4. > — Przesuwa kursor do nastepnego pola;

<Alt>+<U> — Wcisniecie klawisza <U> przy wcisnietym
klawiszu <Alt> powoduje usuniecie ze zbioru
rekordu aktualnie wyswietlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordéw zbioru nastepuje
przejscie do menu g#béwnego,

Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Aktualizacja zbioru KLASA LOTNISK BAZOWANIA

W oknie pol rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
poszczegdlnych pdél rekordu danych oraz ich zawartosé.
Aktualizacja dotyczy pol rekordu aktualnie wyswietlonego
na ekranie monitora i odbywa sie w nastepujacy sposoéb:
Ustawiamy kursor na polu, w ktdorym chcemy zmieni¢ jego
zawartos¢ i1 naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy
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nowg wartos¢ do wybranego pola 1 ponownie naciskamy
klawisz <Enter>.W przypadku gdy omydtkowo rozpoczelismy
aktualizacje pola mozemy przywréci¢ jego poprzednig
wartos¢ poprzez wcisniecie klawisza <R> przy wcisnietym
klawiszu <Alt>.

W oknie.sygnalizacji bledow beda wyswietlane komunikaty

w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujgce
klawisze:

<Esc> — Powoduje wyjsScie z operacji i przejscie do
menu g4oéwnego;
<Pgbn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
<Del> - Kasuje znak znajdujacy sie pod kursorem;
<Alt>+<R> — Scisniecie klawisza <R> przy wcisnietym
klawiszu <Alt> powoduje rezygnacje
z aktualizacji wybranego pola i1 przywré6-
cenie jego poprzedniej zawartosci;
<Enter> — Stuzy do rozpoczecia i zakonczenia
aktualizacji wybranego pola;

< 4> — Przesuwa Kkursor o jeden znak w prawo
< ®»> - Przesuwa kursoro jeden znak w lewo;

< N > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< " > . Przesuwa kursor do nastepnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekorddéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gtbéwnego.

2.4.5 Wyprowadzanie danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst:

Wyprowadzanie danych ze zbioru KLASA LOTNISK BAZOWANIA

Podaj urzadzenie wyprowadzania : CD/N3
WHacz drukarke 1 nacisnij Enter
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2.4.7 Wyjscie.

Po wybraniu tej operacji nastepuje zakonczenie dziatania
programu i przejscie do systemu operacyjhego.

2.5 OPIS DANYCH WPROWADZANYCH DO POL REKORDU.

1. Kod klasyfikacyjny lotniska cyfry5

2. DHugos¢ drogi startowej liczba catkowita z prze-
dziatu <0,65535>;
3.Szerokos¢ drogi startowej liczba catkowita z prze-

dziatu <€1,255>;
4. Srednia dtugos$é drogi
kotowania liczba catkowita z prze-
dziatu <0,65535>;
5. Liczba stref rozsrodkowania liczba catkowita z prze-
dziatu <€h,99|;

6. Liczba schrono-hangarow liczba catkowita z prze-
dziatu <0599>;
7. Liczba obwatowan liczba catkowita z prze-

dziatu <€i,99>;
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3.0PIS PROGRAMU LOT_BAZ

3.1 INFORMACJE WSTEPNE.

Program LOT_BAZ sd4uzy do wprowadzania, przegladania,
usuwania, aktualizacji, wyprowadzania i sortowania danych
ze zbioru LOTBAZ-LOT <LOTNISKA BAZOWANIA).

Uruchomienie programu nastepuje z programu STERLM_B albo
samodzielnie poprzez napisanie w liniil rozkazowej mikro-
komputera nazwy LOT_BAZ i nacis$niecie klawisza <Enter> lub
wybranie w skorowidzu nazwy LOT_BAZ.EXE i nacisniecie
klawisza <Enter>.

Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst;

Podaj hasto 1 nacisnij klawisz Enter

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano
ograniczony i pedny dostep.

Dostep ograniczony uzyskuje sie po podaniu hasta “SZYM™",
natomiast dostep pedny po podaniu hasta, ktdérego zasady
tworzenia opisane sg w innym dokumencie.

Po podaniu hasta zapewniajgcego dostep pedny na ekranie mo-
nitora zostanie wyswietlone menu gtdébwne o ponizszej tresci

LOTNISKA BAZOWANIA

1. Wprowadzanie.
2. Przegladanie.
3. Usuwanie-

4. Aktualizacja.
5. Wyprowadzanie.
6 .Sortowanie.
7.WyjsScie.

Wybierz nume
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Natomiast przy dostepie ograniczonym posta¢ menu gtédwnego
jest naste-pujaca;

LOTNISKA BAZOWANIA

1 -Przegladanie.
2_WyprowadZanie.
3.Sortowanie,

4 _Wyjscie.

Wybierz numer :

Wybdr operacji nastepuje poprzez podanie cyfry stojacej
przy nazwie operacji w wysSwietlonym na ekranie menu

i nacisniecie klawisza <Enter>.

W przypadku podania niewkasciwego hasta na ekranie monitora
zostanie wyswietlony tekst;

Btedne hasto Nacisnij klawisz Enter

Po nacisnieciu klawisza <Enter> nastepuje zakonczenie
dziatania programu i przejscie do systemu operacyjnego.

Przy operacjach H4 w przypadku dostepu pednego i1 opera-
cji nr + w przypadku dostepu ograniczonego ekran monitora
podzielony jest na nastepujace okna;

1.0kno nazwy operacji.

2 .Okno poi rekordu danych.
3-0kno sygnalizacji bledow.
4.0kno klawiszy sterujacych-

BADANIE DOSTEPU DO ZBIORU LOT_BAZ.LOT.

Po wybraniu kazdej operacji (opréocz "Wyjscie') z menu
gtépwnego badany jest dostep do zbioru i w przypadku braku
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3.3

zbioru lub jego niedostepnosci na ekranie monitora wypisy-
wany jest komunikat:

Zbidér LOT_BAZ-LOT niedostepny

Nacisnij klawisz Enter
Nacisniecie klawisza <Enter> powoduje w operacjach 2-r6
przejscie do menu g#déwnego, natomiast przy operacji nrl na
ekranie monitora wypisywany jest komunikat:

Czy utworzy¢ nowy zbidér ? : CT/N3

Nacisniecie klawisza <T> powoduje utworzenie nowego
zbioru, a klawisza <N> oznacza przejscie do menu gtdéwnego.

Oprocz tego przy operacjach 2-r6 w przypadku braku w zbiorze
jJjakichkolwiel danych na monitorze ekranowym wypisywany jest
komunikat;

Zbioér LOT_BAZ.LOT jJest pusty
i nastepuje przejscie do menu gtoéwnego.

KOMUNIKATY O BtEDACH.

W oknie sygnalizacji btedbébw wypisywane bedg nastepujace

komunikaty:

a) .Oczekiwana cyfra - w przypadku , gdy do danego
pola chcemy wprowadzi¢ znak
rozny od cyfry;

b) .Btedny znak - w przypadku, gdy do danego pola

chcemy wprowadzié¢ znak spoza
dopuszczalnego zakresu
0 nastepujacych kodach dzie-
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sietnych ASCIIl :<#32.-#126>;
c).Za duza liczba w przypadku, gdy do danego pola
chcemy wprowadzi¢ liczbe
wiekszg od dopuszczalnej
d) .Btedna posta¢ liczby - w przypadku, gdy miedzy cyframi
wprowadzanej liczby umiesScimy
znak spacj is

3.4 OPIS POSZCZEGOLNYCH OPERACJI.
3.4,1 Wprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wysSwietlony tekst;

Wprowadzanie danych do zbioru LOTNISKA BAZOWANIA

W oknie pél rekordu wyswietlane sg kolejno nazwy pét
rekordu danych, do ktorych , w wyrdéznionym prostokacie,
nalezy wpisywaC odpowiednie dane. Po wpisaniu kazdej
danej nalezy nacisna¢ klawisz <Enter>,

Po wprowadzeniu danych dotyczacych jednego rekordu

na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie
wyswietlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie ? : CT/N3

Nacisniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakonczenie
wprowadzania danych i przejscie do menu g#déwnego.

W oknie sygnalizacji bledow bedg wyswietlane komunikaty

w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.

W oknie klawiszy sterujacych zostanag wypisane nastepujace
klawisze;
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3.4.2

3.4.3

<Del> - Kasuje znak znajdujacy si”™ pod kursorem;
< ®» > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< < > - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;

Przeglgdanie danych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst;

Przegladanie zbioru LOTNISKA BAZOWANIA

W oknie p6l rekordu wyswietlane bedg kolejno nazwy
poszczeg6lnych pél rekordu danych oraz ich zawartosc.

W oknie sygnalizacji bdedéw nic nie bedzie wyswietlane.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujgce
klawisze:

<Esc>

Powoduje wyjsScie z operacji 1 przejscie do
menu g4déwnego;

<PgDn> — Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< N~ > — Przesuwa kursor do poprzedniego pola;

< ™ > — Przesuwa kursor do nastepnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordéw zbioru nastepuje
przejscie do menu g#déwnego.

Usuwanie danych ze zbioru-

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.

W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Usuwanie rekordéw ze zbioru LOTNISKA BAZOWANIA

W oknie pél rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
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3.4.4

poszczegblnych pdél rekordu danych oraz ich zawartoscé.

W oknie sygnalizacji b4edéw nic nie bedzie wysSwietlane.

W oknie klawiszy sterujgacych zostang wypisane nastepujace
klawisze:

<Esc>

Powoduje wyjscie z operacji 1 przejscie do
menu g+déwnego;

<PgDn> — Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

< N > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;

< 4 > - Przesuwa kursor do nastepnego pola;

<Alt>+<U> - Wcisniecie klawisza <U> przy wcisnietym
klawiszu <Alt> powoduje usuniecie ze zbioru
rekordu aktualnie wysSwietlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gtbéwnego.

Aktualizacja danych zawartych w zbiorze-

Po wybraniu tej operacji nha ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wysSwietlony tekst:

Aktualizacja zbioru LOTNISKA BAZOWANIA

W oknie pél rekordu wyswietlane bedg kolejno nazwy
poszczegélnych pél rekordu danych oraz ich zawartosc¢.
Aktualizacja dotyczy pol rekordu aktualnie wyswietlonego
na ekranie monitora i odbywa sie w nastepujacy sposoéb:
Ustawiamy kursor na polu, w ktérym chcemy zmieni¢ jego
zawartos¢ i naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy

nowg wartos¢ do wybranego pola i1 ponownie naciskamy
klawisz <Enter>.W przypadku gdy omydkowo rozpoczelismy
aktualizacje pola mozemy przywré6ci¢ jego poprzedniag
wartos¢ poprzez wcisniecie klawisza <R> przy wcisnietym
klawiszu <Alt>.
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4.0P1S PROGRAMU LSRW

4.1

INFORMACJE NSTEPNE.

Program LSRW stuzy do wprowadzania, przegladania,
usuwania, aktualizacji, wyprowadzania i sortowania danych
ze zbioru T_LSRW.LOT (LOTNICZE SR:ODKI WALKT) .

Uruchomienie programu naste"puje z programu STERLM B albo
samodzielnie poprzez napisanie w linii rozkazowej mikro-
komputera nazwy LSRW i nacisniecie klawisza <Enter> lub
wybranie w skorowidzu nazwy LSRW.EXE i nacisniecie
klawisza <Enter>.

Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst;

Podaj hasto i nacisnij klawisz Enter

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano
ograniczony 1 pedny dostep-

Dostep ograniczony uzyskuje sie po podaniu hasta “SZYM™,
natomiast dostep pe#ny po podaniu hasta, ktdérego zasady
tworzenia opisane sg w innym dokumencie.

Po podaniu hasta zapewniajacego dostep pedny na ekranie mo-
nitora zostanie wyswietlone menu gtdéwne o ponizszej tresci;

LOTNICZE SRODKI WALKI

1.Wprowadzanie.
2.Przegladanie.
3. Usuwanie.

4 . Aktualizacja.
5. Wyprowadzanie.
6 .Sortowanie.
7-Wyjscie.
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b) .Btedny znak w przypadku, gdy do danego pola
chcemy wprowadzi¢ znak spoza
dopuszczalnego zakresu
0 nastepujacych kodach dzie-
sietnych ASCIl :<#32.-#126>;

c).-Za duza liczba w przypadku, gdy do danego pola
chcemy wprowadzi¢ liczbe
wiekszg od dopuszczalnej;

d) .Btedna postac¢ liczby - w przypadku, gdy miedzy cyframi
wprowadzanej liczby umiescimy
znak spacji;

4.4 OPIS POSICIEGCLMCH OPERACJI.
4.4.1 oprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wysSwietlony tekst:

Wprowadzanie danych do zbioru LOTNICZE SPODKI WALKI

W oknie pdol rekordu wyswietlane sga kolejno nazwy poél
rekordu danych, do ktérych , w wyréznionym prostokacie,
nalezy wpisywa¢ odpowiednie dane. Po wpisaniu kazdej
danej nalezy nacisna¢ klawisz <Enter>.

Po wprowadzeniu danych dotyczacych jednego rekordu

na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie
wyswietlony tekst:

Czy kontynuujesz wprowadzanie CT/NI
Nacisniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie

danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakonhczenie
wprowadzania danych i przejscie do menu gtéwnego.
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4.4.2

w oknie sygnalizacji bteddéw b~dg wyswietlane komunikaty
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace
klawisze:

<Del> - Kasuje znak znajdujagcy sie pod kursorem;
< <+ > — Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< 4> - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;

Frzegladanie danych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wysSwietlonym tekst:

Przegladanie zbioru LOTNICZE SRODKI NALKI

W oknie pot rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
poszczegélnych pdél rekordu danych oraz ich zawartosc.

W oknie sygnalizacji btedédw nic nie bedzie wysSwietlane.

A oknie klawiszy sterujacych zostana wypisane nastepujace
klawisze:

<Esc> - Powoduje wyjscie z operacji i przejscie do
menu g4déwnego;

<Pgbn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

< ~ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pota;

< T > - Przesuwa kursor do nastepnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekorddéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gtéwnego.

Usuwanie danych ze zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
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4.4.4

w oknie nazwy operacji zostanie wysSwietlony tekst:
Usuwanie rekordéw ze zbioru LOTNICZE SRODKI WALKI

W oknie pél rekordu wyswietlane bedg kolejno nazwy
poszczegélnych pdél rekordu danych oraz ich zawartosé.

W oknie sygnalizacji bdedow nic nie bedzie wyswietlane.

W oknie klawiszy sterujgacych zostang wypisane nastepujace
klawisze;

<Esc> - Powoduje wyjsScie z operacji i przejscie do
menu g¥déwnego;
<PgDn> — Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< N~ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< ™ > — Przesuwa kursor do nastepnego pola;
<Alt>+<U> - Wcisniecie klawisza <U> przy wcisnietym
klawiszu <Alt> powoduje usuniecie ze zbioru

rekordu aktualnie wyswietlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gdbéwnego.

Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Aktualizacja zbioru LOTNICZE SRODKI WALKI

W oknie pél rekordu wyswietlane bedg kolejno nazwy
poszczegdlnych pél rekordu danych oraz ich zawartosc¢.
Aktualizacja dotyczy pol rekordu aktualnie wyswietlonego
na ekranie monitora i odbywa sie w nastepujacy sposoéb:
Ustawiamy kursor na polus w ktdérym chcemy zmieni¢ jego
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Wkacz drukarka i1 nacis$nij Enter

Nacisniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych

w Formie tabelki na drukarke,natomiast klawisza <Ili>

na ekran monitora.

Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku,
gdy nie mieszczg sie one na ekranie nastepuje podziat ich
na porcje,w zwiazku z czym po wyswietleniu kolejnej

porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest
komunikat:

K - Kontynuacja R - Rezygnacja
Nacisniecie klawisza <K> powoduje wysSwietlenie kolejnej
porcji danych,natomiast klawisza <R> oznacza rezygnacje
z dalszego wyswietlania danych i powoduje przejscie do
menu g4déwnego.
Po wyprowadzeniu wszystkich danych na ekran monitora
na ekranie monitora jest wypisywany komunikat:

Koniec zbioru Nacisnij klawisz Enter

Nacisniecie klawisza <Enter> powoduje przejscie do
menu g4béwnego.

4.4.6 Sortowanie danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst:

Sortowanie rekordéw w zbiorze LOTNICZE SRODKI NALKI
odbywa sie weddug lotniczego Srodka walki

Nacisnij klawisz <Enter>

Po wykonaniu tej operacji nastepuje powrot do menu
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Natomiast przy doste"pie ograniczonym posta¢ menu gidédwnego
jest nastepujaca:

OBIEKTY UDERZENIA

1-Przegladanie,
2 Wyprowadzanie.
3.Sortowanie.

4 _WyjScie.

Wybierz numer:

Wybdér operacji nastepuje poprzez podanie cyfry stojacej
przy nazwie operacji w wyswietlonym na ekranie menu

i nacis$niecie klawisza <Enter>.

W przypadku podania niewtasciwego hasta na ekranie monitora
zostanie wyswietlony tekst:

Btedne hasto Nacisnij klawisz Enter

Po nacisnieciu klawisza <Enter> nastepuje zakonczenie
dziatania programu i1 przejscie do systemu operacyjnego.
Przy operacjach i~4 w przypadku dostepu pednego i opera-
cji nr 1 w przypadku dostepu ograniczonego ekran monitora
podzielony jest na nastepujace okna;

1.0kno nazwy operacji.
2.0kno poi rekordu danych-
3.0kno sygnalizacji bledow.
4 _0kno klawiszy sterujacych.

BADANIE DOSTEPU DO ZBIORU OBIEKTY.LOT.
Po wybraniu kazdej operacji (oprécz ""Wyjscie™) z menu

gtownego badany jest dostep do zbioru 1 w przypadku braku
zbioru lub jego niedostepnosci na ekranie monitora wypisy-
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5.3

wany jest komunikat;

Zbior OBIEKTY-LOT niedostepny
Nacisnij klawisz Enter

Nacisniecie klawisza <Enter> powoduje w operacjach 26
przejscie do menu gtdébwnego, natomiast przy operacji nrl na
ekranie monitora wypisywany jest komunikat;

Czy utworzy¢ nowy zbidr ? ; CT/N3

Nacisniecie klawisza <T> powoduje utworzenie nowego
zbioru, a klawisza <N> oznacza przejscie do menu g¥déwnego.

Oprécz tego przy operacjach 246 w przypadku braku w zbiorze
jakichkolwiel danych na monitorze ekranowym wypisywany jest
komunikat;

Zbidor OBIEKTY.LOT jest pusty

i nastepuje przejscie do menu gkbéwnego.

KOMUNIKATY O BLEDACH.
W oknie sygnalizacji btedow wypisywane bedg nastepujace
komunikaty;

a) .0Oczekiwana cyfra w przypadku , gdy do danego
pola chcemy wprowadzi¢ znak
rozny od cyfry;

b) .Bedny znak w przypadku, gdy do danego pola
chcemy wprowadzi¢ znak spoza
dopuszczalnego zakresu
0 nastepujacych kodach dzie-
sietnych ASCIIl ;<#32._#126>;

c)-Za duza liczba w przypadku, gdy do danego pola
chcemy wprowadzi¢ liczbe
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wiekszg od dopuszczalne

d).Biedna posta¢ liczby — w przypadku, gdy miedzy cyframi
wprowadzanej liczby umiesScimy
znak spacji;;

5.4 OP1S POSZCZEGOLNYCH OPERACJI.

5.4.1 Wprowadzanie danych do zbioru.

Fo wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Wprowadzanie danych do zbioru OBIEKTY UDERZENIA

W oknie pél rekordu wyswietlane sg kolejno nazwy poél
rekordu danych, do ktérych , w wyréznionym prostokacie,
nalezy wpisywaC odpowiednie dane. Po wpisaniu kazdej
danej nalezy nacisng¢ klawisz <Enter>.

Po wprowadzeniu danych dotyczacych jednego rekordu

na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie
wyswietlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie CT/NI

Nacisniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakonhczenie
wprowadzania danych i przejscie do menu g¥dwnego.

W oknie sygnalizacji bledow bedg wysSwietlane komunikaty
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace
klawisze:

<Del> - Kasuje znak znajdujacy sie pod kursorem;

< = > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< < > - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;
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5.4.2

5.4.3

Przegladanie danych w zbiorze.

Po wybraniu, tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst;

Przegladanie zbioru OBIEKTY UDERZENIA

W oknie pél rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
poszczegélnych pél rekordu danych oraz ich zawartosc.

W oknie sygnalizacji b4edéw nic nie bedzie wysSwietlane.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace

klawisze;
<Esc> - Powoduje wyjsScie z operacji i1 przejscie do
menu g4béwnego;
<Pgbn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< N > — Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< > - Przesuwa kursor do nastepnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordow zbioru nastepuje
przejscie do menu g#béwnego.

Usuwanie danych ze zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wysSwietlony tekst;

Usuwanie rekordéw ze zbioru OBIEKTY UDERZENIA

W oknie pél rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
poszczeg6lnych pél rekordu danych oraz ich zawartoscé.

W oknie sygnalizacji b#eddw nic nie bedzie wyswietlane.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace
klawisze;



5.4.4

<Esc> — Powoduje wyjscie z operacji i przejscie do
menu g4éwnego

<PgDn> — Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

< ~ > — Przesuwa kursor do poprzedniego pola;

< > - Przesuwa kursor do nastepnego pola;

<Alt>+<U> - Wcisniecie klawisza <U> przy wcisnietym
klawiszu <Alt> powoduje usuniecie ze zbioru
rekordu aktualnie wyswietlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekorddéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gtoéwnego.

Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Aktualizacja zbioru OBIEKTY UDERZENIA

W oknie p6l rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
poszczegdlnych pdél rekordu danych oraz ich zawartoscé.
Aktualizacja dotyczy pél rekordu aktualnie wyswietlonego
na ekranie monitora i odbywa sie w nastepujacy sposoéb:
Ustawiamy kursor na polu, w ktérym chcemy zmienié¢ jego
zawartos¢ i naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy

nowa wartos¢ do wybranego pola i ponownie naciskamy
klawisz <Enter>,W przypadku gdy omydkowo rozpoczelismy
aktualizacje pola mozemy przywro6ci¢ jego poprzednig
wartos¢ poprzez wcisniecie klawisza <R> przy wcisnietym
klawiszu <Alt>.

W oknie sygnalizacji bledow beda wyswietlane komunikaty

w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace
klawisze;

93






wybrania numeru : na ekranie monitora zostanie
wypisany komunikat:

Podaj urzadzenie wyprowadzania : CD/M3
WHgcz drukarke 1 nacisnij Enter

Nacisniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych

w Fformie tabelki na drukarke™natomiast klawisza <ii>

na ekran monitora.

Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku,
gdy nie mieszczg sie one na ekranie nastepuje podziat ich
na porcje,w zwigzku z czym po wyswietleniu kolejnej

porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest
komunikat:

K - Kontynuacja R - Rezygnacja
Nacisniecie klawisza <K> powoduje wysSwietlenie kolejnej
porcji danych,natomiast klawisza <R> oznacza rezygnacje
z dalszego wyswietlania danych i1 powoduje przejscie do
menu g¥éwnego-
Po wyprowadzeniu wszystkich danych na ekran monitora
na ekranie monitora jest wypisywany komunikat;

Koniec zbioru Nacisnij klawisz Enter

Nacisniecie klawisza <Enter> powoduje przejscie do
menu g4déwnego.

5.4.6 Sortowanie danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst:

Sortowanie rekordéw w zbiorze OBIEKTY UDERZENIA
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odbywa sie weddug kodu. obiektu uderzenia

Nacisnij klawisz <Enter>.

Po wykonaniu tej operacji nastepuje powrét do menu

gtéwnego.

5.4.7 WyjScie.

Po wybraniu tej operacji nastepuje zakonhczenie dziatania
programu i przejscie do systemu operacyjnego-

5.5 OPIS DANYCH WPROWADZANYCH DO PCL REKORDU.

1. Kod obiektu

2 . Nazwa obiektu
3. DHugosé obiektu

4 _Szerokos$¢ obiektu

5.brednia odlegtos¢ rozpoznania
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liczba catkowita z prze-
dziatu <€>,999>;

liczba catkowita z prze-
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6 .OPIS PROGRAMU TPRD

6.1

INFORMACJE WSTEPNE.

Program TPRD s4uzy do wprowadzania, przegladania,
usuwania, aktualizacji, wyprowadzania i sortowania danych
ze zbioru TPRDS.LOT (TAKTYCZNE PROMIENIE DZIALANIA
SAMOLOTOW  MYSLIWSKO-BOMBOWYCH).

Uruchomienie programu nastepuje z programu STERLM B albo
samodzielnie poprzez napisanie w linii rozkazowej mikro-
komputera nazwy TPRD i nacis$niecie klawisza <Enter> lub
wybranie w skorowidzu nazwy TPRD.EXE 1 naci$niecie
klawisza <Enter>,

Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst;

Podaj hasto i nacisnij klawisz Enter ;

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano
ograniczony 1 pedny dostep-

Dostep ograniczony uzyskuje sie po podaniu hasta "SZY*M's
natomiast dostep pedny po podaniu hasta, ktdérego zasady
tworzenia opisane sg w innym dokumencie-

Po podaniu hasta zapewniajacego dostep pedny na ekranie mo-
nitora zostanie wyswietlone menu g#éwne o ponizszej tresci

TAKTYCZNY PROMIENE DZIALANIA SAMOLOTOW

1 . Wprowadzanie.
2 . Przegladanie.
3. Usuwanie.

4. Aktualizacja.
5. Wyprowadzanie.
6 .Sortowanie.
7.Wyjscie.
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Wybierz numer:

Natomiast przy dostepie ograniczonym posta¢ menu gtdédwnego
jest nastepujaca:

TAKTYCZNY PROMIENI DZIALANIA SAMOLOTOW

1 . Przegladanie.
2 . Wyprowadzanie.
3.Sortowanie.

4 WyjsScie.

Wybierz numer:

Wybdér operacji nastepuje poprzez podanie cyfry stojacej
przy nazwie operacji w wyswietlonym na ekranie menu

i nacisniecie klawisza <Enter>.

W przypadku podania niewdasciwego hasta na ekranie monitora
zostanie wyswietlony tekst:

Btedne hasto Nacisnij klawisz Enter

Po nacisnieciu klawisza <Enter> nastepuje zakonczenie
dziatania programu i przejscie do systemu operacyjhego.
Przy operacjach H4 w przypadku dostepu pednego 1 opera-
cji nr 1 w przypadku dostepu ograniczonego ekran monitora
podzielony jest na nastepujace okna:

+.0kno nazwy operacji.

2 .0kno poi rekordu danych.
3.0kno sygnalizacji bledow.
4.0kno klawiszy sterujacych.

6.2 BADANIE DOSTEPU DO ZBIORU TPRDS.LOT.

Po wybraniu kazdej operacji (oproécz "Wyjscie') z menu
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sietnych ASCII :<#32._.#426>;
c).z2a duza liczba w przypadku, gdy do danego pola
chcemy wprowadzi¢ liczbe
wiekszg od dopuszczalnej;
d) .Btedna postac¢ liczby w przypadku, gdy miedzy cyframi
wprowadzanej Hliczby umiesScimy
znak spacji?

6.4 OPIS POSZCZEGOLNYCH OPERACJI.
6.4.1 Wprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wysSwietlony tekst:

Wprowadzanie danych do zbioru TAKTYCZNY PROMIEN
DZIALANIA SAMOLOTOW

W oknie pdél rekordu wyswietlane sg kolejno nazwy pél
rekordu danych, do ktérych , w wyréznionym prostokacie,
nalezy wpisywa¢ odpowiednie dane. Po wpisaniu kazdej
danej nalezy nacisng¢ klawisz <Enter>.

Po wprowadzeniu danych dotyczacych jednego rekordu

na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie
wyswietlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie ? : CT/NI

Nacisniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakonhczenie
wprowadzania danych 1 przejscie do menu g¥déwnego.

W oknie sygnalizacji bledow bedg wysSwietlane komunikaty

w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace
klawisze:
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<Del> - Kasuje znak znajdujgcy si”™ pod kursorem;
< = > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< N > — Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;

6.4.2 Przegladanie danych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst;

Przegladanie zbioru TAKTYCZNY PROHIEN
DZIALANIA SAMOLOTOW

W oknie pol rekordu wyswietlane be"dg kolejno nazwy
poszczeg6lnych p6él rekordu danych oraz ich zawartosc.

W oknie sygnalizacji b#edow nic nie bedzie wysSwietlane.

W oknie klawiszy sterujgcych zostang wypisane nastepujace

klawisze:
<Esc> - Powoduje wyjsScie z operacji i przejscie do
menu g4béwnego;
<Pgbn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< N~ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< > — Przesuwa kursor do nastepnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gddéwnego.

6.4.3 Usuwanie danych ze zbioru.
Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.

W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Usuwanie rekordéw ze zbioru TAKTYCZNY PROMIEN
DZIALANIA SAMOLOTOW
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6.4.4

w oknie pét rekordu wyswietlane bedg kolejno nazwy
poszczegélnych pél rekordu danych oraz ich zawartosc.

W oknie sygnalizacji btedoéw nic nie bedzie wyswietlane.

W oknie klawiszy sterujgcych zostang wypisane nastepujace
klawisze:

<Esc> — Powoduje wyjsScie z operacji i przejscie do
menu g4oéwnego;

<Pgbn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

< N~ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;

< ™ > - Przesuwa kursor do nastepnego pola;

<Alt>+<U> - Wcisniecie klawisza <U> przy wcisnietym
klawiszu <Alt> powoduje usuniecie ze zbioru
rekordu aktualnie wyswietlonego na ekranie:

Po przejrzeniu wszystkich rekorddéw zbioru nastepuje
przejscie do menu g#ownego-

Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Aktualizacja zbioru TAKTYCZNY PROMIEN
DZIALANIA SAMOLOTOW

W oknie pél rekordu wyswietlane bedg kolejno nazwy
poszczegélnych pél rekordu danych oraz ich zawartosc.
Aktualizacja dotyczy pol rekordu aktualnie wyswietlonego
na ekranie monitora i odbywa sie w nastepujacy sposoéb:
Ustawiamy kursor na polu, w ktérym chcemy zmieni¢ jego
zawartos¢ i naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy

nowg wartos¢ do wybranego pola i ponownie naciskamy
klawisz <Enter>.W przypadku gdy omydkowo rozpoczelismy

aktualizacje pola mozemy przywréci¢ jego poprzednig
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wartos¢ poprzez wcisniecie klawisza <R> przy wcisnietym
klawiszu <Alt>.

W oknie sygnalizacji bledow bedg wyswietlane komunikaty
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace
komunikaty:

<Esc> - Powoduje wyjsScie z operacji 1 przejscie do
menu g4éwnego;
<Pgbn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
<Del> - Kasuje znak znajdujacy sie pod kursorem;
<Alt>+ CR> - Wcisniecie klawisza <R> przy wcisnietym
klawiszu <Alt> powoduje rezygnacje
z aktualizacji wybranego pola i przywréce-
nie jego poprzedniej zawartosci;

<Enter> - Stuzy do rozpoczecia i zakonczenia
aktualizacji wybranego pola;

< 4 > -Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;

< « > —Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;

< N > —Przesuwa kursor do poprzedniego pola;

< 4> _ Przesuwa kursor do nastepnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordéw zbioru nastepuje
przejscie do menu g#déwnego.

6.4.5 Wyprowadzanie danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst:

Wyprowadzanie danych ze zbioru TAKTYCZNY PROMIEN
DZIALANIA SAMOLOTOW

1- Taktyczne promienie dziatania wszystkich samolotow

2- Taktyczne promienie dziatania wybranego samolotu.
3.Taktyczne promienie dziatania wybranego samolotu
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2 podanym wariantem uzbrojenia predkosciag lotu.

Wybierz numer:

W przypadku wybrania numeru 2 na ekranie monitora zosta-
nie wypisany tekst:

Podaj kod samolotu i nacisnij Enter

W przypadku wybrania numeru 3 na ekranie monitora zosta-
nie wypisany tekst:

Podaj kod samolotu 1 nacisnij Enter
Podaj kod wariantu uzbrojenia i nacisnij Enter
Podaj predkos¢ lotu i1 nacisnij Enter :

Po podaniu zgdanych danych na ekranie monitora zostanie
wypisany tekst:

Podaj urzadzenie wyprowadzania : CD/lil
WHacz drukarke 1 nacisnij Enter

Nacisniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych

w formie tabelki na drukarke,natomiast klawisza <H>

na ekran monitora.

Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku,
gdy nie mieszczg sie one na ekranie nastepuje podziat ich
na porcje,w zwigzku z czym po wyswietleniu kolejnej

porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest
komunikat:

K - Kont"ynuacja R - Rezygnhacja

Nacisniecie klawisza <K> powoduje wyswietlenie kolejnej
i

porcji danych,natomiast klawisza <R> oznacza rezygnacje
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7.0P1S PROGRAMU WARU

7.1

INFORMACJE WSTEPNE.

Program WARU s4uzy do wprowadzania, przegladania,
usuwania, aktualizacji, wyprowadzania i sortowania danych
ze zbioru WAR_UZB.LOT (WARIANTY UZBROJENIA SAMOLOTOW)-
Uruchomienie programu nastepuje z programu STERLM_ B albo
samodzielnie poprzez napisanie w linil rozkazowej mikro-
komputera nazwy WARU i nacisniecie klawisza <Enter> Ilub
wybranie w skorowidzu nazwy WARU.EXE i nacisniecie
klawisza <Enter>.

Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst:

Podaj hasto 1 nacisnij klawisz Enter

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano
ograniczony i pedny dostep.

Dostep ograniczony uzyskuje sie po podaniu hasta "SZYM",
natomiast dostep pedny po podaniu hasta, ktdérego zasady
tworzenia opisane sg w innym dokumencie.

Po podaniu hasta zapewniajacego dostep pedny na ekranie mo-
nitora zostanie wyswietlone menu gtdéwne o ponizszej tresci

WARTANTY UZBROJENIA SAMOLOTCH

+_Wprowadzanie.
2 . Przegladanie.
3. Usuwanie.

4. Aktualizacja.
5. Wyprowadzanie,
6 -Sortowanie.
7.WyjScie.

Wybierz numer
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c).Za duza liczba w przypadku, gdy do danego pola
chcemy wprowadzi¢ liczbe
wiekszag od dopuszczalnej;

d) .Btedna posta¢ liczby w przypadku, gdy miedzy cyframi
wprowadzanej liczby umiescimy
znak spacji;

7.4 OPIS POSZCZEGOLNYCH OPERACJI.

7.4.1 oprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
0O oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Wprowadzanie danych do zbioru WARIANTY UZBROJENIA
SAMOLOTOW

W oknie pol rekordu wyswietlane sg kolejno nazwy pol
rekordu danych, do ktorych , w wyroéznionym prostokacie,
nalezy wpisywa¢ odpowiednie dane. Po wpisaniu kazdej
danej nalezy nacisna¢ klawisz <Enter>.

Po wprowadzeniu danych dotyczgacych jednego rekordu

na ekranie monitora, w oknie poil rekordu, zostanie
wyswietlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie LJ/HI

Nacisniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakonczenie
wprowadzania danych i przejscie do menu g#déwnego.

W oknie sygnalizacji bledow bedg wyswietlane komunikaty
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace
klawisze:
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7.4.2

7.4.3

<Del> - Kasuje znak znajdujacy sie pod kursorem;
< 4 > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< 4 > - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo.

Przegladanie danych w zbiorze

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Przegladanie zbioru WARIANTY UZBROJENIA
SAMOLOTOW

W oknie p6l rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
poszczegbélnych p6él rekordu danych oraz ich zawartosé.

W oknie sygnalizacji btedow nic nie bedzie wysSwietlane.

W oknie klawiszy sterujgacych zostang wypisane nastepujgce

klawisze:
<Esc> - Powoduje wyjsScie z operacji i przejscie do
menu g4oéwnego;
<Pgbn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< N~ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< ™ > - Przesuwa kursor do nastepnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gd#déwnego.

Usuwanie danych ze zbioru.
Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.

W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Usuwanie rekordéw ze zbioru WARIANTY UZBROJENIA
SAMOLOTOW
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7.4.4

w oknie pol rekordu wyswietlane b”da kolejno nazwy
poszczeg6lnych pdl rekordu danych oraz ich zawartosc¢.

W oknie sygnalizacji bteddw nic nie bedzie wyswietlane.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace
klawisze:

<Esc> Powoduje wyjscie z operacji i przejscie do

menu g4oéwnego;

<Pgbn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

< N > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;

< ™ > - Przesuwa kursor do nastepnego pola;

<Alt>+<U> — Wcisniecie klawisza <U> przy wcisnietym
klawiszu <Alt> powoduje usuniecie ze zbioru
rekordu aktualnie wysSwietlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekorddéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gkéwnego.

Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wysSwietlony tekst:

Aktualizacja zbioru WARIANTY UZBROJENIA
SAMOLOTOW

W oknie p6l rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
poszczeg6lnych pél rekordu danych oraz ich zawartosc.
Aktualizacja dotyczy p6l rekordu aktualnie wyswietlonego
na ekranie monitora i odbywa sie w nastepujacy sposob:
Ustawiamy kursor na polu, w ktorym chcemy zmieni¢ jego
zawartos¢ i naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy

nowg wartos¢ do wybranego pola 1 ponownie naciskamy
klawisz <Enter>.W przypadku gdy omydkowo rozpoczelismy
aktualizacje pola mozemy przywroci¢ jego poprzednig






Wybierz numer:

W przypadku wybrania numeru 2 na ekranie monitora zosta-
nie wypisany tekst:

Podaj kod klasy wariantéw uzbrojenia samolotéw
i nacisnij Enter

W przypadku wybrania numeru 3 na ekranie monitora zosta-
nie wypisany tekst:

Podaj kod wariantu uzbrojenia samolotéw
i nacisnij Enter :

Po podaniu zgdanych danych na ekranie monitora zostanie
wypisany tekst:

Podaj urzadzenie wyprowadzania : LD/MI

Wkgcz drukarke 1 nacisnij Enter

Nacisniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych

w Fformie tabelki na drukarke,natomiast klawisza <M>

na ekran monitora.

Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku,
gdy nie mieszczag sie one na ekranie nastepuje podziat ich
na porcje,w zwigzku z czym po wysSwietleniu kolejnej

porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest
komunikat:

K - Kontynuacja R - Rezygnhacja
Nacisniecie klawisza <K> powoduje wyswietlenie kolejnej
porcji danych,natomiast klawisza <R> oznacza rezygnhacje

z dalszego wyswietlania danych i1 powoduje przejscie do
menu g4oéwnego.
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g8 .OP1IS PROGRAMU OWPOLS.

8.1

INFORMACJE NSTEPNE.

Program OWPOLS s4uzy do wprowadzania, przegladaniajusuwa-
nia, aktualizacji, wyprowadzania 1 sortowania danych ze
zbioru OWPOLS.LOT (ORIENTACYJNA WARTOSC POTRZEBNEJ OGNIOWEJ
iPOLIGONOWEJ]- LICZBY SAMOLOTOW MYSLIWSKO-BOMBOWYCH) .
Uruchomienie programu nastepuje z programu STERLM_B albo
samodzielnie poprzez napisanie w linii rozkazowej mikro-
komputera nazwy OWPOLS i nacisniecie klawisza <Enter> lub
wybranie w skorowidzu nazwy OWPOLS.EXE 1 nacisniecie
klawisza <Enter>.

Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst;

Podaj hasto 1 nacisnij klawisz Enter :

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano
ograniczony i pedny dostep-

Dostep ograniczony uzyskuje sie po podaniu hasta "SZYM",
natomiast dostep pedny po podaniu hasta, ktérego zasady
tworzenia opisane sg w innym dokumencie.

Po podaniu hasd4a zapewniajgcego dostep pedny na ekranie mo-
nitora zostanie wyswietlone menu g#éwne o0 ponizszej tresci;

ORIENTACYJNA WARTOSC POTRZEBNEJ OGNIOWEJ
iPOLIGONOWEJ! LICZBY SAMOLOTOW MYSLIWSKO-BOMBOWYCH).

1 Wprowadzanie.
2 -Przegladanie.
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3. Usuwanie.

4_ Aktualizacja.
5. Wyprowadzanie.
6 -Sortowanie.
7.Wyjscie.

Wybierz numer;

Natomiast przy dostepie ograniczonym posta¢ menu g+dédwnego
jest nastepujaca:

ORIENTACYJNA WARTOSC POTRZEBNEJ OGNIOWEJ
iPOLIBONOWEJI LICZBY SAHOLOTOW HYSLIWSKO-BOMBOWYCH) .

1 -Przegladanie-
2 Wyprowadzanie.
3.Sortowanie.

4 _Wyjscie.

Wybierz numer:

Wybor operacji nastepuje poprzez podanie cyfry stojacej
przy nazwie operacji w wyswietlonym na ekranie menu

i nacisniecie klawisza <Enter>.

W przypadku podania niewtasciwego hasta na ekranie monitora
zostanie wyswietlony tekst;

Btedne hasto Nacisnij klawisz <Enter>.

Po nacisnieciu klawisza <Enter> nastepuje zakohczenie
dziatania programu i przejscie do systemu operacyjnego.
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Przy operacjach H- 4 w przypadku dostepu pednego 1 opera-
cji nr 1w przypadku dostepu ograniczonego ekran monitora
podzielony jest na nastepujace okna:

1.0kno nazwy operacji.

2 ,0kno poi rekordu danych.
3.0kno sygnalizacji bledow.
4.0kno klawiszy sterujacych.

BADANIE DOSTEPU DO ZBIORU OWPOLS.LOT.

Po wybraniu kazdej operacji (oprécz "Wyjscie“) z menu
gtoéwnego badany jest dostep do zbioru 1 w przypadku braku
zbioru lub jego niedostepnosci na ekranie monitora
wypisywany jest komunikat;

Zbidér OWPOLS.LOT niedostepny
Nacisnij klawisz Enter

Nacisniecie klawisza <Enter> powoduje w operacjach 26
przejscie do menu gtbébwnego, natomiast przy operacji nrl na
ekranie monitora wypisywany jest komunikat:

Czy utworzy¢ nowy zbidor ? ; CT/N3

Nacisniecie klawisza <T> powoduje utworzenie nowego

zbioru, a klawisza <N> oznacza przejscie do menu gtdéwnego.
Oprécz tego przy operacjach 2-;-6 w przypadku braku w zbiorze
Jakichkolwiel danych na monitorze ekranowym wypisywany jest
komunikat;
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Zbior OWPOLS.LOT jest pusty
I nastepuje przejscie do menu g¥déwnego-
8.3 KOMUNIKATY O BLEDACH.

W oknie sygnalizacji btedow wypisywane bedg nastepujace
komunikaty:

a) .Oczekiwana cyfra w przypadku , gdy do danego
pola chcemy wprowadzi¢ znak
rézny od cyfry;

b) .Btedny znak w przypadku, gdy do danego pota
chcemy wprowadzi¢ znak spoza
dopuszczalnego zakresu
0 nastepujacych kodach dzie-
sietnych ASCII :-<#32._#126>;

c).Za duza liczba w przypadku, gdy do danego pola
chcemy wprowadzi¢ liczbe
wiekszg od dopuszczalnej;

d) .Btedna postac¢ liczby w przypadku, gdy miedzy cyframi
wprowadzanej Uliczby umiescimy
znak spacj i ;

8.4 OPI1S POSZCZEGOLNYCH OPERACJI.
8.4.1 Wprowadzanie danych do zbioru.
Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie

wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:
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Wprowadzanie danych do zbioru
ORIENTACYJNA WARTOSC POTRZEBNEJ OGNIOWEJ
«CPOLIGONOWEJ> LICZBY SAMOLOTOW MYSLIWSKO-BOMBOWYCH) .

W oknie po6l rekordu wyswietlane sa kolejno nazwy péot
rekordu danych, do ktorych , w wyréznionym prostokacie,
nalezy wpisywa¢ odpowiednie dane- Po wpisaniu kazdej
danej nalezy nacisng¢ klawisz <Enter>.

Po wprowadzeniu danych dotyczacych jednego rekordu

na ekranie monitora, w oknie poil rekordu, zostanie
wyswietlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie ? ; CT/N3

Nacisniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakornczenie
wprowadzania danych i przejscie do menu g¥dwnego.

W oknie sygnalizacji bledow b”dg wyswietlane komunikaty

w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace
klawisze:

<Del> - Kasuje znak znajdujacy sie pod kursorem;

< = > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;

< N > - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;
Przegladanie danych w zbiorze.
Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie

wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:
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Przegladanie zbioru
ORIENTACYJNA WARTOSC POTRZEBNEJ OGNIOWEJ
iPOLIGONOWEJ! LICZBY SAMOLOTOW MYSLIWSKO-BOMBOWYCH).

W oknie pél rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
poszczegbélnych pél rekordu danych oraz ich zawartosc.

W oknie sygnalizacji btedow nic nie bedzie wyswietlane.

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace

klawisze:
<Esc> - Powoduje wyjscie z operacji i przejscie do
menu g4éwnego;
<PgDn! - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

- Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
— Przesuwa kursor do nastepnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekorddéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gtbéwnego.

Usuwanie danych ze zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Usuwanie rekordéw ze zbioru
ORIENTACYJINA WARTOSC POTRZEBNEJ OGNIOWEJ
iPOLIGONOWEJ! LICZBY SAMOLOTOW MYSLIWSKO-BOMBOWYCH)

W oknie pol rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
poszczegélnych pél rekordu danych oraz ich zawartoscé.
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w oknie sygnalizacji bdeddédw nic nie bedzie wyswietlane.
W oknie klawiszy sterujgcych zostang wypisane nastepujace
klawisze:

<Esc> - Powoduje wyjscie z operacji 1 przejscie do
menu g4déwnego;

<PgDbn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

< > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;

< "™ > - Przesuwa kursor do nastepnego pola;

<Alt>+<U> - Wcisniecie klawisza <U> przy wcisnietym
klawiszu xAlt> powoduje usuniecie ze zbioru
rekordu aktualnie wysSwietlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordéw zbioru nastepuje
przejscie do menu g#déwnego.

Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Aktualizacja zbioru
ORIENTACYJNA WARTOSIC POTRZEBNEJ OGNIOWEJ
mCPOLIGONOWEJ! LICZBY SAMOLOTOW MYA~ALIWSKO-BOMBOWYCH) .

W oknie p6l rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
poszczeg6lnych pél rekordu danych oraz ich zawartosc.
Aktualizacja dotyczy pdl rekordu aktualnie wyswietlonego
na ekranie monitora i odbywa sie w nastepujacy sposob:
Ustawiamy kursor na polu, w ktorym chcemy zmieni¢ jego



zawartos¢ i1 naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy

nowg wartos¢ do wybranego podta 1 ponownie naciskamy
klawisz <Enter>.W przypadku gdy omydkowo rozpoczelismy
aktualizacje pola mozemy przywroci¢ jego poprzednia,
wartos¢ poprzez wcisniecie klawisza <R> przy wcisnietym
klawiszu <Alt>.

W oknie sygnalizacji bledow bedg wyswietlane komunikaty
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych-

W oknie klawiszy sterujgacych zostang wypisane nastepujace
klawisze;

<Esc> - Powoduje wyjscie z operacji 1 przejscie do
menu g4oéwnego;

<PgbDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

<Del> - Kasuje znak znajdujacy sie pod kursorem;

<Alt>+<R> - Wcisniecie klawisza <R> przy wcisnietym
klawiszu <Alt> powoduje rezygnacje
z aktualizacji wybranego pola i przywréce-
nie jego poprzedniej zawartosci;

<Enter> — S4uzy do rozpoczecia i zakonczenia
aktualizacji wybranego pola;

< = > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;

< 4- > - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;

< N > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;

< ™ > — Przesuwa kursor do nastepnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gtdéwnego.
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8-4.5 Wyprowadzanie danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst:

Wyprowadzanie danych ze zbioru
ORIENTACYJNA WARTOSC POTRZEBNEJ OGNIOWEJ
iPOLIGONOWEJ 3 LICZBY SAMOLOTOW MYSLIWSKO-BOMBOWYCH) .
1 . Wszystkie samoloty.
2 . Wybrany obiekt uderzenia.
3. Wybrany samolot.
4_ Wybrany samolot z podanym wariantem uzbrojenia.

Wybierz numer:

W przypadku wybrania numeru 2 na ekranie monitora zosta-
nie wypisany tekst:

Podaj kod obiektu uderzenia i nacisnij klawisz Enter i

W przypadku wybrania numeru 3 na ekranie monitora zosta-
nie wypisany tekst:

Podaj kod typu samolotu i1 nacisnij klawisz Enter

W przypadku wybrania numeru 4 na ekranie monitora zosta-
nie wypisany tekst:

Podaj kod typu samolotu i nacisnij klawisz Enter
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Podaj kod wariantu uzbrojenia 1 nacisnij klawisz
Enter :

Po podaniu zadanych danych na ekranie monitora zostanie
wypisany tekst;

Rodzaje uzbrojenia.

1. Uzbrojenie bombardierskie.

2. Kierowane pociski rakietowe.

3. Niekierowane pociski rakietowe
i uzbrojenie artyleryjskie.

4. Wyjscie.

Wybierz numer;

Po wybraniu rodzaju uzbrojenia na ekranie monitora
zostanie wypisany tekst;

Podaj urzadzenie wyprowadzania ; CO/kil

Wkacz drukarke 1 nacisnij Enter

Nacisniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych

w Formie tabelki na drukarke,natomiast klawisza <M>

na ekran monitora.

Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku,
gdy nie mieszczg sie one na ekranie nastepuje podziat ich
na porcje,w zwigzku z czym po wyswietleniu kolejnej

porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest
komunikat;









9.0PIS PROGRAMU JLMB.

9.1

INFORMACJE WSTEPNE.

Program JLMB sd4uzy do wprowadzania, przegladaniajiusuwa-
nia, aktualizacji, wyprowadzania 1 sortowania danych ze
zbioru JEDLOT.LOT (JEDNOSTKI LOTNICTWA MYSLIWSKO
-BOMBOWEGO).

Uruchomienie programu nastepuje z programu STERLM_B albo
samodzielnie poprzez napisanie w linii rozkazowej mikro-
komputera nazwy JLMB i nacis$niecie klawisza <Enter> lub
wybranie w skorowidzu nazwy JLMB.EXE 1 nacisniecie
klawisza <Enter>.

Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst:

Podaj hasto i1 nacisnij klawisz Enter ;

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano
ograniczony i pedny dostep.

Dostep ograniczony uzyskuje sie po podaniu hasta "'SZYM™,
natomiast dostep pedny po podaniu hasta, ktdérego zasady
tworzenia opisane sa w innym dokumencie.

Po podaniu hasta zapewniajgcego dostep pedny na ekranie mo-
nitora zostanie wyswietlone menu g#ébwne o ponizszej tresci;

JEDNOSTKI LOTNICTWA MYSLIWSKO-BOMBOWEGO.
1. Wprowadzanie.

2. Przegladanie.
3. Usuwanie.
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4. Aktualizacja.
5. Wyprowadzanie.
6.Sortowanie.
7.WyjsScie.

Wybierz numer;

Natomiast przy dostepie ograniczonym posta¢ menu gdédwnego
jest nastepujaca:

JEDNOSTKI LOTNICTWA NYZLIWSKO-BOMBOWEBO.

1. Przegladanie.
2. Wyprowadzanie.
3.Sortowanie.

4 _WyjScie.

Wybierz numer;

Wybdér operacji nastepuje poprzez podanie cyfry stojacej
przy nazwie operacji w wyswietlonym na ekranie menu

i nacisSniecie klawisza <Enter>.

W przypadku podania niewtasciwego hasta na ekranie monitora
zostanie wyswietlony tekst:

Btedne hasto Nacis$nij klawisz <Enter>.
Po nacisnieciu klawisza <Enter> nastepuje zakornczenie
dziatania programu i przejscie do systemu operacyjnego.

Przy operacjach 1 4 w przypadku dostepu pednego i opera-
cji nr 1 w przypadku dostepu ograniczonego ekran monitora
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9.

2

podzielony jest na nastepujace okna:

1.0kno nazwy operacji.
2.0kno pot rekordu danych.
3.0kno sygnalizacji bledow.
4_0kno klawiszy sterujacych.

BADANIE DOSTEPU DO ZBIORU JEDLOT.LOT.

Po wybraniu kazdej operacji (oprocz "Wyjscie') z menu
gtownego badany jest dostep do zbioru, i w przypadku braku
zbioru lub jego niedostepnosci na ekranie monitora
wypisywany jest komunikat;

Zbior JEDLOT.LOT niedostepny
Nacisnij klawisz Enter

Nacisniecie klawisza <Enter> powoduje w operacjach 2%
przejscie do menu gtébwnego, natomiast przy operacji nrl na
ekranie monitora wypisywany jest komunikat;

Czy utworzy¢ nowy zbidor ? : ET/N3

Nacisniecie klawisza <T> powoduje utworzenie nowego
zbioru, a klawisza <N> oznacza przejscie do menu gkbéwnego.
Oprécz tego przy operacjach 26 w przypadku braku w zbiorze
jJakichkolwiel danych na monitorze ekranowym wypisywany jest
komunikat;

Zbiér JEDLOT.LOT jest pusty
i nastepuje przejscie do menu gtoéwnego.
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9.3 KOMUNIKATY O BLEDACH.

W oknie sygnalizacji bdeddébw wypisywane bedg nastepujgce

komunikaty:

a) .0Oczekiwana cyfra w przypadku , gdy do danego
pola chcemy wprowadzié¢ znak
rézny od cyfry;

b> .Btedny znak w przypadku, gdy do danego pola

chcemy wprowadzi¢ znak spoza
dopuszczalnego zakresu
0 nastepujacych kodach dzie-
sietnych ASCIIl :<#32._##26>;
c)-Za duza liczba w przypadku, gdy do danego pota
chcemy wprowadzi¢ liczbe
wiekszg od dopuszczalnej;
d) .Btedna postac¢ liczby w przypadku, gdy miedzy cyframi
wprowadzanej liczby umiescimy
znak spacji;

9.4 OPIS POSZCZEGOLNYCH OPERACJI.

9.4.1 Wprowadzanie danych do zbioru.
Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wysSwietlony obraz z podziatem na okna.

W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Wprowadzanie danych do zbioru
JEDNOSTKI LOTNICTWA MYSEIWSKO-BOMBOWEGO.
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w oknie pol rekordu wysSwietlane bedg kolejno nazwy
poszczegb6lnych pol rekordu danych oraz ich zawartosc.

W oknie sygnalizacji b#eddéw nic nie bedzie wysSwietlane-

W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace
klawisze:

<Esc> - Powoduje wyjscie z operacji 1 przejscie do
menu g4oéwnego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

< N > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;

< 4 > - Przesuwa kursor do nastepnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gtdéwnego.
Usuwanie danych ze zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna-
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Usuwanie rekordéw ze zbioru
JEDNOSTKI LOTNICTWA MYSLIWSKO-BOMBOWEGO.

W oknie pél rekordu wyswietlane beda kolejno nazwy
poszczegbélnych pol rekordu danych oraz ich zawartosc.

W oknie sygnalizacji bteddw nic nie bedzie wyswietlane-
W oknie klawiszy sterujacych zostang wypisane nastepujace
klawisze:
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4.4

<Esc>

Powoduje wyjsScie z operacji 1 przejsScie do
menu g¥débwnego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

< N~ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;

< ™ > — Przesuwa kursor do nastepnego pola;

<Alt>+<U> - Wcisniecie klawisza <I> przy wcisnietym
klawiszu <Alt> powoduje usuniecie ze zbioru
rekordu aktualnie wyswietlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordéw zbioru nastepuje
przejscie do menu g¥déwnego-

Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony obraz z podziatem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyswietlony tekst:

Aktualizacja zbioru
JEDNOSTKI LOTNICTWA MYSLIWSKO-BOMBOWEGO.

W oknie pél rekordu wyswietlane bedga kolejno nazwy
poszczeg6lnych pol rekordu danych oraz ich zawartosc.
Aktualizacja dotyczy pél rekordu aktualnie wyswietlonego
na ekranie monitora i1 odbywa sie w nastepujacy sposoéb:
Ustawiamy kursor na polu, w ktdérym chcemy zmienié¢ jego
zawartos¢ i naciskamy klawisz <Enter?”, Wprowadzamy

nowg wartos¢ do wybranego pola 1 ponownie naciskamy
klawisz <Enter>_W przypadku gdy omyd4kowo rozpoczelismy
aktualizacje pola mozemy przywréci¢ jego poprzednig
wartos¢ poprzez wcisniecie klawisza <R> przy wcisnietym
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klawiszu. <Alt>.

W oknie sygnalizacji bledow bedg wyswietlane komunikaty

w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.

W oknie klawiszy sterujgcych zostang wypisane nastepujace
klawisze:

<Esc> — Powoduje wyjscie z operacji i przejscie do
menu g¥éwnego;

<PgDn> — Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;

<Del> — Kasuje znak znajdujacy sie pod kursorem;

<Alt>+<R> - Wcisniecie klawisza <R> przy wcisnietym
klawiszu <Alt> powoduje rezygnacje
z aktualizacji wybranego pola i przywréce-
nie jego poprzedniej zawartosci;

<Enter> — Stuzy do rozpoczecia 1 zakonczenia
aktualizacji wybranego pola;

< > >-Przesuwa Kkursor o jeden znak w prawo;
< < >—Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;
< N >-Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< > - Przesuwa kursor do nastepnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordoéw zbioru nastepuje
przejscie do menu gtdéwnego.

9.4.5 Wyprowadzanie danych zawartych w zbiorze.
Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie
wyswietlony tekst:

Wyprowadzanie danych ze zbioru
JEDNOSTKI LOTNICTWA MYSLIWSKO-BOMBOWEGO.
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1. Wszystkie jednostki.
2. Wybrane jednostki.

Wybierz numer;

W przypadku wybrania numeru 2 na ekranie monitora zosta-
nie wypisany tekst:

Podaj numer jednostki i nacis$nij klawisz Enter :

Po podaniu zgdanych danych na ekranie monitora zostanie
wypisany tekst:

Podaj urzadzenie wyprowadzania : CD/M3

WHacz drukarka i1 nacisnij Enter

Nacisniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych
w Formie tabelki na drukark”,natomiast klawisza <M>
na ekran monitora.

Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku,
gdy nie mieszczg sie one na ekranie nastepuje podziat ich
na porcje,w zwigzku z czym po wyswietleniu kolejnej
porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest
komunikat;

K - Kontynuacja R Rezyonacj a
Nacisniecie klawisza <K> powoduje wyswietlenie kolejnej

porcji danych,natomiast klawisza <R> oznacza rezygnhacje
z dalszego wyswietlania danych 1 powoduje przejscie do
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2_Nazwa jednostki lotnictw a - 12-znakowa nazwa jedno-
stki:

3_Numer Ilotniska bazowania liczba catkowita z prze-
dziatu <0,999>;

4 _Numery lotnisk zapasowych liczba catkowita z prze-
dziatu <0,999>;

5-Liczba typow samolotow liczba catkowita ze zbio-
bedacych na wyposazeniu Pit 1404~
danej jednostki

6 . INFORMACJE OPISUJACE POSZCZEGOLNY TYP SAMOLOTU:

- kod samolotu liczba catkowita z prze-
dziatu <€t,9>;

nazwa samolotu - 12-znakowa nazwa samolotu;

rodzaj samolotu jeden znak numeryczny okre-
Slajacy rodzaj samolotu:
* 0 - poddzwiekowy;
* 1 - naddzwiekowy;

etatowa liczba samolotéw liczba catkowita z prze-
w jednostce dziatu < 0,99 >;
faktyczna liczba samolo- liczba catkowita z prze-
téw w jednostce dziatu < €1,9 >;
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ZALACZ]:NMKLE - Wzory wydrukéw inforinacdi wynikowej
poszczegblnych programéw

ZestawiBnie klas lotnisk biczowania

KOD DLUGOSC  SZEROKOSC SREDNIA DLLI- LICZBA LICZBA  LICZBA

KLASY DROG 1 DROG I GOSC DROGI STREF SCHRONO- OBWA*

LOTNISKA STARTOWEJ STARTOWEJ KOLOWANIA ROZSR. HANGAROW LOWAN
1 0 4 5 6 7
101 3000 80 2.000 | 463 0
102 2500 60 2000 20 20
103 2506t 60 2000 . & 4©)
201 2200 60 2000 T 40 0
202 20ckek 40 2000 0 20 20
203 2000 30 2000 0 40
301 1800 *i 1500 0 36
32 1500 30 1500 0 0 15
303 136n3 30 Kiegt 1 4 &
401 1200 30 1000 2 0 15
402 1€00 3.0 1000 1 0 0
402 1€168 g2 ! 10€n3 1 0 0
403 900 30 500 1 oA 0
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