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s / l% e L 7
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V/STęP

W latach 19^5 - 1990 w ramach prac naukowo - badawczych 
ASG Wr, Katedra Taktyki Lotnictwa opracowała założenia opera­
cyjno - taktyczne oraz projekt koncepcyjny komputerowego mo­
delu symulacyjnego działań bojowych lotnictwa myśliwsko - 

1/Dombowego ' o
Praktyczne wykorzystanie rezultatów dotychczasowych badań 
w procesie dydaktycznym i naukowo - badawczym Katedry wymaga 
opracowania projektów technologicznych i wykonania programów 
użytkowych na stosowane aktualnie w Katedrze mikrokomputery 
serii IBM PC, a pierwszej kolejności zainstalowania bazy 
danycho

Z tego powodu, zgodnie z planem prac naukowo - badawczych 
na lata 1991 - 1995, w ramach tematu WLOP - 5 /’’Działania 
bojowe Wojsk Lotniczych w systemie obronnym RP”/, zaplanowano 
przeprowadzenie badań i opracowanie dokumentacji użytkowej 
WLOP - 3o5 iia temat; "Zastosowanie mikrokomputerów serii IBM 
PC w procesie wypracowania decyzji o użyciu lotnictwa myśliw­
sko - bombowego"«

Opracowanie zawiera charakterystykę programów użytkowych,
, , 2 /ich postać zrodłową oraz instrukcje eksploatacji programów 

umożliwiających założenie i aktualizację bazy danych o LMB 
na mikrokomputerze IBM PC«

Zainstalowana baza danych umożliwi realizację dalszych 
prac technologicznych związanych z opracowaniem programów 
użytkowych w szerokim stopniu wspomagających proces wypraco­
wania decyzji o użyciu lotnictwa myśliwsko - bombowego«
Wiele elementów tej bazy będzie również wykorzystanych pod­
czas opracowywania baz danych dla innych rodzajów lotnictwa«

1/ Komputerowy model symulacyjny działań bojowych lotnictwa 
myśliwsko - bombowego "Ikar-1"« CZ.1 /nr bibl« ACL Pf2l55/ 
i C Z . 2  /nr bibl« AOK S/962 /«

2/ Załącznik do niniejszego opracowania«
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1. CHARAKTEBYSTYKA OPROCaMiJOWAMA UŻYTKOWEGO

OprogramoBaiiie użytkowa MODELU SYMULACYJNEGO, DZIALAil BOJO- 
W O H LOTNICTWA MY&LIWSKO - BOMBOWEGO pk, IKAR - 1 po stada nlelo- 
pozioiDową strukturę*
Na iJiajwyższym poziomie tej struktury /1/ funkcjonuje program za­
rządzający przetwarzaniem modułów i pakietów funkcjonalnych* Na 
drugim poziomie występują programy /2/ zarządzające programami 
funkcjonalnymi w ramach modułów. Trzeci poziom struktury /3/ two­
rzą programy funkcjonujące w ramach poszczególnych modułów* 
Strukturę oprogramowania użytkowego modelu pk* IKAR - 1 przedsta­
wiono na rys* 1*

Programy użytkowe modelu IKAR-1 napisane zostały w języku pro­
gramowania TURBO PASCAL wersja 5*0 na mikrokomputer IBM PC/AT*

Program zarządzający 
modelu IKAR-1
•’STERLM-B’*

Programy
użytkowe

Program sterujący
-....... . _________
Program sterujący

____ 1 1 ___

modułu modułu kalliiulacyj- 
no-decyzyjnego

"SIjOWN" "STER-ED"

Rys* 1* Struktura oprogramowania użytkowego modelu 
«IIL\R - 1«
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1.1. PT-oKram aar»aa««;laej aogelam »IKAB-I" - ¡a
\

Proę;ram •’STERLM-B*’ steruj« działaniem programów komputerowych 
tworzących oprograoiowanie użytkowe MODELU S^MIIiACYJDEGO DZIAŁAii 
BOJOWYCH LOTHICl'WA liiYî LIWSKO - B01B0¥.fBG0 «IMR-I”. Program ten 
umożliwia , na podstawie własnego ’’menu**,- wybór oprogramowanie 
użytkowego określonego modułu funkcjonalnego modelu* Po wykonaniu 
wybranego programu /cyklu programów/, » ramach wywołanego modułu, 
następuje powrót do ’’menu*' programuSTEIpiM—B*

Ponieważ prace nad oprogramowani en w/w modelu aą dopiei‘0 w po­
czątkowej fazie realizacji, dlatego w m̂enu*̂  programu sterującego 
są uwzględnione dwa moduły fux33ncjonalnei
- zakładanie bazy danych stałych modelu - SLOWhIKI,
- realizacji zadań kalkulacyjno - decyzyjnych - STER-KD*
W miarę jak będzie realizowane oprogramowaiile pozoatałycy. modułów 
funkcjonalnych, będzie również aktualizowane ’’menu*’ programu ste­
rującego STERLItl-B.

Schemat blokp^wx

POCZjJTEK

Wyprowadź na ekran monitora stronę tytułową
_____________j

+Wyprowadź na ekran monitora ’’menu** główne

1/

Wczytaj wartość funkcji, którą
WAR-Ft *

‘ał użytkownik

1/ Wzór strony tytułowej - str* 7*
2/ Wzór strony ’’menu” głównego - str* 8,
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T £prat?d^ v?arunck 
--- WiiB̂ F R O — li

if?ypi‘Oi»adi komunikat* 
”DSię;w5 ZA
m o ^ Z Ę  ^asezfieczyC m o jn .

Z B lO m  DAtv'TCH

Kcmsc

£pra«dź warunak 
WAR-F * 1 ------

T

Wywoiaj program ©terający 
pracą modułu ^ Ô łjlKI

fSprawdt «arunek 
' » 2 —

rn

Wjrnołaj program sterujący pracą 
modułu I "iSTER^a" ,

____J
1.2. Oi!i'PErarioaaiile użytkowe mcduig taitŁadaalf atatoch

modelu

Oprogremoi^iuiie aźytkos?© modułu ZAiUABiii\lA PAklCii i/XAŁXCH :̂ODÊ  
LU tworzą następujące programy:
» sterujący pracą programót» ubytkowych niodułu - SLCJW]̂ ,
- zakładai^is i €»ktuall2acji następujących zhlorów daiiycb stałych: 

klasyfikacja lotnisk bazowaniSf 
V  lotni-¿Ttca hgaovŁ3niaf v
c/ jednostki lotnictwa myśliwsko «» bombowego,» 
d/ lotnicze środki walki»' 
e/ obiekty uderzenia«
f/ warianty uzb3^ojenia samolotów« ' .
g/ taktyczne promienie działania samolotów« 
h/ ogniowe /poligonowa/ liczba samolotów»
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aac;li zabiorów danych Białych modelu «* SŁOWH

PrograM SLCWî  stfjruje pracą programów użytkowych w ramach mo­
dułu zalcładania zbiorów daiiych stałych modelu ’’IKAR-1*’» Wybór oJa?e-| 
aioiicgo programu użythcwego dokonuje użytkownik na poćctawle ”menu 
programu** wyćwietlanego na ekranie monitora»
Po wykonaniu określonego x’̂rugratau użytkowego następuje powrót dp 
**menu*’ progrnriiu SLOWh*
Gdy scstarJ.0 zakodczona realizacja zadań w rarrach modułu zakłuuanial 
zDiorów danych stałych następuje powrót do głównego programu steru—|
jącogo modelu o ruazwie •

«

Cchemat blokowy^ E^^ogramu^J^SLOjOT’

r

A

POC24P3J1K 
-- >■

Wyprowadź na monitor ekranowy ”menu” . 
modułu słowniki'*''

ł
Wczytaj wartość fuiikcji, którą użyt­
kownik wybrał do realizacji «

WFS I «
\

. Sprawdź warunek
r _  w s  * o ______ ^ N

I Zakończ pracę w module 
I SLOWIilKI i powrót do
I "menu głównego"-

Spra^Tdż warunek 
\W& 1----» N

T
Wywołaj podprogram PKLB

j

1/ Wzór strony "menu" programu SLOWiN - str. 11
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Sprawdź waruiiek 
' WFS * 7 ----

Wyii?ołaj podprogrem
_______ I

N

podprogram J U M

--------J

1.4. fTogramy >i:ó.vtkowe BPdałtt aakkaaaaia i .atet.UBUzac.il zblorftB
danych stałych

yProgramy użytkowa modułu zakładania i aktualizacji zbiorów 
danych stałych modelu realizują funkcje, które są wymie­
nione w •’menu*’ każdego z tych profrramówii Postać **meiiu” px*ogramu 
została przedstawiona na ctr« 1-̂ #
Praca programu rozpoczyna się od wyświetlenia na ekranie monitora 
*’menuO danego programu* Tjżytkownik wybiera numer odpowiedniej fuj>- 
kcji, którą ma realizować program i wprowadza ją do pamî -cj mikro- 
komputei'a* Program po zrealizosioidu zadanej iuniccji powraca do 
własnego ’’menu”*
Funkcje programuf.
- zakładanie zbioru,  ̂ ^
- aktualizacja zbioru, »
realizowane są w formie dialogu komputera z użyti:own:;itiem, tzn* 
komputer stawia pytania, które idcszują si(j na ekranie monltcra, 
a użytkownUc w ox)erciu o dokument źródłowy odpowiada na nie*
W dokumencie źródłowym zapisane są informacje, które służą do zało« 
żenią bądź aktualizacji zbioru danych stałych*
Przy realizacji funkcji programuj
- przeglądanie zbioru,
- usuwanie relcordów ze zbioru,
- wydruk zbioru, /rekordów/





- 15 -

na ekranie pojawia się tzw* ’’menu pomocnicze” np.

Zadaniem uż.\tkownika jest w.vi»x*anie i wprowadzenie do rAO mikrokom­
putera odpowiednie.] funkcji prcpramii.

Program ¿.:».kłaclania i aktualizacji ubioru ’’KLASY LOTX?ISK BA- 
ZOWANIA” - Pia.B

Zbiór ’’KLASY LOTLISK LAZOWALIA” skiacla się z rekordó^^ o na-

- długoi6ć dro^i startowej /m/;
- szerokoAó oro^ji startowej /□/-:
- órednia długość drop,! kołowania /m/-,
- liczba stref x‘o z środkowani a?
- liczba bunkrówt
- liczba obwałowań*

stępując e,1 strukturz
p1 1 string /5/
p2 t word
P3 2 bvte

s word
p5 * byte
pS t byte
p? t byte









ł

ł

f  •
Sprawdźłwarunek 

PP « 4
i T

Wyprowadź koinuuikat: PODAJ KOD KLASY ŁOILISKA
IWczytaj podany przez użytkownika KOD KIASY LOTKISKA
'Ir

Usuń ze zbioru KLaSY LOTKISK BAZOWANIA INPORMCJE 
o klasie lotniska, którego kod podał użytkownik

h
Sprawdź^ warunek

------pp « 5
i .

Sprawdź warunek 
PP « 50---
i ”Sprawdź warunek

PP « 51----
J I

Wyprowadź komunikat: PODAJ KOD KLASY LOTNISKA
iWyprowadź podany KOD KLASY
iWyprowadź na ekran monitora informacje o żądanej 

klasie lotniska

N

Wyprowadź komunikat - pytanie: - GZY OT^ZYMANą 
INPwSMACję CHCdSZ wydrukować ?(3iAK-I}liIB-K) 

tzn* WSKD : e •••

Sprawdź warunek 
WSKD * T
iWyprowadź na drukarkę wierszową informacje wyprowa-> 

dzone uprzednio na monitor ekranowy
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i

i
Wyprować na monitor ekranowy zawartość zbioru 
o nazwie KLA.SY ŁOZklSK BiZOniAKlA

N
fSprawdź* warunek

____ .iP • 6

ł "'̂ ykonâ  sortowanie abioru wg klucza podanego 
przez użytkownika

1.4.2, Program zakładania i aktualizac;ji zbioru «LOTNISKA BAZOWA­
NIA« - LOT - BAZ

Struktura rekordów tworzącyoh zbiór "LOTNISKA BAZOWANIA”
Jest następująca:

- numer lotniska bazowania^
- nazwa lotniska|
- kod klasy lotniska^
- współrzędna z położenia środka lot­
niska;

- współrzędna y położenia środka lot­
niska;

6 : array (1...2)ol‘ word - kurs startu - lądowania na posz­
czególnych kierunkach: 
p6 (1) - kierunek 1ę 

p6 (2) - kierunek 2;
7 : Word ~ dolna podstawa chmur (m);
8 s byte - widzialność (km);

p 1 : byte 
p 2 : string (12) 
p 3 : string (3) 
p 4 : longint

p 3 : longint
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N

N

T
Sprawdź warunek 
---  i >  ILliR

iSprawdź warunek
OZY ZOSTAŁ PRZEJRZANY CAŁY ZBIÓR

N
S prawdź* warune k

PP = 4 -----

i ’Wyprowadź komunikat - pytanie; 
- PODAJ NAZW^ LOTNISKA

*<D

Wprowadź podaną przez użytkownika 
NAZWĘ LOTNISKA do PAO

Usuń ze zbioru LOTNISKA BAZOWANIA informacje 
o lotnisku, którego nazwę podał użytkownik

Sprawdź warunek 
PP = 51 

T
N
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K4*3o Program zakładania i aktualizacji zbioru o nazv/ie "LOTNI­
CZE oRODKI \VALKI" - LSRW

Struktura rekordu tworzącego zbiór LOTNICZE oRODKI V/ALIvI 
jest następująca;
p1 ; string (17) - nazwa lotniczego środka walki; 
p2 ; Word - kod lotniczego środka walki.
Struktura kodu lotniczego środka walki jest następująca;
9 - 9 9

•kod rodzaju środka walki:
1 - art5''leryjskie,
2 - kierowane pociski rakietowe,
3 - niekierowane pociski raKietowe,
4 - bomby lotnicze,
5 - kasety bombov/e

numer środka walki w ramach danego rodzaju środka 
walki

Schemat jblokowj L^og£amu_LSRW

P O C Z Ą T E K

'.'/yprowadź na monitor ekranowy "menu programu"
*Wprowadź do PAO numer funkcji programu, którą 

chcesz realizować

Sprawdź warunek 
----- PP = 7 ---- N

Zakończenie pracy programu 
i powrót do "menu modułu" K O N I E C

___ i
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i T'«jpronadź komunikat,: - PODAJ ILOSC YffROWADZAlJYCH 
KOWTCH REKOEDC)?/

Ustaw ’’ilość nowych rekordów” 
ILIiR : = o o o

i
T

Sprawdź warunek

'<7prowadź do zbioru informacje o ’’nowym 
obiekcie uderzenia”

i ł

IT

N

i : = i + 1
, łSprawda warunek

-- i >  ILM
^ T

Sprawdź warunek
CZY ZOSTAŁ PRZEJHZAEY CAŁY ZBIÓR ?

T
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»U s t a  IV ’’ w skaźnik drukow ania" WSIO) : = . . .
Snrawdź warunek

1 7/SKD = T

Y/j/prowadź informację z ekranu monitora na dr’ul':arkę

Y/yprowadź na monitor ekranowy zawartość zbioru 
OBIEKTY UDSaZSil

Wykonaj sortowanie zbioru o naz.vie OBIEKTY UDEHZEii 
Wg podanego klucza

1o4.5o Program zalcładania i alctualizacji zbioru o nazwie V/ARIAIYTY 
UZBROJEEIA SAMOLOTÓW - WARU

Struktura rekordów tworzących zbiór o nazwie WARIAl^Y 
UZBRCJERIA SAMOLOTÓY/ jest następująca; 
p1 : word - kod wariantu uzbrojenia;
p2 ; byte - ilość lotniczych środków walki;
p3 : array /1o.o5/ of typ - 1.
Strulitura rekordu "typ - 1" jest następująca:
P31 : string /33/ - nazwa lotniczego środka walki;
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1.4.6o Frograa zakładania i aktualizacji zbioru o naz.vie TAKTYGZ- 
FE PEOklEEIE DZIAŁAM A - TPRD

Str'ulctura rekordu tchórzącego zbiór o naz.hie TAKIYGZkS PRC- 
klEPIS DZIAŁAEIA SAkCLGTÓW liUSLIASKO - BOMECDYCH jest następu­
jącą;
p1 ; bvte - kod samolotu;
p2 : iziteger - kod wariantu uzbrojenia;
p3 ; array /1.o4/ of tĵ p - tp1 .
Struktura rekordu "t7 p - tp1 ” jest następująca:
P3 1 : integer - pręciłość lotu samolotu;
p3 2 ; array /1 oo3 > 1oo4/ of integer - takt^/czny promień działa­

nia samolotu zależny od ugrupo.vania bojowe­
go i wysokości lotu /m/o

Prędkości lotu samolotu w /kra/h/, przyjęte przy konstruowaniu 
zbioru TAKIYCZEE PHOMIEME DZIAŁANIA są następujące; 
a/ maksymalnego zasięgu, 
b/ 8 0 0  

c/ 9 0 0

d/ 1000 o
Wysokości lotu samolotu w /m/, dla których podane są promienie 
działania samolotó;;; 
a/ do 3 0 0

b/ 3 0 0 0  

c/ 5000 
d/ 10000 .
Ugrupowania bojo-we samolotów, dla których podane są promienie 
działania samolotów;
3/ pojedynczy samolot - para 
b/ klucz 
c/ eskadra^
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S'pra ivd ź’  arunek

łWarowadź; KOD SAMOLOTU
ł

Wyprowadź komunikat: PODAJ KOD V/ARIANTU UZBROJENIA
X8





na n; ekranov/v sav/artonc zoiora
S A I - j ü L O T O V /
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1.4*7. Program zakładania i aktualizacji zbioru JEDNOSTKI LOT­
NICTWA MiŚLIWSKO - BOMBOWEGO - JLMB

Jeden rekord zbioru zawiera informacje opisujące jedną 
jednostkę lotnictwa myśliwsko - bombowego. Struktura rekordu 
jest następująca:

word - numer porządkowy jednostki;
śtring(12) - nazwa jednostki;
byte - numer porządkowy lotniska bazowania jednostki; 
array (1o#3) o f byte - numery lotnisk bazowania; 
byte - liczba typów samolotów będących na wyposaże­

niu danej jednostki;
p6 : array (1.o3) of typ - jl1; '

p7 : byte - stan gotowości bojowej danej jednostki lot­
nictwa;

p8 : byte - etatowa liczba pilotów;
p9 : array (1..3) of byte - liczba pilotów według klas:

p9(1) - pierwszej, 
p9(2) - drugiej, 
p9(3) - trzeciej;

p10 : array (1..3) of byte - liczba sprawnych samolotów wg
typów:
p10(1) typ-1, 
p10(2) - typ-2, 
p10(3) - typ-3;

p11 : array (1..3) of byte - liczba użytych samolotów wg
typów:
pi 1(1) - typ-1, 
pi 1(2) - typ-2, 
pi 1(3) - typ-3;

p12 : array (1..3) of byte - liczba urządzeń rozruchowych:
pi2(1) - etatowa, 
pi2(2) - faktyczna, 
p12(3) - sprawnych;

pi3 : byte - czas podłączenia urządzenia rozruchowego; 
p14 : byte - liczba jednocześnie startujących samolotów; 
pi 5 : word - średnia prędkość kołowania samolotów (km h);
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p16 : b̂ /te - odstęp czasowy? między; startującymi samolota­
mi /s/;

Struktura reicordu "typ - ;jl1" jest następująca: 
byte - kod samolotu; 
string /8/ ~ nazwa samolotu;
byte - etatowa liczba samolotów;
byte - faktyczna liczba samolotów;
word - numer /kod/ wariantu uzbrojenia samolotu; 
array /1qo3/ of byte - czas uruchomienia silnika 

przez załogę znajdującą się w określonym 
stopniu gotowości bojowej: 
p66/1/ - nr 1, 
p66/2/ - nr 2, 
p66/3/ - nr 3o

Schema;^ 5.1 £.̂ 2.̂ 2. £^2.S£omu_jjyv!lB 

P O C Z Ą T E K

Wyprowadź na monitor ekranowy "menu programu"

Wr^rowadź numer funkcji, którą ma realizować program 
FP : = 0.0

ł
T.

Sprawdź warunek 
---- pp = 7 ---^

Zakończenie pracy 
i^rogramu i powrót 
do "menu modułu"

i
K O K I  ¿-C

Sprawdź ̂ warunek
N

< 5

Wprowadź informacje o jednostce 
LMB i zapisz je do zbioru

i
Wyprowadź komunikat: CZY 

KOilCZYSZ PRAC® ?



Ustaw "wskaźnik zakończenia pracy" 
WSKZK : = 0 0 0

W
Sprawdź ̂ warunek
-- WSKZK = T

T

T

Sprawdź ̂ warunek 
pp = 2 ---

,ii'Sprawdź warunek
-----FP = 20

K
Sprawdź 'warunek 

FP = 21*--
T

K

K

V/yprowadź na ekran monitora rekordy informacji two- 
rżące zbiór JEDNOSTKI LOTNICTWA ŁirSLIVłSK0-B0BiB0WEG0
._____________________ I

f
Wyprowadź komunikat; PODAJ l\A Z 'ifĘ JEDIiOSTKI LOTNICTWA 

liflSLIWSKO-BOMBOWEGO

If
ł

Wprowadź; l\AZ^ł-IĘ JEDKOSTKI
ł

VJyszukaj w zbiorze rekord informacji charakteryzujący 
podaną jednostkę i wyprowadź go na monitor
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wyszukaj yv zbiorze JEDNOSTKI LOTEICTWA MYŚLIWSKO ■ 
BOMBOWEGO rekord informacji o podanej jednostce i 

usuń fro ze zbioru
ł

i : = i + 1





i.OPIS PROGRAMU STERLM_B.

Program STERLM_B steruje działaniem programów komputerowych 
tworzących oprogramowanie modelu SYMULACJA DZIAŁANf BOJOWYCH 
LOTNICTWA MY^IWSKO-BOMBOWEGO pk IKAR-1.
Ponieważ prace nad oprogramowaniem w/w modelu są dopiero 
w początkowej fazie realizacji, wi^c na razie zrealizowano 
tylko funkcję systemową SŁOWNIKI.
Aby oprogramowanie modelu funkcjonowało prawidłowo wszystkie 
tworzące je zbiory muszą znajdować się w skorowidzu o nazwie 
DZLOTM_B na dysku twardym i w/w skorowidz należy ustanowić 
jako bieżący, w czasie pracy systemu.
W skład oprogramowania wchodzą następujące zbiory:

STERLM_B.EXE
PKLB.EXE
LOT_BAZ.EXE
LSRW.EXE
OBUD.EXE
TPRD.EXE
WARU.EXE
OWPOLS.EXE
KLLB.LOT
LOTBAZ.LOT
OBIEKTY.LOT
T_LSRW.LOT
TPRDS.LOT
WAR_UZB.LO
OWPOLS.LOT

Uruchomienie programu następuje poprzez napisanie w linii 
rozkazowej mikrokomputera nazwy STERLM_B i naciśnięcie 
klawisza <Enter> lub wybranie w skorowidzu nazwy 
STERLM_B.EXE i naciśnięcie klawisza <Enter>.
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Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie 
wyświetlone menu systemowe.
Po wybraniu funkcji systemowej SŁOWNIKI na ekranie monitora 
zostanie wyświetlone menu SŁOWNIKI i po wybraniu z niego 
funkcji następuje jej obsługa przez odpowiedni program 
Po zakończeniu działania programu następuje powrót do menu 
SŁOWNIKI, z którego można wybrać do realizacji kolejną 
funkcję lub powrócić do menu systemowego.
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Natomiast przy dostępie ograniczonym postać menu głównego 
jest następująca:

KLASA LOTNISK BAZOWANIA

1. Przeglądanie.
2. Wyprowad zan ie.
3-Sortowanie,
4.Wyjście.

Wybierz numer :

Wybór operacji następuję poprzez podanie cyfry stojącej 
przy nazwie operacji w wyświetlonym na ekranie menu 
i naciśnięcie klawisza <Enter>.
W przypadku podania niewłaściwego hasła na ekranie monitora 
zostanie wyświetlony tekst;

Błędne hasło Naciśnij klawisz Enter

Po naciśnięciu klawisza <Enter> następuje zakończenie 
działania programu i przejście do systemu operacyjnego.
Przy operacjach ł-f-4 w przypadku dostępu pełnego i opera­
cji nr 1 w przypadku dostępu ograniczonego ekran monitora 
podzielony jest na następujące okna:

l.Okno nazwy operacji- 
2.Okno poi rekordu danych.
3-Okno sygnalizacji biedow.
4.Okno klawiszy sterujących.

BADANIE DOSTĘPU DO ZBIORU KLLB.LOT.

Po wybraniu każdej operacji (oprócz "Wyjście") z menu 
głównego badany jest dostęp do zbioru i w przypadku braku
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zbioru lub jego niedostępności na ekranie monitora wypisy­
wany jest komunikat:

Zbiór KLLB-LOT niedostępny 
Naciśnij klawisz Enter

Naciśnięcie klawisza <Enter> powoduje w operacjach 2-r6 
przejście do menu głównego, natomiast przy operacji nri na 
ekranie monitora wypisywany jest komunikat;

Czy utworzyć nowy zbiór ? ; CT/N3

Naciśnięcie klawisza <T> powoduje utworzenie nowego 
zbioru, a klawisza <N> oznacza przejście do menu głównego.

Oprócz tego przy operacjach 2-ró w przypadku braku w zbiorze 
jakichkolwiel danych na monitorze ekranowym wypisywany jest 
komunikat:

Zbiór KLLB.LOT jest pusty 

i następuje przejście do menu głównego.

2.3 KOMUNIKATY O BŁĘDACH.

W oknie sygnalizacji błędów wypisywane będą następujące 
komunikaty;

a).Oczekiwana cyfra

b).Błędny znak

- w przypadku , gdy do danego 
pola chcemy wprowadzić znak 
różny od cyfry;

- w przypadku, gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić znak spoza 
dopuszczalnego zakresu
o następujących kodach dzie—
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c ) , Za du±a liczba

d).Błędna postać liczby

siętnych ASCII :<#32..#126>; 
w przypadku., gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić liczbę 
większą od dopuszczalnej; 
w przypadku, gdy między cyframi 
wprowadzanej liczby umieścimy 
znak spacji;

2.4 OPIS POSZCZEGÓLNYCH OPERACJI.

2.4.1 Wprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst;

Wprowadzanie danych do zbioru KLASA LOTNISK BAZOWANIA

W oknie pól rekordu wyświetlane są kolejno nazwy pól 
rekordu danych, do których , w wyróżnionym prostokącie, 
należy wpisywać odpowiednie dane. Po wpisaniu każdej 
danej należy nacisnąć klawisz <Enter>.
Po wprowadzeniu danych dotyczących jednego rekordu 
na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie 
wyświetlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie [T/N3

Naciśniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie 
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakończenie 
wprowadzania danych i przejście do menu głównego.
W oknie sygnalizacji bledow będą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
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w oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Usuwanie rekordów ze zbioru KLASA LOTNISK BAZOWANIA

W oknie pól rekordu wyświetlane b^dą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane- 
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze;

<Esc> — Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
<  ̂> — Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< 4. > — Przesuwa kursor do następnego pola;
<Alt>+<U> — Wciśnięcie klawisza <U> przy wciśniętym

klawiszu <Alt> powoduje usunięcie ze zbioru 
rekordu aktualnie wyświetlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego,

2.4.4 Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Aktualizacja zbioru KLASA LOTNISK BAZOWANIA

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość. 
Aktualizacja dotyczy pól rekordu aktualnie wyświetlonego 
na ekranie monitora i odbywa się w następujący sposób: 
Ustawiamy kursor na polu, w którym chcemy zmienić jego 
zawartość i naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy
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nową wartość do wybranego pola i ponownie naciskamy 
klawisz <Enter>.W przypadku gdy omyłkowo rozpoczęliśmy 
aktualizację pola możemy przywrócić jego poprzednią 
wartość poprzez wciśnięcie klawisza <R> przy wciśniętym 
klawiszu <Alt>.
W oknie.sygnalizacji bledow będą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc> — Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych; 
<Del> - Kasuje znak znajdujący się pod kursorem; 
<Alt>+<R> — ściśnięcie klawisza <R> przy wciśniętym 

klawiszu <Alt> powoduje rezygnację 
z aktualizacji wybranego pola i przywró­
cenie jego poprzedniej zawartości;

<Enter> — Służy do rozpoczęcia i zakończenia 
aktualizacji wybranego pola;

< -♦ > — Przesuwa kursor o jeden znak w prawo
< ■♦- > - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;
<  ̂ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< '̂  > -  Przesuwa kursor do następnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

2.4.5 Wyprowadzanie danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst:

Wyprowadzanie danych ze zbioru KLASA LOTNISK BAZOWANIA 
Podaj urządzenie wyprowadzania : CD/N3 
Włącz drukarkę i naciśnij Enter
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2.4.7 Wyjście.

Po wybraniu tej operacji następuje zakończenie działania 
programu i przejście do systemu operacyjnego.

2.5 OPIS DANYCH WPROWADZANYCH DO PÓL REKORDU.

1. Kod klasyfikacyjny lotniska
2. Długość drogi startowej

3.Szerokość drogi startowej

4. Średnia długość drogi 
kołowania

5. Liczba stref rozśrodkowania

6. Liczba schrono-hangarów

7. Liczba obwałowań

c y f r y  5

liczba całkowita z prze­
działu < 0 ,6 5 5 3 5 > ; 

liczba całkowita z prze­
działu < € ł,25 5> ;

liczba całkowita z prze­
działu <0 ,6 5 5 3 5 > ; 

liczba całkowita z prze­
działu <€ł,99>|; 
liczba całkowita z prze- 
d z iał u <0 5 99>; 
liczba całkowita z prze­
działu <€i,99>;
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3.OPIS PROGRAMU LOT_BAZ

3.i INFORMACJE WSTEPNE.

Program LOT_BAZ służy do wprowadzania, przeglądania, 
usuwania, aktualizacji, wyprowadzania i sortowania danych 
ze zbioru LOTBAZ-LOT <LOTNISKA BAZOWANIA).
Uruchomienie programu następuje z programu STERLM_B albo 
samodzielnie poprzez napisanie w linii rozkazowej mikro­
komputera nazwy LOT_BAZ i naciśnięcie klawisza <Enter> lub 
wybranie w skorowidzu nazwy LOT_BAZ.EXE i naciśnięcie 
klawisza <Enter>.
Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst;

Podaj hasło i nacisnij klawisz Enter :

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano 
ograniczony i pełny dostęp.
Dostęp ograniczony uzyskuje się po podaniu hasła “SZYM", 
natomiast dostęp pełny po podaniu hasła, którego zasady 
tworzenia opisane są w innym dokumencie.
Po podaniu hasła zapewniającego dostęp pełny na ekranie mo­
nitora zostanie wyświetlone menu główne o poniższej treści

LOTNISKA BAZOWANIA

1. Wprowadzanie.
2. Przeg1ądanie.
3. Usuwanie-
4. Aktualizacj a .
5 . Wyprowadzanie.
6.Sortowanie.
7.Wyjście.

Wybierz nume
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Natomiast przy dostępie ograniczonym postać menu głównego 
jest nastę-pująca;

LOTNISKA BAZOWANIA

1 -Przeglądanie.
2.Wyprowad Zanie.
3.Sortowan ie,
4.Wyjście.

Wybierz numer :

Wybór operacji następuję poprzez podanie cyfry stojącej 
przy nazwie operacji w wyświetlonym na ekranie menu 
i naciśnięcie klawisza <Enter>.
W przypadku podania niewłaściwego hasła na ekranie monitora 
zostanie wyświetlony tekst;

Błędne hasło Naciśnij klawisz Enter

Po naciśnięciu klawisza <Enter> następuje zakończenie 
działania programu i przejście do systemu operacyjnego.

Przy operacjach l-i-4 w przypadku dostępu pełnego i opera­
cji nr ł w przypadku dostępu ograniczonego ekran monitora 
podzielony jest na następujące okna;

l.Okno nazwy operacji.
2 .Okno poi rekordu danych.
3-Okno sygnalizacji bledow.
4.Okno klawiszy sterujacych-

BADANIE DOSTĘPU DO ZBIORU LOT_BAZ.LOT.

Po wybraniu każdej operacji (oprócz "Wyjście") z menu 
głópwnego badany jest dostęp do zbioru i w przypadku braku
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zbioru lub jego niedostępności na ekranie monitora wypisy­
wany jest komunikat:

Zbiór LOT_BAZ-LOT niedostępny 
Naciśnij klawisz Enter

Naciśnięcie klawisza <Enter> powoduje w operacjach 2-r6 
przejście do menu głównego, natomiast przy operacji nrl na 
ekranie monitora wypisywany jest komunikat:

Czy utworzyć nowy zbiór ? : CT/N3

Naciśnięcie klawisza <T> powoduje utworzenie nowego 
zbioru, a klawisza <N> oznacza przejście do menu głównego.

Oprócz tego przy operacjach 2-r6 w przypadku braku w zbiorze 
jakichkolwiel danych na monitorze ekranowym wypisywany jest 
komunikat;

Zbiór LOT_BAZ.LOT jest pusty 

i następuje przejście do menu głównego.

3.3 KOMUNIKATY O BŁĘDACH.

W oknie sygnalizacji błędów wypisywane będą następujące 
komunikaty:

a).Oczekiwana cyfra

b).Błędny znak

- w przypadku , gdy do danego 
pola chcemy wprowadzić znak 
różny od cyfry;

- w przypadku, gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić znak spoza 
dopuszczalnego zakresu
o następujących kodach dzie-
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c ).Za duża liczba

d).Błędna postać liczby -

siętnych ASCII :<#32.-#126>; 
w przypadku, gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić liczbę 
większą od dopuszczalnej 
w przypadku, gdy między cyframi 
wprowadzanej liczby umieścimy 
znak spaćj i 5

3.4 OPIS POSZCZEGÓLNYCH OPERACJI.

3.4,1 Wprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst;

Wprowadzanie danych do zbioru LOTNISKA BAZOWANIA

W oknie pól rekordu wyświetlane są kolejno nazwy pół 
rekordu danych, do których , w wyróżnionym prostokącie, 
należy wpisywać odpowiednie dane. Po wpisaniu każdej 
danej należy nacisnąć klawisz <Enter>,
Po wprowadzeniu danych dotyczących jednego rekordu 
na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie 
wyświetlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie ? : CT/N3

Naciśniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie 
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakończenie 
wprowadzania danych i przejście do menu głównego.
W oknie sygnalizacji bledow będą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze;
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<Del> - Kasuje znak znajdujący si^ pod kursorem;
< ■> > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< <- > - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;

3.4.2 Przeglądanie danych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst;

Przeglądanie zbioru LOTNISKA BAZOWANIA

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> — Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< ^ > — Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< '̂ > — Przesuwa kursor do następnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

3.4.3 Usuwanie danych ze zbioru-

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Usuwanie rekordów ze zbioru LOTNISKA BAZOWANIA

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy

73



poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> — Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< ^ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< 4, > - Przesuwa kursor do następnego pola;
<Alt>+<U> - Wciśnięcie klawisza <U> przy wciśniętym

klawiszu <Alt> powoduje usunięcie ze zbioru 
rekordu aktualnie wyświetlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

3.4.4 Aktualizacja danych zawartych w zbiorze-

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Aktualizacja zbioru LOTNISKA BAZOWANIA

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość. 
Aktualizacja dotyczy pól rekordu aktualnie wyświetlonego 
na ekranie monitora i odbywa się w następujący sposób: 
Ustawiamy kursor na polu, w którym chcemy zmienić jego 
zawartość i naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy 
nową wartość do wybranego pola i ponownie naciskamy 
klawisz <Enter>.W przypadku gdy omyłkowo rozpoczęliśmy 
aktualizację pola możemy przywrócić jego poprzednią 
wartość poprzez wciśnięcie klawisza <R> przy wciśniętym 
klawiszu <Alt>.
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4.OPIS PROGRAMU LSRW

4.1 INFORMACJE NSTEPNE.

Program LSRW służy do wprowadzania, przeglądania, 
usuwania, aktualizacji, wyprowadzania i sortowania danych 
ze zbioru T_LSRW.LOT (LOTNICZE ŚR:ODKI WALKI).
Uruchomienie programu nastę'puje z programu STERLM_B albo 
samodzielnie poprzez napisanie w linii rozkazowej mikro­
komputera nazwy LSRW i naciśniecie klawisza <Enter> lub 
wybranie w skorowidzu nazwy LSRW.EXE i naciśniecie 
klawisza <Enter>.
Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst;

Podaj hasło i nacisnij klawisz Enter :

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano 
ograniczony i pełny dostep-
Dostep ograniczony uzyskuje sie po podaniu hasła “SZYM", 
natomiast dostęp pełny po podaniu hasła, którego zasady 
tworzenia opisane są w innym dokumencie.
Po podaniu hasła zapewniającego dostęp pełny na ekranie mo­
nitora zostanie wyświetlone menu główne o poniższej treści;

LOTNICZE ŚRODKI WALKI

1. Wprowadzanie.
2. Przeglądanie.
3 . Usuwanie.
4 . Aktualizacj a .
5. Wyprowadzanie.
6 .Sortowanie.
7.Wyj ście.
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b).Błędny znak

c ).Za duża liczba

d).Błędna postać liczby -

w przypadku, gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić znak spoza 
dopuszczalnego zakresu 
o następujących kodach dzie­
siętnych ASCII :<#32.-#126>; 
w przypadku, gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić liczbę 
większą od dopuszczalnej; 
w przypadku, gdy między cyframi 
wprowadzanej liczby umieścimy 
znak spacji;

4.4 OPIS P O S lC IE G Ć L m C H OPERACJI.

4.4.1 oprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Wprowadzanie danych do zbioru LOTNICZE ŚPODKI WALKI

W oknie pól rekordu wyświetlane są kolejno nazwy pól 
rekordu danych, do których , w wyróżnionym prostokącie, 
należy wpisywać odpowiednie dane. Po wpisaniu każdej 
danej należy nacisnąć klawisz <Enter>.
Po wprowadzeniu danych dotyczących jednego rekordu 
na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie 
wyświetlony tekst:

Czy kontynuujesz wprowadzanie CT/NI

Naciśniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie 
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakończenie 
wprowadzania danych i przejście do menu głównego.
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w oknie sygnalizacji błędów b^dą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Del> - Kasuje znak znajdujący się pod kursorem;
< -+ > — Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< -i- > - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;

4.4.2 F’rzeglądanie danych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlonym tekst:

Przeglądanie zbioru LOTNICZE ŚRODKI NALKI

W oknie pół rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane. 
iAl oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< ^ > - Przesuwa kursor do poprzedniego poła;
< 'I' > - Przesuwa kursor do następnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

4.4.3 Usuwanie danych ze zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.

83



w oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Usuwanie rekordów ze zbioru LOTNICZE ŚRODKI WALKI

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze;

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> — Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< ^ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< '̂ > — Przesuwa kursor do następnego pola;
<Alt>+<U> - Wciśnięcie klawisza <U> przy wciśniętym

klawiszu <Alt> powoduje usunięcie ze zbioru 
rekordu aktualnie wyświetlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

4.4.4 Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Aktualizacja zbioru LOTNICZE ŚRODKI WALKI

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość. 
Aktualizacja dotyczy pól rekordu aktualnie wyświetlonego 
na ekranie monitora i odbywa się w następujący sposób: 
Ustawiamy kursor na polu5 w którym chcemy zmienić jego
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Włącz drukarką i naciśnij Enter

Naciśniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych 
w formie tabelki na drukarkę,natomiast klawisza <li> 
na ekran monitora.
Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku, 
gdy nie mieszczą się one na ekranie następuje podział ich 
na porcje,w związku z czym po wyświetleniu kolejnej 
porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest 
komunikat:

K - Kontynuacja R - Rezygnacja

Naciśniecie klawisza <K> powoduje wyświetlenie kolejnej 
porcji danych,natomiast klawisza <R> oznacza rezygnację 
z dalszego wyświetlania danych i powoduje przejście do 
menu głównego.
Po wyprowadzeniu wszystkich danych na ekran monitora 
na ekranie monitora jest wypisywany komunikat:

Koniec zbioru Naciśnij klawisz Enter

Naciśnięcie klawisza <Enter> powoduje przejście do 
menu głównego.

4.4.6 Sortowanie danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst:

Sortowanie rekordów w zbiorze LOTNICZE ŚRODKI NALKI 
odbywa sie według lotniczego środka walki

Naciśnij klawisz <Enter>

Po wykonaniu tej operacji następuję powrot do menu
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Natomiast przy dostę'pie ograniczonym postać menu głównego 
jest następująca:

OBIEKTY UDERZENIA

1-Przeglądanie,
2 . Wyprowadzanie.
3.Sortowanie.
4.Wyj ście.

Wybierz numer:

Wybór operacji następuję poprzez podanie cyfry stojącej 
przy nazwie operacji w wyświetlonym na ekranie menu 
i naciśnięcie klawisza <Enter>.
W przypadku podania niewłaściwego hasła na ekranie monitora 
zostanie wyświetlony tekst:

Błędne hasło Naciśnij klawisz Enter

Po naciśnięciu klawisza <Enter> następuje zakończenie 
działania programu i przejście do systemu operacyjnego.
Przy operacjach i~4 w przypadku dostępu pełnego i opera- 
c j i nr 1 w przypadku dostępu ograniczonego ekran monitora 
podzielony jest na następujące okna;

l.Okno nazwy operacji.
2.Okno poi rekordu danych- 
3.Okno sygnalizacji bledow.
4.Okno klawiszy sterujących.

BADANIE DOSTĘPU DO ZBIORU OBIEKTY.LOT.

Po wybraniu każdej operacji (oprócz ''Wyjście") z menu 
głównego badany jest dostęp do zbioru i w przypadku braku 
zbioru lub jego niedostępności na ekranie monitora wypisy-
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wany jest komunikat;

Zbiór OBIEKTY-LOT niedostępny 
Naciśnij klawisz Enter

Naciśnięcie klawisza <Enter> powoduje w operacjach 2̂ -6 
przejście do menu głównego, natomiast przy operacji nrl na 
ekranie monitora wypisywany jest komunikat;

Czy utworzyć nowy zbiór ? ; CT/N3

Naciśnięcie klawisza <T> powoduje utworzenie nowego 
zbioru, a klawisza <N> oznacza przejście do menu głównego.

Oprócz tego przy operacjach 2-r-6 w przypadku braku w zbiorze 
jakichkolwiel danych na monitorze ekranowym wypisywany jest 
komunikat;

Zbiór OBIEKTY.LOT jest pusty 

i następuje przejście do menu głównego.

5.3 KOMUNIKATY O BŁĘDACH.
W oknie sygnalizacji błędów wypisywane będą następujące 
komunikaty;

a).Oczekiwana cyfra

b).Błędny znak

c).Za duża liczba

w przypadku , gdy do danego 
pola chcemy wprowadzić znak 
różny od cyfry;

w przypadku, gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić znak spoza 
dopuszczalnego zakresu 
o następujących kodach dzie­
siętnych ASCII ;<#32..#126>; 
w przypadku, gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić liczbę
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d).Biedna postać liczby —
większą od dopuszczalne 
w przypadku, gdy między cyframi 
wprowadzanej liczby umieścimy 
znak spacji;;

5.4 OPIS POSZCZEGÓLNYCH OPERACJI.

5.4.1 Wprowadzanie danych do zbioru.

F‘o wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Wprowadzanie danych do zbioru OBIEKTY UDERZENIA

W oknie pól rekordu wyświetlane są kolejno nazwy pól 
rekordu danych, do których , w wyróżnionym prostokącie, 
należy wpisywać odpowiednie dane. Po wpisaniu każdej 
danej należy nacisnąć klawisz <Enter>.
Po wprowadzeniu danych dotyczących jednego rekordu 
na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie 
wyświetlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie CT/Nl

Naciśniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie 
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakończenie 
wprowadzania danych i przejście do menu głównego.
W oknie sygnalizacji bledow będą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Del> - Kasuje znak znajdujący się pod kursorem;
< -> > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< <- > - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;
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5.4.2 Przeglądanie danych w zbiorze.

Po wybraniu, tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst;

Przeglądanie zbioru OBIEKTY UDERZENIA

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze;

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< ^ > — Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< > - Przesuwa kursor do następnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

5.4.3 Usuwanie danych ze zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst;

Usuwanie rekordów ze zbioru OBIEKTY UDERZENIA

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze;



<Esc> — Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego

<PgDn> — Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
<  ̂> — Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< > - Przesuwa kursor do następnego pola;
<Alt>+<U> - Wciśnięcie klawisza <U> przy wciśniętym

klawiszu <Alt> powoduje usunięcie ze zbioru 
rekordu aktualnie wyświetlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

5.4.4 Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Aktualizacja zbioru OBIEKTY UDERZENIA

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość. 
Aktualizacja dotyczy pól rekordu aktualnie wyświetlonego 
na ekranie monitora i odbywa się w następujący sposób: 
Ustawiamy kursor na polu, w którym chcemy zmienić jego 
zawartość i naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy 
nową wartość do wybranego pola i ponownie naciskamy 
klawisz <Enter>,W przypadku gdy omyłkowo rozpoczęliśmy 
aktualizację pola możemy przywrócić jego poprzednią 
wartość poprzez wciśnięcie klawisza <R> przy wciśniętym 
klawiszu <Alt>.

W oknie sygnalizacji bledow będą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze;
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wybrania numeru 1 na ekranie monitora zostanie 
wypisany komunikat:

Podaj urządzenie wyprowadzania : CD/M3

Włącz drukarkę i naciśnij Enter

Naciśniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych 
w formie tabelki na drukarkę^natomiast klawisza <ii> 
na ekran monitora.
Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku, 
gdy nie mieszczą się one na ekranie następuje podział ich 
na porcje,w związku z czym po wyświetleniu kolejnej 
porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest 
komunikat:

K -  Kontynuacja R - Rezygnacja

Naciśniecie klawisza <K> powoduje wyświetlenie kolejnej 
porcji danych,natomiast klawisza <R> oznacza rezygnację 
z dalszego wyświetlania danych i powoduje przejście do 
menu głównego-
Po wyprowadzeniu wszystkich danych na ekran monitora 
na ekranie monitora jest wypisywany komunikat;

Koniec zbioru Naciśnij klawisz Enter

Naciśnięcie klawisza <Enter> powoduje przejście do 
menu głównego.

5.4.6 Sortowanie danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst:

Sortowanie rekordów w zbiorze OBIEKTY UDERZENIA
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odbywa się według kodu. obiektu uderzenia 

Naciśnij klawisz <Enter>.

Po wykonaniu tej operacji następuje powrót do menu 
głównego.

5.4.7 Wyjście.

Po wybraniu tej operacji następuje zakończenie działania 
programu i przejście do systemu operacyjnego-

5.5 OPIS DANYCH WPROWADZANYCH DO PĆL REKORDU.

1. Kod obiektu

2 . Nazwa obiektu
3. Długość obiektu

4.Szerokość obiektu

5.brednia odległość rozpoznania

liczba całkowita z prze­
działu <0 ,9 9 > 5  

znaki alfanumeryczne; 
liczba cał kowita z prze- 
ri z i ał u < 0 ,9999> i 
liczba całkowita z prze­
działu <€>,999>; 
liczba całkowita z prze— 
d z i ał u < €ł, 99999>
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6 .OPIS PROGRAMU TPRD
6.1 INFORMACJE WSTEPNE.

Program TPRD służy do wprowadzania, przeglądania, 
usuwania, aktualizacji, wyprowadzania i sortowania danych 
ze zbioru TPRDS.LOT (TAKTYCZNE PROMIENIE DZIAŁANIA 
SAMOLOTÓW MYŚLIWSKO-BOMBOWYCH).
Uruchomienie programu następuje z programu STERLM_B albo 
samodzielnie poprzez napisanie w linii rozkazowej mikro­
komputera nazwy TPRD i naciśniecie klawisza <Enter> lub 
wybranie w skorowidzu nazwy TPRD.EXE i naciśniecie 
klawisza <Enter>,
Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst;

Podaj hasło i nacisnij klawisz Enter ;

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano 
ograniczony i pełny dostęp-
Dostęp ograniczony uzyskuje sie po podaniu hasła "SZY'M" 5 
natomiast dostęp pełny po podaniu hasła, którego zasady 
tworzenia opisane są w innym dokumencie-
Po podaniu hasła zapewniającego dostęp pełny na ekranie mo­
nitora zostanie wyświetlone menu główne o poniższej treści

TAKTYCZNY PROMIENi DZIAŁANIA SAMOLOTÓW

1 . Wprowadzanie.
2 . Przeglądanie.
3. Usuwanie.
4. Aktualizacj a .
5. Wyprowadzanie.
6 .Sortowan ie.
7.Wyjście.
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Wybierz numer:

Natomiast przy dostępie ograniczonym postać menu głównego 
jest następująca:

TAKTYCZNY PROMIENI DZIAŁANIA SAMOLOTÓW

1 . Przeglądanie.
2 . Wyprowadzanie.
3.Sortowanie.
4 .Wyjście.

Wybierz numer:

Wybór operacji następuję poprzez podanie cyfry stojącej 
przy nazwie operacji w wyświetlonym na ekranie menu 
i naciśnięcie klawisza <Enter>.
W przypadku podania niewłaściwego hasła na ekranie monitora 
zostanie wyświetlony tekst:

Błędne hasło Naciśnij klawisz Enter

Po naciśnięciu klawisza <Enter> następuje zakończenie 
działania programu i przejście do systemu operacyjnego.
Przy operacjach l-i-4 w przypadku dostępu pełnego i opera­
cji nr 1 w przypadku dostępu ograniczonego ekran monitora 
podzielony jest na następujące okna:

ł.Okno nazwy operacji.
2 .Okno poi rekordu danych.
3.Okno sygnalizacji bledow.
4.Okno klawiszy sterujących.

6.2 BADANIE DOSTĘPU DO ZBIORU TPRDS.LOT.

Po wybraniu każdej operacji (oprócz "Wyjście") z menu
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c).2 a duża liczba

d).Błędna postać liczby

siętnych ASCII :<#32..#ł2ó>; 
w przypadku, gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić liczbę 
większą od dopuszczalnej; 
w przypadku, gdy między cyframi 
wprowadzanej liczby umieścimy 
znak spacji?

6.4 OPIS POSZCZEGÓLNYCH OPERACJI.

6.4.1 Wprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Wprowadzanie danych do zbioru TAKTYCZNY PROMIEŃ 
DZIAŁANIA SAMOLOTÓW

W oknie pól rekordu wyświetlane są kolejno nazwy pól 
rekordu danych, do których , w wyróżnionym prostokącie, 
należy wpisywać odpowiednie dane. Po wpisaniu każdej 
danej należy nacisnąć klawisz <Enter>.
Po wprowadzeniu danych dotyczących jednego rekordu 
na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie 
wyświetlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie ? : CT/Nl

Naciśniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie 
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakończenie 
wprowadzania danych i przejście do menu głównego.
W oknie sygnalizacji bledow będą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:
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<Del> - Kasuje znak znajdujący si^ pod kursorem;
< -> > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< ^ > — Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;

6.4.2 Przeglądanie danych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst;

Przeglądanie zbioru TAKTYCZNY PROHIEŃ 
DZIAŁANIA SAMOLOTÓW

W oknie pól rekordu wyświetlane bę'dą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
men u główn ego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
<  ̂> - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< '̂  > — Przesuwa kursor do następnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

6.4.3 Usuwanie danych ze zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Usuwanie rekordów ze zbioru TAKTYCZNY PROMIEŃ 
DZIAŁANIA SAMOLOTÓW
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w oknie pół rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc> — Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
<  ̂> - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< '̂  > - Przesuwa kursor do następnego pola;
<Alt>+<U> - Wciśnięcie klawisza <U> przy wciśniętym

klawiszu <Alt> powoduje usunięcie ze zbioru 
rekordu aktualnie wyświetlonego na ekranie:

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego-

6.4.4 Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Aktualizacja zbioru TAKTYCZNY PROMIEŃ 
DZIAŁANIA SAMOLOTÓW

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość. 
Aktualizacja dotyczy pól rekordu aktualnie wyświetlonego 
na ekranie monitora i odbywa się w następujący sposób: 
Ustawiamy kursor na polu, w którym chcemy zmienić jego 
zawartość i naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy 
nową wartość do wybranego pola i ponownie naciskamy 
klawisz <Enter>.W przypadku gdy omyłkowo rozpoczęliśmy 
aktualizację pola możemy przywrócić jego poprzednią
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wartość poprzez wciśnięcie klawisza <R> przy wciśniętym 
klawiszu <Alt>.
W oknie sygnalizacji bledow będą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
komunikaty:

<PgDn>
<Del>
<Alt>+

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

- Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
- Kasuje znak znajdujący się pod kursorem;
CR> - Wciśnięcie klawisza <R> przy wciśniętym

klawiszu <Alt> powoduje rezygnację 
z aktualizacji wybranego pola i przywróce­
nie jego poprzedniej zawartości;

<Enter> - Służy do rozpoczęcia i zakończenia 
aktualizacji wybranego pola;

< -♦ > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< •<- > — Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;
<  ̂ > — Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< 4  ̂ > _ Przesuwa kursor do następnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

6.4.5 Wyprowadzanie danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst:

Wyprowadzanie danych ze zbioru TAKTYCZNY PROMIEŃ 
DZIAŁANIA SAMOLOTÓW

1- Taktyczne promienie działania wszystkich samolotów
2- Taktyczne promienie działania wybranego samolotu.
3.Taktyczne promienie działania wybranego samolotu
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2 podanym wariantem uzbrojenia prędkością lotu. 

Wybierz numer:

W przypadku wybrania numeru 2 na ekranie monitora zosta­
nie wypisany tekst:

Podaj kod samolotu i naciśnij Enter

W przypadku wybrania numeru 3 na ekranie monitora zosta­
nie wypisany tekst:

Podaj kod samolotu i naciśnij Enter :
Podaj kod wariantu uzbrojenia i naciśnij Enter :
Podaj prędkość lotu i naciśnij Enter :

Po podaniu żądanych danych na ekranie monitora zostanie 
wypisany tekst:

Podaj urządzenie wyprowadzania : CD/lil

Włącz drukarkę i naciśnij Enter

Naciśniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych 
w formie tabelki na drukarkę,natomiast klawisza <H> 
na ekran monitora.
Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku, 
gdy nie mieszczą się one na ekranie następuje podział ich 
na porcje,w związku z czym po wyświetleniu kolejnej 
porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest 
komunikat:

K - Kont'ynuacja R - Rezygnacja

Naciśniecie klawisza <K> powoduje wyświetlenie kolejnej 
porcji danych,natomiast klawisza <R> oznacza rezygnację
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7.OPIS PROGRAMU WARU 

7.1 INFORMACJE WSTEPNE.

Program WARU służy do wprowadzania, przeglądania, 
usuwania, aktualizacji, wyprowadzania i sortowania danych 
ze zbioru WAR_UZB.LOT (WARIANTY UZBROJENIA SAMOLOTÓW). 
Uruchomienie programu następuje z programu STERLM_B albo 
samodzielnie poprzez napisanie w linii rozkazowej mikro­
komputera nazwy WARU i naciśnięcie klawisza <Enter> lub 
wybranie w skorowidzu nazwy WARU.EXE i naciśnięcie 
klawisza <Enter>.
Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst:

Podaj hasło i nacisnij klawisz Enter :

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano 
ograniczony i pełny dostęp.
Dostęp ograniczony uzyskuje się po podaniu hasła "SZYM", 
natomiast dostęp pełny po podaniu hasła, którego zasady 
tworzenia opisane są w innym dokumencie.
Po podaniu hasła zapewniającego dostęp pełny na ekranie mo­
nitora zostanie wyświetlone menu główne o poniższej treści

WARIANTY UZBROJENIA SAMOLOTC^

ł.Wprowadzanie.
2 . Przeglądanie.
3. Usuwanie.
4. Aktualizacj a .
5. Wyprowadzanie,
6 .Sortowanie.
7.Wyj ście.

Wybierz numer
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c).Za duża liczba

d).Błędna postać liczby

w przypadku, gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić liczbę 
większą od dopuszczalnej; 
w przypadku, gdy między cyframi 
wprowadzanej liczby umieścimy 
znak spacji;

7.4 OPIS POSZCZEGÓLNYCH OPERACJI.

7.4.1 oprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
O oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Wprowadzanie danych do zbioru WARIANTY UZBROJENIA 
SAMOLOTÓW

W oknie pól rekordu wyświetlane są kolejno nazwy pól 
rekordu danych, do których , w wyróżnionym prostokącie, 
należy wpisywać odpowiednie dane. Po wpisaniu każdej 
danej należy nacisnąć klawisz <Enter>.
Po wprowadzeniu danych dotyczących jednego rekordu 
na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie 
wyświetlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie LJ/Hl

Naciśniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie 
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakończenie 
wprowadzania danych i przejście do menu głównego.
W oknie sygnalizacji bledow będą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:
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<Del> - Kasuje znak znajdujący się pod kursorem;
< -♦ > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< 4- > -  Przesuwa kursor o jeden znak w lewo.

7.4.2 Przeglądanie danych w zbiorze

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Przeglądanie zbioru WARIANTY UZBROJENIA 
SAMOLOTÓW

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartośó.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
<  ̂> - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< '*' > - Przesuwa kursor do następnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
* przejście do menu głównego.

7.4.3 Usuwanie danych ze zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Usuwanie rekordów ze zbioru WARIANTY UZBROJENIA 
SAMOLOTÓW
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w oknie pól rekordu wyświetlane b^dą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
<  ̂> - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< '̂ > - Przesuwa kursor do następnego pola;
<Alt>+<U> — Wciśnięcie klawisza <U> przy wciśniętym

klawiszu <Alt> powoduje usunięcie ze zbioru 
rekordu aktualnie wyświetlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

7.4.4 Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Aktualizacja zbioru WARIANTY UZBROJENIA 
SAMOLOTÓW

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość. 
Aktualizacja dotyczy pól rekordu aktualnie wyświetlonego 
na ekranie monitora i odbywa się w następujący sposób: 
Ustawiamy kursor na polu, w którym chcemy zmienić jego 
zawartość i naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy 
nową wartość do wybranego pola i ponownie naciskamy 
klawisz <Enter>.W przypadku gdy omyłkowo rozpoczęliśmy 
aktualizację pola możemy przywrócić jego poprzednią

ii:





Wybierz numer:

W przypadku wybrania numeru 2 na ekranie monitora zosta­
nie wypisany tekst:

Podaj kod klasy wariantów uzbrojenia samolotów 
i naciśnij Enter :

W przypadku wybrania numeru 3 na ekranie monitora zosta­
nie wypisany tekst:

Podaj kod wariantu uzbrojenia samolotów 
i naciśnij Enter :

Po podaniu żądanych danych na ekranie monitora zostanie 
wypisany tekst:

Podaj urządzenie wyprowadzania : LD/Ml

Włącz drukarkę i naciśnij Enter

Naciśniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych 
w formie tabelki na drukarkę,natomiast klawisza <M> 
na ekran monitora.
Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku, 
gdy nie mieszczą się one na ekranie następuje podział ich 
na porcje,w związku z czym po wyświetleniu kolejnej 
porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest 
komunikat:

K - Kontynuacja R - Rezygnacja

Naciśniecie klawisza <K> powoduje wyświetlenie kolejnej 
porcji danych,natomiast klawisza <R> oznacza rezygnację 
z dalszego wyświetlania danych i powoduje przejście do 
menu głównego.
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8 .OPIS PROGRAMU OWPOLS.

8.1 INFORMACJE NSTEPNE.

Program OWPOLS służy do wprowadzania, przeglądaniajusuwa- 
nia, aktualizacji, wyprowadzania i sortowania danych ze 
zbioru OWPOLS.LOT (ORIENTACYJNA WARTOŚĆ POTRZEBNEJ OGNIOWEJ 
iPOLIGONOWEJ]- LICZBY SAMOLOTÓW MYSLIWSKO-BOMBOWYCH) . 
Uruchomienie programu następuje z programu STERLM_B albo 
samodzielnie poprzez napisanie w linii rozkazowej mikro­
komputera nazwy OWPOLS i naciśniecie klawisza <Enter> lub 
wybranie w skorowidzu nazwy OWPOLS.EXE i naciśniecie 
klawisza <Enter>.
Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst;

Podaj hasło i nacisnij klawisz Enter :

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano 
ograniczony i pełny dostep-
Dostep ograniczony uzyskuje sie po podaniu hasła "SZYM", 
natomiast dostęp pełny po podaniu hasła, którego zasady 
tworzenia opisane są w innym dokumencie.
Po podaniu hasła zapewniającego dostęp pełny na ekranie mo­
nitora zostanie wyświetlone menu główne o poniższej treści;

ORIENTACYJNA WARTOŚĆ POTRZEBNEJ OGNIOWEJ 
iPOLIGONOWEJ! LICZBY SAMOLOTÓW MYSLIWSKO-BOMBOWYCH).

1 .Wprowadzanie.
2-Przeglądanie.
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3. Usuwan ie.
4. Aktualizacja.
5. Wyprowadzan ie.
6 .Sortowanie.
7.Wyjście.

Wybierz numer;

Natomiast przy dostępie ograniczonym postać menu głównego 
jest następująca:

ORIENTACYJNA WARTOŚĆ POTRZEBNEJ OGNIOWEJ 
iPOLIBONOWEJI LICZBY SAHOLOTÓW HYSLIWSKO-BOMBOWYCH).

1 -Przeglądanie- 
2 .Wyprowadzan ie.
3.Sortowanie.
4.Wyjście.

Wybierz numer:

Wybór operacji następuję poprzez podanie cyfry stojącej 
przy nazwie operacji w wyświetlonym na ekranie menu 
i naciśnięcie klawisza <Enter>.
W przypadku podania niewłaściwego hasła na ekranie monitora 
zostanie wyświetlony tekst;

Błędne hasło Naciśnij klawisz <Enter>.

Po naciśnięciu klawisza <Enter> następuje zakończenie 
działania programu i przejście do systemu operacyjnego.
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Przy operacjach I-i- 4 w przypadku dostępu pełnego i opera­
cji nr 1 w przypadku dostępu ograniczonego ekran monitora 
podzielony jest na następujące okna:

l.Okno nazwy operacji.
2 ,Okno poi rekordu danych.
3.Okno sygnalizacji bledow.
4.Okno klawiszy sterujących.

8.2 BADANIE DOSTĘPU DO ZBIORU OWPOLS.LOT.

Po wybraniu każdej operacji (oprócz "Wyjście“) z menu 
głównego badany jest dostęp do zbioru i w przypadku braku 
zbioru lub jego niedostępności na ekranie monitora 
wypisywany jest komunikat;

Zbiór OWPOLS.LOT niedostępny 
Naciśnij klawisz Enter

Naciśnięcie klawisza <Enter> powoduje w operacjach 2-i-6 
przejście do menu głównego, natomiast przy operacji nrl na 
ekranie monitora wypisywany jest komunikat:

Czy utworzyć nowy zbiór ? ; CT/N3

Naciśnięcie klawisza <T> powoduje utworzenie nowego 
zbioru, a klawisza <N> oznacza przejście do menu głównego. 
Oprócz tego przy operacjach 2-;-6 w przypadku braku w zbiorze 
jakichkolwiel danych na monitorze ekranowym wypisywany jest 
komunikat;
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Zbiór OWPOLS.LOT jest pusty 

i następuje przejście do menu głównego-

8.3 KOMUNIKATY O BŁĘDACH.

W oknie sygnalizacji błędów wypisywane będą następujące 
komunikaty:

a).Oczekiwana cyfra

b).Błędny znak

c ) . Za duża liczba

d).Błędna postać liczby

w przypadku , gdy do danego 
pola chcemy wprowadzić znak 
różny od cyfry;

w przypadku, gdy do danego poła 
chcemy wprowadzić znak spoza 
dopuszczalnego zakresu 
o następujących kodach dzie­
siętnych ASCII :<#32..#126>; 
w przypadku, gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić liczbę 
większą od dopuszczalnej; 
w przypadku, gdy między cyframi 
wprowadzanej liczby umieścimy 
znak spaćj i;

8.4 OPIS POSZCZEGÓLNYCH OPERACJI.

8.4.1 Wprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:
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Wprowadzanie danych do zbioru 
ORIENTACYJNA WARTOŚĆ POTRZEBNEJ OGNIOWEJ 
•CPOLIGONOWEJ> LICZBY SAMOLOTÓW MYŚLIWSKO-BOMBOWYCH) .

W oknie pól rekordu wyświetlane s ą kolejno nazwy pół 
rekordu danych, do których , w wyróżnionym prostokącie, 
należy wpisywać odpowiednie dane- Po wpisaniu każdej 
danej należy nacisnąć klawisz <Enter>.
Po wprowadzeniu danych dotyczących jednego rekordu 
na ekranie monitora, w oknie poi rekordu, zostanie 
wyświetlony tekst;

Czy kontynuujesz wprowadzanie ? ; CT/N3

Naciśniecie klawisza <T> powoduje dalsze wprowadzanie 
danych,natomiast klawisza <N> oznacza zakończenie 
wprowadzania danych i przejście do menu głównego.
W oknie sygnalizacji bledow b^dą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Del> - Kasuje znak znajdujący się pod kursorem;
< -> > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< ^ > - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;

8.4.2 Przeglądanie danych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:
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Przeglądanie zbioru
ORIENTACYJNA WARTOŚĆ POTRZEBNEJ OGNIOWEJ 
iPOLIGONOWEJ! LICZBY SAMOLOTÓW MYSLIWSKO-BOMBOWYCH).

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc>

<PqDn!

— Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

- Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
- Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
— Przesuwa kursor do następnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

4.3 Usuwanie danych ze zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Usuwanie rekordów ze zbioru 
ORIENTACYJNA WARTOŚĆ POTRZEBNEJ OGNIOWEJ 
iPOLIGONOWEJ! LICZBY SAMOLOTÓW MYSLIWSKO-BOMBOWYCH)

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
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w oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< '̂  > - Przesuwa kursor do następnego pola;
<Alt>+<U> - Wciśnięcie klawisza <U> przy wciśniętym

klawiszu xAlt> powoduje usunięcie ze zbioru 
rekordu aktualnie wyświetlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Aktualizacja zbioru
ORIENTACYJNA WARTOŚlĆ POTRZEBNEJ OGNIOWEJ 
■CPOLIGONOWEJ! LICZBY SAMOLOTÓW MY^LIWSKO-BOMBOWYCH) .

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość. 
Aktualizacja dotyczy pól rekordu aktualnie wyświetlonego 
na ekranie monitora i odbywa się w następujący sposób: 
Ustawiamy kursor na polu, w którym chcemy zmienić jego



zawartość i naciskamy klawisz <Enter>. Wprowadzamy 
nową wartość do wybranego poła i ponownie naciskamy 
klawisz <Enter>.W przypadku gdy omyłkowo rozpoczęliśmy 
aktualizację pola możemy przywrócić jego poprzednią, 
wartość poprzez wciśnięcie klawisza <R> przy wciśniętym 
klawiszu <Alt>.
W oknie sygnalizacji bledow będą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych-
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze;

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych; 
<Del> - Kasuje znak znajdujący się pod kursorem; 
<Alt>+<R> - Wciśnięcie klawisza <R> przy wciśniętym 

klawiszu <Alt> powoduje rezygnację 
z aktualizacji wybranego pola i przywróce­
nie jego poprzedniej zawartości;

<Enter> — Służy do rozpoczęcia i zakończenia 
aktualizacji wybranego pola;

< -> > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< 4- > - Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;
<  ̂ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< '̂ > — Przesuwa kursor do następnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.
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8-4.5 Wyprowadzanie danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst:

Wyprowadzanie danych ze zbioru 
ORIENTACYJNA WARTOŚĆ POTRZEBNEJ OGNIOWEJ 
i POLIGONOWEJ 3- LICZBY SAMOLOTÓW MYSLIWSKO-BOMBOWYCH) .

1 . Wszystkie samoloty.
2 . Wybrany obiekt uderzenia.
3. Wybrany samolot.
4. Wybrany samolot z podanym wariantem uzbrojenia. 

Wybierz numer:

W przypadku wybrania numeru 2 na ekranie monitora zosta­
nie wypisany tekst:

Podaj kod obiektu uderzenia i naciśnij klawisz Enter i

W przypadku wybrania numeru 3 na ekranie monitora zosta­
nie wypisany tekst:

Podaj kod typu samolotu i naciśnij klawisz Enter :

W przypadku wybrania numeru 4 na ekranie monitora zosta­
nie wypisany tekst:

Podaj kod typu samolotu i naciśnij klawisz Enter :
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Podaj kod wariantu uzbrojenia i naciśnij klawisz 
Enter :

Po podaniu żądanych danych na ekranie monitora zostanie 
wypisany tekst;

Rodzaje uzbrojenia.
1. Uzbrojenie bombardierskie.
2. Kierowane pociski rakietowe.
3. Niekierowane pociski rakietowe 

i uzbrojenie artyleryjskie.
4. Wyjście.

Wybierz numer;

Po wybraniu rodzaju uzbrojenia na ekranie monitora 
zostanie wypisany tekst;

Podaj urządzenie wyprowadzania ; CD/łil

Włącz drukarkę i naciśnij Enter

Naciśniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych 
w formie tabelki na drukarkę,natomiast klawisza <M> 
na ekran monitora.
Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku, 
gdy nie mieszczą się one na ekranie następuje podział ich 
na porcje,w związku z czym po wyświetleniu kolejnej 
porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest 
komunikat;







9.OPIS PROGRAMU JLMB.

9.1 INFORMACJE WSTEPNE.

Program JLMB służy do wprowadzania, przeglądaniajiusuwa- 
nia, aktualizacji, wyprowadzania i sortowania danych ze 
zbioru JEDLOT.LOT (JEDNOSTKI LOTNICTWA MYŚLIWSKO 
-BOMBOWEGO).
Uruchomienie programu następuje z programu STERLM_B albo 
samodzielnie poprzez napisanie w linii rozkazowej mikro­
komputera nazwy JLMB i naciśnięcie klawisza <Enter> lub 
wybranie w skorowidzu nazwy JLMB.EXE i naciśnięcie 
klawisza <Enter>.
Po uruchomieniu programu na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst:

Podaj hasło i nacisnij klawisz Enter ;

Do operacji wykonywanych przez program przewidziano 
ograniczony i pełny dostęp.

Dostęp ograniczony uzyskuje się po podaniu hasła "SZYM", 
natomiast dostęp pełny po podaniu hasła, którego zasady 
tworzenia opisane s ą w innym dokumencie.
Po podaniu hasła zapewniającego dostęp pełny na ekranie mo­
nitora zostanie wyświetlone menu główne o poniższej treści;

JEDNOSTKI LOTNICTWA MYŚŁIWSKO-BOMBOWEGO.

1. Wprowadzanie.
2. Przeg1ądan ie.
3. Usuwanie.
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4. Ak tua1 i zac j a .
5. Wyprowadzanie.
6.Sortowanie.
7.Wyjście.

Wybierz numer;

Natomiast przy dostępie ograniczonym postać menu głównego 
jest następująca:

JEDNOSTKI LOTNICTWA NYŹLIWSKO-BOMBOWEBO.

1. Przeglądanie.
2. Wyprowad zanie.
3.Sortowanie.
4.Wyj ście.

Wybierz numer;

Wybór operacji następuję poprzez podanie cyfry stojącej 
przy nazwie operacji w wyświetlonym na ekranie menu 
i naciśnięcie klawisza <Enter>.
W przypadku podania niewłaściwego hasła na ekranie monitora 
zostanie wyświetlony tekst:

Błędne hasło Naciśnij klawisz <Enter>.

Po naciśnięciu klawisza <Enter> następuje zakończenie 
działania programu i przejście do systemu operacyjnego.
Przy operacjach 1-i- 4 w przypadku dostępu pełnego i opera­
cji nr 1 w przypadku dostępu ograniczonego ekran monitora
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podzielony jest na następujące okna:

l.Okno nazwy operacji.
2.Okno poł rekordu danych.
3.Okno sygnalizacji bledow.
4.Okno klawiszy sterujących.

9.2 BADANIE DOSTĘPU DO ZBIORU JEDLOT.LOT.

Po wybraniu każdej operacji (oprócz "Wyjście") z menu 
głównego badany jest dostęp do zbioru, i w przypadku braku 
zbioru lub jego niedostępności na ekranie monitora 
wypisywany jest komunikat;

Zbiór JEDLOT.LOT niedostępny 
Naciśnij klawisz Enter

Naciśnięcie klawisza <Enter> powoduje w operacjach 2-̂ 6 
przejście do menu głównego, natomiast przy operacji nrl na 
ekranie monitora wypisywany jest komunikat;

Czy utworzyć nowy zbiór ? : ET/N3

Naciśnięcie klawisza <T> powoduje utworzenie nowego 
zbioru, a klawisza <N> oznacza przejście do menu głównego. 
Oprócz tego przy operacjach 2*~6 w przypadku braku w zbiorze 
jakichkolwiel danych na monitorze ekranowym wypisywany jest 
komunikat;

Zbiór JEDLOT.LOT jest pusty 
i następuje przejście do menu głównego.
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9.3 KOMUNIKATY O BŁĘDACH.

W oknie sygnalizacji błędów wypisywane będą następujące 
komunikaty:

a).Oczekiwana cyfra

b> .Błędny znak

c).Za duża liczba

d).Błędna postać liczby

w przypadku , gdy do danego 
pola chcemy wprowadzić znak 
różny od cyfry;

w przypadku, gdy do danego pola 
chcemy wprowadzić znak spoza 
dopuszczalnego zakresu 
o następujących kodach dzie­
siętnych ASCII :<#32..#ł26>; 
w przypadku, gdy do danego poła 
chcemy wprowadzić liczbę 
większą od dopuszczalnej; 
w przypadku, gdy między cyframi 
wprowadzanej liczby umieścimy 
znak spacji;

9.4 OPIS POSZCZEGÓLNYCH OPERACJI.

9.4.1 Wprowadzanie danych do zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Wprowadzanie danych do zbioru 
JEDNOSTKI LOTNICTWA MYŚŁIWSKO-BOMBOWEGO.
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w oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane- 
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc> - Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
<  ̂> - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< 4» > - Przesuwa kursor do następnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje

przejście do menu głównego.

9-4.3 Usuwanie danych ze zbioru.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna- 
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Usuwanie rekordów ze zbioru 
JEDNOSTKI LOTNICTWA MYSLIWSKO-BOMBOWEGO.

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość.
W oknie sygnalizacji błędów nic nie będzie wyświetlane- 
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:
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<Esc> — Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> - Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
< ^ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< '̂ > — Przesuwa kursor do następnego pola;
<Alt>+<U> - Wciśnięcie klawisza <LI> przy wciśniętym

klawiszu <Alt> powoduje usunięcie ze zbioru 
rekordu aktualnie wyświetlonego na ekranie;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego-

9.4.4 Aktualizacja danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony obraz z podziałem na okna.
W oknie nazwy operacji zostanie wyświetlony tekst:

Aktualizacja zbioru
JEDNOSTKI LOTNICTWA MYSLIWSKO-BOMBOWEGO.

W oknie pól rekordu wyświetlane będą kolejno nazwy 
poszczególnych pól rekordu danych oraz ich zawartość. 
Aktualizacja dotyczy pól rekordu aktualnie wyświetlonego 
na ekranie monitora i odbywa się w następujący sposób: 
Ustawiamy kursor na polu, w którym chcemy zmienić jego 
zawartość i naciskamy klawisz <Enter?^, Wprowadzamy 
nową wartość do wybranego pola i ponownie naciskamy 
klawisz <Enter>.W przypadku gdy omyłkowo rozpoczęliśmy 
aktualizację pola możemy przywrócić jego poprzednią 
wartość poprzez wciśnięcie klawisza <R> przy wciśniętym
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klawiszu. <Alt>.
W oknie sygnalizacji bledow będą wyświetlane komunikaty 
w przypadku wykrycia niepoprawnych danych.
W oknie klawiszy sterujących zostaną wypisane następujące 
klawisze:

<Esc> — Powoduje wyjście z operacji i przejście do 
menu głównego;

<PgDn> — Powoduje wypisanie kolejnego rekordu danych;
<Del> — Kasuje znak znajdujący się pod kursorem;
<Alt>+<R> - Wciśnięcie klawisza <R> przy wciśniętym 

klawiszu <Alt> powoduje rezygnację 
z aktualizacji wybranego pola i przywróce­
nie jego poprzedniej zawartości;

<Enter> — Służy do rozpoczęcia i zakończenia 
aktualizacji wybranego pola;

< -> > - Przesuwa kursor o jeden znak w prawo;
< <- > — Przesuwa kursor o jeden znak w lewo;
<  ̂ > - Przesuwa kursor do poprzedniego pola;
< > -  Przesuwa kursor do następnego pola;

Po przejrzeniu wszystkich rekordów zbioru następuje 
przejście do menu głównego.

9.4.5 Wyprowadzanie danych zawartych w zbiorze.

Po wybraniu tej operacji na ekranie monitora zostanie 
wyświetlony tekst:

Wyprowadzanie danych ze zbioru
JEDNOSTKI LOTNICTWA MYŚLIWSKO-BOMBOWEGO.
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1. Wszystkie jednostki.
2. Wybrane jednostki.

Wybierz numer;

W przypadku wybrania numeru 2 na ekranie monitora zosta­
nie wypisany tekst:

Podaj numer jednostki i naciśnij klawisz Enter :

Po podaniu żądanych danych na ekranie monitora zostanie 
wypisany tekst:

Podaj urządzenie wyprowadzania : CD/M3

Włącz drukarką i naciśnij Enter

Naciśniecie klawisza <D> powoduje wyprowadzenie danych 
w formie tabelki na drukark^,natomiast klawisza <M> 
na ekran monitora.

Przy wyprowadzaniu danych na ekran monitora w przypadku, 
gdy nie mieszczą się one na ekranie następuje podział ich 
na porcje,w związku z czym po wyświetleniu kolejnej 
porcji danych na ekranie monitora wypisywany jest 
komunikat;

K - Kontynuacja R Rezyonacj a

Naciśniecie klawisza <K> powoduje wyświetlenie kolejnej 
porcji danych,natomiast klawisza <R> oznacza rezygnację 
z dalszego wyświetlania danych i powoduje przejście do
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2.Nazwa jednostki lotnictw a - 12-znakowa nazwa jedno­
stki:

3.Numer lotniska bazowania liczba całkowita z prze­
działu <0,999>;

4.Numery lotnisk zapasowych liczba całkowita z prze­
działu <0,999>;

5 -Liczba typów samolotow 
będących na wyposażeniu 
danej jednostki

liczba całkowita ze zbio-
p-ii 1 O .r LI 1 ̂  jc.  ̂ ^

6.INFORMACJE OPISUJĄCE POSZCZEGÓLNY TYP SAMOLOTU:

- kod samolotu liczba całkowita z prze­
działu <€ł,9>;

nazwa samolotu - 12-znakowa nazwa samolotu;

rodzaj samolotu jeden znak numeryczny okre­
ślający rodzaj samolotu:

* 0 - poddzwiękowy;
* 1 - naddźwiękowy;

etatowa liczba samolotów 
w jednostce

liczba całkowita z prze­
działu < 0,99 >;

faktyczna liczba samolo­
tów w jednostce

liczba całkowita z prze­
działu < €1,99 >;
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ZAŁĄCZ];^IKI : Wzory wydruków inforinacói wynikowej 
poszczególnych programów

ZestawiBnie klas lotnisk biczowania

KOD DLU60SC SZEROKOŚĆ ŚREDNIA DLLl- LICZBA LICZBA LICZBA
KLASY DRÓG I DROGI GOSC DROGI STREF SCHRONO- OBWA“
LOTNISKA STARTOWEJ STARTOWEJ KOŁOWANIA ROZSR. HANGARÓW LOWAN

1 O 4 5 6 7

101 3000 80 2 .0 0 0 r**i 4€i 0
102 2500 60 2 0 0 0 20 20
103 250€ł 60 2 0 0 0 €ł 4€)
201 2200 60 2 0 0 0 "T 40 0
202 20€ł€ł 40 2 0 0 0 O 20 2 0
203 2000 30 2 0 0 0 0 40
301 1 800 3€i 1 500 0 3 €5
3€̂ 2 1 500 30 1500 O 0 15
303 1 3€h3 30 l€i€̂€ł 1 €i €i
401 1200 30 1 0 0 0 2 0 15
402 1 €'‘00 3.0 1000 1 0 0
402 1 €ł€H3 3€ł 10€h3 1 0 0
403 900 30 500 1 €̂ 0
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