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WPROWADZSIIE DO DYSKUSJI

Rozpatrywany na dzisiejszej konferencji naukowej probiera kom-
puterowego modelowania symulacyjnego dziatan bojowych lotnictwa
I wojsk w systemie obrony powietrznej “kryptonim *»MODEL-4"/ sta-
nowi jeden z gtdbwnych modutéw systemu symulowania walki zbrojnej,

realizowanego w ASG WP pod kryptonimem "MODEL” /rys.1/»

Gtéwnym celem budovly komputerowego modelu symulacyjnego ”MO-
DEL-4” byto zapewnienie mozliwosci symulacyjnego rozgrywania roz-
nych epizodow dziatan bojowych wojsk lotniczych i wojsk w syste-
mie OP na zasadniczych kierunkach operacyjnych ZTDW. Uzyskane wy-
niki symulacyjne miaty urealni¢ i unowocsiesni¢ procesy planisty-
czno-decyzyjne w dziatalnosci dydaktycznej-i naukowo-badawczej
w ASG VP oraz w dzialtalnosci planistyczno-decyzyjnej wojak# Przy
czym przez dziatania bojowe rozumieuio "wszelkie dziatania zbroj-
ne WL i wojsk w systemie OP prowadzone w czaaie operacji, bitew

I walk samodzielnie lub na korzys¢ wojsk lgdowych” #

Zaktadano, ze model bedzie mie¢ charakter uniwersalny#

Czym uzasadniano budowe uniwersalnego komputerowego modelu

symulacyjnego?

Szybki rozwoéj lotnictwa oraz wojsk obrony powietrznej*, maty
dysponowany czas na podejmowanie decyzji, ztozono$¢ wspodiczesne-
go pola walki, pilna potrzeba zwiekszenia wartosci wypracowywa-
nych decyZji to tylko niektdre przyczyny zmuszajagce "projektan-
tow” /nas/ do modelowania dziatan bojowych# Analiza przysztego
pola walki na modelach stwarza nieograniczone mozliwosci w poz-
nawaniu praw nim rzgdzacych, wzbogacaniu nowymi naukowo uzasadnio-
nymi elementami sztuki operacyjnej i taktyki, jak rowniez w spraw-

dzaniu skutkéw tych zmian w cssasie symulowanych gier komputero-
wych# N



Rys.1. System symulowania dziatai'i bojowych ”MODEL”



Projektanci zaktadali, ¢e warunkach ASG WP zbudowany WKI=S

bedzie odgrywat kapitalne znaczenie dla procesu naukowo-dydak-

tycznego™* i bedzie mdgt by¢ wykorzystany przede wszystkim do:

1/

2/

3/

4/

5/

%
dokonywania oceny stopnia racjonalnosci alternatywnych decyzji

w zakresie: liczby i1 skitadu wydzielonych sit, dyslokacji rejo-
now wyjsciowych i rejonéw bojowych, a takze wyboru obiektow -
celow uderzen sit wiasnych t oczekiwanych kierunkéw i rodza-

jow uderzen ze strony sit przeciwnika w aspekcie decyzji opty-

malnych lub zblizonych do poziomu optymalnego;

programowanie sposobu zachowania sie /dziatania/ sit przeciw-
nika w oparcia o znajomos¢ jego decyzji optymalnej oraz war-
tosci, potencjatu jego sit w warunkach optymistycznych, $red-
nich i pesymistycznych, a takze na podstawie oceny stopnia

wrazliwos$ci jego sit i Srodkbw na zmiane warunkéw dziatan bo-

jowych oraz zmiane parametrow decyzji;

okre$lenie wartosci potencjatbw bojowych ZO, ZT, oddziatow,
pododdziatow sit wiasnych oraz sit przeciwnika, a takze okres-
lanie stosunku sit w okreSlonej operacji, bitwie, walce na
kierunku lub TDW:

prognozowanie elektow bojowych walczgcych stron /strat zada-
nych i poniesionych/ podczas pojedynczych atakéw i uderzen

oraz w cisgu okreSlonego okresu dziatan bojowych;

dokonywanie oceny jakos$ci bojowej poszczegélnych rodzajéow sit
oraz klas i typoéw jednostek /obiektéow bejowych/ wystepuji®*cych
w sktadzie systemu sit wiasnych i przeciwnika z punktu widze-
nia ich skutecznosci i 'efektywnosci Wproceslie realizacji sta-

wianych zadan oraz w Swietle charakteru i szczebla zadan;



6/ dokonywfiuiie poziomu oceny wplywu jakosSci podejmowanych decy-
zji oraz warunkow wprowadzania ich w zycie wa wyniki dziatan

bojowych /poziom ryzyka decyzyjnego/;

7/ prowadzenia analiz i ocen w zakresie iloSciowego wyrazania
wplywu na rezultaty dziatan bojowych - poszczegolnych elemen-

tow sktadowych systemu w procesie walki#

Zatozono, ze "opracowany UK'S umozliwi symulowanie dziatan
bojowych lotnictwa i wojsk w systemie OP stron walczacych na
ZIDWH Przewidywano, ze dziatania te bedg moglty by¢ prowadzone
samodzielnie lub tez w czasie operacji, bitew i walk na korzys¢
wojsk lgdowych# UKIE w kohcowej fazie budowy powinien umozliwié
symulowanie dziatah bojowych lotnictwa i wojsk w systemie OP w
powietrznej /zaczepnej/ i przeciwp©wietrznej /obronnej/ operacji
prowadzonej w walce o panowanie w powietrzu, w kompleksowym pora-
zeniu ogniowym operacji desantowej itp# WIAS powinien stowrzyc
warunki do symulowania dziatan bojowych sit wiasnych oraz prze-

ciwnika#

Mod:uty UKLB jako uniwersalne, czesci catosci modelu powinny
umozliwia¢ ugrupowywanie sit na polu walki do rozgrywania opera-
cji, bitew i walk w formie gier komputerowych w dowolnie “plano-
wanym czasie oraz wybranej przestrzeni# i

Szczegotowos¢ modutow UKMS powinna zapewniC rozgrywanie walki
pomiedzy elementarnymi érodkamil /np# samolot-samolot, dr OPK -
samolot itp#/, jak rowniez dziatania bojowe pododdziatow, oddzia-
tow, ZT, zwigzkéw taktycznol-operacyjnych V7L, WOPK i WOPL prowa-

dzonych w ramach walk, bitew i operacji sit lgdowych i morskich#



Przyjeto, te KtB dziatan bojowych lotnictwa i wojsk w syste-

mie OP skiadaé sie bedzie z trzech modutéw, a mianowicier

1/ KL dziatan bojowych lotnictwa - "IKAR"

2/ KILB dziatan bojowych wojsk w systemie OP -

3/ KEB zabezpieczenia tytowego dziatan bojowych lotnictwa
I wojak w systemie OP - "TARAIi" /rys*2./0

Autorzy koncepcji budowy UICB zatozyli, ze model ten skiadac

sie bedzie z dwodch giéwnych modutow:

1/ uniwersalnego komputerowego symulatora dziatan bojowych lot-

nictwa oraz wojsk w systemie OP/tJKS/ |
2/ pakietu modeli uzytkowych /W /m

Uniwersalny komputerowy symulator /UKS/ - stanowi¢ miat na-
rzedzie, za pomocg ktérego miaty byC rozwigzywane na  modelach
zadania uzytkowe* Symulator ten miat dysponowaé wszystkimi nie-
zbednymi elementami potrzebnymi uzytkownikowi do posiugi\ivania

sie modelami* Przewidywat on:

1/ strukture organizacyjno-techniczng umozliwiajgcg w ramach
okresSlonej organizacji /struktury ¢wiczenia/ korzystanie
uniwersalnego komputera* Miatly to by¢ pomieszczenia do ¢wi-
czen /SD/, a w nich niezbedne urzadzenia WE i I'7Y EMC IR2S-80
/rya*3/< n "

2/ oprogramowanie symulatora tworzy¢ miaty programy obstugi bazy
danych, programy procedur tworzenia modeli,programy scenariu-

szy, programy specjalistyczne oraz dane bazowe /rys*4/*

Szczegbtowa problematyka dotyczgca poszczegdlnych modutow
przedstawiona zostanie w grupach*Tam"tez pokazane zostang re-

zultaty oraz stopien realizacji zalozonego celu* '
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