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WPROWADZSlilE DO DYSKUSJIRozpatrywany na d z is ie js z e j  k o n fe re n cji naukowej probiera kom­puterowego modelowania symulacyjnego d ziałań  bojowych lo tn ictw a i  wojsk w system ie obrony pow ietrznej ^kryptonim *»MODEL-4”/ s ta ­nowi jeden z głównych modułów systemu symulowania w alki z b ro jn e j, realizow anego w ASG WP pod kryptonimem "MODEL” /rys.1 /»Głównym celem budov9y komputerowego modelu symulacyjnego ” M0- DEL-4” było zapewnienie m ożliw ości symulacyjnego rozgrywania róż­nych epizodów d ziałań  bojowych wojsk lo tn ic z y c h  i  wojsk w sy ste ­mie OP na zasadniczych kierunkach operacyjnych ZTDW. Uzyskane wy­n ik i sym ulacyjne miały u re a ln ić  i  unowocsieśnić procesy p la n is ty -  cżno-decyzyjne w d z ia ła ln o ś c i d y d ak ty czn ej-i naukowo-badawczej w ASG v7P oraz w d zia lta ln o ści p la n isty czn o -d e cy zy jn ej wojak# Przy czym przez d z ia ła n ia  bojowe rozumieuio "w szelkie d z ia ła n ia  zb ro j­ne WI. i  wojsk w system ie OP prowadzone w cza a ie  o p e r a c ji , bitew i  walk sam odzielnie lub na korzyść wojsk lądowych” #Zakładano, że model będzie mieć charakter uniwersalny# ,Czym uzasadniano budowę uniwersalnego komputerowego modelu symulacyjnego?Szyb ki rozwój lo tn ictw a  oraz wojsk obrony powietrznej*, mały dysponowany czas na podejmowanie d e c y z ji , złożoność współczesne­go p ola  w a lk i, p iln a  potrzeba zw iększenia w artości wypracowywa­nych d e cy Z ji to  ty lk o  n iek tó re  przyczyny zmuszające "projektan­tów” /nas/ do modelowania d zia ła ń  bojowych# A n a liza  przyszłego pola w alki na modelach stw arza nieograniczone możliwości w poz­nawaniu praw nim rządzących , wzbogacaniu nowymi naukowo uzasadnio­nymi elementami s z tu k i operacyjnej i  t a k t y k i , jak  również w spraw- dzaniu skutków tych zmian w cssasie symulowanych g ie r  komputero­wych# ^



R y s . 1 .  System symulowania d ziałai'i bojowych ” MODEL”
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P ro je k tan ci z a k ła d a li , ¿e warunkach ASG WP zbudowany UKI='Sbędzie odgrywał k ap ita ln e  znaczenie d la  procesu naukowo-dydak­tycznego^* i  będzie mógł być wykorzystany przede wszystkim do:
%1/ dokonywania oceny sto p n ia  ra c jo n a ln o ś c i alternatyw nych d e c y z ji w za k re sie : l ic z b y  i  składu wydzielonych s i ł ,  d y s lo k a c ji r e jo ­nów wyjściowych i  rejonów bojowych, a  także wyboru obiektów -  celów uderzeń s i ł  własnych t oczekiwanych kierunków i  rodza­jów uderzeń ze strony s i ł  przeciw nika w aspekcie d e c y z ji opty­malnych lub zb liżonych do poziomu optymalnego;2/ programowanie sposobu zachowania s ię  / d z ia ła n ia /  s i ł  przeciw - n ika w oparcia o znajomość jego d e c y z ji optymalnej oraz war­t o ś c i ,  p oten cjału  jego s i ł  w warunkach optym istycznych, śred­n ich  i  pesym istycznych, a  także na podstawie oceny stopnia w rażliw ości jego s i ł  i  środków na zmianę warunków d zia ła ń  bo­jowych oraz zmianę parametrów d e c y z ji ;3/ o k reślen ie  w artości potencjałów  bojowych ZO, ZT, oddziałów, pododdziałów s i ł  własnych oraz s i ł  przeciw nika, a  także okreś­la n ie  stosunku s i ł  w określonej o p e r a c ji , b itw ie , walce na kierunku lub  TDW;4/ prognozowanie elektów bojowych w alczących stron  / s tr a t  zada­nych i  poniesionych/ podczas pojedynczych ataków i  uderzeń oraz w cisgu  określonego okresu d zia ła ń  bojowych;5/ dokonywanie oceny ja k o ś c i bojowej poszczególnych rodzajów s i ł  oraz k la s  i  typów jednostek /obiektów bejowych/ występuji^cych w s k ła d z ie  systemu s i ł  własnych i  przeciw nika z punktu w idze-In ia  ic h  sk u teczn o ści i  'efektyw ności w p ro cesie  r e a l i z a c j i  s t a ­wianych zadań oraz w św ie tle  charakteru i  szcze b la  zadań;



6/ dokonywfiuiie poziomu oceny wpływu ja k o ś c i podejmowanych decy­z j i  oraz warunków wprowadzania ich  w ż y c ie  wa wyniki d ziałań  bojowych /poziom ryzyka decyzyjnego/;7/ prowadzenia a n a liz  i  ocen w zak resie  ilościow ego wyrażania wpływu na r e z u lta ty  d zia ła ń  bojowych -  poszczególnych elemen­tów składowych systemu w p rocesie  walki#
iZałożono, że "opracowany UK'S umożliwi symulowanie d ziałań  bojowych lo tn ictw a  i  wojsk w system ie OP stro n  w alczących na ZTDW# Przewidywano, że d z ia ła n ia  te  będą mogły być prowadzone sam odzielnie lub  też  w c z a s ie  o p e r a c ji , bitew i  walk na korzyść wojsk lądowych# UKI£ w końcowej fa z ie  budowy powinien umożliwić symulowanie d zia ła ń  bojowych lo tn ictw a  i  wojsk w system ie OP w pow ietrznej /zaczepnej/ i  przeciwp©wietrznej /obronnej/ o p e ra c ji prowadzonej w walce o panowanie w pow ietrzu, w kompleksowym pora­żeniu ogniowym o p e ra c ji desantowej itp#  UKI/iS powinien stowrzyć warunki do symulowania d z ia ła ń  bojowych s i ł  własnych oraz prze­ciwnika#Mod:uły UKLB jako uniw ersalne, c z ę śc i c a ło ś c i modelu powinny umożliwiać ugrupowywanie s i ł  na polu w alki do rozgrywania opera­c j i ,  bitew i  walk w form ie g ie r  komputerowych w dowolnie .^plano- wanym c z a s ie  oraz wybranej przestrzen i#

iSzczegółowość modułów UK?̂ S powinna zapewnić rozgrywanie w alkipomiędzy elementarnymi środkami /np# sam olot-sam olot, dr OPK -
1samolot itp # / , ja k  również d z ia ła n ia  bojowe pododdziałów, oddzia-\ I .łów, ZT, związków taktyczno-operacyjnych V7L, WOPK i  WOPL prowa­dzonych w ramach w alk, bitew i  o p e ra c ji s i ł  lądowych i  morskich#



P r z y ję to , te KŁB d zia ła ń  bojowych lo tn ictw a  i  wojsk w s y ste ­mie OP składać s ię  będzie z trzech  modułów, a  m ianow icier1/ KLß d zia ła ń  bojowych lo tn ictw a  -  "IKAR"2/ KI.ß d zia ła ń  bojowych wojsk w system ie OP -  3/ KElS zabezpieczenia tyłowego d zia ła ń  bojowych lo tn ictw a  i  wojak w system ie OP -  ”TARA.ii” /rys*2 ./0Autorzy k o n cep cji budowy UIC.B z a ło ż y l i , że model ten składać s ię  będzie z dwóch głównych modułów:1/ uniwersalnego komputerowego sym ulatora d ziałań  bojowych l o t ­nictw a oraz wojsk w system ie OP/tJKS/ |2/ pakietu modeli użytkowych / W / mUniwersalny komputerowy symulator /UKS/ -  stanowić m iał na­r z ę d z ie , za pomocą którego miały być rozwiązywane na modelach zadania użytkowe* Symulator ten miał dysponować wszystkim i n ie ­zbędnymi elementami potrzebnymi użytkownikowi do posługiw ania
<'s ię  modelami* Przewidywał on:1/ stru k tu rę  o rgan izacyjn o -tech n iczn ą um ożliw iającą w ramach określonej o r g a n iz a c ji /struk tury ćw iczenia/ korzystan ie uniwersalnego komputera* Miały to być pom ieszczenia do ćwi­czeń /SD/, a  w nich niezbędne urządzenia WE i  l!7Y EMC IR2S-80 /rya*3/<  ̂ "2/ oprogramowanie sym ulatora tworzyć miały programy o b słu gi bazy danych, programy procedur tw orzenia modeli,programy scen ariu ­s z y , programy s p e c ja lis ty c z n e  oraz dane bazowe / ry s *4/* ^Szczegółowa problematyka dotycząca poszczególnych modułów przedstawiona zostanie w grupach*Tam" te ż  pokazane zostaną re ­z u lta ty  oraz sto p ień  r e a l i z a c j i  założonego ce lu *  '
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