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OD TLUMACZA.

Wzgledy techniczne spowodowaty znaczne opdznie-
nie ukazania sie niniejszego przektadu. Wskutek tego
»Sowiecki regulamin walki piechoty"”, mimo, ze datuje
sie zaledwie od 1927 r. i jest nadal obowigzujgcy, prze-
stat by¢ aktualny w niektérych ustepach, dotyczacych
plutonu strzeleckiego, ktory w tym czasie ulegt reor-
ganizacji. Mimo tej zmiany regulamin jako cato$¢ na-
dal daje peiny obraz doktryny taktycznej piechoty
sowieckiej i stanowi¢ bedzie pozyteczng lekture dla
oficera polskiego.






ROZKAZ
REWOLUCYJNEJ RADY WOJSKOWEJ
Z SR R

2 kwietnia 1927, Nr. 182, Moskwa.

I. Wprowadzi¢ w zycie niniejszy ,,Regulamin walki
piechoty C. W. R. W.*)", cz. Il wydania z r. 1927; pod-
recznik ,,Bojowa stuzba piechoty", wydany w r. 1924 —
uniewaznic.

Niezgodnosci miedzy cz. Il Regulaminu walki pie-
choty a cz. Il Tymczasowego regulaminu stuzby polowej
C. W. R. W,, usunaé przez odpowiednie poprawienie
tego ostatniego.

Il. Czes¢ Il Regulaminu walki piechoty obejmuje
dziatania bojowe piechoty od pojedynczego zotnierza do
bataljonu wigcznie.

Bataljon jest najwiekszg jednostka, piechoty.

Regulamin walki piechoty cz. Il, bedacy wynikiem
dodwiadczen wojny Swiatowej i domowej, opiera sie na
nastepujacych zasadniczych tezach:

1) Piechota najliczniejszy rodzaj broni, wypetnia naj-
ciezszg i najbardziej odpowiedzialng czes¢ pracy
bojowej; stad wynika szczeg6lne znaczenie pracy
politycznej w pododdziatach piechoty.

") Czerwone Wojsko Robotniezo-WtosScianskie
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2) Zasadniczo piechota wypetnia wyznaczone jej za-
dania bojowe, wspoélnie z innemi rodzajami broni
a przedewszystkiem z artylerjg; wspotdziatanie
piechoty z innemi rodzajami broni ma wielkie zna-
czenie.

3) Najwieksze powodzenie osigga piechota manewru-
jac; wymaga to:

a) szybkosci i zdecydowania w po uwzieciu decyzji
i wjej wykonaniu;

b) szybkiego wkraczania oddziatbw piechoty do
walki; nalezy sie stara¢ skrycie podejs¢ catym
oddziatem; aby, rozwingwszy sie znienacka,
zdecydowanie zawiera¢ walke ogniowg z prze-
ciwnikiem; artylerja i karabiny maszynowe po-
winny ostania¢ rozwijanie sie oddziatébw pie-
choty, posuwajac sie na ich czele.

4) Najwieksze rozbicie nieprzyjaciela osiaga pieciio-
ta, wymierzajac mu zeSrodkowany cios w gtownym
kierunku, co wymaga ostabienie sit na kierunkach
drugorzednych (grupa uderzeniowa, grupa wig-
zaca).

5) Piechota broni sie czynnie, dgzac do zdezorganizo-
wania nieprzyjaciela ogniem, aby go nastepnie zni-
szczy¢ przeciwuderzeniami i przeciwnatarciami,
zarbwno wewnatrz obszaru obronnego, jak i na
jego przedpolu.

I1. Czerwone Wojsko Robotniczo-Wtoscianskie jest
przeciwnikiem uzywania chemicznych $rodkow wallii
i uciekanie sie do nich tylko wtedy, kiedy ich uzyja
pierwsi walczacy z nig wrogowie burzuazyjni.
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IV. Zadam od doAvodcow wszystkicti stopni rozum-
nego positkowania sie regulaminem i pamietania, ze re-
gulamin nie moze by¢ szablonem do zastosowania we
wszelkich wypadkach. Zafaczone do regulaminu przy-
ktady taktyczne i schematy bezw”zglednie nie mogg by¢
szablonem do kopjowmnia.

V. Dowddcy piechoty, zarowno jak i szeregowcy, po-
winni pamieta¢, ze pomys$iny wynik walki zalezy od ick*
inicjatywy, odwagi, energji, uporczywosci, zdecydowa-
nia i szybkosci w dziataniu.

Wypetniajac swoje zadanie bojowe, dowodcy i szere-
gowcy — uswiadomieni synowie Parnstwa Robotniczo-
Wioscianskiego — powdnni pamieta¢, ze sg odpowie-
dzialni przed ludem pracujagcym za powierzong im Tiel-
ka sprawe obrony panstwa robotnikéw i Arfoscian.

Komisarz ludowy do spraw wojskowych i morskich
i przewodniczacy R. R. W. Z. S. R. R.

WOROSZYLOW






Dziat pierwszy.

OGOLNE ZASADY WALKI PIECHOTY.

ROZDZIAL |

POJECIA ZASADNICZE.
1. Zadanie piechoty.

1 Piechota jest najliczniejszym ro-
dzajem broni. W niej w najwiekszym
stopniu odbija sie sita bojowa woj-
ska, a w nastepstwie i sita bojowa pan-
stwa. Powodzenie dziatania piechoty
przesgdza kohcowe powodzenie walki
i toczonej bitwy.

Gtownem zadaniem innych rodzajow
broni jest pomaganie piechocie w wy-
konaniu jej zadan bojowych.

2. Piechota jest zdolna:

a) manewrowa¢ w najbardziej ré6znorodnych warun-
kach terenowych i atmosferycznych, o kazdej po-
rze roku i doby;

b) dzieki najwiekszej zdolnosci przystosowywania sie
do terenu i wyposazeniu we wszystkie srodki wal-
ki, najdtuzej prowadzi¢ uporczywa i przeciagajaca
sie walke;
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c) doprowadza¢ walke do starcia wrecz, przygotowu-
jac je wiasnemi srodkami ogniowemi;

d) samodzielnie ubezpieczac sie i umacnia¢ w terenie;

e) wytrzymywac najwieksze wstrza$nienia wywotane
walkg, zachowujac jednak zdolno$¢ do dalszego
dziatania,

3, Piechota spetnia w walce prace
najciezszg i najbardziej odpowiedzial-
ng. Ona tez, tylko moze wypetni¢ na-
stepujace zadania:

a) zapomocg uporczywego i potgczonego z ogniem ru-
chu przezwyciezy¢ wszystkie trudnosci, stawiane
jej przez przeciwnika, zderzy¢ sie z nim piersiami
i w starciu wrecz ztamac jego opér i zniszczy€ je-
go site zyw-g;

b) zajg¢, umocni¢ i utrzymac teren, odpierajgc
wszystkie proby przeciwnika owladniecia tym te-
renem.

Piechota musi pamieta¢, ze na polu walki moze sie
zawsze spotkac ze wszystkiemi przejawami wspotczesnej
techniki wojennej: lotnictwem, $rodkami chemioznemi,
oddziatami pancernemi i maskowaniem; jednocze$nie
nie wolno jej zapomnie¢, ze posiada moznos¢ skuteczne-
go przeciwstawienia sie¢ tym Srodkom walki.

2. Organizacja piechoty.

4. Organizacja piechoty przewiduje komorki ogni o-
w e — w postaci sekcyj karabindw maszynowych, oraz
strzelecko-uderzeniowe — w postaci sekcyj
strzeleckich.

Sekcje strzeleckie, przeznaczone gtownie do dziatania
uderzeniem, moga by¢ uzyte do wypetnienia zadan
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ogniowych na najblizszych odlegtosciach, a takze w ra-
zie niedostatecznej ilosci karabinbw maszynowych; sek-
cje strzeleckie sg stale gotowe wykorzysta¢ wyniki
dziatania ogniem do wykonania uderzenia.

Nie zmniejsza to bynajmniej znaczenia ognia karabi-
nowego, wzmacniajacego, a w pewnych wypadkach i za-
stepujgcego, ogien karabindw maszynowych.

5. Pierwszem organizacyjnem potgczeniem sekcyj
ogniowych i strzelecko - uderzeniowych jest pluton
strzelecki — najmniejsza jednostka bojowa, zdolna
do skojarzenia dziatania ogniowego ze strzelecko-nde-
rzeniowem.

Kompanja strzelecka jest jednostkg tak-
tyczng piechoty, zawierajgca trzy plutony strzeleckie,
pluton ciezkich karabinbw maszynowych i pluton do-
wodztwa.

Kompanja karabindw maszynowych
jest jednostkg ogniowsg, zawierajgca trzy plutony ciez-
kich karabindbw maszynowych, po dwa karabiny w kaz-
dym. Tworzy ona w reku dowodcy bataljonn potezng
site ogniowa.

Bataljon jest najwyzsza jednostkg piechoty.
Zawiera on trzy kompanje strzeleckie, jedng karabindw
maszynowych i pluton artylerji bataljonowej.

Kazda jednostka piechoty (bataljon, kompanja, plu-
ton) jest w stosunku do Avchodzacych w jej sktad mniej-
szych jednostek oddziatem, a te mniejsze oddzialy
pododdziatami danego oddziatu.

6. Wspotczesna wmlka piechoty sprov/a.dza sie do po-
jedynczych bojéw drobnych pododdziatéw, a powodze-
nia ich dziatan w ostatecznym Wsuiiku sktadajg sie na
zwyciestwo oddziatow wdekszych. To okres$la tak-
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tyczne znaczenie plntonn strzeleckie-
go, wazna role jego dowddcy i znaczenie wyszkolenia
bojowego plintonn.

3. Zasady wyszkolenia bojowego
piechoty.

7. Na piechocie spoczywa gtowny ciezar walki i dla-
tego piechota znzywa sie szybciej niz inne rodzaje broni.

Srodek, ciezko$§éi wyszkolenia bojo-
wego piechoty lezy w jej licznej sile
zywej, ktora w piechocie wystepnje znacznie silniej
niz w innych rodzajach broni. Obecno$¢ w piechocie
duzej liczby broni samoczynnej, artylerji i innych $rod-
kow technicznych nie zmniejsza lecz raczej zwieksza
znaczenie wyszkolenia zotnierzy uzbrojonych w karabin.

8. Woyszkolenie bojowe piechoty powinno by¢ oparte
na wpojeniu w nig przekonania, ze piechota jest zdolna
w”etnia¢ najbardziej roznorodne i odpowiedzialne za-
dania w najrozmaitszych warunkach potozenia. D la
dobrej piechoty wyposazonej w nowo-
czesng bron, niema przesz kod. Wymaga to
od niej wysokich zalet moralno-politycznych, wytrwato-
§ci w wykonywaniu zadan bojowych, pofaczenia ruch-
liwosci z zaciektoscig w walce, wytrzymatosci i doskona-
tego wiadania bronia.

9. Kazdy dowddca jest zawsze jednoczes$nie dowod-
cg i podwiadnym.

Zadajac karno$ci od swych podwtad-
nych, sam powinien by¢ jej wzorem.

Musi on zdoby¢ sobie zaufanie sw.o-
jego oddziatu statem objawianiem zalet koniecz-
nych dla dowodcy: wytrzymatosci duchowej, mestwa,
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wytrwatosci, gruntownej znajomosci spraw wojsko-
wych, doskonatej znajomosci oddziatu i bezstronnosci.

Dowaodca powinien sie zawsze troszczy¢ o zaspokoje-
nie potrzeb swoich podwitadnych wczesniej niz pomysli
0 samym sobie.

10 Kazdy dowddca jest odpowie-
dzialny za zorganizowanie walki i po-
kierowanie niag.

Z im wiekszg uwaga i starannoscig dowddca prze-
mys$li  przygotowanie i przeprowadzenie walki, tern
mniej ofiar walka ta pochtonie i tern fatwiej bedzie
osiagna¢ powodzenie.

11. Rola piechoty w walce i zadania, ktére ona wy-
petnia, wymagajg od piechura wielkiego natezenia sit.

Powodzenie w walce osigga sie dziatalnoscig kazdego
walczgcego zosobna i catkowicie zalezy ono od jego wy-
trzymatosci na ogien, wytrwatosci i zacietosci w wypet-
nianiu postawionego zadania, zdecydowania i szybkosci
w dziataniu, przedsiebiorczosci i pojetnosci, fizycznej
wytrzymatosci, umiejetno$ci wykorzystywania terenu,
uwaznego obserwowania wiszystkiego, co sie wokét nie-
go dzieje, i umiejetnosci wiadania bronia.

Odpowiedzialno$§¢ za wykonanie za-
dania cigzy zaréwno na dowddcy,, jak
1 na kazdym szeregowcu.

4 Srodki ogniowe piechoty.

12. Zasadniczem zadaniem ognia jest umozliwienie
piechocie: w natarciu — przebycia przestrzeni,
dzielacej jg od przeciwnika w celu uderzenia na niego;
w obronie — odparcia wszelkich prob przeciwnika
podejécia do broniagcej sie piechoty.
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W tym celu nalezy:

a) zada¢ nieprzyjacielowi ogniem dotkliwe straty,
podcig¢ jego odwage i zdolno$¢ do dalszej walki;

b) celnym ogniem, skierowanym na punkty ogniowe
przeciwnika, zmusi¢ go do zaprzestania lub osta-
bienia ognia;

c) przez celne ostrzelanie punktéw obserwacyjnych
i posterunkéw dowoddztw wnies¢ zamet w nieprzy-
jacielskie kierownictwo ogniem i dowodzenie.

13. Systemem ognia nazywa sie uzycie srod-
kéw ogniowycli zorganizowane, zgodne z ich zasadnicze-
mi wiasciwosciami i przystosowane do potozenia tak-
tycznego.

System ognia powinien odpowiada¢ nastepujacym
wymaganiom:

w natarciu — wytwarzaé ogien o wzrastajacej
stopniowo sile, ktéra unicestwia moralng i materjalng
zdolno$¢ oporu obroncy i pozwala nacierajgcej piecho-
cie z minimalnemi stratami podej$¢ do niego w celu sto-
czenia walki wrecz;

W obronie — nieprzerwany pas terenu powinien
sie znajdowac pod zorganizowanym ostrzatem obroncy,
tworzac zapore nieprzekraczalng dla nacierajgcego.

W tym celu system ognia w obronie powinien:

a) uwzglednia¢ taktyczne znaczenie roznych czesci

strefy obronnej i terenu lezacego przed niemi;

b) dawac rekojmie skutecznego dziatania, co sie osig-
ga przez przeznaczenie do ‘wykonania jednego za-
dania kilku $rodkéw ogniowych;

c) catkowicie opanowywac teren obserwacjg zapomo-
cg odpowiedniego rozmieszczenia punktow obser-
wacyjnych;
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d) muzywa¢ Srodkdw oszczednie przez zastosowanie
ognia bocznego i krzyzowego oraz dobry podziat
zadan miedzy réznemi $rodkami ogniowemi;

e) mie¢ na kazdym odcinku ogniowym odpowiedzial-
nego dowodce.

W obronie Srodki ogniowe, biorace udziat w systemie
ognia, otrz*unuja jeszcze inne zadania ogniowe, ktore
mwypehiajg az do chwili pojawienia sie nieprzyjaciela
w strefie przydzielonej im w systemie ognia.

14. Ciezki karabin maszynowy jestnaj-
potezniejszym Srodkiem ogniowym piechoty, wzmacnia-
jacym i uzupetniajgcym ogien artylerji przy ostrzeliwa-
niu zywych celéw obserwowanych, choéby one sie znaj-
dowaty za ostonami (fatdami terenu). Jest on najsil-
niejiszym srodkiem walki z ptatowcami do odlegtosci
1000 m. Eozmieszczenie ciezkich karabindbw maszyno-
wych stanowi kosciec szyku bojowego piechoty.

Podejmujac walke juz w odlegtosciach dalekich, ciez-
ki karabin maszynowy dziata do ostatniej chwili (star-
cia wrecz), tworzac ostone dla ruchu naprzod recznych
karabindw maszynowych i strzelcOw oraz wzmacniajac
ogien w chwili, kiedy oni zajmujg stanowiska ogniowe.

Ze wzgledu na swg duzg dono$nos¢ ciezkie karabiny
maszynowe obstugujg zwykle kompanje i bataljon. Ce-
lem zmniejszenia strat walczg w rozproszeniu, plutona-
mi i pojedynczo; wzajemne potozenie ich stanowisk po-
winno pozwala¢ na zesrodkowanie ognia krzyzowego na
jakimkolwiek punkcie obstugiwanego obszaru.

Aby sobie zapewni¢ niewidocznos¢, ciezki karabin
maszynowy strzela z glebi szyku bojowego, stosuje
ogien posredni, przenosny i przez luki miedzy oddziata-
mi, znajdujgcemi sie na przedzie; zmienia stanowiska,
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aby utrudnié nieprzyjacielowi stwierdzenie swego umie-
szczenia.

Ciezki karabin maszynowy musi byé gotow, kiedy be-
dzie tego wymagato dobro walki lub wspieranych od-
dziatéw, wysunac sie na wysokos$¢é czotowych grup pie-
choty, aby ostrzelaé przeciwnika z najblizszych odlegto-
§ci, chocby na odlegtos¢ lufy.

W natarciu ciezkie karabiny maszynowe posuwajg sie
skokami od jednego stanowiska do drugiego w rzutach
(kolejno).

Aby jak najlepiej wykorzysta¢ site swojego ognia,
ciezki karabin maszynowy stara sie ostrzela¢ przeciw-
nika z boku lub skosnie.

Aby spotegowac dziatanie moralne na przeciwnika
i skutecznos$C ognia, ciezki karabin maszynowy wyko-
nywa ogien krotkiemi lecz silnemi serjami.

15. Najwieksza donosno$¢ ognia ciezkiego karabina
maszynowego wynosi przy strzelaniu z kagtomierzem do
4 km, przy uzyciu celownika — 2300 m (3200 krokow);
ogien skuteczny — z 1000 m (1400 krokow), do celow
niskich i ukrytych — z 800 m (1100 krokdow).

Szybko$é ognia — do 500 — 600 strzatéw na minute,
nie liczac czasu potrzebnego na zatadowanie nowej
tasmy; szybkostrzelno$¢ praktyczna — 250 strzatéw na
minute; po kazdych dwu taSmach nalezy zmieni¢ wode
w chiodnicy.

Ciezar ciezkiego karabina maszynowego wynosi 56 —
64 kg (31/2 — 4 pUdéW)

Pod wzgledem ~y “iep ciezkiego karabina ma-
sz;jmowego jest rowny‘nihlej wiecej ogniowi 3 recz-
nych karabinéw maszynowych.
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16. Reczny karabin maszynowy, dzieki
niewielkiemn ciezarowi — 7— 14 kg (17—35f) —
i rozmiarom, nieodstepnie towarzyszy w kazdym tere-
nie sekcjom strzeleckim swojego plutonn i zaspokaja
icb potrzeby w zakresie zduszenia ognia karabinowego
przeciwnika.

Reczny karabin maszynowy strzela ze stanowiska od-
krytego, zwykle znajdujac sie na czele plutonu. W na-
tarciu oczyszcza on swoim ogniem droge sekcjom strze-
leckim, ostrzeliwajac ze Srednich (800m) i bli-
skich (400 m) odlegtosci nieprzyjacielskie karabiny
maszynowe i grupy strzelcow.

Mozna z niego tatwo strzelaé¢ ze wszystkich przedmio-
tow terenowych (dachow, drzew i t. p.).

Jest najlepszym Srodkiem do wzmacniania oddziatéw
ubezpieczajgcych i rozpoznawczych.

17. W poréwnaniu z ciezkim karabinem maszyno-
wym reczny karabin jest gorzej ustalony i mniej celny;
najwiekszy celownik jego — 1850 m (2600 krokéw),
ogien skuteczny na 700 — 800 m (1050 — 1200 krokdw).

Szybko$¢ ogmia m— 250 — 500 strzatow na minute,
w zaleznosci od typu broni; szybkostrzelno$¢ praktycz-
na — 100 — 150 strzatdbw na minute. Aby uniknaé
zmniejszenia celnosci ognia, reczny karabin maszynowy
strzela serjami po 5— 10 strzaldbw, mimo to ogien ten
jest bardzo silny w poréwnaniu z karabinowym; do cel-
nosci jego przyczynia sie dwojnog, ktory zmniejsza jej
zalezno$¢ od podniecenia Strzelca. Reczny karabin ma-
szynowy moz™ br¢ przystosowany do ostrzeliwania zni-
zajacych sie ptatowcow.

18. Karabin jako $rodek walki ogniowej i jako
bron starcia wrecz jest groznym orezem w reku zot-
nierza.
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Ogien pojedynczy Strzelca dobrze wiadajacego bronig
z odlegtosci do 400 m (600 krokéw) jest najskuteczniej-
szsrm sposobem zwalczania pojedynczych zywych celéw
odkrytych, zwiaszcza ukazujacych sie na krétko (np.
przebiegajacy strzelcy).

Strzelcy wyborowi, zwlaszcza wyposazeni w lunety
celownicze, wspdlipracujacy z karabinami maszynowemi,
silnie przyczyniajg sie do wzmocnienia obrony.

Dobrze kierowany ogien ogdélny sekcji strzeleckiej
sitg swa moze doréwnac ogniowi recznego karabina ma-
szynowego.

19. Granat karabinowy stuzydo ostrzeliwa-
nia celéw zywych, znajdujgcych sie w odlegtosci 300 m—
600 m (450 — 900 krokdéw), za ostonami i wymagaja-
cych ognia stromego. W natarciu uzywa sie gTanatéw
karabinowych przed szturmem do ostatecznego obez-
wiadnienia punktu atakowanego lub sgsiadujgcych
z nim punktéw ogniowych przeciwnika, a w obronie
do ostrzeliwania najblizszych martwych pol i jako
$rodka do przygotowania miejscowych przeciwude-
rzen.

Granat karabinowy skutecznie wspoétpracuje z recz-
nemi karabinami maszynowemi i karabinami powta-
rzalnemi, wypedzajac przeciwnika z poza oston pod
ogien tych karabindw. Najwieksze wyniki przy wyko-
nywaniu tych zadan mozna osiggng¢ przez zgrupowa-
nie kilku gartaczy.

20. Granat reczny jest $rodkiem razenia nie-
przyjaciela bezposrednio przed uderzeniem bagnetem,
w walce w rowach, w miejscowosciach i lasach.

Granatu recznego uzywa sie przeciw przeciwnikowi
w schronach i pojedynczych budynkach.
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W obronie daje on ogierh bezposrednio przed okopem.

W znacznym stopniu zwieksza dziatanie moralne na-
padéw niespodziewanych.

21 Glownem zadaniem plutonu artylerji
batalionowej jest niszczenie i obezwiladnianie
gniazd karabindw maszynowych i dziat piechoty prze-
ciwnika.

Szczeg6lnie cenna jest pomoc bata-
lionowej artylerji w obezwtadnianiu
Srodk6éw ogniowych przeciwnika, nie-
spodziewanie napotkanych na osi mar-
szu piechoty, kiedy ogien karabinowy
jest niedos6 skuteczny a nie mozna na-
tychmiast otrzymac¢ pomocy artylerji
putkowej lub bezposSredniego w.sparcia.

Zadania swoje spetni artylerja bataljonowa jedynie
szybkiem i nieoczekiwanem dla przeciwnika zajeciem
stanowiska odkrytego i otwarciem krétkiego lecz cel-
nego ognia z odlegtosci ponizej 1 km, a czasem i na
diugos¢ lufy. Aby to byto mozliwe, dziata artylerji
bataljonowej musze, sie posuwaé za rzutem czotowym
piechoty, w statem pogotowiu do szybkiego dziatania.

Duzy ciezar i rozmiary dziata zmuszajg, do uwazne-
go wybrania dla tej artylerji takiego kierunku dzia-
tania, ktoryby pozwolit na podsuniecie sie do przeciw-
nika skrycie i bez przeszkod.

W natarciu przydziela sie zwykle armate bataljono-
wg do kompanji walczgcej w pierwszym rzucie grupy
uderzeniowej. Przy wykorzystaniu dobrze
zamaskowanego stanowiska jest ona
w odlegtosciach do 500 m poteznym
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§.rodkiem walki z oddziatami patieer-
nemi przeciwnika.

22, Dywizjon artylerji putkowej (2 ba-
terje 3-dzialowe) towarzyszy pieckocie ogniem i ru-
chem.

Wypetnia on te najblizsze zadania, ktore sg ponad
sity artylerji bataljonowej, i szybko rozbija skupienia
piechoty, dziata piechoty i przedmioty terenowe (przy-
gotowane do obrony), zatrzymujgce ruch piechoty lub
przeszkadzajace jej w normalnem prowadzeniu ognia.

ZesSrodkowuje ogien w najwazniejszych kierunkach,
jesli z jakiegokolwiek powodu jest niemozliwe wspar-
cie przez artylerje dywizyjna.

Jest on najlepszym S$rodkiem walki z oddziatami
pancernemi przeciwnika, rozbijajac je najczesciej ze
stanowiska odkrytego, niekiedy nawet na odlegto$¢
lufy, jesli sie wdarty do uszykowania piechoty.

Zasadniczo artylerja putkowa walczy dziatonami,
ktére dowddcy bataljonéw podporzadkowujg dowod-
com kompanij. Czasem moga dowoddcy bataljonéw
z pozytkiem uzy¢ catych bateryj.

W tych wypadkach, kiedy piechota jest wspierana
ogniem artylerji dywizyjnej, dowoédca oddziatu pie-
choty jest obowiazany tak postawi¢ zadania, aby ar-
tylerja dywizyjna uzupetniata swoim
ogniem dziatanie artylerji putkowej,
a nie strzelata na te same cele co ona.

Kozkazem dowddcy dywizji moze by¢ artylerja put-
kowa odkomenderowana z putku do wzmocnienia od-
dziatébw wykonywajacych gtéwne uderzenie lub do uzy-
cia w skladzie artylerji dy\¥izyjnej pod rozkazami jej
dowddcy.
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5 0Ogo6lne czynniki walki.

23 W walce zaczepnej ostatecznem zada-
niem piechoty jest rozbicie przeciwnika w starciu
wrecz; w obronie —utrzymanie zajmowanego tere-
nu, zdezorganizowanie przeciwnika ogniem i zniszcze-
nie go przeciwuderzeniami.

Piechota, nawet pozbawiona wspar-

cia innych broni, powinna, je$li zaj-
dzie potrzeba, méc samodzielnie przy-
gotowa¢ swoje zwyciestwo i ogniem

utorowac¢ sobie droge do starcia wrecz;
rozporzgdza dostateczng do tego ilo-
§cig sprzetuogniowego.

24. W walce piechoty powodzenie zalezy od umie-
jetnego zastosowania przez nig ruchu, ognia iich
potgczenia — manewru.

Kuch pozwala piechocie:

a) przesuwaé w walce $rodki ogniowe naprzéd
w celu tern skateczniejszego ostrzelania nieprzy-
jaciela;

b) doprowadzié¢ strzelcow do odlegtosci szturmowej;

c) rozgromi¢ przeciwnika w starciu wrecz, niszczac
jego site zywa.

Ogien ostania ruch, ttumiac opdér ogniowy nie-
przyjaciela i krepujac jego wole, dajagc w ten sposéb
piechocie moznos¢ podejscia z matemi stratami do
przeciwnika w celu zadania mu druzgoczacego ciosu.

Manewr jest potgczeniem ruchu i ognia.

Manewr polega na wybraniu najdogodniejszych pod
wzgledem taktycznym: szykdéw, Kkierunku i drogi ru-
chu oraz na takiem zorganizowaniu wspotdziatania ru-
chu z ogniem, ktoreby zapewniato najskuteczniejsze
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dziatanie na przeciwnika ogniem i najmniejsze straty
wiasnej piechoty przy wykonywaniu ruchu.

Podstawg powodzenia w walce s3: za-
skoczenie, szybko$¢ i zdecydowanie
wdziataniu.

A.  Ruct).

25. Kuch jest najwazniejszym czynnikiem w walce
piechoty.

Celem wykonania swoich zadan piechota powinna:

a) w odpowiednim czasie wkracza¢ do walki;

h) dzieki ukryciu ruchu nie ponosi¢ niepotrzebnych
strat; najlepszym do tego $rodkiem jest przysto-
sowanie do terenu i wybor odpowiednich szykow;

c) jak najszybciej i skrycie dochodzi¢ do odlegtosci
szturmowej.

26. Aby zapewnié jak najdogodniejsze warunki dla
manewru, szybkosci dziatania i zachowania jak naj-
dtuzej osobistego wptywu dowddcy, nalezy sie posu-
wac catym oddziatem (rzedem, w kolumience) i roz-
cztonkowywac¢ oddziat piechoty dopiero na podstawie
powzietego planu natarcia. Zblizanie w szyku przed-
wczesnie rozcztonkowanym moze doprowadzi¢ do utwo-
rzenia szyku bojowego, nieodpowiadajgcego planowi
natarcia.

27. 0golng zasada jest, ze zblizanie do nieprzyja-
ciela wykonywa sie¢ podejsciami skrytemi.

Jesli skryte podejscie jest przerwane czescig terenu
obserwowang, przekracza sie jg rozrzedzajac szyk lub
w rozcztonkowaniu.
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Teren odkryty, pozbawiony zaston, oraz ogien prze-
ciwnika mogg zmnsi¢ piechote do rozcztonkowania sie
zdata od nieprzyjaciela (bataljon—kompanjanii, kom-
panja — plutonami, pluton — sekcjami).

Do zblizania dobrze wykorzysta¢ noc, mgte, niepo-
gode i t. p.

28. Jes$li sg dobre podejscia skryte, szczeg6lnie do-
godnie jest zblizy¢ sie do nieprzyjaciela na odlegtosc¢
ognia recznych karabinéw maszynowych (800 —900 m),
a nastepnie niespodziewanie rozwina¢ sie do natar-
cia. Ukrycie zblizania jest podstawowym warunkiem
zaskoczenia i powodzenia w natarciu.

29. Nalezy rozroznia¢ rozcztonkowanie
i rozwijanie.

Rozcztonkowaniem nazywa sie rozdzielenie
oddziatu piechoty na jego pododdziaty (bataljon na
kompanje, kompanja na plutony i t. p.), kiedy zmu-
sza do tego ogien przeciwnika lub warunki terenowe
(celem ukrycia); po przezwyciezeniu tych trudnos$ci
oddziat znow sie zbiera.

Rozwinieciem nazywa sie przejscie oddziatu
piechoty do szyku bojowego, w celu wypetnienia kon-
kretnego zadania bojowego.

B. Ogien.

30. Celem walki ogniowej, toczonej przez piechote,
jest osiagniecie przewagi ogniowej nad przeciwnikiem.

Sama jednak przewaga ognia w roznych chwilach
walki nie oznacza jeszcze zwyciestwa; ale potrzebna
jest do tego, aby piechota mogta bez zbytecznych strat
dotrze¢ do wstrzas$nietego moralnie przeciwnika i pod-
ja¢ z nim walke wrecz, zanim on zdazy ochtonac.
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W natarciu piechota musi potaczy¢ ciggte wzra-
stanie potegi jej ognia z ruchem na nieprzyjaciela, do-
prowadzajac ogien do najwiekszego natezenia przed
starciem i w czasie samego starcia.

W walce obronnej piechota organizuje taki
system ognia, ktéry powoduje rozbicie nacierajgcego
juz przed strefg obronng, a jesliby on sie wdart do
niej, takze wewnatrz niej.

31. Woysitek ogniowy piechoty nabiera szczegdlne-
go znaczenia w odlegtosciach Srednich (800 m)
i matych (400 m) od nieprzyjaciela, kiedy ona mo-
ze juz uzyé wszystkich swoich $rodkéw ogniowych
a jednocze$nie otrzymuje szczegOlnie silny ogief nie-
przyjacielski.

Znaczenie rozstrzygajace jednak majg wysitki pie-
choty w walce wewnatrz strefy obronnej, zaréwno
w wyiiadku naszego wdarcia sie w strefe obronng, jak
i w wypadku przenikniecia nieprzyjaciela w nasz ob-
szar obronny.

Ogien artylerji, zwyciezajac ogien przeciwnika, po-
winien utatwi¢ wysitki piechoty.

32. Do dobrego zorganizowania i przeprowadzenia
ogniowej walki piechoty trzeba koniecznie:

a) stale prowadzi¢ niestabngca obserwacje pola wal-
ki pamietajagc, ze ogien piechoty bez obserwacji
nie jest skuteczny;

b) energicznie kierowaé ogniem piechoty, tworzac
system ognia;
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c) na osi gtéwnego uderzenia skupiaé przewazajgce
$rodki ogniowe;

d) zorganizowaé niezawodne zaopatrywanie w $rod-
ki walki a podczas walki stale $ledzi¢ ich. zuzy-
cie. Za gubienie uzbrojenia i $rodkéw walki na-
lezy kazdego zotnierza pocigga¢ do surowej od-
powiedzialnosci.

C. Manewr.

33. Manewr jest pofgczeniem ognia i ruchu, zorga-
nizowanem na podstawie powzietego planu, celem jak
najgruntowniejszego pobicia przeciwnika przy jak
najmniejszych stratach i jak najmniej-
sze m zuzyciu czasu i $rodkow.

Kazdy manewr powinien by¢ wykonywany niespo-
dziewanie dla przeciwnika, skrycie i szybko, aby nie-
przyjaciel nie zdazyt sie przygotowaé do przeciwdzia-
fania.

34. Celem manewru piechoty jest oskrzydle-
nie lub obejsScie boku (bokéw) przeciwnil?:a, a je-
sli to nie jest mozliwe —przetamanie.

Oskrzydlenie jest to dziatanie na skrzydio
przeciwnika z zachowaniem {gcznosci ogniowej mie-
dzy oddziatem oskrzydlajagcym a oddziatami dziataja-
cemi na front nieprzyjaciela (rys. 1).

Obejscie jest to dziatanie jakiego$ odosobnione-
go oddziatu, na bok lub tyt przeciwnika, bez fgczno-
§ci ogniowej z odTlziatami, dziatajgcemi od frontu
(rys. 1).
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Przetamanie jest to dziatanie skierowane na
nieprzerwany front bronigcego sie nieprzyjaciela; po-

Nieprzyjacie!

h-komp. S.Uamp,

2rzut
S

IlIbaon

., Oskrzydlenie "'r,~obysde

Rys. 1.

czatkowo piechota wdziera sie wen w Kkierunku
uprzednio wybran;jTn, a nastepnie przy pomocy oskrzy-
dlenia i obejscia rozwija osiggniete powodzenie na bo-
ki i w glgb, aby wstrzasnag¢ calag pozycjg obronng
i zniszczy¢ zywag site nieprzyjaciela
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przez zagrodzenie jego piechocie drég
odwrotowych, (rys. 2).

Rys. 2.

Oskrzydlenie, obejscie i przetamanie nalezy zorgani-
zowaé z uwzglednieniem warunkow terenowych i miec
na celu zniszczenie zywej sity przeciwnika (przez przy-
cisniecie do nieprzekraczalnej przestrzeni, odciecie
drég odwrotowych i t. p.).

35. Przeciwdziatanie oskrzydleniu
jest tatwe, jesli bronigcy sie zawczasu uszykuje swoje
oddziaty na skrzydtach w schody; pozwala to natrze¢
na bok oskrzydlajgcego nieprzyjaciela.

Przeciwdziatanie obej$ciu opiera sie na
starannem rozpoznaniu i ubezpieczeniu bokéw i tytu,
a takze na zachowaniu przez odpowiedniego dowodce
odwodu.
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Zbyt wczesnie odkryte obejscie tatwo daje sie ode-
prze¢ natarciami skrzydtowemi i czesto doprowadza
do zniszczenia oddziatlu obchodzacego.

Przeciwdziatanie przetamaniu polega
na zagrodzeniu ogniem drogi przedzierajgcemu sie nie-
przyjacielowi i jednoczesnych energicznych przeciw-
uderzeniach na jego boki, celem zniszczenia oddziatow,
ktére sie wdarly.

36. Manewr moze sie udac¢ tylko przy
jednoczesnem dziataniu zaréwno na
front, jak i na bok przeciwnika.

Przytem, albo pododdzialy ogniowe piechoty wysu-
wajg sie na bok przeciwnika, podczas gdy strzeleckie
(czasem wspierane recznemi karabinami maszynowe-
mi) dziatajg nan od czota, albo tez pododdziaty strze-
leckie starajg oskrzydli¢ przeciwnika, podczas gdy
ogniowe wigzg go swoim ogniem.

6. Zasady grupowania piechoty
do boju.

37. Podzial oddziatu piechoty i szyk jego podod-
dziatdéw, przyjete do wykonania zadania bojowego, two-
rzg ugrupowania bojowe.

Zadanie bojowe jest to zadanie spetniane przez sto-
czenie boju.

Ugrupowanie bojowe piechoty powinno:

a) odpowiada¢ zadaniu, warunkom terenowcami i za-

mierzonemu sposobowi dziatania;

b) pozwala¢ na najlepsze wykorzystanie wszystkich

posiadanych $rodkow walki;

c) stwarzaé dogodne warunki przeciwdziatania

wszelkim wypadkom nieprzewidzianym.
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38. Walka piechoty sklada sie z jednoczesnych
i pofgczonych wspdlnym celem dziatan wszystkich jed-
nostek piechoty; kazda z nich samodzielnie przybiera
ugrupowanie bojowe, odpowiadajgce otrzymanemn za-
daniu i potozeniu.

Ugrupowanie bojowe nie moze zastygaé w przyjetej
formie, lecz musi by¢ gietkie i szybko sie przystoso-
wywaé do zmian  potozeniu, zmieniajac swoéj wyglad
w'edtug uznania dowddcy, nawet w ciggu walki.

\Y
WAL
1rzut\
g [ Grupa
Grupa iH. >iazgca
uderzenia»™j o ,,,,./d % 2rzut ](doV<Zsit)
ogniotye
\3 rzuLi A WA
Odifyéd
(Ck%ssi’:)

Ugrupoikanizpiechoty h/walce zaczepny

Rys. 3.

39. W walce zaczepnej ugrupowanie bojowe
oddziatéw piechoty zawiera (rys. 3):

a) grupe uderzeniowga, przeznaczong do
dziatania w kierunku gtéwnego uderzenia. Zadaniem
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jej jest: manewrem, zakonczonym nderzeniem, zni-
szczy€ nieprzyjaciela i zdoby¢ jego $rodki walki.

Dziatanie grupy uderzeniowej powinno by¢ szybkie
i stanowi¢ dla przeciwnika zaskoczenie.

Grrupa uderzeniowa przygotowuje wymierzony cios
wiasnemi $rodkami ogniowemi.

Sktad grupy uderzeniowej wynosi co najmniej 2/3
wszystkich sit ugrupowania bojowego.

Przy wyraznej przewadze sit, albo szczeg6lnie ko-
rzystnem potozeniu mozna utworzy¢ duze grupy ude-
rzeniowe w celu oskrzydlenia (obejscia) obu skrzydet
przeciwnika.

b) Grupe wigzacg, przeznaczong do dziata-
tania w kierunkach drugorzednych, celem zwigzania
przeciwnika i $ciggniecia na siebie jego uwagi i od-
wodow, zapewniajagc tern samem powodzenie grupie
uderzeniowej.

Grupa wigzaca powinna by¢ w swych dziataniach
bardzo czynna, stosujgc catg swa potege ognia i ude-
rzenie sitg zywa.

Skiad grupy — do % wszystkich sit ugrupowania bo-
jowego.

c) Odwdd, bedacy Srodkiem przeciwdziatania
w wypadkach nieprz?widzianych; sita odwodu — do %
wszystkich sit ugru®jowania bojowego.

d) Grupy ogniowe (artylerja i ciezkie ka-
rabiny maszynowe), ktdrych zadaniem jest wzmocnie-
nie dziatalnosci ogniowej grupy wigzacej, wzmocnie-
nie przygotowania ogniowego natarcia grupy uderze-
niowej albo wspieranie catosci ugrupowania bojowego.

Zadaniem zasadniczem tych grup jest: droga $ci-
stego wspotdziatania z pododdziatami piechoty poma-
ga¢ im w wykonaniu postawionych zadan.
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40. Ugrupowanie bojowe w walce obronnej
zawiera (rys. 4):

a) grupe wigzacga,, ktéra ogniem i miejsco-
wemi przeciwuderzeniami paralizuje natarcie przeciw-
nika. Dziatanie tej grupy powinno przeciwnika zne-
ka¢ i zachwia¢ moralnie, stwarzajgc warunki do wy-
konania przez grupe uderzeniowg przeciwnatarcia ce-
lem zniszczenia nacierajgcego. Skiad grupy wigza-
cej — do 2/3 catosci sit ugrupowania bojowego.

Alieprzyjaciel

dddziat irzut? grupa
wigzaca
sgsiedni

ogn |\ow%
, grupa uderzeniot™a
H fdo dasit)

. OdiAfOd
{ok. dasit)

Ugrupowaniepiechoty wnalce obronn”™

Rys. 4.

b) Grrupe uderzeniowag, rozmieszczong, wraz
z jej srodkami ogniowemi, w gebi pozycji obronnej
z zadaniem nastepujgcem: manewrem i przeciwnatar-
ciami sity zywej, popartemi ogniem, zniszczy¢ prze-
ciwnika wewnatrz pozycji obronnej a przy sprzyjaja-
cych warunkach takze przed nia.
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W dzialaniach grupy uderzeniowej odgrywajg wiel-
kg role: szybko$¢, zaskoczenie i silne lecz krotkie
przygotowanie ogniowe.

Sktad grupy uderzeniowej — co najmniej % sit ca-
fego ugrupowania bojowego.

c) Od 06d, przeznaczony do przeciwdziatania
w wypadkach nieprzewidzianych, w sile do % catosci
sit ugrupowania bojowego.

Jesli utworzono dwie pierwsze grupy, mozna, w nie-
ktorych wypadkach, odwodu nie wydzielac.

d Grupy ogniowe (artylerja i ciezkie kara-
biny maszynowe), ktérych zadaniem jest: wzmacniac
opoOr ogniowy grupy wigzacej, przygotowywac ogniem
przeciwuderzenia grupy uderzeniowej albo wspierac
cato$¢ ugrupowania bojowego.

Podstawowe zadanie tych grup: SciSle wspétdzia-
tajac z pododdziatami piechoty, pomagaé jej w wyko-
naniu postawionych zadan bojowych.

41. Zaréwno w walce zaczepnej, jak i obronnej, ce-
lem zabezpieczenia przyjetego ugrupowania, przetozo-
ny dowodca powinien wydac¢ rozkazy co do rozpozna-
nia, ubezpieczenia, zabezpieczenia bokdw i stykow,
a takze co do obrony przeciwpancernej, przeciwlotniczej
i przeciwchemicznej.

Jesli rozkazéw takich nie wydano, dowddcy oddzia-
téw piechoty wydaja odpowiednie zarzadzenia samo-
dzielnie.

42. W natarciu, zwihaszcza na kierunku gtow-
nego uderzenia, oddziaty grupuja sie rzutami, w dwa—
trzy rzuty (drobne oddziaty zwykle w dwa rzuty).
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Pierwszy rzut posuwa sie wprost przed siebie i to-
ruje sobie droge ogniem, granatem i bagnetem, obala-
jac przeciwnika.
modzielnie za pierwszym, podtrzymujg i rozwijaja jego
szturm, starajgc sie oskrzydleniem (obejsciem) zni-
szczy¢ atakowanego przeciwnika.

Kazdy oddziat, wchodzacy w skiad jednego z rzu-
tow, otrzymuje doktadnie okreSlone (wedlug terenu)
zadanie z takieni wyliczeniem, zeby w najgorszym ra-
zie ostatni rzut osiggnat stanowiska artylerji przeciw-
nika.

W obronie grupa wigzgca rozmieszcza si¢ W Swo-
im obszarze, rzutujac $Srodki ogniowe w gigb i zapew-
niajac jak najlepsze ich wykorzystanie.

Grupe uderzeniowag rozmieszcza sie wtyle za wia-
zacg, W pogotowiu do dziatania ogniem i przeciwna-
tarciem.

Rzutowanie jest to rozcztonkowanie oddziata
piechoty w glab, przyczem jego pododdziaty umieszcza-
ja sie jeden za drugim, kryjagc go lub schodami za
skrzydtem, przybierajac rézne odstepy i odlegtosci.

Rzut jest to jeden lub kilka pododdziatdw pie-
choty, rozmieszczonych (w obronie) lub posuwajacych
sie (w natarciu) w roznych odstepach obok sie-
bie, celem spetnienia jednego wspdlnego zadania.

43. Me nalezy wyznacza¢ specjalnych dowddcéw
do kierowania dziataniami kazdego rzutu lub grupy.

DoAYOdca oddziatu piechoty zasadniczo osobiscie kie-
ruje dziataniami SAg grupy uderzeniowej.

Przy dzieleniu sit i $rodkéw oddziatu miedzy gru-
py i przy dzieleniu na rzuty, zarbwno w natarciu, jak
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i W obronie, stanowczo unika¢ szablonu, Kierujac sie
tylko rzeczywistem potozeniem.
Zasada ogo0lng jest, ze dziatania grup uderzeniowej
i wigzacej powinny by¢ jak najbardziej czynne.
Koniecznie nalezy dazy¢ do rozwiniecia osiagniete-
go powodzenia i by¢ do tego gotowym, gdziekolwiek-
by sie ono zaznaczylo.

7. 0g6lne zasady zaczepnej walki
piechoty.

44. W dziataniach zaczepnych piechota osigga pobi-
cie przeciwnika gwattownem i nieoczekiwanem uderze-
niem, po uprzedniem zadaniu mu strat i moralnem
wstrzasnieciu go ogniem.

45. Powodzenie w walce zaczepnej opiera sie na
przemyslanem jej zorganizowaniu, ktére uwzglednia
nastepujace czynniki, stanowiace podstawe planu na-
tarcia.

a) Konieczne jest wyrazne okreslenie ostatecz-
nego celu dziatania zaczepnego. Jesli cel
ten lezy daleko w glebi uszykowania nieprzyjaciel-
skiego, nalezy oznaczy¢ przedmioty posrednie w po-
staci taktycznie waznych punktéw, ktérych kolejne
opanowanie doprowadzi do ostatecznego celu.

b) Nalezy zdecydowa¢ w jakim Kkierunku bedzie
wywarty najwiekszy nacisk, t. j. jak skierowac
gtébwne uderzenie; dazenie do utrzymania wsze-
dzie jednakowej sity pocigga za sobg nieunikniong
stabo$¢ we wszystkich kierunkach.

Gtéwne uderzenie da najlepsze wyniki, jesli bedzie
skierowane na bok lub tyt przeciwnika: w najbardziej
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wrazliwe miejsca jego uszykowania, gdzie nieprzyja-
ciel jest staby, niedostatecznie umocniony i gdzie jego
zoinierze sg mato wytrzymali moralnie.

Przy wyborze kierunku gtéwnego uderzenia koniecz-
nie trzeba braé pod uwage wszystkie podejscia skry-
te, a takze rozpatrzyé, jak teren pozwala najlepigj
wykorzysta¢ Srodki ogniowe do przygotowania ude-
rzenia: warunki obserwacji, dobre stanowiska ogniowe.

Wyboru kierunku gtéwnego uderze-
nia dokonywa sie przy dziataniacbh. kaz-
dego oddziatu piechoty od plutonu
wgore

8 Walka spotkaniowa.

46. Walka spotkaniowa jest wynikiem zderzenia sie
maszerujacych przeciwnikow. Znamienng dla niej jest
niejasno$¢ potozenia i dazenie obu stron do uchwyce-
nia inicjatywy.

Uchwycenie inicjatywy osiaga sie przez szybkie wy-
konanie decyzji, powzietej na podstawie posiadanych
wiadomosci o potozeniu, chocby nie byly wyczerpu-
jace.

W walce spotkaniowej nie wolno do-
wodcy odktada¢ powziecia decyzji do
czasu otrzymania uzupetniajacych da-
nych o nieprzyjacielu i terenie.

47. W przewidywaniu walki spotka-
nie wej:
a) na podstawie otrzymanego zadania i posiada-
nych wiadomos$ci o przeciwniku i terenie na-
kresla sie ogolny plan dziatan;
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b) ugrupowanie sit w kolumnie powinno odpowia-
da¢ temu planowi, a artylerja i karabiny ma-
szynowe posuwajg sie blizej czota kolumny;

c) wzmacnia sie Srodki rozpoznania;

d) wzmacnia sie oddziaty ubezpieczajgce i przy-
dziela sie im dodatkowe $rodki ogniowe: arty-
lerje, karabiny maszynowe i wozy pancerne.

48. Oddzialy ubezpieczajgce po wejsciu w stycz-
nos¢ z nieprzyjacielem powinny dziata¢ $miato i sta-
nowczo; zadaniem ich jest uchwycenie dogodnych li-
nij i przedmiotéw terenowych, aby stworzy¢ sitom
gtdbwmym najkorzystniejsze warunki do wkroczenia do
walki.

Smiate i stanowcze dziatania oddzia-
t6w wubezpieczajagcych sg najlepszym
sposobem szybkiego wyjasnienia poto-
zenia.

49. W walce spotkaniowej znaczenie rozstrzygajgce

ma szybkie wprowadzenie do boju $rodkéw ogniowych
oddziatéw ubezpieczajacych i sit gtdwnych.

Rozwiniecie artylerji i otwarcie ognia przez nia,
a takze przez ciezkie karabiny maszynowm, szybko wy-
suwajace sie naprzéd, powinno poprzedza¢ wkroczenie
do walki gtéwnych sit piechoty i uprzedzi¢ rozwinie-
cie przeciwnika.

50. Szybki przebieg walki spotkaniowej, szybkie
zmiany potozenia i trudnos¢ utrzymania tacznosci wy-
magajg od wszystkich dowodcéw wielkiej stanowczo-
ci, wyrazajacej sie w samodzielnem pobieraniu decy-
zyj, bez oczekiwania rozkazow z gory.



Regulamin walki piechoty. 29

51. W walce spotkaniowej najwygodniej jest zwig-
zaC przeciwnika od czota natarciem oddziatow ubez-
pieczajacych, wzmocnionych $rodkami  ogniowemi,
i skierowa¢ gtébwne uderzenie na jego bok.

Bozpoznanie (gtdwnie na skrzydtach) nalezy pro-
wadzi¢ przez caly czas walki.

52. Od chwili przejscia przeciwnika do obrony pro-
wadzi sie dziatania wedlug wskazéwek do natarcia
na przeciwnika bronigcego sie.

9. Natarcie na przeciwnika bronig-
cego sie.

53. Walka zaczepna dzieli sie, zaleznie od wpro-
wadzenia do niej réznych $rodkéw ogniowych, na na-
stepujgce okresy:

a) zblizanie m ruch piechoty, az do otwar-
cia skutecznego ognia ciezkich karabinéw ma-
szynowych;

b) natarcie —ruch piechoty w strefie skutecz-
nego ognia ciezkich i recznych karabinbw ma-
szynowych oraz ognia karabinowego;

c) szturm (mniej wiecej z odlegtosci 200 m od
piechoty nieprzyjacielskiej) — szereg kolejnych
star¢ wrecz przy opanowaniu zewnetrznej Kra-
wedzi pozycji obronnej przeciwnika i w jej
wnetrzu; szturm konczy sie poscigiem i umocnie-
niem sie.

A. Zblizanie.

54. Zblizanie powinno by¢ dokonane skrycie, jak
najszybciej i bez zbednych strat, zgodnie ze wskaza-
niami 88§ 26'— 28 niniejszego regulaminu.
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55. Artylerja, przydzielona lub bezposrednio wspie-
rajg;ca piechote (patrz § 144), kieruje swoj ogien na
stwierdzone skupienia piechoty i artylerji przeciwnika,
na jego punkty obserwacyjne, linje tacznosci i wszel-
kie dogodne cele wewnatrz ugrupowania nieprzyja-
ciela.

56. Szyki i spos6b wykonania ruchu przez piecho-
te powinny by¢ uzaleznione od zadania, warunkow te-
renowych, istnienia skrytych podejs¢, stopnia ostony,
jaka moze zapewni¢ ogien wiasnej artylerji, a takze
od rodzaju ognia przeciwnika.

57. Skryte podejscia, lezace na kierunkach ruchu
piechoty, nalezy przebywaé catym oddziatem bez roz-
cztonkowania, chociaz szyk powinien by¢ rozrzedzony
(rzad, kolumienka).

58. Do wykonania zblizania bataljo-
ny otrzymuja pasy dziatania okre$lo-
ne granicami lub kierunki wytyczone
przedmiotami terenowemi; kompan je
i plutony otrzymujg kierunki.

Kuch tych oddziatow lub ich pododdziatow moze
by¢ wykonany w jednym lub w kilku rzutach, usta-
wionych jeden za drugim lub schodami, przy rozpo-
znaniu i ubezpieczeniu dziatajagcem przed oddziatem,
na bokach, a jesli trzeba, takze ztytu.

W kazdym oddziale wyznacza sie pododdziat kierun-
kowy, a ruch reguluje sie okre$leniem odlegtosci kaz-
dego rzutu .

59. Napotykajac na swej drodze ogien artylerji
nieprzyjacielskiej w takiej czy innej postaci, posuwa-
jaca sie piechota moze:
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1) wykonywa¢ nadal ruch skrytemi podejsciami
w szykach rozcztonkowanych luh przekraczaé
ostrzeliwane obszary drobnemi grupami zaleznie
od natezenia ognia;

2) obejs¢ przestrzen ostrzeliwana,, jezeli pozwala na
to zadanie i potozenie;

3) przeczekaC okres wiekszego natezenia ognia, nie
trwajacy zwykle dtugo, a potem wykonywac na-
dal ruch.

Po przejsciu strefy niebezpiecznej oddziaty piechoty
powracajg, do szykdéw bardziej skupionych.

60. Bezwzglednie nalezy unika¢ szykow w postaci,
nieprzerwanych linij (w rodzaju dawnych dtugich tan-
cuchéw tyratjerskich): linje takie szybko daja, sie do-
strzec i ulatwiaja, wstrzelanie sie artylerji przeciw-
nika.

Poza tern szyki takie s, niewygodne przy zmianach
kierunku i utrudniajg prowadzenie wiasnego ognia
z giebi.

61. Szyki sekcjami, kolumienkami, schodami odpo-
wiadajg wymaganiom dostatecznie szybkiego ruchu
przy najmniejszych stratach, wykonywanego w terenie
odkrytym. Sg one ruchliwe, zwrotne i utrudniajg ar-
tylerji wstrzelanie sie: trudne jest obserwowanie strza-
tow krotkich i diugich, kiedy wybuchy szrapneli wy-
padajg naprzeciw przerw w szyku.

Jednak szyk sekcjami utrudnia dowodzenie i tgcz-
no$¢, to tez na duzych eodlegtosSciach od przeciwnika
nalezy jak najdtuzej trzymac¢ oddziat skupiony pod
bezposredniem kierownictwem dowddcy.
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62. Przy Avszelkich nictiacti piechota powinna nni-
kad zblizania sie do przedmiotéw zdata wpadajgcych
w oko, poniewaz utatwiajg one artylerji nieprzyjaciel-
skiej wstrzelanie sie, ktére ona moze nieraz wykonac
zawczasu, a po zjawieniu sie dogodnego celu odrazu
podja¢ jego niszczenie.

Przekraczanie stref dobrze obserwowanych przez
przeciwnika, np. grzbietéw (ktérych nie mozna obejs¢),
mozna wykonywa¢ w dwojaki sposob:

a) przez szybkie i szerokie przerzucenie na komen-
de lub sygnat wszystkich odrazu oddziatow
w szykach rozcztonkowanych;

b) przebieganie pojedynczych ludzi i matych grup,
o ile tak powolny ruch nie jest sprzeczny z za-
daniem oddziatu.

Sposéb pierwszy jest bardziej wskazany, chociaz
wymaga doktadnosci w wykonaniu; trzeba przedsie-
wzig¢ odpowiednie $rodki, aby nie dopusci¢ jedno-
czesnego przechodzenia podobnej strefy przez kilka
oddziatdw w tern samem miegjscu.

W podobny sposéb dokonywa sie wychodzenie
z obserwowanych przez nieprzyjaciela skrajow lasow,
wsi i t. p.

63. W okresie zblizania uwaga dowo6dcy powinna
by¢ zwrécona na:
a) uzupetnienie wiadomosci, koniecznych do osta-
tecznego zestawienia planu dziatania;

b) nawigzania i utrzymania tgcznosci z artylerja,
celem utatwienia jej pracy przez zapewnienie
punktow obserwacyjnych i szybkie wskazanie
zadan;
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C) prace przygotowawczg do wkroczenia do walki
ciezkich karabinbw maszynowych;

d) mozliwie szybkie przesuniecie swoich pododdzia-
tow wprzdd, ukrycie ich ugrupowania i ruchéw
oraz mozliwe zmniejszenie ich strat.

Celem lepszego orjentowania sie i szybkiego powzie-
cia decyzji dowddcy powinni trzymaé sie swoich pod-
oddziatéw czotowych, a nawet wysuwac sie do oddzia-
tow ubezpieczajacych i rozpoznawczych.

B. Natarcie.

64. Okres natarcia rozpoczyna sie z chwilg otwar-
cia skutecznego ognia przez ciezkie karabiny maszy-
nowe. W okresie tym artylerja putkowa i dywizyj-
na calg sile swego ognia zuzywajg na zduszenie og-
nia piechoty nieprzyjacielskiej; do walki ogniowej
z nieprzyjacielem wkraczajg ciezkie karabiny maszy-
nowe, artylerja bataljonowa i, w miare przesuwania
sie naprzod, karabiny maszynowe reczne i karabiny
powtarzalne. Natarcie ma charakter szczeg6lnie sta-
nowczy, kiedy sie zaczyna z jednoczesnem i niespo-
dziewanem otwarciem ognia przez ciezkie i reczne ka-
rabiny maszynowe.

65. Kompanjom strzeleckim wyznacza sie zadania
bojowe; przybierajg one ugrupowanie bojowe, przysto-
sowane do zamierzonego kierunku uderzenia.

W toku tego okresu dowddcy kompanij powinni na-
kresli¢ plan dziatania w ten sposob, aby jeszcze przed
dojsciem kompanij na odlegtos¢ ognia karabinowego
(400—600 krokéw) kazdy pluton otrzymat swoje za-
danie w postaci okreslonego punktu szturmu.



Eegulamin walki piechoty.

66. Oddziaty toczace walke powinny posuwac
sie w szykach:

a) pozwalajagcych na prowadzenie ognia nietylko
przez pododdziaty czotowe ale i z giebi, przez
przerwy miedzy niemi;

b) dostatecznie zabezpieczajacych przed niepotrzeb-
nemi stratami;

c) pozwalajacych kazdemu oddziatowi swobodnie
manewrowac.

W miare koniecznosci nalezy tego przestrzegac tak-

ze w nastepnych rzutach.

67. Celem wydania wszystkich rozkazéw koniecz-
nych do rozwiniecia sie w ugrupowanie bojowe, moz-
na, jesli pozwala na to zadanie i potozenie, zarzadzic¢
krétkie zatrzymanie w potozeniu wyjSciowem do na-
tarcia.

Potozenie wyjsciowe do natarcia, jest to potozenie,
z ktérego oddziat piechoty, opusciwszy skryte podej-
Scie, rozwija sie i zaczyna natarcie w ugrupowaniu
bojowem; potozenie wyjsciowe powinno dawac¢ oddzia-
towi dostatecznie dogodne punkty obserwacyjne.

68. Za zblizeniem sie do przeciwnika i odstonieciem
rozmieszczenia jego piechoty, dziatalno$¢ artylerji Sci-
$le sie dostosowuje do potrzeb nacierajgcej piechoty.

Dowddcy oddziatéw piechoty pierwszego rzutu przez
przydzielone im artyleryjskie oddzialty #acznikowe
wskazujg artylerji prze<“zkody utrudniajgce ruch pie-
chocie.

Dowddcy bataljonéw jednoczes$nie z postawieniem
zadan bojowych kompanjom pierwszego rzutu przy-
dzielaja ich dowdédcom oddziaty tacznikowe artyleriji.
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69. Ciezkie karabiny maszynowe zaj-
muja takie stanowiska ogniowe, z ktorychby mogty
dziata¢ jak najdtuzej, pomagajagc ruchowi piechots"
i nie krepujac jej manewru. W tym celu cze$¢ tych
karabinbw maszynowych od samego poczatku wysuwa
sie jak najdalej naprzod pod ostong czolow*ych oddzia-
tow piechoty.

Nastepnie karabiny maszynowe wspierajg natarcie,
strzelajac:

a) przez przerwy miedzy posuwajgcemi sie oddzia-

tami;

b) ze stanowisk flankowych;

€) z punktow wzniesionych, ponad gtowami wias-

nych oddziatow.

Przesuwanie karabinéw maszynowych nalezy wyko-
nywac¢ rzutami. Je$li karabiny maszynowe nie mogag
nadal wykonywa¢ zadan w zaden ze sposobow, wska-
zanych pod a), b) i c), wysuwa sie je do czotowych
oddziatdw piechoty.

70. Sasiadujace ze sobg bataljony, kompanje i plu-
tony powinny przy pomocy karabindw maszynowych
wzajemnie sie wspieraé. Bioragc pod uwage skutecz-
no$¢ ognia bocznego ciezkich karabindw maszynowych
i trudnosci, jakie czesto moze napotykac skryte i szyb-
kie przesuwanie ich we wiasnym pasie dziatania, na-
lezy szeroko wykorzysta¢ pod tym wzgledem pasy
jednostek sasiednich, nie utrudniajgc im jednak ruchu.

71. Ruch ciezkich karabinbw maszynowych i ich
ogien powinny byé uzgodnione z ruchem sekcyj recz-
nych karabinbw maszynowych i strzeleckich i odpo-
wiadaé ich zadaniom bojowym.
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Do tego potrzebna jest odpowiednia wymiana wia-
domosci miedzy pododdziatami strzeleckiemi i karabi-
néw maszynowych.

Sekcje strzeleckie i recznych karabinéw maszyno-
wych powinny wiedzieé, jakie ciezkie karabiny maszy-
nowe i na jakie cele bedg strzelaty.

Czasem, dla lepszego wspoétdziatania kompanij strze-
leckich z ciezkiemi karabinami rnaszynowemi, koniecz-
ne jest podporzadkowanie kompanji karabindbw maszy-
nowych plutonami dowddcom kompanij strzeleckich.

72. Eeczne karabiny maszynowe po-
dejmujg walke ogniowg z przeciwnikiem z odlegtosci
Srednich (800 — 1000 m) i, posuwajac sie przed sek-
cjami strzeleckiemi, ostaniajg ich ruch. Nie wdajgc
sie w dtuzszg walke z ciezkiemi karabinami maszyno-
wemi jirzeciwnika, strzelajg na nie tylko wtedy, Kie-
dy jest to konieczne dla ostony ruchu sekcyj strzelec-
kich lub dla wsparcia sasiednich sekcyj karabindw
maszynowych.

Z recznemi karabinami rnaszynowemi z korzyscia
mozna potaczy¢ ogien strzelcow wyborowych, wyprze-
dzajacych swoje sekcje i wybijajacych nieprzyjaciel-
skich celowniczych przy karabinach maszynowych, ob-
serwatoréw, dowodcow i t. p.

73. Sekcje strzeleckie rozpoczynajg ogien
mniej wiecej z odlegtosci 400 m (600 krokow), wzmac-
niajgc go, kiedy jest to konieczne dla ostony przesu-
nie¢ recznych i ciezkich karabindbw maszynowych,
a takze celem wzmocnienia ich dziatania, je$li ono
z jakiegokolwiek powodu ostabto.

W tym okresie plutony strzeleckie bardziej sie usa-
modzielniejg i wykorzystajg wszelkie najmniejsze osta-
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bienie ognia nieprzyjacielskiego do energicznego ru-
chu naprzod.

C. Szturm.

74. Okres natarcia konczy sie, kiedy pierwsze rzu-
ty piechoty zblizyly sie do nieprzyjaciela mniej wie-
cej na 200 m, a rzuty nastepne wzmocnity ogien, po-
zwalajac na wymierzenie bronig biatg i palno - sztur-
mowg (bagnetem i granatem) bezposredniego uderze-
nia na przednig krawedz pozycji obronnej przeciw-
nika.

To znamionuje poczatek okresu szturmu.

Szturm (mniej wiecej od 200 m) obejmuje
nieprzerwany ruch, bezpoSrednio po-
przedzajgcy wuderzenie, samo uderze-
nie na gniazda ogniowe przeciwnika,
lezgce na przedniej krawedzi pozycji
obronnej, i kolejne opanowanie wszyst-
kich gniazd wewnatrz tej pozycji.

7. Do powodzenia szturmu koniecz-
ne jest stanowcze dazenie zotnierzy,
bez wzgledu na przeszkody i za wszel-
ka cene do starcia sie z przeciwnikiem
wrecz i zniszczenia go. Ta stanowczo$¢ wy-
raza sie przedewszystkiem w zachowaniu sie czoto-
wych oddziatow piechoty, ktore sie starajg przysungé
do przeciwnika, azeby go dosiegna¢ granatem a po-
tem i bagnetem.

Dowddcy wszelkiemi sposobami, a przedewszystkiem
osobistym przyktadem wzbudzajg i podtrzymujg ogol-
ny zapat do szturmu, Kkierujac swoje oddziaty na
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uprzednio wskazane punkty ugrupowania nieprayja-
ciela.

Wywigzuje sie wielka ilo§¢ samodzielnych staré
drobnych pododdziatow, w zwigzku z czem inicjatywa
nizszych dowddcow nabiera znaczenia rozstrzygaja-
cego.

Nie dopuszcza¢ zadnego rownani a
do sgsiadéw; rowna sie tylko do znaj-
dujacych sie na przedzie

76, Szturm nastepuje po skupieniu sie walczgcych
w bezposredniem poblizu nieprzyjaciela (potozenie wyj-
§ciowe do szturmu) w takich miejscach, z ktérych
mozna juz rzuci¢ sie na te czy inne punkty ogmiowe
przeciwnika lub tez w przerwy miedzy niemi, zagra-
zajac im oskrzydleniem.

Potozenie wyjsciowe (lub miejsca skupienia) do
szturmu powinno by¢ tak blisko przeciwnika, abj
szturmujacy moégt go dosiegna¢ jednym skokiem, za-
chowujac jeszcze sity do walki na biatg bron.

Zotnierze powinni sie przystosowaé do ognia wspie-
rajagcego wiasnej artylerji, skierowanego na punkt
szturmu, i przysung¢ sie do niego jak najblizej.

Jednocze$nie piechota powinna rozumieé¢ koniecz-
nos¢ uzycia w tym okresie walki granatu karabino-
Avego.

Warunkom tym odpowiada odlegto$¢ od przeciwnika
okoto 200 m, zaleznie od kierunku ognia wspierajacej
artylerji, warunkow obserwacji i innych przyczyn,
wpltywajacych na wielkos¢ rozrzutu pociskdw.

Jesli szturm jest przygotowywany tylko ogniem
ciezkich i recznych karabinbw maszynowych, potozeni-',
wyjsciowe moze sie znajdowac i blizej.
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7. Woyparcie szturmu ogniem artylerji moze pole-

ga¢ na;

1) masowym ogniu artylerji dywizyjnej, skierowa-
nym na punkty uderzenia lub na te czesci
uszykowania przeciwnika, ktore swoim ogniem
najbardziej przeszkadzajg szturmowi;

2) ogniu artylerji putkowej i bataljonowej, skiero-
wanym zgodnie ze wskazowkami piechoty na
punkty uderzenia, punkty ogniowe przeciwnika,
flankujace podejscia do punktéw uderzenia, i na
dziata piechoty przeciwnika.

78. Ciezkie karabiny maszynowe i po-
jedyncze dziata artylerji bataljonowej i putkowej, prze-
znaczone do strzelania z pozycyj odkrytych, wspiera-
ja szturm przewaznie ogniem bocznym, aby do ostat-
niej minuty nie przerywm¢ wsparcia. Wielkg korzys¢
przynie$¢ moze nagly napad ogniowy karabindw ma-
szynowwch, ustawionych na punktach wzniesionych.

Ogien recznych karabinéw maszyno-
wy ch i karabinéw” powtarzalnych, do ktérego w ostat-
niej chwili dotgcza sie ogien granatow recznych i ka-
rabinowych, Wipiera szturm az do rozpoczecia walki
wrecz i towmrzyszy jej az do zupetnego przetamania
pozycji obronnej przeciwnika.

79. Czesto zduszenie lub ostabienie ognia obrorncy
i zmuszenie go ogniem do krycia sie nakazuje rozpo-
czecie szturmu; szturm udaje sie najlepiej, kiedy jest
niespodziewany i kiedy piechota przejawia nieztomna
wmle dojscia do starcia wwecz.

Drobne oddziaty poWinny wykorzy-
sta¢ okolicznos$ci sprzyjajgce rozpo-
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czeciu szturmu, nie czekajgc na nadej-
§cie wiekszych sit, ani na silniejsze
wsparcie ogniem.

80. W wojnie manewrowej szturm rozpoczyna sie
najczesciej niejednoczesnie w réznych miejscach, z ini-
cjatywy nizszych dowddcow wszedzie, gdzie to mozli-
we, lecz czasem chwila szturmu moze hy¢ zgory Sci-
$le okreslona wediug zegarka, np. kiedy ma by¢ wy-
konany o $wicie, po zajeciu ogolnego potozenia wej-
Sciowego pod ostong ciemnosci, lub w dzien, przy wy-
korzystaniu skrytych podejsc.

8l. Zwykle artylerja i $rodki ogniowe piechoty
przygotowujg szturm krotkg lecz gwaltowng nawaly
ogniowa. W chwili rozpoczecia szturmu artylerja i ciez-
kie karabiny maszynowe przenosza ogien w gigb ugru-
powania nieprzyjaciela, na inne jego grupy ogniowe,
zagradzajac droge jego odwodom do szturmowanego
obszaru i paralizujgc swoim ogniem nieszturmowane
odcinki sasiednie. Keczne karabiny maszynowe wspie-
rajg ogniem szturm sekcyj strzeleckich az do starcia
wrecz i same biorg udziat w szturmie. W razie uszko-
dzenia recznego karabina maszynowego sekcja natych-
miast zaczyna dziataé jako strzelecka.

Przy wykonywaniu planowego szturmu jednocze-
snego 0 oznaczonej zgOry godzinie, ogieh artylerji
i ciezkich karabinbw maszynowych moze nabraé cha-
rakteru zeSrodkowan kolejno przenoszonych na rozne
punkty ogniowe i stanowiska przeciwnika; plan tych
zeSrodkowan uktada sie zawczasu zapomocag porozu-
mienia dowddcow piechoty i artylerji.

82. Przenoszenie ognia artylerji i karabinéw
szynowych w gigb ugrupowan przeciwnika w chwili

ma-
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rozpoczecia szturmu i podczas walki wewngtrz pozy-
cji wykonywa sie na polecenia (sygnaty) dowo6dcow
kompanij pierwszego rzutu i czotowycli obserwatorow’
artylerji.

W tym celu musi by¢ zorganizowana jak najscislej-
sza faczno$¢ miedzy dowodcami kompanij z jednej'
strony, a dowoddcami bateryj i plutonéw karabindéw
maszynowych z drugiej.

Dowddcy plutonéw strzeleckich powinni zawsze wie-
dzie¢, gdzie sie znajduje najblizszy obserwator arty-
lerji, i w razie potrzeby wskazywaé mu cele.

83. Dla szturmujacej piechoty jest szczegblnie waz-
ne przedarcie sie do stanowisk artylerji nieprzyjaciel-
skiej, celem zdobycia jej lub zmuszenia do zmiany
stanowiska i przerwania w ten sposdb jej dziatania.

84. Wszelki ruch poprzez pozycje obronng nieprzy-
jaciela przybiera posta¢ walki ogniowej, co chwila do-
prowadzajacej do starcia wrecz z odosobnionemi gru-
pami przeciwnika lub tez przenikania miedzy niemi
drobnych oddziatéw piechoty.

85. Po dokonaniu wlamania pierwszy rzut piechoty,,
gdzie tylko sie da, przedziera sie naprzod, nie troszczac
sie 0 zapewnienie utrzymania zdobyczy, choéby na bo-
kach i ztylu pozostaly niezniszczone gniazda nieprzy-
jacielskie. Oddziaty pierwszego rzutu ufatAviajg sobie
wzajemnie ruch ogniem.

Drugi i nastepne rzuty posuwajg sie za pierwszym,
niszczac po drodze pozostate gniazda przeciwnika
I wspierajgc ogniem ruch pierwszego rzutu.

Niezaleznie od tego drugi i nastepne mzu-
ty wuderzeniami skierowanemi w bok
i na tyty nieprzyjaciela zatrzymujg-
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'Cego sgsiednie oddziaty, utatwiajg im
riicti, a takze odpierajg przeciwuderzenia przeciw-
nika i ubezpieczajg bok i tyt pierwszego rzutn.

86. Ciezkie karabiny maszynowe i dziata artylerji
bataljonowej i putkowej, dziatajac w Scistej tgcznosci
Z posuwajgcemi sie rzutami, niszczg lub obezwiadniajg
nieprzyjacielskie punkty oporu, obok ktoérych odbywa
sie przetamanie; niezaleznie od tego wszystkie S$rodki
ogniowe piechoty powinny utatwiaé ruch pierwszemu
rzutowi.

Dlatego tez powodzenie ruchu w duzym stopniu za-
lezy od szybkiego podciggniecia nastepnych rzutéw
i Srodkéw ogniowych: ciezkich karabindbw maszyno-
wych, dziat artylerji bataljonowej i putkowej. W prze-
ciwnym razie, oddziaty, ktére sie wiamaty, wyczerpia
sie i straca rozped.

87. W przewidywaniu rozpoczecia szturmu trzeba
koniecznie zatroszczyC sie o zachowanie nieprzerwanej
tacznosci z przetozonym dowddcg i przygotowaé w tym
scelu Srodki facznosci oraz przesuniecia posterunkow
doAYOdztw i posterunkow obserwacyjnych.

88. Punkty ogniowe przeciwnika, pozostajagce na
bokach i nieobjete ruchem pierwszego rzutu, obezwiad-
nia sie:

a) ogniem samego pierwszego rzutu przy pomocy

granatow karabinowych, karabinéw maszynowych
i dziat, o ile sprzet ten mozna odsuna¢ od zwal-
czania punktow lezacych na kierunku ruchu;

b) ogniem oddziatbw sasiadujgcych na prawo i na

lewo;
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C) Ogniem ciezkich karabindw maszynowych i dziat
piechoty Z gtebi szturmujgcego oddziatu;
d) ogniem artylerji, wspierajacej dany oddziat.
Jesli niemozliwe jest obezwiadnienie flankujacych
punktéw ogniem, musza je zdobywaé oddziaty, wcho-
dzace w skiad nastepnych rzutéw.

89. Ostateczne oczyszczenie terenu jest obowigzkiem
tylnych rzutéw oddziatu.

Jesli pierwszy rzut, ostabiony napotykanym oporem
i wydzielaniem sit do opanowania punktéw flankuja-
cych przeciwnika, utraci zdolno$¢ do dalszego ruchu
przed wykonaniem wyznaczonego mu zadania, podtrzy-
mujg go dalsze rzuty, przechodzac przez niego.

9. Osiggniete jjowodzenie .nalezy na-
tychmiast rozwija¢ az do zupetnego po-
bicia niepi‘zyjaciela i zdobycia jego
technicznych Srodkow walki, co sie
osiaga w poscigu.

91. Glowny cel poscigu polega na tern, aby nie daé
przeciwnikowi ochtona¢, zaciekle i uparcie depczac mu
po pietach i wymierzajgc mu coraz nowe ciosy (sztur-
my), przy szerokiem zastosowaniu oskrzydlenia i obej-
cia, nawet najdrobniejszemi oddziatami.

Szczeg6lnie duze wyniki daje w poscigu zastosowa-
nie zaskoczenia, we wszelkiej jego postaci.

92. Przy nadarzajacej sie sposobnosci bezwzgled-
nie nalezy stosowa¢ pos$cig ogniowy.

Przy sciganiu ogniem artylerja nie waha sie
wyjecha¢ na stanowisko odkryte. Bierze ona pod ogien
cofajaca sie piechote przeciwnika, “ezly drog na jego
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tytach i skupienia taboréw w pobliskich miejscowo-
Sciach.

Ciezkie karabiny maszynowe zajmuja
stanowiska wzniesione i calg potege swego ognia Kie-
rujg na cofajgcg sie piechote.

W poscigu ogniowym za cofajagcym sie przeciwni-
kiem biorg czynny udziat wszystkie $rodki ogniowe
piechoty (zarébwno oddziatéw Scigajacych, jak i umac-
niajgcych sie w terenie).

$miatos¢ i inicjatywa powinny by¢ podstawg dziatan
piechoty w poscigu.

93. Sciganie ruchem rozpoczyna sie z inicjatywy
nizszych dowodcow. Przetozeni wszelkiemi $Srodkami
podtrzymuja i przy$"Dieszajg poscig, zasilajac rzut czo-
towy Swiezemi oddziatami.

Aby uprzedzi¢ wszelkie niespodzianki ze strony prze-
ciwnika, $cigajace oddziaty przedsiebiora odpowiednie
Srodki; przedewszystkiem organizujg rozpoznanie i po-
suwajg sie w ugrupowaniu, zabezpieczajacem je od nie-
spodziewanych napadow.

94. Oddziat piechoty, owladngwszy rejonem stano-
wisk artylerji nieprzyjacielskiej, utwierdza osiggniete
powodzenie niepowstrzymanym poscigiem.

Jednocze$nie zapewnienie osiggnietego powodzenia
dokonywa sie na zdobytym terenie przez zarzadzenie
Srodkéw nie pozwalajacych przeciwnikowi na odebra-
nie go czyto przeciwuderzeniem, czy przez spedzenie na-
szych oddziatéw ogniem.

W tym celu, wobec nieuniknionego pomieszania od-
dziatdw, niezbedne jest wyznaczanie dowddcow odpo-
wiedzialnych za utrzymanie powierzonych im obsza-
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réw; przy pierwvszej sposobnosci nalezy przywrécié
w oddziatach porzadek, usungwszy pomieszanie zwigz-
kow.

9%. Nieprzyjacielskiemu ogniowi prze-
ciwdziatajg;

a) dalsze wlamania nastepnych rzutow celem zdoby-
cia lub zniszczenia najblizszych punktéw ognio-
wych;

b) ogien wiasnych ciezkich karabinéw liiaszyno-
wych i dziat piechoty, zaréwno pozostatych wtyle
ugrupowania bojowego, jak i specjalnie wyrzuca-
nych naprzdd;

c) ogien wspierajacej artylerji;

d) szybkie umocnienie zdobytego terenu (wykopa-
nie okopow, ustawienie sztucznych przeszkod
it d).

Na wypadek przypuszczalnie dokonanego wstrzela-

nia nieprzyjacielskiej artylerji do bytych swoich oko-
pow nacierajgca piechota umieszcza sie nie w nich, lecz

zewnatrz nich, najblizej w odlegtosci rozrzutu pociskow
(okoto 200 m).

9. Przeciwuderzeniu przeciwnika
przeciwdziata;

a) przywrdécenie porzadku w oddziale i usuniecie po-
mieszania zwigzkdw, zorganizowanie dowodzenia
(tacznosci), przywrocenie normalnych odlegtosci
i odstepow, uzupetnienie Srodkdéw walki;

b) uzycie wilasnych $rodkéw ogniowych zgodnie
z punktami b) i c) § 95;

c) gotowo$é przejscia do przeciwuderzenia.



4G Eegulamin walki fliechoty.

10. Zasady oldronnej walki piectioty.

A Zadania pi2cl)oty w obronie.

97. Obroneg stosuje sie:

a) w celu zwigzania na pewnych kierunkach jak naj-
wdekszych sit nieprzyjaciela, aby wykona¢ ude-
rzenie w innym kierunku;

b) w celu zyskania czasu potrzebnego do przygoto-
wania przejscia do natarcia;

C) przez oddzialy czotowe — celem zapewnienia
dojscia gtownych sit lub w dziataniach oddzia-
tow, ostaniajacych odwrot;

d) w stuzbie ubezpieczen.

98. Utrzymujac zajmowany teren, piechota w obro-

nie;

a) zadajagc swoim ogniem straty nieprzyjacielowi,
rozstraja jego sity jeszcze przed terenem zgOry

wybranym i zorganizowanym;

b) niszczy ogniem i uderzeniem zywej sity te grupy
przeciwnika, ktoreby zdotaty sie wedrze¢ w po-
zycje obronng;

c) rozbiwszy przeciwnika ogniem, dobija go przeciw-
natarciem nietylko wewnatrz wiasnej pozycji
obronnej, lecz takze przed nia.

Tylko czynna postawa bronigcych

sie oddziatbw zapewnia obronie po-
wodzenie.

B. Znaczenie terenu w obronie.

99.  Przyjecie ugrupowania obronnego jest poprze-
dzone starannem rozpoznaniem terenu (je$li pozwala
na to potozenie) przez wszystkich dowodcow, w grani-
cach wyznaczonych im obszaréw i utozeniem planu
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obrony, w ktérym jest przewidziana organizacja ognia,
i przewidywania co do sposobu wykonania przeciwna-
tarcia.

100.

Teren wyznaczany do obrony powinien mie¢

nastepujace warunki, sprzyjajgce obronie:

a)

b)

d)

e)

101.

dogodne rozmieszczenie $rodkéw  ogniowych,,
ktéreby tworzyty nieprzekraczalny system
ognia przed pozycjg obronng i wewnatrz niej,,
oraz utatwiaty utrzymanie tgcznosci ogniowej z sg-
siadami;

mozliwo$¢ ukrycia przed obserwacjg naziemng
i powietrzng rozmieszczenia $rodkdw ogniowych,
i zywej sity, aby je zabezpieczy¢ przed zbednemi
stratami, oraz stworzy¢ warunki do szybkiego
przejscia do przeciwuderzenia;

istnienie dostatecznej ilosci punktoéw obserwacyj-
nych dla artylerji i ciezkich karabinbw maszyno-
wych; odkryte tyly spodziewanego nieprzyjaciela;
moznos¢ tatwego i szybkiego przygotowania do
obrony przedmiotéw terenowych, przyczem nalezy
wykorzysta¢ przeciwstoki jako najstabiej’ razone
ogniem artylerji nieprzyjacielskiej; istniejgce
przed pozycja obronng przeszkody (rzeka, bioto,
ciasnina) dodajg obronie sity;

ukryte wiasne tyty.

C. Obszary obronne i podziat sit.
Oddziaty piechoty (bataljon, kompanja) i icli

pododdziaty w przygotowaniu obrony zajmujg ob sz a-
ry, ktére razem tworzgodcinek putk u i stre
feobronngdy wizji.
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Obszar obronny zawiera szereg przedmiotow tereno-
wych, ktérydl utrzymanie jest zapewnione przez ostrze-
lanie ogniem krzyzowym terenu przed obszarem i na
bokach, a takze przestrzeni miedzy przedmiotami tere-
nowemi, objetemi obszarem,

102. Najwiekszg jednostkg piechoty, organizujacg
obrone ogniowa dookofa siebie, jest bataljon; obszar
obronny bataljonu jest podstawg strefy obronnej wiel-
kich jednostek.

Obszar bataljonowy skiada sie z trzech obszaréw
kampanijnych.

Obszar kompanijny dzieli sie na plutonowe obszary
mobronne.

Kompanji karabinbw maszynowych zasadniczo nie

wyznacza sie osobnego obszaru.

Kazdy obszar organizuje obrone na wszystkie strony.

Linja, taczaca czotowe punkty ogniowe broniacego
sie oddziatu, nazywa sie przednig krawedzig pozycji
obronne;j.

103. Sekcje karabindw maszynowych (lub plutony),
dziata artylerji batatjonowej, a takze sekcje strzeleckie,
zajmujace stanowisko ogniowe, tworza punkty
ogniowe.

Karabin maszynowy, umieszczony w schronie, stano-
wi gniazdo.

Niedozwolone jest geste rozmieszczanie pododdzia-
tow wewnatrz obszaru obronnego.

104. Pluton strzelecki, grupujacy sie do obrony swe-
go obszaru, wykorzysta do obrony ogniowej przede-
wszystkiem swoje karabiny maszynowe i gartacze, a do
edziatania uderzeniem — swoich strzelcow. Strzelcy.
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rozmieszczajagcy sie przewaznie na przeciwstokacii,
otrzymujg zadania ogniowe tylko wtedy, kiedy nie wy-
starcza ogien karabin6w maszynowych,

105. Obszary powinny sie styka¢ swemi granicami,
aby ntrudnié nieprzyjacielowi rozpoznanie naszego sy-
stemu obrony; w obrebie tych granic teren rzeczywiscie
nieobsadzony przez karabiny maszynowe i sekcje strze-
leckie powinien byC zapetniony umocnieniami,, pozorne-
nii i zapasowemi.

Te nieobsadzone przerwy nie powinny wielkoscig
przewyzsza¢ odlegtosci skutecznego ognia recznych ka-
rabinbw maszynowych, ze wzgledu na koniecznos¢
utrzymania fgcznosci ogniowej i wzajemnego wspiera-
nia sie.

Szczegolnie starannie musi by¢ przystosowana do te-
renu i zamaskowana przednia krawedZz pozycji obror,-
nej.

106. WielkoSC obszaru obronnego zalezy:

a) od taktycznej waznosci obszaru;

b) od stopnia, w jakim teren obszaru pozwala od-
dziatom na wspieranie sie zaréwno ogniem Kkrzs-
zowym, jak i przeciwuderzeniami.

Powierzchnia obszaru bataljonowego moze sie wahac

miedzy 1000 X 1000 m a2 X 2 km, obszaru kompanijne-

go miedzy 500 X 500 m a 1000 X 1000 M, obszaru plu-
tonu — do 500 X 500 m.

107. Obszary najwazniejsze powinny by¢ waskie
i gtebokie.

W obronie waskich obszarow grupa wigzaca moze
by¢ niewielka (okoto 1,3 wszystkich sit); w tym wypad-
ku kosztem jej zwieksza sie grupa uderzeniowa.
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W zwigzku z og6lnem zadaniem obrony, znaczng sze-
rokoscig obszaru i w celu najlepszego wykorzystania
Srodkéw ogniowych mozna do grupy wigzacej przezna-
czy¢ wiekszos$¢ sit oddziatu.

108. Grupa wigzgca powinna swoim ogniem i miej-
scowemi przeciwuderzeniami rozluznié natarcie nieprzy-
jacielskie i w tym celu powinna wprowadzi¢ do walki
jak najwiecej swych Srodkéw ogniowych. Grupa ude-
rzeniowa powinna zniszczy¢ przeciwnatarciem przeciw-
nika juz w przedniej krawedzi, czesto na przedpolu po-
zycji obronnej, a w razie wiamania sie jego — wewnatrz
niej.

109. Rozmieszczenie grupy uderzeniowej powinno
odpowiada¢ wymaganiom;

a) dogodnych warunkéw rozmieszczenia Srodkow
ogniowych w sposob, pozwalajgcy na prowadzenie
ognia wewnatrz obszaru, oraz o ile moznosci,
przed jego frontem, a takze na wspieranie ogniem
grup przeciwnacierajacych;

b) skrytego rozmieszczenia i podej$¢ na kierunkach
przeciwnatarc.

W niektérych potozeniach taktycznych (punkty c)

id) 8§ 97) grupa uderzeniowa moze nie istniec.

110. W razie utworzenia grup wigzacej i uderzenio-
wej, mozna odwodu badZz wmale nie wydziela¢, badz
wydziela¢ bardzo staby (do Yg wszystkich sit). Odwadd
rozmieszcza sie w giebi obszaru obronnego (w schodzie
ztytu, na wiszacem skrzydle i t. d.).

Z). System ognia w obronie.

111. Podstawg obrony jest system
ognia ciezkich i recznych karabindéw
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maszynowycti w potaczeniu z ogniem
artylerji. Plan obrony powinien przewidywaé kon-
sekwentne uzycie Srodkow ogniowych.

112. Srodki ogniowe powinny tworzyé system

ognia, spetniajgcy nastepujgce zadania:

a) juz z najwiekszych odlegtosci zacza¢ zadawac nie-
przyjacielowi straty, aby jak najdiuzej dziataé
nan rozstrajajaco pod wzgledem fizycznym i mo-
ralnym;

b) niszczy¢ ogniem oddziaty nieprzyjacielskie, ktore
sie wdarty w obszar obroiuny, a takze przygotowy-
waé przeciwuderzenia na nie;

c) broni¢ ogniem przestrzeni otwartych (boki i styki).

113. System ognia powstaje z potaczenia wszystkich
jego rodzajéw (artylerja, karabiny maszynowe i powta-
rzalne, gartacze). Powinien on pokrywa¢, o ile moznosci
ogniem krzyzowym i bocznym caty teren przed pozycja
obronng, w jej wnetrzu a takze nieobsadzone przerwy.

Poszczeg6lne plutony i sekcje ciezkich karabinéw
maszynowych moga otrzymywacé zadania specjalne:
wsparcie oddziatdbw ubezpieczajgcych, obrona ciasnin
lub przerw miedzy obszarami obronnemi, ogien znie-
nacka; ten ostatni wykonywajg doskonale zamaskowa-
ne i milczace karabiny maszynowe, ktdre dziatajg tylko
W czasie szturmu nieprzyjacielskiego, o ile moznosci
ogniem bocznym.

Konieczne jest zapewnienie ciggtosci
dziatania artylerji i karabinéw maszy-
nowych, co sie .osigga przez odpowied-
nie uszykowanie ich w gtab i przygoto-
wanie stanowisk zapasowych.
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114, Walke ogniowg rozpoczyna artylerja, strzelajac
na drogi marsza nieprzyjaciela, jego artylerje lub punk-
ty obserwacyjne tejze.

Daleki ogien piechoty (ponad 2 km), prowadzg tylko
ciezkie karabiny maszynowe, przewaznie ze stanowisk
zakrytych.

Po zblizeniu sie nieprzyjaciela na odlegto$¢ skutecz-
nego ognia karabinbw maszynowych wykonywajg one
niespodziewany napad ogniowy na piechote przeciwni-
ka (zwilaszcza na odlegtosci uprzednio wstrzelane),

W tym czasie piechota przeciwnika zacznie zajmo-
wacé potozenie wyjsciowe do natarcia i moze stanowié
dogodne cele w postaci posuwajacych sie wzdtuz fron-
tu skupien oddziatéw i t. p.

Jednocze$nie artylerja nacierajgcego moze, celem
wsparcia natarcia piechoty, zajg¢ stanowiska pot-
otwarte, zaniedbujagc maskowanie,

Artylerja obrony rozpocznie wtedy ogien ,,przeciw-
przygotowawczy", znienacka razgc piechote te ogniem
uprzednio wstrzelanym, bijgc takze w odstoniong arty-
lerje przeciwnika.

Eeczne karabiny maszynowe przytgczajg sie do
dziatania, rozpoczynajac ogien na zywe cele z odlegto-
§ci 800 m. Poczawszy od odlegtosci skutecznego ognia
karabinowego moga zacza¢ strzela¢ celni strzelcy wy-
borowi.

115.  Z chwilg podejscia nieprzyjaciela na odlegtos¢
szturmowg caty ogien artylerji putkowej i batal!jono-
wej oraz ciezkich karabinéw maszynowych zes$rodko-
wuje sie na nieprzyjacielskich dziatach piechoty, ciez-
kich karabinach maszynowych i odwodach; reczne ka-
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rabiny maszynowe, gartacze i strzelcy wyborowi prze-
ciwdziatajg przenilianiu nieprzyjaciela do przodu.

Milczace ciezkie karabiny inasz mowe ?), cze$é recz-
nych karabinéw maszynowych i sekcje strzeleckie nie
rozpoczynaja ognia az do chwili rozpoczecia szturmu,
aby nie zdradza¢ swego rozmieszczenia.

Oznakag rozpoczecia przez przeciwni-
ka szturmu jest przeniesienie ognia
nieprzyjacielskiej artylerji w gtab po-
zycji obronnej i podcigganie jego od-
wodéw. Od tej chwili obronca powi-
nien by¢ przygotowany do przyjecia
nieprzyjaciela ogniem wszelkiego ro-
dzaj u.

E. Przeciwuderzenia i przeciwnatarcie.

116. Przeciwnatarcie grupy uderzeniowej,
zmierzajgce do zupetnego zniszczenia nieprzyjaciela na
przedpolu pozycji obronnej, jest mozliwe wtedy, je-
zeli przeciwnik zostat silnie rozbity ogniem. Najdogod-
niejszag chwilg do tego jest nieudatny szturm przeciw-
nika i jego proba przerwania walki. Przeciwnatarcie
wykonyA\m sie na rozkaz przetozonego.

Przedwczesne wyruszenie przeciwnatarcia moze do-
prowadzi¢ do powaznej porazki.

117. Jesli nieprzyjacielowi udato sie wedrze¢ Kli-
nem w pozycje obronna, wtedy trudnosci jego potoze-
nia, wynikajace z zerwania #gcznosci z artylerja i roz-
stroju oddziatéw piechoty, powinny wykorzysta¢ od-
dzialy obrony do szybkiego wykonania krotkich
przeciwuderzen.

1) Przeciwuderzeniowe.



54 Regulamin walki piechoty.

Zwykle poczatkowe powodzenie nieprzyjaciela be-
dzie polegato na zdobyciu pojedynczycb punktéw na
przedniej krawedzi pozycji obronnej. W tym okresie
sekcje strzeleckie, ukryte przewaznie na przeciwsto-
kach, powinny przeciwuderzeniami zniszczyé wdziera-
jacego sie przeciwnika i odebra¢ zdobyte punkty og-
niowe.

W miare dalszego ruchu przeciwnika w gigb obsza-
ru obronnego trzeba go zniszczyé przeciwuderzeniami,
wychodzgcemi z gtebi uszykowania grupy wigzacej.

Poszczegolne obszary obronne, oskrzydlone przez
IDrzeciwnika, powinny sie broni¢ wytrwale, razac jego
bok.

Grupa uderzeniowa po krotkiem, lecz silnem przy-
gotowaniu ogniem wszelkiego rodzaju powinna przejs¢
do przeciwnatarcia i zniszczy¢ przeciwnika, ktory sie
wdart w pozycje obronng, zanim zdgzy sie on umoc-
ni¢ i uporzadkowac.

11. Obrona na szerokim froncie.

118. Przy organizowaniu obrony na szerokim fron-
cie (dla bataljonu od 2 do 5 km) zasadniczo nalezy
sie kierowa¢ ogolnemi zasadami obrony.

119. W obronie na szerokim froncie nie zawsze
mozna stworzy¢ og6lng pozycje obronng. Zwykig for-
ma obrony bedzie obsadzenie przez oddziaty piechoty
odosobnionych obszaréw najwazniejszych na przypu-
szczalnych drogach ruchu przeciwnika.

Sita oddzialu obsadzajgcego taki odosobniony ob-
szar musi by¢ uzalezniona od jego taktycznego zna-
czenia.
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Bezwzglednie nalezy unika¢ réwnomiernego podzia-
tu sit na catym froncie.

Przerwy pomiedzy odosobnionemi obszarami muszg
sie znajdowac pod statg obserwacjg i koniecznie muszg
by¢ ostrzeliwane ogniem artylerji i, o ile moznosci,
takze ogniem karabin6w maszynowych.

120. Obrona na szerokim froncie jest skuteczna
tylko przy czynnej postawie bronigcych sie oddziatow.

Kazdy oddziat piechoty wypetnia swoje zadanie, ra-
zac przeciwnika ogniem i szeroko stosujgc manewr.

SzczegOlnie wielkiego znaczenia nabiera wzajemne
wspieranie sie oddziatbw. W razie natarcia nieprzyja-
cielskiego na jednym z kierunkéw oddziat sasiedni
udziela pomocy nietylko ogniem, ale i krétkiem na-
tarciem.

Kazdy dowoddca oddziatu, obsadzajacego obszar ob-
ronny- (szczeg6lnie obszar bataljonowy), musi rozpo-
rzagdza¢ grupg uderzeniowg, ktorej zadaniem jest li-
kwidowanie wszelkich wtaman przeciwnika.

Kierunki wykonania przypuszczalnych przeciwnataré
powinny by¢ zawczasu przestudjowane przez grupe
uderzeniowa.

12 Ogéblne zasady przerywania walki.

121. Przerwanie walki moze byé wykonane: pod
naporem nacierajgcego przeciwnika albo jako odwrot
zgéry zamierzony w celu usuniecia sie z pod uderze-
nia przeciwnika dla wygrania na czasie, albo celem
obsadzenia wtyle potozonych, bardziej dogodnych, sta-
nowisk.

122. Przerwanie walki, nawet pod naporem nie-
przyjaciela, musi byé wykonane planowo i tylko na
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rozkaz przetozonego. Plan przerwania walki musi
przewidywac:

a) pasy dziatania lub drogi rucliu dla kazdego od-
dziatlu oraz stanowiska, na ktérych powinien sie
on zatrzymac;

b) site i sktad oddziatéw, ostaniajgcych odwrét,
oraz pierwsze stanowisko, na ktérem majg one
stawi¢ op6r;

c) rozkazy, dotyczace zniszczenia $rodkow tgcznosci,
drég i mostéw;

d) sposéb wycofania artylerji;

e) rozkazy co do stuzb (wycofanie organéw stuzb,
wywiezienie chorych i rannych i t. d.).

123. Odwr6t najdogodniej jest wykona¢ w ciemno-
Sci, kiedy mozna niepostrzezenie dla przeciwnika cofng¢
sie szerokim frontem na zawczasu wybrang linje.

A. Przerwanie walki w dzien.

124. Jesli przerwanie walki musi nastgpic¢ przed za-
padnieciem ciemnosci, wykonywa sie je pod ostong
artylerji oraz ciezkich i recznych karabinbw maszyno-
wych, ktdre starajg sie zatrzymaé przeciwnika na od-
legtosSciach dalekich i S$rednich. Przede wszy st-
kiem nalezy staraé¢ sie jak najszybciej
wyprowadzié oddziaty z pod ognia
przeciwnika.

125. Jezeli nieprzyjacielowi nie udato sie jeszcze
wlamaé w pozycje obronng, przedewszystkiem wyco-
fuje sie oddzialty grupy uderzeniowej, a nastepnie
jednostki strzeleckie grupy wigzgcej.

Jezeli wiamanie w pozycje obronng juz nastgpito,
wowczas odwrdt wykonywa sie pod ostong oddziatéw
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grupy uderzeniowej i odwodu, ktére utrzymuje, naka-
zang im linje w gtebi pozycji obronnej.

Artylerja, ciezkie i reczne karabiny maszynowe wy-
cofujg sie rzutami (skokami) nie przerywajac ognia
i tak sie grupujac, aby ogniem wzajemnie utatwiac
sobie wycofanie.

126. Warunki, w jakich sie ,dokonsrsva przerwanie
walki pod naporem nieprzyjacielskim, wymagajg szcze-
go6lnej sprezystosci w dowodzeniu.

Dowddcy bataljonéw pozostajg ws$rod swoich od-
dziatéw, wysytajg natomiast z posréd podwiadnych do-
wodcow ludzi pewnych celem wybrania stanowisk od-
wroto5\*ch i zorganizowania na nich obrony, a takze
celem utrzymania porzadku i karnosci na tytach. Do-
wodcy kompanij strzeleckich cofajg sie z ostatnim ze
swych plutonéw strzeleckich; dowddcy plutonéw strze-
leckich—z ostatnia sekcja; dowddcy sekcyj dajg sze-
regowcom przykitad wytrwatosci.

127. Tabory, rannych i jencéw nalezy zawczasu
odesta¢ wtyt, w nakazane miejsce. Na stanowiskach
przygotowanych wtyle wyladowuje sie niezbedng ilosé
Srodkéw walki, aby nie ulegto zwloce pozZniejsze wy-
cofanie wozéw amunicyjnych.

128. Oddziaty ostaniajagce odwrdt, musza sie wy-
trwale broni¢ na wskazanych im stanowiskach, silnym
ogniem umozliwiajagc pozostatym oddziatom planowe
wycofanie sie i zajecie nowych obszaréw obronnych.

Szczeg6lnego znaczenia nabiera ogien ciezkich i recz-
nych karabinbw masz“mowych, pod ktérego ostong do-
konywa sie wycofanie jednostek strzeleckich. Karabi-
ny maszynowe strzelajg do ostatniej chwili i, jesli zaj-
dzie potrzeba, poswiecajg sie.
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B. Przerwanie walki w nocy.

129. Przerwanie walki w nocy moze byé dokonane:

a) w razie zamierzonego odwrotu;

b) w razie luzowania oddziatlu walczgcego przez

inny.

130. Przerwanie walki w nocy przy braku naporu
ze strony nieprzyjaciela dokonywa sie kompanjami pod
ostong kompanijnych karabinéw maszynowych.

Koniecznie nalezy zmyli¢ przeciwnika co do rzeczy-
wistego dziatania cofajacej sie piechoty. W tym celu
karabiny maszsmowe, wzmocnione w razie potrzeby
przez strzelcow, podtrzymujg taki sam ogien, jaki byt
wykonywany przed rozpoczeciem odwrotu. Czasem do-
brze jest nawet wzmocni¢ ogien, aby wpoi¢ przekona-
nie, ze sie przygotowuje dziatania zaczepne.

Pod ostong tego ognia kazda kompanja, zebrawszy
sie skrycie we wskazanym jej wtyle potozonym ob-
szarze, Scigga do siebie ostaniajace ja karabiny ma-
szynowe i formuje kolumne marszowa.

131. Odwrdt podczas walki nocnej dokonywa sie
stosownie do wskazowek przerywania walki w dzien.

We wszystkich wypadkach oddziaty ostaniajgce za-
czynajg sie cofa¢ albo o oznaczonej godzinie, albo po
otrzymaniu odpowiedniego rozkazu dowddcy bataljonu.

C. Zmiana oddziatéw (luzowanie).

132. Zmiane oddziatow w nocy przeprowa-
dza sie tylko w razie braku naporu ze strony nieprzy-
jaciela. Jesli podczas zmiany przeciwnik rozpocznie
natarcie, zmiane natychmiast sie przerywa. Oddziaty,
ktore przybyly w celu dokonania zmiany, zostajg pod-
porzadkowane tym dowoddcom, w ktérych obszarze sie
znalazty.
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Po odparciu nieprzyjaciela zmiana moze by¢ doko-
nana, o ile nie nastgpit jeszcze Swit; w przeciwnym
wypadku zmiane odktada sie do nastepnej nocy.

133. Oddziaty zmienione $ciggajg skrycie do wska-
zanych im punktéw i zwijajg sie w kolumny celem
wykonania dalszego ruchu.

ROZDZIAL Il

OGOLNE ZASADY WSPOLDZIANIA PIECHOTY
Z INNEMI KODZAJAMI BRONI.

1 Wskazdéwki ogdlne.

134. Walka sktada sie z wysiitkéw réznych rodza-
jow hroni, wypetniajagcych swoje zadania szczeg6lne
dla osiggniecia jednego celu ogoélnego.

Gtowne zadanie w walce spetnia pie-
chota.

Pozostate rodzaje hroni powinny swemi dziataniami
utatwi¢ piechocie spetnienie jej gtéwnego zadania

Istote wspdtdziatania ré6znych rodza-
jéw broni stanowig ich potagczone wy-
sitki, skierowane na osiggniecie wspol-
nego celu, postawionego przez przeto-
zonego dowoddce.

135. W stosunku do innych broni, wspoétdziataja-
cych z piechota, kazdy dowddca piechoty jest obowigzany:

a) zna¢ mozliwosci bojowe kazdego rodzaju broni

i jego metody walki; stawia¢ innym rodzajom
broni wyrazne zadania, nie wtrgcajac sie wcale
w technike ich wykonania;

b) mie¢ na uwadze oszczednos¢ sit i srodkéw i dla-

tego uzywac innych rodzajéw broni do wykona-
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nia tylko tycli zadan, ktéryck loiectiota sama
spetni¢ nie moze wcale Inb spetni je z niedosta-
tecznym wynikiem;

c) szczegbtowo orjentowa¢ dowddcoéw innych broni
w swoim planie dziatania, w rozmieszczeniu swe-
go oddziatu, jego stanie i ugrupowaniu, troszczy¢
sie 0 utrzymanie statej tacznosci, pomagac silg
robocza, ostania¢ i ubezpiecza¢ inne rodzaje bro-
ni, ratowa¢ je w razie zagrozenia im przez nie-
przyjaciela;

d) do swoich pododdziatow wysytanych na zwiady
lub ubezpieczenie przyjmowaé zwiadowcow i ob-
serwatoréw innych rodzajow broni, stwarzajac
im jak najlepsze warunki pracy.

2. Artylerja w walce piechoty.

136. Artylerja, rozporzadzajac najpotezniejszsmi o-
gniem, okazuje piechocie statg i najbardziej stanowczg
pomoc, wzmacniajac i uzupetniajac jej ogien.

137. W tjm celu dowodca piechoty zaznajamia do-
wodce artylerji z organizacjg ognia piechoty, szczeg6-
towo wskazujagc mu w terenie ugrupowanie i zadania
ogniowe karabinédw maszynowych, linje, na ktérej sie
znajdujg oddziaty czotowe piechoty, oraz kierunki,
w ktérych wystano oddziaty zwiadowcze.

Zadania ogniowe nalezy stawiaC artylerzyscie w te-
renie wedtug przedmiotéw terenowych a tylko w wy-
padku catkowitej niemoznosci — na podstawie mapy.

Dowodca piechoty opracowuje i przekazuje wspiera-
jacemu go artylerzyscie szkic, a jesli czas pozwoli —
i ,plan orjentacyjny", zaznaczajac na nich wszystkie
przewidziane cele oraz potozenie wiasnych oddziatow
czotowych (rys. 5).
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Nie nalezy krepowac artylerzystbw w wyborze re-
jonu stanowisk bateryj. Wybrany przez nicli rejon po-
winien odpowiada¢ otrzymanemu przez artylerje za-
daniu i og6lnemu planowi walki. Celem wykorzystania
dobrych stron ognia bocznego i sko$nego artylerja cze-
sto sie umieszcza na sgsiednich odcinkach.

138. Najwazniejszym warunkiem powodzenia wspol-
nych dziatan piechoty i artylerji jest zachowanie mie-
dzy niemi nieprzerwanej tgcznosci wszelkiemi mozli-
wemi Srodkami. Cigzacy zasadniczo na artylerji obo-
wigzek utrzymywania fgcznosci technicznej nie uwal-
nia piechoty od nawigzywania ze swej strony aczno-
§ci z artylerja, jeSli z jakiegokolwiek powodu nie by-
ta ona ustanowiona lub ulegta przerwaniu. Procz
tacznosci telefonicznej nawigzuje sie w razie potrzeby
faczno$¢ optyczng lub zapomocag sygnatow celem wy-
wolywania, przerywania lub przenoszenia ognia arty-
lerji wedtug zadan oddziatéw piechoty. Sygnaty umoé-
wione (ilos¢, kolor rakiet) powinny byé czesto zmie-
niane, aby nieprzyjaciel nie mégt ich odczytywad.

Otrzymawszy zadanie wsparcia piechoty artylerja
natychmiast wydziela z bateryj oddzialy tacznikowe
i kieruje je do wspieranych przez nie oddziatow. Précz
tego wyznacza sie z bateryj specjalnych oficerow (po-
doficeréw) do utrzymania tgcznosci z odpowiednim do-
wodcg piechoty. Dzieki temu zawigzujgca walke pie-
chota moze odrazu postawic¢ artylerji okre$lone zada-
nia, a artylerja — szybko rozpocza¢ ogien, wykorzy-
stujgc znajdujace sie przy dowddcach piechoty od-
dziaty tgcznikowe i obserwatoréw czotowych.

139. Zadajac wsparcia artyleryjskiego na poczatku
walki, czy tez podczas niej, dowddca piechoty powi-
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nien wzig¢ pod uwage czas potrzebny artylerji na
przeprowadzenie specjalnego wywiadu, zorganizowanie
tacznosci, zaciaggniecie lub zmiane stanowiska a takze
na odszukanie celu, przekazanie rozkazOw przeniesie-
nia ognia, wstrzelanie i t. p. Ciggto$¢ ognia artylerji
podczas zmiany stanowisk osigga sie przez przesuwa-
nie bateryj rzutami (skokami).

140. W walce zaczepnej piechota zapewnia
artylerji niezbedne dla niej punkty obserwacyjne i sta-
nowiska, opanowujac swojemi oddziatami czolowemi
dogodne przedmioty terenu.

Korzystajac ze wsparcia artylerji, ustawionej na
tych stanowiskach, piechota uderza na przeciwnika.

141. Do czasu wkroczenia do walki $rodkéw ognio-
wych piechoty artylerja kieruje caty swoj ogien na
zauwazone skupienia piechoty i zdradzajgcg sie arty-
lerje nieprzyjaciela (a takze na jego punkty obseinva-
cyjne, linje tacznosci i podstawy zaopatrzenia).

142. Podczas zblizania i natarcia piechota stale in-
formuje artylerje o napotykanych przeszkodach ognio-
wych, okre$lajac rodzaj, charakter i kierunek ognia
nieprzyjacielskiego.

Wzmocnienie ognia artyleryjskiego
na punkty i odcinki, przeszkadzajace
ruchowi piechoty, nalezy uwazac¢ za
impuls do natychmiastowego energicz-
nego ruchu naprzod.

Piechota informuje artylerje o wynikach niszczenia
przeszkdd sztucznych.

143. Z chwilg przechodzenia piechoty do szturmu
artylerja, na sygnat dawany przez dowd6dcéw kompa-
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nij pierwszego rzutu, przenosi ogienn w giab nieprzyja-
cielskiego ugrupowania, zamykajac ogniem drogi od-
wodom nieprzyjaciela, oraz na boki szturmowanego
odcinka w celu obezwiadnienia flankowych ogni pie-
choty obroncy (,,odgrodzenie ogniem").

Jednocze$nie artylerja prowadzi nadal walke ze zde-
maskowang juz artylerjg przeciwnika, szczegdlnie kie-
rujgc ogien na punkty obserwacyjne i linje tgcznosci.

144.  Artylerja bezposredniego wsparcia ( ze skfadu
putkowej lub dywizyjnej) wypetnia zadania dowddcy
piechoty, ktérego wspiera, nie bedagc mu jednak pod-
porzagdkowang (wypadek centralizacji dowodzenia ar-
tylerja) .

Jesli scentralizowane dowodzenie artylerjg nie da
sie urzeczywistni¢ lub jesli trudno je zorganizowac ze
wzgledu na potozenie oraz na charakter terenu, arty-
lerja bezposredniego wsparcia moze byé dowddcy pie-
choty przydzielona.

145. W obronie piechota przez swe ugrupowa-
nie zabezpiecza artylerji punkty obserwacyjne i sta-
nowiska ogniowe, Srodki ogniowe piechoty (gtownie
ciezkie karabiny maszynowe) wspdlnie z artylerjg two-
rzg system ognia pozycji obronnej, majac za gtdwne
zadanie rozbicie nieprzyjaciela przed tg pozycja.

Zniszczenie nacierajgcej piechoty przeciwnika i jej
Srodkow ogniowych jest gtéwnem zadaniem artylerji.
Ogien na te piechote przerywa sie tylko wtedy, kiedy
staje sie niebezpieczny dla piechoty wiasnej. Wéwczas
artylerja przenosi ogieA na odwody nieprzyjaciela, na
jego ciezkie karabiny maszynowe, wspierajagce natar-
cie z glebi, i na jego artylerje (gtdwnie na jej punkty
obserwacyjne).
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146. Szczegblnemi zadaniami artylerji obroncy sa:
ogien zaporowy na waskich odcinkach, na szczegdlnie
niebezpiecznych, skrytych podejsciach, zesrodkowanie
ognia na punkty i obszary, gdzie sie dajg zauwazyé
skupienia przeciwnika, zwalczanie jego broni pancer-
nych i ostrzeliwanie pojedynczych, szczegolnie waz-
nych punktow terenu.

Wazne jest wniesienie zametu w planowe przygoto-
wania przeciwnika do natarcia na nasza pozycje ob-
ronng przez niespodziewane zbombardowanie skupio-
nej piechoty i rozwinietej artylerji.

Ogien artylerji w takich wypadkach nazywa sie prze-
ciwprzygotowaniem artyleryjskiem.

3. Oddziaty pancerne w walce piechoty.

A.  Wspdidziatanie piecl)oty z oddziatami pancernemi.

147. Ze wszystkich istniejgcych rodzajow sit pan-
cernych, szczeg6lnie czotgi sg narzedziem walki
piechoty, dziatajgcem w Scistym z nig zwigzku w kaz-
dym terenie.

148. Czotgi poteznie wspierajg piechote w cza-
sie szturmu na silnie umocnionego przeciwnika lub
podczas wykonywania przeciwuderzen w obronie.

Warunkiem dobrego uzycia czotgéw, jest:

a) niespodziewane pojawienie si¢ ich posrod sztur-
mujacej piechoty;

b) jednoczesne i masowe zastosowanie na szerokim
froncie, zmuszajagce nieprzyjaciela do rozprosze-
nia artyleryjskich i innych Srodkéw przeciwczot-
gowych;
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c) uszykowanie czolgébw w gigb z zachowaniem cze-
§ci ich w odwodzie, co pozwoli poprowadzi¢
sztnrm dostatecznie gteboko;

d) Sciste wspdtdziatanie z piechotg, ktéra opanowu-
je punkty zajete przez czolgi.

149. Celem przeprowadzenia walki wspolnie z pie-
chotg podwozi sie czotgi kolejg mozliwie najblizej obsza-
ru przewidywanego dziatania i zeSrodkowywa je
w ukryciu. Rzeczywista pomoc czotgow zaczyua sie do-
piero w chwili podejscia piechoty na odlegtos¢ sztur-
mowa.

150. W celu wykonania zadan bojowych oddziaty
czolgdbw zostajg podporzadkowane odpowiednim do-
wodcom piechoty. Zasadniczo do bataljonu przydziela
sie pluton czolgéw (trzy czotgi), do putku — kompanje
czotgow (10 czotgow).

Bataljon jest tg jednositkg piechoty, w ktorej sie do-
konywa uzgodnienie wspdlnych dziatan piechoty i czol-
gow (wywiad, tgczno$é, zapewnienie wspéidziatania).
Pluton czotgéw jest niepodzielng jednostkg bojowa,
zdolng do walki na froncie zwykle okoto 200 m.

151. W planie wspoélnych dziatan nalezy przewi-
dziec:

a) przydziat czotgdbw do roznych rzutow piechoty
i zadania czotgow;

b) organizacje fgcznosci miedzy piechotg i czotgami;

C) zarzadzenia, zmierzajgce do ukrycia ruchu czot-
gow (ruch pod ostong nocy, mgly, zastosowanie
zaston dymowych, maskowanie hatasu pracujg-
cych silnikdw zapomoca ognia artylerji lub lotow
ptatowcow);
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d) pocza,tek sztumiu piechoty i czotgow;
e) wskazowki na wypadek niepowodzenia.

152. W walce czolgi posuwajg sie przed lub na skrzy-
dtach oddziatéw piechoty, ktéra przystosowuje swoj
ruch do dziatania czolgéw, starajagc sie blyskawicznie
Avykorzystac kazde ich powodzenie.

Piechota posuwa sie za czotgami w odlegtosci zabez-
pieczajacej ja od pociskdw, skierowywanych na czotgi,
zwykle okoto 200 m.

Wspotdziatajgca z czotgami piechota pomaga im sie
orjentowac w potozeniu bojowem przy pomocy naj-
prostszych sygnatow.

Piechota pomaga czotlgom swoim ogniem bez obawy
zaszkodzenia im (dla czolga zwykly pocisk nie jest
grozny).

W wypadku zatrzymania sie czotga,
idagce za nim oddziaty piechoty wy-
przedzajg go bez zatrzymywania sie,
pamietajac, ze czolgi wspierajg pie-
chote, ale jej nie zastepuja.

153. Do tgcznosci miedzy czotgami i piechotg moga
by¢ uzywane:

a) sygnaty wzrokowe i dzwiekowe do oznaczenia nie-
ktorych nielicznych rozkazéw (naprzdd, stoj,
wiyt);

b) tacznos¢ wzrokowa z czotgiem dowddcy i odbiera-
nie sygnatow od niego;

c) goncy;

d) radjotelefon.

154. Gdy tylko piechota osiggnie wyznaczone cele
i umocni sie na zajetym obszarze, czolgi powinny by¢
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iiatyctimiast zwolnioiie od pracy bojowej; powinny one
by¢ takze zwolnione od pracy z cbwilg zuzycia inaterja-
téw pednych, smaréw lub Srodkdéw walki.

155. Podczas wszelkich przerw w walce piechota po-
winna umozliwi¢ czotgom zajecie stanowisk ukrytych
i dogodnych do pdzniejszego wyruszenia, podobnie jak
sie to robi przed walka.

Nalezy pamieta¢, ze moznos¢ brania udziatu w posci-
gu przez czotgi jest ograniczona i moga one by¢ uzyte
tylko do czasu zachowania stycznosci z nieprzyjacielem.

156. W obronie uzywa sie czotgébw w przeciwuderze-
niach i przeciwnatarciach. Zasadniczo sie¢ ich uzy”a
w tym czasie, Kiedy przeciwnik wtargnat juz w giab
obszaru obrony, lecz nie zdazyt jeszcze uporzadkowaé
swych oddziatow.

157. Samochody pancerne i pociggi
pancerne przewyzszajg czolgi szybkoscig ruchu
i dlatego sa zdolne wspoétdziata¢ nietylko z piechota,
lecz i z kawalerjg. Jednak zastosowanie ich jest ogra-
niczone: dziatania samochodéw pancernych zalezg od
istnienia szos i dobrych drég gruntowych, pociggéw za$
pancernych — od linij kolejowych.

158. Samochody pancerne sg dogodne
w uzyciu, jako $rodek silny ogniowo i szybko sie poru-
szajacy.

Podczas marszu stosuje sie samochody pancerne szcze-
golnie do rozpoznania walkg oraz — wspolnie z kawa-
lerjg i piechotg — do chwytania i utrzymywania waz-
nych punktéow terenu do czasu podejscia gtownych sit
piechoty. Takie same zadania spetnia¢ moga samocho-
dy pancerne przy nawigzywaniu styczno$ci z przeciw-
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te z korzyscig na skrzydtach; w obronie — w przeciw-
natarciach. Szerokie zastosowanie znajdujg przy $ciga-
niu rozbitego przeciwnika. Podczas odwrotu skutecz-
nie moga zatrzymywac napierajacego nieprzyjaciela,
szybko sie kryjac i zndw sie pojawiajac niespodziewanie
przed frontem i na skrzydtach. Szczeg6lnie szerokie
zastosowanie mogg znalez¢ w szybko rozwijajacym sie
boju spotkaniowym, wigzac przeciwnika zuchwatemi
napadami ogniowemi.

159. Pociggi pancerne rozporzadzajg znacz-
ng sitg ogniowg (uzbrojone w dziata potowe i ciezkie
karabiny maszynowe) i dlatego, po przydzieleniu im
oddziatéw desantowych (kompanja, bataljon), sg zdol-
ne do samodzielnych dziatan zdata od wiasnych wojsk.

Oddziaty piechoty, towarzyszace pociggom pancer-
nym w charakterze desantdw, przeznaczone sg do:

a) usuwania oporu przeciwnika z drogi przy zasto-
sowaniu oskrzydlenia i silnem poparciu ogniowem
pociagu;

b) ubezpieczania pociggu podczas postojow i wyko-
nywania zniszczen oraz napraw;

c) chwytania i utrzymywania stacyj i innych urzg-
dzen kolejowych lub waznych przedmiotow tere-
nowych przy drogach ruchu;

d) obstugiwania pociggu pod wzgledem rozpoznania,
ubezpieczenia linji, mostow i t. p.

160. W obronie pociagi pancerne dziatajg jako ru-
chome baterje. W odwrocie moga ostania¢ piechote,
dziatajgc wspélnie z innemi oddziatami ostony. Moga
stosowac zasadzki i niespodziewane napady, wykony-
wane przy uzyciu pieszych oddziatéw desantowych.
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B. Walka z oddziatami pancernemi nieprzyjaciela.

161. Swojg, pozorng bezwrazliwoscig i zdolnoscig
wdzierania sie w ugrupowania bojowe, oddziaty pan-
cerne wywieraja silne wrazenie moralne tylko na pie-
chote stabg duchem i rozstrojona.

162. Dzielna i zachowujgca zdolno$¢ do walki pie-
chota moze walczy¢ skutecznie z oddziatami pancerne-
ini $rodkami wiasnemi, nie méwiac juz o innych S$rod-
kach, ktére moga jej byé przydzielone w przewidywaniu
napadu.

Piechota musi sobie jasno zdawac sprawe, ze beztadny
odwrdt w obliczu nacierajagcych oddziatéw pancernych
moze doprowadzi¢ do jej zniszczenia. W Wérpadku nie-
odpartej koniecznosci dopuszczalny jest tylko planowy
odwrét na przygotowane zawczasu stanowiska, ostonie-
te sztucznemi i naturalnemi przeszkodami, nieprzekra-
czalnemi dla oddziatébw pancernych.

163. Celem zapewnienia walce z oddziatami pancer-
nemi skutecznosci opracowuje sie zawczasu plan obro-
ny przeciwpancernej, rozpatrujacy nastepujace zagad-
nienia:

a) jakie oddzialy, gdzie i jakiemi $Srodkami majg sie

bronié;

b) ogdlny sposéb obrony, zadania obrony w réznych
mobszarach;

c) organizacja obserwacji i ,stuzby alarmowej";

d) organizacja tgcznosci.

Plan obrony przeciwpancernej opracowuje sie i wy-
konywa na szczeblu putku.

Obszar obronny putku dzieli si¢ na bataljonowe obsza-
ry obrony przeciwpancernej. W kazdym obszarze kie-
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rownictwo ta. obrong, spoczywa w rekA najstarszego
z dziatajagcych w nim artylerzystow.

W walce zaczepnej, a takze w obronie, w przewidy-
waniu starcia z oddziatami pancernemi, kazdy dowddca
oddziatu piechoty przydziela do oddziatow ubezpiecza-
jacych pojedyncze dziata oraz trzyma w pogotowiu
w odwodzie podobne dziata i jednostki pancerne, o ile
je posiada.

164. Srodkami obrony przeciwpancernej piechoty sa:
a) rozmieszczona dziatonami w szachownice artylerja
putkowa, strzelajgca ogniem bezposrednim;
, b) milczace dziata artylerji bataljonowej, znajdujace
sie na drodze jednositek pancernych;
c) ciezkie karabiny maszynowe, strzelajace pociska-
mi przeciwpancernemi;
d) skupione tadunki granatow recznych, rzucane pod
czotg lub samochdd pancerny;
e) karabiny powtarzalne, je$li strzela sie pociskami
lub zwyktemi pociskami w szczeliny obserwacyjne
i inne otwory.
Eozstrzygajgcym Srodkiem walki z od-
dziatami pancernemi jest ar.tyl.erja
putkowa i bataljonowa.

165. Walka z czotgami. Rzeczywistemi prze-
szkodami dla czotga sa: linje wodne szerokosSci co naj-
mniej 5m i glebokosci co najmniej 1 metr; btota i prze-
strzenie zabagnione; gesty las z grubych drzew, wzmoc-
niony zasiekami z drzew obalonych; las Sciety (pnie);
wawozy i parowy o nachyleniu stokéw powyzej 45° i in.

166. Organizujgc walke z czotgami, piechota powin-
na pamieta¢ o nastepujacych cechach znamiennych czot-
géw nowoczesnych:
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a) ogien czotgdw jest skuteczny tylko do 400 m z po-
wodu trudnos$ci celowania i wielkiego rozrzutu;

b) obserwacja z czolgébw jest bardzo utrudniona,
zwlaszcza na boki, co pozbawia je zdolnosci zrecz-
nego manewrowania w walce;

c) zapas posiadanych materjatow pednych i srodkéw
walki ogranicza nieprzerwany udziat czolgow
w walce do 5«6 godzin;

d) utrzymanie tgcznosci miedzy czotgami bez pomo-
cy piechoty jest bardzo trudne.

167. Walka z czotgami do czasu ich zblizenia sie do
piechoty na odlegto$¢é ognia ciezkich karabinéw maszy-
nowych jest zadaniem artylerji, przyczem stara sie ona
zniszczy¢ je na podstawie wyjSciowej do szturmu.
Z chwilg zblizenia sie czolgbw w zwalczaniu ich biora
udziat wszystkie bez wyjatku $rodki ogniowe piechoty.

168. Do czasu wdarcia sie czolgdw w ugrupowanie
piechoty powinna ona swoim ogniem (gtownie ciezkich
karabinbw maszynowych) oddzieli¢ je od piechoty prze-
ciwnika, zatrzymujac jej dalszy ruch (bez piechoty czot-
gi sg bezsilne).

169. Przy wlamaniu sie czotgdw w ugrupowanie pie-
choty jej rzuty czotowe przepuszczajg je, starajac sie zo-
staC niezauwazone; catg uwage kieruje sie na piechote,
postepujacg za czolgami, pozostawiajgc walke z niemi
nastepnym rzutom i artylerji.

W tym czasie czes¢ artylerji dywizyjnej (pojedyncze
dziata) moze, na podstawie zawczasu opracowanego pla-
nu, zmieni¢ stanowiska zakryte na zamaskowane stano-
wiska odkryte, celem wzmocnienia ognia artylerji put-
kowej i bataljonowej, stosujac przytem ogien bezpo-
Sredni.
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170. Walka z samoctiodanii pancerne-
mi. Skutecznym s$rodkiem walki z samoctiodami pan-
cernemi sg barykady na drogach, o ile znajdujg sie one
pod skutecznym ogniem obrony i przeciwnik nie moze
ich omingé.

171. Walka zpociggami pancernemi. Do
obrony przeciw pociggom pancernym mozna stosowac:

a) rozebranie i wysadzenie nawierzchni toru, o ile

uskutecznienie naprawy da sie uniemozliwi¢ prze-
ciwnikowi ogniem artylerji;

b) sztuczne rozszerzenie toru, celem wykolejenia po-

ciagu;

€) wypuszczenie w t*un samym celu na spotkanie nie-

przyjacielskiego pociggu pancernego parowozu bez
obstugi, idacego petng szybkoscia.

4 Lotnictwo w walce piechoty.

A. Wspoéldziatanie piecl™oty z lotnictwem.

172. Wspotdziatajgc z piechotg lotnictwo:

a) prowadzac rozpoznanie, przekazuje jego wyniki
dowodcy piechoty;

b) wypetniajac zadania tgcznosci, przekazuje dowodv-
cy piechoty rozkazy przetozonego i okresla poto-
zenie piechoty na polu walki i w marszu;

¢) napadajac z gbry na przeciwnika, pomaga w boju
piechocie zarébwno przy jej wiamaniu sie w uszy-
kowanie nieprzyjacielskie (natarcie), jak i przy
odpieraniu natar¢ (obrona);

d) ostania przed napadami ptatowcéw piechote wal-
czacy, spoczywajacg lub poruszajacy sie.
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173. Obowigzkiem dowddcy piechoty jest:

a)

b)

d)

174.

organizowanie obserwacji powietrza w kazdem
potozeniu, nieomylne odréznienie samolotéw wia-
snych od nieprzyjacielskich, troska o wyszkolenie
w tern odpowiedniego personelu, Ktory musi row-
niez zna¢ wezwania (t. j. sygnaty, podawane dla
zwrocenia na siebie uwagi);

stata troska o utrzymanie tacznosci z ptatowcami
przez takie rozmieszczenie posterunkéw sygnali-
zacyjnych, aby wiasny lotnik tatwo mégt je od-
nalez¢ i zrzuci¢ meldunek;

informowanie lotnikéw bezposrednio lub przez
wyzsze dowddztwo o miejscu postoju wiasnego
sztabu i posterunku dowédztwa, z zaznaczeniem
potozenia posterunku sygnalizacyjnego, jak réw-
niez zaznajomienie sie z planem dziatania wiasne-
go lotnictwa;

napad lotnictwa wiasnego na nieprzyjaciela wy-
korzysta¢ do szybszego wykonania wiasnego za-
dania: wzmocnic ogien, posuna¢ sie naprzéd it. p.;
bezzwtocznie zesrodkowywac ogiei na nieprzyja-
cielskie grupy, ostrzeliwajgce nasze samoloty.

B. Walka z lotnictwem nieprzyjacielskiem.

sie niespodziewanie i szybko na naszych giebokich ty-

tach.

Ptatowiec nieprzyjacielski rozpoznaje oraz napada,
strzelajgc z karabina maszynowego Ilub zrzucajgc
bomby.

Piechota powinna byé przygotowana na spotkanie
ptatowcéw nieprzyjacielskich w kazdem potozeniu

Lotnictwo nieprzyjacielskie jest zdolne zjawic
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i o kazdej porze; tylko mgta i czesciowo noc moga unie-
mozliwi¢ dziatanie lotnictwa.

Najskuteczniejszym S$rodkiem przeciwdziatania napa-
dom z powietrza jest ukrycie sie i maskowanie.

175. Kazdy dowodca w kazdem potozeniu powinien
mie¢ opracowany plan obrony przeciwlotniczej, prze-
widujacy:

a) sposob krycia sie i maskowania przed dziataniem

powietrznem;

b) obserwacje powietrza;

c) sposob zwalczania ptatowcow ogniem;

d) sygnat alarmu lotniczego wraz z instrukcjg poste-
powania w takim wypadku,

176. Piechota, nie liczagc na pomoc ar-
tylerji, moze i powinna, walczy¢ wita-
snemi $rodkami z ptatowcami, lataja-
cemi ponizej 1000 m.

W piechocie najpotezniejszym S$rodkiem zwalczania
samolotow jest ciezki karabin maszyuowy, wyposazony
w specjalne przyrzady celownicze.

Przeciw platowcom latajagcym ponizej 400 —500 m,
moze by¢ skuteczny réwniez ogien recznego karabina
maszynowego, oraz strzelajacych calemi sekcjami kara-
bindw powtarzalnych.

177. Przy organizowaniu obrony przeciwlotniczej

nalezy wychodzi¢ z nastepujacych zatozen:

a) walka z ptatowcami jest skuteczna, jesli ogien wy-
konywa grupa ztozona z 4 — 6 karabin6w maszy-
nowych, ktére tworzg gestg wigzke strzatow przed
ptatowcem. Do wykonania ognia rozmieszcza sie
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karabiny nie mniej niz w 3 punktacli, aby osiagna¢
skrzyzowanie ogni;

b) szczeg6lnie wazne jest szybkie wziecie pod ogien
pojawiajacego sie platowca, a do tego niezbedna
jest nieprzerwana obserwacja powietrza; prze-
strzen zajmowana w walce przez bataljon jest ob-
stugiwana przez jeden posterunek obserwacyjno-
alarmowy i pozwala na szybkie przekazanie naj-
prostszemi $rodkami sygnatu alarmu lotniczego;

c) dzieki swej donos$nosci, ciezki karabin maszyno-
wy z tatwoscig moze obstuzy¢ obsizar bataljonu,
stajac na stanowisku wewnatrz niego lub wpobli-
zu, a Whielko$¢ obszaru zajmowanego przez ba-
taljon poz-wala jego dowodcy uzgodnié obserwacje,
tacznosé i wykonyr*mnie ognia.

178. Obrone przeciwlotniczg w obszarze kazdego ba-
taljonu organizuje jego dowddca sam Srodkami, jakie
ma do rozporzadzenia.

Celem nadania walce z samolotami dostatecznej sity
mozna wykorzysta¢ takze karabiny maszynowe jedno-
stek odwodowych, tgczac wszystkie przeznaczone do tej
walki karabiny w grupe, kierowang przez osobnego do-
wodce obrony przeciwlotniczej, ktérego nalezy wyzna-
czy¢ z posréd personelu dowodcéw karabinbw maszy-
nowych.

179. Aby moc jak najwcze$niej ostrzela¢ zauwazone
ptatowce, najlepiej jest umieszcza¢ grupy przeciwlot-
nicze przy posterunkach obserwacyjno-alarmowych, te
za$ tam, skad mozna ptatowce wczesnie spostrzec.

W dziataniach zaczepnych posterunki obserwacyjno-
alarmowe i grupy przeciwlotnicze powinny by¢ rucho-
me i przystosowywac swoj ruch do ruchu piechoty.
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180. Jezeli przystosowanie biedek pozwala je wyko-
rzysta¢ jako podstawy przeciwlotnicze, woéwczas kara-
biny maszynowe, przeznaczone do zwalczania ptatow-
céw, posuwajg sie w czasie marszu podréznego lub zbli-
Zania z jadrem bataljonu i strzelajg w razie potrzeby
z biedek.

W razie braku biedek z takiemi odpowiedniemi przy-
rzgdami nalezy stworzyé podwdjna ilos¢ grup przeciw-
lotniczych i przesuwac je kolejno skokami tak, aby
jedna grupa poty stata na stanowisku w pogotowiu do
dziatania, poki druga znajduje sie w ruchu na nowe sta-
nowisko.

Grupy przeciwlotnicze starajg sie zajgé stanowisko
jak najblizej oddziatéw czotowych posuwajacej sie pie-
choty, aby jak najdtuzej ostania¢ jg swoim ogniem.

181. Do zwalczania przeciwnika powietrznego moga
by¢ przydzielane piechocie dziata przeciwlotnicze.

W razie braku lub niedostatecznej ilosci dziat prze-
ciwlotniczych uzywa sie do obrony przeciwlotniczej
dziat polowych, ustawionych na specjalnych podsta-
wach.

Eozmieszczanie dziat przeciwlotniczych na obszarze
putku jest zalezne od ogdlnego planu obrony przeciw-
lotniczej, opracowywanego przez sztab dywizji a tylko
w wyjatkowych wypadkach przez sztab putku.

5 Zastosowanie Srodkdéw chemicznych
w walce piechoty.

A. Wspotdziatanie piechoty z oddziatami clpemicznemi.

182. Zaleznie od rodzaju S$rodkdéw, jakiemi rozpo-
rzgdzaja oddziaty chemiczne, moga one niszczy¢ zywa
site przeciwnika i przerywa¢ dziatanie jego S$rodkow
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ogniowycti, ostabia¢ jego zdolno$¢ do walki na dtuzszy
lub krotszy przeciagg czasu, o$lepia¢ przeciwnika i wno-
§ci¢ dezorganizacje w prace jego oddziatow.

Czerwone wojsko uzyje chemicznych srodkéw walki
tylko wtedy, kiedy walczacy z nig burzuazyjny nieprzy-
jaciel zastosuje je pierwszy.

183. Przy wspolnych dziataniach piechoty z oddzia-
tem chemicznym plan ich opracowuje dowddcg piecho-
ty, uwzgledniajagc opinje dowddcy przydzielonego od-
dziatu chemicznego.

Dowodca piechoty spetnia wszystkie zadania natury
techhnicznej dowddcy oddziatu chemicznego, warunku-
jace skuteczno$é zastosowania broni chemicznej.

184. Dowodca piechoty stawiajgc zadanie oddziato-
wi chemicznemu, okresla jego dowddcy cel dziatania,
nie wtracajac sie do wyboru Srodkéw i sposobow jego
osiggniecia, o ile tylko nie mogg one zaszkodzi¢ skutecz-
nosci dziatan piechoty.

Jesli od oddziatu chemicznego oczekuje sie rozstrzy-
gajacego wpltywu na dziatanie, wéwczas do pracy od-
dziatu chemicznego przystosowuje sie plan dziatania
i kierunek gtéwnego uderzenia piechoty.

185. Eozpoczecie dziatan oddzialu chemicznego
okres$la dowaodca piechoty, z wyjatkiem tych wypadkdw,
kiedy niestatos¢ warunkéw meteorologicznych i innych
zmusza do uzycia $rodka chemicznego w Scisle okres$lo-
nym czasie.

B. Obrona przeciwchemiczna walczacej piecljoty.

186. Dowodca oddziatu piechoty jest obowigzany
w kazdem potozeniu;
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prizedsiewzigé wszelkie $rodki obrony przeciwche-
micznej celem odwrdcenia Inb zmniejszenia niebez-
pieczenstwa chemicznego;

troszczy¢ sie o zaopatrzenie na czas oddziatu we
wszystkie zasadnicze $rodki obrony przeciwche-
micznej i o utrzymanie ich w stanie petnej uzy-
walnosci;

odpowiada¢ za przygotowanie oddziatu do walki
z bronig, chemiczng przeciwnika, za utrzymanie
w oddziale karnosci bez zarzutu i organizacje po-
mocy zagazowanym.

187. Techniczno kierownictwo obrony przeciwche-
micznej w kazdym putku spoczywa w reku szefa stuzby
chemicznej, ktéremu podporzadkowany jest pluton che-
miczny, w kompanjach — w reku instruktoréw chemicz-

nych.

188. Celem zapewnienia obronie przeciwchemicznej
jak najwiekszej skutecznosci, kazdy dowddca uktada
plan organizacji obrony przeciwchemicznej. W planie
tym nalezy przewidzie¢:

a)

b)

€)

analize terenu z punktu widzenia uzycia Srodkéw
chemicznych ze wskazaniem miejsc narazonych na
zagazowanie i niezagrozonych;

wystawienie posterunkéw meteorologicznych, pod-
stuchéw chemicznych, posterunkéw gazowo-alar-
mowych (sktad kazdego z nich, $rodki tgcznosci,
sygnat alarmu);

wyposazenie i podziat specjalistow, podziat i roz-
mieszczenie specjalnego sprzetu i odziezy, podziat
schronéw przeciwgazowych i bezpiecznych komu-
nikacyj;
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d) skierowanie czeSci srprzetu ogniowego na odcinki
i punkty zagrozone zagazowaniem celem zwalcza-
nia piechoty, posuwajacej sie za chmura gazowsa,;

c) sposob ostrzeliwania przedpola w wypadku zasto-
sowania przez przeciwnika zastony dymowej
(uprzednie wstrzelanie i wycelowanie karabinow
maszynowych, zapisanie niezbednych danych
it d.).

189. Do $rodkdéw obrony przeciwchemicznej zalicza
sie:

a) maski ludzkie i konskie;

b) $rodki alarmu gazowego (dzwiekowe, Swietlne

i t.d);

c) srodki unieszkodliwiajagce (neutralizujgce) gazy;

d) artylerje;

e) $rodki napadu chemicznego.

190. Maska jest najistotniejsz.ym $rod-
kiem obrony przeciwchemicznej. Tak
jak bron palng, powinien zotnierz,
w dzien czy w nocy, mieé ja stale przy
sobie.

Artylerja jest bardzo skutecznym $rodkiem obrony
przeciwgazowej, poniewaz niszczy nieprzyjacielskie
$rodki napadu chemicznego.

191. Gtéwne zadanie stuzby obrony przeciwchemicz-
nej polega na tern, aby umozliwi¢ uzycie wszystkich
srodkow obrony przeciwchemicznej w sposob prawidto-
wy i w odpowiednim czasie, nie dopuszczajac do zasko-
czenia.
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Obrona przeciwchemiczna powinna sie opiera¢ na che-
micznem rozpoiznanin i ubezpieczenin oraz na obserwa-
cji meteorologicznej.

192. Rozpoznania chemicznego dokony-
wa sie w celu ustalenia na przedpolu i wewnatrz wiasne-
go ugrupowania miejsc najbardziej i najmniej narazo-
nych na dziatanie Srodkéw chemicznych.

Rozpoznanie chemiczne stanowi czes¢ ogolnego wy-
wiadu taktycznego.

193. Chemiczne ubezpieczenie ma na
celu zauwazenie na czas poczatku napadu gazowego
i blyskawiczne zaalarmowanie oddziatéw, aby zdazyty
uzy¢ Srodkéw obrony przeciwchemicznej.

194. Celem obserwacji meteorologicz-
nej jest Sledzenie sity, kierunku i stopnia statosci
wiatru oraz innych danych atmosferycznych, wptywaja-
cych na stopien prawdopodobienstwa uzycia przez nie-
przyjaciela takiego lub innego $rodka chemicznego,

195. Rozpoznanie i ubezpieczenie chemiczne oraz
obserwacje meteorologiczng wykonywa gtéwnie putko-
wy pluton chemiczny i kompanijni instruktorzy che-
miczni.

W zakresie rozpoznania i ubezpieczenia chemicznego
nie wolno zadnemu dowddcy liczy¢ tylko na pluton che-
miczny i kompanijnych instruktoréw. W ich pracy,
czesto ponad sity, obowigzany jest udziela¢ im pomocy
w ludziach i $rodkach.

6. Maskowanie i stuzba saperska

w walce piechoty.

196. Celem prac saperskich i maskowania jest ulat-
wienie piechocie toczenia walki i zmniejszenie jej strat
od ognia przeciwnika.
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197. Zaleznie od ilosci czasu na wykonanie tych prac
sporzadza sie sizezeg6towy plan prac. Podstawa wszel-
kich prac saperskich jest: a) zorganizowany system
ognia i h) odpowiadajace celowi walki rozcztonkowa-
nie piechoty.

198. Maskowanie i prace saperskie, zwigzane z urzg-
dzeniem przydzielonego piechocie obszaru wykonywa
sama piechota pod kierownictwem swych dowdodcow,
ktérzy sg tez za te prace odpowiedzialni.

Dowddca plutonu pionierow rozporzadza jednostka-
mi piechoty, pracujacemi pod jego hezporéedniem Kie-
rownictwem.

199. W walce zaczepnej celem ukrycia ru-
chu i utatwienia wykonywania ognia, trzeba starannie
wykorzysta¢ teren (maskowanie naturalne), uciekajac
sie w razie potrzeby do okopywania. Okopywanie sie
i maskowanie nie powinno zmniejsza¢ szybkosSci natar-
cia i ostabia¢ pedu naprzdd; wszyscy walczacy powinni
wykorzystywaé znajdujace sie w terenie przedmioty
i nieréwnosci gruntu, oraz przystosowywac je celem po-
prawienia warunkéw strzelania; czotowe sekcje i pluto-
ny powinny sie ogranicza¢ do wykonania niezbednych
tylko oston; oddziaty idgce za niemi, w razie potrzeby,
uzupetniajg wykonane prace i udoskonalajg je.

200. Najtatwiej zamaskowaé sie w sposob naturalny
i wtym celu trzeba:

a) aby zar6éwno pojedynczy ludzie (karabiny maszy-
nowe, dziata, biedki), jak i cale oddziaty staran-
nie wykorzystywaty wszystkie skryte podejscia;

b) jak najszerzej stosowa¢ wykonywanie ruchu
w ciemnosci, mgle i innych okoliczno$ciach, utrud-
niajacych nieprzyjacielowi obserwacje;
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c) wykonywajac ruch drogami, wybiera¢ takie, ktore
przebiegajg przez obszary zalesione, miejscowo-
sci, zagajniki i wérod fatd terenu;

d) w razie pojawienia sie nieprzyjacielskich ptatow-
odw, przerywac ruch i padac;

e) tabory przesuwac tylko w nocy; je$li jest koniecz-
ne wykonanie ruchu w dzien, dokona¢ go poje-
dynczemi wozami lub niewielkiemi grupami.

201. W obronie, przy starannem organizowaniu
systemu ognia, szeroko sie stosuje prace saperskie i ma-
skowanie celem osiggniecia lepszego ostrzatu i zmniej-
szenia strat obroncy oraz celem wprowadzenia w biad
nacierajacego.

W szczegolnosci nalezy:

a) przygotowywaé dla kazdego ciezkiego karabina
maszynowego co najmniej dwa stanowiska (punk-
ty ogniowe);

b) kopa¢ rowy strzeleckie nie wieksze niz na sekcje
(w braku czasu moga by¢ i wneki pojedyncze);

c) umocni¢ punkty obserwacyjne dowddcow piechoty
i obserwatorow artylerji;

d) w miare moznosci budowa¢ schrony dla strzelcow
i obstugi karabindw maszynowych.

202. Kowy koniunikacyjne budowaé tylko
wtedy, kiedy nie mozna tego unikng¢ z powodu warun-
kéw terenowych. Maskowa¢ sie bardzo starannie. Nie
nalezy doprowadza¢ rowow komunikacyjnych do punk-
tow ogniowych i obserwacyjnych. Stosowaé¢ jak naj-
szerzej jeden z najlepszych $rodkéw maskowania wia-
snego ugrupowania, jakim sg umocnienia pozorne.



84 Regulamin walki piechoty.

203. SzczegOlnie starannie nalezy maskowaé prze-
szkody sztuczne, umieszczajac je w zagtebieniach,
wyrwach, niewysokiej roslinnosci i t. p. z zachowaniem
jednak gtéwnego warunku: utrzymywania ich pod sku-
tecznym ogniem (najlepiej bocznym) karabinéw maszy-
nowych obroncy.

ROZDZIAL Il
OGOLNE ZASADY DOWODZENLV | £ACZNOSCI.

1. Dowodzenie.

204. Przy organizowaniu kazdego dziatania bez-

wzglednie nalezy:

a) zupetnie wyraznie okresli¢ cel dziatania i sposo-
by jego osiaggniecia;

b) obliczy¢ potrzebne sity i $rodki;

c) podzieli¢ ogélny wysitek, niezbedny do osiggnie-
cia celu, na szereg zadan osobnych i rozdzieli¢ te
zadania miedzy podkomendnych dowdodcow,
uzgadniajgc ich dziatania;

d) przedsiewzigé S$rodki ubezpieczenia zamierzonego
dziatania przed niepomysinemi komplikacjami.

205. Po otrzymaniu zadania kazdy dowddca powi-

nien zda¢ sobie sprawe:

a) jakiego wyniku jego dziatar oczekuje przetozony;
b) jakie jest znaczenie, miejsce i rola jego dziata-
nia w dziataniu ogélnem, organizowanem przez
przetozonego.
W razie jakichkolwiek watpliwosci nalezy sie zwré-
ci¢ o wyjasnienie ich; nie mogg one jednak by¢ powo-
dem niewykonania zadania lub jego opéznienia.



Eegulamin walki piechoty. &

206. Po wnikniecm w otrzymane zadanie i uwzgled-
nieniu danych co do istniejacego potozenia, dowddca
ustala ogdlny plan (mys$l przewodnig) dziatania.
W wyniku oceny réznych czynnikow potozenia (nie-
przyjaciel, wasne sity i $rodki, sasiedzi, teren, czas,
czynnik polityczny) nastepuje sprecyzowanie planu
dziatania.

Kazda decyzja dowo6dcy musi hyc przemyslana, a jed-
nak powzieta szybko.

Wszelkie odwotania wydanych juz rozkazéw szkodzg
zar6wno autorytetowi dowddcy, jak i stanowi moral-
nemu wojska; nawet najlepsza decyzja, powzieta za
pozno, jest bezwarto$ciowa.

207. Aby jak najszybciej i najdoktadniej oceni¢
potozenie, dowodcy piechoty przy kazdej sposobnosci
przeprowadzajg wywiad terenu i nieprzyjaciela 0so-
biscie, starajgc sie w tym celu znajdowaé sie
w pierwszych lirgach swoich oddziatéw.

Celem przys$pieszenia przekazania rozkazow dowodcy
do pododdziatéw, powinny one przydzieli¢' do niego
zawczasu tgcznikowych.

208. Ogolne zadanie oddziatu piechoty rozpada sie
na szereg zadan mniejszych, ktérych wykonanie przy-
pada pododdziatom pod ogdlnem kierownictwem dowdd-
cy catosci. Postawiwszy zadanie, dowddca nie wtraca
sie w sposdb wykonania go przez podwiadnego, pozo-
stawiajagc mu peing samodzielnosc.

209. Kazde dziatanie bojowe moze by¢ uwiericzone
powodzeniem, jedynie pod warunkiem zupetnego
uzgodnienia poszczeg6lnych wysitkdw
(zadan) i skierowania ich ku jednemu, ostatecznemu
celowi og6lnemu.
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To uzgodnienie i skierowanie wysitkéw stanowi
gtéwny obowigzek dowodcy, organizujgcego walke.

210. Dowddca osobiscie kieruje dziataniem podod-
dziatow, wypetniajacych zadanie gtéwne; dziatania po-
zostatych jDododdziatow, majace mniejsze znaczenie,
moga nie podlegac¢ jego bezposredniemu Kierownictwu.

Organizujac walke, dowodca jest obowigzany wyzna-
cza¢ zadania wszystkim podporzagdkowanym mu bezpo-
$rednio lub prz~ulzielonym pododdziatom i $rodkom
technicznym.

Szczego6lnie Waznym warunkiem
sprawnos$ci aykonanpba dziatania jest
zachowanie catosci organizacyjnej
pododdziatéw i bezwzglednie nalezy
unika¢ mieszania zwigzkow.

211. Warunkiem zgodnosci dziatan jest prawi-
dtowe zrozumienie zadania przez Kkaz-
dego z wykonawcOw, co sie osigga przez wy-
razne sformutowanie zadan.

W rozkazie nie powinno by¢ zadnego uzasadnienia
ani przypominania zasad, zawartych w regulaminach
i instrukcjach, ktére musi znaé kazdy dowddca.

212.  Abs" SciSle uzgodniC rézne dziatania, dowudca
musi starannie oblicz""¢ czas.

Przy obliczaniu czasu trzeba wzig¢ i3od uwage
wsz™Mstkie okolicznosci, mogace wywrze¢ wplyw na
szybkos¢ wykonania zadan i uwzgledni¢;

a) czas, potrzebny na przekazanie rozkazu podwtiad-
nemu, zaleznie od sposobu przekazania: osobiscie,
telefonicznie, przez cykliste, gorica konnego Ilub
pieszego i in.;
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b) czas, potrzebny podwiadnemu na przygotowanie
sie do wykonania zadania.

Czas nalezy okresla¢ doktadnie go-
dzinami i minutami, nie uzywajac takich okre-
$len jak: ,,0 Swicie", ,z zapadnieciem ciemnosci" i t. p.

Zegarki podwiadnych i przetozonego nalezy uzgod-
nic.

213. Poczatek, czas trwania i zakonczenia dziatania
wskazuje sie w tych wypadkach, kiedy mozna je okre-
§li¢ dostatecznie doktadnie (przy stawianiu zadan ognio-
wych i rozpoznawczych, przy wyznaczaniu do stuzby
ubezpieczen).

Przy organizowaniu walki mozna okresli¢ pocza-
tek dziatania, ale w zadnym wypadku nie mozna prze-
widzie¢ czasu trwania i zakonczenia walki.

214. Przy wszelkich dziataniach bojowych obowig-
zuje dowddce dokiadne zorjentowanie podwiadnych,
a dowddcow wszystkich stopni poinformowanie sie
wzajemne 0 zamierzonych dziataniach. Im petniejsze
jest to zorjentowanie, tern lepsze osigga sie uzgodnie-
nie dziatan.

Informowanie urzeczywistnia sie w rozny sposéb
(stycznos¢ osobista, rozmowa telefoniczna, przestanie
odpowiedniej notatki).

Styczno$¢ osobista jest najskuteczniejszym sposobem
orjentowania.

215. Plan dziatania obejmuje nastepujace za-
gadnienia: a) wyznaczenie ostatecznego celu dziatania
wraz z okre$leniem celéw najblizszych i posrednich;
b) podziat celéw miedzy podwiadnych dowodcéw w po-
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staci wyznaczenia zadan szczegOlnych; c) podziat sit
i Srodkéw; d) uzgodnienie dziatan; e) ubezpieczenie.

Plan dziatania podaje sie do wiadomosci podwiad-
nych w postaci ogélnego rozkazu bojowego
lub szeregu rozkazow szczegO6lnych.

216. Forma rozkazéw jest dowolna.

Rozkaz powinien zawierac;

1) wiadomosci o nieprzyjacielu;

2) wiadomosci o oddziatach sasiednich;

3) zadanie wielkiej jednostki;

4) zadanie oddziatu;

5) o0g6lng mysl przewodnig dowd6dcy rozkazujacego;
6) szczegoOlne zadania oddziatdw, z okresleniem sit

i srodkoéw, oddawanych do rozporzadzenia wyko-
nawcoéw tych zadan;

7) zarzadzenia co do ubezpieczenia oraz uzgodnienia
dziatan;

8) wskazanie zastepcow dowddcy na wypadek jego
ubycia z szeregéw.

217. W kazdym rozkazie muszg by¢ okreslone: miej-
sce i dokladny czas jego wydania, liczba porzadkowa
i mapa, na podstawie ktorej jest opracowany.

Wszystkie zarzadzenia, dotyczace dziatan bojowych,
uwaza sie za Scisle tajne, a kazdy zotnierz, bez wzgle-
du na zajmowane stanowisko, jest obowigzany utrzy-
mywacé je w tajemnicy.

218. Rozkazy wydaje sie ustnie lub pisSmiennie.

Dowodcy piechot}” rozkazujag prze-
waznie ustnie.
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Dowddca, wydajacy rozkaz ustny, powinien spraw-
dzi¢, czy zostat dobrze zrozumiany (powtdrzenie otrzy-
manego rozkazu przez przetozonego).

2. Punkty obserwacyjne i posterunki
dowdédztw; stuzba sztabu.

219. Aby kierowa¢ walka, dowddca oddziatu pie-
choty musi:

a) obserwowac nieprzyjaciela;

b) obserwowac dziatania podlegtych oddziatéw i Kie-
rowaé niemi, stawiajgc im zadania dodatkowe;

c) utrzymywaé tgczno$¢ z oddziatami sgsiedniemi;
d) utrzymywaé tgcznos¢ z przetozonym;
e) kierowac pracg swoich tytow (stuzb).

220. Powyzsze sie o0sigga przez zorganizowanie
punktow obserwacyjnych i posterunkéw dowddztw
oraz pracag sztabOw przy zorganizowanej tgcznosci.

221. Punkt obserwacyjny powinien umoz-
liwi¢ obserwowanie przeciwnika zaréwno we wiasnym
pasie dziatania jak i w pasach sgsiadow.

Jesli warunki terenu nie pozwalajg osiagna¢ takiej
obserwacji z jednego punktu obserwacyjnego, nalezy
zorganizowa¢ dwa lub wiecej punktéw obserwacyjnych
tak, aby facznie speinialy powyzsze wymaganie.

W takim wypadku dla kazdego punktu obserwacyj-
nego wyznacza si¢ pas obserwacji, okreslony w ten
spos6b, aby swemi granicami obejmowat cze$¢ paséw
sgsiednich.

222. Punkt obserwacyjny obstuguje jeden obserwa-
tor. Ozas pracy obserwatora zalezy od jej natezenia.
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Teren w poblizu punktu obserwacyjnego powinien
pozwala¢ na ukrycie kilku ludzi (zmiana, stuzba t3gcz-
nosci).

Punkt obserwacyjny umieszcza sie wsrod oddziatow
czotowych piechoty, jak najblizej nieprzyjaciela.

223. Punkt obserwacyjny musi mie¢ dobrze zabez-
pieczong #aczno$¢ z dowddcg oddziatu obstugiwanego,
jezeli nie znajduje sie on na tym punkcie.

Punkt obserwacyjny powinien by¢ tak urzadzony,
aby obserwator mégt pehni¢ stuzbe réwniez pod og-
niem nieprzyjacielskim.

Niepozadane jest umieszczanie punktu obserwacyj-
nego w okopie, zajetym przez piechote.

224. Posterunek dowoOdztwa jest to miej-
sce, z ktérego dowddca w czasie walki;

a) kieruje dziataniem podlegtych mu oddziatéw

i technicznych $rodkéw bojowych;

b) urzeczywistnia wspoétdziatanie z oddziatami sa-
siedniemi;

c) utrzymuje tgczno$¢ z przetozonym;

d) kieruje pracg swoich stuzb.

225. W zwigzku z powyzszemi zadaniami posteru-
nek dowddztwa powinien odpowiada¢ nastepujgcym
wymaganiom:

a) pozwalaé obserwowac bez trudnosci caly teren
dziatania oddziatu lub, w ostatecznosci, tylko naj-
wazniejszy kierunek;

b) umozliwia¢ pomieszczenie sie na nim podczas catej
walki dowoddcy i wszystkich jego najblizszych
wspotpracownikéw w kierowaniu walkg a takze
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Srodkéw tacznosci koniecznych do sprawowania

dowodztwa;

c) umozliwia¢ tgczno$¢ z w,szystkiemi oddziatami
podlegtemi i rdéznemi S$rodkami technicznemi
walki, z oddziatami sasiedniemi, z przetozonym
i z tylem;

d) pozwala¢ na kierowanie walkg od jej poczatku
az do konca.

226. Posterunek dowodztwa umieszcza sie w natar-
ciu jak najldizej oddziatéw czotowych, w obronie za§ —
w giebi obszaru obronnego, wpoblizu punktu najwaz-
niejszego taktycznie.

227. W matych oddziatach piechoty (kompanja,
pluton) posterunek dowddztwa i punkt obserwacyjny
mogg byé potaczone; w wiekszych (bataljon)—punkty
obserwacyjne sg uzupetnieniem posterunkéw dowodztw.

W obronie nalezy tworzyé zapasowy posterunek do-
wodztwa i przygotowac bezpieczne i skryte przejscie
dowddcy z catym aparatem dowodzenia z jednego po-
sterunku na drugi.

228. Celem lepszego ukrycia punktow obserwacyj-
nych i posterunkéw dowodztw nalezy je umieszczaé
przy przedmiotach terenowych o wiekszej rozciggto-
§ci: rowy, drogi, skraje lasu, wsi, brzegi nieskoszone-
go pola i t. p.; punkt obserwacyjny czy posterunek
dowddzkva nie powinien niczem odbija¢ od ogblnego
tla otaczajgcego terenu

229. Punkt obserwacyjny i posterunek dowddztwa
nalezy zamaskowa¢ wszelkiemi sposobami, zwracajac
szczeg6lng uwage na ukrycie przed obserwacjg z po-
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wietrza; z tego wzgledu nalezy szczeg6lnie starannie
ukry¢ drogi podejscia zywych $rodkéw tacznosci.

230. Aby zapewni¢ niezawodne dziatanie tgcznosci
we wszystkich potrzebnych kierunkach, nalezy przy
rozmieszczaniu punktdw obserwacyjnych i posterun-
kow dowodztw wzig¢ pod uwage rodzaj srodkow tacz-
nosci, ktore beda ja obstugiwaty.

231. Sztab, jako organ dowodzenia:

a) organizuje rozpoznanie i obserwacje;

b) porzadkuje zebrane wiadomosci;

c) posredniczy miedzy posterunkiem dowodztwa
a sztabem dowodcy przetozonego, sztabami jed-
nostek sasiednich i stuzbami, o ile posterunek
dowddztwa z jakichkolwiek przyczyn nie posiada
z niemi tgcznosci bezpos$redniej;

d) organizuje prace stuzb, jak np. dostarczanie Srod-
kéw walki, zywnosci i t. p,;

e) zespala dziatania bojowe z pracg polityczna;

f) nieprzerwanie informuje o przebiegu walki od-
dziaty podwiadne, sztab wyzszego dowodcy i sa-
siadow.

232. Sztab sie umieszcza na najdogodniejszym po-
sterunku dowodztwa lub punkcie obserwacyjnym, przy-
czem nalezy przedsiewzig¢ wszelkie srodki celem za-
maskowania go i zabezpieczenia od ognia.

Wybrany posterunek dowmdztwa powinien pozwalac
kierowaé z tatwoscig dziataniami grupy uderzeniowej.
Miedzy posterunkami dowddztwa a czotowym obserwa-
torem artylerji musi by¢ zorganizowana pewna tacz-
nos¢.

233. W razie przeniesienia sie dowddcy na nowy
punkt obserwacyjny na miejscu poprzedniego pobytu
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sztabu pozostawia sie czes$¢ jego pracownikow dopoty,
dopo6ki na noweni miejscu nie bedzie zorganizowana
pewna tgcznosé.

3. Lacznos¢ w walce pieclioty.

234. taczno$¢ organizuje sie z goéry w dot i z pra-
wej strony do lewej; artylerja i inne rodzaje broni
nawigzujg jg z piechots, jednak piechota rowniez jest
obowigzana dazy¢ do nawigzania z niemi #gcznosci.
Obowigzki dowddcoéw i wojsk w zakresie nawigzywa-
nia i utrzymywania tgcznosci sq okreslone w czesci 11
Tymczasowego regulaminu stuzby potowej C. W. R. W.
zr. 1925

235. W bataljonie piechoty Srodkami tgcznosci sa;
1) stsczno$C osobista dowode>" z podwiadn”mii i jego
osobista obserwacja, 2) posytani z rozkazami oficero-
wie i podoficerowie, 3) fgcznikowi, 4) telefon, 5) cy-
klisci, goncy konni i piesi, 6) patrole +gcznosci,
7) sztafety, 8) najprostsze $rodki sygnalizacji wzroko-
wej i dzwiekowej, 9) ps™*, 10) gofebie, 11) przerzuca-
nie rozkazéw pisSmiennych, 12) podawanie przez do-
wodce rozkazow glosem.

236. Ogolne kierownictwo stuzbg tgcznosci i odpo-
wiedzialno$¢ za nig w bataljonie, kompanji i art*derji
bataljonowej spoczywa na ich dowddcach.

Za szczegOtowe zorganizowanie i dziatanie stuzby
facznosci odpowiedzialni sg dowddcy sekcyj tgcznosci
bataljonu, kompanji i artylerji bataljonowej.

237. Dowodcy sekcyj tacznosci bataljonu, kompanij
i artylerji podlegajg odpowiedniemu dowddcy oddzia-
tu linjowego. W sprawach technicznych dowddcy ba-
taljonowych sekcyj tgcznosci podlegajg kierownikowi
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stuzby tacznosci ijutku. Na tej samej zasadzie dowod-

com

sekcyj ftgcznosci bataljonu podlegajg dowddcy

sekcyj tacznosci kompanij i artylerji bataljonowe;.

238. Na sie¢ tgcznosci walczacego bataljonu skia-
dajg sie:
a) facznos$é posterunku dowddcy bataljonu ze szta-

b)

c)
d)

bem putku — przez telefon, cyklistow, goncoéw
konnych i pieszych;

tacznos¢ miedzy dowddca bataljonu a dowodcami
kompanij i dowodcg artylerji w obszarze bataljo-
nu — przy pomocy telefonu, goncéw pieszych,
sygnalizacji optycznej i pséw meldunkowych. Do-
wodcy bataljondw tacza sie miedzy sobg bezpo-
$rednio przy pomocy goncow, sygnalizacji optycz-
nej, a procz tego, w obronie, telefonicznie (przez
sztab putku);

faczno$¢ obserwatoréw artylerji — telefon, sygna-
lizacja wzrokowa, goncy, psy;

taczno$¢ z lotnikiem «— plachtami, rakietami
i Swiecami dymnemi ze strony posterunku sygna-
lizacji z lotnikiem, a ze strony lotnika — zapo-
mocg sygnatdbw umoéwionych (rakiet) i meldun-
kow ciezarkowych.

EOZDZIAL V.

PRACA POLITYCZNA PODCZAS DZIALAN

WOJENNYCH.

1 Organizacja kierownictwa poli-
tycznego.

239. Jednym z warunkéw pracy politycznej jest

faczno$¢ miedzy réznemi ogniwami aparatu politycz-
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nego oraz jego state i 'bezposrednie obcowanie z ma-
sami.

Towarzyszaice pracy politycznej dziatania wojenne
zmuszaja do pewnych ograniczen w stosoAvanin form
zbiorowego kierownictwa pracy.

Usitowania nieliczenia sie z koniecznoScig tych ogra-
niczen i wykonywanie pracy metodami wilasciwemi
okresowi pokojowemu, nalezy stanowczo hamowac.

240. Mozliwos¢ zwotywania narad w okresie dzia-
tan wojennych moze zajs¢ tylko wyjgtkowo.

Dlatego formg podstawowg kierowania pracg poli-
tyczng w putku jest osobiste wydawanie zarzadzen
badZto zapomocag technicznych $rodkéw +gcznosci,
badZ tez przy sposobnosci osobistego pobytu w podod-
dziale lub, w szczegélnych wypadkach, przez wezwa-
nie podwiadnych do siebie.

W organach partyjnych, powstatych z wyboru, pra-
ca sie odbywa wedtug form dla nich przepisanych,,
jednak musi by¢ przystosowana do potozenia i moz-
liwosci. Forme rozporzadzen pisemnych (samodziel-
nych lub przy powtarzaniu zarzadzen ustnych) mozna
stosowa¢ tylko w wypadkach bezwzglednej koniecz-
nosci.

Ograniczanie form zbiorowych kierownictwa musi
by¢ wyrownane zwiekszeniem inicjatywy, samodzielno-
ci i odpowiedzialnosci wykonawcéw oraz dokfadnem
okre$leniem obowigzkow kazdego pracownika.

241. Calkowity zakres praw i obowigzkéw pracow-
nikow politycznych okre$laja osobne rozporzadzenia.
Zasadnicze obowigzki poszczegélnych pracownikow,,
w zwigzku z warunkami dziatan wojennych, sg wylo-
Zone nizej.
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242. Zasadniczym obowigzkiem kompanijnego Kkie-
rownika politycznego (politruk) jest woj-
skowm-polityczne wychowanie czerwonych Zzoinierzy.
Podstawg jego pracy wychowawczej jest jak najhar-
dziej bezposrednie zblizenie sie do mas i gruntowna
znajomos$¢ zotnierza, jego nastrojow, zalet, brakow
i stabostek.

Taktownem postepowaniem powinien politrnk zespo-
li¢ zoinierzy i wytrwale wyrabia¢ w nich wszystkie
zalety usSwiadomionego politycznie, wytrwatego, nieu-
straszonego karnego Zzotnierza. Jego udziat w walce
i przyktad osobisty powinien podnosi¢ ducha i by¢
bodzcem, wywotujacym cheé¢ wyro6znienia sie.

243. Poniewaz w czasie wojny korpus politrukéw
bedzie niejednolity pod wzgledem ich wyszkolenia woj-
skowego, role politruka w walce okre$la sie nastepu-
jaco:

a) politruk, majacy wyznaczong funkcje Scisle linjo-
wa (pomocnik dowmdcy kompanji, dowoddca plu-
tonu dowodztwa), wypetnia w walce obowigzki
swego stanowiska linjowego, wedtug wskazowek
dowodcy kompaniji;

b) politruk, nie majacy wyznaczonej funkcji linjo-
wej, ale, dzieki wyksztatceniu i zaletom osobi-
stymi, posiadajacy kwalifikacje na dowddce, moze
na rozkaz dowddcy kompanji i komisarza putko-
wego, a w nagltych Avypadkach na rozkaz tylko
dowddcy bataljonu, byé uzyty (stale lub czaso-
wo) do petnienia okreslonej funkcji (pomocnik
dowodcy kompanji, dowddca plutonu) lub do
dowodzenia grupa, wydzielong z oddziatu (w ce-
lu rozpoznania i ubezpieczenia);
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c) we wszystkicli wypadkacli pozostatyck politruk
ma by¢ tam, gdzie jego obecno$¢ wsrod zotnie-
rzy moze byé najbardziej pozyteczna (grnpa ude-
rzeniowa; w potozeniu niewyjasnionem — przy
ubezpieczeniu; w wypadkach szczegélnych — przy
odwodzie).

244, W tych wszystkich wypadkach, kiedy bataljon
dziata ,zdata od putku, kierownictwo polityczne w nim
sprawuje badZz pomocnik komisarza putku, badZz kie-
rownik polityczny jednej z kompanij.

245. Sekretarz kompanijnej komorki
W. K. P.*). Gréwnym jego obowigzkiem jest organi-
zowanie iswykonywanie pracy partyjnej w kompanji.
Obowiagzek ten wypetnia sekretarz komérki bez odry-
wania sie od swoich zwyktych obowigzkdw linjowych.

W razie zranienia lub $mierci politruka sekretarz
automatycznie zajmuje jego miejsce i obejmuje kie-
rownictwo polityczne kompanji az do otrzymania roz-
kazéw komisarza lub przybycia etatowego politruka.

W razie ubytku sekretarza jego obowigzki obejmuje
czasowo politruk.

Sekretarz komorki, w zwigzku ze swa funkcjg, ko-
rzysta z praw okreSlonych w ,Instrukcji dla komo-
rek". Poza tern, jak wszyscy komunisci, spetnia te
odpowiedzialne obowigzki, ktére partja naktada na
wszystkich swych cztonkéw, znajdujacych sie w polu:
jest zotnierzem wzorowym, wytrwatym, odwaznym
i poSwiecajacym sie.

*) Wszechrosyjskiej Partji Komunistycznej.
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246. Zasadniczym obowig,zkiem ko.mpanijnego
organizatora W.L.K. Z M.*) jest zorganizowa-
nie i skupienie wszystkich cztonkow W. L. K. Z. M.
wokot komorki  partyjnej i czynne wspotdziatanie
z nig w osiagnieciu stojagcych przed nig zadan, za-
rowno w zakresie politycznego opanowania mas i wy-
chowania w nich zalet bojowych, jak i wypetnienia
obowigzkéw bojowych.

Organizator kieruje wszystkie wysitki organizacji na
wyrobienie cztonkéw W. L. K. S. M. na wzorowych zot-
nierzy, doskonale opanowujacych swojg specjalnosé
(strzelec, karabiniarz i t. p.) i wyrdzniajacych sie wy-
sokim poziomem zalet moralno-politycznych. W walce
organizator spetnia swoje obowigzki linjowe.

2. 0glblne zasady wychowania
wojskowo-politycznego.

A, Gléwne cele.

247.  Gldwnym celem pracy politycznej w C.W.R.W.
jest zwiekszenie zdolnosci do walki czerwonego woj-
ska, jako zbrojnego oparcia dyktatury proletarjatu.

248. Cel ten osigga sie przez wyrobienie w czion-

kach wojska:

a) bezwarunkowego zaufania do W. K. P., zrozumie-
nia jej roli Kkierowniczej w zwigzku wioscian-
sko-robotniczym i przywigzania do haset i idei
W. K. P. oraz wladzy sowieckiej;

b) zrozumienia kierowniczej roli klasy robotniczej
w Z S R.R;

*)  Wszechrosyjski Leninowski Komunistyczny Zwigzek Mtodziezy
(Komsoinot).
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c) zrozumienie klasowego ctarakteru wojny i za-
interesowania mas robotniczych i wioscianskich
Z. S. R. R. oraz calego Swiata w zwyciestwie czer-
wonego wojska nad imperjalizmem;

d) poczucie, ze czerwonego zoinierza w jego walce
na froncie wspiera caty kraj, ktéry tez gotéw
jest znosi¢ wszelkie braki, byle tylko stworzy¢
odpowiednie warunki zycia na froncie i zabezpie-
czy¢ normalny byt pozostawionej w kraju ro-
dzinie;

e) wszystkich zalet karnego zotnierza: nieustraszo-
nosci, wytrwatosci, mestwa, inicjatywy, roztrop-
nosci i wytrzymatosci;

f) zaufania do dowddcow;

g) silnego poczucia, ze rozpoczeta wojna musi byé
doprowadzona do zupetnego zwyciestwa, bez
wzgledu na wszystkie trudnosSci i braki;

h) zrozumienia, ze kazde miejscowe powodzenie na
danym odcinku frontu, kazde pomysine speinie-
nie rozkazu bojowego przyczynia sie do szybsze-
go osig,gniecia ogodlnego zwyciestwa;

i) takiego zachowania sie zotnierzy, ktéreby jednato
wmjsku szacunek i zaufanie mas pracujgcych ob-
szaru dziatan zaréwno na terytorjum Z. S. R. R,
jak i na obszarze uwolnionym od wroga.

249, Przed wcieleniem do oddziatu w polu zotnierz
podlega wychowaniu politycznemu podczas mobilizacji
i przewozu kolejg oraz w oddziatach zapasowych.

Praca polityczna w oddziatach polowych, umacnia-
jac wszystkie wiadomosci, przekonania i przyzwycza-
jenia, ktore zotnierz zdazyt sobie przyswoiC przez caty
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czas poprzedni, powinna postawié sobie za cel wyko-
rzystanie uswiadomienia i przekonan czerwonego zot-
nierza do dziatania bojowego, na podstawie
zrozumienia przezen nietylko ogdélnych celow wojny,
ale i konkretnych zadan danego potozenia bojowego.

B. Znajomos$¢ sktadu osobowego.

250. Cata praca w zakresie wojskowo-politycznego
wychowania zotnierza powinna sie opiera¢ na znajo-
mosci charakterystyki ogolnej danego oddziatu, kaz-
dego pododdziatu i kazdego zotnierza.

251. Zapoznanie sie ze sktadem osobowym powin-
no by¢ oparte na ogélnej charakterystyce spoteczno-
politycznej oddziatu, zestawianej przy pomocy posia-
danych przez putk danych co do wieku, skiadu par-
tyjnego, spotecznego i narodowosciowego, poziomu po-
litycznego i kulturalnego szeregowcéw i kadr. Dla
petnosci charakterystyki potrzebne sg choéby najogol-
niejsze dane o rejonie uzupetniania, ktére sie otrzy-
muje od organdéw politycznych.

Dane, uzupetniajace charakterystyke politruk zbiera
zar6wno przy pomocy obserwacji osobistej jak i wszyst-
kich dostarczanych mu wiadomos$ci o faktach i obja-
wach zycia codziennego. Nie stosuje sie zadnych spe-
cjalnych sposobéw (ankieta, wypytywanie).

252. Podstawowym sposobem poznawania zotnierzy
jest state obcowanie dowddcow, komunistdw i komso-
molcow z ich masg, wzajemna zyczliwos¢ i zaufanie,
state przekonanie szeregowcdéw o mozliwosci liczenia
na pomoc przetozonych i partji, troskliwos¢, czujnosé,
takt i spostrzegawczo$¢ ze strony ostatnich.
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Zdobyta znajomo$¢ Indzi jest praktycznie potrzebna
do:

a) odpowiedniego nzycia icb przy wyznaczaniu za-

dan indywidualnych i tworzeniu grup;

b) pracy nad wychowaniem wojskowo-politycznem;

C) zapobiegania bledom i przestepstwom, popetnia-

nym pod wptywem réznych sktonnosci.

253, Ogblng charakterystyke pododdziatow putku
zestawiajg odpowiedni dowddcy i pracownicy politycz-
ni na podstawie:

a) ogolnej charakterystyki putku jako catosci (za-

znajamia z nig komisarz putkowy);

b) znajomosci poszczegdlnych zoinierzy;

c) faktow z dziatalnoSci bojowej samego oddziatu

lub jego pododdziatdw.

Znajomos¢ charakterystyki pododdziatéw potrzebna
jest zarbwno do dowodzenia niemi, jak i do odpowied-
niego wykorzystania ich w boju przez przelozonego.

C. Metody agitacji i propagandy.

254. Przy wyborze metod i $rodkéw agitacji i pro-
pagandy pracownicy polityczni i dowddcy powinni
starannie dostosowywaé je do potozenia og6lnego, sta-
nu zoknierzy i ich potrzeb.

Je$li sg oni zmeczeni i potrzebujg odpoczynku lub
jesli trzeba oszczedza¢ ich sity do bliskiego dziatania
(marsz, walka), .nalezy unika¢ form agitacji ztozonych
I meczacych. Szczegdlnie uwaznie nalezy dobieraé me-
tody w chAvilach poprzedzajgcych bezposrednio walke.

255. Podczas dziatan stosuje sie zar6wno agitacje
jak i propagande. Gtowne jednak znaczenie przypada
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agitacji jako systemowi szerokiego oddziatywania na
dncta i nastrdj szerokick mas. Propaganda, majaca
na celu szerzenie i pogekianie znajomosci obszernej
ideologji, jest stosowana przewaznie w okresach po-
bytu oddziatlu w odwodzie.

256. Konieczno$¢ oddziatania na ducha i nastroj
szerokich mas zmusza do nadania pracy agitacyjnej
charakteru masowego. To bynajmniej nie ostabia, lecz
przeciwnie, podkre$la znaczenie innych wyprébowanych
metod agitacji, do ktérych przedewszystkiem zaliczy¢
trzeba agitacje indywidualng i grupowa, ktérej celem
jest umocnienie wynikéw oddziatywania masowego.

257. Na tle og6lnych celéw wojny agitacja i propa-
ganda powinny mie¢ charakter jak najbardziej kon-
kretny i opierac sie na tych faktach i przejawach, z kto-
remi nalezy zaznajomi¢ szerokie masy w chwili biezacej
i ktére sg najbardziej palace.

Praca agitacyjna powinna zado$¢uczyni¢ nastepuja-
cym najwazniejszym wymaganiom; odpowiadac celowi
dziatania bojowego, dotyczy¢ aktualnie palacych zagad-
nien, by¢ prowadzona w formie jasnej i popularnej
i stale uwzgledniaé¢ poziom stuchaczy.

258. W kompanji najbardziej stosowanemi Srodka-
mi i formami agitacji sa:

a) gazety, plakaty, broszury, dostarczane przez orga-
ny polityczne, do ktérych obowiazkéw nalezy or-
ganizowanie podziatu (odpowiedniego i we wia-
§ciwym czasie), oraz wspotpracy z gazeta;

b) gazety $cienne (lub marszowe);

C) poswiecone szczegllnie waznym tematom wiece,
o0 ile pozwala na nie rozmieszczenie oddziatu i moz-
na je nalezycie zorganizowac;
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d) agitacja indywidualna i grupowa (zasadniczy
i najibardziej stosowany rodzaj poza formami agi-
tacji artystycznej);

e) kino, radjo, koncerty i wszelkie postacie sztuki,
uprawianej przez zotnierzy;

f) odczytywanie rozkazéw dowddztwa (powinno byé
stosowane przy poruszaniu najgrozniejszych te-
matow aktualnych).

Ustna propaganda moze przybiera¢ forme pogadanki

lub dyskusji.

259. Tre$¢ propagandy i agitacji wynika z wymie-
nionych w 8§ 247 — 249 og6Inych celéw wychowania
wojskowo-politycznego.

Czynia.c zado$¢ koniecznosci uswiadomienia politycz-
nego oswiecenia mas, praca ta jednoczesnie powinna
by¢ Scisle przystosowana do celéw wyszkolenia wojsko-
wego i wyrobienia zaréwno wojskowo-fachowej rutyny
i zrecznosci, jak zalet bojowych natury moralnej zot-
nierza. Tre$¢ pracy ulega zmianie stosownie do poto-
zenia taktycznego.

260. Majac zawsze przed soba cel bliski i wyraznie
okreslony, dowddca lub pracownik polityczny, wyko-
nywajacy prace wychowawczg, powinien uzywa¢ naj-
rozmaitszych sposobow dla osiggniecia pozadanego wy-
niku.

Opowiadanie, wymiana wrazen, rada, zart i t. p., mo-
0g znalez¢ zastosowanie w pracy agitacyjnej. Ta réz-
norodnos$¢ drog czyni agitacje pracg trudng i odpowie-
dzialng, ktéra wptywa na wszystkie czynnosci dowddcy
i pracownika politycznego i wymaga od nich silnego
wewnetrznego przekonania i statego baczenia na wiasne
stowa i czyny.
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261. Najlepsza podstawg wojskowego wyckowania
zonierzy sg przykiady z zycia wojennego. Kazde prak-
tyczne zagadnienie z zakresu wychowania wojennego,
jak np. waznos$¢ karnosci ogniowej, rozmacha w sztur-
mie, wykorzystania terenu, opanowania strachu przed
czotgami, lotnictwem lub gazami m— wszystko to moze
hyc oparte na przyktadach z praktyki wojennej oddzia-
tu wiasnego lub innego. Odstraszajgce przyktady nie-
przestrzegania roznych zasad taktycznych beda kiero-
waty czynnos$ci bojowe Zzotnierzy na wihasciwe tory.

262. Wielkie znaczenie mie¢ bedzie przy tern agitacja
przy pomocy przyktadéw pieknych czynéw bojowych
oddziatbw (wiasnych albo sgsiadujgcych na odcinku
lub froncie — wedtug doniesien prasowych), pododdzia-
tow i poszczeg6lnych bohaterow. Wokét zastug bojo-
wych nalezy wytwarza¢ atmosfere ogdlnego uznania
i zdrowego wspotzawodnictwa. Z biegiem czasu kazdy
oddziat linjowy powinien tworzy¢, pielegnowac i stale
rozszerza¢ swoja tradycje bojowa. W duchu tej trady-
cji nalezy prowadzi¢ wychowanie uzupetnien.

263. Wychowanie, oparte na zastugach bojowych
i tradycji oddziatu, uzupetnia sie odznaczeniami po-
szczegblnych dowddcéw, zotnierzy i pracownikéw po-
litycznych.

Kazdy wypadek bohaterstwa, wybitnej odwagi, ro-
zumnej inicjatywy, przedsiebiorczosci bojowej, poswie-
cenia sie dla ogélnego celu powinien by¢ bezwarunko-
wo nagrodzony.

Nadanie” odznaczenia bez dostatecznej podstawy jest
przestepstwem wobec czerwonego wojska.
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D. Wzmacnianie duclja i sit moralnycl,.

264. Zwyciestwo w znacznej mierze zalezy od tego,
w jakim stopniu uwaga zoinierzy jest przykuta catko-
wicie do zadania bojowego. Nastréj niezadowolenia
i brak rownowagi moralnej, wynikajace z brakéw ma-
terjalnycli w oddziale i roznych niepomysinych wiado-
mosci i pogtosek, wpltywajg ujemnie na zdolno$¢ do
walki. Dlatego tez podnoszenie ducha oddziatu pod-
czas walki i w okresie przygotowywania sie do niej po-
winno by¢ stata troska dowddcéw i pracownikéw po-
litycznych.

265. Zotnierz powinien by¢ przekonany o nieustan-
nej troskliwosci o niego przetozonych i pracownikdw
politycznych. Wtedy z wieksza gotowoscig zniesie
on niedostatek i rozne braki, ktérych nie mozna unik-
na¢ w pewnych chwilach walki.

266. Oddziatywajgc stale na ducha oddziatu przy
pomocy catego systemu wychowania wojskowo-politycz-
nego, dowddcy i pracownicy polityczni powinni zawsze
dobrze zdawac sobie sprawe z nastrojow swych zot-
nierzy.

W wypadku pow,statego z jakichkolwiek przyczyn
niezadowolenia nalezy, jednoczesnie z przedsiewzieciem
przez dowodce odpowiednich krokéw natury organiza-
cyjnej, usung¢ niezwitocznie ten nastroj przez, odpowied-
nie uswiadomienie.

267. W niektorych wypadkach ws$réd najmniej
uswiadomionych i politycznie wychowanych zotnierzy
moga sie zdarzyC jaskrawe wykroczenia (opuszczenie
oddziatu, dezercja, przestepstwa w stuzbie, naruszenie
mienia miejscowej ludnosci).
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Najlepszym sposobem walki z takiemi wypadkami
jest, narbwni z wychowaniem wojskowo-politycznem,
takie zorganizowanie porzadku wewnetrznego, stuzby,
zycia i stosunkéw wzajemnych, ktéreby samo przez sie
zapobiegato mozliwosci powstawania takich wykroczen
(przestrzeganie porzadku i karnosci, dob6r i odpowied-
ni podziat ludzi).

We wszystkich wypadkach, kiedy oddziatywanie mo-
ralne okazuje sie nieskuteczne (zto$liwos¢ wykroczenia),
winowajce karze sie dyscyplinarnie lub przekazuje sie
go sadowi.

268. Dezercja jest najgorszym wrogiem wojska.
W walce z nig nalezy stosowac $rodki najbardziej sta-
nowcze.

Starajgc sie jej zapobiec wszelkiemi Srodkami wycho-
wawczemi i organizacyjnemi, dowddcy powinni zrobic¢
wszystko, aby dezerter zostat aresztowany. Fakt za-
aresztowania dezertera i wymierzong kare nalezy ogto-
$i¢ w kompanji, do ktérej nalezat.

269. Jednym ze $rodkéw umacniania stanu moral-
nego wojska jest zapewnienie rodzinom zoinierzy ulg
ustaw”owych i pomocy.

W zwigzku z tern dowodcy i pracownicy polityczni
powinni systematycznie pomaga¢ zotnierzom, kierujac
przez biuro listow zotnierskich ich prosby do miejsco-
wych organéw wiadzy, interesowac sie losem tych sta-
ran i zwracaé sie — w razie potrzeby — o pomoc orga-
néw wiadzy sowieckiej.

270. W calej pracy nad umacnianiem stanu moral-
nego dowddcy muszg pamieta¢ o zwyktej ré6znorodno-
$ci sktadu oddziatu. Oddziat, w ktérym wptyw elemen-
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tébw mato uswiadomionycti jest ograniczony a, naod-
wrot lepsza cze$¢ czerwonych, zotnierzy (cztonkowie
partji) tworza, opinje i pocia,gaja, za soba, catg mase —
zwyciesko przetrwa wszelkie préby bojowe.

3. Polityczne zabezpieczenie dziata-
nia*) bojowego.

271. Praca nad politycznem zabezpieczeniem dziata-
nia bojowego jest dalszym ciggiem catej pracy politycz-
nej, dokonywanej w polu. Znamieniem pracy wykony-
wanej w tych warunkach jest wielkie jej natezenie i cat-
kowite przystosowanie do zadania bojowego i wymagan
potozenia.

272. Praca polityczna podczas walki w wiekszym
jeszcze stopniu niz zawsze wymaga od personelu poli-
tycznego:

a) znajomosci zagadnieh wojskowych;

b) stalej znajomosci zamiaréw i dziatalnosci do-

wodcy;

c) statego trafnego oceniania potozenia bojowego

i politycznego i okreSlania zadan, wynikajgcych
z nich dla pracownikéw politycznych.

273. Walka wymaga od zoinierzy wielkiego wyte-
zenia sit moralnych i fizycznych. Pracownikom poli-
tycznym przypada zadanie wywotfania u walczacych
przez prace przygotowawczg uczu¢, ktére zdatajg za-
pewni¢ zwyciestwo (solidarnos¢, zapat, Swiadomo$¢ ko-
niecznosci wywalczenia zwyciestwa, stanowcza chec
przezwyciezenia wszelkich trudnosci).

*) Pod tein okre$leniem rozumiejg, autorzy regulaminu prace poli-
tyczng, $cisle zwigzang z toczaca si¢ lub zamierzong w najblizsym
czasie walka (przyp. ttum.).
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274. Podczas przygotowan do natarcia cata uwaga
i caty wysitek powinny by¢ skierowane do jednego celu:
wypetnienia postanowionego zadania. Nalezy wyjasnic¢
przytem wazno$¢ natarcia (aby wywota¢ odpowiedni
nastréj) i zwréci¢ uwage na sposoby walki, ktére maja.
by¢ zastosowane.

275. Wykonywajac takie moralne przygotowanie do
natarcia wszystkich zotnierzy, dowodcy, pracownicy
polityczni i organizacja partyjna powinni jednoczesnie
przygotowywa¢ wyborowych zotnierzy do opanowywa-
nia w przetomowych chwilach boju nastrojéw mas i pro-
wadzenia ich za dowddca.

276. Na psychike walczacego moga wywrzeé¢ ujem-
ny wptyw rézne wydarzenia (uzycie przez nieprzyja-
ciela srodkéw walki mato znanych, jak np. napad ga-
zowy z powietrza, lub obliczonych na wywarcie wpty-
wu moralnego, np. nocne ostrzeliwanie pociskami Swie-
cacemi i zapalajgcemi). W takich wypadkach kadrze”
pracownikom politycznym i czlonkom organizacji par-
tyjnej przypada zadanie utrzymania spokoju i wytrwa-
tosci wsréd zoinierzy przez danie odpowiedniego przy-
ktadu.

277. W walce wielkie znaczenie ma zaopatrywanie..
W personelu zatrudnionym przy zaopatrywaniu, nalezy
wyrobi¢ wysokie poczucie odpowiedzialnosci, wytrwa-
tosci, doktadnos$¢ i roztropnosé.

278. Dobrowolne przerwanie walki we wszelkich
warunkach powinno byé zorganizowane i wykonane pla-
nowo. Pracownicy polityczni i organizacja partyjna
powinni przytem wzigé pod uwage zmienione potozenie
i nada¢ agitacji odpowiedni kierunek, dazac do zapew-
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nienia planowosci odwrotu i wykonania nowego zada-
nia (przejscie do obrony, przeciwnatarcie).

279. Najwazniejszym warunkiem pracy politycznej
w odwrocie jest zachowanie tgcznosci i wspotdziatania
dowodcow i pracownikdw politycznych. Ani na chwile
nie tracac zimnej krwi, pracownicy polityczni powinni
znajdowac sie tam, gdzie najtatwiej mozna sie spodzie-
waé przejawdw stabosci i paniki.

280. Przerwanie walki, zwlaszcza w wypadku dobro-
wolnego odwrotu, stwarza najdogodniejsze warunki
uzycia réznych drukéw do agitacji ws$rdd wojsk nie-
przyjaciela (nasycenie oddawanego terenu drukami za-
wczasu przygotowanemi). Celem agitacji jest wniesienie
rozktadu politycznego w szeregi nieprzyjaciela.

281. Po dokonaniu odwrotu, kiedy wszyscy znajdujg
sie w stanie wyczerpania, nalezy naréwni z mozliwie
najwiekszym odpoczynkiem fizycznym, zatroszczy¢ sie
0 odpoczynek moralny, zapobiec zobojetnieniu i upad-
kowi ducha.

ROZDZIAL V.

OGOLNE ZASADY ROZPOZNANIA
| UBEZPIECZENIA W PIECHOCIE.

1 Rozpoznanie.

282. Dowaodca piechoty organizuje rozpoznanie albo
z wiasnej inicjatywy celem zebrania wiadomosci, po-
trzebnych do wykonania postawionego mu zadania, albo
na rozkaz przetozonego.

Organizujgcy rozpoznanie dowoddca jest obowigzany:
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a) da¢ wykonawcy jedno tylko zadanie i to mozliwe
do wykonania, wyposazajac go w dostosowane do
zadania sity i $rodki;

b) stawiajac zadanie, obliczy¢ czas tak, aby wyko-
nawca miat go do$¢ na przygotowanie sie¢ do pra-
cy, przeprowadzenie rozpoznania i przestanie mel-
dnnkn;

¢) dostatecznie wyczerpujgco i doktadnie zaznajomic
wykonawce z potozeniem i swojemi zamiarami;

d) sprawdzi¢, czy zadanie zostato dobrze pojete.

283. Otrzymawszy od przetozonego zadanie rozpo-

znania, dowddca jest obowigzany:

a) przestndjowaé zadanie; przy najmniejszej nie-
jasnosci lub jesli postaAvione zadanie, wedtug jego
mniemania, wymaga wiecej sit i srodkow lub wiek-
Szego czasu, niz mu wyznaczono, zameldowac swoj
poglad przetozonemu;

b) osobiscie opracowa¢ organizacje rozpoznania, nie
powierzajac tego nikomu z podwiadnych;

c) podzieli¢ catos¢ zadania na czesci;

d) okresli¢ sity i $rodki, potrzebne do wypetnienia
kazdej z nich;

e) przemys$le¢ organizacje przesytania meldunkéw.

284. Rozpoznanie piechoty powinno by¢ prowadzone
w kazdem potozeniu bojowem, nieraz bez wzgledu na
pozorny brak czasu; przez rozpoznanie w swoim pasie
dziatania oddziat piechoty uzupetnia i sprawdza posia-
dane wiadomosci o potozeniu.

285. Piechota wiasnemi $rodkami powinna:

a) zapoznac sie z terenem dla utatwienia najblizszych

dziatan, wynalez¢ dogodne stanowiska, zastony,
przeszkody, punkty obserwacyjne i t. p.;
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b) nawigzaé z przeciwnikiem stycznos$¢ i stale ja
ntrzymywac; przenikngwszy miedzy oddziatami
nbezpieczajacemi przeciwnika, odkry¢ kierunek
ruchu gtéwnych jego sit (w marszu) lub rozmie-
szczenie pozycji gtbwnego oporu przeciwnika bro-
nigcego sie, jego boki i styki, okresli¢ przez walke

it p.

286. Zazwyczaj piechota wtasnemi $rodkami prowa-
dzi rozpoznanie az do odlegtosci od swoich oddziatéw
czotowych, réwnej potowie przemarszu.

Jesli warunki zmuszajg do wysuniecia pieszych od-
dziatéw rozpoznawczych na wiekszg odlegtos¢, wdwczas
sie te oddziaty przewozi na podwodach lub samocho-
dami; w tym wypadku nalezy je wyposazy¢ w dosta-
teczne $rodki gcznosci.

Przy organizowaniu rozpoznania pieszego nalezy sie
kierowac zasadami, zawartemi w cz. Il. Tymczasowego
regulaminu stuzby polowej C. W. E. W .: ciggtosé, prze-
prowadzenie we wasciwym czasie, prawdziwos¢, skraj-
na ekonomja sit i Srodkéw.

287. Piechota prowadzi rozpoznanie przy pomocy
obserwacji 1 walki. Wptywa to na site, sktad i charak-
ter dziatann organdw rozpoznawczych.

Trzeba pamietaé, ze przy dzisiejszych
szykach piechoty i technice maskowa-
nia najskuteczniejszym Srodkiem roz-
poznania przeciwnika i okres$lenia je-
go sit jest walka.

Rozpoznanie przez obserwacje wymaga wydzielenia
tylko posterunkdw obserwacyjnych (w ruchu — patro-
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li), wyposazonych w lornetki, podczas gdy rozpoznanie
walka wymaga dostatecznych sit i srodkéw ogniowych.

288. Jako organy rozpoznania w piechocie wyste-

pnja:

a) putkowe plutony konnych zwiadowcow: do szyb-
kiego rozpoznania okre$lonych kierunkéw na od-
legtosci do potowy przemarszu, a czasem i dalej,
np. na odkrytem skrzydle luh na skrzydle prze-
ciwnika; rozpoznanie prowadzi sie niewielkiemi
podjazdami;

h) oddziaty rozpoznawcze w sile od sekcji do hata-
ljonu, wysytane w skiadzie etatowym i wzmacnia-
ne, zaleznie od zadania, recznemi karabinami ma-
szynowemi i innym sprzetem;

c) patrole w skfadzie 2— 3 ludzi, wysytane przez od-
dziaty rozpoznawcze.

Przy wyznaczaniu oddziatdbw rozpoznawczych trzeba

starannie dobiera¢ dowddce, poniewaz od jego zdecydo-
wania i inicjatywy zalezy powodzenie dziatania.

289. Ekonomja sit i srodkbw wymaga bardzo sta-
rannego organizowania rozpoznania: do wykona-
nia jJjednego zadania nie nalezy wy-
sytaé¢é dwoch organdéw rozpoznawczych,
a jeSli na przedzie juz sie znajduja
oddziaty, mogace wypetniaé zadane za-
dania, nowych oddziatéw nie wysytac.

Na tej zasadzie zadanie rozpoznania walkg przypa-
da oddziatom ubezpieczajgcym i wysytanie osobnych
oddziatébw rozpoznawczych jest zbedne.

Dlatego tez, jesli uprzednio byty wystane naprzéd od-
dziaty rozpoznawcze, to z chwilg dojscia na ich wyso-
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koS¢ oddziatow abezpieczajacychi, te ostatnie przyjmujg
na siebie zadanie rozpoznania.

Kazdy organ rozpoznawczy pracuje zasadniczo nie
dtuzej niz dobe.

290. W pracy swej organy rozpoznawcze korzystajg
z petnej swobody pod wzgledem sposobow dziatania, do-
stosowujac je wylgcznie do zadania i potozenia.

Podczas wypetniania swego zadania oddziat rozpo-
znawczy dziata wedtug zasad walki zaczepnej lub ob-
ronnej, majac jednak na uwadze charakter swego za-
dania,

291. Celem wiasnego ubezpieczenia oddziat rozpo-
znawczy wysyta patrole na odlegtos¢, nie przekracza-
jaca w terenie $rednio-poprzerzynanym odlegtosci sku-
tecznego ognia karabinowego. Patrole musza pozosta-
waé ze sobg w tacznosci wzrokowej.

Sity i $rodki, pozostate po wydzieleniu ubezpieczen,
stanowiag jgdro organu rozpoznawczego,

Do Wspetnienia narzucajacych sie zadan uzupetnia-
jacych oddziat rozpoznawczy wydziela niezbedng Scisle
ilos¢ sekcyj, wysytajac je na odlegtos¢ skutecznego
ognia recznego karabina maszynowego od samego
jadra.

292. Patrolujgcy posuwajg sie gesiego lub tyraljer-
kg w odstepie 50 m jeden od drugiego. Zadaniem ich
jest zabezpieczenie obstugiwanego oddziatu przed nie-
spodziewanym napadem, uprzedzanie o niebezpieczen-
stwie lub przeszkodzie,

W zwigzku z tern zadaniem, patrolujgcy, posuwajgc
sie od jednego punktu obserwacyjnego do drugiego,
przegladajg caty teren dostepny ich wzrokowi, natych-
miast meldujagc wszystko, co zastuguje na uwage.
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Jadro oddziatu rozpoznawczego powinno sie posu-
waé rozcztonkowane, przystosowujac sie do terenu
i troszczac sie przedewszystkiem o zamaskowanie ru-
chu.

Jadro posuwa sie od jednej zastony do drugiej,
stosownie do wskazan swego dowoddcy. Teren odkryty
nalezy przebywa¢ skokami albo petzajagc grupami lub
pojedynczo.

293. W wypadku spotkania sie z drobnemi grupami
przeciwnika oddziat rozpoznawczy stara sie wzigé
je bez hatasu, stosujac zasadzki, obejscia, zaskocze-
nia i t. p.

W razie spotkania sie z sitami rownemi lub prze-
wazajgcemi oddziat rozpoznawczy, zaleznie od swej
sity i zadania, moze:

a) Smiato podja¢ walke, aby, rozrywajac uszykowa-
nie nieprzyjacielskie, zdobyC potrzebne wiado-
mosci;

b) przybra¢ postawe obronna;

c) cofaé¢ sie, zajmujac kolejne pozycje lub sie roz-
sypujac.

We wszystkich jednak wypadkach trzeba staraé sie

wzigé jencow.

294, Kozpoznanie w niektérych wypadkach moze
otrzyma¢ zadania o charakterze politycznym (wiado-
mosci o stanie politycznym wojsk przeciwnika, ocena
nastrojéw i stosunku ludno$ci do czeri®onego wojska).

295. Woylozone w niniejszym rozdziale zasady orga-
nizowania i wykonywania rozpoznania catkowicie sie
réwniez stosujg do rozpoznania, ktéremu postawiono
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zadania polityczne, W tym wypadku w skiad rozpo-
znania wchodza szeregowi i dowo6dcy odpowiednio wy-
robieni politycznie i szybko sie orjentujgcy w tych za-
gadnieniach.

W szczeg6lnych wypadkach, na rozkaz komisarza,
udziat biorg pracownicy polityczni.

296. Rozpoznanie polityczne prowadzi sie nietylko
przed frontem i na skrzydfach oddziatow, ale i na naj-
blizszych tytach nieprzyjaciela. Przy badaniu ludnosci
zwiadowcy powinni bardzo ostroznie i uwaznie odnosi¢
sie do badanego, krytycznie traktujac jego odpowiedzi.

Przy badaniu ludnosci trzeba przepytywac jej czes¢
najbardziej zblizong klasowo do czerwonego wojska.

297. Zdobyte przez rozpoznanie dane o stanie po-
litycznsmi i moralnym przeciwnika albo ludnosci, o sta-
nie gospodarczsmi okolicy i inne wiadomosci o cha-
rakterze politycznym zbiera w putku komisarz (po-
mocnik dowddcy putku w zakresie politycznym),
w kompanji — kierownik polityczny; szczeg6lne wazne
wiadomosci przekazuje sie organom politycznsrm.

2. Ubezpieczenie.

298. Piechota ubezpiecza sie, aby:

a) uniemozliwi¢ niespodziewany napad na nieprzy-
jaciela;

b) odrzucajgc zwiadowcow przeciwnika, uniemozli-
wi¢ mu rozpoznanie naszych sit i ugrupowania;

c) uzyska¢ czas, potrzebny oddziatom ubezpiecza-
nym na przyjecie szyku bojowego;

d) wyzyskaé czas poprzedzajgcy wkroczenie do wal-
ki oddziatéw ubezpieczanych na zepchniecie ubez-
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pieczeA nieprzyjaciela i nawigzanie stycznoSci
z jego sitami gtownemi.

299. Zaleznie od zadania, terenu i wiadomosci o0 nie-
przyjacielu, do stuzby ubezpieczen wyznacza sie od
% do % sit i powazne $rodki ogniowe, aby odrazu
osiggnaC przewage ogniowg nad nieprzyjacielem.

Ubezpieczenia wysuwa sie na odlegto$¢, zabezpiecza-
jacag oddziaty ubezpieczone od ognia ciezkich lub recz-
nych karabinéw maszynowych (zaleznie od wielkosci
oddziatu ubezpieczanego).

300. Ubezpieczenia spetniajg swoje zadanie, wal-
czac. Jesli jednak walka moze utrudnié wypetnienie
postawionego zadania, oddziaty ubezpieczajgce nie po-
winny jej podejmowac.

Jezeli oddziat ubezpieczajacy walke podjat, dziatania
jego powinny mie¢ charakter $miaty i stanowczy i po-
winny byC uzyte wszystkie sity i Srodki. Gtowng role
odgrywa tu inicjatywa nizszych dowddcow.

Chociaz oddziaty ubezpieczajace tocza walke w sze-
rokich pasach dziatania i majg duzg swobode w ma-
newrowaniu, nie powinny jednak nigdy zrywa¢ mie-
dzy sobg tacznosci ogniowej.

301. Zaleznie od potozenia oddziaty ubezpieczajgce
spetniajg swoje zadanie w marszu, na postoju
i w walce.

A. Ubezpieczenie w marszu.
302. W marszu putk ubezpiecza sie oddziatem czo-
towym (bocznemi, tylnym) w sile do bataljonu; bata-
ljon — czotowg (bocznemi, tylng) ,zastawg" *) w sile

*) w jezyku polskim brak okreslenia odpowiadajg.cego rosyj-
skiemu ~"pochodnaja zastawa" (przyp. tlum.).
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od plutonu do kompanji; kompanja—czotowym (bocz-
nemi, tylnym) patrolem w sile okoto sekcji, a pluton—
patrolami.

303. Przy organizowaniu ubezpieczenia marszowe-
go, zwiaszcza jesli sie przewiduje spotkanie z przeciw-
nikiem, trzeba uwzglednié¢, zeby:

a) dany pas dziatania byt bezwarunkowo zajety na
catej szerokosSci przez patrole, znajdujace sie we
wzajemnej tgcznosci wzrokowej, co stwarza pew-
nos¢ przeszukania catego pasa;

b) jadro oddziatu ubezpieczajagcego przez caty czas
trzymato sie osi marszu oddziatu ubezpieczane-
go. Jednak nalezy pamieta¢, ze nie zawsze Kie-
runek najwygodniejszy do zepchniecia ubezpie-
czen nieprzyjacielskich bedzie lezat na tej osi.

304. W przewidywaniu starcia nalezy wzmocnic¢
ubezpieczenia artylerjg i ciezkiemi karabinami maszy-
nowemi, aby uchwyci¢ inicjatywe i osiaggna¢ przewage
ogniowg nad przeciwnikiem.

Dobrze jest Win?zuci¢ szybko naprzod oddziaty ubez-
pieczajgce na podwodach, aby uprzedzi¢ przeciwnika
w zajeciu waznych punktow.

305. Oddziaty ubezpieczajgce przed napadem zboku
moga:
a) posuwac sie réwnolegle do oddziatu ubezpiecza-
nego;
b) przesuwac¢ sie skokami, obsadzajgc zawczasu
okre$lone punkty (ciasniny), ktérych obsadzenie
przez nieprzyjaciela moze przeszkadza¢ ruchowi
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Po wyminiecm takiego punktu przez ubezpieczane
wojska, oddziat ubezpieczajgcy dolgcza sie do ogona
kolumny.

306. Jesli oddziat ubezpieczony jest w marszu
i spotkanie z przeciwnikiem wydaje sie wykluczone,
wowczas bezposrednie ubezpieczenie wysyta sie tylko
po osi marszu oddziatu, nie za§ w catym pasie dzia-
fania.

307. W marszu czotowym wydziela sie ubezpiecze-
nie tylne, celem zabezpieczenia maszerujagcego oddziatu
przed niespodziewanemi napadami od tytu drobnych
oddziatéw przeciwnika i wrogo usposobionej ludnosci,
oraz do utrzymania porzadku w kolumnie.

Do takiego ubezpieczenia wyznacza sie przecietnie
jedng sekcje strzeleckg na bataljon.

B. Ubezpieczenie na postoju.

308. Ubezpieczenie na postoju stosuje sie w czasie
odpoczynku oddziatu ubezpieczanego.

Sita i skiad oddziatdbw ubezpieczajacych zaleza od
odlegtosci od nieprzyjaciela, sity i sktadu wojsk ubez-
pieczanych, warunkéw terenowych i stosunku ludnosci
miejscowej do spoczywajacego wojska.

309. Zwykle, zdata od nieprzyjaciela (trzy przemar-
sze wiecej) i kiedy na przedpolu dziata rozpoznanie,
spoczywajacy bataljon lub jego pododdziaty moga sie.
ubezpiecza¢ posterunkami obserwacyjnemi w sile
trzech ludzi, w tern jeden dowddca.

310. W poblizu nieprzyjaciela (jeden, dwa przemar-
sze) wyznacza sie oddziat ubezpieczajacy (z putku zwy-
kle bataljon).
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Oddziat ubezpieczajgcy wysuwa czaty gtéwne *), cza-
ta gtdbwna wysuwa ,zastawy"**) (w sile 1 —2 pluto-
néw), te za$ placowki**) (w sile 1—2 sekcyj).

Ubezpiecza¢ sie nalezy zawsze ze wszystkich

stron.

C  Ubezpieczenie w walce.

311. W walce zaczepnej ubezpieczenia bo-
jowe wysytajg oddzialy, opuszczajace ogo6lng kolumne
(w okresie zblizania i natarcia zwykle bataljon wysyta
pluton, kompanja—jedng, dwie sekcje, w miare po-
trzeby wzmocnione ciezkiemi karabinami maszyno-
wemi).

Ubezpieczenie bojowe energicznem dziataniem ubez-
piecza ruch oddziatu, przerywa lub spycha w pasie je-
go dziatania ubezpieczenie nieprzyjaciela i nawigzuje
styczno$¢ z sitami gtébwnemi przeciwnUia.

312. W obronie zasadniczo wydzielajg ubezpie-
czenia bataljony pierwszego rzutu.

Zadaniem ubezpieczenia bojowego w obronie jest:

a) zabezpieczenie obronicy przed niespodziewanem
natarciem nieprzyjaciela i przed ogniem jego
ciezkich karabinéw maszynowych;

b) uniemozliwienie przeciwnikowi rozpoznania ugru-
powania obroncy;

€) zmuszenie przeciwnika do przedwczesnego rozwi-
niecia piechoty i artylerji.

*) Storozewaja rota = kompanja czatownicza (przyp. thum.).

**) W polskim systemie ubezpieczen na postoju brak jest od-
powiednika ,storozewoj zastawy“, a w jezyku polskim — odpowied-
niego do uzycia wyrazenia; pojeciu ,polewoj karaut* stosunkowo
najlepiej odpowiada ,placowka“ (przyp. ttumj.
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Zadanie swoje spetniajg ubezpieczenia zwykie ogniem,
zaleznie od potozenia stosujgc czasem krotkie uderzenia.

313. Sita ubezpieczen, ich sktad i oddalenie zalezg
od sity i skladu bronigcych sie oddziatow, terenu
i aktywnosci nieprzyjaciela.

Zwykle bataljon wydziela jako ubezpieczenie pluton
strzelecki, wzmocniony karabinami maszynowemi.

Celem lepszego wypetnienia zadan przez oddziaty
ubezpieczajgce dowddca putku przydziela im czasem
dziata artylerji putkowej. Zasadniczo towarzysza ubez-
pieczeniom obserwatorzy artyleryjscy i oddziat fgczni-
kowy artylerji.

314. Oddalenie ubezpieczen od bronigcych sie od-
dziatbw jest uwarunkowane koniecznoscig zabezpie-
czenia ich przed ogniem ciezkich karabindw maszyno-
wych, czemu odpowiada odlegtos¢ okoto 2 km.

315. Nie trzeba wyznacza¢ wspolnego dowodcy ubez-
pieczen na odcinku putku; plutony ubezpieczajace pod-
legaja swoim dowddcom bataljonéw. Jednak dowddca
putku kontroluje wzajemne potozenie punktéw ognio-
wych (system ognia ubezpieczen), zarzadza w razie
potrzeby konieczne przesuniecia i organizuje wspar-
cie ubezpieczerr ogniem artylerji.

316. Wszystkie organy ubezpieczenia bojowego (za-
rowno w walce zaczepnej, jak w obronnej) sg ozna-
czane ich nazwg organizacyjng z dodaniem stow ,,ubez-
pieczenia bojowego” (np. ,,pluton ubezpieczenia bojo-
wego").



Dziat drugi.
WALKA ODDZIALOW PIECHOTY.

ROZDZIAL VI

WALI" BATALIJONU.

1 Eola bataljonu w walce i dowodzenie
batal jonem.

317. Bataljon jest najwyzsza, jednostka, piechoty.
Dowddca bataljonu w walce zaczepnej organizuje zbli-
zenie sie do piechoty przeciwnika i wyznacza swoim
kompanjom ostateczne cele natarcia i szturmu. J<dno-
cze$nie dowddca bataljonu jest organem tgczacym pie-
chote z artylerja,.

W walce spotkaniowej od wyszkolenia taktycznego
i rzutkoSci dowodcy bataljonu zalezy uchwycenie ini-
Cjatywy i powodzenie.

W obronie dowddca bataljonu kieruje ogniem ciez-
kich karabinbw maszynowych, artylerji bataljonowej
i przydzielonej.

318. Aby zapewni¢ sobie kierownictwo dziatan ba-

taljonu, dowddca jego musi:

a) prowadzi¢ bataljon w kolumnie tak diugo, do-
poki teren pozwala wykonywac ruch skrycie i do-
poki pododdziaty bataljonu nie musza podejmo-
wacé walki ogniowej;
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b) pododdziatom bataljonu oraz artylerji przydzie-
lonej i wspierajacej stawia¢ zadania wyraznie
okreslone na podstawie terenn;

c) wspiera¢ kompanje strzeleckie we wiasciwym
czasie wszystkiemi rozporzadzalnemi $rodkami
ogniowemi (kompanja karabindw maszynowych,
pluton artylerji bataljonowej, artylerja przydzie-
lona i wspierajgca);

d) mie¢ dobrze zorganizowang fgczno$é z dowddcami
wszystkich podlegtych oddziatéw walczacych,
z wspierajagcg bataljon artylerjg i z dowodca
putku.

319. Dowodzenie bataljonem wykonywa sie przy po-
mocy ustnych (czasem pismiennych) rozkazow szcze-
gblnych dla pododdziatéw bataljonu, w rzadkich za$
tylko wypadkach ustnym rozkazem ogd6lnym.

W rozkazach bojowych, précz zadan stawianych pod-
wiadnym, dowddca bataljonu podaje:

a) wiadomosci o nieprzyjacielu;

b) zadanie putku, bataljonéw sasiednich i wiasnego;

c) wiasng decyzje;

d) zadania artylerji przydzielonej i wspierajacej ba-
taljon;

€) rozmieszczenie swoich posterunkéw dowddztwa
i Srodkéw 1tacznosci z pododdziatami, sygnaty
uméwione na wywotanie, przeniesienie i przerwa-
nie ognia artylerji;

f) potozenie czolowego i dodatkowego punktu opa-

trunkowego, putkowego i bataljonowego punktu
amunicyjnego, drogi odptywu rannych i zagazo-
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wanych oraz drogi dojazdu kompanijnycli biedek
amunicyjnych;
g) swoich zastepcow.

2. Walka zaczepna bataljonu.

A. Walka spotkaniowa.

320. Natychmiast po otrzymaniu od dowddcy putku
zadania i opuszczeniu przez bataljon kolumny putku,
dowddca bataljonu powiadamia o otrzymanem zada-
niu dowodcoéw kompanij oraz artyleryj bataljonowej
i przydzielonej i wysuwa pluton ubezpieczenia bojo-
wego. Zwykle pluton ten wzmacnia sie plutonem ciez-
kich karabinbw maszynowych a jego dowddcy wska-
zuje sie kierunek marszu, zgodnie z otrzymanem przez
bataljon zadaniem.

W szerokim pasie dziatania albo gdy potozenie tego
wymaga, jako ubezpieczenie moze by¢ wysunieta kom-
panja z przydzielonemi dziatami artylerji bataljono-
wej a nawet putkowej.

Jezeli bataljon ma dziata¢ na skrzydle, woéwczas na
odstoniety bok wysyta sie jeszcze pluton ubezpiecze-
nia bocznego.

321. Odlegtos¢ ubezpieczenia bojowego od bataljo-
nu (:"2 —3 km) powinna zabezpieczyé go od ognia
ciezkich karabindw maszynowych nieprzyjaciela i osto-
ni¢ rozwijanie sie bataljonu przy spotkaniu z nieprzy-
jacielem.

322. Poza strefg, donosnosci artylerji nieprzyjaciel-
skiej bataljon sie posuwa za swym plutonem ubezpie-
czenia bojowego w kolumnie marszowej droga, a bli-
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zej—pod ogniem artylerji — skrytemi podejsciami,
nie tracac jednak z oczu konieczno$ci szybkiego i nie-
przerwanego ructiu.

Miejsca odkryte, ostrzeliwane ogniem artylerji, ba-
taljon przekracza w rozcztonkowaniu.

323. Dowddca bataljonu znajduje sie przy plutonie
(kompanji) ubezpieczenia bojowego, aby moc oceni¢
potozenie i utozy¢ plan dziatania, zanim bataljon doj-
dzie do rejonu rozwijania sie.

Celem szybszegOi przekazania rozkazéw przy dowod-
cy bataljonu powinien sie znajdowac jeden oficer
z kazdej kompanji i dowddca artylerji przydzielonej.

324. Spotkawszy sie z oddziatami rozpoznawczemi
ubezpieczajgcemi przeciwnika, pluton (kompanja)
ubezpieczenia bojowego spycha je energicznie przy po-
parciu kompanji karabindbw maszynowych i artylerji
bataljonowej.

Kompanja karabinbw maszynowych, szybko zajaw-
szy dogodne stanowiska, powinna wnie$¢ zamet w dzia-
tania nieprzyjacielskie i zapewni¢ szybkoS¢ i skrytosc
rozwijania bataljionu.

325. Spotkawszy wieksze oddziaty nieprzyjaciela
dowddca bataljonu uktada (z udziatem dowddcy arty-
lerji) plan dziatania, wybiera kierunek gtdwnego ude-
rzenia i obszar rozwiniecia bataljonu.

Zasadami dziatania w walce spotkaniowej sg: szyb-
kie powziecie decyzji, parcie naprzod i $miatosc.

326. Przy ukfadaniu planu dziatania dowddca ba-
taljonu Kieruje sie nastepujgcemi zasadami:
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a) jesli potozenie pozwala na oskrzydlenie nieprzy-
jaciela, wowczas od czola zasadniczo nalezy sie
ograniczy¢ do natarcia niewielkiemi sitami (plu-
ton, kompanja), przydzielajac im kompanje ka-
rabinbw maszynowych (lub jej czes€), Kierujac
sity gtdbwne na bok przeciwnika, dopoki nie zda-
zyt on jeszcze utworzy¢ mocnego frontu;

b) aby uchwyci¢ inicjatywe i narzuci¢ przeciwniko-
wi swa wole, zazwyczaj trzeba wprowadza¢ od-
razu wszystkie sity bataljonu, zesSrodkowujac je
na Kierunku rozstrzygajacsmi i pozostawiajac jak
najmniejszy odwod (pluton strzelecki lub kara-
binbw maszynowych).

327. Stosownie do utozonego planu dowddca bata-
ljonu wyznacza zadania dowodcom kompanij, wskazu-
jac kazdemu z nich wspierajacg go baterje; okresla
artylerji bataljonowej i przydzielonej najblizsze zada-
nia, warunki wykonania ogmia i czas gotowosci bo-
jowej.

Zasadniczo oddziaty tacznikowe artylerji przydziela
sie odpowiednim kompanjom.

Punkt obserwacyjny dowddcy artylerji przydzielonej
bataljonom powinien sie znajdowac¢ w interesie spraw-
nosci dowodzenia przy punkcie obserwacyjnym do-
waddcy bataljonu.

328. Eozkazy do natarcia powinny by¢ wydane za-
nim kompanje dojdag do wybranego obszaru rozwi-
niecia.

Po otrzymaniu zadania kompanje rozchodzg sie na
wyznaczone im kierunki natarcia, wprost z kolumny
marszowej lub z szyku rozcztonkowanego.
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329. tacznos¢ miedzy dowddcami bateryj przydzie-
lonycli bataljonom a dowddcami kompanij utrzymuje
sie w czasie walki nietylko przy pomocy telefonu, lecz
wszelkiemi $rodkami, a przedewszystkiem przez stycz-
nos¢ osobista.

W czasie ruchu kompanij czotowi obserwatorzy
artylerji znajdujg sie w pododdziatach pierwszej linji,
a oddziaty facznikowe artylerji przy dowodcach kom-
panij.

330. W walce spotkaniowej wszystkie wysitki ba-
taljonu powinny by¢ skierowane na to, zeby energicz-
nem natarciem zatrzymaé przeciwnika i pobi¢ go.

Jezeli przeciwnik przejdzie do obrony, wowczas dal-
sze dzialania prowadzi sie zgodnie z wylozonemi po-
nizej zasadami natarcia na bronigcego sie nieprzyja-
ciela.

B. Natarcie na bronigcego sie przeciwnika.

331. Zblizanie. Zblizanie putku zwykle sie do-
konywa pod ostong bataljonu czotowego, ktérego za-
daniem jest (przyktad taktyczny nr. 1):

a) zepchna¢ ubezpieczenie przeciwnika;

b) opanowaé dogodne dla artylerji punkty obserwa-

cyjne;

c) nawigza¢ styczno$¢ z gtébwng pozycja obronng

przeciwnika i rozpoznaé jego ugrupowanie (punk-
ty i osrodki oporu, punkty obserwacyjne i t.d.).

332. W skiad bataljonu czotowego (,,czotowego od-
dziatu™) wchodza 1 do 2 bateryj artylerji putkowej,
oddziaty facznikowe artylerji, czotowi obserwatorzy
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i zwiadowcy artylerji dywizyjnej, wspierajacej puitk,
oraz zwiadowcy putkowych plutonéw chemicznego
i technicznego.

W poszczeg6lnych wypadkach do hataljonu czotowe-
go mogg hyo przydzielone 2 do 3 hateryj artylerji dy-
wizyjnej, w tej liczbie niekiedy baterja armat 107 mm.

333. Celem zabezpieczenia gtownych sit putku przed
ogniem nieprzyjacielskich karabinbw maszynowych
i lekkiej artylerji bataljon czotowy wysuwa sie na od-
legtos¢ do 3 km.

334. Po opuszczeniu kolumny putkowej i otrzyma-
niu zadania, dowddca bataljonu czotowego, wydawszy
zarzadzenia co do ubezpieczenia bezposredniego (pa-
trole), wysyta na zwiady w kierunku zamierzonego
ruchu zwykle jeden pluton, wzmocniony karabinami
maszynowemi. Rozpoznanie to powinno obmacaé nie-
przyjacielska pozycje ubezpieczajgca (jesli ona istnie-
je) lub pozycje oporu i zbada¢ najdogodniejsze skryte
podejscia.

335. Bataljon czotowy (oddziat czotowy) — posuwa
sie za swem ubezpieczeniem w kolumnie lub rozczton-
kowany, nie czekajagc na wyniki rozpoznania i prze-
strzegajac skryto$é ruchu.

Jedna z kompanij, idaca w kierunku gtéwnego ude-
rzenia, jest kierunkowa.

W odwodzie, w razie potrzeby, dowoédca bataljonu
pozostawia nie wiecej niz jeden pluton. Tylko w ra-
zie braku sasiadéw, za odstonietem skrzydiem, odwaod
moze byé zwiekszony do jednej kompaniji.

336. Przerwawszy pozycje ubezpieczajgcg, dowoddca
bataljonu powinien zorganizowa¢ rozpoznanie bojowe
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pozycji oporu nieprzyjaciela, aby zbada¢ jego sity
i ugrupowanie. Dziatanie tego rozpoznania przybierze
posta¢ walki zaczepnej.

Oddalenie obu pozycyj (ubezpieczajacej i oporu) nie-
przyjacielskicb (2 do 3 km) pozwala dowddcy bata-
ljonu na przeprowadzenie w razie potrzeby przegrupo-
wania oddziatdw i zapewnia im swobode manewro-
wania.

337. Natarcie bataljonu czolowego powinno przez
walke oraz dzieki wiadomosciom uzyskanym od jen-
céw i z innych zrodet ustali¢ przednig krawedZ nie-
przyjacielskiej pozycji oporu.

Na podstawie rozmieszczenia zdradzajacych sie punk-
tow ogniowych trzeba okresli¢ ugrupowanie obroncy
(punkty i osrodki oporu) w pasie nacierajgcego putku.

338. Po dokonaniu przerwania ubezpieczen nieprzy-
jaciela i dokonaniu rozpoznania jego pozycji gtowne-
go oporu dowddca bataljonu zabezpiecza punkty do-
godne do obserwacji artyleryjskiej i melduje dowddcy
putku wyniki rozpoznania.

Linja osiaggnieta przez bataljon czotowy moze postu-
zy¢ oddziatom putku jako podstawa wyjsciowa do na-
tarcia na pozycje oporu.

339. Po opuszczeniu kolumny putku i otrzymaniu
zadania bojowego dowddca bataljonu (nie czotowego)
dla celow ubezpieczenia i rozpoznania wysyta naprzod
jeden pluton (w razie potrzeby wzmocniony karabina-
mi maszynowemi) i prowadzi bataljon skrytemi podej-
$ciami w kolumnie, dostosowujac szyk do warunkéw
terenowych i majac na czele kompanje karabinbw ma-
szynowych.
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Czesto najlepiej bedzie, aby dowddca znajdowat sie
przy wysnnietem naprzdd ubezpieczeniu. Przestrzenie
odkryte przechodzi sie w rozcztonkowaniu, jezeli nie
mozna ich obejsc¢.

340. Do czasu zajecia podstawy wyjscio-
wej do natarcia dowddca bataljonu powinien
otrzyma¢ od dowddcy putku zadanie bojowe, doktadnie
oznaczajgce na podstawie terenu te cze$¢ pozycji nie-
przyjacielskiej, ktorg bataljon ma opanowac.

Jednoczes$nie z wyznaczeniem zadania dowddca put-
ku przekazuje dowddcy bataljonu oddziaty tgcznikowe
odpowiednich bateryj (wspierajacych bataljon)..

341. Dla zabezpieczenia przed napadem z powietrza
dowddca bataljonu wyznacza jeden — dwa plutony ka-
rabinébw maszynowych, ktore sie przesuwaja skokami,
majac stale zorganizowang obserwacje powietrza i znaj-
dujac sie w petnej gotowosci do rozpoczecia ognia.

342. Kompanijne biedki amunicyjne dowddca bata-
ljonu pozostawia fcompanjom lub tez cze$¢ ich zabiera
celem utworzenia bataljonowego punktu amunicyjne-
go. Ostatni sposéb sie stosuje, gdy trzeba utatwic
przekazywanie nabojow z taboru putkowego do biedek
kompanijnych lub gdy, wskutek charakteru zamierzo-
nych dziatan, dowddca bataljonu musi rozporzadzac
odwodem amunicji do zasilania nig kompanij.

343. Jezeli bataljonowi przydzielono $rodki sanitar-
ne do utworzenia dodatkowego punktu opatrunkowe-
go, woéwczas w czasie zblizania posuwajg si¢ one za
bataljonem w odlegtosci 1— % km.

344. Obszar rozwiniecia bataljonu powinien by¢
wybrany w ten sposob, aby dowodca bataljonu mdgt
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z niego obserwowac ngrnpowanie nieprzyjaciela. Zba-
dawszy jego rozmieszczenie dowodca bataljonu nktada
ostateczny plan natarcia i przeprow”adza odpowiednie
ngrnpowanie sit i srodkéw. Kazda kompanja, jak row-
niez przydzielona oraz wspierajgca bataljon artylerja,
mnszg otrzyma¢ od dowddcy bataljonn doktadnie okre-
Slone (w terenie) zadania. Wreszcie wydaje sie zarza-
dzenia co do tgcznosci i pracy tytow.

345. Jesli istniejg skryte podejscia, podstawe wyj-
Sciowg do natarcia wybiera sie w odlegtosci ognia
recznych karabindw maszynowych (800 —900 m).

W terenie pozbawionym zakry¢, bataljon rozwija sie
wczesniej, zaleznie od ognia nieprzyjacielskiej arty-
lerji i ciezkich karabinéw maszynowych.

Gtownym obowigzkiem dowoddcy bataljonn w okre-
sie zblizania jest doprowadzenie bataljonn skrycie,
z jak najmniejszemi stratami i nie wypuszczajac z rak
bezposredniego kierownictwa bataljonem do linji, na
ktérej mozna sie rozwing¢ do niespodziewanego na-
tarcia na nieprzyjaciela.

346. Natarcie. W zwigzkn z przyjetym planem
natarcia dowddca bataljonn rozdziela swoje sity i $rod-
ki na: grnpe nderzeniowg (w kiernnkn gtdwnego nde-
rzenia, do sit), wigzacg (do %) i odwdd (do %).

Zaleznie od potozenia dowddca bataljonn okresla,
w ile rzntow nalezy nszykowaé grnpy: nderzeniowa
i wigzacg (rysnnek 3 i przykifad taktyczny nr. 2).

347. Jezeli szeroko$¢ obszam nieprzyjacielskiego,
wyznaczonego bataljonowi do zdobycia, nie przekra-
cza 500 m, celowe jest prow”™adzenie natarcia w trzech
rzntach (po jednej kompanji w kazdym).
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Przy szerszym obszarze dowodca bataljonu na pod-
stawie oceny potozenia decyduje, na ktore ogniska
oporu nieprzyjacielskiego skierowaé szturm grupy ude-
rzeniowej, ktdre za$§ zwigza¢ ogniem artylerji i kara-
binbw maszynowych.

348. Jesli dowddca bataljonu rozporzadza kilkoma
przydzielonemi baterjami, rozdziela zwykle ich wspar-
cie miedzy bompanje pierwszego rzutu, biorgc pod
uwage ich zadania.

Jednak dowddca bataljonu nie poivinien zapominac
0 korzysciach zeSrodkowania ognia wszystkich bateryj
(przez dowddce dywizjonu) w kierunku gtéwnego ude-
rzenia.

Dowddca bataljonu bierze pod uwage, ze baterja
3-dziatlowa moze sttumi¢ opér ogniowy na froncie do
200 m, jezeli cele beda doktadnie okreslone.

349. Stanowiska ogniowe dla plutonow kompanji
karabinbw maszynowych powinny by¢ wybrane tak,
aby pozwalaty na prowadzenie ognia przenosnego (ze
stanowisk wzniesionych) lub przez przerwy miedzy na-
cierajgcemi kompanjami. Stanowiska karabinéw ma-
szynowych powinny by¢ zmieniane rzadko, aby nie
przerywaé ognia i osigga¢ jego najwiekszg wydajnosc.

350. Wazne jest, aby dowodca bataljonu utrzymat
w swem rozporzgdzeniu kompanje karabindw maszy-
nowych i mdgt wptyngé na przebieg walki ogniowej;
tylko w terenie silnie poprzerzynanym, utrudniajgcym
kierowanie walka dowddca bataljonu musi przydzie-
li¢ kompanjom cze$¢ bataljonowych karabinbw maszy-
nowych.

Samo natarcie prowadzi sie wedtug wskazowek, za-
wartych w 64-— 73 niniejszego regulaminu.
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351. Szturm. Celem wsparcia szturmu dowddca
batatjonu nakazuje kompanji karabindw maszynowych
wigzanie nieatakowanycti punktow lub obezwiadnianie
nieprzyjacielskich punktéw ogniowych, lezagcych w gte-
bi atakowanego obszaru.

352. Przed zajeciem przez pierwszy rzut stano-
wisk wyjSciowych do szturmu (okoto
200 m od nieprzyjaciela), kompanje rzutéw nastepnych
podciggajg sie do pierwszego rzutu tak, aby byly za-
bezpieczone przed odgrodzeniem ich ogniem nieprzyja-
cielskim i aby zdazyty na czas do walki wewnatrz po-
zycji obronnej.

353. Przed wykonaniem szturmu, dowddcy szturmu-
jacych kompanij podajg artylerji sygnat przeniesienia
ognia w gtgb uszykowania nieprzyjaciela i na jego
boki.

354. Gdy tylko jednej z kompanij uda sie wedrze¢
w pozycje obronng przeciwnika, dowddca batatjonu nie-
zwlocznie rzuca w wykonany wytom kompanje nastep-
nych rzutow.

355. Dowddca batatjonu po wiamaniu wybiera sobie
na zdobytym terenie posterunek dowddztwa w ten spo-
sob, aby mogt obserwowaé przebieg walki pierwszego
rzutu wewnatrz pozycji nieprzyjacielskiej i utrz*uny-
wac nieprzerwang tacznos¢ z artylerjg przydzielong ba-
taljonowi.

356. Jezeli, niektére oddziaty pierwszego rzutu zo-
stajg zatrzymane bardziej stanowczym oporem przeciw-
nika, dowddca batatjonu pcha drugi rzut (a jezeli jest,
to i trzeci) tam, gdzie ruch odbywa sie z wiekszem po-
wodzeniem. Wykorzystujgc powodzenie oddziaty tych
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rzutéw wyct.odza na skrzydia i tyty uporczywie hronia-
cycli sie punktéw ogniowych przeciwnika, pomagajac
w ten sposéb sagsiednim oddziatom i odcinajac przeciw-
nikowi drogi odwrotu.

357. Jezeli pierwszy rzut, ostabiony stratami, zaczy-
na traci¢ rozmach zaczepny, nie wypetniwszy jeszcze
postawionego mu zadania, dowddca bataijonu celem
rozwiniecia powodzenia rzuca drugi rzut w przerwe
pomiedzy oddziatami pierwszego lub z poza jego skrzy-
det.

358. Zadanie bataijonu, wdzierajgcego sie w nieprzy-
jacielska pozycje obronng, obejmuje réwniez zdobycie
bateryj obroncy, zajmujgcych stanowiska w obszarze,
wyznaczonym bataljonowi do opanowania.

359. Po opanowaniu stanowisk nieprzyjacielskich,
dowddca bataijonu natychmiast rzuca wszystkie rozpo-
rzadzalne oddziaty do uporczywego poscigu za cofaja-
cymi sie.

JednoczeSnie dowddca bataijonu organizuje sciganie
nieprzyjaciela ogniem, wysuwajac kompanje karabindw
maszynowych i przydzielong bataljonowi artylerje na
wysokos$¢ sekcyj czotowych pierwszego rzutu lub na-
wet przed nie, aby tern dluzej trzyma¢ pod ogniem co-
fajgcego sie lub jeszcze usitujgcego sie zatrzymac prze-
ciwnika.

360. Osiaggnawszy nakazany cel dowddca bataijonu:

1) wydaje rozkazy co do poscigu, umocnienia sie
w zdobytym obszarze i odparcia przeciwuderzen;

2) wyznacza dowddcow, odpowiedzialnych za utrzy-
manie réznych odcinkéw;

3) zarzadza uporzadkowanie kompanij;
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4) przywraca naruszona, tgczno$¢ z podwiadnenii od-
dziatami, wspierajaca artylerjg i dowo6dca pnikn.

Uporzadkowanie oddziatow i umocnienie zdobytego
obszaru nie moze w najmniejszym stopniu ostabi¢ ener-
gji i szybkosci poscigu.

Poscig wykony”m sie przedewszystkiem pododdzia-
tami, ktére zachowaty Swiezo$¢ i zdolnos¢ do walki
(drugi i trzeci rzut).

361. Jezeli przeciwnik stawia nowy zorganizowany
opor na przygotowanej zawczasu wtyle pozycji, dowod-
ca bataljonu organizuje jej rozpoznanie i przygotowuje
dalsze natarcie.

C. Natarcie bataljonu, wchodzgcego w skiad drugiego
lub trzeciego rzutu.

362. Bataljon, znajdujacy sie w czasie natarcia
w drugim lub trzecim rzucie, rozwija sie wszerz i w giab
w zakresie niezbednym do zapewnienia skryto$ci i bez-
pieczenstwa ruchu. Dowodca bataljonu prowadzi go
w kierunku nakazanym w takiej odlegtosci od idacych
przed nim oddziatéw, aby nie ponosit zbednych strat
i stale byt gotéw do wypetnienia zadan, ktére mogg mu
przypasc.

363. W razie posuwania sie na skrzydle odkrytem
dowodca bataljonu przedsiebierze $rodki ubezpieczenia
sie zboku (uszykowanie w schody, rozpoznanie i ubez-
pieczenie).

Na bataljonie, znajdujgcym sie w ostatnim rzucie,
cigzy obowigzek ubezpieczenia od tytu, jezeli polozenie
tego wymaga.
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364. Dowddca bataljonu, wchodzacego w wskiad tyl-
nych rzutéw putku, jest obowiazany utrzymywac pod-
czas ruchu nieprzerwang tgczno$¢ z oddziatami nacie-
rajgcemi i Sledzi¢ stale przebieg walki przy pomocy oso-
bistej obserwacji i przez przydzielenie do nich tgczni-
kowych, aby moc w kazdej chwili nie czekajgc na ni-
czyje rozkazy, wzig€ rozstrzygajacy udziat w walce.

Nalezy stale mie¢ na uwadze, ze pozostanie wtyle
rzadko moze by¢ naprawione w czasie walki.

3. Obrona bataljonu.

365. Po otrzymaniu od dowodcy putku zadania
i przestudjowaniu go, dowddca bataljonu w towarzy-
stwie dowodcow kompanij i dowddcow: plutonu arty-
lerji bataljonowej, artylerji przydzielonej oraz wspie-
rajgcej bataljion, przeprowadza wywiad terenu wzdiuz
przedniej krawedzi obszaru obronnego, wewnatrz nie-
go, a takze na przedpolu i w kierunku rejondw sasied-
nich.

366. Przednia krawedZ obszaru obron-
nego bataljonu powinna przebiega¢ tak, aby
zapewniac:

a) najdogodniejszg obserwacje w kierunku nieprzy-

jaciela;

b) najlepsze warunki do zorganizowania ogni krzy-
zowych i przeciwszturmowych, oraz mozliwosci
prowadzenia ognia z gtebi obszaru na przedpole;

c) zupetlne zamaskowanie punktow ogniowych, leza-
cych na przedniej krawedzi;

d) mozno$¢ manewrowania pododdziatami bataljonu
w gtebi obszaru.
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367. Rozpoznanie terenu przed fron-
tem obszaru batalionowego ma na celu
okres$lenie:

a) najwiekszej dopuszczalnej odlegtosci ognia ciez-

kich karabinbw maszynowych;

b) fald terenu i przedmiotéw terenowych, umozliwia-
jacych nieprzyjacielowi skryte podejscie do po-
zycji obronnej; miejsc zakrytych, utatwiajacych
zbieranie sie grup nieprzyjacielskich; przeszkod,
jakie napotka nieprzyjaciel w sferze ognia pie-
choty obroncy (miejsca grzaskie, rzeki i t. p.)
i przedmiotéw terenowych, ktore nalezy zniszczy¢
celem poprawienia ostrzatu z pozycji obronnej;

c) czesci terenu, dogodnych do uzycia Srodkéw pan-
cernych i chemicznych;

d) punktéw obserwacyjnych, dogodnych dla prze-
ciwnika; punktow dogodnych do zajecia przez
wiasne oddziaty ubezpieczenia.

368. Badajac punkty, ktére przeciwnik moze wyko-
rzysta¢ jak punkty obserwacyjne, dowddca bataljonu
powinien stwierdzié, ktére czesSci obszaru bataljonowe-
go s z nich widoczne i uwzgledni¢ to przy wysuwa-
niu ubezpieczen i ugrupowaniu oddziatu w obszarze
obronnym.

369. Jako ubezpieczenie bojowe wydziela sie normal-
nie pluton strzelecki kompanji drugiego rzutu, wzmoc-
niony plutonem karabinéw maszynowych.

Do wsparcia ubezpieczen dowddca putku wyznacza
zwykle dziata artylerji putkowej, ktére powinny utrzy-
mywac t3cznos¢ z dowddcag plutonu ubezpieczajacego
celem otrzymania od niego na czas zadan ogniowych.
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370. Ubezpieczenie bojowe bataljonn organizuje sie¢
ognia w #gcznosci z najblizszemi punktami ogniowemi
ubezpieczen bataljonéw sgsiednich. Wybrane punkty
ogniowe powinny pozwala¢ na tatwe przegladanie te-
renu i o ile moznosci, posiada¢ zamaskowanie natu-
ralne.

371. Wysylajac ubezpieczenie bojowe przed zaje-
ciem obszaru obronnego przez pododdziaty bataljonn,
dowodca bataljonn daje dowddcy plutonu ubezpiecza-
jacego zadanie, w ktérem, précz ogdlnej orjentacji
w potozeniu, okresla:

a) rozmieszczenie punktéw ogniowych, pas obserwa-

cji i odcinek ogniowy plutonu ubezpieczajgcego;

b) charakter dziatan plutonu ubezpieczajacego: wal-
ka ogniowa w celu zmuszenia przeciwnika do
rozwiniecia, aby rozpoznaé przez to jego ugru-
powanie, albo uporczywa obrona wyznaczonego
terenu przez czas okreSlony;

c) czas gotowosci do speinienia zadania;

d) ktéra baterja bedzie wspierata pluton ubezpie-
czajacy i gdzie jest punkt obserwacyjny jej do-
wdldcy (dowodcy plutonu zostaje przydzielony
oddziat tgcznikowy artylerji) ;

e) miejsce zatozenia stacji telefonicznej dla potacze-
nia sie z dowddcyg bataljonn;

f) czas rozpoczecia odwrotu i jego droge.

372. Droge odwrotu plutonu ubezpieczajgcego na-
lezy wybiera¢ tak, aby podczas cofania sie nie utrud-
niat strzelania z przedniej krawedzi obszaru obron-
nego.

373. Oceniajgc teren wewnatrz obszaru obronnego,
dowddca bataljonn okre$la:
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a) punkty i przedmioty terenowe, na podstawie kto-
rych wyznaczy sie obszary kompanijne;

b) stanowiska dla ciezkich karabinbw maszynowych,
ktére pozwolg wykonywa¢ ogien wewnatrz ob-
szaru obronnego i w pasie wyznaczonym bataljo-
nowi, a takze ognie przeciwszturmowe karabindéw
»Mmilczacych", flankowaé martwe pola i zagiebie-
nia terenu przed sasiadami;

C) miejsca, sprzyjajace utrzymywaniu sie gazéw nie-
przyjacielskich;

d) rozmieszczenie posterunku dowoddztwa i punktow
obserwacyjnych;

€) umieszczenie odwodu.

374. Obszar bataljonowy dzieli sie na trzy ob-
szary kompanijne, przytem kazdej kompanji wydziela
sie cze$¢'przedmiotéw terenowych w ten sposob, aby
utatwi¢ zorganizowanie ognia krzyzowego przed fron-
tem obszaru kompanijnego, w giebi niego, a takze
w przerwach miedzy skrajnemi punktami ogniowemi
kompanij sasiednich (przykiad taktyczny nr. 3).

375. Obszary stykajg sie ze sobg. Granice ich wy-
tycza sie wedtug przedmiotdw terenowych, trudnych
do zauwazenia od strony przeciwnika, aby zamasko-
wac rozmieszczenie punktéw ogniowych kazdego obsza-
ru i utrudni¢ nieprzyjacielowi wybor kierunku uderze-
nia i wspieranie nacierajacej piechoty artylerja.

Zasadniczo nie wyznacza sie obszaru dla kompanji
karabinbw maszynowych.

376. Im mniej artylerji przeznaczono do wspierania
bataljonu, im szerszy jest jego obszar obronny i im
bardziej poprzerzynany jest teren przedpola, tern wie-



Regulamin walki pieekoty. 139

cej nalezy przeznaczy¢ karabin6w maszynowych, do
zagrodzenia podejs¢ do przedniej krawedzi pozycji
obronnej.

377. Jezeli szeroko$¢ obszaru bataljonowego nie
przekracza 1000 m, wdwczas grupe wigzaca stanowi
jedna kompanja. Pozostate umieszczajg sie w giebi
obszaru, tworzac grupe uderzeniowg. Przy wiekszym
odcinku bataljonu grupa wigzaca sktada sie z dwdch
obszaréw kompanijnych.

Kompanja strzelecka w catosci wchodzi w skiad
grupy uderzeniowej lub wigzgcej. Sama ona w obro-
nie nie dzieli sie na takie grupy.

Do odwodu dowodca bataljonu wydziela nie wiecej
niz pluton strzelecki.

378. Przy znacznej szerokosci obszaru bataljonowe-
go (ponad 2 km) nie tworzy sie ogélnej grupy wigza-
cej. Pomiedzy obszarami kompanijnemi pozostawia sie
duze odstepy i odlegtosci, trzeba jednak zapewnié wza-
jemne wspieranie sie tych obszaréw zaréwno ogniem
artylerji i karabinbw maszynowych, jak i przy pomo-
Cy manewru.

379. Dzielac obszar bataljonowy na obszary kompa-
nijne dowddca bataljonu okresla, wedtug przedmiotow
terenowych, granice kazdego z nich i, je$li tego wy-
maga ustalony plan ognia karabindw maszsnniowych,
wskazuje doktadnie w terenie, gdzie majg sie znajdo-
waé kompanijne punkty ogniowe, gdzie za$ nalezy po-
zostawiC nieobsadzone luki. Luki te nalezy utrzymy-
wacé pod ogniem krzyzowym i zabudowaé je okopami
pozornemi i zapasowemi, celem zmylenia nieprzyja-
ciela.
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380. Przy organizowaniu obrony dowddca bataljonn
powinien przewidzie¢ ogieri na wszystkie strony.na
wypadek otoczenia przez nieprzyjaciela obszaru bata-
ljonowego Inb jego czesci.

381. Organizujagc system ognia dowodca bataljonn
ustala iloS¢ karabindbw maszynowych niezbedng do wy-
petnienia zadan ogniowych i okresla, ktére z nich
przypadng kompanji karabindbw maszynowych, ktore
muszg by¢ wykonane $rodkami ogniowemi kompanij
strzeleckich, a ktore przez artylerje.

382. Zebrawszy dowoddcow kompanij dowddca ba-
taljonu wydaje im ustne rozkazy, w ktorych, procz
orjentacji og6lnej (o nieprzyjacielu, sasiadach, zadaniu
putku i bataljonn), okresla:

a) oddziaty, wysuniete jako ubezpieczenia bojowe,

i drogi ich odwrotu;

b) obszary i zadania kompanij ze wskazaniem punk-
tow, ktore powinny byé szczegdlnie silnie umoc-
nione;

c) rozmieszczenie i zadania kompanji karabinow
maszynowych, artylerji bataljonowej oraz przy-
dzielonej bataljonowi i wspierajacej go;

d) rozmieszczenie odwodu (o ile bedzie utworzony);

e) zabezpieczenie luk albo wiszgcego skrzydta, jesli
zadanie takie przypada bataljonowi;

f) podziat miedzy kompanje instruktoréw przydzie-
lonych bataljonowi z plutonu technicznego, oraz
narzedzi i sprzetu saperskiego;

g) spos6b prowadzenia rozpoznania;

h) miejsce bataljonowego punktu amunicyjnego
i czotlowego punktu opatrunkowego.



Eegulamin walki piechoty. 141

383. Kompanjom pierwszego rzutu (grupy wigza-
cej) daje sie zadania przez okreslenie obszaru obrony,
pasa do ostrzeliwania i wskazanie lezacych poza przy-
dzielonym pasem pewnych zaglebied, wawozéw i pdl
martwych, ktére kompanja ma ostrzela¢ ogniem sko-
$nym lub bocznym.

Ilo§¢ wyznaczonych kompanji zadan ogniowych musi
cisle odpowiadaé ilosci posiadanych przez nig $rod-
kéw ogniowych.

Pasy do ostrzeliwania wyznacza sie wedtug przed-
miotow terenowych, SciSle okre$lajagcych szerokos¢
i gleboko$¢ kazdego pasa.

384. Obszar obronny kompanji drugiego rzutu (gru-
py uderzeniowej) powinien sie znajdowaé w takiej od-
legtosci od przedniej krawedzi pozycji obronnej, kto-
raby pozwolita kompanji przygotowaé przeciwuderze-
nie ogniem, wykonanym z gtebi pozycji, a nastepnie
szybkiem natarciem zniszczy¢ wdzierajagcego sie w ob-
szar bataljonowy przeciwnika, zanim zdazy sie przy-
gotowa¢ do obrony; z drugiej strony oddalenie kom-
panji drugiego rzutu powinno zabezpieczaé¢ jg od
ognia nieprzyjacielskiego, skierowanego na obszary
kampanijne pierwszego rzutu.

385. Kompanji drugiego rzutu okresSla sie:

a) czesci przedpola do ostrzeliwania, o ile ogien ta-
ki jest mozliwy;

b) pas ostrzalu wewnatrz obszaru bataljonowego;

c) wyznaczone kompanji do ostrzeliwania nierdwno-
Sci terenu, utatwiajgce nieprzyjacielowi przenika-
nie w giab obszaru obronnego;

d) gtéwne kierunki przeciwuderzen.
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386. Opracowanie planu przeciwuderzeii i zbadanie
skrytych podejs¢ do odpowiednich stanowisk wyjscio-
wych jest obowiiyzkiem dowddcy kompanji drugiego
rzutu. Powinien on daé wskazowki dowddcy artylerji
wspierajgcej bataljon i dowddcy kompanji karabindw
maszynowych co do wsparcia przeciwuderzeii ogniem.
taczno$¢ miedzy nim a artylerjg jest utrzymywana
przez przydzielony oddziat tgcznikowy.

387. Zadanie dowodcy kompanji karabindw maszy-
nowych okresla:

a) wyznaczone do ostrzeliwania czesci terenu na
przedpolu i wewnatrz obszaru obronnego oraz
przed obszarami bataljonéw sasiednich, okresla-
jac dokladnie zapomocg przedmiotéw terenowych
szerokos¢ i gtebokos$¢ kazdej strefy ostrzatu;

b) ilos¢ karabindw maszynowych, przeznaczonych
do walki z nisko latajagcemi ptatowcami, przy-
czem karabiny te powinny by¢ umieszczone tak,
aby w razie koniecznosci mogly by¢ uzyte row-
niez do odpierania szturmu.

Jezeli teren nie pozwala na ostrzeliwanie przedpola
z gtebi, wowczas dowddca bataljonu zarzadza wysu-
niecie karabinbw maszynowych w przerwy miedzy
kompanjami i na skrzydia.

388. Jezeli bataljonowym karabinom maszynowym,
umieszczonym w glebi, nakazuje sie ostrzeliwanie tak-
ze dalszych celow (powyzej 1500 m), nalezy wybrac
dla nich tymczasoAve stanowdska Acpoblizii przedniej
krawedzi pozycji obronnej.

389. Zadanie dziatek piechoty w obronie polega na:
a) zwalczaniu nieprzyjacielskich ciezkich karabinow
maszynowych;
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b) zwalczaniu broni pancernycli przeciwnika.

Celem speknienia pierwszego z tycti zadan stanowi-
sko Avybiera sie w poblizu przedniej krawedzi pozy-
cji obronnej naprzeciw podej$s¢ najdogodiiiejszycli dla
nieprzyjaciela.

Do odpierania atakéw czotgowycli dziatka piechoty
zajmiijg, stanowiska, pozwalajcace na ostrzeliwanie czot-
goéw zbokii, zarowno podczas ich zblizania sie do ob-
szaru bataljonowego, jak i po wiamaniu sie w niego.

Szczeg6lnie dogodnie jest stawiaC dziatka tak, aby
byty ostoniete od strony przeciwnika przeszkodami,
trudnemi do pokonania przez czotgi.

390. MozZdzierze stosuje sie w obronie do:

a) ostrzeliwania martwych pol, wawozéw i t. p., le-
zacych wpoblizu przedniej krawedzi pozycji;

b) ostrzeliwania zdobytych juz przez przeciwnika
stanowisk;

€) maskowania przeciwuderzen przy pomocy poci-
skow dymnych.

391. Do spetnienia pierwszego z wymienionych za-
dan mozdzierze zajmujg stanowiska zakryte w takiej
odlegtosci od przedniej krawedzi pozycji, aby wyzna-
czone cele lezaty w granicach skutecznej donosnosci.

Jezeli zadanie mozdzierzy polega na zwalczaniu nie-
przyjaciela w zdobytych przez niego stanowiskach i na
wspieraniu przeciwuderzen, wowczas zajmujg one sta-
nowiska albo za obszarem kompanijnym, ktory naj-
prawdopodobniej bedzie celem natarcia przeciwnika,
albo w przerwie miedzy koinpanjami tak, aby mozna
bylo skierowaé¢ ogien na ten obszar, w ktéry wedrze
sie przeciwnik.
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392. Dla kazdego mozdzierza lub dziatka wybiera
sie kilka stanowisk, zwracajac szczegolng uwage na ich
zamaskowanie.

393. Odwdd dowddey bataljonu przeznaczony do
przeciwdziatania wypadkom nadzwyczajnym, umieszcza
sie w ukryciu w gtebi obszaru.

394. Dowddca bataljonu dziatajgcego na wiszgcem
skrzydle, zabezpiecza sie przed oskrzydleniem albo
przez wytyczenie obszarbw kompanijnych schodami
wtyt albo przez umieszczenie w schodzie jednej kom-
panji pierwszego rzutu.

Aby dos¢ wczesnie zdemaskowacé dokonywane oskrzy-
dlenie, dowddca skrzydtowego bataljonu wysyta rozpo-
znanie i organizuje obserwacje w kierunku wiszgcego
skrzydta.

395. W zakresie obrony przeciwchemicznej dowddca

bataljonu:

a) nakazuje dowo6dcom kompanij zbadanie obszaréw
z punl?;tu widzenia niebezpieczenstwa chemiczne-
go; zbadanie stanowisk ciezkich karabindw ma-
szynowych, artylerji bataljonowej i mozdzierzy
powierza instruktorom chemicznym najblizszych
kompanij;

b) nakazuje niezwioczne zbadanie w kompanjach
stanu masek i zastgpienie uszkodzonych przez no-
we z zapasu putkowego oraz wydaje zarzadzenia
co do alarmu gazowego;

c) rozdziela miedzy kompanje $rodki neutralizujace
gazy i zapasowy sprzet przeciwgazowy oraz pole-
ca poczynienie w kompanjach przygotowan do
odkazania terenu.
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396, Swdj posterunek dowddztwa dowodca bataljo-
nu umieszcza w giebi obszaru w miejscu, utatwiajg.-
cem dowodzenie i obserwacje.

Jezeli warunki terenowe utrudniajg obserwowanie
z posterunku dowddztwa, wowczas wybiera jeden lub
dwa punkty obserwacyjne, z ktérych dziatalno$¢ prze-
ciwnika bedg obserwowac cztonkowie jego sztabu.

Posterunek dowodztwa i punkt obserwacyjny muszg
by¢ starannie zamaskowane,

397, Zaleznie od posiadanych srodkoéw tgcznosci do-
wédca bataljonu wskazuje, ktére punkty i w jakim
czasie trzeba potaczyé telefonicznie, w ktérych za$
punktach nalezy sie ograniczy¢ do tacznosci wzroko-
wej i do uzycia Srodkow zywych (cyklisci, goncy
konni i piesi).

Dowodca bataljonu musi posiada¢ bezposrednie po-
taczenie z dowddcg kompanji karabinbw maszynowych
i dowodca przydzielonej bataljonowi artylerji, aby
w razie potrzeby moéc zesrodkowac ogien artylerji i ka-
rabinbw maszynowych w jakimkolwiek punkcie,

398, Kierowanie walkg bataljonu polega na:

a) wskazywaniu celéw i zadan artylerji przydzielo-
nej i w”spierajacej bataljon;

b) zesSrodkowaniu ognia bataljonowych karabindw
maszynowych na celach najwazniejszych w danej
chwili;

€) zorganizowaniu w odpowiednim czasie przeciwna-
tarcia grupy uderzeniowej.

399, Co sie tyczy umocnienia obszaru bataljonowe-
go, dowddca bataljonu jest obowigzany:
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a) wskaza¢ dowodcom kompanij kolejno$é prac, spo-
sob umocnienia ick obszarow wogole, a najwaz-
niejszych punktow w szczegélnosci i termin wy-
konania roznych prac;

b) rozdzieli¢ miedzy kompanje narzedzia, drut kol-
czasty i wszelki sprzet saperski;

c) organizowa¢ naprawe drég wewna,trz obszaru
bataljonowego i za nim.

400. Kolejnosé wykonywania prac, stosownie do ich
waznosci jest nastepujaca:

1. rozmieszczenie w terenie punktéw ogniowych —
zorganizowanie systemu ognia;

2. zmierzenie odlegtosci do najwazniejszych punk-
tow na przedpolu;

3. ulepszenie obserwacji i ostrzatu;

4. wykopanie okopow i budowa punktow obserwa-
cyjnych oraz posterunkéw dowddztw;

5 wykonanie przeszkéd z drutu i budowa prze-
szkdd przeciwczotgowych;

6. wykonanie zamaskowanych i ukrytych komuni-
kacyj wewnatrz obszaru bataljonowego;

7. budowa schrondéw i zabezpieczenie ich przed ga-
zami.

401. Jezeli do prac jest uzywana ludno$¢ miejsco-
wa, dowddca bataljonu okre$la do jakich rob6t ma ona
by¢ przydzielona i jaka ilos¢ robotnikbw ma otrzymaé
kazdy instruktor saperski do swego rozporzadzenia.

402. Przypuszczalnie' przydzielony bataljonowi od-
dziat saperow dzieli dowddca bataljonu miedzy kom-
panje i inne pododdzialy w charakterze technicznych
kierownikow robot.
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4. Bataljon przerywajacy walke,

403. Przerwanie walki przez bataljon moze byé do-
konane na rozkaz wyzszego przetozonego.

Najlepiej jest przerywa¢ walke w nocy, podczas
mgly i wogdble w warunkach, sprzyjajacych skrytemu
oderwaniu sie od przeciwnika.

404. Bez wzgledu na site naporu nieprzyjacielskie-
go, towarzyszacego przerwaniu walki, musi by¢ ono
dokonane wedtug SciSle powzietego planu.

Rozkazy dotyczace przerwania walki wydaje dowdd-
ca bataljonu pododdziatom dopiero po otrzymaniu roz-
kazu odwrotu od dowoddcy putku lub jego przetozo-
nego.

405. W planie przerwania walki dowddca bataljonu

musi przewidywac:

a) obszary tylowe, ktére bataljon bedzie kolejno zaj-
mowat; pierwszy z nich, a o ile moznosci i na-
stepne, powinny by¢ podzielone na obszary kom-
panijne;

b) stanowiska ogniowe kompanji karabinéw maszy-
nowych i artylerji bataljonowej w obszarach ty-
towych;

c) kolejno$¢ wycofywania oddziatow bataljonu i dro-
gi ich ruchu;

d) Srodki zabezpieczenia sobie ciasnin i innych waz-
nych puktéw, lezacych na drodze odwrotu, i bu-
dowe przepra-w na zagradzajacych te droge
przeszkodach (o ile czas pozwmla);

e) opOznienie nieprzyjacielskiego poscigu przez zni-
szczenie mostdéw, zagazowanie opuszczanych oko-
pow, ciasnin i t. p.;



148 Eegulamin walki pieckoty.

f) umieszczenie w obszarach tytowych bataljonowe-
go punktu amunicyjnego i dodatkowego punktu
opatrunkowego, o ile zostat on przydzielony ba-
taljonowi;

g) zarzadzenia, zmierzajagce do utrzymania porzadku

w oddziatach i podtrzymania ducha zotnierzy.

406. O ile dowodca putku nie okreslit obszaréw ty-
towych do pdzZniejszego powstrzymywania przeciwnika,
wowczas wybiera je zawczasu w terenie dowddca ba-
taljonu juz w czasie obsadzania obszaru obronnego.

Jezeli brak czasu zmusza dowddce bataljonu do okre-
$lenia obszaréw tytowych na podstawie mapy, wowczas
wysyta on tam oficerdw celem zorganizowania obrony
i utrzym”™wania porzadku na tyfach.

Odlegto$¢ przedniej krawedzi najblizszego obszaru
tytlowego od zasadniczego obszaru obronnego bataljonu
jest zalezna od warunkéw terenowych, musi jednak
pozAvalad na ostrzeliwanie z obszaru tylowego stano-
wisk opuszczanych (1000 — 1500).

407. Pod naporem nieprzyjacielskim wycofanie pod-
oddziatébw bataljonu przeprowadza sie w nastepujacej
kolejnosci:

1. dodatkowy punkt opatrunkowy, obstugujacy ba-

taljon i punkt amunicyjny wraz z kompanijne-
mi biedkami amunicyjnemi;

2. kompanje strzeleckie pierwszego rzutu;

3. kompanja strzelecka drugiego rzutu;

4. plutony kompanij karabinbw maszynowych (rzu-

tami).
Wycofanie kazdego z pododdziatéw bataljonu do-
konywa sie pod ostong ognia wszystkich innych pod-
oddziatow.
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408. Kazdej kompanji wyznacza sig, o ile moznosci,
ukryta droge odwrotu do wyznaczonego jej obszaru
tylowego. Droge te wybiera sie tak, aby cofajgce sie
oddziaty nie utrudniaty strzelania bataljonowym kara-
binom maszynowym, ostaniajgcsTn odwrét.

409. Do bezpos$redniego ubezpieczenia bataljono-
wych plutonéw karabinédw maszynowych, pozostaja-
cych na stanowiskach, dowddca bataljonu w"ydziela (na
kazdy pozostajacy pluton) jedng sekcje recznego ka-
rabinu maszynowego lub strzelecka.

Sekcje te, po wycofaniu sie karabindw maszynowych
do obszaru tylowego, powracajg do dyspozycji swych
dowddcow.

Wycofanie kompanji karabindw maszynowych roz-
poczyna sie po otwarciu ognia przez kompanijne ka-
rabiny maszynowe ze stanowisk w obszarze tytowym.

W obszarze tylowym bataljonowe plutony karabi-
néw maszynowych rozmieszcza sie w schodach w gigb
w odlegtosci 400—600 m jeden od drugiego.

410. Dowoddca bataljonu podczas wycofywania sie
pododdziatdw pozostaje na swym posterunku i prze-
chodzi na nowy posterunek dowddztwa w obszarze ty-
towym wtedy, kiedy wieksza cze$¢ bataljonu wycofa
sie na nowe stanowiska.

411. tacznos$¢ odbudowuje sie stopniowo, w miare
wycofywania pododdziatow bataljonu. Dla dowddcy
bataljonu jest szczegllnie wazne utrzymanie podczas
odwrotu nieprzerwanej fgcznosci z dowodcg artylerji
ostaniajgcej odwrdt (przez oddziat tgcznikowy) i z do-
wodcg kompanji karabinbw maszynowych.
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Jezeli teren sprzyja wykonaniu odwrotu bez zwréce-
nia uwagi przeciwnika i dokonywa sie go bez naporu
nieprzyjaciela, wéwczas ostone wycofania powierza sie
karabinom inaszynoivym czotowych plutonéw kompanij
pierwszego rzutu, ktére maskujg odwrét wzmocniong
dziatalnoscia, po rozpoczeciu za$ ognia przez karabiny
bataljonowe z obszaru tymczasowego przechodza niepo-
strzezenie do obszaréw tytowych swoich kompanij.

412. Jezeli odwrot jest zamierzony na odlegtosé
wiekszg niz p6t przemarszu dziennego, wowczas, gdy
tylko bataljonowi uda sie oderwac¢ od przeciwnika na
odlegtos¢ skutecznego ognia lekkiej artylerji, formuje
on kolumne marszowa i pozostawiajgc w celu ubezpie-
czenia jeden z plutonéw pierwszego rzutu, wzmocniony
przez 1—2 sekcje recznych karabindw maszynowych,
odchodzi skrycie do wyznaczonego celu.

Kiedy bataljon odejdzie od plutonu ubezpieczajgcego
na odlegtos¢ 600 — 800 m, ten réwniez formuje kolum-
ne i ubezpiecza sie ze swej strony sekcjami recznych ka-
rabindw maszynowych, zachowujac stycznos¢ z nieprzy-
jacielem przy pomocy patroli.

413. Jezeli odwr6t dokonyi¥a sie pod naporem prze-
ciwnika, ktory zdobyt pozycje obronng, wodwczas do
ostony odwrotu uzywa sie oddziatow z odwodu putko-
wego, ktdre zajmujg stanowiska wtyle w odlegtosci
4m-8 km.

Wykonywajacy takie zadanie bataljon, wzmocniony
zwykle artylerjg, a czasem i bronig pancerng, organi-
zuje na wyznaczonej linji przerywang pozycje obronna,
skladajgca sie z szeregu obszaréw plutonowych, przer-
wy miedzy ktéremi pozwalajg przepusci¢ cofajace sie
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oddziaty i -wykonywaé ogien krzyzowy karabinéw ma*
szynowych.

Skrzydta dziatajgcego w tych warunkach bataijonu
zabezpiecza sie oddziatami z ciezkiemi karabinami ma-
szynowemi. Przy dalszym odwrocie oddziaty te zabez-
pieczajg przed poscigiem réwnolegtym.

5. Bataljon w stuzbie ubezpieczeh.

A. Ubezpieczenie w marszu,

414. Bataljon, wyznaczony jako oddziat czotowy,
tylny Inb boczny, zostaje wzmocniony artylerjg putko-
wg lub putkowi przydzielong, Srodkami tgcznosci, plu-
tonem konnych zwiadowcow, czescig plutonu chemicz-
nego, a czasem takze jednostkami pancernemi, kawa-
lerjg i saperami, jesli byty putkowi przydzielone.

415, W marszu czotowym zadanie oddzia-
tu czotowego polega na:

a) rozbijaniu matych oddziatow nieprzyjacielskich;

b) energicznem spychaniu ubezpieczen nieprzyjaciel-
skich celem odstoniecia jego gtéwnych sit i zapew-
nienia putkowi czasu i przestrzeni, potrzebnych do
rozwiniecia sie i zawigzania walki w najdogodniej-
szych warunkach;

¢) uchwyceniu i utrzymaniu punktéw waznych dla
putku;

d) naprawianiu drog, aby putk moégt wykonywac
marsz bez przeszkdd.

416. Odlegtos¢ oddziatu czotowego powinna zabez-
pieczaé kolumne putku od skutecznego ognia lekkiej
artylerji (do 3 km).
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417. W celu swego bezposredniego ubezpieczenia od-
dziatl czotoivy wysuwa przed siebie czotowg ,,zastawe"
w sile plutonu strzeleckiego, wzmocnionego plutonem
ciezkich karabinéw maszynowych, artylerjg bataljono-
wa, Srodkami tgcznosci, instruktorami technicznymi
I chemicznymi z odpowiednim sprzetem.

Bezposrednie ubezpieczenie oddziatu czotowego z bo-
kéw osigga sie przez wystanie patroli z posréd przy-
dzielonych bataljonom. zwiadowcéw konnych.

Odlegtos¢ oddziatow ubezpieczajgcych oddziat czoto-
wy powinna zabezpiecza¢ go zaréwno od czofa, jak
i z bokdw od skutecznego ognia karabindw maszyno-
wych (do 2 km).

418. Woystanie czotowej ,zastawy" i bocznych pa-
troli, dokonywa sie w ten sposob, aby nie opdzni¢ wy-
ruszenia oddziatu czotowego z punl™u wyjSciowego
0 wyznaczonym czasie.

419. Okresliwszy porzadek marszu jednostek, wcho-
dzacych w sktad oddziatu czotowego, dowddca jego (do-
waddca bataljonu) powinien skontrolowaé, czy przekra-
czajg one punlct wyjsciowy w odpowiednim porzadku
1 czasie, i zorganizowaé tgczno$¢ ze swem ubezpiecze-
niem.

420. Jezeli przydzielono mu jednostki pancerne, do-
waddca oddziatu czotowego okre$la ich miejsce i sposob
wykonania marszu (skokami lub inng droga).

421. Podczas marszu dowddca oddziatu czotowego,
znajdujacy sie na jego czele lub przy czotowej ,zasta-
wie" :

a) czuwa nad ukryivaniem sie oddziatbw maszerujg-

cych przed rozpoznaniem lotniczem;
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b) zarzadza usuwanie przeszkéd, mogacych op6zni¢
ruch gtéwnych sit;

c) czuwa nad utrzymaniem tgcznosci z whasnemi pta-
towcami przy pomocy ptacht;

d) melduje dowodcy putku o wszelkich spostrzeze-
niach, dotyczacych nieprzyjaciela, o kazdem za-
trzymaniu, o przekroczeniu okreslonych w rozka-
zie linij, o wyruszeniu ze spoczynku i przybyciu
na nocleg, zawiadamiajac o tern jednocze$nie ko-
lumny sasiednie.

422. Przy przekraczaniu duzych miejscowosci i la-
sow dowddca oddziatu czotowego celem ubezpieczenia
marszu z bokéw wysuwa na skraje miejscowosci, na
drogi poprzeczne i przesieki w lasach nieruchome ubez-
pieczenia w sile sekcji, ktore, po zluzowaniu ich przez
jednostki z gtéwnych sit, dotgczajg do swoich kompanij
w czasie ich diugiego spoczynku lub noclegu.

423. Na dtugim spoczynku dowddca oddziatu czoto-
wego rozmieszcza swoje jednostki na linji, zapewniaja-
cej putkowi dogodne warunki rozwiniecia sie do walki,
i organizuje obrone przeciwlotnicza.

424, W razie spotkania nieprzyjaciela, dowodca od-
dziatu czotowego, dokonawszy osobistego rozpoznania
i powzigw’szy decyzje, wydaje rozkazy do natarcia na
przeciwnika, okre$lajgc zadania kazdemu z podlegtych
mu pododdziatéw i melduje o swej decyzji dowddcy
putku.

425. Jezeli oddziat czotowy jest wystany wcze$niej
celem utrzymania pewnej przeprawy lub punktu leza-
cego na drodze kolumny, wdwczas po przybyciu na miej-
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sce dowddca oddziatu organizuje obrone i m”elduje o tern
dowddcy kolumny.

Celem utrzymania przeprawy (ciasniny) wybiera sie
obszar obronny przed nig w takiej odlegtosci, azeby
zabezpieczy¢ przekraczanie jej przez gtéwne sity od
Ognia karabinéw maszynowycb.

Po uptywie wyznaczonego czasu oddziat czotowy po-
dejmuje dalszy ruch.

426. Zadania oddziatu bocznego w marszu czotowym
(wydzielany jest przez wielkie jednostki; oddziaty pie-
choty wydzielajg boczne ,,zastawy™ w sile do plutonu)
sg nastepujace:

a) ubezpiecza¢ kolumne przed niespodziewmnem na-

tarciem na bok;

b) w razie spotkania nieprzyjaciela walkg swg umoz-

liwi¢ kolumnie spetnienie zadania.

427. Oddziat boczny w marszu czotowym ubezpiecza
sie w kierunku ruchu czotowa ,,zastawg" (pluton strze-
lecki z plutonem karabinéw maszynowych), a na zagro-
zonem skrzydle m— boczng ,,zastawg" konng lub patro-
lem konnym.

428. Oddziat boczny jest xoodporzadkowany dowddcy
kolumny. Maszeruje on albo na wysokosci gtéwnych
sit strazy przedniej (tworzonej przy marszu dywizji)
albo na wysokos$ci czota kolumny. Uzgodnienie ruchu
osigga sie przez okre$lenie doktadnego czasu wyrusza-
nia oddziatu bocznego z punktu wyjsciowego, z okreslo-
nych linij i dtugiego spoczynku.

429. Przy spotkaniu nieprzyjaciela, po dokonaniu
osobistego rozpoznania przeciwnika i terenu, dowddca
oddziatu bocznego:
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a) dazac do oskrzydlenia przeciwnika i dziatajac
zgodnie z og6lnym planem dowddcy kolumny,
ubezpiecza z boku rozwijanie gtownych sit, roz-
poznaje rozciagto$é frontu nieprzyjacielskiego
i ugrupowanie jego na skrzydle:

b) melduje dowddcy kolumny o swoich dziataniach
i 0 nieprzyjacielu.

430. Po rozwinieciu gtéwnych sit dowodca oddziatu
bocznego zostaje podporzadkowany najblizszemu do-
wodcy putku i dziata wedtug jego wskazéwek, o ile nie
dostanie od dowddcy kolumny zadania samodzielnego.

431, W marszu odwrotowym bataljon two-
rzacy oddziat tylny ma za zadanie:
a) umozliwi¢ putkowi oderwanie sie od przeciwmka
odrazu jednym duzym skokiem;
b) zapewni¢ imtkowi ciggtos¢ i bezpieczenstwo ruchu;
c) opoOzni¢ poscig przez zniszczenie drog i Srodkow
facznosci.

432. Odlegtos¢ oddziatu tylnego od jego putku nie
jest stata. Zwieksza sie ona przy kazdem zatrz;>maniu
sie oddziatu tylnego celem powstrzymania napierajace-
go nieprzyjaciela.

433. Jezeli odwro6t rozpoczyna sie w stycznosci z nie-
przyjacielem, dowddca bataljonu, wyznaczonego jako
oddziat tylny, grupuje swoje oddziaty szeroko na wy-
branej linji, okreslajagc zadania i obszary obronne kazdej
kompaniji.

434. Oddziat tylny powinien powstrzsmiywacé nacie-
rajgcego przeciwnika dopéty, dopdki kolumna gtéwnych
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sil putku nie uzyska odlegtosci, zapewniajgcej jej spo-
kojny marsz.

W razie energicznego napom nieprzyjaciela oddziat
tylny powinien podja¢ z nim zdecydowang walke z za-
stosowaniem przeciwuderzen, nie wahajac sie przed ko-
niecznos$cia poniesienia przytem powaznych strat.

435. Gdy tylko kolumna gtéwnych sit odejdzie na
odpowiednig odlegto$¢, dowddca hataljonu wydaje roz-
kazy do wycofania sie oddziatu tylnego na nastepnag
linje.

Wycofanie dokonywa sie w sposéb, okreslony w roz-
dziale: ,Bataljon przerywajacy walke".

Przy cofaniu sie dowddca oddziatu tylnego, zgodnie
z wskazéwkami otrzymanemi od dowddcy putku, stosu-
je wszelkie $rodki, aby opézni¢ ruch nieprzyjaciela
(psucie drég, niszczenie mostoéw i innych przepraw oraz
Srodltéw tacznosci i t. p.).

436. Jezeli nieprzyjaciel zaprzestaje posScigu, do-
wddca oddziatu tylnego zarzadza przyjecie szyku mar-
szowego i ubezpiecza oddziat tylng ,zastawg" piesza
i hocznemi patrolami konnemi, pozostawiajac swe roz-
poznanie w st™cznosci z nieprzyjacielem.

437. W czasie wykony™mnia marszu odwrotowego
dowddca oddziatu tylnego melduje dowddcy putku;

a) o dziataniach przeciwnika i oddziatu tylnego przy
zajmowaniu pierwszego stanowiska odwrotowego
i opuszczaniu go;

h) o kazdem nastepnem zatrzymaniu i ponownem po-
dejmowaniu walki;

¢) o dokonanych najwazniejszych zniszczeniach;
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d) o przybyciu na dtugi spoczynek i nocleg i o zacia-
gnieciu czat, o ile zadanie to byto powierzone od-
dziatowi tylnemu.

438. W marszu bocznym bataljon stanoAvig-
cy oddziat boczny ma za zadanie:

a) ostania¢ rucb kolumny putku;

b) w wypadku natarcia nieprzyjacielskiego zatrzy-
maé Avroga przez czas, potrzebny putkoAvi do wy-
konania bez przeszkdd swego zadania.

439. Oddziat boczny spetnia swoje zadanie, masze-
rujgc nieprzerwanie drogg réwnolegta do osi marszu
putku, lub tez zajmujac kolejno przez czas okreslony
punkty, lezace na drodze ruchu.

440. Jezeli istnieje rownolegta droga dla ubezpie-
czenia oddziatu bocznego od strony nieprzyjaciela, do-
wodca oddziatu bocznego wysyta na nig boczng ,,zasta-
we" w sile plutonu z plutonem karabinOAV maszynowych.
Boczna ,zastaAva" dostosowuje swoj ruch do ruchu od-
dziatu bocznego zatrzymujac sie w miare potrzeby na
waznych drogach, poprzecznych i podejsciach prowa-
dzacych od nieprzyjaciela.

Jezeli brak jest drogi rOAvnolegtej, wéwczas dowddca
oddziatu bocznego wysyta w kierunku nieprzyjaciela
na drogi poprzeczne i dogodne punkty obserwacyjne
placowki (w sile od sekcji do plutonu), ktore peinig
stuzbe przez czas wyznaczony, poczem dotgczajg do od-
dziatu bocznego na diugim spoczynku lub noclegu.

441. Aby doktadnie uzgodni¢ ruchy oddziatu bocz-
nego z ruchami ubezpieczajagcych go oddziatow, do-
wodca bataljonu oznacza zupeinie doktadnie punkty,
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W ktorych majg one zatrzymac sie i czas ich opn-
szczenia.

442. W marszu bocznym celem ubezpieczenia od-
dzialu bocznego od czofa i ztylu wysuwa sie w tych
kierunkach oddziaty w sile od sekcji do plutonu.

443. W marszu bocznym cigzag na dowodcy
oddziatu bocznego te same obowigzki, co w mars zu
czotowym.

Podczas przewidzianych rozkazem marszu zatrzyman
dowodca oddziatu bocznego:

a) wybiera stanowiska obronne na wypadek natar-
cia, biorac pod uwage fatwos¢ wycofania sie
w kierunku zamierzonego marszu, i rozmieszcza
za niemi swoje oddziaty tak, aby mogly szybko
zaja¢ wyznaczone im miejsca;

b) zarzadza zamaskoAvanie oddziatu przed rozpo-
znaniem powietrznem i przygotowuje odparcie
napaddéw lotniczych;

c) sprawdza rozmieszczenie jednostek, ubezpieczajg-
cych oddziat boczny.

444. Dowodca oddziatu bocznego melduje SAvemu
doAYOdcy putku:
a) o Avyruszeniu z punktu wyjsciowego, czasie przy-
bycia na spoczynek i ukonczenia go;
b) o spotkaniu nieprzyjaciela, przebiegu walki i jej
WAWuiikach;
c) o Avszystkich nieprzewidzianych zatrzymaniach,

przybyciu na nocleg i zaciggnieciu czat, o ile to
ostatnie byto zadaniem oddziatu bocznego.
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B. Ubezpieczenie na postoju.

445. Bataljon, wysuniety jako oddziat ubezpiecza-
jacy, ma za zadanie:

a) zabezpieczy¢ oddziaty spoczywajace przed nie-
spodziewanym napadem nieprzyjaciela;

b) wygrac czas, potrzebny oddziatom ubezpieczanym
na przybranie szyku bojowego;

c) przeszkadza¢ rozpoznaniu nieprzyjacielskiemu
w podchodzeniu i przenikaniu przez nasze czaty;

d) obserwowaé otaczajacy teren, przeciwnika i po-
wietrze.

446. Oddziat ubezpieczajgcy (bataljon) wzmacnia
sie czeScig artylcrji putkowej, czasom i dywizyjnej,
Srodkami fgcznosci, czescig konnych zwiadowcéw put-
ku, saperami i chemikami wraz z potrzebnym sprzetem
z plutonéw technicznego i chemicznego.

Zaleznie od terenu i potozenia oddziat ubezpiecza-
jacy staje w odlegtosci 3—4 km od formacyj ubezpie-
czanych.

447. Dowobdca oddziatlu ubezpieczajacego (dowddca
bataljonu) podlega bezposrednio wysytajgcemu go do-
wmdcy i przestaje by¢ zalezny od swego dowddcy put-
ku na czas od chwili rozpoczecia marszu na wyzna-
czone stanowiska czat az do chwili powrotu do putku.

448. Przed wyruszeniem na czaty dowddca bataljo-

nu otrzymuje rozkaz, zawierajacy:

a) wiadomosci o nieprzyjacielu, wystanem rozpozna-
niu, rozmieszczeniu wiasnych wojsk i zamierzo-
nem dziataniu w razie natarcia nieprzyjaciel-
skiego;
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b) stanowisko, czas jego obsadzenia i zadanie od-
dziatu ubezpieczajgcego;

c) potozenie skrzydet ubezpieczen sagsiadow i sposob
zabezpieczenia przerw miedzy oddziatem ubezpie-
czajagcym a sgsiadami;

d) przypadajace oddziatowi ubezpieczajgcemu zada-
nia z zakresu rozpoznania i pas dzialania jego
oddziatdw rozpoznawczych;

e) zarzadzenia, dotyczace tgcznosci i meldunkéw ter-
minowych ;
f) zarzadzenia, dotyczgce zaopatrzenia i sanitarne.

Procz tego dowddca oddziatu ubezpieczajacego otrzy-
muje hasto i odzew.

449. W zakresie rozpoznania wyznaczonych stano-
wisk, rozmieszczenia kompanji karabinédw maszyno-
wych, Ayyodrebnienia obszaréw, kompanij, okre$lenia
im zadan, $rodkdéw obrony przeciwchemicznej i prze-
ciwlotniczej, dowodzenia, tacznosci, umocnienia obsza-
ru i zorganizowania tytdbw dowddca oddziatu ubezpie-
czajacego stosuje sie do wskazowek, zawartych w roz-
dziale VI, podrozdziat 3 ,,Obrona bataljonu”.

450. Obszary wyznaczone czatom gtdwnym powinny
sie styka¢ ze sobg; szeroko$é ich, zaleznie od terenu
i znaczenia ich, waha sie od 1 do 3 km, przyczem te-
ren faktycznie nieobsadzony przez sekcje karabindw
maszynowych i strzeleckie zabezpiecza sie zgodnie
z 88 105 i 112

Eozgraniczajagc obszary kompanijne, dowddca bata-
ljonu powinien mie¢ na wzgledzie, aby drogi, prowa-
dzace do nieprzyjaciela, nie znajdowaty sie na stykach
obszardw.
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451. Przy znacznej szerokosci odcinka oddziatu
ubezpieczajgcego (4—6 km) i w terenie pokrytym ca-
ta przydzielona artylerja lub jej cze$¢ moze by¢ od-
dana kompanjom, a w niektérych wypadkach pojedyn-
cze dziata przydziela sie placéwkom.

452. Dowodca oddziatu ubezpieczajgcego wybiera
sobie posterunek tam, skad najtatwiej mu bedzie kie-
rowa¢ dziataniami i zorganizowac taczno$é. Powinien
on osobiscie sprawdzi¢ dziatanie #gcznosci zaréwno
w obszarze bataljonu, jak i z przetozonym, ktéry wy-
stat oddziat ubezpieczajacy.

453. Rozpoznanie przed frontem i na swoich skrzy-
diach dowodca oddziatu ubezpieczajgcego organizuje
albo przez osobiste wystanie oddziatéw rozpoznawczych
z kompanji drugiego rzutu albo przez postawienie za-
dan rozpoznawczych dowodcom kompanij.

Zadania, przypadajace rozpoznaniu:

a) obserwowanie wszystkich drég podejscia, ktore

moze wykorzystaé przeciwnik;

b) przetrzasanie najblizszych miejscowosci i laséw,
w ktérych moga sie krsm nieprzyjacielskie od-
dzialy rozpoznawcze;

c) nieprzerwane $ledzenie dziatalno$ci oddziatéw nie-
przyjacielskich, znajdujgcych sie w stycznosci
Z Cc*zatami.

454. Do swego ustnego lub pismiennego rozkazu,
utozonego zgodnie z 382, 385 i 387, dowddca od-
dziatlu ubezpieczajgcego dodaje specjalne wskazdwki
co do:

a) stopnia gotowosci bojowej, ktdérg powinny zacho-

wac oddziaty oraz rozpalania ogni;
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b) zmian, ktére nalezy zarzadzi¢ z zapadnigciem
nocy.

455. Stopien gotowosci bojowej jednostek oddziain
ubezpieczajgcego zalezy od odlegtosci i postawy nie-
przyjaciela.

Wyadziela sie drugi rzut (odwdd czat) i Wyznacza sie
pogotowie, zawsze gotowe do walki.

456. Na noc dowodca oddziatn ubezpieczajgcego
okredla:

a) ktére pododdziaty maja zabezpieczyé styki mie-
dzy kompanjami i jak majg by¢ zabezpieczone
skrzydta oddziatn ubezpieczajgcego;

b) dokad przesungé odwdd czat i w jakim celu;

c) gdzie wystawi¢ dodatkowe placéwki i podstuchy.

457. Obsadzenie wyznaczonego obszaru dowddca
oddziatu ubezpieczajgcego melduje przetozonemu pi-
Smiennie, zalgczajac szkic.

458. Jezeli bataljon zacigga czaty po zapadnieciu
ciemnosci, uniemozliwiajacej zwiady terenu, wéwczas
dowddca bataljonu rozgranicza obszary kompanijne na
podstawie mapy, starajac sie obsadzi¢ przedewszyst-
kieni drogi, mosty, groble i t. p. i wysuwa rozpozna-
nie na wszystkie drogi wiodace w kierunku nieprzy-
jaciela.

O Swicie kompanje przybierajg ugrupowanie, odpo-
wiadajagce zadaniu i warunkom terenowym, nie ocze-
kujac na rozkaz dowodcy bataljonu, ktéry powinien
sprawdzi¢ rozmieszczenie kompanij i zarzadzi¢ po-
trzebne zmiany.
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459., Dowodca oddziatu ubezpieczajagjcego (bataljo-
nu) jest odpowiedzialny za sposéb petnienia stuzby
przez wszystkie pododdziaty.

Obowigzany jest on przez inspekcje osobista lub
przez wystanycli oficerow sprawdzac peitnienie stuzby
przez ,zastawy" i placowki, zwlaszcza jezeli potozenie
wymaga szczegolnej czujnosci.

460. O pojawieniu sie wiekszych sit nieprzyjaciela
dowddca oddziatu ubezpieczajagcego donosi swemu
przetozonemu i sgsiadom.

W razie natarcia nieprzyjacielskiego dowodca od-
dziatu ubezpieczajagcego stara sie zmusi¢ przeciwnika
do jak najwczes$niejszego rozwiniecia i przez to do
op6znienia natarcia, aby oddziatom ubezpieczanym dac
mozno$¢ przygotowania sie do walki.

Nie wolno sie cofng¢ bez rozkazu przetozonego.

461. Kiedy oddziaty ubezpieczane podejmujg na no-
wo marsz, oddziatl ubezpieczajacy przeksztatca sie
w oddziat czotowy, jezeli nie wyznaczono w tym celu
innej jednostki, zwijajgc zbedne ,zastawy", i rozpo-
czyna 0 oznaczone godzinie marsz w nakazanym Kkie-
runku.

462. Jezeli do stuzby ubezpieczenia w marszu prze-
znaczono nowe oddziaty, przekraczajg one czaty juz
w szyku rozwinietym, poczem dopiero czaty mie $cig-
gaja i zajmujg nakazane miejsce w kolumnie.

463. Podcfzas marszu odwrotowego oddziaty, wyzna-
czone do ubezjiieczenia, rozwijajg sie na nakazanej
linji, przepuszczaja $ciagajace czaty, poczem podejmu-
ja ruch o oznaczonej godzinie.
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6. Walka kothnpanji karabindw
niaszynowycli.

A. Kompanja karabinéw maszynowych w natarciu.

464. W okresie zblizania kompanja karabindw ina-
szynowycli nbezpiecza rozwijanie bataljonu i jego nich,
zwiaszcza podczas zawigzywania walki spotkaniowej.

Kompanja wspoétdziata swym ogniem w spychaniu
nbezpieczen nieprzyjacielskich i w tym celu przesuwa
sie od jednego stanowiska ogniowego do drugiego, be-
dac stale gotowa obezwiadnié punkty, utrudniajgce
ruch czotowym kompanjom strzeleckim.

465. Przed zajeciem stanowisk wyjsciowych do na-
tarcia dowodca kompanji, po otrzymaniu zadania od
dowodcy bataljonu, przeprowadza osobiscie rozpozna-
nie nieprzyjaciela i terenu, wybiera stanowiska dla ka-
rabinbw oraz punkt obserwacyjny i organizuje tacz-
nos¢ ze sweini plutonami, poczem wydaje niezbedne
rozkazy zebranym dowodcom plutonéw.

466. Kozkazy dowodcy kompanji karabinbw maszy-
nowych w walce zaczepnej powinny zawieraé:

a) wiadomosci o nieprzyjacielu i wiasnych wojskach;

b) zadanie jednostki strzeleckiej, ktdérag kompanja
ma wspiera¢, i zadanie dziatajgcej w tym j)asie
artylerji;

c) zadanie kompanji i kazdego z plutonéw: rejon
stanowisk, cele poczatkowe, oddziaty strzeleckie,
ktére wspieraé ma kazdy pluton, sposéb wyko-
nania ognia;

d) posterunki dowddcoéw bataljonu i kompanji ka-
rabinbw maszynowych, $rodki tgcznosci;

e) uzupetnianie amunicji i wody, wycofanie rannych.
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467. Stanowiska oghiowe karabinow, W'Spierajacyeli
z dnzycli odlegtosci kompanje strzeleckie w okresie
natarcia, i”~owinny pozwala¢ na ogien przenosny, choé-
by w terenie nie bylo w"zniesien.

468. Kiedy ruch kompanij pierwszego rzutu osig-
gnie linje, wymagajaca ognia z odlegtosci S$rednich,
plutony karabinbw maszynowych zaczynajg strzelac
przez przerwy miedzy kompanjami lub z poza ich
skrzydet.

Kazdemu plutonowi nalezy doktadnie wskazac:

a) przerwe, przez ktorg bedzie strzelat;

b) punkty do ostrzelania zarébwno w czasie natar-
cia kompanij, jak i w chwili przechodzenia ich
do szturmu.

469. Zmiana stanowiska kompanji karabinébw ma-
szynowych dokonywa sie ijlutonami, pod ostona ognia
artylerji i karabinbw, pozostajgcych na miejscu, przy-
czem powinna by¢ poprzedzona wystaniem zwiadow-
cow do wyznaczonego rejonu celem zbadania nowych
stanowisk.

470. Po zdobyciu przez pierwszy rzut bataljonu nie-
przyjacielskich punktéw ogniowych na przedniej kra-
wedzi ]DOzycji obronnej i z chwilg wdarcia sie we-
wnatrz tej pozycji, staje sie jednolite kierownictwo
kompanji (o ile istniato) bardzo utrudnione. Dlatego
cze$¢ jej plutonéw, stosownie do rozkazéw dowddcy
bataljonu, oddaje sie tym kompanjom, ktérym prze-
ciwnik stawia najizacietszy op6r. Reszta karabindw
kieruje swoj ogien na punkty ogniowe, lezace w glebi
jiozycji nieprzyjacielskiej, przyczyniajac sie do zabez-
pieczenia liokbw oddziatéw, ktore sie wdarts? 1utatwia-
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jac im dalszy ructi. W granicacli dopuszczalnycli wo-
bec warunkow terenowych nalezy zachowa¢ szczegdlng
ostrozno$¢, aby nie ostrzela¢ wysunietych oddziatow.

Ta cze$¢ kompanji moze by¢ réwniez uzyta do zwal-
czania nisko latajagcych ptatowcow.

471. W razie zatamania sie szturmu dowddca kom-
panji karabinbw maszynoti“ch nie pozwala swoim o
gniem na przejscie przeciwnika do natarcia, strzelajac
do ostatniego naboju, aby da¢ czas cofajgcym sie od-
dziatom na przygotowanie sie do obrony.

B. Kompanja karabinéw maszynowycb} w obronie.

472. Kompanja karabinéw maszynowych obstuguje
caly obszar bataljonu, nie posiadajagc zwykle obszaru
wiasnego.

Gtéwnem jej zadaniem jest nadanie obronie statosci
i sprezystosci oraz wspéblnie z kompanijnemi ciezkie-
mi karabinami maszynowemi, utworzenie nieprzekra-
czalnej sieci ognia.

473. Stosownie do ogdlnego planu ognia plutony
kompanji karabinbw maszynowych rozmieszczajg sie
w giebi bataljonowego obszaru, urzutowane w ten
sposéb, aby:
a) tworzy¢ miedzy obszarami kompanijnemi geste
zapory ogniowe przed frontem, wewnatrz obszaru
i w przerwach miedzy obszarami kompanijnemi;

b) stanowi¢ wsparcie ogniowe dla przeciwuderzen
i przeciwnatarc.

474. Zaciggniecie stanowisk obronnych przez kom-
panje powinno by¢ poprzedzone specjalnemi zwiadami
terenowemi, ktére musza zbadac:
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a) na przedpolu obszaru obronnego — ciasniny i po-
dejScia od strony przeciwnika, przypuszczalne
stanowiska jego karabindw maszynowych i naj-
dogodniejsze sposoby ostrzelania ich;

b) wewnatrz obszaru bataljonowego — doktadny
przebieg przedniej krawedzi, rozmieszczenie sek-
cyj strzeleckich, plutonéw karabinbw maszyno-
wych kompanij strzeleckich oraz drég zaopatry-
wania w amunicje.

475. Odkryty teren przy normalnej szerokosci ob-
szaru bataljonowego (1 -2 km) pozwala dowddcy
kompanji, przy zachowaniu jednolitego kierownictwa,
ugrupowacé wszystkie karabiny maszynowe w giab ce-
lem zwiekszenia elastycznosci obrony i przeciwnie, te-
ren poprzerzynany wymaga rozproszenia plutonéw
i decentralizacji dowodzenia.

476. Niektdére karabiny moga by¢ uzyte na polece-
nie dowoddcy bataljonu, jako ,zaczajone". Karabiny
te otwierajg ogien dopiero w chwili nieprzyjacielskie-
go szturmu lub podczas walki wewnatrz obszaru ob-
ronnego.

477. Niektore plutony karabinbw otrzymujg zada-
nie ostrzelania ogniem skosnym lub bocznym mar-
twych pol, zagtebien i t. p. przed frontem bataljonéw
sgsiednich lub zwalczania nisko latajgcych ptatowcow.

Jezeli ostrzelanie wiasnego przedpola ogniem bocz-
nym lub krzyzowym mozna osiagna¢ przez umieszcze-
nie karabindéw maszynowych w obszarze sasiedniego
bataljonu, nalezy wykorzysta¢ takg sposobnosé.

478. Konieczno$¢ scentralizowanego Kkierownictwa
ogniem kompanji karabinbw maszynowych wymaga
potaczenia dowddcy bataljonu z dowoddca kompanii,
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a tego ostatniego z dowddcami plutonéw wszelkiemi
Srodkami tgcznosci z telefonem wigcznie.

479. W zakresie umocnienia obszaru obrony do-
wodca kompanji karabindbw maszynowych ma te same
obowiazki, co dowddca kompanji strzeleckiej.

Na szkicu rozmieszczenia kompanji karabinbw ma-
szynowych powinny by¢ zaznaczone strefy dziatania
kazdego plutonu.

C. Kompanja karabinéw maszynowycly podczas
przerwania walki.

480. Podczas przerwania walki kompanja karabi-
néw maszynowych ostania swoim ogniem wycofanie
sie kompanij pierwszego rzutu do obszaru tytowego.

Wycofywanie plutonéw kompanji rozpoczyna sie po
otwarciu ognia 2 nowych stanowisk jirzez kompanijne
ciezkie karabiny maszynowe.

Odwrét kompanji dokonywa sie plutonami, poczy-
najac od plutonu, znajdujacego sie najblizej nieprzy-
jaciela lub zajmujgcego najmniej dogodne stanowisko.

Podczas odwrotu wyznacza sie karabiny do zwal-
czania znizajacych sie pratowcoéw nieprzyjacielskich.

481. Dowddca kompanji po wydaniu zawczasu roz-
kazéw rozpoznania nowych stanowisk w obszarze ty-
fowym, znajduje sie podczas odwrotu tam, gdzie jest
wiekszo$é jego kompanji, i w miare moznosci zacho-
wuje w reku kierownictwo jej ogniem.

7. Walka plutonu artylerji bataljo-
nowej.

482. Gtownem zadaniem ai“tyleiji ba-
taljonowej jest walka 2z karabinami
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masZy.no Wemi, czotgami i samocliodami
pancerne mi przeciwnika.

A. Artylerja bataijonowa w natarciu.

483. W walce spotkaniowej, podczas zawigzywania
walki przez pluton ubezpieczenia bojowego, artylerja
bataijonowa na rozkaz dowddcy bataljonu wyjezdza
szybko naprzéd i wspiera pluton swym ogniem. W tym
celu w marszu znajduje sie blizej czota kolumny.

484. W okresie zblizania sie do bronig-
cego sie przeciwnika, jezeli w terenie znajdujg sie
skryte podejscia, pluton artylerji bataljonowej posuwa
sie zwykle w kolumnie og6lnej.

Na terenie otwartym dowddca plutonu artylerji ba-
taljonowej prowadzi sprzet w nakazanym Kkierutiku,
zajmujac kolejno punkty, pozwalajgce na dozorowanie
otaczajgcego terenu, dokonywa z nieb wyboru dalszej
skrytej drogi dla sprzetu i wysyta zwiadowcoéw do jej
zbadania. Sprzet maszeruje razem lub dziatonami, za-
leznie od warunkéw ukrycia.

485. Dowodca plutonu ciaggnie sprzet zajirzegami
jak mozna najdalej. Kiedy warunki terenowe i ogien
nieprzyjacielski uniemozliwiajg taki ruch, pluton za-
czyna przetacza¢ dziata rekami (skokami od jednej
zastony do drugiej).

486. W okresie natarcia pluton artylerji
bataljonowej albo pozostaje w rozporzadzeniu dowdd-
cy bataljonu, albo tez zostaje przsulzielony dziatonami
kompanjom grups™ uderzeniowej lub wigzgace;.

487. Zadanie i stanowiska artylerji bataljonowej
okre$la dowddca, ktory nig rozporzadza.
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488. Dla artylerji batalionowej wybiera sie stano-
wiska odkryte, lecz zamaskowane. Je$li niema maski
naturalnej, maskuje sie sprzet sztucznie.

Stanowisko Oigniowe powinno:

a) pozwmla¢ na iiroiyadzenie ognia na wyznaczone
punkty w ugrupowaniu nieprzyjacielskiem;

b) pozwala¢ na wykonywanie pracy przy dziatach,
w ukryciu przed wzrokiem nieprzyjaciela.

Ponadto przy wyborze stanowiska nalezy wzig¢ pod
uwage:
a) moznos¢ skrytego dojscia do niego od tytu i wyj-
Scia z niego naprzdd i w boki;
b) mozno$¢ ukrycia sprzetu do chwili wytoczenia
go do wykonania ognia i ukrycia skiladu po-
ciskow.

489. Po dokonaniu ogdélnego wyboru stanowiska,
dowddca plutonu wysyta zwiadowcow celem zbadania
stanowiska oraz drogi dojscia do niego. Po otrzyma-
niu od zwiadowcdw" znaku, ze stanowisko jest dogodne,
prowadzi na nie skrycie (od ostony do ostony) sprzet;
zatrzymuje go za najblizszg zastong i osobiscie oglada
stanowisko. Po upewnieniu sie o jego przydatnosci,
daje znak przesuniecia dziat na nie.

Jednocze$nie dowddca plutonu Kieruje zwiadowcow
naprzdd lub na boki w celu wyszukania nastepnych
stanowisk, blizej przeciwnika potozonych lub zapaso-
wych oraz drég skrytych do nich.

490. Po wykonaniu skoku ku wybranemu stanowi-
sku nie wytacza sie na nie sprzetu odrazu, lecz pozo-
staje on za zastong dopéty, dopdki obstuga nie ukon-
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czy przygotowan do ognia. Sprzet ustawia sie na sta-
nowisku bezposrednio przed rozpoczeciem ognia.

Po wykonaniu otrzymanego (lub samodzielnie wy-
branego) zadania ogniowego sprzet sie natychmiast
ukrywa i oczekuje nowego wytoczenia na stanowisko
do spetnienia nastepnego zadania lub szybko przecho-
dzi na inne stanoAvisko.

491. Pluton artylerji bataljonowej powinien posia-
da¢ tacznos¢, o ile moznosci, telefoniczng z dowddca
bataljonu lub tym przelozonym, ktéremu zostat przy-
dzielony. Jesli to jest niemozliwe — uzywa sie goncow
i sygnatow.

492. Do chwili osiggniecia przez jilutony czotowe
odlegtosci szturmowej, pluton artylerji bataljonowej
powinien zajg¢ takie stanowisko, ktéreby pozwalato
razi¢ podczas szturmu wyznaczone nieprzyjacielskie
punkty ogniowe (gniazdo karabindw maszynowych,
dziato okopowe), bez przeszkadzania swoim ogniem
ruchowi szturmujacycli.

493. Kiedy kompanje szturmujace wedrg sie w ugru-
powanie nieprzyjacielskie i artylerji bataljonowej
zacznie by¢ trudno wspieraé je z zajmowanego stano-
wiska, dowddca piliitonu jak najszybciej przesuwa swo-
je dziata (lub jedno z nich) naprzdéd i stawia na sta-
nowisku, poizwalajgcem na dalsze wspieranie oddzia-
tow bataljonu.

494. Jezeli szturm bataljonu sie zatamie, artylerja
bataljonowa, pozostajgc na zajmowanem stanowisku,
kieruje ogien na nieprzyjacielskie karabiny maszyno-
we, Scigajace ogniem cofajgce sie oddzialy. Wycofa-
nie artylerji bataljonowej moze nastgpi¢ dopiero na
rozkaz odpowiedniego dowddcy piechoty.
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B. Artylerja bctaijonowa w obronie.

495, obronie dowddca plutonu artylerji batalio-
nowej wybiera stanowiska dla dziat we wskazanym
mu rejonie stosownie do rodzaju jiostawionego mu
przez dowodce bataljonu zadania, szczegblng usvage
zwracajac przytem na zamaskowanie sprzetu.

496. Jezeli zadanie polega na zwalczaniu czotgow
nieprzyjaciela, nalezy, o ile moznosci, ustawi¢ sprzet
za jakas pirzesizkodg niejiokonang dla czotga (stru-
myk o bagnistycti brzegacli, wawdz o stromych Scia-
nacli it. d.).

497. W obronie konieczne jest przygotowanie dla
kazdego dziata kilku dobrze zamaskowanych stanowisk
ogniowych i ukrycie sprzetu do czasu rozpoczecia
ognia w tniejscu, zabezpieczonem przed obserwacija
nieprrzyjacielska.

498. W walce zuzywa sie przedewszystkiem jiociski
przewozone w przodkach, skad sg one podawane na
rozkaz dowddcy iilutonu.

Zawarto$¢ przodkow uzupetnia sie z putkowego lub
bataljonowego punktu amunicyjnego, gdzie znajdujg
sie wozy amunicyjne artylerji bataljonowej. Uzupet-
nianie pociskdbw w przodkach jest obowigzkiem do-
wodcy putkowego punktu amunicyjnego.

W obronie pociski sktada sie zawczasu przy stano-
wisku na ziemi lub w miejscach umyslnie do tego
przystosowanych.

499. Dowddca dziatonu walczacego oddzielnie sto-
suje sie do wskazowek w‘yzej wytozonych, przeznaczo-
nych dla dowddcy plutonu.
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500. Jezeli dziatony artylerji bataljonowej przy-
dzielono piojedynezo do réznych pododdziatow bata-
ljonn Inb jezeli otrzymaty one samodzielne zadania,
wowczas dowodca plutonu albo pozostaje przy do-
wddcy bataljonn i $ledzi wykonanie przez dziatony
powierzonych im zadan oraz czuwa nad uzupetnianiem
amunicji albo, znajdujac sie przy dziatonie, majacym
zadanie bardziej odpowiedzialne, dowodzi nim 0so-
biscie.

ROZI)ZIAL VI
WALKA KOMPANJT STRZKLECKIEJ.

1 Rola kompanji w walce i kierowanie
walkg kompanj i

5Cd. Dobre wyszkolenie bojowe i sktadne wspot-
dziatanie pododdziatow kompanji, w potgczeniu z umie-
jetnoScig catkowitego wyzyskania broni i ruchliwoscig
w kazdym terenie, czynig kompanje zdolng do samo-
dzielnego manewrowania i rozwigzywania zadan bo-
jowych.

502. Kompanja strzelecka moze spetnia¢ wszystkie
zadania bojowe, przypadajgce piechocie.

Walka kompanji we wszystkich okresach natarcia
i obrony kieruje jej dowddca bezposrednio i przy po-
mocy posiadanych $rodkow dowodzenia i tgcznosci.

503. Dowddca kompanji dowodzi;

a) w natarciu — przykfadem osobistym oraz
ustnemi i pisemnemi rozkazami, przekazywane-
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mi podwiadnym osobiscie, przy pomocy goncow,
pséw, sygnatow i znakdéw, czasem gtosem (naj-
blizszym pododdziatom);

u) W obronie — sygnatami, nstnemi i pisem-
nemi rozkazami, jirzekazywanemi przez goncéw
lub telefonicznie, oraz przy pomocy psow i innych
Srodkow.

2. Walka zaczepna kompanji.

A. Walka spotkaniowa.

504. W marszu czotowym, zwiaszcza w przewidy-
waniu walki spotkaniowej, kompanje, idaca jako ,za-
stawa" czotowa wzmacnia sie ciezkiemi karabinami
maszynowemi i pojedynczemi dziatami artylerji putko-
wej lub bataljonowej.

Dowodca kompanji ubezpiecza swéj marsz przez wy-
suniecie w kierunku ruchu 1—2 sekcyj z ciezkim kara-
binem maszynowym na odlegtos¢ 1—2 km.

Natkngwszy sie na nieprzyjaciela, kompanja odrzuca
go, starajgc sie opanowaé punkty ufatwiajace bata-
ljonowi ubezpieczanemu rozwiniecie sie i zawigzanie
walki.

505. W walce spotkaniowej kompanja zawigzuje
boj bezposrednio po rozwinieciu sie bataljonu. Dziata-
jac samodzielnie, komparga posuwa sie jak najdiuzej
skrycie i podejmuje walke natychmiast po wyjsciu
z za ostony.

Rozwiniecie kompanji i ruch plutonéw strzeleckich
ubezpiecza pluton karabinéw maszynowych, ktéry
szybko wysuwa sie naprzod i zajmuje stanowisko
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ogniowe. Przy jego poparciu plutony strzeleckie po-
dejmuja, zdecydowane natarcie, starajgc sie oskrzydlic¢'
najbardziej wrazliwy bok przeciwnika.

506. Poza tern dziatania koinpanji w walce spotka-
niowej nie réznig sie¢ niczein od dziatania w natarciu
na przeciwnika bronigcego' sie.

B. Natarcie na przeciwnika bronigcego sie.
(Przykiad taktyczny nr. 4).

507. Zblizanie. W dzialaniu przeciw nieprzyja-
cielowi bronigcemu sie, kompanja w okresie zblizania
maszeruje zwykle w kolumnie bataljonu, az do jegO'
podstawy wyjsciowej do natarcia, gdzie kompanje-
otrzymujg od dowddcy bataljonu zadania bojowe. Je-
zeli bataljon maszeruje rozcztonkowany kompanjami,.
dowddca kompanji prowadzi swdj oddziat skrytem
podejsciem.

508. Po otrzymaniu zadania i wystaniu naprzéd
ubezpieczenia bojowego (1—2 sekcje recznego karabi-
nu maszynowego) na odlegto$¢ skutecznego ognia ka-
rabinowego, dowddca kompanji przeprowadza z dogod-
nego punktu obserwacyjnego osobiste zwiady wyzna-
czonego mu Kierunku dziatania, poczem jak najbar-
dziej skrycie prowadzi kompanje do obszaru jej roz-
winiecia.

509. Natkngwszy sie na ubezpieczenie nieprzyja-
cielskie, sekcja ubezpieczenia bojowego opanowuje
i utrzymuje przedmioty terenowe, utatwiajgce szybkie
i ukryte rozwiniecie kompaniji.

510. W terenie odkrytym mozna utatwi¢ rozwinie-
cie przez wysuniecie zawczasu plutonu karabinbw ma-
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szynowycli, ktéry ostrzela najbardziej szkodliwe punk-
ty ogniowe nieprzyjaciela.

511. W natarciu komjDanja strzelecka pierwszego
rzutu otrzymuje Kierunek, wytyczony wedtug przed-
miotow terenowych, i zadanie zaatakowania czesci
ugrupowania nieprzyjacielskiego o szerokosci okoto
300—400 m.

512. Zblizajac sie w terenie rdwnym, pozbawionym
podej$é catkowicie, kompanja rozcztonkowuje sie, za-
leznie od ognia nieprzyjacielskiego, jeszcze przed
osiggnieciem stanowiska wyjsciowego do natarcia.
Uwzgledniajac powstajagce w tym wypadku trudnosci
w dowodzeniu, dowodca kompanji szczeg6lng uwage
ZMuaca na zorganizowanie i utrzymanie tgcznosci z do-
wodcami plutonow.

513. Jezeli natarcie kompanji jest wspierane przez
okreslong baterje artylerji, dowddca kompanji wraz
z zadaniem otrzymuje oddziat tagcznikowy artylerji.

514. Natarcie Przed rozwinieciem dowodca
kompanji zbiera dowodcéw plutondw i osobiscie wydaje
im rozkazy, ktoére powinny zawiera¢ (patrz przykiad
taktyczny nr. 4):

a) nowe wiadomosci o przeciwniku;

b) zadanie bataljonu, kompanij sgsiednich i oddzia-
tow, przypuszczalnie znajdujgcych sie na przedzie;

c) okreSlenie bateryj, wspierajacych natarcie bataljo-
nu (i kompanij), i zadan im postawionych;

d) zadanie kompanji i powzietg decyzje (podziat sit
miedzy grupe uderzeniowg i wigzaca);
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e) podziat kompanji na rzuty i zadania kazdego
z plutonéw strzeleckick i plutonu ciezkich karabi-
néw maszynowych (na podstawie terenu);

f) miejsce kompanijnego puktu amunicyjnego i ba-
taljonowego (lub putkowego) zapasu amunicji;

0) potozenie najblizszego punktu opatrunkowego;

h) umieszczenie posterunku dowddcy kompanji i za-
mierzone przesuniecia go, $rodki tgcznosci i wy-
znaczenie zastepcow dowddcy kompaniji.

515. Artylerji przydzielonej kompanji lub wspiera-
jacej ja dowodca kompanji wskazuje;

a) kierunek ruchu kompanji, projektowane stanowi-

ska wyjsciowe do szturmu i punkty wiamania;

b) cele, ktore artylerja ma kolejno obezwiadnic i cha-

rakter jej ognia;

c) doktadny czas szturmu lub sygnat do wykona-

nia go.

Wskazowki powyzsze przekazuje sie: dowodcy arty-
lerji przydzielonej — osobiscie lub telefonicznie przez
czotowy punkt obserwacyjny; dowodcy artylerji wspie-
rajgcej — przez oddziat tgcznikowy artylerji przy pie-
chocie. Wskazowki mogag by¢ ujete w forme szkicu
(Jak na rys. 5).

516. Zaleznie od zadania i potozenia dowddca kom-
panji moze rozwingé swdj oddziat do bojii:
a) jednym plutonem w pierwszym rzucie, pozostate-
mi w drugim (w schodzie za jego skrzydtami);
b) dwoma plutonami w pierwszym rzucie, a jednym—
w drugim, za $rodkiem lub w schodzie za jednem
ze skrzydet;
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c) Wtrzy rzuty (przy bardzo 'waskim pasie dziata-

nia).

Odstepy i odlegtosci sg zalezne od istnienia w terenie
skrytych podej$¢ i odlegtosci od przeciwnika, kierun-
kowym jest jeden z plutondw pierwszego rzutu.

Pluton karabindw maszynowych posuwa sie przed
plutonami pierwszego rzutu lub razem z nimi odpowied-
nio do tego, gdzie teren stwarza dogodne warunki wy-
konywania ognia i skrytego posuwania sie.

517. Przydzielone kompanji dziata artylerji bataljo-
nowej posuwajg sie skrycie z pierwszym rzutem.

518. Dowodca kompanji wraz z sekcjg facznosci po-
suwa sie z pierwszym rzutem przechodzac z jednego
punktu wzniesionego na drugi, aby osobiscie szybciej
obserwowac teren i rozpoznawaé ugrupowanie nieprzy-
jaciela.

W miare zdradzania sie punktow ogniowych nieprzy-
jaciela, dowddca kompanji stawia nowe zadania arty-
lerji wspierajacej.

519. Sanitarjusze i biedki amunicyjne posuwajg sie
za jednym z plutonéw drugiego rzutu, dopoki teren
i ogien przeciwnika nie uniemozliwig ruchu zaprzegoéw,
poczem dowddca plutonu dowodztwa, na podstawie
wskazowek dowoddcy kompanji, zatrzymuje biedki
w miejscu zakrytem, w ktérem tworzy kompanijny
punkt amuni(;yjny.

520. Kompanja, dziatajgca w drugim lub trzecim
rzucie nacierajgcego bataljonu, wykorzystuje skryte po-
dejscia, a w terenie otwartsm rozcztonkowujo sie na
plutony i sekcje, kiedy tego wymaga bezpieczenstwu
ruchu.
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Dowodca kompanji powinien nieprzerwanie $ledzi¢
przebieg walki i, nie odstepujac od pierwszego rzutu,
by¢ w statej gotowos$ci wsparcia go z wiasnej inicja-
tywy.

521. Dowddca kompanji kieruje tokiem walki, wno-
szac swemi rozkazami, zastosowanemi do potozenia,
zmiany w dziataniach pododdziatéw kompanji. Nie po-
winien miesza¢ sie w szczegdlty dziatania plutondw.
Tylko w wypadku zauwazenia powaznego btedu, mo-
gacego pociggnaé za sobg porazke plutonu lub catej
kompanji, naprawia go odpowiedniemi zarzadzeniami.

522. Do czasu osiggniecia przez pierwszy rzut od-
legtosci szturmowej dowoddca kompanji przeprowadza
oceng rozmieszczenia nieprzyjacielskich punktéw ognio-
wych i terenu w Kierunku natarcia kompanji i, zgodnie
z otrzymanem zadaniem, postanawia (patrz przykitad
taktyczny nr. 4):

a) na ktore punkty najlepiej rzucié szturm grupy
uderzeniowej, ktére za$ zaatakowaé grupa wigza-
cg i jak wykorzystaé w czasie szturmu grupy
ogniowe;

b) jak obezwitadni¢ nieprzyjacielskie gniazda karabi-
néw maszynowych i inne punkty ogniowe, utrud-
niajace ruch do stanowisk wyjsciowych do szturmu.

523. Ustalajac plan szturmu, dowddca kompanji po-

winien przewidzie¢:

a) w jakim kierunku (czotowo czy ze skrzydel) po-
winny grupy uderzeniowa i wigzaca szturmowac
punkty ogniowe, wybrane na przedniej krawedzi
atakowanego obszaru;
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b) W jakiej kolejnosci zdobywa¢ punkty ogniowe
i grupy ich, lezace w gtebi pozycji obronnej.

524. Szturm. Po zeSrodkowaniu pierwszego rzu-
tu na stanowisku Avyjsciowem do szturmu (200 m), do-
wodca kompanji przygotowuje szturm:

a) podcigga drugi rzut grupy uderzeniowej w Kie-
runku gtéwnego uderzenia;

b) ogniem karabindw maszynowych, przydzielonych
dziat i wszelkich $rodkéw ogniowych plutonéw
oliezwladnia czynne jeszcze nieprzyjacielskie
punkty ogniowe, zaré6wno na odcinku szturmowa-
nym przez kompanje, jak i lezagce na odcinkach
sasiednich, lecz mogace utrudnia¢ szturm,;

c) zada w tymze celu wzmocnienia ognia wspierajg-
cej kompanje artylerji i karabin6w maszynowych,
oraz zabezpieczenia przez nie szturmu przed prze-
ciwuderzeniami nieprzyjaciela z gtebi i na skrzy-
dia.

525. Przy zajmowaniu przez kompanje stanowiska
wyjsciowego do szturmu, pluton karabindw maszyno-
wych albo pozostaje na ostatniem zajmowanem przezef
stanoAvisku albo wysuwa sie na wysoko$¢ plutonéw
szturmujacych. Pozostawienie na stanowisku stosuje
sie tylko wtedy, kiedy mozna z niego strzelaé w gigb
pozycji nieprzyjacielskiej i jezeli zadanie karabinow
maszynowych polega na. ostrzeliwaniu punktéw ognio-
wych lezacych tak gteboko, ze ogief na nie nie bedzie
przeszkadzat ruchowi plutonéw szturmujacych.

526. Jezeli dowddca bataljonu zarzadzit jednoczesny
szturm catego bataljonu, dowddca kompanji zatrzymuje
pierwszy rzut na pozycji szturmowej i dalej przygoto-
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wuje szturm, oczekujac na sygnat lub nadejscie wyzna-
czonej godziny.

Jezeli jednoczesny szturm ogdélny nie byt przewidzia-
ny, chwile uderzenia wybiera sam dowddca kompanji.

527. Kiedy kompanji uda sie podejs¢ do nieprzyja-
ciela na niewielkg odlegto$¢ szturmowg (100 — 150 m),
artylerja na znak dowodcy kompanji przenosi ogien
w gigb stanowisk przeciwnika, a plutony bez rozkazu
szturmuja wyznaczone im punkty, wykorzystujgc de-
zorganizacje wroga.

528. Gdy tylko jednemu z plutonéw uda sie wedrze¢
w stanowiska obroncy, dowddca kompanji Kieruje
w przerwe pluton drugiego rzutu przytaczajac do niego
réwniez pluton karabinéw maszynowych. Jezeli dru-
giemu z plutonéw pierwszego rzutu nie udato sie je-
szcze opanowac wyznaczonych mu do szturmu punktow
ogniowych, dowddca kompanji rzuca pluton odwodowy
do uderzenia na bok i tyty tych punktéw.

529. Dowddca kompanji, ktérej udato sie wedrze¢
w stanowiska nieprzyjacielskie nie moze liczy¢ na roz-
kazy ze strony dowodcy bataljonu i jest obowigzany
dziata¢ zupelnie samodzielnie.

Powinien on podciggng¢ do plutonéw szturmmjgcych
wszystkie $rodki kompanji, a zwiaszcza karabiny ma-
szynowe; ugrupowac je tak, aby ogniem swoim zabez-
pieczaty szturmujacych od przeciwuderzen przeciwnika
i uzgodni¢ ich ogien z dalszemi dziataniami plutonéw
strzeleckich, zmierzajagcemi do opanowania punktéw
oporu wewnatrz obszaru obronnego nieprzyjaciela.

Na czynne jeszcze gmiazda nieprzyjacielskie, wymi-
niete przez plutony pierwszego rzutu, dowddca kom-
panji rzuca jednostki z drugiego rzutu.
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Szturm sasiednicli kompanij nalezy wspiera¢ ogniem,
a jesli trzeba — i uderzeniem.

530. Przedartszy sie przez ugrupowanie nieprzyja-
cielskie az do nakazanej linji, dowodca kompanji orga-
nizuje Sciganie nieprzyjaciela szybkim ruchem pluto-
now strzeleckich i ogniem karabindw maszynowych, nie
zatrzymujac sie zaprowadza porzgadek w plutonach,
umacnia zajety teren i uzupetnia srodki walki.

531. Dowddca kompanji, stanowigcej ostatni rzut
bataljonu, czesto bedzie miat za zadanie owiadniecia
stanowiskami nieprzyjacielskiej artylerji. Wypetniwszy
to zadanie, dowodca kompanji w razie cofania sie prze-
ciwnika organizuje $ciganie energiczne nieprzyjaciela
ogniem karabinbw maszynowych i artylerji oraz szyb-
kim ruchem plutonéw strzeleckich nie dajgc przeciw-
nikowi uporzgdkowac sie na nowych stanowiskach.

3. Walka obronna kompanji.
(Przyktad taktyczny nr. 5).

532. Kompanja otrzymuje okres$lony obszar obron-
ny i w nim rozmieszcza swoje plutony rozcztonkowujgc
sie wszerz i w glgb. Powierzchnia obszaru obronnego
kompanji waha sie w zaleznosci od terenu i zadania od
500 X 500 m do 1000 X 1000 m. Swe zadanie obronne
kompanja w;jTDetnia ogniem i przeciwuderzeniami.

533. Kompanja wcliodzi w skitad uderzeniowej lub
wigzacej grupy bataljonu. Sama nie dzieli sie na ta-
kie grupy.

534. Na rozkaz dowddcy bataljonu dowddca kom-
panji wysyfa pluton strzelecki jako ubezpieczenie bo-
jowe bataljonu.
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Jezeli rozkazu takiego nie otrzymat, powinien sie
upewni¢’ podczas otrzymywania zadania, Ze jednak
ubezpieczenie zostato wystane przez inng kompanje
i dopiero potem, zorganizowawszy obserwacje w Kie-
runku nieprzyjaciela, przystgpi¢ do przygotowania ob-
rony swego obszaru.

535. Whnikngwszy w otrzymane zadanie, dowddca
kompanji wspolnie z dowodcami plutonow przeprowa-
dza zbadanie terenu z punktu widzenia najlepszego
wykorzystania Srodkow ogniowych kompaniji.

536. Pluton karabindw maszynowych obstuguje caty
obszar kompanji, nie posiadajgc obszaru wiasnego, lub
tez moze by¢ przydzielony jednemu z plutonéw strze-
leckich.

Stanowiska ogniowe kompanijnych karabindw ma--
szynowych powinny odpowiada¢ nastepujacym warun-
kom:

a) pozwala¢ na ostrzeliwanie nieprzyjaciela w wy-
znaczonym kompanji odcinku juz z odlegtosci da-
lekich;

b) flankowac podejscie do czotowych punktéw ognio-
wych pierwszego rzutu i przerwy miedzy plu-
tonami tego rzutu;

c) panowa¢ nad wnetrzem obszaréw plutonéw na
wypadek wdarcia sie do nich przeciwnika;

d) ostrzeliwa¢ podejscie do skrzydet i tytu obszaru
kompanijnego;

e) pozwala¢ na prowadzenie ognia na duze odlegto-
§ci ze stanowisk zakrytych lub zamaskowanych.

537. Przydzielonych przypuszczalnie bataljonowych
karabinéw maszynowych dowo6dca kompanji uzywa
tak, jak plutonu wiasnego.
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538. System ognia powinien sie opiera¢c na ngru-
powanin karabinéw maszynowych w giab bez skupie-
nia icb. Cze$¢ karabinbw moze by¢ nmieszczona na
przeciwstokach.

Zaleznie od rozmieszczenia $rodkow ogniowych, do-
wodca kompanji dzieli swo6j obszar na obszary pluto-
now, okre$lajagc przydziat do kazdego z nich odpo-
wiednich przedmiotéw terenowych.

539. Wybdr stanowisk plutonéw pierwszego rzutu
powinien zapewniac:

a) otwarte przedpole dla kazdego z tych plutonéw;

b) szeroki odcinek ostrzatu z giebi dla plutonu ka-
rabinbw maszynowych;

c) catkowita mozno$¢ ostrzeliwania na przedpolu
sasiaddéw najblizszych podejs¢ do nich nietylko
przez punkty ogniowe, lezace na przedniej krawe-
dzi, ale takze i przez znajdujgce sie w gtebi ob-
szaru plutonu;

d) mozno$¢ zesrodkowania ognia na zdobyte przez
nieprzyjaciela punkty ogniowe plutondéw sasied-
nich oraz przejscia do miejscowego przeciwude-
rzenia.

Obszary obronne plutonéw stykajg sie, lecz miedzy
skrajnemi punktami ogniowemi musza pozostac
przerwy, pozwalajgce kompanijnym karabinom ma-
szynowym na strzelanie z gebi i zabezpieczajgce przed
razeniem przez jedna serje bateryjna.

540. Obszar, wyznaczony przez dowodce kompanji
plutonowi drugiego rzutu, powinien:

a) pozwala¢ na skryte umieszczenie sekcyj strzelec-

kich tego plutonu i na wykonanie przez nie szyb-
kich przeciwuderzen;
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b) stwarza¢ dogodne warunki rozmieszczenia $rod-
kéw ogniowych plutonu w celu wspierania przez
nie przeciwuderzen wiasnych sekcyj strzeleckich;

¢) umozliwia¢ ciezkiemu karabinowi maszynowemu
tego plutonu ostrzeliwanie przedpola, nawet ze
stanowiska zakrytego.

541. Czolowe punkty ogniowe drugiego rzutu po-
winny leze¢ w odlegtosci 150—300 m od tylnej kra-
wedzi plutonowych obszaréw pierwszego rzutu, aby
pluton drugiego rzutu mégt we wiasciwym czasie prze-
ciwuderzaé¢ na przeciwnika wdzierajgcego sie w obszar
kampanijny, zanim zdgzy on podciggna¢ swoje Srodki
ogniowe i zeby pluton nie ponosit bezcelowych strat
od ognia artylerji, skierowanego na pierwszy rzut.

542. Po ukonczeniu rozpoznania terenu i zdecydo-
waniu podziatu sit i Srodkow dowoddca kompanji wy-
daje rozkaz obsadzenia przez kompanje obszaru obron-
nego. Dowodca kompanji okre$la zadania kazdemu
z dowodcéw plutonéw zosobna, poczynajagc od do-
wédcy plutonu karabinéw maszynowych. JeSli czas
pozwala, obchodzi z nimi obszar kompanijny i wska-
zuje plutonom —ich obszary i zadania.

543. Zadanie kazdego z plutondéw okre$la (patrz
przyktad taktyczny nr. 5):

a) obszar obronny i odcinek do ostrzelania;

b) nieréwnosci terenu i martwe pola, lezagce wpo-
blizu na przedpolu obszaréw sasiednich, ktdre
nalezy ostrzeliwa¢ ogniem bocznym i skosnym.

544. Plutonowi karabindw maszynowych okreéla sie:
a) rejon, w ktérym majg by¢ wybrane stanowiska;
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b) te cze$¢ przedpola kompanji i sasiadow oraz
przerwy miedzy plutonami pierwszego rzutu, kt6-
re majg by¢ ostrzelane;

c) spos6b ostrzeliwania stanowisk pierwszego rzutu
w wypadku opanowania icb przez nieprzyjaciela,
jak rowniez bokoéw i tytu obszaru kompanijnego.

545. Plutonowi drugiego rzutu okre$la sie:

a) cele na przedpolu, na ktére nalezy przygotowaé
ogien ciezkiego karabina maszynowego;

b) przestrzenie do ostrzelania wewnatrz pozycji;

€) przypuszczalne Kkierunki przeciwuderzen w wy-
padku wiamania sie nieprzyjaciela.

546. Plutonowi drugiego rzutu przypada zwykle za-
danie zwalczania nisko latajacych samolotow; w tym
celu moga by¢ wykorzystane nietylko ciezki i reczny
karabiny maszynowe, ale, w wyjatkowych wypadkach,
takze sekcje strzeleckie.

547. Jezeli obszar bataljonu lezy na odkrytem
skrzydle bataljonu, wowczas pluton drugiego rzutu
umieszcza sie w schodzie za tern skrzydtem celem bez-
posredniego zabezpieczenia kompanji przed oskrzy-
dleniem lub obejsSciem.

548. Artylerji wspierajgcej kompanje okresla sie:
a) przednig krawedz obszaru obronnego;
. b) rozmieszczenie oddziatéw, wyznaczonych do prze-

ciwuderzen i przypuszczalne kierunki ich ruchu;

c) podejscia i przedmioty terenowe, ktdre ma ona
ostrzela¢, zgodnie z planem ognia (podziat pracy
miedzy karabiny maszynowe i artylerje);

d) odcinki jej ogni zaporowych.'
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Wszystkie powyzsze wskazdwki zasadniczo umieszcza
sie na szkicu, uzgodnionym z planem kierunkowym
artylerji (patrz szkic dowddcy kompaniji, rys, 5).

549. W zakresie obrony przeciwgazowej dowddca
kompanji stosuje sie do wskazéwek € 395.

Kampanijny instruktor chemiczny jest obowie”zany:

a) wynajdywaé miejsca zagazowane i kierowaé pra-
cg nad okresleniem ich granic, wytyczaniem drog,
wymijajagcych je, oraz nad ich zabezpieczeniem;

b) bezposrednio kierowaé przeciwgazowa stuzbg ob-
serwacyjno-alarmowg w obszarze kompanji;

c) organizowal zaopatrywanie plutondw w maski
zapasowe.

550. Jezeli w glebi obszaru kompanijnego niema
punktu, pozwalajacego na obserwacje catego przedpo-
la, zwdaszcza jesli kompanja dziata na skrzydle, wow-
czas dowmdca kompanji w”ybiera sobie dwa posterunki
dowddztwa: jeden w obszarze ktérego$ z plutonéw
czotowych, drugi, na ktorym umieszcza specjalnego
obserwatora, w obszarze drugiego rzutu.

Dowmdca kompanji ma przy sobie czolowmgo obser-
watora artylerji i oddziat fgcznikowy (o ile kompanja
ma wspierajgcg artylerje).

Wielka uwage nalezy zwwoci¢ na zamaskowanie po-
sterunkow”™ dowoddztw' i prowadzacych do nich drutéw
telefonicznych.

551. W czasie natarcia nleprzyjamelsklego dowdd-
ca kompanji:

a) wskazuje cele kompanijnym karabinom maszyno-
wym;



188

b)
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daje zadania artylerji;

c) przeciwiiderzeniami wyrzuca przeciwnika ze zdo-

d)

bytych przednich punktéw ogniowych;
w razie glebszego wdarcia sie nieprzyjaciela or-
ganizuje wsparcie ogniem karabinbw maszyno-

wych i artylerji przeciwuderzenia drugiego rzutu

i prowadzi je.

552. W zakresie umocnienia obszaru kampanijnego”
dowodca kompanji jest obowigzany:

a)

b)

c)

utozyé plan obrony i schemat mnocnienia obsza-
ru, na ktérym powinien by¢ wyraZznie oznaczony
plan ognia;

okresli¢c kazdemu z dowodcow plutonow kolej-
nos¢ prac saperskich, zaleznie od rozporzadzalne-
go czasu; wskaza¢ miejsce i czas otrzymania
sprzetu saperskiego i narzedzi; da¢ wskazowki
co do naprawy droég w obszarze kompanji; zarza-
dzi¢ zmierzenie odlegtosci do najwazniejszych
punktow;

da¢ wskazowki co do przekopania drég, o ile
jest mozliwy napad samochodbéw pancernych.

553. Dowddca kompanji jest kierownikiem dokony-
wanych przez plutony prac saperskich, odpowiedzial-
n;jmi za ich prawidtowe i terminowe wykonanie.

554. Przy oczyszczaniu pola ostrzatu dowddca kom-
panji powinien uwazaé, aby zbytnie wyragbanie drzew
i krzakow nie zdemaskowato stanowisk.

555. Przeszkody sztuczne przed obszarami plutonéw
i wewnatrz nich buduje sie tak, aby mozna je byto
ostrzeliwa¢ wzdtuz ogniem karabinbw maszynowych
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i Zeby sie znajdowaty nie blizej niz 0o 40 m od czoto-
wych punktéw ogniowych (odlegto$¢ rzutu recznego
granatu).

4 Kompanja przerywajagca walke.

556. Przerwanie walki przez kompanje moze na-
stgpi¢ tylko na rozkaz dowddcy bataljonu.

Bez wzgledu na site naporu nieprzyjacielskiego od-
wrét musi by¢ dokonany wedtug Scisle okreslonego
planu i pod kierownictwem dowddcy kompaniji.

557. Po otrzymaniu rozkazu dowdédcy bataljonu do-
wodca kompanji ukiada plan odwrotu, w ktérym
okresla:

a) posrednie stanowiska odwrotowe dla kompanji;
b) stanowiska ogniowe dla kompanijnych i plutono-

wych ciezkich karabinbw maszynowych w obsza-
rach tytowych;

c) kolejnos¢ i drogi odwrotu plutonéw strzeleckich
i karabin6bw maszynowych;

d) spos6b opdznienia nieprzyjaciela przez zniszcze-
nie przepraw, zatrucie pozostawionych okopdw,
ciasnin i réznych przeszkod;

e) srodki zapewnienia porzadku w oddziatach pod-
czas odwrotu.

558. Na podstawie opracowanego planu odwrotu,
dowodca kompanji wydaje dowddcom plutonéw rozka-
zy ustnie lub przez goncéw i oznacza sygnat rozpo-
czecia odwrotu.

Bo wycofania plutondw wykorzystuje sie prowadza-
ce wtyt drogi zakryte.
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559. Jednoczes$nie z cofajacemi sie plutonami strze-
leckiemi odchodzi do obszaru tylowego pomocnik do-
wodcy plutonu karabinédw maszynowych, celem roz-
poznania nowych stanowisk. OkresSlenie rozmieszcze-
nia w obszarze tytowym wszystkich $rodkéw ognio-
Awych kompanji, powierza sie pomocnikoAvi doAvodcy
kompanji.

560. Odivrot kompanji ostania pluton ciezkich ka-
rabindbw maszynowych i sekcje recznych karabinOAv
maszynowych. Jednostki te odchodzg ostatnie (sko-
kami).

Czasem, celem zatrzymania przeciwnika, na rozkaz
dowddcy kompanji, moga pozosta¢ takze ciezkie kara-
biny maszynowe plutonéw strzeleckich.

561. OkreSlajac kolejnos¢ wycofania ciezkich kara
binbw maszynoAvych doAimdca kompanji wycofuje prze-
dewszystkiem te, ktére w danem potozeniu nie moga
jeszcze rozpoczaé ognia (karabiny ,,zaczajone™) lub te,
ktére zajmujg najmniej dogodne stanowiska i Avskutek
tego mato moga szkodzi¢ nacierajacemu.

Karabiny, wycofujagce sie w drugiej kolejce, rozpo-
czynajg swoj odwrot po rozpoczeciu ognia z nowych
stanoAvisk przez karabiny, ktére cofnely sie pierwsze.
Pod ostong tego ognia przechodza one przez stanowi-
ska karabinOAY strzelajacych i zajmuja znéw stanowi-
ska celem ostony wycofania sie karabinOAV powstrzy-
mujacych nieprzyjaciela. Diugo$¢ skokow zalezy od
terenu i naporu nieprzyjaciela.

562. Eozkaz dowoddcy bataljonu moze pozostaitic

cze$¢ sekcyj recznych karabindw maszynowych (lub
strzeleckich) do ostony bataljonowych karabinéw ma-
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szynowych. Pozostawione sekcje dziatajg, wtedy we-
dtug wskazowek dowodcy kompanji karabindw maszy-
nowych.

563. Dziatajagcy parami lub pojedynczo strzelcy
wyborowi ostaniajg odwrét kompanji razem z ciezkie-
mi i recznemi karabinami maszynowemi. Celnym
ogniem z ukrytych stanowisk wystrzeliwuja oni nie-
przyjacielskich dowddcéw i obstugi karabindw maszy-
nowych.

Wycofujg sie krotkiemi skokami od zastony do za-
stony.

564. Dowddca kompanji w czasie odwrotu pozosta-
je na swym posterunku dowddztwa i przechodzi do
obszaru tytowego razem z ostatnim plutonem strze-
leckim.

565. Poza tern przerwanie walki przez kompanje
odbywa sie zgodnie ze wskazowkami, wytozonemi dla
bataljonu.

5. Walka plutonu ciezkich karabindw
maszynowych.

A. Pluton cigzkict) karabindw maszynowych w walce

zaczepnej.

566. Dowddca plutonu karabinbw maszynowych
prowadzi natarcie i wypetnia zadania ogniowe, stosu-
jac sie do wskazowek dowodcy, ktéremu jest bezpo-
$rednio podporzadkowany podczas walki.

567. W walce spotkaniowej pluton kara-
binbw maszynowych, przydzielony do plutonu ubez-
pieczajacego, w razie natkniecia sie na nieprzyjaciela,
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szybko zajmuje dogodne stanowisko | rozpoczyna
ogien. W tej chwili gtbwnem jego zadaniem jest zwig-
zanie nieprzyjaciela i ostona rozwijania sie bataljonn.

568. Podczas podchodzenia kompanji do stanowisk
wyjsciowych do natarcia pluton karabinbw maszyno-
wych wychodzi z ukrycia i zajmuje stanowisko ognio-
we, aby ostoni¢ rozwijanie i dalsze natarcie kompanji
przez obezwiladnienie najbardziej dokuczIRiT”ch nie-
przyjacielskich punktow ogniowych i przyduszenie do
ziemi oddziatow nacierajacych przeciwnika.

569. W natarciu na przeciwnika bro-
nigcego sie w okresie zblizania dowddca plutonu
przeprowadza zwiady stanowisk dla karabinéw ma-
szynowych osobiscie i przez wystanych zwiadowcow.

Gdy 'tylko potozenie uniemozliwi przesuwanie kara-
bindbw na biedkach, pozostawia sie pojazdy w ukry-
ciu, a karabiny toczy sie na koétkach.

Rozwijanie kompanji z podejsScia skrytego dokony-
wa sie pod ostong ognia plutonu karabinéw maszyno-
wych.

Przy rozcztonkowaniu kompanji pluton karabinow
maszynowych zwykle wchodzi w skiad pierwszego
rzutu.

Po rozcztonkowaniu kompanji dowodca plutonu ka-
rabinbw maszynowych prowadzi swoj oddziat samo-
dzielnie, szybko przesuwajac karabiny od zastony do
zastony.

570. Z chwilg osiggniecia przez kompa-
nje stanowisk wyjsciowych do natar-
cia dowddca plutonu karabindw maszynowych otrzy-
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miije od dowddcy koinpanji zadanie, w ktorem sa okre-
Slone :

a) pnnkt nieprzyjacielskiego ugrnpoAvania, ktory
ma byd ostrzeliwany podczas ruchu plutonoiy
strzeleckich pierwszego rzutu;

h) rejon do wyboru pierwszych stanowisk ognio-
wych plutonu;

c) sygnaty, oznaczajace poczatek skokéw plutonow
strzeleckich i zmiane stanowiska przez pluton ka-
rabindbw maszynowych.

571. Stanowiska dla karabinéw maszynowych wy-
biera sie przewaznie na wzniesieniach, pozwalajgcych
na ogien przenosny i przektadanie ognia na dowolny
punkt ugrupowania nieprzyjacielskiego.

Zaciaggniecie stanowisk poprzedza sie wystaniem na-
przéd zwiadowcéw (obserwatorow lub innych zotnie-
rzy) plutonu karabinbw maszynowych, celem rozpo-
znania drég dojscia do stanowisk.

Po zajeciu stanowisk, az do czasu rozpoczecia ognia,
karabiny maskuje sie starannie, a obstuga pozostaje
w ukryciu.

Podczas natarcia kompanji pluton karabindbw ma-
szynowych ostrzeliwa nieprzyjacielskie punkty ognio-
we, utrudniajagce ruch plutonéw strzeleckich.

572. Wspieranie ruchu plutonéw strzeleckich sa-
siedniej kompanji dokonywa sie na zarzadzenie samo-
dzielne dowodcy plutonu karabindw maszynowych,
o0 ile tego wymaga potozenie i pozwala rozmieszczenie
karabinow.

573. Podczas natarcia, oile brak jest punk-
tow wzniesionych, pluton karabinéw maszynowych zaj-
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muje zwykle stanowiska poza lukami miedzy plutona-
mi pierwszego rzutu. Umieszczenie takie pozwala na
ostrzeliwanie nieprzyjacielskich punktéw ogniowych®
znajdujacych sie przed frontem plutonéw strzeleckich.
Jezeli teren nie pozwala na takie uzycie plutonu ka-
rabinbw maszynowych, wysuwa si¢ on naprzod i zaj-
muje stanowiska w przerwach miedzy plutonami strze-
leckiemi na wysokosci ich ciezkich lub recznych kara-
binbw maszynowych.

Celem prowadzenia ognia przeno$nego, a zwiaszcza
flankujgcego, pluton karabindbw maszynowych moze
zacigga¢ stanowiska, lezagce w pasie dziatania kom-
panji sasiedniej, o ile to nie skrepuje jej ruchdw.

574, Przed szturmem pluton karabindw ma-
szynowych kompanji strzeleckiej wysuwa sie wprzdd
tak, aby ostrzela¢ punkty, szturmowane przez plutony
strzeleckie pierwszego rzutu, nie przeszkadzajgc swym
ogniem ich ruchowi; podczas szturmu ostrzeliwa punk-
ty ogmiowe, lezagce w gtebi pozycji obronnej, i podej-
Scia, ktére najprawdopodobniej bedg wykorzystane
przez nieprzyjacielskie oddziaty przeciwuderzajgce.

575. Gdy tylko pierwszy rzut kompanji zdobedzie
przednig krawedZz pozycji obronnej przeciwnika, plu-
ton ciezkich karabinow maszynowych szybko przenosi
sie tam, aby sie nie znalez¢ pod ogniem zaporowym
artylerji nieprzyjacielskiej, i utatwia swym ogniem
pierwszemu rzutowi kompanji jak najszybsze przedzie-
ranie sie w glgb ugrupowania obronicy, a takze wspie-
ra ruch drugiego rzutu kompanji, rozszerzajgcego po-
wodzenie.

576. Podczas walki wewngtrz pozycji
nieprzyjacielskiej dowddca plutonu karabi-
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now maszynowycti musi wykazaé catkowita samodziel-
no$¢, uzgadniajac swoj ogien z dziataniami plutonéw
strzeleckich. Obowigzkiem jego jest: obezwiadnianie
punktéw ogniowych najhardziej krepujacych ruchy
pierwszego rzutu, zabezpieczenie bokéw od przeciw-
uderzen, $ciganie ogniem cofajacego sie przeciwnika
i wspieranie ogniem bocznym kompanji sasiedniej.
Spetniajagc te zadania, pluton przesuwa sie wprzod
w miare przenikania plutonéw strzeleckich w .gtgb
stanowisk nieprzyjaciela.

577 W razie zatamania sie szturmu
kompanji, zadanie dowddcy plutonu karabinéw maszy-
nowych polega na powstrzymywaniu przejécia nieprzy-
jaciela do natarcia. W tym celu pluton strzela do
ostatniego naboju, aby umozliwi¢ pierwszemu rzutowi
kompanji utrzymanie sie na osiggnietej linji do cza-
su podejscia rzutéw nastepnych.

578. Podczas walki dowoddca plutonu karabindw
maszynowych powinien sie troszczy¢ szczegdlnie o nie-
przerwane zaopatrywanie w amunicje.

B. Pluton karabinédw maszynowych w obronie.

579. Po otrzymaniu zadania bojowego dowddca plu-

tonu karabinéw maszynowych:

a) przeprowadza zwiady przedpola pod wzgledem
ogniowym, okre$la podejscia dogodne i punkty,
ktére przeciwnik moze wykorzysta¢ jako stano-
wiska ogniowe i przygotowuje ognie wewnatrz
obszarow plutonéw na wypadek wdarcia sie nie-
przyjaciela;
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b) we wskazanym mu przez dowodce kompanji re-
jonie wybiera dla karabinbw maszynowych sta-
nowiska do ognia wprost i zakryte oraz wybiera
sobie punkt obserwacyjny;

c) mierzy odlegtosci do widocznych punktéw, po
ktérych osie,gnieciu przez nieprzyjaciela tatwo
jest dokonac¢ niespodziewanego napadu ogniowe-
go i przeprowadza, o ile moznosci, wstrzelanie
sie do tych punktéw, wpisujgc otrzymane odle-
gtosci do odpowiedniej tabeli;

d) daje wskazowki co do urzadzenia stanowisk za-
sadniczych i zapasowych dla karabindw maszy-
nowych.

580. Zadaniem plutonu karabinéw maszynowych
W obronie jest zwalczanie grup strzeleckich i ka-
rabinbw maszynowych przeciwnika na przedpolu po-
zycji i wewnatrz niej.

581. W terenie réivnym lub opadajagcym w kierun-
ku nieprzyjaciela najlepiej jest umiesci¢ pluton kara-
binbw maszynowych w przerwie miedzy obszarami plu-
tondéw pierwszego rzutu w odlegtosci 400—600 m od
przedniej krawedzi pozyciji.

Pluton karabinédw maszynowych powinien posiadac
dwie pary stanowisk: jedng na przeciwstoku do wyko-
nywania ognia posredniego na cele odlegte, druga na
wzniesieniu do strzelania na nacierajagcych wprost na
odlegtosci ponizej 1000 m.

582. Czasem jest celowe jeden lub oba karabiny
umiesci¢ na przedniej krawedzi obszaru, jako milczace
karabiny przeciwszturmowe.

Karabiny takie muszg by¢ starannie zamaskowane.
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583. Rozkazy dowddcy plutonu karabinéw maszy-
nowych co do budowy stanowisk dotycza:

a) rodzaju robo6t do wykonania, czasu rozpoczecia
kazdej z nich, kolejnosci ich wykonania i termi-
nu ukonczenia;

b) czasu pracy i spoczynkow;

¢) budowy stanowisk zapasowych i pozornych;

d) budowy skrytych doj$¢ dla celéw tgcznosci i zao-
patrywania w amunicje.

Dowddca plutonu osobiscie sporzadza szkic, na kto-

rym oznacza stanowiska ogniowe zasadnicze, zapasowe
i pozorne, czesci terenu ostrzelane i pola martwe.

584. Podczas nieprzyjacielskiego na-
tarcia pluton karabinbw maszynowych rozpoczyna
ogien ze stanowisk zakrytych, na odlegtos¢ okoto 2 km
od przedniej krawedzi obszaru obrony. Kiedy nieprzy-
jaciel podejdzie na odlegtos¢ okoto 1000 m karabiny
maszynowe przechodza na zamaskowane stanowiska
odkryte i strzelajg dopdoki moga.

585. P odczas niep.r.z yjacielskiego
szturmu karabiny maszynowe wzmacniajg ogien
i strzelajg do ostatniego naboju na wdzierajgcego sie
w obszar obronny nieprzyjaciela. Cofna¢ sie moga
tylko na rozkaz? dowdédcy kompan ji.

Pluton karabinéw maszynowych, kto-
ry wystrzelat catg amunicje, bedac o,to-
czony i pozbawiony moznosé$ci odwrotu,
psuje karabiny, wyjmuje zamki i zako-
puje je w ziemie, poczem obstuga prze-
bija sie do swoich, przy pomocy kara-
bindbw i granatow.
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C.  Pluton cigzkich karabinébw maszynowych podczas
przerwania walki.

586. Jednocze$nie z wycofaniem si¢ plutondw strze-
leckicti dowddca plutonu karabinéw maszynowych wy-
syta swego porucznika lub jednego — dwdch ludzi do
wyznaczonego obszaru tylowego celem rozpoznania go
pod wzgledem ogniowym i wyszukania stanowisk dla
plutonu, o ile nie zostaty one okre$lone przez dowddce
kompanji.

Pluton ciezkich karabindw maszynowych wybiera so-
bie stanowiska odwrotowe w odlegtosci 1000—1500 m
od swych stanowisk zasadniczych.

587. Pluton karabinbw maszynowych, cofajgcy sie
jako ostatni, otrzymuje czasem do swej ostony 1—2
sekcje recznych karabindw maszynowych lub strzelec-
kie, ktorym dowodca plutonu karabinbw maszyno-
wych powinien wskaza¢ stanowisko i sposob wycofa-
nia sie.

588. Woycofanie plutonu karabinédw maszynowych
dokonywa sie pod ostong ognia recznych karabinéw
maszynowych lub samodzielnie diugiemi skokami, za-
trzymujgc karabiny w celu wzajemnego wspierania
sie na stanowiskach, oddalonych jedno za drugiem
0 500800 m w zaleznosci od terenu i naporu nie-
przyjaciela.

6. Rozpoznanie | ubezpieczenie
w kompanji.

589. Zarébwno w walce zaczepnej, jak i obronnej
rozpoznanie i ubezpieczenie organizuje dowodca bata-
ljonu dla catego bataljonu lub tez powierza to jedne-
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mu z dowddcoéw kompanij. W ostatnim wypadku kom-
panja obstuguje caty teren, wyznaczony do natarcia
lub obrony bataljonu.

590. W walce zaczepnej dowoddca kompanji organi-
zuje rozpoznanie bezposrednio po opuszczeniu przez
kompanje ogdélnej kolumny bataljonu i wysyla je
w kierunku ruchu oddziatu obstugiwanego. W obro-
nie—po otrzymaniu zadania.

591. Niezaleznie od tego w natarciu celem
ubezpieczenia bojowego i rozpoznania terenu, dowddca
kompanji wysuwa sekcje ubezpieczenia bojowego (pa-
trol), ktéra ma takze zadanie rozpoznania terenu
wprzod, lub powierza to plutonowi, wysunietemu do
pierwszego rzutu.

Jako ubezpieczenie (patrol) wyznacza sie zasadniczo
sekcje recznego karabina maszynowego, wzmocniona,
czasem sekcjg strzelecka.

Sekcje ubezpieczenia bojowego wysuwa sie na od-
legtos¢, pozwalajacg oddziatom posuwajacym sie ztytu
wesprze¢ ja skutecznym ogniem karabinowym (do
600 m).

592. Wysytanej sekcji ubezpieczenia bojowego (pa-
trolowi), dowddca kompanji powinien osobiscie okre-
$li¢ zadanie i doktadny kierunek.

Zadaniem sekcji ubezpieczenia bojowego (patrolu)
jest:

a) zabezpieczenie kompanji przed niespodziewanym

napadem;

b) rozpoznanie potozenia punktéw ogniowych nie-

przyjaciela (przednia krawedZ pozycji obronnej
i sita jej obsady);
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c) wynalezienie dla kompanji skrytych, podejs¢;

d) okreslenie rejonéw dogodnych do rozcztonkowa-
nia kompanji plutonami i plutonéw sekcjami;

e) wyszukanie dogodnych stanowisk dla ciezkich ka-
rabindbw maszynowych;

f) dostarczenie wiadomosci koniecznych w danem
potozeniu.

593. Wraz z sekcjg ubezpieczenia bojowego posu-
wajg sie: kampanijny instruktor chemiczny (lub in-
struktorzy przydzieleni), zwiadowcy kampanijnych ka-
rabinbw maszynowych (po jednym od kazdego kara-
bina) i zwiadowcy artylerji bataljonowej, jesli zostata
ona kompanji przydzielona.

Pierwsi — do przeprowadzenia zwiadow chemicz-
nych i uprzedzenia kompanji o niebezpieczenstwie,
istniejagcem w miejscach zagazowanych; ostatni — do
wyszukania stanowisk dla karabinbw maszynowych
i dziat oraz skrytych dojs¢ do nich.

594, W obronie dowo6dca kompanji, dziatajacej
samodzielnie lub na skrzydle, wysuwa w kierunku naj-
bardziej prawdopodobnego ruchu nieprzyjaciela ubez-
pieczenie bojowe (sekcja recznego lub ciezkiego kara-
binu maszynowego, w miare potrzeby wzmocniona sek-
cja strzeleckg). Ubezpieczenie to ma takze obserwo-
waé teren przedpola.

Sekcja ubezpieczenia powinna by¢ wysunieta o 500—
1000 m od przedniej krawedzi pozycji. Po zatrzyma-
niu zwiadéw nieprzyjacielskich i zmuszeniu do rozwi-
niecia jego oddziatdw czotowych, ubezpieczenie bojowe
szybko sie cofa do kompanijnego obszaru obronnego,
droga odwrotu zawczasu wyznaczong i zbadana, nie
przeszkadzajgcg ogniowi obszaru kompanijnego.
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7. Kompan ja strzelecka na rozpoznaniu.

595. Kompanja w skladzie etatowym moze by¢ wy-
stana na rozpoznanie przez dowddce putku lub bataljo-
nu. Procz tego, kompanja moze wchodzi¢ w skfad od-
dziatu rozpoznawczego z rdéznych rodzajéw broni.

596. Kompanja, wyznaczana na rozpoznanie nazy-
wa sie rozpoznawczg,; wzmacnia sie jg w miare potrzeby
karabinami maszynowemi, dziatami putkowemi lub ba-
taljonowemi i wozami pancernemi, a takze Srodkami
tacznosci.

597. Kompanja rozpoznawcza wysuwa sie nie dalej
niz o 8— 10 km od wiasnych ubezpieczen i pracuje
w pasie szerokosci do 2 km.

Kompanji rozpoznawczej towarzysza:

a) zwiadowcy z plutonu technicznego w celu zbada-
nia terenu;

b) z tegoz plutonu lub z przydzielonych putkowi od-
dziatéw saperéw zwiadowcy do zbadania nieprzy-
jacielskich umocnien i przeszkéd sztucznych;

c) zwiadowcy z putkowego plutonu chemicznego do
zbadania terenu pod wzgledem chemicznym
i uprzedzenia maszerujagcych wojsk o grozacem
niebezpieczenstwie.

Procz tego, pod ostong kompanji rozpoznawczej pra-
cuja zwiadowcy artylerji putkowej, kompanij karabi-
noéw maszynowych i plutonu tgcznosci.

598. Dowddca kompanji rozpoznawczej przed wyru-
szeniem na rozpoznanie otrzymuje od lyysylajagcego go
dowodcy:
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a) ustne pouczenie o nieprzyjacielu i zamierzonych
dziataniach putku i sgsiadow;

h) zadanie z doktadnem okres$leniem celu rozpozna-
nia, jego kierunku lub pasa, najdalszych punktow
do osiggniecia, czasu wykonania zadania, czasu
i miejsca powrotu oraz czasu, miejsca i sposobu
przekazywania meldunkow.

599. Kierownik polityczny kompanji rozpoznawczej
jest zwykle obecny przy otrzymywaniu zadania przez
dowddce kompanji i niezaleznie od tego, otrzymuje za-
danie z zakresu rozpoznania politycznego od komisarza
putkowego lub zastepcy dowddcy putku w sprawach po-
litycznych.

Kierownik polityczny przy otrzymywaniu zadania po-
winien byo6 jak najszerzej poinformowany o nastroju
miejscowej ludnosci, stanie moralno-politycznym od-
dziatbw nieprzyjacielskich i rejonach podejrzanych
0 bandytyzm i partyzantke.

600. Kompanja rozpoznawcza pracuje plutonami roz-
poznawczemi na kierunku gtdbwnym, a sekcjami na dru-
gorzednych, kazdemu z tych oddziatéw stawiajac okre-
$lone zadanie (stosownie do § 598) i wzmacniajac go
w razie potrzeby srodkami ogniowemi.

601. Kompanja rozpoznawcza wysuwa zasadniczo
dwa plutony rozpoznawcze (wzmocnione karabinami
maszynowemi i innemi $rodkami) i, w miare potrzeby,
samodzielne sekcje rozpoznawcze; reszta tworzy jadro
kompanji. Odlegtos¢ plutondw rozpoznawczych od jadra
wynosi 1—2 km, sekcji za§ — do 1 km.

Kompanja rozpoznawcza zasadniczo rozwija sie zaraz
po przekroczeniu linji ubezpieczen.
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602. Dowddca kompanji rozpoznawczej posuwa sie
od jednego punktu obserwacyjnego do drugiego, znaj-
dujgc sie, o ile moznosci, miedzy plutonami rozpoznaw-
czemi a jadrem kompanji i osobiscie obserwujac z punk-
tow o obszernem polu widzenia (wzniesienia, budynki,
drzewa, dzwonnice i t. p.).

Z punktu obserwacyjnego okre$la on nastepne punk-
ty obserwacyjne i droge dla jadra kompaniji.

Sekcja tgcznosci i Srodki gcznosci, przydzielone kom-
panji, posuwajg sie razem z dowodca.

603. Jadro kompanji rozpoznawczej stanowi odwdd
w rekach jej dowddcy i przeznaczone jest do wspierania
plutonéw rozpoznawczych i wzmacniania ich przy star-
ciu od zastony do zastony.

Nie nalezy wprowadza¢ jadra kompanji do nieprze-
szukanych jeszcze miejscowosci i miejsc zakrytych (las,
krzaki i t. p.).

604. Przy spotkaniu nieprzyjaciela kompanja roz-
poznawcza dziata zgodnie z 8§ 293 niniejszego regula-
minu.

8 Kompanja strzelecka w stuzbie
ubezpieczen.

605. Kompanja, wchodzaca w skiad oddziatu ubez-
pieczajacego (bataljonu) nazywa sie czatg gtdbwna*).

Czata gtdwna otrzymuje od dowodcy bataljonu wy-
znaczony obszar ubezpieczenia.

*) w oryginale: ,storozewoj rotoj» — hompanja, ubozpleczajg,c”
.(przyp. thum.).
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606. Po zbadaniu terenu dowddca kompanji wysta-
wia ,,zastawy" *) avsile od 1 do 2 plutonéw strzelec-
kich, wyznaczajac kazdej z nich obszar i numer.

Jedna z ,zastaw" (przy ktorej znajduje sie dowodca
kompanji) nazywa sie gtéwng (bez numeru).

607. Linja, na ktérej sa rozmieszczone ,zastawy",
stanowi pozycje obronng kompanji. ,Zastawa" gtdwna
gra role odwodu. ,Zastawy" powinny sie znajdowac
w Scistej fgcznosci ogniowe;j.

608. W razie natarcia nieprzyjacielskiego kompanja
walczy zgodnie z zasadami obrony.

Cofna¢ sie moze kompanja tylko na rozkaz dowodcy
bataljonu (oddzialu ubezpieczajgcego).

609. Kompanja strzelecka petnigca stuzbe ubezpie-
czen w marszu, moze stanowi¢ oddziat czolowy lub
»Zastawe".

W pierwszym wypadku kieruje sie wskazéwkami, za-
wartemi w rozdziale VI ,,Walka bataljonu", w punkcie
,Ubezpieczenia w marszu", a w drugim — w rozdzia-

le VIII ,,Walka plutonu”, w punkcie ,,Pluton w stuzbie
ubezpieczen".

ROZDZIAL VIIL

WALKA PLUTONU STRZELECKIEGO.

1 Rola plutonu w walce.

610. Pluton strzelecki jest podstawowg jednostka
taktyczng. Ztozony z sekcyj karabinéw maszynowych
i strzeleckich, pluton tgczy ruch strzelcéw (czynnik

lhitra oilsytacz ua str. IIS.
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uderzenia) z dziataniem ognia karabinéw maszynowych.
Pluton walczy w ramach kompanji lub samodzielnie,
petnigc stuzbe zwiadoéw lub ubezpieczenia.

611. Pluton strzelecki naciera na froncie szerokosci
$rednio okoto 150 m. Celem wykonania ruchu otrzymu-
je kierunek wyznaczony zapomoca przedmiotow tereno-
wych. W obronie pluton obsadza obszar srednio 500 X
500 m.

2. Pluton w natarciu.
(Przyktad taktyczny nr. 6).

612. W walce spotkaniowej pluton strzelecki
zwykle posuwa sie w kolumnie kompanji, az do zawig-
zania walki przez kompanijne sekcje ubezpieczenia bo-
jowego, albo stanowi czotowsa ,,zastawe™ bataljonu.

Pod ostong patrolu czotowego pluton strzelecki prze-
chodzi wprost z kompanijnej kolumny marszowej do
stanowczego natarcia w kierunku wskazanym mu przez
dowoddce kompanji, albo naciera samodzielnie, Kkiedy
tworzy czotowsq ,,zastawe".

613. Dowddca plutonu stawia swoj, a takze ew.
przydzielone ciezkie karabiny maszynowe na stanowi-
skach najdogodniejszych do rozpoczecia ognia, sekcje
za$ strzeleckie, wspierane ogniem ciezkich i recznych
karabindw maszynowych, szybko i skrycie posuwajg sie
na nieprzyjaciela.

Szybko$§¢ rozpoczecia ognia przez
karabiny maszynowe i stanowcze na-
tarcie sekcyj strzeleckich na bok nie-
przyjaciela majg w walce spotkanio-
wej wielkie znaczenie.
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614. W natarciu na nieprzyjaciela
bronigcego sie, w okresie zblizania pluton strze-
lecki zwykle sie posuwa w ramach kompanji.

Jesli teren pozbawiony jest zaston, pozwalajacych na
ruch koni, ciezki karabin maszynowy ciggnie sie na két-
kach.

615. W terenie otwartsnm pod ogniem artylerji nie-
przyjacielskiej pluton rozcztonkowuje sie sekcjami, ma-
jac na czele reczny karabin maszynowy, a za nim ciezki
karabin i sekcje strzeleckie, uszykowane w szachowni-
ce. Szyk sekcyj, odstepy i odlegtosci miedzy niemi ule-
gajg ciggtym zmianom zaleznie od napotykanych pod-
czas ruchu zaston i od ognia nieprzyjacielskiego.

616. Przed rozcztonkowaniem plutonu jego dowddca:

a) wyznacza sekcje kierunkowa;

b) okresla znaki, przy pomocy ktorych bedzie kiero-

wat ruchem sekcyj;

c) okresla swoje miejsce pobytu.

Sekcje kierunkowg prowadzi sam dowddca plutonu.
Znajdujacy sie przy nim goncy i obserwatorzy uwazaja
na sygnaty dowoddcy kompanji, na dziatania plutonéw
sgsiednich i obserwujg nieprzyjaciela.

617. Dowodca plutonu, dziatajacego na skrzydle,
ubezpiecza sie z boku sekcjg strzelecka lub sekcja recz-
nego karabina maszynowego, wysunieta na odlegtosc¢
potrzebng do uzyskania dobrej obserwacji w kierunku
nieprzyjaciela.

'618. W okresie zblizania gtéwnem za-
daniem plutonu jest szybko, skrycie
i z jak najmniejsze mi stratami dojsc¢
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do przeciwnika na odlegtos¢, pozwa-
lajgcg na uzycie wszystkich Srodkow
ogniowych plutonu.

619. Na stanowisku wyjsciowem do natarcia dowdd-
ca plutonu zbiera dowddcow sekcyj na dogodnym punk-
cie obserwacyjnym i:

a) wyjasnia w terenie otrzymane przez pluton zada-
nie (w chwili tej moze byC ono okreslone tylko
ogolnie a dopiero w miare zblizania si¢ do nieprzy-
jaciela dowddca kompanji je precyzuje);

b) informuje dowodcoéw sekcyj karabindw maszyno-
wych o zadaniach, powierzonych artylerji oraz
ciezkim karabinom maszynowym bataljonu i kom-
panji, i wskazuje punkty w stanowiskach nieprzy-
jacielskich, na ktére bedg one strzelaty podczas
natarcia;

c) ustala szyk plutonu, wskazuje dowddcom sekcyj
recznych karabindw maszynowych ich pierwsze
stanowiska ogniowe i drogi do nich; podaje do-
wodcom sekcyj strzeleckich sposéb posuwania sie
od jednej zastony do drugiej, okresla swoje miej-
sce w czasie natarcia i znaki, przy pomocy ktérych
bedzie kierowat ruchem sekcyj;

d) wydaje rozkazy dowddcy punktu amunicyjnego
plutonu co do zaopatrywania w amunicje.

Przyktad ustnego rozkazu dowddcy plutonu do na-
tarcia ze wsi Borek (patrz przykiad taktyczny nr. 6).

»Nasza kompanja naciera na nieprzyjaciela, znajdu-
jacego sie za strumieniem.

Na prawo od nas ciezki karabin maszynowy kompanji
sgsiedniej ostrzeliwa punkt ogniowy, potozony o 50 m
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na wschod od 3 topoli. Ciezkie karabiny maszynowe
naszej kompanji ostrzeliwajg, punkt ogniowy lezacy
0 50 ni na zachdd od tych topoli.

Na lewo 2 pluton naciera na punkt ogniowy ua wzgo6-
rzu na zielonem polu. Bataljonowe karabiny maszyno-
we ostrzeliwajg punkt ogniowy pod m. Tulcze; 3 pluton
jest za nami w drugim rzucie. Punkty ogniowe 100 m
na zachod od folwarku, w ogrodzie folwarku i koto stu-
pa wiorstowego, znajduja sie pod ogniem naszej ar-
tylerji.

Nasz pluton naciera na punkt ogniowy przed krzaka-
mi, a po zdobyciu go ma szturmowac¢ punkt w ogrodzie
folwarku.

Reczny karabin maszynowy ma sie przesunaé przez
F. Ocepiszki, wzdtuz zagtebienia terenu do krzyza przy
drodze, a potem wzdtuz drogi do osady Tulcze, skad ma
ostrzeliw™aé nieprzyjaciela az do zmiany stanowiska
przez ciezki karabin maszynowy. Potem przesunie sie
wawozem na stanowisko wyjsciowe do szturmu.

Ciezki karabin maszynowy z tego wzgorza ma wspie-
ra¢ ruch recznego karabina i sekcyj strzeleckich; po
zajeciu przez reczny karabin stanowiska pod os. Tul-
cze, przesunie sie przez Ustinbwke do lasku na wzgo-
rzu przed nami i stamtad rozpocznie ogien.

Sekcje strzeleckie: 3 przesunie sie wraz z ciezkim ka-
rabinem maszynowym do wawozu, a nastepnie wzdtuz
jego prawego brzegu; 4 i 5 przesung sie za recznym ka-
rabinem w odlegtosci 100 m; po przekroczeniu os. Tul-
cze posuwac sie wawozem.

Stanowiska wyjsciowe do szturmu bedg wskazane
pOzniej.

Punkt amunicyjny plutonu — Borek.



Eegulamin watki pieckoty. 209

Ja bede sie znajdowat z sekcja, recznego karabina ma-
szynowego".

620. Pierwsze stanowisko ogniowe dla ciezkiego ka-
rabina maszynowego wybiera sie mozliwie najdalej
wprzod od podstawy wyjsciowej natarcia.

Wyznaczajac karabinom maszynowym cele, dowddca
plutonu powinien uwzgledni¢ ogien wiasnej artylerji,
bataljonowycb i kampanijnych karabindbw maszyno-
wych, a takze bra¢ pod uwage wsparcie ogniem ruchu
oddziatéw sasiednich.

621. W czasie natarcia wybiera sie stanowiska dla
ciezkiego karabina maszynowego na wzniesieniach, po-
zwalajacych na ogien przenosny. Jesli punktéw takich
niema, ciezki karabin staje w schodzie za recznym
i strzela ogniem sko$nym.

622. Jak w okresie zblizania, tak i teraz ruch pluto-
nu odbywa sie mozliwie skrycie w og6lnej kolumience
(rzedem lub dwojkami) do czasu wejScia w pole dzia-
tania recznych karabinéw maszynowych. Pod ogniem
nieprzyjacielskim i w razie braku zakry¢ terenowych
pluton rozcztonkowuje sie sekcjami.

623. Zwykle na przedzie posuwajg sie od stanowiska
do stanowiska reczny i ciezki karabiny maszynowe.
Ciezki karabin, z powodu swej wiekszej donosnosci sku-
tecznej zmienia swoje stanowisko rzadziej.

Sekcje strzeleckie posuwajg sie od zastony do zasto-
ny (przyktady taktyczne nr. 6 i 7).

624. Napotykajgc ubezpieczenia nieprzyjacielskie,
pluton strzelecki walczacy w pierwszym rzucie kom-
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panji, ogniem swych karabindw maszynowych i uderze-
niem sekcyj strzeleckich rozbija te ubezpieczenia, nie
zwalczajgc tempa natarcia.

625. Pluton strzelecki, znajdujacy sie w drugim rzu-
cie kompanji, posuwa sie¢ za pierwszym rzutem w od-
legtosci, zabezpieczajgcej przed razeniem obu rzutdéw
jednym szrapnelem (okoto 200 m). Drugi rzut powi-
nien méc na czas wesprze¢ i poglebi¢ szturm pierw-
szego rzutu, dazac przytem do oskrzydlenia nieprzyja-
ciela.

626. Pod ogniem recznych karabinébw maszynowych
pluton strzelecki naciera zwykle rozcztonkowany sek-
cjami.

W okresie natarcia uwaga dowodcy plutonu musi
by¢ skierowana na to, zeby doprowadzi¢ sekcje strze-
leckie na odlegto$¢ szturmowg z jak najmniejszemi
stratami i w odpbwiedniem ugrupowaniu, poniewaz tam
wszelkie przesuAvania sekcyj sa nie do pomyslenia. Bez
nieodzownej konieczno$ci dowodca plutonu nie powi-
nien AvproAAmdza¢ sekcyj strzeleckich do Awalki ognio-
wej z odlegtosci przekraczajgcej 400 m; wskazuje on
im najdogodniejsze (najbardziej skryte) miejsca do
zatrzymania sie i do walki ognioAimj na odlegto$é wiek-
sza niz 400 m uzywa tylko strzelcow wyborowych.

627. Przed dojsciem do przeciwnika na odlegtos¢
okoto 400 m dowddca plutonu powinien otrzymac od
doAYOdey kompanji $ci$le okre$lone zadanie. Do tego
czasu powinien on tez mie¢ juz dostateczne wiadomo-
§ci 0 rozmieszczeniu nieprzyjacielskich punktéw ognio-
wych na przedniej kraAvedzi pozycji obronnej i we-
wnatrz niej.



Eogulamin walki piechoty. 211

628. Na tej podstawie dowddca plutonu:

a) ostatecznie uktada plan szturmu i podaje go do-
wodcom sekcyj;

b) okresla ugrupowanie plutonu do wykonania sztur-
mu, zbiera sekcje strzeleckie przewaznie na jed-
nem ze skrzydet, wskazujac przytem dowddcom
sekcyj stanowiska wyjsciowe do szturmu, i okre-
$la kierunek gtéwnego uderzenia;

c) wskazuje dowddcom sekcyj punkty ogniowe nie-
przyjaciela, na ktore bedzie skierowany ogien
ciezkiego i recznego karabinéw maszynowych pod-
czas przygotowania szturmu i dokad bedzie na-
stepnie przeniesiony w razie udania sie szturmu;

d) zaleznie od potozenia grupuje gartacze plutonu
i daje im zadanie zwalczania nieobezwiadnionych
jeszcze nieprzyjacielskich punktéw ogniowych;

e) podaje dowddcom swoje miejsce i okresla sygnat
szturmu.

Przyktad ustnego rozkazu dowodcy plutonu do sztur-

mu (patrz przykiady taktyczne nr. 6 i 8):

»Pluton ma szturmowac nieprzyjacielski punkt ognio-

wy przed nami pod krzakami.

Stanowiska wyjsciowe do szturmu — doly na po-

tudnie od strumienia i koniec wawozu przed niemi.

3 sekcja przesunie sie wschodnim brzegiem wawozu

do dotu, 4 i 5 przesung sie do korica wawozu.

Karabiny maszynowe wspierajg szturm: ciezki— od

lasku, reczny —z dotu na lewo od wawozu, dokad ma
sie przesung¢ wawozem przed sekcjami strzeleckiemu

Po zajeciu szturmowanego punktu karabiny maszy-

nowe strzelajg na nieprzyjaciela w ogrodzie przy fol-
warku.
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Sygnat szturmu —rakieta.
Ja bede sie znajdowat na czele szturmujgcych sek-
cyj strzeleckich".

629. W chwili szturmu caty pluton musi by¢ ozy-
wiony myslg zniszczenia przeciwnika w starciu wrecz.
Wszystkie Srodki ogniowe przygotowujg szturm.

630. Jesli dowodca kompanji nakazal jednoczesny
szturm catej kompanji, dowddca plutonu doprowadza
swoj oddziat na wskazane mu stanowisko szturmowe
i, w oczekiwaniu sygnatu szturmu, przygotowuje go.

631. Jezeli jednoczesny szturm catej kompanji nie
byt nakazany, dowddca plutonu doprowadza swoéj od-
dziat na wybrane stanowisko wyjsciowe i, po przygo-
towaniu ogniowem, szturmuje nieprzyjaciela samodziel-
nie, osobiscie prowadzac pluton.

632. Okreslajac stanowisko wyjsciowe do szturmu,
i poczatek szturmu, dowddca plutonu nie powinien kre-
powac inicjatywy dowddcow sekcyj. W razie sprzyja-
jacych warunkéw podejmujg oni szturm z wiasnej ini-
cjatywy, nie czekajac rozkazu dowddcy plutonu.

633. W chwili szturmu reczny karabin maszynowy
szybko wysuwa sie na skrzydio szturmujgcej sekcji
i pomaga jej swoim ogniem; w razie potrzeby sekcja
recznego karabina maszynowego bierze bezposredni
udziat w szturmie.

634. Dowddca plutonu, ktéry sie wdart w uszyko-
wanie nieprzyjacielskie, powinien:
a) dalej prowadzi¢ natarcie, az do wypetnienia po-
stawionego plutonowi zadania;
b) wspieraé ogniem ruch oddziatéw sasiednich i rzu-
téw nastepnych oraz odpieraé przeciwuderzenia;
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c) stanowczo $ciga¢ nieprzyjaciela ogniem i ruchem;
d) utrzymac zdobyty teren.

635. W razie zatamania si¢ szturmu dowddca plu-
tonu:
a) ostania odptyw szturmujgcych sekcyj ogniem
swych karabinbw maszynowych;
b) porzadkuje pluton, zatrzymawszy go na okreslo-
nych zawczasu stanowiskach;
€) umieszcza na dogodnych stanowiskach karabiny
maszynowe i przygotowuje sie do odparcia mozli-
wego natarcia nieprzyjacielskiego;
d) przy pierwszej sposobnosci ponawia szturm.

636. Podczas catej walki dowoddca plutonu czuwa
nad uzupetnianiem amunicji. Powinien on zna¢ za-
wsze stan amunicji w sekcjach i zawczasu zada¢ uzu-
petnienia go przez swdj punkt amunicyjny z punktu
kompanijnego.

637. W wypadkach, kiedy pluton strzelecki ma
przydzielone dziata artylerji bataljonowej, dowddca
plutonu:

a) utrzymuje z niemi statg tgcznosc;

b) wskazuje kierunek ruchu sprzetu;

c) stawia im zadania ogniowe.

Dowodca plutonu wskazuje cele artylerji dywizyj-
nej i putkowej, o ile strzela ona na punkty, szturmo-
wane przez pluton.

638. Dowoddca plutonu musi pamietac,
ze tylko zdecydowanie, szybkos$¢ i od-
waga dajg w natarciu zwyciestwo.
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3 Pluton w obronie.
(Przykiad taktyczny nr. 9).

639. Po otrzymaniu od dowddcy kompanji zadania
i przemysleniu go dowddca plutonu, wspélnie z do-
wddcami sekcyj przeprowadza staranne zwiady terenu.
Na podstawie tych zwiadéw opracowuje plan obrony
obszaru, biorgc pod uwage, ze sita obrony polega na
ogniu karabinbw maszynowych w potaczeniu z prze-
ciwuderzeniami sekcyj strzeleckich.

640. Nastepnie, zebrawszy swoj pluton, dowddca
jego wskazuje:

a) zadanie kompanji, plutonu i kazdej z sekcyj,
takze kierunek, z ktérego sie oczekuje nieprzyja-
ciela;

b) rozmieszczenie sasiadow i ich zadania;

c) droge odwrotu ubezpieczenia bojowego, wysta-
wionego przez bataljon;

d) sygnat alarmu gazowego, oraz dokad i ktoredy
kierowa¢ rannych i zagazowanych;

e) miejsce punktu amunicyjnego plutonu;

f) swoj iDosterunek i nazwiska zastepcow.

Przyktad ustnego rozkazu dowddcy 1. plutonu (patrz

przyktad taktyczny nr. 9):

,»Oczekujemy natarcia nieprzyjacielskiego od m. Ra-
kance.

Nasza kompanja zajmuje obszar obronny: Krasny
Dwor — folwark — fw. Podkawerniszki m— Okmiani-
szki — fw. Kuny.

Na prawo od nas znajduje sie sgsiedni bataljon, na
lewo — 2 pluton; 3 pluton jest w drugim rzucie kom-
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panji. Sekcje nbezpieczenia bojowego z 2 pliitoim wy-
sunieto na wzgo6rze na poétnoc od m. Lopatowszczyzna.
Jej droga odwrotu: topatowszczyzna'—fw. Podkawer-
niszki m— Okmianiszki.

Pluton ma broni¢ obszaru: Krasny Dwdr—"folwark—
pojedyncze drzewo na lewo —Ilasek pod m. Okmia-
niszki.

Karabiny maszynowe zajmg stanowiska: reczny—
na przedniej krawedzi,— wsrdd pojedynczych krzakéw,

z polem ostrzatu-—krzaki przed nami i pojedynczy
krzak, na péinoco-zach6d od fw. Podkawerniszki;
ciezki — wpoblizu samotnego drzewa przy drodze

z polem ostrzatu-—Eakance i pojedyncze drzewo przy
drodze koto m. Glowacze. Gartacze umieszcza sie:
dwa przy cmentarzu katolickim, jeden — przy samot-
nem drzewie na drodze.

Sekcje strzeleckie: 3 jako punkt ogniowy zajmie
to oto stanowisko przy drodze z Krasnego Dworu z po-
lem ostrzatlu od folwarku do krzakéw w obszarze sg-
siedniego bataljonu; 4 i 5 pod dowddztwem mego za-
stepcy umiesci sie na przeciwstoku koto krzakdw.

Strzelcy wyborowi — wpoblizu samotnego
drzewa przed nami.

Przeciwuderzenie wykona¢ w kierunku stanowiska
recznego karabinu maszynowego.

Sekcje strzeleckie wykopig w ciggu nocy okopy gru-
powe.

Okopy pozorne wykopig: 3 sekcja — dwa okopy na
wzgorzu pod Krasnsun Dworem, 4 i 5 — trzy okopy
w przerwie miedzy nami i drugim plutonem.

Zapasowe stanowisko ciezkiego karabinu maszyno-
wego — koto cmentarza katolickiego.
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Sygnat alarmn gazowego — spalanie stomy.

Rannych i zagazowanych kierowaé¢ do fw. Kuny.

Punkty amunicyjne: kompanijny — fw. Kuny, plu-
tonowy — krzaki na przeciwstoku.

M¢j posterunek — tutaj.

Zastepcy: zastepca etatowy i dowodca sekcji ciez-
kiego karahina maszynowego".

641. Sekcje strzeleckie umieszczajg sie w ukryciu,
w gtebi obszaru plutonu, przewaznie na przeciwsto-
kach, skad najwygodniej jest przejs¢ do przeciwude-
rzenia.

Zaleznie od istniejgcych zaston i rozmieszczenia
srodkow ogniowych, sekcje strzeleckie umieszcza sie
wszystkie razem lub kazda oddzielnie.

W pierwszym wypadku znajdujg sie one zazwyczaj
pod wspdlnem dowodztwem — zastepcy dowddcey plu-
tonu. Przeciwuderzenie wykonywa sie na rozkaz do-
wodcy plutonu lub tez z inicjatywy dowddcy, dowodza-
cego sekcjami strzeleckiemi, w drugim wypadku —
z inicjatywy dowodcow sekcyj.

642. Sekcjom strzeleckim okre$la sie:

a) ukryte stanowisko;

b) przypuszczalny kierunek przeciwuderzenia;

c) sposdb wykonywania ognia, o ile sie zamierza
uzy¢ sekcji jako punktu ogniowego.

643. Sekcje strzeleckie mogg by¢ uzyte w charakte-

rze sity ogniowej w nastepujacych wypadkach:
a) kiedy wzniesienia i przedmioty terenowe na
przedpolu dzielg odcinek plutonu na kilka ma-
tych wycinkow, ktorych ostrzelanie wymaga wie-
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cej niz dwn posiadanych przez pluton karabinéw
maszynowych;

h) do wzmocnienia ognia plutonu, jezeli jego ciezki
karabin maszynowy ma by¢ ,zaczajony".

c) do wsparcia ogniem przeciwuderzenia innych sek-
cyj strzeleckich;

d) do zatrzymania wdzierajagcego sie nieprzyjaciela
ogniem z przeciwstokdéw;

e) do zastgpienia zniszczonego karahina maszynowe-
go, jeSli nie moze hyc zastgpiony karabinem
z oddziatow odwodowych.

644. Dowddca plutonu wybiera osobiscie stanowi-
ska dla karabinbw maszynowych. Reczny karabin ma-
szynowy zwykle znajduje sie na przedniej krawedzi
pozycji, ciezki zas, zaleznie od terenu i waznosci po-
dejs¢ do obszaru obronnego, umieszcza sie w schodzie
za recznym.

Celem zapewnienia ciggto$ci ognia ciezkiego karabi-
na maszynowego wszystkie ruchy w polu ostrzatu plu-
tonu muszg by¢ dokonywane drogami ukrytemi lub ro-
wami komunikacyjnemi.

645. Gartacze, zebrane razem lub pojedynczo, otrzy-
mujg zadanie albo razenia nieprzyjacielskich grup,
skupiajagcych sie w martwych polach, lezagcych nie da-
lej niz w odlegtosci 400 m od przedniej krawedzi po-
zycji, albo ostrzeliwania zdobytych przez nieprzyjacie-
la punktéw ogniowych plutonu.

646. Do wystrzeliwania celnym ogniem (na odle-
gtosci 400 —500 m) obstug karabinéw maszynowych
i dowddcdw nieprzyjacielskich umieszcza sie strzelcow



218 Eegulamin vralki piechoty.

wyborowych, w ukryciu wpoblizu przedniej krawedzi
obszaru obronnego.

647. Jezeli pluton ma przydzielone lekkie miotacze
ognia, wowczas dowddca plutonu umieszcza je:

a) przed sekcjami strzeleckiemi, wyznaczonemi do

wykonania przeciwuderzenia;

b) na skrzydtach sekcyj strzeleckich, uzytych jako

punkty ogniowe.

W pierwszym wypadku miotacze sg ustawione
w kierunku spodziewanego natarcia, celem wywotania
zametu w szeregach przeciwnika i utatwienia przez to
przeciwuderzenia.

W drugim wypadku zadaniem ich jest odparcie stru-
mieniem ognia nieprzyjaciela, szturmujgcego przednig
krawedZ obszaru plutonu.

648. W planie ognia okres$la sie:

a) punkty ogniowe (zasadniczy i zapasowy) dla
ciezkiego i recznego karabinédw maszynowych;

b) czesci terenu, ktdre majg one ostrzelac;

c) punkty, po osiagnieciu ktérych przez przeciwni-
ka wykona sie na niego niespodziewany napad
ogniowy;

d) czy ogien ma by¢ rozpoczynany samodzielnie, czy
na rozkaz dowddcy plutonu.

649. Z chwilg wyruszenia natarcia nieprzyjaciel-
skiego ciezki karabin maszynowy rozpoczyna ogien ze
stanowiska zakrytego na odlegto$¢ nie mniejsza niz
1 km; nastepnie, w miare zblizania sie przeciwnika,
strzela wprost ze stanowiska zamaskowanego. W tym
celu stanowisko zapasowe z zasadniczem musi byé po-
taczone niewidocznem przejSciem.
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Z chwilg dojscia przeciwnika na odlegto$¢ okoto
1000 m rozpoczyna ogien reczny karabin maszynowy.

650. Kiedy nieprzyjaciel dojdzie na odlegto$¢ 500—
300 m, strzelcy wyborowi zaczynajg wystrzeliwaé jego
dowodcow i obstugi karabindw maszynowych. Nie-
przyjaciela, skupiajacego sie w martwem polu, zarzu-
cajg gartacze granatami.

Gartaczowi sekcyj mogg by¢ taczeni w jedng grupe.

Z chwilg przejscia nieprzyjaciela do szturmu ogien
catego sprzetu plutonu kieruje sie na szturmujace od-
dziaty.

651. Na nieprzyjaciela, ktory zdobyt reczny kara-
bin maszynowy lub okop sekcji strzeleckiej, dowddca
plutonu Kkieruje ogien ciezkiego karabina i grupy gar-
faczy.

Przy poparciu tego ognia sekcje strzeleckie niszczg
nieprzyjaciela przeciwuderzeniem i odbierajg utracone
punkty ogniowe.

Najtatwiej jest zapewni¢ powodzenie przeciwnatar-
ciu, kierujagc je na bok nieprzyjaciela.

652. W razie niepowodzenia przeciwuderzenia do-
wodca plutonu stara sie przeszkodzi¢ przenikaniu prze-
ciwnika w gigb obszaru obronnego i melduje dowddcy
kompanji, ktore punkty ooszaru plutonu powinny byc
ostrzelane ogniem artylerji oraz kompanijnych i ba-
taljonowych karabinbw maszynowych.

653. Dowddca plutonu wybiera miejsce na swoj po-
sterunek (punkt obserwacyjny) tam, skad mu jest wy-
godniej dowodzi¢ plutonem i obserwowaé dziatania
nieprzyjaciela.
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tacznos¢ z punktami ogniowemi i sekcjami strze-
leckiemi ntrzymuje sie przewaznie zapomoca sygnali-
zacji i wzglad ten dowodca plutonu bierze pod uwage
przy wyborze swego posterunku, obierajgc go tak, aby
z niego dobrze widzie¢ punkty ogniowe oraz obserwa-
toréw sekcyj strzeleckich.

654. Przy uzyciu goncow dla celéw tacznosci na-
lezy zwréci¢ uwage na wybor ukrytych drég miedzy
posterunkiem dowddcy plutonu a sekcjami, zwiaszcza
ciezkiego karabina maszynowego.

taczno$¢ z dowddcg kompanji utrzymuje sie zapo-
mocg goncoéw i telefonu, a czasem i sygnalizacji przy
uzyciu skrétow. tgcznos¢ z sasiedniemi plutonami —
wzrokowa i przy pomocy goncow.

655. Dowddca plutonu, organizujac obroneg, okresla,
jaka ilos¢ amunicji ma mie¢ kazdy punkt ogniowy,
a podczas walki czuwa nad uzupelnieniem amunicji
w sekcjach i zapotrzebowaniem jej na czas z kompa-
nijnego punktu amunicyjnego.

656. Obowigzki dowddcy plutonu w zakresie umoc-

nienia obszaru polegajg na:

a) doktadnem okresleniu, jakie prace ma wykonaé
kazda sekcja, kiedy zaczaC kazdg prace, w jakiej
kolejnosci je wykonywac i kiedy je ukonczyc;

b) okresleniu czasu pracy i odpoczynku;

c) zestawieniu szkicu rozmieszczenia plutonu z za-
znaczeniem okopow, gniazd karabinéw maszyno-
wych, sztucznych masek, miejscowych punktow
orjentacyjnych i planu ostrzelania nieprzyjaciel-
skich punktéw ogniowych;

d) zmierzeniu odlegtosci do wazniejszych punktow.
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Budowe zamaskowanych przeszkdd sztucznych i ro-
wow komunikacyjnych uskuteczniajg pod kierownic-
twem instruktorow technicznych sekcje strzeleckie lub
przydzielone do pracy oddziaty.

Urzadzenie posterunku dowddcy, zamaskowanie go
i wykonanie oston dla sygnalistow powierza sie obser-
watorowi i goricowi dowddcy pFutonu.

4. Pluton przerywajgcy walke.

657. Po otrzymaniu od dowodcy kompanji rozkazu
przerwania walki dowddca plutonu odsyta najpierw
sekcje strzeleckie pod wspélnem dowo6dztwem swego
zastepcy. Wskazuje sie wedtug przedmiotéw tereno-
wych kierunek odwrotu i przyblizone rozmieszczenie
w wyznaczonym plutonowi obszarze tytowym.

Z sekcjami strzeleckiemi odchodzi z kazdej sekcji
karabinow maszynowych jeden zwiadowca, celem wy-
szukania dogodnych stanowisk w obszarze tytowym.

658. Zastepca dowodcy plutonu prowadzi grupe
sekcyj strzeleckich jak najbardziej skrycie, przebywa-
jac przestrzenie odkryte skokami sekcyj lub pojedyn-
czych ludzi i nie dopuszczajgc do zatrzymywania sie
sekcyj na jednej linji.

Po osiggnieciu obszaru tylowego zastepca dowodcy
plutonu okre$la przednig jego krawedZ i wskazuje
sekcjom strzeleckim stanowiska jak najbardziej ukryte.

659. Sekcje karabindw maszynowych ostaniajg od-
wrét sekcyj strzeleckich.

Poczatek wycofania sie sekcyj karabinéw maszyno-
wych oznacza dowddca plutonu.
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Wyznacza on wpoblizn wtyle stanowisko dla ciez-
kiego karabina maszynowego, poczem szybko i skry-
cie prowadzi go tam. Reczny karabin ostania ten ruch
swoim ogniem.

Po rozpoczeciu ognia przez ciezki karabin maszyno-
wy dowddca plutonu $cigga reczny karabin maszyno-
wy ukrytag drogag na nowe stanowisko, wyszukane
wtyle.

Dalszy odwrot dokonywa sie skokami przy obowigz-
kowem ostanianiu karabina.cofajgcego sie ogniem ka-
rabina, znajdujgcego sie wtyle.

660. Jezeli sekcja ciezkiego karabina maszynowego
poniosta ciezkie straty, wdwczas wycofanie sprzetu od-
bywa sie przy pomocy najblizszej sekcji strzeleckiej.

5 Pluton na rozpoznaniu.
(Przyktad taktyczny nr. 10 i 11).

661. Pluton rozpoznawczy pracuje przy pomocy
sekcyj rozpoznawczych i patroli, spetniajgcych Scisle
okre$lone zadania. Pozostate sekcje, w ich liczbie sek-
cja ciezkiego karabina maszynowego, tworzg jadro
plutonu rozpoznawczego.

W terenie S$rednio poprzerzynanym sekcje rozpo-
znawcze oddalajg sie od jadra na odlegtos¢ okoto
500 m. Wszystkie pododdziaty plutonu posuwajg sie
skrycie od jednej linji (lub punktu obserwacyjnego)
do drugiej (patrz przykiady taktyczne nr. 10 i 11).

662. Otrzymawszy zadanie rozpoznania, dowddca
plutonu rozpatruje potozenie i ustala plan zorganizo-
wania i wykonania zwiadéw. W planie okre$la kieru-
nek ruchu sekcyj, patroléw i jadra, ich zadanie, czas
wymarszu, organizacje tgcznosci i t. d.
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663. Jezeli nie przydzielono goncéw (pieszych, kon-
nych, cyklistéw i t. p.), meldunki wysyla sie przez
goncow, wyznaczanych ze skfadu plutonu prowadza-
cego rozpoznanie.

6. Pluton w stuzbie ubezpieczen.

664. Pluton strzelecki moze by¢ wyznaczony: w mar-
szu czotowym (odwrotowym) — celem ubezpieczenia
bataljonu (oddziatu czotowego) w charakterze czoto-
wej (tylnej, bocznej) ,zastawy"; przy organizowaniu
przez bataljon obrony — jako ubezpieczenie bojowe;
przy uzyciu kompanji (bataljon na czatach) «— jako
ubezpieczenie postoju.

665. W marszu czotowym, zwiaszcza w prze-
widywaniu starcia, ,zastawa" (pluton) zwykle jest
wzmacniana ciezkiemi karabinami maszynowemi, a cza-
sem i dziatami artylerji bataljonowej.

Dowddca czotowej ,,zastawy" prowadzi jg po naka-
zanej osi, wysuwajac wprzdd patrol z recznym karabi-
nem maszynowym.

»Zastawa" wysuwa sie przed ubezpieczany bataljon
na odlegtos¢ do 2 km (odlegtos¢ ognia ciezkich karabi-
néw maszynowych).

W razie spotkania nieprzyjaciela ,zastawa" podej-
muje walke. Odrzucajac przeciwnika, stara sie opano-
waé punkty, ulatwiajace rozwiniecie i wkroczenie do
walki ubezpieczanego bataljonu.

666. Ubezpieczajac bataljon od tytu,
»zastawa" (pluton) maszeruje w nakazanej odlegtosci,
obserwujac teren wtyt i na boki.

Dowddca ,,zastawy" wysyta patrole, zabiera opdznio-
nych w marszu, chorych taduje na woz sanitarny.
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667. Podczas odwrotu pluton ubezpieczajacy zatrzy-
muje nieprzyjaciela, aby umozliwi¢ bataljonowi odej-
Scie i zajecie nowego obszaru obronnego.

W tym celu dowddca plutonu stawia swoje karabiny
maszynowe na dogodne stanowiska i zmusza nieprzy-
jaciela do rozwiniecia i zwolnienia natarcia.

W razie potrzeby dowddca plutonu stosuje przeciw-
uderzenia na $cigajagcego przeciwnika.

Przy wycofywaniu sie pluton (,,zastawa"™) kieruje
sie wskazowdiami zawartemi w podrozdziale ,,Pluton
przerywajacy walke".

668. W obronie bataljonu pluton ubezpie-
czenia bojowego zajmuje punkty wskazane mu, w od-
legtosSci nie przekraczajacej 2 km przed ubezpiecza-
nym bataljonem.

Dowddca plutonu okresla:

a) pasy obserwacji kazdej sekciji;

b) zmiany, jakie nalezy wprowadzi¢ w ubezpiecze-

niu na noc;

c) spos6b przyjmowania zbiegéw i dokad nalezy ich

kierowac;

d) stopienn gotowosci bojowej, kolejnosci odpoczyn-

kow i inne zarzadzenia, stosownie do okolicznosci;

e) organizacje dowozu i odbioru wyzywienia.

Pluton ubezpieczajagcy rozmieszcza sie wedtug zasad
obrony na szerokim froncie.

Jesli teren nie jest dostatecznie przejrzysty ze sta-
nowisk sekcyj, wowczas mogg by¢ wystawione osobne
posterunki obserwacyjne i wystane patrole. Podstuchy
wystawia sie w celu wzmocnienia obserwacji nieprzy-
jaciela w nocy, a w terenie pokrytym czasem i w dzien.
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669. Z czaty gtdébwnej lub podczas od-
poczynku batalojonu pluton strzelecki w.razie
potrzeby, wzmocniony karabinami maszynowemi, moze
by¢ wysuniety jako ,zastawa".

»,Zastawa" obsadza obszar, wskazany przez dowodce
kompanji (bataljonu), wedlug zasad obrony na sze-
rokim froncie.

»,Zastawa" wysuwa konieczng ilos¢ placowek (w si-
le 1 do 2 sekcyj strzeleckich).

670. Celem obserwacji i bezposredniego ubezpiecze-
nia ,zastawa" i placowka wystawiajg czujki.

Jesli teren tego wymaga, ,,zastawa" wysyta podstu-
chy (2 —3 ludzi).

Celem przetrzasania przedpola, sprawdzania czujno-
$ci placowek i fgcznosci z sasiedniemi ,,zastawami”, do-
wodca ,,zastawy" wysyta patrole (2 —3 ludzi).

671. Peinigc r6znego rodzaju stuzbe ubezpieczen, do-
wédca plutonu powinien zawsze przedsiebra¢ Srodki
przeciw napadowi powietrznemu i gazowemu.

KOzDzIAL IX

WALKA SEKCIJI.
(Przyktady taktyczne nr. 7 i 8).

672. Sekcja jest jednostkg bojowa dowodzong bez-
posrednio, we wszelkich okolicznosciach walki, gtosem
lub znakiem swego dowddcy.

1. Walka sekcji strzeleckiej.
673. Gtownem zadaniem sekcji strze-

leckiej jest wykonanie wuderzenia, lecz
moze by¢ uzyta takze do speinienia zadan ogniowych.
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A. Sekcja strzelecka w natarciu.

674. W czasie zblizania i natarcia
gtownym obowigzkiem dowddcy sekcji
strzeleckiej jest doprowadzenie jej
z jak najmniejszemi stratami do star-
cia wrecz.

W tym celn trzeba nmiejetnie wyzyskiwac teren oraz
ogien karabindw maszynowych i pod ich ostong posu-
wacé sie naprzéd.

675. W terenie, pozwalajacym na to, sekcja strze-
lecka posuwa sie ZAwkle w og6lnym szyku plutonu do
chwili wyjscia na teren, ostrzeliwans" skutecznym
ogniem reczn™ch karabindw maszynowych.

676. Kiedy pluton jest zmuszony rozczioin“owaé sie
sekcjami, dowddca sekcji wybiera ukryta droge do prze-
suniecia sekcji we wskazanym mu kierunku.

Spos6b wykonania ruchu catkowicie zalezy od terenu
i ognia nieprzyjacielskiego.

677. W okresie natarcia sekcja strzelecka
posuwa sie skokami od zastony do zastony zwykle
w schodzie za sekcjg recznego karabina maszynowego.

Zaleznie od terenu dowaodca sekcji stosuje réznorodne
szyki, pamietajgc stale o konieczno$ci umozliwienia ka-
rabinom maszynowym wykonywania ognia przez
przerwy.

678. W natarciu sekcja strzelecka stosuje najcze-
§ciej nastepujace szyki:
a) podcza-s ruchu skrytem podejsciem — rzad;
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b) w terenie odkrytym, kiedy sekcja rozpoczeta wal-

ke ogniowg — ,stajke" *).

Tyraljerke stosuje sie tylko w wyjatkowych wypad-
kach, kiedy nie utrudnia strzelania z giebi przez
przerwy.

679. Kiedy fatda terenu ostania stojgcego cztowieka,
sekcja posuwa sie w odpowiednim szyku szybkim kro-
kiem; je$li teren ostania tylko do piersi lub do pasa,
wowczas ruch dokonywa sie o zgietym tutowiu lub na
czworakach; w razie istnienia nieznacznych tylko
oston sekcja moze sie przesuwac petzajac; kiedy teren
wecale nie daje ukrycia, stosuje sie przebieganie. Prze-
bieganie wymaga ostony ogniem i dokonywa sie z naj-
wiekszg szybkoscia, catg sekcjg lub pojedynczo, zalez-
nie od terenu i ognia przeciwnika. Czesto przy prze-
kraczaniu odkrytych przestrzeni dobrze jest stosowac
»przesigkanie" pojedynczo.

680. Celem zamaskowania ruchu przed obserwacjg
powietrzng nalezy sie trzymac ocienionej strony przed-
miotéw terenowych, obchodzié miejsca wyrézniajace sie
swojg jaskrawg barwa, a podczas zatrzymywania ma-
skowaé sie snopami, gateziami, kepkami trawy, sto-
sownie do pokrycia terenu.

Podczas zatrzymania na miejscu odkrytem zoinierze
w celu zabezpieczenia sie przed ogniem uciekaja sie do
kopania pojedynczych wnekdw, nie opdzniajac tern jed-
nak ogblnego przebiegu natarcia.

W razie natrafienia na przestrzen ostrzeliwang przez
artylerje nieprzyjacielskg sekcja powinna opusciC ja

Szyk, w ktédrym zoinierze sekcji sa. rozrzuceni nieregularnie
wszerz i w gtgb z odstepem 3—5 m, odpowiadajacy polskiemu ,rojowi"
przyp. tlum.).
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szybkim rzutem wprzod lub wbok, nie uchylajgc sie
zbytnio od nakazanego kierunku.

681. Dowddca sekcji, znajdujac sie na przedzie:

a) sam prowadzi sekcje i wskazuje ludziom sposob
wykonania ruchu;

b) czuwa nad tern, aby sekcja nie umieszczata sie na
jednej wysokosci z innemi, poniewaz utrudnia to
strzelanie z gtebi i utatwia przeciwnikowi wstrze-
lanie sie.

Szczeg6lng uwage dowddca sekcji zwraca na to, aby
nie przeoczy¢ chwili, dogodnej do wykonania skoku,
kiedy sekcje karabindw maszynowych ostrzeliwajg nie-
przyjaciela.

Przyktad ustnego rozkazu dowddcy 3 sekcji strze-
leckiej, wydanego pod laskiem wpoblizu os. Tulcze
(patrz przykiad taktyczny nr. 8).

»,Nasz pluton naciera na nieprzyjacielski punkt ognio-
wy koto krzaka.

Ciezki karabin maszynowy z pod lasku strzela na te-
go nieprzyjaciela.

Reczny karabin przesuwa sie wawozem.

150 krokéw za nim posuwajg sie sekcje 4 i 5.

Sekcja ma sie przesungé po prawej stronie wawozu
do prawego dotu.

»otajkg" «— odstep trzy kroki — za mng".

682. W natarciu dowddca sekcji nie oczekuje wska-
z6wek dowodcy plutonu do Avykonania ruchu. Stata
inicjatywa i dagzenie naprz6d powin-
ny cechowa¢ dowddce sekcji.

683. W okresie zblizania i natarcia sekcja stale ob-
serwuje przeciwnika. Précz tego dowddca sekcji wy-
znacza ludzi do obserwowania sgsiadow. O wszelkich
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spostrzezeniacti dowodca sekcji melduje natychmiast
dowddcy plutonu przez goncéw lub przewidzianym zna-
kiem.

684. Na odlegtosciach ponizej 400 m od nieprzyja-
ciela sekcja strzelecka bierze udziat w walce ogniowej.

685. Spotkane ubezpieczenia nieprzyjacielskie sek-
cja strzelecka szturmuje zgodnie z zasadami wytozone-
mi nizej.

686. Z chwilg, dojScia na odlegto$¢ szturmowa do-
waddca sekcji wybiera kierunek szturmu, stosownie do
decyzji dowddcy plutonu, zakomunikowanej mu zapo-
mocg komendy, znaku lub przez gonca i, uwzgledniajac
potozenie sekcyj karabinéw maszynowych, w stosunku
do szturmowanego nieprzyjaciela.

Na podstawie wytworzonego potoze-
nia, dowodca sekcji decyduje sie na
szturm, nie oczekujac rozkazu dowdd-
cy plutonu, lecz Kkierujgc sie jego
wskazowkami poprzedniemi.
Wszyscy zotnierze sekcji muszg byc
ozywieni checig zniszczenia nieprzy-
jaciela w starciu wrecz.

687. Sekcja przygotowuje szturm ogniem karabinow
i gartacza.

Szczegdblne znaczenie ma ogien strzelcow wyborowych,
ktérzy, samodzielnie obierajgc cele, wybijajg celowni-
czych, dowddcéw, obserwatorow nieprzyjacielskich i in.

688. Zasadniczo szturm na nieprzyjacielski punkt
ogniowy dokonywa sie przy poparciu ogniem sekcyj ka-
rabinbw maszynowych, jednak moze by¢ wykonany
réwniez bez niego.



230 Eegulamin walki piechoty.

Nalezy dazyé do szturmowania na skrzydto przeciw-
nika przy poparciu od czota ogniem ciezkiego i reczne-
go karabina maszynowego. Ten ostatni celem rozpo-
czecia ognia moze wybiegaé na skrzydto szturmujacej
sekcji.

689. Celem wykonania szturmu sekcja powinna Jpod-
sung¢ sie jak najblizej do ostrzeliwanego ogniem arty-
lerji punktu ogniowego (100 —200 m).

Lepiej sie narazi¢ na pojedyncze strzaty wiasnej arty-
lerji, niz, zajgwszy pozycje szturmowg za daleko, wpas¢
joodczas szturmu pod niszczacy ogien karabinbw maszy-
nowych.

690. Aby zmniejszy¢ odlegtos¢ szturmowa, trzeba
Avykorzysta¢ do ruchu leje po granatach i inne ostony,
istniejagce pomiedzy wyznaczong ogélng podstawg wyj-
$ciowg do szturmu a szturmowanym punktem.

Szturm wykony”va sie bez zatrzymania szybkim kro-
kiem az do chwili, kiedy odlegtos¢ pozwoli rzuci¢ sie
biegiem.

691. Sygnatem przejscia do szturmu moze by¢ znak
umowiony lub rozkaz dowodcy plutonu albo przenie-
sienie ognia artylerji w gitgb ugrupowania nieprzyja-
cielskiego.

Czesto jednak szturm rozpoczjma sie z inicjatywy do-
wodcy sekciji.

Dowddca sekcji rzuca sie do sztur-
mu na czele swej sekcji.

Przyktad ustnego rozkazu do szturmu dowddcy 3 sek-
cji, wydanego w dole przy wawozie po zarzadzeniu
»przygotowac sie do szturmu" (patrz przykiad taktycz-
ny nr. 8):
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»Sekcja ma szturmowaé nieprzyjaciela, znajdujacego
sie 0 20 krokéw od pojedynczego drzewa.

Do szturmu za mna".

692. Szturm wykonywa sie z szybkoscia taka, aby
zastaé przeciwnika schowanego przed dziataniem ognia
w rowach, w ktorych sie go zarzuca granatami.

Zdobyty punkt oczyszcza sie z nieprzyjaciela i sekcja
wspolnie z sekcjami sasiedniemi, $cigajac nieprzyjacie-
la, dazy do wyznaczonego celu.

693. Sekcja strzelecka wdziera sie w giab ugrupo-
wania nieprzyjaciela, nie oczekujgac zadnych
rozkazow dowddcy plutonu, ani tez
dojscia na jej wysoko$¢ innych sekcyj.

Sekcja recznego karabina maszynowego powinna
wspiera¢ sekcje strzelecka, wybiegajac na jej skrzydto
celem ostrzeliwania nieprzyjaciela. Czesto jednak, po
wiamaniu sie w stanowiska nieprzyjacielskie, sekcja
strzelecka bedzie musiata dziata¢ samodzielnie.

694. Przedzierajac sie przez nieprzyjacielskg pozy-
cje obronng, sekcja strzelecka musi sie trzymaé naka-
zanego kierunku. Jezeli ogien boczny jakiego$ punktu
ogniowego uniemozliwia jej dalszy ruch, sekcja wspie-
ra swym ogniem sasiada, nacierajgcego na ten punkt.
Po okazaniu pomocy, w miare potrzeby takze ruchem,
sekcja dalej wykonywa natarcie w poprzednim Kkie-
runku.

695. Jezeli po zdobyciu punktu nieprzyjacielskiego
sekcja nie moze posung¢ sie dalej lub otrzymata rozkaz
pozostania na miejscu, wowczas przybiera postawe
obronng i odpiera ogniem nieprzyjacielskie préby ode-
brania zdobyczy.
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B. Sekcja strzelecka  obronie

(Przyktad taktyczny nr. 9).

696. W obronie gtéwnem zadaniem sekcji strzelec-
Kiej jest szybkie przeciwuderzenie na nieprzyjaciela,,
ktory sie wdart w obszar obronny pintonu.

Sekcja strzelecka nmieszcza sie wedtug wskazéwek
dowddcy plutonu w giebi obszaru obronnego w ukryciu
(przewaznie na przeciwstoku) tak, aby tatwo byto
przej$¢ do przeciwuderzenia as kierunku zdobytego
przez nieprzyjaciela punktu ogniowego.

697. Z sekcji strzeleckiej moga by¢ wydzieleni:
a) jeden — dwoch strzelcow wyborowych; b) zotnierz
z gartaczem celem utworzenia z potgczonych gartaczy
plutonu grupy, otrzymujacej od dowodcy plutonu sta-
nowisko i zadanie. W celu lepszego zamaskowania wy-
posaza sie ich wszystkich w plaszcze maskujace.

698. Przeciwuderzenie sekcji strzeleckiej przeprowa-
dza sie z inicjatywy dowddcy sekcji (o ile sekcje nie sg
potaczone wspdlnem dowddztwem) w chwili, kiedy nie-
przyjaciel nie zdazyt jeszcze podciaggnaé na zdobyty
punkt karabindw maszynowych.

699. Sekcja strzelecka rozmieszcza sie w ,,stajce"”
lub tyraljerze, kopigc wneki pojedyncze, okopy grupo-
we na 2— 4 strzelcéw kazdy lub jeden ogélny okop dla
catej sekcji. Najtatwiej jest zamaskowa¢ wneki poje-
dyncze.

Jezeli budowa rowu komunikacyjnego jest konieczna,
nalezy zwrdci¢ szczegblng uwage na jego zamaskowanie.

Po ukonczeniu wszystkich prac sekcja umieszcza sie
w ukryciu w poblizu okopu. W okopie pozostaje obser-
wator, ktéremu okre$la sie pas obserwacji.
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700. Dowddca sekcji strzeleckiej, uzytej jako punkt
ogniowy, mierzy na wyznaczonem sobie przedpolu od-
legtosci do najwazniejszych celéw, zestawia szkic i kaze
zotnierzom nauczyé sie celéw wedtug icli nazw umo-
wionych.

Wybor celéw podczas natarcia nieprzyjacielskiego
przeprowadza dowddca sekcji lub tez pozostawia sie ten
wybor strzelcom.

Podczas nieprzyjacielskiego szturmu sekcja wzmac-
nia ogien do ostatnich granic, dziatajac jednoczesnie
recznemi granatami.

C. Sekcja strzelecka przerywajaca walka.

701. Na rozkaz dowddcy plutonu sekcja wycofuje sie
skrycie z walki do obszaru tytowego. Odwrét wykonywa
zwykle tgcznie z innemi sekcjami, skokami, pod wspol-
nem dowddztwem zastepcy dowddcy plutonu.

Jezeli dowddca sekcji nie otrzymat wskazoéwek co do
sposobu wykonania odwrotu, wowczas okre$la go sam
i czuwa, aby sekcja nie zatrzymywata sie na jednej wy-
sokosci z innemi.

Jezeli do chwili osiggniecia wyznaczonego punktu
dowddca sekcji nie otrzymat zadnych rozkazoéw, wow-
czas umieszcza swojg sekcje w ukryciu.

702.  Odwr6t sekcyj strzeleckich ostaniajg karabiny
maszynowe.

Dowddca sekcji cofa sie z ostatnim strzelcem.

D. Sekcja strzelecka na rozpoznaniu.

703. Sekcja strzelecka rozpoznaje w sktadzie pluto-
nu rozpoznawczego lub samodzielnie. Zwykle sekcja
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strzelecka bywa wysytana jako patrol rozpoznawczy
przez nacierajgcg, kompanje.

704. W natarciu na bronigcego sie przeciwnika za-
danie sekcji rozpoznawczej polega na wyjasnieniu sy-
stemu ognia nieprzyjacielskiego i to rozstrzyga o cha-
rakterze jej dziatan.

Sekcja rozpoznawcza stara sie przenikngC przez ubez-
pieczenie nieprzyjacielskie, nie zdradzajagc sie. JeSli
jest to niemozliwe, sekcja, napotkawszy nieprzyjaciela,
dziata szybko i zdecydowanie, torujac sobie droge
ogniem i uderzeniem.

705. Celem wilasnego ubezpieczenia sekcja wysyla
patrol (2—3 ludzi) na odlegtos¢, umozliwiajgca tacz-
nos$¢ Srodkowsg .

Dowddca sekcji rozpoznaje sam. Jadro sekcji roz-
poznawczej posuwa sie od jednego punktu obserwacyj-
nego do drugiego.

E. Sekcja strzelecka w stuzbie ubezpieczen.

706. Sekcja strzelecka jako ubezpieczenie jest wy-
sytana przez kompanje lub pluton i stanowi ubezpie-
czenie marszowe (patrol), ubezpieczenie postoju (pla-
cowka) lub bojow"e (sekcja ubezpieczenia bojowego).

W stuzbie ubezpieczenia marszowego lub bojowego
sekcja kieruje sie wskazéwkami, zawartemi w rozdzia-
tach V (2. Ubezpieczenie) i VIII (6. Pluton strzelecki
w stuzbie ubezpieczen).

707. Dowddca sekcji strzeleckiej w ubezpieczeniu
postoju (na placéwce) po otrzymaniu zadania i przy-
byciu z sekcjg na wskazane miejsce:

a) wybiera punkt dogodny do obserwacji przedpola

i umieszcza na nim czujke;
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b) poucza sekcje w terenie, skad spodziewamy sie
przeciwnika, jaki pas jest wyznaczony placéwme
do obserwowania i ostrzeliwania, gdzie sie znaj-
duja placowki sasiednie i punkty ogniowe ,za-
stawy" ;

¢) grupuje sekcje do obrony punktu, ktdrego utrzy-
manie jej nakazano i natycbmiast przystepuje do
umocnienia sie oraz zamaskowania stanowisk i do
zmierzenia odlegtosci do przedmiotow terenowych
na odcinku ostrzatu sekcji;

d) podaje umoéwione sygnaty alarmu przeciwlotnicze-
go i gazowego oraz objasnia, co nalezy robi¢ na
dany sygnat.

708. Jezeli placowka jest umieszczona dalej niz o 50

krokéw od czujki (a takze w nocy i we mgle), to na
czujce stawia sie dwoch ludzi.

709. Na placowce wszyscy powinni by¢ stale goto-
wi do obsadzenia swych stanowisk bojowych. Nie wol-
no spa¢ ani zdejmowac rynsztunku. Obowigzuje zupet-
na cisza.

710. Przy wystawianiu i zmianie czujki dowddca
placowki:

a) wskazuje jej dokladnie w terenie pas obserwaciji,
na co ma zwraca¢ szczeg6lng uwage, jakie i kiedy
dawac¢ znaki umoéwione;

b) skrycie przeprowadza zmiane co godzina lub dwie.

711. Do wszystkich ludzi, zatrzymanych przez czuj-
ke, podchodzi dowodca placowki z jednym lub kilkoma
zolnierzami. Pojedynczych zotnierzy wojsk wiasnych
zapytuje cicho o hasto. Jezeli odpowiedz jest dobra,
przepuszcza ich, w przeciwnym wypadku odsyta pod
eskortg do dowddcy ,,zastawy".
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Jezeli przystany goniec z meldunkiem nie zna hasta,
natychmiast odsyta sie go pod eskortg do dowddcy ,,za-
stawy".

712.  Zbiegom nieprzyjacielskim dowddca placowki
rozkazuje odtozy¢ bron, odwrdcic¢ sie twarzg do nieprzy-
jaciela i czekaé. Po przybyciu zotnierza, wyznaczonego
jako eskorte, odsyta sie zbiega do dowodcy ,,zastawy".

713. Placowka stara sie pojmac¢ lub zniszczy¢ nie-
wielkie oddziatki i pojedynczych zotnierzy nieprzyja-
cielskich. Jezeli oddziat nieprzyjacielski podchodzi do
sasiedniej placéwki lub najblizszego punktu ogniowego
»Zastawy", dowddca placowki jest obowigzany wspét-
dziata¢ z sasiadem w pojmaniu lub zniszczeniu wroga.

2, Walka sekcji recznego karabina
maszynowego.

A. Sekcja recznego karabina maszynowego w natarciu.
(Przyktady taktyczne nr. 7 i 8).

714. CGI"TOem zadaniem recznego karabina maszy-
nowego jest ostanianie swym ogniem, rozpoczetym
z odlegtosci 800 — 1000 m, tacznie z innemi Srodkami
ogniowemi kompaniji, ruchu sekcyj strzeleckich i wspie-
ranie ich szturmu.

715. W walce spotkaniowej reczny karabin powi-
nien dziata¢ szczeg6lnie Smiato i zdecydowanie. Sekcje
recznego karabina maszynowego powinny szybko zaj-
mowac¢ najdogodniejsze stanowiska, pozwalajace wspie-
ra¢ natarcie sekcyj strzeleckich.

716. Sekcja recznego karabina maszynowego posu-
wa sie na czele plutonu skokami od zastony do zasto-
ny, poczawszy za$ od odlegto$ci 800 — 1000 m — od
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jednego stanowiska ogniowego do drugiego, Avykony-
wajgc ruch w mysl wskazowek dla sekcji strzeleckiej.

Zmiana stanowiska ogniowego dokonywa sie z ini-
cjatywy dowodcy sekcji lub na znak dowddcy pluto-
nu. Na stanowisko pierwszy przybywa dowddca sek-
cji, ktory nastepnie umowionym znakiem wzywa swoj
oddziat.

717. Reczny karabin maszsmowy strzela, kiedy zau-
wazy szczeg6lnie dogodne cele oraz w czasie skokdéw
sekcyj strzeleckich plutonu wiasnego Ilub sgsiedniego.
Cele albo wskazuje dowoddca plutonu albo wybiera je
samodzielnie dowddca sekcji. Najlepsze wyniki daje
ogien boczny lub skosny.

718. Na stanowisku wyjsciowem do szturmu reczny
karabin maszsmowy umieszcza sie tak, aby mogt ostrze-
liwa¢ punkt szturmowany, az do chwili osiggniecia go
przez sekcje strzeleckie. Jesli takiego stanowiska nie-
ma, wowczas podczas szturmu reczny karabin wybiega
wprzod i na bok, aby stad ogniem swoim zmusi¢ obron-
céw do ukrycia sie i utatwi¢ tern dziatanie sekcjom
strzeleckim. Obstuga recznego khrabina masz“mowego
w razie koniecznosci moze szturmowac bezposSrednio
nieprzyjaciela.

Przeciwuderzenia nieprzyjacielskie reczny karabin
maszynowy odpiera ogniem.

719. Jezeli ogien boczny nieprzyjaciela przeszkadza
sekcjom wiasnym przy wdzieraniu sie do pozycji obron-
nej, reczny karabin maszynowy ogniem, skierowanym
na punkt ogniowy nieprzyjaciela, utatwia zdobycie go.

W poscigu reczny karabin maszynowy dziata w Sci-
stym zwigzku z sekcjami strzeleckiemi, posuwajgc sie
i strzelajagc bez oczekiwania jakichkolwiek rozkazdéw.
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720. Jezeli karabin maszynowy zostat w czasie wal-
ki zniszczony lub uszkodzony i nie moze by¢ napra-
wiony lub zastgpiony innym, wéwczas sekcja walczy
dalej tak, jak sekcja strzelecka.

B. Sekcja recznego karabina maszynowego w obronie.

721. Reczny karabin maszynowy, znajdujgcy sie
w pierwsz;*un rzucie kompanji, zajmuje wskazane mu
przez dowddce plutonu stanowisko na przedniej kra-
wedzi obszaru obronnego, celem zwalczenia przeciwni-
ka w wyznaczonym pasie ostrzatlu z odlegtosci $red-
nich i bliskich.

Stanowisko trzeba wybiera¢ tak, aby reczny kara-
bin ostrzeliwat cate przedpole i aby byt starannie za-
maskowany.

Dowodca sekcji okre$la zawczasu najbardziej praw-
dopodobne cele (linje i punkty) przysztego ognia i prze-
prowadza zmierzenie odlegtosci do nich.

Przyktad ustnego rozkazu dowddcy recznego kara-
bina maszynowego (patrz przykiad taktyczny nr. 9):

»,Nasz pluton broni obszaru: Krasny Dwdér, folwark,
samotne drzewo na lewo od nas, lasek przy m. Okmia-
niszki.

Ubezpieczenie w rejonie topatowszczyzna. Cofac sie
bedzie ono na fw. Podkawerniszki i Okmianiszki.

Ciezki karabin maszynowy o 30 krokéw od pojedyn-
czego drzewa przy drodze. Odcinek do ostrzelania:
1. Lopatowszczyzna — pojedyncze drzewo na drodze
przy m. Glowacze.

Sekcje strzeleckie: 3, jako punkt ogniowy na prawo
od drogi, 4 i 5 — za nimi, na przeciwstoku.
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Nasze stanowisko — tutaj; odcinek do ostrzelania:
krzaki przed nami i fw. Podkawerniszki.

W ciagu nocy wykopa¢ okop na stojacego.
Celowniczy zmierzy odlegtos$é: do krzakéw, do drogi,
przebiegajacej przed nami, i do fw. Podkawerniszki.

Punkt amunicyjny plutonu jest na przeciwstoku
w krzakach. Kanni i zagazowani udajg sie do fw.
Kuny".

722. Podczas szturmu nieprzyjacielskiego reczny ka-
rabin strzela do ostatniego naboju, chocby nieprzyja-
ciel zagrazat mu zboku i ztylu. Cofngé sie wolno tyl-
ko na rozkaz dowddcy plutonu.

723. Reczny karabin, znajdujacy sie w drugim rzu-
cie kompanji, umieszcza sie tak, aby mogt wspierac
ogniem przeciwuderzenie swojego plutonu oraz aby
mogt raziC nacierajgcego przeciwnika przez przerwy
miedzy sekcjami, znajdujgcemi sie na przodzie.

724. W zakresie umocnienia stanowiska dowddca
sekcji recznego karabina maszynowego Kkieruje sie
wskazowkami, podanemi dla sekcji strzeleckiej.

725. Przy przerywaniu walki zadaniem recznego
karabina maszynowego jest ostona odwrotu sekcyj
strzeleckich i ciezkiego karabina. Reczny karabin cofa
sie pod ostong ciezkiego karabina po zajeciu przez nie-
go stanowiska ogniowego wtyle.

726. W kazdem potozeniu bojowem reczny karabin
maszynowy powinien by¢ gotow do zwalczania nisko
latajacych (ponizej 600 m) samolotow nieprzyjaciel-
skich.

727. Na zwiadach i w stuzbie ubezpieczen sekcja
recznego karabina maszynowego dziata tak, jak strze-
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lecka. Najczesciej bedzie ona wecliodzita w sktad od-
dziatu rozpoznawczego, wyrzucanego szybko wprzéd
w celu dokonania napadu i wziecia jencow.

3. Walka sekcji ciezkiego karabina
maszynowego.

A. Sekcja ciezkiego karabina maszynowegu w natarciu.
(Przyktady taktyczne nr. 7 i 8).

728. W walce spotkaniowej ciezki kara-
bin maszynowy, idacy na czele plutonu ubezpieczaja-
cego, szybko zajmuje stanowisko, pozwalajgce na osto-
niecie ogniem rozwiniecia i natarcia plutonu strzele-
ckiego.

729. W natarciu na przeciwnika bro-
nigcego sie gtownem zadaniem ciezkiego karabi-
na maszynowego jest wsparcie ogniem nacierajacych
sekcyj strzeleckich i sekcyj recznego karabina maszy-
nowego zaréwno plutonu wiasnego, jak i sasiednich.

Dowddca sekcji musi Scisle wspdétdziata¢ z innemi
sekcjami (strzeleckiemi i recznego karabina maszyno-
wego), kierujagc ogien w przerwy i ponad ich glo-
wmmi.

730. Przy posuwaniu sie w szyku rozcztonkowanym
sekcjami ciezki karabin posuwa sie tak, jak reczny,
jednak stanowiska wybiera sie dalej jedno od drugie-
go, aby lepiej wyzyska¢ site ognia ciezkiego karabina
maszynowego.

731. W natarciu ciezki karabin maszynowy dziata
wedtug zasad, przepisanych dla recznego karabina z tg
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réznica, ze stanowiska ogniowe wybiera sie dla niego
zwykle w schodzie za recznym karabinem lub na
jednej z nim linji, tak jednak aby nie utrudniat strze-
lania z gtebi karabinom maszynowym kompanijnym
i bataljonowym.

Jesli istniejg wzniesienia, pozwalajace na ogien prze-
nosny, ciezki karabin moze stang¢ wtyle za recznym
karabinem lub za sekcjg strzeleckag. W razie braku
wzniesien strzela on przez przerwy.

Dowddca sekcji ciezkiego karabina maszynowego,
powinien dziata¢ samodzielnie, szybko i zdecydowanie,
nie oczekujac rozkazoéw dowddcy plutonu.

Przed szturmem ciezki karabin zajmuje stanowisko,
pozwalajgce mu na wsparcie szturmu ogniem, przede-
wszystkiem bocznym lub sko$nym.

732. Po zdobyciu szturmowanego punktu nieprzyja-
cielskiego ciezki karabin utatwia ruch sekcyj strze-
leckich, $cigajgc ogniem cofajacego sie przeciwnika
lub ostrzeliwajac jego punkty ogniowe, znajdujace
sie z boku.

Ciezki karabin odpiera ogniem mozliwe przeciwude-
rzenia nieprzyjacielskie.

Szturmy na nastepne punkty ogniowe ciezki kara-
bin wspiera, zajmujac szybko nowe stanowiska.

B. Sekcja ciazklego karabina maszynowego w obronie.

(Przyktad taktyczny nr. 9).
733. Zadaniem ciezkiego karabina maszynowego
w obronie jest ostrzeliwanie nieprzyjaciela zarowno

na przedpolu, jak i wewnatrz obszaru obronnego plu-
tonu.

16
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(Priécz stanowiska do strzelania ogniem wprost, ciezki
karabin w obronie powinien posiada¢ stanowisko za-
kryte dd‘ strzelania ogniem posrednim. Stanowisko
dla iciezkiego karabina maszynowego dowodca plu-
tona wybiera zwykle w gtebi obszaru plutonu lub na
skrzydle,.

, 734, Dowddca sekcji jest obowigzany: zamaskowac
stanowiska karabina i ukryte pofaczenie miedzy nie-
mi, pomierzy¢ odlegtosci do rzucajacych sie w oczy
przedmiotéw terenowych na przedpolu i nanies¢ je na
'szki¢ strzelecki, a takze zaleznie od potozenia, prze-
prowadzi¢ wstrzeliwanie do celow wskazanych przez
dowddce plutonu.

' Podczas natarcia nieprzyjacielskiego ciezki ka-
rabin S$tizela najpierw ogniem posrednim na odlegtos¢
co najmniej 1 km od przedniej krawedzi obszaru. Gdy
przeciwnik sie zblizy —rozpoczyna ogien wprost.

,736. Karabin maszynowy milczacy otwiera ogien
na .rozkaz swego dowddcy sekcji, gdy nieprzyjaciel
osiggnie okre$long zawczasu linje strzatlu. Do tej
chwili sie nie zdradza.

"NT737N" Ciezki karabin wspiera ogniem prrzeciwude-
rzenia sekcyj strzeleckich na nieprzyjaciela, ktory zdo-
bytdlen'lub inny punkt ogniowy.

Zadania ciezkiego karabina maszynowego plutonu
drugiego rzutu sg takie same, jak recznego karabina
masz;jmowegO .

738. Podczas wycofywania sie ciezki karabin ma-
.szynowy, mogacy strzelaé i przez przerwy i ognhiem
przenos$nym, robi odrazu jak najwiekszy skok wtyt,
péd warunkiem jednak ostoniecia tego skoku ogniem
recznego karabina maszynowego.
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EOZDZI AL X

OBOWIAZKI DOWODCOW SEKCYJ
| SZEREGOWCOW.

1 Ogdélne obowigzki dowddcy sekcji
(stizeleckiejikarabina masz ynowego).

739.” DoAAOdca sekcji jest obowigzany

przed walka:

sprawdzi¢ stan broni i masek oraz posiadanie przez
szeregowcOw amunicji i opatrunkéw osobistych.

a)

b)

c)
d)

. €)

a)

b)

Po otrzymaniu zadania bojowego:

wyjasni¢ szeregowcom istote zadania plutonu
; i whasnej sekcji oraz wskaza¢ im miejsce sekcyj
sgsiednich i ich zadania;

poda¢ im decyzje powzietg na podstawie oceny
potozenia;

poda¢ im miejsce punktu amunicyjnego plutonu,
a w natarciu—"“akze 0$ jego posuwania sig;
wskaza¢ dokad i ktdredy maja sie udawac ranni
i zagazowani;

wyznaczyé swoich zastepcow.

Podczas walki:

utrzymywac statg tacznos¢ wzrokowg z dowodca
plutonu, wyznaczajgc w razie potrzeby osobnego
szeregowca do odbierania i podawania sygnatow
i znakow;

nieprzerwanie obserwowac pole walki osobiscie
lub przez wyznaczonego obserwatora;
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czuwa¢ nad tern, aby ludzie starannie wykorzy-
stywali teren, zardbwno W' miejscu, jak w ruchu,
oraz aby szybko naktadali maski podczas ostrze-
liwania pociskami gazowemi lub w razie napadu
falowego;

przy rozpoczeciu ognia szybko i jasno wskazy-
wacé cele, kierowaé ogniem i czuwaé nad uzyciem
odpowiedniego celownika;

§ledzi¢ zuzycie amunicji i uzupetnia¢ jag na czas
z plutonowego punktu amunicyjnego, wysytajac
tam nosiciela, a gdy go niema — jednego z sze-
regowcOAY sekcji, oraz czuwaé nad odbieraniem
amunicji od rannych, zagazowanych i zabitych.

Obowiagzki ogdlne szeregowcow.

740. W walce kazdy zotnierz jest obowigzany:

a)

b)

c)

d)

umie¢ wiada¢ swojg bronig i rozumie¢ zadanie
bojowe swej sekcji i plutonu, wiedzie¢, gdzie sie
znajdujg i co robig sekcje sasiednie;

dazy¢ stanowczo do starcia z nieprzyjacielem
i zniszczenia go w walce wrecz, dawac przykiad
kolegom, pociagajac ich za sobag;

posuwac¢ sie i umieszcza¢ tak, aby widzie¢ i sty-
sze¢ swego dowddce sekcji; przystosowywac sie
starannie do terenu; zar6wno na miejscu, jak
i w ruchu maskowac¢ sie i w razie potrzeby szyb-
ko sie okopywac;

pomagaé zawsze sasiadowi ogniem, bagnetem,
granatem, topatka i kazdym sposobem mozliwym;
nigdy samowolnie nie opuszczaé sekcji; kiedy
wskutek duzych strat sekcja, jako taka, prze-
staje dziata¢, przytaczac sie z pozostatymi ludzmi
do najblizszej sekcji i walczy¢ dalej;
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e) obserwowaC przebieg walki: dziatania sgsiadéw
oraz nieprzyjaciela i meldowaé swe spostrzezenia;

f) przekazywaé sasiadom otrzymane rozkazy;

g) bedac rannym i nie mogac pozostawaé w linji,
odda¢ naboje i granaty koledze i, za pozwoleniem
najblizszego dowddcy, uda¢ sie z karabinem na
punkt opatrunkowy; w razie ciezkiej rany — od-
petznag¢ w miejsce ukryte i oczekiwaC sanitarju-
szy;

h) na rozkaz dowddcy sekcji lub w razie osobistego
zauwazenia gazow szybko natozy¢ maske, uprze-
dzajagc kolegéw, w ostatnim wypadku, o niebez-
jDieczenstwie gtosem (,,gaz"), i w masce Warpet-
nia¢ nadal swe obowigzki;

i) pamietaé zawsze 0 ponoszonej wobec czerwonego
wojska i catego zwigzku sowieckiego osobistej
odpoMuedzialnosci za wynik walki.

3. Obowigzki szczegélne szeregowcOw.

741. Procz wyzej wskazanycli obowigzkow kazdy

strzelec powinien:

a) wybiera¢ dogodne stanowisko ogniowe, przesuwa-
jac sie wprzdd, wtyt lub wbok, jednak nie prze-
szkadzajac strzelaniu z gtebi i ogniowi sgsiadow;

b) rozpoczyna¢ ogien na rozkaz dowodcy sekcji;
szybko odnajdywaé wskazany cel i razi¢ go
celnie;

c) z odlegtosci matych (300 — 400 m) strzela¢ nie-
tylko na rozkaz dowddcy sekcji, ale i samodziel-
nie, wybierajgc cele najwazniejsze: przedewszyst-
kiem nieprzyjacielskich dowodcow, celowniczych
i obserwatoréw, stawiajac odpowiedni celownik
i starannie celujac;
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d) nie marnowaé¢ amunicji, nie gubi¢, S$ledzi¢ jej
zuzycie; uzupetniac ja, zabierajgc naboje rannym
i zabitym; po zuzyciu potowy posiadanych naboi,
meldowa¢ dowddcy sekcji;

e) w szturmie walczyé: ogniem z przyrzutu*), gra-
natem i bagnetem, niszczac i biorgc do niewoli
nieprzyjaciela, jego karabiny maszynowe i dziata.

742. Strzelec wyborowy procz tego jest obo-

wigzany wystrzeliwaé samodzielnie, z odlegtosci poni-
zej 800 m, celowniczych, dowodcow, obserwatoréw,
szybko pojawiajacych sie i znikajacych ludzi nieprzy-
jaciela i inne drobne cele.

743. Zotnierz z gartaczem:

a) az do podejscia do nieprzyjaciela na odlegtosc
strzatlu gartacza walczy jak inni zotnierze sekcji;

b) na wskazanym obszarze wybiera zamaskowane
stanowiska do strzelania granatami;

c) strzela granatami w sktadzie grupy gartaczy lub
samodzielnie, wykonywajac wskazowki dowodcy
plutonu lub sekcji.

744. Obserwator pola walki jest obowigzany:

a) wybiera¢ dogodne i zamaskowane punkty obser-
wacyjne;

b) bystro i pilnie obserwowa¢ pole walki, meldujac
dowddcy o pojawiajgcych sie celach (zwihaszcza
karabinach maszynowych) i o wszelkich zmia-
nach w ugrupowaniu nieprzyjacielskiem;

c) okresla¢ na oko i meldowa¢ dowddcy odlegtosci
do nieprzyjaciela;

*) A bout portant.
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d) na rozkaz dowodcy obserwowaC wyniki; ognia
sekcji i meldowaé ogien za krétki lub zawdtugi.

745. Celowniczy jest obowiazany:
a) szybko przygotowac karabin maszynowy do roz-
poczecia ognia, na miejscu, wskazanem przez do-

wddce sekcji; "t
b) zawsze, w miejscu i w marszu, maskowaé ka-
rabin;

¢) na rozkaz dowddcy sekcji strzelac celujac’ szyb-

ko i doktadnie;

d) $ledzi¢ dziatanie karabina, szybko usuWajai¢ za-

ciecia; troszczyé sie o smarowanie i ¢htodzenie';

e) w razie potrzeby zada¢ uzupetnienia amunicji;

f) by zastepca dowddcy sekciji.

746. OkresSlacz odlegtos$ci petni obowigzki
obserwatora pota walki; jest on odpowiedzialny za
doktadne okre$lenie odlegtosci do celéw na oko i za-
pomocyg przyrzadow (o ile sg). B

747. Nosiciel amunicji jest bbowighiany:y

a) zawsze wiedzieé, gdzie sie znajduje; ppnkt' amu-

nicyjny; . H\Vei, .
b) zadang amunicje donosi¢ w jak naJW|eks’\|ej od-

razu ilosci, szybko i skrycie; i "v.6b
c) kiedy nie jest zajety donoszeniem amunicji, iwal-

czy¢ jak kazdy strzelec; ,  m-
d) umieé taSmowac i napetnia¢ magazynki i.zmie-
m nia¢ cze$ci zamka. b n

748. Sygnalista (goniec) jest obowigzany”: v>
a) znajdowac sie w poblizu dowddcy w miejscti;-po-
; zwalajgcem, bez zdradzania nieprzyjacielowif na-
dawanych sygnatéw, by¢ dobrze widzianym przez
:odbierajgcych te sygnaty; ;ivb
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b) uwazaé pilnie na sygnaly oddziatéw, z ktéremi
ntrzymnje tgcznosc;

c) otrzymany do przekazania rozkaz Inb meldunek
powtorzy¢, dostarczy¢ adresatowi szybko i o ile
moznosci skrycie, bezzwtocznie powrécié¢ i zamel-
dowa¢ wykonanie;

d) w razie zranienia przekaza¢ rozkaz lub meldu-
nek najblizszemu dowodcy lub szeregowcowi ce-
lem dostarczenia go wedtug adresu.

749. W chwili rozstrzygajacej wszyscy zotnierze nie-
tylko sekcyj strzeleckich lecz i karabinéw maszynoY, ych
powinni by¢ gotowi do starcia wrecz, pomni, ze tylko
walka wrecz rozstrzyga sie los walki.

ROZDZIAL XI.
DZIALANIA NOCNE.

1 Zasady- ogo6lne

750. Sprzyjajac ukryciu natarcia, noc znacznie utrud-
nia dowodzenie oddziatem, utrzymywanie tgcznosci
i orjentowanie sie w terenie oraz wywotuje wiekszg
nerwowos$¢ u zoknierzy.

Sztuczne oSwietlenie, nie przekre$lajgc ostatecznie
gtownej korzysci dziatan nocnych — skrytosci ruchu,
zmniejsza do pewnego stopnia wyzej wymienione ujem-
ne wptywy nocy na dziatania.

751. Tylko stata, metodyczna prakty-
ka dziatan nocnych moze by¢ pewng
rekojmig ich powodzenia.

752. Piechota moze wykorzysta¢ noc;

a) do przesuniecia sie pod ostong ciemnosci celem

podejécia do przeciwnika az na najmniejszg od-

legto$¢, pozwalajaca na rzucenie sie do szturmu;
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b) do zakonczenia podjetego w dzieh natarcia sztur-
mem nocnym na stanowiska nieprzyjaciela;

¢) do zdobycia krétkiem niespodziewanem uderze-
niem w ciemno$ci waznego przedmiotu terenowe-
go lub odcinka nieprzyjacielskiej pozycji ob-
ronnej ;

d) do zwiaddéw celem wziecia jencéw.

753. Przygotowanie walki nocnej powinno sie wy-

rézniac:

a) szczeg6lng, drobiazgowoscig i starannoscig opra-
cowania planu dziatan;

b) szczeg6lnie doktadnem zastosowaniem wszelkicli
Srodkéw ukrycia.

2 Zblizanie.

754. Dzieki skrytosci ruchu okres zblizania w noc}®
bedzie przedtuzony zasadniczo az do chwili osiggnie-
cia pozycji szturmowej. Ubezpieczenia nieprzyjaciel-
skie powinny byé zepchniete przez oddziaty, wystane
jeszcze za dnia.

755. Nocne zblizanie powinno by¢ poprzedzone:

a) wyborem punktéw wyjsciowych, z ktérych nalezy
zaczaC zblizanie nocne, i rozpoznaniem drog do
nich;

b) podejsciem do tych punktéw oddziatow piechoty;

c) dokonanem za dnia rozpoznaniem ubezpieczen
nieprzyjacielskich, zepchnieciem ich poza linje,
na ktérg zamierza sie¢ doprowadzi¢ wojska pod-
czas zblizania nocnego;

d) dziennem rozpoznaniem terenu, na ktérym ma
by¢ wykonane zblizanie.

756. Punkty wyjsciowe nocnego zblizania powinna

by¢ dobrze ukryte przed obserwacjg nieprzyjacielska.
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Woybiera sie do nieb drogi dobrze ukryte przed obser-
wacja, powietrzng. JeSli nie mozna niepostrzezenie
przeprowadzi¢ oddziatow na pnnkty wyjsciowe w dzien,
dokonywa sie to w noc poprzedzajgcg natarcie. W tym
wypadku drogi do punktéw wyjsciowych powinny by¢
dobrze rozpoznane przez odpowiednie oddziaty i wyty-
czone znakami.

757. Celem zepchniecia ubezpieczeri nieprzyjaciel-
skich putk wydziela zwykle wzmocniony artylerja put-
kowg bataljon, ktéry dziata wedtug zasad, ustalonych
dla oddziatéw ubezpieczajgcych w czasie natarcia dzien-
nego.

758. Zwiady terenu zblizania nocnego oraz linji, na
ktorg oddziaty majg by¢é doprowadzone ruchem noc-
nym, wysyta sie natychmiast po zepchnieciu uoezpie-
Gzehh nieprzyjacielskich.

W zwiadach tych biorg udziatl dowddcy bataljonéw
i kompanij, bateryj artylerji putkowej i Kierownik
stuzby chemicznej putku. Majg one na celu:

a) wybranie i oznaczenie na tej linji obszaréw dla

kazdej kompanji rzutu pierwszego, i nastepnych;
(,.b) wyszukanie najdogodniejszych i zakrytych drég
do wybranych stanowisk i wytyczenie drég zna-
;. kami tak, aby przewodnicy, wyznaczeni z posrdd
zwiadowcdw, mogli w nocy niezawodnie popro-

:wadzi¢ kompanje wybranemi drogami;

‘ ¢) zbadanie, a jeSli czas pozwala, to i usuniecie
znajdujacych sie na drogach przeszkod (uszko-
! dzenia drég i mostéw, miejsca zagazowane) ;

d) oznaczenie punktow, na ktdrych trzeba bedzie sie
1 zatrzymywac dla wyréwnywania przesunie¢ noc-

N nych;
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e) wybdr stanowisk dla artylerji putkowej i bata-
ljonowej, karabinow maszynowych i reflektorow,
jezeli sa;

f) oznaczenie miejsc, nadajgcych sie do umieszcze-
nia punktébw amunicyjnych i opatrunkowych.

759. Ciezar walki nocnej catkowicie spada na pie-

chote. Ogien artylerji i karabinédw maszynowych jest

Ulato skuteczny. Na odlegtosci dalekie i Srednie wy-

konywa sie go jedynie po uprzedniem przygotowaniu

za dnia danych ognia na okreslone punkty ogniowe
nieprzyjacielskie i przedmioty terenowe.

Zasadniczo strzela sie dopiero po rozpoczeciu ognia

przez, nieprzyjaciela.

760. W rozkazie do zblizania w nocy musza, byé

okreslone:

a) punkty wyjsciowe, z ktorych ruch ma sie rozpo-
czat, i czas gotowosci oddziatbw na tych punk-
tach;

b) linja, do ktorej nalezy doj$é po zblizeniu nocnem;

“fA) ,drogi ruchu bataljonu i kompanij;

"d) skiad i zadanie oddziatu, wyznaczonego do ze-
pchniecia ubezpieczen nieprzyjacielskich; czas
rozpoczecia jego dziatan; linja, ktdrg ma on osig-
gna¢ celem ostony zblizania nocnego;

O organizacja rozpoznania terenu zblizania;

" f) Srodki uzgodnienia nocnych ruchow (czas wyru-
szenia z punktéw wyjsciowych i z wyznaczonych
linij posrednich, tgczno$¢ bezposrednia przy po-

i mocy tancucha ludzi);.

g) stanowiska i zadania dziat i karabindw maszy-

A nowych, majacych strzela¢ w nocy; sposob i czas
zajecia przez nie tych stanowisk oraz czas ich go-
towosci do rozpoczecia ognia; ..
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h) stanowiska reflektorow (jezeli sg przydzielone),
icli zadania, oraz czas zajecia stanowisk wyzna-
czonych i gotowosci do dziatania;

i) organizacja tacznosci;

j) pomoc lekarska i inne wskazdwki.

761. Uzgodnienie mchow osigga sie przez wyzna-
czenie czasu wyruszenia oddziatbw ze stanowisk wyj-
sciowych i godzin przekraczania punktéw posrednich,
przyjmujac szybko$¢ ruchu nocnego najwyzej na 2 km
na godzine.

Przed rozpoczeciem zblizania wysyta sie zwiadow-
cow, wyposazonych w rakiety do o$wietlania terenu;
rakiet uzywa sie w wypadku przejsScia nieprzyjaciela
do natarcia.

Précz tego kazda kompanja wysuwa patrole na od-
legto$¢ do 150 m wprzod i na ostoniete skrzydta. tacz-
no$¢ z wysunietemi patrolami utrzymuje sie tancucha-
mi ludzi,

W charakterze przewodnikéw towarzysza patrolom
dowddcy albo szeregowcy, ktérzy brali udziat w dzien-
nych zwiadach.

762. Ugrupowanie do natarcia i ruchu przyjmuje
sie stosownie do 8§ 39 niniejszego regulaminu, z zacho-
waniem zupetnej skrytoSci i ciszy. Kazdy nacierajacy
oddziat utrzymuje kierunek przy pomocy $wiecgcego
kompasu.

763. Bataljon drugiego rzutu otrzymuje kierunek
na jeden z idacych na przedzie bataljonéw (lub kom-
panij) i odlegto$¢ od niego (zwykle 200—300 m). Ba-
taljon drugiego rzutu utrzymuje tgczno$¢ z poprzedza-
jacym go oddziatem kierunkowym przy pomocy fan-
cucha ludzi.
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764. Kazdej kompanji wyznacza sie kierunek ruclin,

Kompanje maszerujg w kolumnach (przy znacznej
odlegtosci od nieprzyjaciela) lub rozcztonkowujg sie
plutonami na odstepy i odlegto$ci 50—100 m.

Plutony maszerujg dwojkami lub rzedem, a pod sku-
tecznym ogniem karabinébw maszynowych — sekcjami,
na odlegtosciach i odstepach, wynoszacych 10—20 m.

Podczas bardzo ciemnej nocy plutony maszerujg
w linji z odstepami miedzy sekcjami i pojedynczymi
ludZmi od 2 do 5 m (zaleznie od widzialnosci).

Kazdy dowodca znajduje sie przy swym oddziale
Kierunkowym.

765. Kazda kompanja drugiego rzutu otrzymuje
kierunek wedtug kompanji, maszerujgcej przed nig
lub obok i utrzymuje z nig tgczno$¢ tancuchem ludzi.

Odwdd posuwa sie w takim szyku, jak i kompanje
pierwszego rzutu.

766. Kompanje i plutony nie prowadzg ani jedne-
go pojazdu. Karabiny maszynowe przesuwa sie nha
kotkach.

Dziata, mozdzierze, bataljonowe karabiny maszyno-
we, wyznaczone do strzelania w nocy, jak réwniez
wozy amunicyjne i sanitarne wykonywajg ruch na wy-
znaczone im miejsca osobno. Dziata i karabiny maszy-
nowe, nieprzeznaczone do uzycia w nocy, pozostajg
wtyle swych oddziatow.

767. Polaczenia telefoniczne stanowisk wyjsciowych
przeprowadza sie w dzien, mozliwie daleko wprzod,
wzdbuz drég, wybranych do ruchu nocnego, pod ostong
zwiadéw. Podczas nocnego ruchu utrzymuje sie tacz-
no$¢ przy pomocy taficuchéw #acznikow podwadjnych
i sygnalizacji latarniami oraz aparatami S$wietlnemi,
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o ile Swiatto ich nie bedzie zauwazone przez nieprzyja-
ciela.

, 168. Natarcie przeprowadza sie o ile moznosci bez
ognia. Gdy jednak nieprzyjaciel rozpocznie ogien za-
-poroWy, artylerja i ciezkie karabiny maszynowe na-
cierajgcego przystepujg, do wykonania swych zadan
ogniowych.

Ognia karabinowego nie stosuje sie wecale, z wyjat-
kiem ~strzelania w walce wrecz podczas szturmu. V

Do zniszczenia nieprzyjaciela skupionego w oko-
pach i schronach uzywa sie granatéw recznych.

769. taczno$¢ miedzy piechotg i artylerjg organi-
Zuje sie przy pomocy sygnatdw umowionych w postaci
kolorowych rakiet (czerwonych, zielonych i zo6ktych,).

Celem wywotania ognia artylerji, piechota strzelg
rakiety jednego koloru, uprzednio okreslonego; celem
przeniesienia ognia w gtgb — drugiego koloru; mel-
dujagc o zdobyciu okopow nieprzyjacielskich uzywa
rakiet trzeciego koloru. Przed kazda nocng “valka do-
waddca okresla znaczenie kolorow rakiet i muszg one by¢
dobrze znane wszystkim dowddcom artylerji i piechoty.

770. Po osiagnieciu'linji, wyznaczonej dla nocnego
zblizania, wszystkie oddziaty zajmujg wyznaczone im
odcinki i natychmiast przystepujg w zupetnej ciszy do
ustawiania karabinbw maszynowych i okopywania sie,
o ile plan nie przewidywat natychmiastowego przej-
Scia do szturmu.

Prace Wykonywa sie pod ostong patroli wysunletych
wprzéd i wyposazonych w rakiety.

N 3.Szturm

" 771. Szturm nocny moze by¢ wykonany jako zakdn-
czenie walki dziennej, ktéra doprowadzita oddziaty do
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nieprzyjaciela na odlegto$¢ do 200 m albo jako bez-
posrednie nastepstwo zblizania nocnego.

772. W zarzadzeniach do nocnego szturmu nalezy
wskazac: -
a) kierunek szturmu z wyznaczeniem kazdemu pod-
oddziatowi punktu szturmu, bataljonowi za$

i kompaniom—ostatecznych celéw do osiagniecia;

b) stanowiska wyjSciowe do szturmu i czas rozpo-

czecia go;

€) nieprzyjacielskie baterje i grupy ogniowe roz-

poznane w walce dziennej, ktére majg by¢ ostrze—
lane podczas szturmu;

d) zadania artylerji i karabindw maszynowych, wy-

znaczonych do strzelania nocnego;

e) stanowiska i zadanie reflektoréw, jezeli sg przy-

dzielane oddziatom;

f) organizacje tacznosci.

773. Stanowiska wyjsciowe do szturmu i teren mie-
dzy niemi a punktami wyznaczonemi do szturmowa-
nia powinny by¢ starannie zbadane, o ile moznosci zg
dnia.

Zwiady powinny obja¢ caly front nieprzyjaciela,
azeby nie zdradza¢ dokonanego wyboru punkté\Y
szturmu.

774. Kazdemu bataljonowi pierwszego rzutu wyznat-
cza sie obszar stanowisk nieprzyjacielskich, ktéry ma
opanowa¢ nocnym szturmem.

' Kazda kompanja otrzyhiuje Scisle okreslone zadanie,
ktére wykonywa #gcznem uderzeniem wszystkich plu-
tondw strzeleckich. Wyznaczanie osobnych zadan kaz-
demu z plutonéw moze by¢ celowe tylko w wyjatko-
wych w”ariinkach potozenia.
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775. Stanowiska wyjSciowe do szturmu nie powin-
ny leze¢ dalej niz 0 200 m od nieprzyjaciela.

Koinpanje grupuja, sie naprzeciw wyznaczonego im
punktu szturmu tak, aby do zdobycia go miaty wyko-
naé tylko prosty ruch przed siebie.

776. Majace wspotdziata¢ ze szturmem dziata, ka-
rabiny maszynowe i reflektory zajmujg wyznaczone
im stanowiska z wyliczeniem takiem, aby byty goto-
we do dziatania na godzine, wyznaczong na szturm.

777. Do ostrzeliwania szturmowanych w nocy sta-
nowisk nieprzyjacielskich uzywa sie przedewszystkiem
artylerji putkowej, ktérg w tym celu przydziela sie
bataljonom pierwszego rzutu. Dla dziat wybiera sie
w miare moznosci stanowiska, pozwalajace na jak naj-
dtuzsze utrzymywanie szturmowanych punktéw pod
ogniem sko$nym.

778. Oddziaty wyruszajg do szturmu o Scisle ozna-
czonej godzinie. Ruch wykonywa sie bez zatrzymania,
skrycie i w zupetnej ciszy. Z wyjatkiem ognia pod-
czas walki wrecz, z karabinbw powtarzalnych nie strze-
la sie wecale.

779. Jezeli nieprzyjaciel rozpocznie ogien przed
wykonaniem szturmu w chwili, gdy odlegtos¢ od prze-
ciwnika zabezpiecza jeszcze, szturmujacych przed dzia-
taniem pociskdw wiasnej artylerji, zada sie przy po-
mocy sygnatu Swietlnego rozpoczecia przez artylerje
ognia na punkty szturmu. Na nowy sygnat ogieh ten
przenosi sie w gigb uszykowania nieprzyjacielskiego,
skoro tylko szturmujacy dojdg do granicy pasa bez-
pieczenstwa.

780. Po zdobyciu pierwszych punktéw wyznaczo-
nych do szturmowania, porzadkuje sie oddziaty. Dal-
szy ruch wewnatrz stanowisk nieprzyjacielskich az do
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opanowania wyznaczonych celéw koincow*ych dokony-
wa sie pod ostong zwiadowcow, idagcych o 100 m
przed oddziatem i obficie wyposazonych w S$rodki
oSwietlajgce.

781. Ruch wewnatrz stanowisk nieprzyjacielskich
jest wspierany przez artylerje, ktéra pociskami swemi
wskazuje piechocie ostateczne cele do osiggniecia.

782. Ruch wewnatrz pozycji nieprzyjacielskiej trwa
az do osiggniecia linij wyznaczonych, celéw ostatecz-
nych albo pierwszego silnego oporu odwod6éw nieprzy-
jacielskich. Jesli oporu tego nie udaje sie przetamac
nocnem natarciem, oddziaty zatrzymujg sie i umac-
niajg celem zabezpieczenia zmiany stanowisk przez
artylerje oraz podjecia dalszego natarcia o Swicie
albo celem utrzymania zdobytego terenu.

4. Szturm nocny przez zaskoczenie.

783. Szturm nocny, potaczony z catkowitem zasko-
czeniem, moze byé przedsiewziety tylko wtedy, kiedy:
a) przeciwnik nie posiada s$rodkév/ odwietlajacych;
b) stanowiska jego i podejscie do nich sg dokiadnie
zbadane.

784. Niespodziewany szturm nocny wykonywa sa-
ma piechota bez ognia artylerji, aby dopa$¢ przeciw-
nika znienacka. Jednak artylerja powinna by¢ goto-
wa do rozpoczecia ognia na zadanie piechoty.

785. Do wykonania niespodziewanego szturmu noc-
nego uzywa sie tylko niewielkich oddzialtow m- bata-
ljon lub mnie;j.

Pozadane jest wyznaczanie do tego oddziatow spe-
cjalnie wyszkolonych w natarciach nocnych.

Szturm Kkieruje sie na punkty, tatwe do odszukania
w ciemnosci lub dobrze znane oddziatom szturmujacym.
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786. Plan niespodziewanego sztnrmn nocnego po-
winien sie odznacza¢ zupetng prostotag. Nie wykony-
wa sie zadnych ruchéw ztozonych.

Plan powinien przewidywa¢ dziatanie oddziatéw
w wypadku powodzenia, oraz wyznacza¢ punkty zbior-
ki w wypadku porazki.

787. Podczas niespodziewanego szturmu nochego
oddziaty posuwajg sie prosto przed siebie.

Bataljon dziata ugrupowany kompanjami, przy
zmniejszonych odstepach i odlegtosciach, utrzymujac
tacznos$¢ zapomocy tancuchow ludzi. Kompanje—w ko-
lumnach lub ugrupowane plutonami, z jak najmniej-
szemi odstepami i odlegtosciami. Plutony — av kolum-
nach czwdérkowych lub w linji.

Przed bataljonem (kompanjg) w odlegtosci 100 m
posuwa sie pluton (sekcja) ubezpieczajacy, potaczony
z bataljonem (kompanjg) tancuchem fgcznikéw.

Kierunek otrzymuje sie wedtug przedmiotéw tere-
nowych lub $wiecacego kompasu; ruch odbywa sie
w zupetnej ciszy, strzela¢ nie wolno.

Pilnie nalezy czuwa¢ nad utrzymaniem porzadku
i kierunku ruchu i w tym celu zarzadza sie — jesli
trzeba — krotkie zatrz"miania.

788. W razie jednoczesnego szturmu na kilka punk-
tow, szturm na kazdy z nich przeprowadza sie samo-
dzielnie. Uzgodnienie dziatan osigga sie przez okre-
$lenie czasu wyruszenia ze stanowisk wyjsciowych.

789. W razie dostania sie w ogien artyleryjski ka-
rabinbw maszynowych lub karabinowy, oddziaty sztur-
mujace przyspieszajg ruch. Napotkane nieprzyjaciel-
skie posterunki i podstuchy likwiduje sie szybko i po-
cichu.
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790. Uderzenie na bagnety Avykonywa sie bez
okrzyku ,hura". Grranatow uzywa sie do razenia ukry-
tych w okopach i schronach.

791. Poscig przeprowadza sie o ile moznosci, przy
sztucznem oS$wietleniu i przewaznie S$wiezemi oddzia-
fami. mPo udanym szturmie porzadkuje sie oddziaty,
ustawia sie na zajetej linji karabiny maszsrnowe i przy-
gotowuje do odparcia nieprzyjacielskich przeciwude-
rzen, utrzymujac statg styczno$¢ z nieprzyjacielem za-
pomocg wystania wprzéd silnych zwiadow.

5 Obrona w nocy.

792. Plan obrony nocnej powinien zawiera¢ wszel-
kie zarzadzenia co do odparcia nocnego szturmu,
a mianowicie;

a) na jakie punkty przed stanowiskami obronnemi

i w jakiej chwili natarcia nieprzyjacielskiego ma
by¢ wykonany ogien zeSrodkowany, jakie S$rodki
ogniowe wezmg Ww nim udziat, na czyj rozkaz
i na jaki sygnat ogien ten ma byC¢ rozpoczety;

b) w jaki sposob teren bedzie o$wietlony i jakiemi
Srodkami o$wietlajgcemi;

c) jakie pododdziaty z drugiego rzutu majg sie pod-
sungé do szturmowanego obszaru, w szczegélno-
§ci do jakich punktéw i ktéredy; jakie zadanie
przypada kazdemu z pododdziatow;

d) dokad i kiedy majg sie cofna¢ oddziaty wysu-
niete (rozpoznanie, patrole, podstuchy), aby nie
przeszkadza¢ wykonaniu ognia;

e) organizacje obrony przeciwgazowej;

f) sygnaly, uprzedzajgce o rozpoczeciu przez nie-
przyjaciela nocnego natarcia;
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g) dziatania w wypadku pomysSinego odparcia
szturmu.

Gotowos¢ do odparcia nocnego szturmu trzeba ko-
niecznie sprawdzad.

793. Ugrupowanie artylerji i karabindw maszyno-
wych oraz organizacja ich ognia powinny pozwalaé
na szybkie zeSrodkowanie ognia w dowolnym punkcie
obszaru obronnego, przytem najsilniejsze ognie nalezy
przewidzie¢ na te punlUy, na ktére szturm nocny nie-
przyjaciela jest najbardziej prawdopodobny lub niebez-
pieczny.

794. Kozpoczecie, przerwanie i ponowne wykonanie
ognia nastepuje na osobny sygnat Swietlny (rakiety
kolorowe) ustanawiany przez wyzszego dowddce i po-
dawany przez ten odcinek, przed ktory ogieri ma by¢
skierowany.

795. Rozmieszczenie Srodkéw ogniowych drugiego
rzutu piechoty do obrony nocnej rézni sie od rozmie-
szczenia ich do walki dziennej.

Ciezkie i reczne karabiny maszynowe umieszczajg
sie na stanowiskach, pozwalajacych na wykonywanie
ognia (przewaznie flankowego) z odlegtosci 200 —
300 m; w przerwach miedzy punktami ogniowemi od-
legtemi wiecej niz o 300 m jeden od drugiego, umie-
szcza sie posrednie punkty ogniowe. Sekcje strze-
leckie, nie biorgc udzialu w walce ogniowej, zajmuja
stanowiska, z ktérych moga szybko przeciwuderzaé
na bok nieprzyjaciela po zdobyciu przez niego punk-
tow ogniowych.

796. Przed niespodziewanym szturmem nieprzyja-
cielskim najlepiej ubezpiecza bronigce sie oddziaty
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wystanie zwiadéw az do nawigzania stycznosci z nie-
przyjacielem (o ile odlegto$¢ na to pozwala), i utrzy-
manie jej przez calg noc.

Do wykrycia na czas zblizania sie nieprzyjaciela
mozna wykorzysta¢ rowniez psy.

797. Bezposrednie zabezpieczenie pozycji obronnej
przed niespodziewanym nocnym szturmem osigga sie
przez o$wietlenie terenu przed frontem i na bokach
rakietami lub reflektorami; wprzéd i na boki, procz
patroli, wysuwa sie posterunki obserwacyjne i pod-
stuchy.

798. Z chwilg odkrycia ruchu nieprzyjaciela grupy
ogniowe przygotowujg sie do walki zgodnie z opraco-
wanym planem obrony; pododdziaty drugich rzutéw
zajmujg swoje stanowiska, oddziaty wystane na przed-
pole, aby nie przeszkadza¢ wykonywaniu ognia z ob-
szaru obrony, cofajg sie okre$long zawczasu droga na
wyznaczone im punkty; wzmacnia sie oSwietlenie te-
renu i oSlepia nacierajgcego reflektorami, a po osia-
gnieciu przez nieprzyjaciela punktéw, przewidzianych
w planie ognia, otwiera sie na niego ogieh artylerji.

799. Karabiny maszynowe rozpoczynajg ogien po
dojsciu szturmujacych na najblizszg odlegtosé. Nie-
przyjaciela, ktory sie natknagt na sztuczne przeszkody,
ostrzeliwa sie ogniem flankowym karabin6w maszyno-
wych.

800. Przeciwnika, ktéremu udato sie wilamacé, na-
lezy natychmiast zniszczy¢ przeciwuderzeniem grupy
uderzeniowej, nie dajagc mu czasu na uporzadkowanie
jego oddziatébw. Zagadnienie przeciwuderzenia nocne-
go nalezy w planie obrony opracowac szczegolnie sta-
rannie.
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EOZD ZI AL XII

AYLASCIWOSCI WALKI 0 MIEJSCOWOSCI,
W LESIE, W GORACH, 0 PRZEPRAWY NA
RZEJaACH i w ZIMIE.

1 Walka o miejscowos$ci (miasta).

801. W walce w miastach i wiekszych miejscowo-
Sciach gtownym rodzajem broni jest piechota, obficie
wyposazona w karabiny maszynowe i wzmochiona
artylerjg, przewaznie haubicami.

Bataljon, otrzymujacy zadanie walki w obszarze,
sktadajagcym sie z 2—3 ulic, zwykle zostaje wzmocnio-
ny samochodami pancernemi, czotgami, artylerjg, ka-
rabinami maszynowemi i lekkiemi miotaczami pto-
mieni.

Nalezy zwréci¢ szczeg6lng uwage na wyposazenie
ludzi w granaty reczne.

802. Szturm na miejscowos$¢ (miasto)
sktada sie z:

a) zdobycia krawedzi zewnetrznej;

b) opanowania najblizszych umocnionych ulic i bu-

dynkow ;

c) zdobycia wewnetrznych punktow oporu i osta-
tecznego oczyszczenia miejscowosci z nieprzyja-
ciela.

Gtowne uderzenie wymierza sie w najbardziej zy-
wotne i wazne punkty (stacje telegraficzne, telefonicz-
ne, elektryczne, wodociggowe, dworce, koszary, urzedy
panstwowe i t. p.).

803. Sposoby walki o krawedzie miejscowosci (mia-
sta) zasadniczo nie roznig sie niczem od sposobow
stosowanych w polu.
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Szturm jest poprzedzany rozpoznaniem, ktére po-
winno doktadnie ustali¢ ugrupowanie nieprzyjaciela
i bronione przezen ulice oraz oddzielne budynki.

804. Dowddca oddziatu, wyznaczonego do walki
w miejscowosci, ustala na podstawie rozpoznania plan
szturmu, w ktérsrm przewiduje:

a) cel ostateczny i posrednie oraz kolejnos¢ ich opa-

nowania;

b) wykorzystanie karabindbw maszynowych i arty-
lerji;

c) zniszczenie S$rodkami wybuchowemi i zapalajg-
cemi poszczego6lnych nieprzyjacielskich punktéw
umocnionych.

805. Szturmujgce oddziaty starajg sie dosta¢ do
wnetrza miejscowosci, o ile moznosci skrycie, wyko-
rzystujac sady, ogrody, dziedzince, wytomy w $cianach
doméw i t. p. Nieprzerwany szturm na karkach nie-
przyjaciela, opuszczajgcego krawedZz, najszybciej daje
zwyciestwo i w wiekszosci wypadkow rozstrzyga o wy-
niku walki.

806. Zniszczenie nieprzyjacielskich gniazd ognio-
wych najtatwiej i najszybciej osigga sie ogniem arty-
lerji. Dobrze jest w tym celu wysuwaé pojedyncze
dziata na odlegtosci najblizsze celem wykonania ognia
wprost.

Obserwatorzy artylerji powinni znajdowac sie przy
dowoddcach kompanij i bataljonéw.

807. Do zniszczenia nieprzyjacielskich gniazd ognio-
wych mozna takze uzy¢ z powodzeniem artylerji ba-
taljonowej, granatéw karabinowych a nawet karabi-
néw maszynowych, umieszczonych w budynkach po
przeciwlegtej stronie ulicy.
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808. Nalezy unika¢ skupiania zywyeh sit wzdtuz
ulicy. Do dziatania na jednej ulicy zupetnie wystarcza
sita jednej kompaniji.

Plutony strzeleckie przesuwajg sie matemi kolumien-
kami, trzymajac sie Scian. Odwody nalezy ukr>w"a0
na dziedzincach i w bramach.

809. W miare opanowywania miejscowosci przepro-
wadza sie dokiadne przeszukanie wszystkich budyn-
kéw, stodot i piwnic celem wytapania ukrywajgcych
sie w nich zotnierzy nieprzyjacielskich, pozostawio-
nych telefonéw, $rodkéw walki i t. d.

810. W czasie obrony miejscowosci sekcja karabi-
néw maszynowych, a czasem i strzeleckie, zajmujg
stanowiska ogniowe przed osiedlem, wyzyskujac jako
zastony ogrody, sady, kartofliska i t. p.

Jezeli ugrupowanie doméw pozwala na strzelanie
z glebi osiedla, wowczas ciezkie karabiny maszynowe
kompanij i bataljonu stajg albo w poblizu krawedzi
miejscowosci miedzy domami albo wewnatrz niej.

W niektérych wypadkach dobrze jest umiesci¢ ciez-
kie karabiny maszynowe na poddaszach i gérnych
pietrach budynkdéw, ostonietych od strony nieprzyja-
ciela drzewami.

811. Do uporczywej obrony wiekszej miejscowosci
(miasta) jest konieczne;

a) ustawienie barykad, wzmocnionych sztucznemi

przeszkodami;

b) utworzenie punktéw oporu z kilku mocnych bu-
dynkéw, wzajemnie sie flankujacych i pozwalajacych
na ostrzeliwanie wzdtuz ulic miejscowosci.

812. Obrone punktu oporu powierza sie specjalne-
mu oddziatowi, ktéry zacietym oporem powinien ula-
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twic batalionowi ponowne opanowanie miejscowosci
w razie jej ntraty.

Oddziat, obsadzajgcy punkt oporu, wyposaza sie ob-
ficie w zywnos$¢ i amunicje. Dowddcy jego pozostawia
sie zupetng samodzielno$¢ w dziataniu.

813. Obrone miejscowosci nalezy prowadzi¢ w spo-
s6b czynny, nie przeoczajac sposobnosci do pobicia
nieprzyjaciela czesciami, o ile rozdzieli on swoje sity
celem wykonania gtebokiego obejscia.

814. Przeciwnik, ktéremu udato sie wedrze¢ na
krawedz miejscowosci, powinien byC bez zwioki wy-
rzucony z niej krotkiem i energicznem uderzeniem od-
wodu wewnetrznego. W razie niepowodzenia przeciw-
uderzenia walka przenosi sie do wnetrza miejscowo-
§ci, przyczem oddziaty cofajagce sie z krawedzi, po-
winny uporczywie broni¢ kazdego domu.

815. Oddziaty wyparte z miejscowosci zatrzymuja
sie na zaw”czasu wybranych stanowiskach i w bezpo-
Sredniej bliskosci osiedla, aby ogniem swym nie wy-
pusci¢ zen nieprzyjaciela tak dilugo, dopodki oddziaty
obrony nie ukoncza przygotowan do wykonania prze-
ciwuderzenia.

816. W walkach obronnych miejscowosci niewiel-
kie o zabudowaniach z drzewa, fatwo ulegajace zni-
szczeniu ogniem artylerji, moga by¢ wykorzystane tyl-
ko do zamaskowania bronigcych sie oddziatow.

2 Walkawlesie.

817. Walke w lesie znamionujg znaczne trudnosci
w zakresie obserwacji, tgcznosci i wsparcia przez arty-
lerje, lecz daje ona jedna znaczng korzy$¢ —ukrycie
ruchow.
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818. W natarciu leSnem szczegllnie wazne jest
utrzymanie kierunku do zamierzonej pozycji wyjscio-
wej do szturmu. Zalezy on od doktadnosci dokona-
nych uprzednio zwiadéw i umiejetnosci postugiwania
sie kompasem. Pozyteczni mogag byé przewodnicy
z pos$réd miejscowej ludnosci, lecz nalezy zachowac
ostrozno$¢ w ich doborze.

819. W razie braku ognia nieprzyjacielskiego na-
cierajgcy hataljon posuwa sie w kolumnie, trzymajac
artylerje bataljonowg i kompanje karabindbw maszy-
nowych na koncu.

Pluton ubezpieczenia bojowego wysyta sie, zaleznie
od gestosci lasu, na odlegtos¢ 500 m—1000 m.

820. Podczas natarcia w gestym lesie w szyku roz-
cztonkowanym trzeba niekiedy zatrzymywaé oddziaty,
celem sprawdzenia ich kierunku i ugrupowania, ktore
podczas ruchu w lesie tatwo ulega znieksztatceniu.

Wyréwnanie szybko$ci ruchéw i utrzymanie #gczno-
§ci poprzecznej osigga sie przez zatrzymywanie oddzia-
téw przy osigganiu poprzecznych drog, przesiek i ob-
szernych polan. Nie nalezy sie zatrzymywa¢ na dro-
gach, przysiekach i polanach, gdyz grozi to ostrzela-
niem przez nieprzyjaciela wzdtuz nich.

821. Napotykane ubezpieczenia nieprzyjacielskie
niszczy sie szybkiem uderzeniem na bagnety, bez roz-
poczynania ognia.

822. Szturm na nieprzyjacielskg pozycje obronng
nastepuje po krdtkiem, lecz silnem przygotowaniu
ogniem karabindw maszynowych, gartaczy i dziat, wy-
konanem z odlegtosci, uzaleznionej od gestosci lasu.

Jezeli odlegto$¢ pozycji wyjsciowej do szturmu od
czotowych punktéw ogniowych nieprzyjaciela nie prze-
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kracza odlegtosci rzutu granatami, wowczas zastoso-
wanie ich przed starciem wrecz moze sie okaza¢ bar-
dzo pozyteczne.

823. Obrone lasu organizuje sie albo na jego
krawedzi albo w gtebi niego. W obu wypadkach ob-
szar obronny bataljonu musi by¢ dostatecznie gieboki,
aby zmusi¢ przeciwnika do uporczywej walki wewnatrz
lasu.

824. Przy podziale obszarow kompanijnych nalezy
uwzgledni¢ aby zadnego wybitnego wystepu lasu lub
wyjscia z niego w kierunku nieprzyjaciela nie dzieli¢
miedzy dwie kompanje, lecz aby wchodzity one w skiad
jednego obszaru kompanijnego.

Celem lepszego zamaskowania przedniej krawedzi
obszaru trzeba ja wysuwaé nieco naprz6d, a nie umie-
szcza¢ na samym skraju lasu.

825. Kompanijne ciezkie karabiny maszynowe umie-
szcza sie w znajdujgcych sie w obszarze kampanijnym
wklestych katach krawedzi le$nej; jesli krawedZ jest
prosta, wéwczas stawia sie. karabiny maszynowe bez-
posrednio za nia.

Mozna umieszcza¢ karabiny maszynowe na specjal-
nych platformacli, wybudowanych na drzewach.

826. Przy organizowaniu obrony wewngatrz la-
su, wyrebuje sie przesieki, na przedniej krawedzi po-
zycji obronnej, a drzewa oplata sie drutem kolczastym.
Karabiny maszynowe ustawia sie tak, aby ostrzeliwaty
ogniem podtuznym te przesieki i wszystkie polany, znaj-
dujace sie przed pozycja obronng i wewnatrz niej, a tak-
ze drogi, ktoére przeciwnik musi wykorzysta¢ podczas
natarcia. Jesli czas pozwala, buduje sie dla karabindw
maszynowych blokhauzy.
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3. Walka w gérach.

827. W natarciu w miejscowosci gorzystej po-
winno sie nnikad ruchdéw niezhadanemi uprzednio do-
linami, w szczeg6lnosci, jesli lezace po obu stronach
wzniesienia nie sg zajete przez oddziaty wiasne lub
sgsiednie. Przy badaniu dolin i innych przej$¢ nalezy
bra¢ pod uwage mozno$¢ zatrucia ich gazami przez
nieprzyjaciela.

Przy obsadzaniu wzniesien nalezy uwazaé, aby gto-
wy strzelcow i karabiny maszynowe nie rysowaty sie
na tle nieba.

828. Natarcie w gorach sprowadza si¢ do szeregu
kolejnych szturmdéw na poszczegblne szczyty i ich
grupy, popartych ogniem flankujagcym ze szczytow
sgsiednich.

Celem opanowania wzniesiei nalezy szeroko stoso-
wacé obejscia. Zajecie wzniesienia na tytach nieprzy-
jaciela czesto zmusi go do opuszczenia trudno dostep-
nego i bardzo obronnego od przodu stanowiska.

829. Podczas obrony w miejscowosci gorzy-
stej bardzo celowe jest obsadzanie poszczeg6lnych
wzgorz przed pozycja obronng, plutonami ubezpiecze-
nia bojowego, aby ogniem ich karabinéw maszyno-
wych zmusi¢ nieprzyjaciela do przedwczesnego rozwi-
niecia sie i zdradzenia swego ugrupowania. Bardzo
wazne jest organizowanie dobrej tgcznosci z temi plu-
tonami.

830. Podstawg obrony sg punkty ogniowe, umie-
szczone na stokach i szczytach.

Martwe pola i dogodne podejScia powinny by¢
ostrzelane krzyzowym ogniem karabinéw maszyno-
wych.
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Ro6zna wysokos¢ stanowisk ogniowych sprzyja strze-
laniu nietylko przez przerwy, ale i ponad gtowami
przednich punktéw ogniowych.

4. Walka o przeprawy rzeczne.

831. Powodzenie forsowania rzeki osigga sie
przez zaskoczenie nieprzyjaciela i takie zorganizowa-
nie ognia artylerji, ahy ostoni¢ przeprowadzajgce sie od-
dziaty przed ogniem artylerji i karabinbw maszyno-
wych nieprzyjaciela i nie dopusci¢ jego odwodoéw do
miejsca przeprawy.

832. Aby opdzni¢ rozpoznanie przeprawy przez nie-
przyjaciela, przerzucenie poza rzeke oddziatéw czoto-
wych i opanowanie przeciwlegtego brzegu dokonywa
sie zwykle w nocy lub o Swicie.

833. Dowddca przeprawiajgcego sie hataljonu prze-
prowadza osobiscie zwiady terenu w towarzystwie do-
wodcow kompanij i oddziatow przydzielonych do ba-
taljonu.

Rozpoznanie musi ustalic:

a) szeroko$¢ rzeki, szybkos¢ pradu, giebokos¢ przy
brzegach, najdogodniejsze miejsca do przeprawy,
skryte dojscia do niej, istniejace na miejscu
$rodki przeprawy, czas potrzebny na przeprawie-
nie sie;

b) stanowiska dla ciezkich karabinow maszynowych
i artylerji bataljonowej;

C) rozmieszczenie nieprzyjacielskich punktow ognio-
wych na brzegu przeciwlegtym i dogodne miej-
sca do wylagdowania na nim.

834. Dowddca bataljonu przeprawia sie z pierw-

szym rzutem, aby od samego poczatku dziatania oso-
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liiscie kierowa¢ wytadowywaniem oraz opanowywa-
niem nieprzyjacielskiego brzegu.

Wraz z przeprawiajgcemi sie pierwszemi plutonami
powinna by¢ przeprawiona konieczna ilos¢ Srodkéw
facznosci, dostateczna ilo$¢ ciezkicli karabinbw maszy-
nowych i, w miare moznosci, dziata artylerji bataljo-
nowej i putkowej, o ile te ostatnig przydzielono bata-
Jonowi.

835. Przeprawione oddziaty muszg dziata¢ szybko
i stanowczo. Znajdujgce sie na brzegu przeciwlegtym
niezwalczone przez artylerje oddziaty nieprzyjacielskie
odrzuca sig, a nastepnie, przy wsparciu przez przepra-
wione $rodki ogniowe, prowadzi sie dalsze natarcie,
az do osiagniecia wyznaczonej linji.

836. Bronigc rzeki z brzegu, na ktérym dziata nie-
przyjaciel wysuwa sie stanowiska obronne na odle-
gtos¢, zabezpieczajacg przeprawe od zniszczenia ogniem
nieprzyjacielskiej artylerji (5—6 km). Nalezy dazy¢
do oparcia skrzydet o rzeke i zabezpieczeniu ich przez
to od obejscia.

837. Przy obronie przedmoScia nalezy zwrocic¢ szcze-
gblng uwage na zabezpieczenie przeprawy przed na-
padem lotniczym i na tgczno$¢ miedzy obydwoma brze-
gami. W tjun celu mozna przeprowadzi¢ kabel pod-
wodny i utrzymywa¢ w pogotowiu fodzie na wypadek
uszkodzenia mostu.

838. Przy obronie rzeki z brzegu wiasnego sie¢
ognia powinna ostrzeliwa¢ rzeke i brzeg przeciwlegty
w punktach przypuszczalnej przeprawy nieprzyjaciela.
Na wilasnym brzegu musza by¢ przygotowane ognie
do odparcia nieprzyjaciela, ktdry sie przeprawit.
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Wszystkie Srodki przewozowe (todzie, promy, tra-
twy i t. d.) powinny byé zebrane na brzegu wasnym,
albo w ostatecznosci, zniszczone.

W nocy kompanje wysytajg pod brzeg przeciwlegly
obserwatoréw na todziach.

839. Przy odpierania przeciwnika, ktéry sie prze-
prawit, trzeba dziata¢ szybko i stanowczo. Przeiira-
wione oddziaty nieprzyjacielskie nalezy wrzuca¢ do
rzeki szybkiemi przeciwuderzeniaini, zanim przygotuja
sie do walki. Do tego niekiedy trzeba uzy¢ wszyst-
kich posiadanych sit. Artylerja powinna strzela¢ na
oddziaty przeprawiajgce sie i przeszkadzaé nieprzyja-
cielowi w budowaniu mostow.

5. Walka w zimie.

840. W dziataniach zaczepnych w zimie nalezy
uwzglednié, ze:
a) przy ruchu oddziatdbw poza drogami $nieg jest
wielkg przeszkodg dla natarcia;
b) ruchy na $niegu, zwiaszcza w stoneczny dzien,
sg tatwo dostrzegalne (bardzo pozadane biate
ptaszcze).

841. Do dziatan na skrzydta i tyty nieprzyjaciela
a takze do rozpoznania nalezy uzywa¢ oddziatéw nar-
ciarskich. Moga sie one okaza¢ bardzo pozyteczne
w poscigu, opanowujac ciasniny na tytach nieprzyja-
ciela, napadajac na jego tabory i t. p.

842. W dziataniach obronnych w zimie nalezy
uwzgledni¢, ze:

a) kopanie okopow w zmarznietej ziemi trwa trzy

razy diuzej; do prac ziemnych konieczne sg Cze-
kany i tomy;
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b) przy pospiesznem nmacniaiira sie trzeba budowaé

okopy w $niegu, uwzgledniajgc, ze przed poci-
skami zabezpiecza przedpiersie grubosci od 2—
4 m, zaleznie od Scistosci $niegu; $nieg nalezy
udeptywac;

konieczne jest bardzo staranne zamaskowanie
okopdw, poniewaz czarne punkty okopdw i sztucz-
ne przeszkody sa bardzo widoczne.



Dziat trzeci.

MARSZE, POSTOJE, DZIALANIE StUZB.

EOZDZI AL XIIlI.
PIECHOTA W MAESZU | NA POSTOJU.

1. Ogdélne zasady organizacji marszu.

843. Piectiota maszeruje w kolumnacti marszowycli,
okres$lonych w I czesci Tymczasowego regulaminu wal-
ki piechoty, dostosowujgc szyk do szerokosci drogi
i zachowujagc odlegtosci.

Jezeli nieprzewiduje sie spotkania z nieprzyjacielem,
wowczas przyjety szyk uwzglednia przedewszystkiem
wygode ruchu; jezeli spotkanie jest mozliwe, szyk jest
przystosowany do warunkow przewidywanego starcia.

Zasadniczo artylerja, przydzielona piechocie, i kom-
panja karabinbw maszynowych posuwajg sie wpoblizu
czota kolumny.

844. Kolumna piechoty z przydzielonemi jej od-
dziatami innych rodzajéw broni maszeruje z szybko-
$cig 4 km na godzine; przemarsz dzienny wynosi 25—
30 km.

W razie koniecznosci szybko$¢ przesunie¢ moze by¢
zwiekszona przez wydtuzenie przemarszu dziennego
lub przewd6z piechoty samochodami i podwodami.
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845. Szybko$¢ ruclm kolumny zalezy od jakosci

drog, pogody i terenu:

a) najkrétszemi drogami sa szosy; dobrze ubite
drogi gruntowe podczas pogody nie uste"Duja
szosom;

b) wielkie btoto i grunt piaszczysty zmniejszajg szyb-
ko$¢ ruchu do potowy;

c) w ten sam spos6b wplywa teren poprzerzynany,
ze spadami i wzniesieniami od 15 do 25®))

d) ruch poza drogami po twardym gruncie zmniej-
sza szybko$¢ mniej wiecej o }i; zorane pole, las
i zagajnik zmniejszajg szybkos¢ do potowy;

e) gteboki nieubity $nieg zmniejsza szybko$¢ ru-
chu oY,

846. Celem zaoszczedzania sit ludzkich podczas
marszu nalezy:

a) wyznaczaé mate i duze spoczynki;

b) nie dopuszcza¢ do ruchéw® bezcelowych i darem-
nego wyczekiwania;
c) zachowywac porzadek i rownomierno$¢ ruchu;

d) pozwala¢ maszerowaé swmbodnie, niezbyt gtosno
rozmawia¢, palié¢, rozpina¢ kotnierze, zdejmowac
czapki i $piewaé¢, o ile potozenie na to pozwala,
w miare moznosci przewozi¢ cze$¢ oporzadzenia
na wozach;

e) zmienia¢ podczas marszu, kolejno, oddziaty idace
na czele kolumny.

847. Przed wyruszeniem z noclegu i podczas diu-
giego spoczynku nalezy obejrze¢ starannie nogi, obu-
wie i dostosowanie oporzadzenia zotnierzy, dopilnowac
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wydania na czas strawy i napetnienia manierek wodg
gotowana.

848. Male odpoczynki zarzadza sie w stosunku 10
minut na godzing marszu (50 minut marszu-—10 mi-
nut spoczynku) celem poprawienia oporzadzenia i obu-
wia. Pierwszy maty spoczynek zarzadza sie w pét go-
dziny po rozpoczeciu marszu.

Podczas matego spoczynku oddziaty zatrzymuja sie
na drodze, zajmujac jedna jej strong, lub obok drogi.
Dziat i wozéw nie sprowadza sie z drogi.

849. Trwajacy 2—3 godziny duzy spoczynek za-
rzadza sie w drugiej potowie marszu. Jezeli droga nie
stwarza specjalnycli trudnos$ci, wowczas przy przemar-
szach ponizej 20 km nie wyznacza sie diugiego spo-
czynku.

Miejsce na duzy spoczynek wybiera sie wijjoblizu
zdatnej do picia wody i w ukryciu przed rozpozna-
niem poAvietrznem (w lasach, miejscowosciach).

850. W kazdym bataljonie i kompanji wyznacza
sie obserwatorow przeciwlotniczych, a do zwalczania
nisko latajgcych samolotéw w kazdym bataljonie znaj-
duja sie dyzurne karabiny maszynowe, wyposazone
w przyrzady do ognia przeciwlotniczego. Dyzurne ka-
rabiny maszynowe albo maszerujg ze swemi oddziata-
mi, albo posuwajg sie skokami od jednego punktu,
pozwalajgcego na obserwacje mozliwie znacznej czesci
nieba, do drugiego. Karabiny te muszg by¢ w statej
gotowosci do rozpoczecia ognia.

851. Ubezpieczenie marszu organizuje sie wedtug
wskazowek podrozdziatu ,ubezpieczenia w marszu"
(rozdziat V niniejszego regulaminu).
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2 Obowigzki dowddcy bataljonu
W marszu podréznym.

852. Bataljon moze maszerowa¢ sam lub w skia-
dzie wiekszej kolumny (dywizji, putku).

853. Przy wykonywaniu marszu samodzielnie, do-
wodca bataljonu, po otrzymaniu od przetozonego wia-
domosci o potozeniu i zadania oraz po zbadaniu na
podstawie mapy terenu marszu, uktada og6lny plan
dziatania bataljonu w najwazniejszych punktach drogi,
na wypadek spotkania nieprzyjaciela. Dnia poprzedza-
jacego marsz, wysyta konne zwiady (o ile rozporza-
dza konnym oddziatem) wzdtuz osi marszu bataljonu
i najblizszych drég rownolegtych.

854. Zwiady wysyta sie tak wczesnie, azeby przed
wyruszeniem bataljonu z noclegu mie¢ wiadomosci;

a) o stanie znajdujagcych sie na drodze przepraw,

grobli, odcinkéw lasu i t. p.;

b) czy nieprzyjaciel nie zajmuje roéznych punktéw

na drodze bataljonu.

Jezeli kolumna jest skrzydtowa, wowczas wysyta
zwiady takze w kierunku odkrytego skrzydia.

W razie braku oddzialu konnego do spetnienia za-
dan rozpoznawczych dowddca bataljonu wysyta na 3
do 4 godzin przed wyruszeniem bataljonu oddziaty
piesze (pluton rozpoznawczy lub sekcja).

855. Po objasnieniu dowddcom kompanij oraz arty-
lerji bataljonowej i przydzielonej potozenia i planu
dziatania, dowoédca bataljonu wydaje im rozkazy,
w ktorych okresla:

a) skiad oddziatow ubezpieczajacych, porzadek mar-

szu oddziatéw, stanowigcych kolumne gtéwnag ba-
taljonu, czas wyruszenia oddziatow ubezpiecza-
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jacycli i czota glOAvngj kolumny z punlitdow wyj-
sciowych i okreslonych linij posrednich, miejsce
duzego spoczynku i czas ukonczenia go, miejsce
noclegu, o ile moze hyc ono okreSlone zgory;

h) maskowanie, obrone przeciwgazowg i przeciw-
lotnicza;

C) swoje miejsce, organizacje tgcznosci, czas i miej-
sce przystania meldunkéw, sygnat lotnika, na
ktory oddziaty ubezpieczajgce i czoto kolumny
majg wyktada¢ ptachty tozsamosci;

d) sposéb przekraczania ciasnin i przepraw, usu-
wanie przeszkad;

e) wyzywienie w czasie marszu i zarzadzenia sani-
tarne (w miare potrzeby);

f) ruch taboru, o ile jest przydzielony bataljonowi,
czas przejscia taboru przez punkt wyjsciowy,
droge i czas wyruszenia z dlugiego spoczynku.

856. Jezeli na drodze marszu znajduje sie przepra-
wa przez rzeke, ktéra jest nie do przejécia whbrdd,
albo przez groble, to dowddca bataljonu przydziela do
czotowej ,,zastawy" oddziat saperow (o ile zostali mu
przydzieleni) celem doprowadzenia do porzadku mo-
stow lub grobli. W takich wypadkach ,zastawe" wy-
syta sie wczesniej z zadaniem utrzymania przeprawy.

857. W marszu czotowym dowddca bataljonu znaj-
duje sie na czele kolumny albo przy czotowej ,zasta-
wie", w marszu za$ odwrotowym — na korncu ko-
lumny.

Dowddca przydzielonej bataljonowi artylerji putko-
wej lub dywizyjnej znajduje sie przy dowddcy bata-
ljonu.
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858. Dowodca maszerujaceigo samodzielnie bataljo-
nn melduje przetozonemu i zawiadamia sasiednie ko-
lumny o:

a) osiagnieciu punktéw nakazanycli przez przetozo-
nego, czasie przybycia na duzy spoczynek i ukon-
czenia go;

b) spotkaniu nieprzyjaciela i przebiegu ivalki;

€) przybyciu na nocleg;

d) wszelkich wydarzeniach nieprzewidzianych.

859. Przy spotkaniu nieprzyjaciela dowodca masze-
rujacego samodzielnie bataljonu dziata wediug wska-
z6wek, zawartych w podrozdziale ,,Walka spotkaniowa
bataljonu™.

860. Dowddca bataljonu, wchodzacego w skiad ko-
lumny gtéwnej, jest obowigzany;

a) przygotowaé bataljon do zamierzonego marszu;

b) doprowadzi¢ bataljon na oznaczong godzine na
punkt wyjsciowy i zajaé wskazane miejsce w ko-
lumnie;

€) podczas marszu i spoczynkéw troszczy¢ sie o po-
rzadek i zamaskowanie bataljonu oraz utrzymy-
wac stalg tgczno$¢ z dowoddcg oddziatu maszeru-
jacego przed nim i z dowddca putku.

3 Obowigzki dowdédcow kompanij,
plutonéw i sekcyj w marszu podr6z nym.

861. Dowodcy kompanij, plutonéw i sekcyj sa obo-
wigzani:
a) przed wyruszeniem zawczasu sprawdzi¢ gotowos¢
oddziatu do wykonania przemarszu przez skon-
trolowanie stanu ndg, obuwia i oporzadzenia lu-



h)

c)
d)
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dzi, kucia i uprzezy koni, stanu i upakowania
wozéw i jukéw i t. p, oraz dopatrze¢ usuniecia
wszystkich spostrzezonych brakéw;

podczas marszu uwazaé, zeby ludzie bez pozwo-
lenia nie opuszczali swoich miejsc, zachowywali
odlegtosci i nie naruszali ustanowionego dla Inar-
szu porzadku;

stale utrzymywa¢ nakazana odlegto$¢ i tgcznosc
z oddziatem poprzedzajacym:;

maszerujac na czele swego oddziatu, dawac przy-
ktad wytrzymatosci i porzadku, zwlaszcza w cza-
sie trudniejszych marszow, i wszelkiemi $rodka-
mi podtrzymywaé¢ w oddziale rzezki nastrgj.

862. Maszerujacy na koncu plutonOAc zastepcy do-
wodcOAC ijlutonOAc uwazaja, aby nie byto maruderéw.
Do nie mogacych maszerowa¢ chorych wzyAcajg podo-
ficera sanitarnego kompanji celem udzielenia pomocy
lub oddania ich w razie potrzeby pod opieke lekarza.

863. DoAvddca kompanji, plutonu Ilub sekcji, Aw-
znaczony do ostony samodzielnie maszerujgcej kolum-
ny taboréw, jest oboAvigzany;

a)

b)

przyprowadzi¢ SAG oddziat na punkt AAYjsciowy
kolumny taboréw na oznaczong godzine i zamel-
doAvaé sie u doAAGdey kolumny po rozkazy;
rozdzieli¢ ostone celem zapeiynienia bezpieczen-
stwa taboru i udzielenia mu pomocy w marszu
oraz zorganizoAAMaC ubezpieczenie Avedlug wska-
zOAek dowddey kolumny taborow;

maszerowa¢ przy kolunmie w takiem miejscu,
aby moc kieroAATC dziataniem,eskorty i, av razie
napadu nieprzyjacielskiego, odeprze¢ go, pocia-
gajac do tego wszystkich uzbrojonych ludzi znaj-
dujacych sie przy taborze.
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864. Przy wykonywaniu marsz6w w szczegblnych
warunkach (noc, teren gorzysty, las, step, zima i t. d.)
dowodcy wszystkich stopni majag sie kierowa¢ wska-
z6wkami, zawartemi w czesci Il Tymczasowego regu-
laminu stuzby polowej czerwonego wojska robotniczo-
wioscianskiego.

4 Postoje.

865. Przy organizowaniu postojow w miejscowo-
$ciach lub poza niemi dowddcy piechoty stosujg sie do
wskazowek rozdziatu 111, dziatu Il, cz. Il Tymczaso-
wego regulaminu stuzby polowej C. W. R. W.

866. Ubezpieczenie spoczynku oddziatow na postoju
w miejscowosciach lub poza niemi osigga sie przez:
a) wystawienie czat (podrozdziat ,,Ubezpieczenie na
postoju™ w rozdziale V niniejszego regulaminu);

b) ubezpieczenie bezposrednie oddziatow.

867. Samodzielnie dziatajgcy bataljon wydziela na
czaty jedng lub dwie samodzielne ,,zastawy", przydzie-
lajac kazdej z nich pluton ciezkich karabinbw ma-
szynowych, a w razie potrzeby — dziata artylerji
bataljonowej i putkowej (do zwalczania samochodéw
pancernych).

Samodzielnie dziatajgca kompanja ubezpiecza sie
samodzielnemi placéwkami.

Oddziaty mniejsze od kompanji ubezpieczajg sie
tylko bezposrednio (obserwacja, patrole).

Samodzielne, wystawione przez bataljon, zastawy
wyposaza sie w dostateczne $rodki tgcznosci.

»Zastawy" i placowki wysuwajg sie najwyzej na
2 km od oddziatdw ubezpieczanych.
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Oddziaty ubezpieczajace postdj sg obowigzane nie
przepuszcza¢ ani w strone nieprzyjaciela ani od .nie®
go nikogo, procz znajacych hasto. Osoby zatrzymane
moga by¢ w oddziatach ubezpieczajacych poddane
tylko bardzo krétkiemu badaniu celem zebrania lub
sprawdzenia posiadanych wiadomosci, bezposrednio
obchodzacych ubezpieczenia. Po badaniu osoby zatrzy-
mane majg by¢ bez zwiloki odestane pod eskortg do
sztabu dowddcy przetozonego.

868. Parlamentarzy przyjmuje sie tylko na rozkaz
przetozonego, w okreslonym zg6ry dniu i godzinie,
0 czem zawczasu zostajg zawiadomione te oddziaty
ubezpieczajace, ktore maja ich przepuscié¢. Do przy-
jecia i przeprowadzenia parlamentarzy wyznacza sie
specjalnych oficerow.

Parlamentarzy przeprowadza sie przez strefe ubez-
pieczen i obszar postoju oddziatdw z zawigzanemi
oczami. Podobnie postepuje sie w drodze powrotnej.

869. Samodzielny bataljon, spoczywajacy w odlegto-
$ci wiekszej niz dwdch przemarszOAV od nieprzyjaciela
albo poza wiasnemi oddziatami, nie wystawia czat,
lecz ogranicza sie do zorganizowania ubezpieczenia
bezposredniego i wystania rozpoznania.

870. Celem odr6znienia ludzi wtasnych od postron-
nych i przebranego nieprzyjaciela oddziaty ubezpie-
czajace otrzymuja dwa tajne znaki rozpoznawcze —
hasto i odzeA; wyznaczane na czas jednej doby
przez dowddce kazdego samodzielnie dziatajgcego od-
dziatu.

Jako hasto obiera sie nazwe przedmiotu z zakresu
zycia wojskowego, jako odzew za$ =— nazive miasta.
Oba stowa zaczynajg sie na jedng litere. Np. ,sio-
dio™ — ,,Stalingrad".
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871. Hasto stuzy do Tozpoznawania swoich ludzi,
odzew — do sprawdzenia ludzi przynoszacych oddzia-
tom ubezpieczajgcym wazne rozkazy przetozonego. Do-
wodcy oddziatu rozpoznawczego pozwala odzew, przy
spotkaniu innego oddziatu rozpoznawczego, sprawdzié
jego przynalezno$é, jesli dowodca oddziatu spotkanego
pierwszy zazadat hasta.

872. Hasto i odzew podaje sie do wiadomosci Sci-
$le poufnie. Hasto otrzymujg dowodcy oddziatéw ubez-
pieczajacych i rozpoznawczych do dowddcéw sekcyj
i placéwek wigcznie, a takze dowddcy patroléw i goncy
z oddziatdbw rozpoznawczych, ktorzy muszg przekro-
czy¢ linje ubezpieczen. Odzew — otrzymuja wszyscy
dowddcy oddziatbw ubezpieczajacych do dowddcdw
»zastaw" wigcznie i dowddcy oddziatow rozpoznaw-
czych.

Ponadto hasto i odzew otrzymujg dowodcy bataljo-
néw i kompanij, nie uzytych do rozpoznania ani ubez-
pieczenia.

873. Niezaleznie od wystania rozpoznania i ubez-
pieczenia sie przez wystawienie czat, dowddca oddzia-
tu piechoty, spoczywajacego w okreslonym obszarze,
jest obowigzany:

a) zapozna¢ sie na wypadek walki z terenem, ota-

czajagcym obszar postoju;

b) wyznaczyé punkt zborny oddziatu, wyznaczyé
drogi do niego (w razie potrzeby — naprawic
je) ustawi¢ na skrzyzowaniach drogowskazy
i uregulowac sposéb wykonania przez pododd2|a—
ty marszu na punkt zborny;

c) wyznaczy¢ pogotowie i zarzadzié ubezpieczenie
bezposrednie;
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d) wyznaczy¢ sygnat alarmu ogdlnego a takze sy-
gnaty alarmn przeciwlotniczego i gazowego, o ile
nie wyznaczyt ichti przetozony.

5 Praca polityczna napo stoju.
(W$rod ludnosci). i

874. Na postoju w miejscowosciach, po catkowitem
zaspokojeniu pracy politycznej w oddziatach, personel
polityczny powinien sie Wzig0 do pracy politycznej
wsérod ludnosci. Najwieksze znaczenie ma to na tere-
nie odebranymi nieprzyjacielowi.

875. Tre$¢ pracy wsrod ludnosci, wyptywajaca
z biezacej polityki partji, uzupetnia sie na terenach
odebranych nieprzyjacielowi wyjasnieniem, oswobodzi-
cielskiej roli czerwonego Awvojska, istoty wiadzy so-
wieckiej, jej zarzadzen w interesie mas pracujgcych
i polityki narodowos$ciowej, a takze dyskredytowaniu
polityki wewnetrznej klas rzadzacych w panstwie nie-
przyjacielskiem.

Pracy uSwiadamiajgcej powinno towarzyszy¢ sfor-
mutowanie okreslonych i dostosowanych do potrzeb
chwili zadan, stojgcych przed ludnoscia.

876. Cale obcowanie z ludnoScig miejscowkyg po-
wdnno sie opiera¢ na znajomosci cech narodowych,
obyczajow®, zawyczaiow™ i religji oraz na czujnem, tak-
dowmem i uwkaznem ustosunkowywaniu sie do nich.

Szczegblne znaczenie ma to na obszarach nieprzyja-
cielskich, gdzie ludno$¢ ma fatszywe pojecie o rzeczy-
wistych zadaniach czerwonego wojska, polityce wia-
dzy sowieckiej, jej polityce narodowos$ciowej i tole-
rancji religijnej.
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877. Przy rozkiadaniu $wiadczen na rozne grups®
ludnos$ci nalezy przestrzega¢ zasady Masowosci jako
podstawowej i rozstrzygajacej. Najwieksze ciezary po-
winny spada¢ na czynnik niepracujacy, najmniejsze—
na robotnikéw i biedote wiejska.

878. Wszelkie wypadki naruszenia zasad stosunkow
wzajemnycli wojska i ludnosci, niezaleznie od tego,
czy byty one. przedmiotem skargi ludnosci miejscowej
lub organéw miejscowej wihadzy, czy tez doszly inna
drogag do wiadomosci dowodcdéw, majg by¢ zbadane,
a winni pociagnieci do odpowiedzialnosci dyscyplinar-
nej lub sadowe;j.

W wypadkach szczeg6lnie waznych powinny byé
zorganizowane procesy sadowe, z dopuszczeniem na
nie ludnosci danego obszaru. Wyrok powinien by¢ sze-
roko opublikowany w okolicy, w ktorej popetniono
przestepstwo.

879. Przedstawione wyzej zasady og6lne stosunku
do ludnosci zachowuja swoje wartosci nietylko na po-
stojach, ale we wszelkich okresach dziatalnosci bojo-
Avgj. W szczego6lnosci, w chwili zajmowania miejsco-
wosci i podczas odwrotu trzeba zastosowaé szczegdlne
srodki, aby nie dopusci¢ do materjalnego i osobistega
krzywdzenia ludnosci (maruderstwo).

EozDzI AL IV
DZIALANIE SEUZB.

1 Wskazowki ogoélne.

880. Kazdy dowddca jest oboAvigzany Avszystko
uczyni¢, aby zaspokoi¢ we Awviaschvyni czasie potrzeby
swego oddziatu.
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Dowddca, ktory nie wyczerpat wszelkich $rodkow
i mozliwosci, jest odpowiedzialny za niedostateczne
zaopatrzenie oddziatu.

881. Dowddca jest obowigzany:

a) opracowujac plan dziatania, uwzglednia¢ posia-
dane Srodki;

b) przestrzegaé surowo przezornego zuzywania $rod-
kow walki i troszczy¢ sie o uzupetnianie ich na
czas;

c) ufatwuaé prace organom tytowym.

882. Praca stuzb bataljonu i jego pododdziatow

sktada sie:

a) z regularnego uzupetniania we wiasciwym czasie
Srodkéw walki, zywnos$ci, sprzetu technicznego
i wszelkiego materjatu, niezbednego oddziatowi
mlo zycia i walki;

b) z usuwania i wycofywania na czas (ewakuacji)
chorych, rannych, uszkodzonej i zdobytej broni,
réznego rodzaju zdobyczy, jencéw i t. p.;

€) z utrzymania w oddziale stanu zdrowotnego;

d) z ubezpieczenia tytdw i utrzymania tam po-
rzadku.

883. Ubezpieczenie tytow i utrzymanie tam po-

rzgdku wymaga:

a) zorganizowania ubezpieczenia przeciw napadowi
powietrznemu lub naziemnemu, przy pomocy per-
sonelu stuzb lub ostony specjalnej, o ile jg przy-
dzielono;

b) uregulowania stosunkéw z ludnosciag miejscowa
(praca polityczna, odpowiedzialno$é zbiorowa,
zakiadnicy);

c) zarzadzen w zakresie walki z dezercjg (wydzie-
lenie oddziatéw zagradzajacych i inne).



286 Regulamin walki piechoty.

884. Dziatanie stuzb w bataljonie
kompanji i plutonie sp.rowad.za sie
gtéwnie do nieprzerwanego zaopatry-
wania W amunicje i do wycofania ran-
nych. bezpos$Srednio z pola walki.

2 Zaopatrzenie w Srodki walki.

885. Pierwszym obowigzkiem kazdego zotnierza jest
troszczyC sie o swa bron i oszczedza¢ amunicje, a kaz-
dego dowoddcy — czuwaé nad nalezytem obcbodzeniem
sie z bronig i pilnowaé, aby nie zuzywano amunicji
bez rzeczywistej potrzeby.

Nalezy pamietacC, ze zwy.ciestwo w du-
zej mierze zalezy od statego zaopatry--
wania w amunicje i oszczednego jej zu-
zywania.

886. Celem zaopatrywania w amunicje podczas wal-
ki organizuje sie w ramach bataljonu i jego podod-
dziatdbw punkty amunicyjne (patrz schemat 1):

a) w bataljonie — bataljonoAvy punkt amunicyjny
z czesci wozow (biedek) amunicyjnych;

b) w kompanji — kompanijny punkt amunicyjny,
ktory w razie potrzeby wydziela czotowy punkt
amunicyjny;

c) w plutonie — plutonowy punkt amunicyjny, ob-
stugiwany przez wyznaczonych nosicieli.

887. Na dowodce bataljonowego punktu amunicyj-
nego wyznacza sie oficera lub podoficera.

Dowddca bataljonowego lounktu amunicyjnego jest
odpowiedzialny za nieprzerwane zaoioatrzenie punktow
koinpanijnyeh. Jest on obowigzany:
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a) Sledzie zuzycie amunicji w punktach kompanij-

nych;

h) uzupetnia¢ na czas jej zapasy;

€) zuzyty zapas bez zwiloki uzupetnia¢ z taboru put-

kowego.

888. Dowmdcg kampanijnego punktu amunicyjnego
jest dowodca plutonu dowddztwa; jest on odpowie-
dzialny za state zaopatrzenie punktu czotowego i punk-
tow plutonowych.

Dowddca kampanijnego punktu prowadzi za kom-
panja jej biedki amunicyjne stosownie do wskazéwek
dowodcy kompanji, dopdki potozenie i teren dopu-
szczaja ruch zaprzegéw.

Kiedy warunki potozenia i terenu uniemozliwiajg
bezposredni dowdz amunicji do punktéw" plutonowych,
dowodca punktu kompanijnego tworzy i wysuwa ha-
przéd czotowy punkt amunicyjny, ktérego dowddca
jest dowodca sekcji nosicieli.

889. Dowddca kompanijnego punktu amunicyjnego
w'ydziela do kazdego punktu plutonowego po 1 do 2
ludzi z sekcji nosicieli, reszte za$s jej dzieli miedzy
punkt kampanijny i czotowy, uwzgledniajgc w™arunki
donoszenia amunicji z kompanijnego punktu do czo-
fow*ego i z tego ostathiego do punktéw” plutonowych.

890. Dowddca kompanijnego punktu amunicyjnego,

jest obowigzany:

a) whysylaC (przez nosicieli) napetnione tasmy do
karabinbw maszynow”ych, granaty i inne $rodKi
Walki na czotowy punkt amunicyjny lub bezpo-
$rednio na plutonowe punkty, zaréwno na zapo-
trzebowanie tych ostatnich, jak i z wdasnej ini-
cjatywy;
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b) zadaé na czas z bataljonowego punktu lub z ta-
boru putkowego, o ile zaopatrzenie ma by¢ do-
konywane z niego bezposrednio, wozu z amunicjg
celem napetnienia oprézniajacych sie biedek kom-
panijnych;

c) organizowaé¢ taSmowanie, napetnianie magazyn-
kow i naprawianie drobnych uszkodzen w kara-
binach maszynowych; w tym celu na kompanij-
nym punkcie amunicyjnym powinien sie znajdo-
wac podoficer broni*).

891. Na dowddce plutonowego' punktu amunicyj-
nego wyznacza si¢ jednego z przydzielonych do niego
nosicieli.

Nosiciele, wyznaczeni na punkt plutonowy, wypet-
niajg rozkazy dowddcy danego plutonu. Posuwajg sie
oni skrycie bezposrednio za plutonem; uzupetnienia
amunicji zadajg oni od punktu czotowego przy pomo-
cy umodwnionych znakow.

892. Dostarczanie $rodkow walki wewnatrz bata-
ljonu dokonywa sie az do plutonowych punktéw amu-
nicyjnych z gory nadét, za$ z punktéw plutonowych
do sekcyj amunicje przenoszg szeregowi wyznaczeni
przez dowodcow sekcyj. Zotnierze ci, po zabraniu
z plutonowego punktu amunicyjnego tasm, magazyn-
kow i granatéw, wracajg do swoich sekcyj i pozo-
staja w nich az do nowego rozkazu przyniesienia amu-
nicji.

Wyznaczeni do donoszenia amunicji ludzie sekcyj
karabinbw masz*mowych powinni umie¢ napetniac ta-
$my i magazynki.

*) w oryginale ,oruzejnyj instruktor roty“ (przyp. ttum.)
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893. Zaopatrywanie w amunicje kompanij i pluto-
néw karabinéw maszynowych dokonywa sie tak samo,
jak w kompanjach strzeleckich, przyczem plutony ka-
rabinbw maszynowych kompanij strzeleckich zaopa-
truja, sie bezx3o$rednio z kampanijnych czotowych
punktow amunicyjnych.

894. W obronie mozna organizowa¢ w okopach
sktady amunicji w specjalnych niszach.

895. Zaopatrywanie w amunicje jiodczas walki pod
ogniem nieprzyjacielskim natrafia na duze trudnoSci
i wymaga od dowodcow statej troski i inicjatywy.
Kazdy zotnierz idacy od tytu do oddziatébw czotowych,
jest obowigzany zabraé zapas amunicji.

Nosiciele amunicji powinni by¢é wyposazeni w spe-
cjalne oporzadzenie, jak fadownice, torby na naboje
i granaty. Z duzem powodzeniem mozna stosowac do
jirzewozu amunicji specjalne wozki.

896. Wystrzelone tuski, wadliwg amunicje i bron,
nie nadajgcg sie do naprawy na miejscu, natozy bez
zwioki odesta¢ do organéw zaopatrzenia.

Bron i amunicje, zebrane na polu walki jak réwniez
i odebrane jeicom lub zdobyte na przeciwniku, nalezy
odsyta¢ do taboru bagazowego celem przekazania ich
organom stuzby uzbrojenia.

3. Zaopatrzenie intendenckie.

897. Organizacja zaopatrywania w materjat inten-
dencki w bataljonie i jego pododdziatach powinna za-
jiewnig;

a) regularne otrzymywanie zywnosci, paszy, odziezy,

obuwia, oporzadzenia i t. p.;
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b) nieuciazliwe AYykorzystanie zasobow miejscowycb;

c) punktualne przygotowanie i wydawanie strawy
i paszy;

d) utrzymanie w porzadku i naprawa: odziezy, obu-
wia, oporzadzenia, taboru i innych.

898. W czasie walki jest szczegblnie wazne pod-
trzymywanie sit zoinierzy przez regularne wyzywienie.

Konieczne jest wydawanie codziennie wszystkim zot-
nierzom strawy gorgcej i uzupetnianie zuzytych za-
pasow.

899. Strawe gorgca przygotowuje sie w kuchniach
potowych. Wydanie strawy i innych produktow (chleb,
cukier i t. d.) nastepuje w miejscach i czasie, wska-
zanych przez dowodcow bataljonu i kompanij.

Wydanie strawy oddziatom walczacym jest zwykle
mozliwe dopiero po zapadnieciu ciemnosci.

900. Wykorzystanie zasob6w miejscowych przejiro-
wadzajg organy zaopatrzenia i wiadze miejscowe, lecz

niektérych wypadkach moga tego dokonywac od-
dziaty wojskowe od putku wzwyz.

Ze wzgledu na trudno$é dowozu paszy objetosciowej
(siana, stomy i in,), nalezy zawsze zdobywaé jg na
miejscu i wykorzystywac Swiezg pasze.

Przy wykorzystywaniu zasobdw miejscowych nalezy
unika¢ krzywdzenia ludnosci, a zwlaszcza gospodarstw
niezasobnych, aby nie wywotywaé wrogiego stosunku
do wojska.

901. Kazdy zotnierz jest obowigzany troszczy¢ sie
0 utrzymanie w stanie nienagannym odziezy, obuwia,
oporzadzenia, taboru, koni i wszelkiego sprzetu. Co-
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dzienny przegii*d tego jest obowigzkiem dowddcow.
Szczegdlnej troski wymaga stan obuwia, ktore dla pie-
chura ma znaczenie pierwszorzedne.

902. Oddziaty majg unikac niezorganizowanego wy-
korzystywania zapasow, zdobytych na nieprzyjacielu.
Kazdy oddziat jest obowigzany zabezpiecza¢ zdobyte
zapasy do czasu objecia ich przez organa zaopatrze-
nia; w razie zagrozenia nalezy zdobycz usuwacé na tyty.

4. Zaopatrzenie w sprzet techniczny.

903. Sprzet techniczny (narzedzia saperskie, drut
kolczasty, sprzet do maskowania, S$r(“ki tgcznosci
i inne) przewozi sie na specjalnych wozach, wchodza-
cych w skiad taboru putkowego.

W razie potrzeby pododdziaty bataljonu otrzymujg
sprzet techniczny bezpos$rednio z taboru putkowego.

5. Stuzba sanitarna.

904. Putkowy oddziat sanitarny organizuje punkty
opatrunkowe czotowy i dodatkowe (patrz schemat 2)
celem udzielenia pomocy rannym i zagazowanym oraz
odsytfania ich na tyty.

905. Dowddcy sa obowigzani podawaé zawczasu
swoim ludziom miejsce czotowego punktu opatrunko-
wego, na ktéry majg sie oni udawa¢ w razie zranie-
nia lub zatrucia gazem. Celem ufatAvienia odnalezienia
punktu opatrunkowego, drogi do niego oznacza sie
Avskaznikami z umOAvionemi znakami lub napisami.

Przeznaczony do obstugiAAMania bataljonu dodatkowy
piunkt opatrunkoAvy oddaje sie zAvykle do rozporzadze-
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nia dowodcy bataljonu, ktéry okre$la miejsce i czas
otwarcia i likwidacji tego punktu opatrunkowego.

906. W koinpanji stuzbe sanitarng, peini sekcja
w skladzie podoficera sanitarnego i sanitarjuszy.

W walce udzielajg pierwszej pomocy w ramacli kom-

panji:

a) kampanijny iDodoficer sanitarny, i3elzajac od jed-
nego ciezko rannego, odciggnietego za ostone, do
drugiego;

b) rozdzieleni miedzy x9lutony sanitarjusze kom]panij,
ktorzy ciezko rannych odciggaja za ostony tere-
nowe, mbgacym sie za$ porusza¢ bez pomocy —
wskazujg najblizszy jiunkt ojDatrunkowy.

Lekko ranni i mogacy maszerowac bez obcej pomocy
skrycie udajg sie jak najszybciej na w”"skazany im
Xjunkt.

Kazdy zotnierz musi mieC opatrunek indywidualny
i w wypadku zranienia, nie oczekujac pomocy, musi
umieé¢ natozy¢ opatrunek zaréwno sobie, jak swemu
koledze.

907. Zbieranie rannych i zagazowanych oraz prze-
wdz ich na odpowiedni czotowy punkt opatrunkowy
dokonywa sie, kiedy potozenie pozwoli na to bez wiek-
szej obawy o ponowne zranienie. W tym celu trzeba
wykorzystywa¢ mgte, zapadanie ciemnosSci, przerwy
w walce i t. p.

Zbieranie rannych (zagazowanych) i przenoszenie
ich podczas walki uskuteczniajg sanitarjusze i ludzie
orkiestry putkowej, a takze tragarze czotow™.h punk-
tow opatrunkoAvych, o ile nie sg zajeci.
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908. 0 ile teren pozwala, do przewozenia rannych
uzywa sie pnikowycli biedek sanitarnych. W przer-
wach walki, celem szybkiego zebrania i przeniesienia
rannych, dowddca bataljonn Avyznacza druzyny z od-
A¥odii, ktére pracnja pod kierownictAvem personelu sa-
nitarnego.

Podczas Avalki nie Avolno, zotnierzom
walczgagcym aynosioi asyproavadzacé ran-
nych i zagazoasanych bez rozkazu od-
powiedniego doAGdcy.
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