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OD AUTORA

Zupetny brak podrecznikéw z dziedziny Oddziatéw sziurmowych nieiytko w naszej, lecz i wogol-
nej liferaiurze wojskowej, sktonit mnie do napisania tejze pracy.

I cho¢ nie jesteSmy jeszcze zdecydowani, czy przyjaé organizacje powyzszych oddziatéw, czy
tez nie, stoje na stanowisku, ze kazdy piechur musi sie nauczy¢:

1 rzucania i obchodzenia sie z granatami recznymi,

2 zaznajomienia sie ze sposobami przechodzenia toru z przeszkodami, gdyz jest to czes¢

wyszkolenia bojowego.

Ze wzgledu, iz jest to pierwsza szczegOGtowsza praca z danej dziedziny i moze odmiennego
jestem w wielu momentach zdania od juz przyjetych, upraszam szanownych Czytelnikbw o uzasadnione
uwagi, ktére z wdziecznoscig przyjme.

,»Oddziaty szturmowe* byly od 8-miu miesiecy napisane, lecz z réznych wzgledéw niewydane,
brak bowiem byto autorowi ludzi chetnych do pomocy.

Techniczna trudnos$¢ wydania niniejszego podrecznika byta réwniez znaczng, przeto uwazam
za mity obowiazek, podziekowa¢ Panu putkownikowi Jatelnickiemu za pomoc w wydawnictwie.

Poznanh, luty 1920. AUTOR






Cel budowy torow
z przeszkodami

Sposob budowy
toru

ROZDZIAL 1

Tor z przeszkodami

Tor z przeszkodami buduje sie z dwu zasadniczych powodow:

1 aby zaznajomi¢ zotnierzy z nieprzyjacielskiemi przeszkodami, gdyz tor z przeszkodami jest
niczem innem, jak tylko przedstawieniem przeszkod, ktore napotykajg tak oficerowie jak i zotnierze
na nieprzyjacielskiem przedpolu; chodzi wiec o to, by wyuczy¢ zotnierzy sposobow, jak nalezy prze-
bywa¢ przeszkody, oraz jak zotnierze winni sobie nawzajem pomagac.

2 aby wyrobi¢ u zolnierza cechy fizyczne jak: zrecznos¢, elastycznos$é, obrotnos$¢ oraz pewnosé
siebie we wszystkich okolicznosciach.

Tory z przeszkodami bywajg réznorodne, gdyz sa budowane wedlug pomystéw kazdego D-cy,
gdy chodzi nam natomiast o jaknajwieksze korzysci, budowaé wtedy tory skomplikowane rézno-
rodnoscig przeszkaéd.

Tor z przeszkodami buduje sie w ksztalcie podkowy, przeszkody za$ sg wycinkami prawdziwych,
nieprzyjacielskich przeszkéd. Przeszkody powinny nastepowaé¢ kolejno po sobie, by oszczedzi¢
na czasie — sposOb, jak przeszkody maja kolejno nastepowaé¢ — dowolny. Szeroko$¢ toru przyj-
muje 9,00 m. dlatego, by méc odrazu czwoérkami przebywaé przeszkody, gdy kompanja jest
ustalona w kolumnie.

Przeszkody dowolnie nastepuja po sobie, w kazdym razie nie zablisko, ni tez zadaleko, chodzi
0 to, by zoinierze przed kazdg przeszkodg mogli nabra¢ rozpedu.

Tor z przeszkodami nalezy budowa¢ masywnie, by nie niszczyt sie po parokrotnem uzyciu.
O ile przeszkody poczynajg sie niszczy¢, natychmiast naprawié¢, by niedbalstwem nie spowodowaé
nieszczescia. Przy przeszkodach, przez ktoére sie skacze, wysypaé podstawe piaskiem lub wytozy¢ torfem-



Uwagi ogo6lne co
do sposobu przeby-
wania przeszkaod

Cwiczenia natorze
z przeszkodami

Nie uzywac¢ przy budowie przeszkod drutu kolczastego, ani tez stalowego ze wzgledu na ekonomje
munduru, oraz, by nie spowodowywaé niepotrzebnych kaleczen ciata. Przy budowie uzywa¢ drutu
grubego i gtadkiego.

Przeszkody powinni budowaé¢ sami zotnierze, aby sie réwnoczesnie mogli zaznajomié¢ z naj-
prostszemi robotami, ktore ich na froncie czekaja podczas kazdorazowych walk pozycyjnych. Prze-
szkody oraz tory z przeszkodami budowac¢ wegtug planu i pod kierownictwem oficera.

Zatozenie: ,tor z przeszkodami jest ostrzeliwany przez nieprzyjaciela® — przeby¢ jaknajpredzej
przeszkody. Podczas przebywania przeszkdd zasadniczg role odgrywa szybko$¢, ktéra nalezy inten-
sywnie wyrabia¢. Pomocy udziela sie tam, gdzie wymaga tego potrzeba n. p., gdy ma sie wysoka
Sciange do przebyecia.

Pluton czy kompanje ustawia sie przed pierwszg przeszkodg w kolumnie sekcyjnej lub marszowej
i na komende: ,przez przeszkody....... marsz“, lub ,przez przeszkody biegiem ..... marsz*
czwoérka za czwoérka przebywaja przeszkody kolejno jedng po drugiej, gdy n. p., pierwsza czworka
dojdzie lub dobiegnie do przeszkody, druga czwérka jest juz w drodze itd.

Podczas pierwszych ¢wiczeh ubiera¢ zotnierzy Izej i swobodniej, p6zniej kolejno dodawaé: pas
z fadownicami, tornister, karabin, hetm stalowy, maske gazowg, 100 naboi, worki z piasku puste oraz
wypetnione granatami od 6—10 sztuk itd.; koncowe ¢wiczenia przeprowadzaé w petnem uzbrojeniu
szturmowca wedtug uzbrojenia w sekcji szturmowej.
Cwiczenia na torze z przeszkodami powinny odbywaé sie codziennie, dla wszystkich rodzaji broni
— najmniej 15 minut i pod kierownictwem oficera. Inwalidow zwalnia lekarz — dla nich jest przy-

gotowana ksigzka zwolnien.
Cwiczeri nie zaniedbywaé, gdyz mijaliby$my sie z celem.












2 Zasieki druciane w zagtebieniu

Budows Gdy nie mozna wyszuka¢ ferenu spadzistego, wybudowaé¢ dot, twedtug cyfr na
szkicu) a w nim zasieki z drutu gtadkiego.

Cel Przyzwyczajanie zotnierzy do przebywania ukrytych nieprzyjacielskich przeszkéd
gdyz nieprzyjaciel czesto moze ukryé¢ przeszkody za naturalnymi jfatdaini terenu,
by staty sie niewidoczne dla oka przeciwnika.

Szkota  Cwiczeniami doj$¢ do najszybszego przebywania przeszkod (Ewiczy¢ skokami przed-
wypadowymi), nogi silnie wyciggac, karabin trzyma¢ w prawem reku.
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Budowa

Cel

Szkota

o Okop z nasypem

Wykopaé cze$¢ rowu strzeleckiego wzmocnionego t j, o $cianach masywnych.
Sciany oszalowaé deskami lub wyfaszynowaé. W odlegtosci X) cni. zrobi¢ nasyp

ziemi, ktoryby stuzyt zotnierzom za skocznie — boki nasypu oszalowaé deskami
lub wyfaszynowac.

Przyzwyczajanie zotnierzy do rozmaitych nieprzyjacielskich okopoéw, ktore nalezy
pokonaé¢ podczas szturmu.

Doj$¢ do najszybszego przebywania przeszkod w krokach i skokach szturmowych,
¢wiczyC rowniez z karabinem natadowanym.
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Budowa

Cel

Szkota

4 Parkan

Wybudowaé¢ masywny parkan. Pale gleboko wkopaé w ziemie; w palach zrobic

otwory, do kférychby mozna bylo wiozyé zelazne rury lub drewniane zerdzie;
pale silnie podeprzec.

Nauka szybkiego przebywania ptotéw i ogrodzen.
Cwiczy¢ intensywnie przechodzenie i przelazenie; przy przetazeniu wylezé na

ostatnia zer¢ - nastepnie zeskoczy¢, robigc rownoczes$nie gleboki przysiad.
Cwiczy¢ szybkie przechodzenie i bieg.






Budowa

Cel

5 Nasyp do skoku gtebokiego

Zrobi¢ z zietnl nasyp spadzisty, ktérego boki nalezy wytozy¢ deskasoni lub wyfa-
szynowad Na wierzchniej czesci nasypu utozy¢ dwie deski, by nogi sie nie
§lizgaty podczas odbicia.

Uwazac¢, by w dole nie byto wody lub btoia.

Podtoge rowu, na ktérag sie skacze - wytozyé torfem lub wysypac piaskiem.

Przyzwyczajanie do skoku gtebokiego.

Podczas ¢wiczenh w biegu trzymaé karabin w prawej rece w punkcie ciezkosci;
wyprostowaé¢ sie na skoczni (deska, z ktérej sie odbija) wysungé iewg noge
naprzéd, zrobi¢ lekki przysiad, nastepnie skoczyé. Przy zeskoku zrobi¢ gieboki
przysiad karabin trzymac¢ wysoko, by sie nie uderzyg.
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Budowa

Cel

6 Parkan

Wkopa¢ w ziemie pale drewniane odpowiednio gteboko. Pale silnie podeprzeé;
na palach w roznych odlegtosciach poprzybifa¢ kliny (podpérki), na ktorych
moznaby swobodnie ustawia¢ dragi lub Zzerdzie tak. by przy naflzelszem do-
ikni“iu spadaty.

Uktadaé zerdzie bardzo lekkie. Chcac mieé lekkie zerdzie, nalezy zielong
gatagz odkorkowac i wysuszy¢ na stoncu.

Przerabia¢ skok w zwyz.

Swobodny skok z roziriegiem i odbiciem. Podcs”™s zeskoku zrobi¢ dokiadny i
gteboki przysiad.
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Budowa

Cel

9 'Nasyp do skoku w dal

Wykopa¢ w ziemi dét, podtoge dotu wysypaé piaskiem, jeden z bokéw wyszalowac
deskami, zeby sie tatwiej mozna byto odbija¢ przy skoku.

Dojs¢ do wprawy w przeskakiwaniu okopéw.

W rozpedzie stara¢ sie upas$¢ jedna nogg na deske, skad ma nastgpi¢ ostatnie
odbicie. Karabin przenie$¢ ku przodowi. Przy zeskoku robi¢ giteboki przysiad
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Budowa

Cel
Szkota

10 Bale i kitadki dla réwnowagi

Sfars¢ sie budowac o iie moznosci z uzyciem wody.

Wykopa¢ gteboki réw ksziaktu kostki prostokatnej, wybudowac silny szkielet
przy pomocy pali, ktore nalezy wbi¢ gteboko w ziemie. Wigzania spigé
zeiazeni. Boki oszalowaé deskami grubosci t cali.

Nad rowem zrobi¢ dwie kiadki (uzy¢ beli i5” cm.); S$linie spig¢ klamrami,
Nazewnafrz ktadek umiesci¢ dwa bele o grubosci 18 x 58 cm.

Urabianie réwnowagi.

Przechodzi¢ najpierw przez kiadki, pdzniej przez bele.

Cwiczy¢ jak poprzednio, doda¢ czwarty sposob przechodzenia z karablneni,
uja¢ karabin prawag reka za kolbe, lewg za naktadke, przenies¢ ku przodowi i
utozy¢ na piersi

Cwiczy¢: przechodzenie zwykile, szybkie i bieg — przechodzen nie
spoglada¢ na ncgs, lecz na ktadke lub hele, nogi usiawfa¢ pewnie.












Budowa

Cel

Szkota

12 Parkan z desek

Whi¢ gteboko w ziemie pale, ktdére nalezy silnie podeprzeé. Pale dokiadnie |
szczelnie obi¢ deskami, by nie pozosiawi¢ oiwordow, kféreby byly pomocag przy
przetazeniu parkanu. Na wierzchu stupéw umiesci¢ kraglak. Wiagzania silnie
spig¢ Zelaznemi klamrami.

Zaznajamianie ze sposobem przebywania wyzszych parkandw.

Wylez¢é na plof, zwrdci¢ sie (oczyma spogladaé w kierunku konca kraglaka), na
sfepnie zeskoczyc.
Cwiczyé zeskoki:
a) z przodu,
b) z tyh,
przy zeskoku z przodu rece nalezy przenies¢ ku tylowi i oprze¢ okraglak.
Przy zeskoku z tylu — rece przeniesé ku przodowi i oprze¢ o kraglak.
Przy przetazeniu parkanéw wyzszych, karabiny muszg by¢ przewieszone
przez szyije.






Budowa

Cel

18 WSO ka &i0na

Wybudowaé¢ masywng $ciane z drzewa; stupy $ciany wbié gteboko w ziemie, by
nie runeta, gdy zotnierze beda przechodzili.

Na wierzchu $ciany zrobi¢ masywng podtoge, ktéra trzyma sie na slupach
wigzan, ustawionych pod kagtem.

Wszystkie wigzania doktadnie spig¢ zelazem.

Na stupach wiazann porobi¢ szczeble, oprécz tego ustawi¢ 2 drabinki.

Szybkie przebywanie przeszkéd przy pomocy drabin; podczas powrotnych ¢wiczen
zaznajomic sie ze sposobem przebywania wysokich Scian.

i- Cwiczy¢ sposoby wspinania sie po drabinie.
2 Skok gteboki.

3 Przebywanie wysokich Scian.

Sciany wysokie przebywa sie nastepujaco;

Czwoérka zoinierzy opiera sie plecami o $ciane, nogi lewe wysuwa lekko na-
przéd, robigc réwnocze$nie przysiad z rak robig siodetka - czwdrka druga
lecac, staje na siodetka, nastepnie na ramiona - i réwnoczesnie chwyta sie
jedng reka szczytu Sciany.

Nastepnie trzecia czworka staje pod $ciana, za$ pierwsza przechodzi prze-
szkode, pdéZniej czwarta staje pod Sciang - trzecia przechodzi ifd. Przedostatnia
czworka, gdy znajdzie sie na szczycie, podaje rece ostatniej czwdlrce - i w ten
spos6b przechodzg wszyscy.

Cwiczy¢ tylko:

a) bez karabinu,
b) i z karabinem przewieszonym.






14 Drabiny

Budowa Wybudowac silny szkielet z grubych bali —ustawi¢ pare drabin pod katem prostym,
n pare pod katem ukdSiitym, — wreszcie drabiny ze sznura, dragi gtadkie pod katem
~ oraz liny/ o

Cel Wyrabianie szybkosci.

1 Cwiczy¢ sposoby szybkiego wspinania sie po drabinie pod katem prostym.
2 Toésamo na drabinie pod katem uko$nym.

3 Tosamo na drabinie ze sznura.

4 Tosamo na gtadkim dragu, wreszcie:

5 wspiha¢ sie po linie.

Cwiczy¢ sposoby wspinania sie oraz chodzenia.
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Budowa

Cel

20 Przeszkoda do petzania

Szkielet zbudowaé z zerdzi grubszych, silnie spigé punkty weztowe. Otwoiy,

przez ktore sie przechodzi, oszalowa¢ cienkiemi deskami. Otwordéw nie robic

zaduzych, lecz takie, by Zzoinierz w ekwipunku boiowym magt przepetzaé.
Przeszkode budowac nie wzdtuz toru, lecz pod katem ukosnym.

Petzanie przez otwory.

W biegu szybko upa$¢ na ziemie; karabin trzyma¢ w prawem reku i przycisnaé
do ciata.
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Budowa

Szkota

26 Rusztowanie dla szermierki

Szkielet zbudowac z belek lub kragiakbw. Na belce poprzywiesza¢ worki réznych
wieikosd. wypchane stoma w réznych wysokosciach. Spina¢ worki drutenit by moc
je wprawia¢ w ruch;

t W jednej czesci umiesci¢ na ptaszczyznie (a).

2 W drugiej czesci umiesci¢ przed okopem (c),

3 W trzeciej czesci umiesci¢ w okopie (bX okop zbudowac szerszy.

Worki ze stomg sg ,celem* dla szermierki bagnetem, ¢wiczyé z bagnetem za-
tozonym na karabin. Szkoli¢ najpierw rote, pOzniej sekcje najpierw do celu
statego, nastepnie do ruchomego.

a) Pchniecia bagnetem z kroku szturmowego, ¢wiczy¢ krétko sekcjami.

b) Pchnigcia bagnetem =z okopu do poruszajacych sig figur, jest to przy-
gotowanie do walki zbliska, czy zdobycia nieprzyjacielskiej pozycji. Cwiczy¢
krokiem szturmowym, kazdy zotnierz musi upatrze¢ cel. do ktérego zda”™a.
Pchniecia gtebokie.

c) Pchnigcia bagnetem z okopu, gdy nieprzyjaciel naciera, gdy kontratakuje,
obrona wiasnych lub zdobytych pozycyj. Cwiczy¢ na komende ,,éwjczyc....
pchniecie®.

Bieg sztafet Dia uzupetnienia wszystkich ¢wiczeh na przeszkodach nalezy dodac bieg sztafet

Leje

Dla specjalnego przeprowadzenia szkoly petzania i wykorzystania fatdow
naturalnych oraz leji powstatych z eksplodujgcych granatéw, nalezy wykopaé
na przedpolu szereg leji, gdzleby mozna éwiczenia przeprowadzaé. —









ROZDZIAL 11

A Rodzaje i budowa granaiéw ¢wiczebnych i szkota rzucania granatami

Rodzaje granatoéw |Istniejg dwa rodzaje granatéw ¢wiczebnych a to:

¢wiczebnych 1 granat reczny trzonowy drewniany,

2 granat reczny trzonowy S$lepy Bz. 5 12 sek.

Granat reczny
trzonowy
drewniany

Szturmowcy uczg sie rzutéw granatami ,,do celu“ i ,w dal“ granatami recznymi drewnianymi, w miare
za$, gdy zolnierze czynig postepy. D-ca zezwala na prowadzenie dalszych ¢wiczenn granatami $lepymi.
Granat trzonowy drewniany (nazwa krétka) sktada sie z dwu zasadniczych czesci:
1 z puszki,
2 z trzonu, skad nazwa pochodzi.
Puszka, jest to masa drzewa ksztattu walca o dlugosci boku 10,5 cm., za$ $rednica wynosi 8 cm.

Trzon jest to zwykly drazek, wytoczony z tegosamego kawatka drzewa o dlugosci 25 cm.
Drazek jest ksztattu walca, ktérego Srednica wynosi 5 cm.

Granat reczny Skiada sie jak poprzedni z tychsamych zasadniczych czesci.

trzonowy Slepy Puszka zrobiona z blachy 6 ksztatcie wydrgzonego i podziurawionego otworami walca, ktérego
Bz. 52 sek. Sciany sg 1 mm. grube. Puszka jest pomalowana na czerwono. Na zewnetrznej S$cianie puszki
znajduje sie blaszany hak, przy pomocy ktérego mozna zawiesza¢ granaty u pasa gtdwnego.

Trzon zrobiony z drzewa, konhce trzonu sa okute blachg i sg gwintowane — jednym koricem
gwintowanym wkreca sie trzon w puszke, drugi koniec gwintowany stuzy do wkrecania nakretki, ktéra
nie pozwala wydosta¢ sie na zewnatrz sznurkowi, by nie spowodowaé niepotrzebnie wybuchu granatu.
Trzon jest wewnagtrz pusty. Otwdr w trzonie stuzy do pomieszczenia ,,zapatu® 5V2 sekundowego.

Zapat 5V2 sekundowy, gdyz po tylu sekundach granat wybucha. Na granacie jest wypalony
napis: ,,BZ. 5V2 sek.“
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0 rzuci» granutem
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Zasadnicza cechg wyszkolenia szturmowca, to umiejetny rzut granatem: pojedynczo, masowo,
salwami — do celu pojedynczego i zbiorowego, do okopéw otwartych i zamaskowanych, do
celéw martwych 1 zywych, oraz w lesie we wszystkich pozycjach: stojacej, kleczacej, lezacej
i w biegu.

Poczatkowe ¢wiczenia przeprowadza¢ granatami drewnianymi.

Cwiczyé dwa zasadnicze rzuty granatami:

1 rzut granatem w dal,

2 rzut granatem do celu.

Przy szkole rzutu jak 1, uczy aie zotnierza ,dalekorzutu®, za$ jak 2, ksztatcg zotnierza w rzucie
do ,celu®, ktéry odgrywa zasadnicza role przy zdobywaniu pozycji bliskiej i umocHionej, oraz
w walkach ulicznych.

Rzuty granatem w dal i do celu sg odmienne, gdyz w pierwszym wypadku zwraca sie uwage
na ,,dalekorzut“ a nie na krzywa, ktérg zatacza granat w swym biegu. Dalekorzuty granatem majg
zastosowanie, gdy nieprzyjaciel ustepuje lub, gdy jest w poptochu, przed wiasnym przygotowanym
atakiem, w chwili., gdy witasna artylerja przenosi ogieh na nieprzyjacielskie odwody, wtedyto,
masowem rzucaniem granatéw recznych trzonowych podtrzymuje sie ogien wilasnej artylerji
nastepnie za$ pod ostong ognia granatbw mozna zrobi¢ pewny i skuteczny wypad.

Przy rzucie granatem w dal, linja rzutu granatu jest wiecej pozioma i zblizona do ramienia
hyperboli. (rys. 1)

Rzutéw granatem do celu uzywa sie podczas kazdorazowych walk pozycyjnych, regularnych
wypaddéw oraz frontowych, czy flankowych atakach, gdy okopy nieprzyjacielskie sg ostoniete
ochronnemi siatkami. Przy rzucie granatem do celu linja rzutu jest wiecej wypukia i zblizona
do paraboli rozwartej, (rys. 1)

Rzuty granatem na odlegto$¢ ponad 35 krokéw uwaza¢ jako rzuty gr. w dal ze wzgledu, iz
odlegtosé 35 krokéw w rzutach granatami jest znaczng.

Przy rzucie granatem trzonowym wazng role odgrywa ,wytrzymanie granatu®, czyli moment
palenia sie granatu przez przeciagg 3-ch sekund. Granaty trzonowe wybuchajg po 5V2 sek., przeto,
gdybysmy rzucili granat tuz po wyrwaniu sznurka, wtedy przeciwnik moze granat z powrotem od-



rzuci¢ — dzieki przeto niewytrzymania granatu, wlasny nasz granat wpada z powrotem do naszych
okopéw. Piechur — szturmowiec trzyma granatw prawej rece, nastepnie lewa reka szarpnieciem
wyrywa sznurek, lont pali sig, a on liczy; 121, 122, 123 i rzuca granat. Liczenie owe jest
wytrzymaniem granatu, czyli trzymaniem gr. w reku przez 3 sekundy. Przy rzutach gr. trzonowymi
mozna wytrzymaé gr. najwyzej: 4 sek., wtedy tenze eksploduje nad ziemia.

Dla ¢éwiczeh granatami w dal, nalezy sporzadzi¢ specjalne pole ¢wiczen, dowolne i wedlug
uznania dowodcy, ktory dany kurs prowadzi, gdyz tenze jest w zupetnosci odpowiedzialny za wy-
szkolenie szturmowcéw. Pole ¢wiczen mozna urzadzi¢ wedtug schematu jak rys. 2—8.

Rys. 2 Dwa rowy naprzeciwko siebiewykopane giebokie 050 m. z nasypem lub bez,
dtugosé rowdéw 50 krokéw, za$ szerokos$¢ tychze0,80 m. Odlegtos¢ rowdw 35 krokéw.

Szkota: Do obydwu rowéw da¢ po dwie sekcje szturmowcéw, odstep ludzi od 1—2 krokdw.
Cwiczy¢ w rzutach; pojedynczo, dwodjkami, trojkami, sekcjg itd, wreszcie catym
oddziatem. Najpierw rzuca jedna strona, pOzniej przeciwna; zwycieza ta, ktéra ma wiecej celnych
rzutow. Celnos¢ rzutdw oblicza sie w nastepujagcy sposéb: gdy jedna ze stron, rzucajgca granaty
trafi przeciwnika, wtedy trafiony wychodzi z rowu; zwycieza, a raczej celniej rzuca ta strona, ktéra
najmniej pozostawia ludzi w okopach. Cwiczenie przeprowadzaé w pozycjach: stojacej, kleczacej
i lezgcej. W pozycji kleczacej zoinierz kleczy zupetnie swobodnie, trzymajgc gr. w prawej rece,
lekko opuszczony na dot ,,na prawo wskos“, lewg reka markuje wyrywanie sznurka, liczy 121, 122,
123, nastepnie rzuca granat do okopow przeciwnika. W pozycji za$ lezacej rzuca sie granat
nastepujgco: szturmowiec lezac trzyma granat w prawem reku puszka do gory przed prawem okiem;
na komende ,,rwij*“ zrywa sznurek, , kleka, lub jezeli wygodniej wstaje“ i rzuca granat. W pozycji
lezacej nie wytrzymuje sie granatu t. z., ze nie liczy si¢ 121, 122, 123, gdyz czas powstania i zajecia
pozycji stojacej czy kleczacej trwa okoto 3 sek. Cwiczy¢ intenzywnie, gdyz w obliczu nieprzyjaciela
najczesciej z pozycji ,,padnij* rzuca sie granaty.

Cwiczenia (rys. 3) przeprowadza¢ jak poprzednie.

Rys. 4 Dwa rowy w odleglosci 35 krokéw o konstrukcji jak wskazuje szkic. Cwiczenia prze-
prowadza¢ jak na przykladzie wedtug rys. 3; jest to szkota dalekorzutu oraz celnos$ci rzutu granatem.
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Granat reczny
trzonowy, ostry
Bz. 5V2 sek.

Rys. 5 Drabinka o dtugosci 60 krokéw z poprzecznicami co 5 krokéw. Szeroko$¢ drabinki
dwa metry,-przy kazdej poprzecznicy umiesci¢ tabliczke z napisem ile jest krokéw od poczatku drabin-
ki. Tabliczki mozna umieszczaé podwojnie t. zn., liczac od obydwu koncéw drabinki.

Szkota: Ustawi¢ po pét sekcji z jednej i drugiej strony — rzuca¢ pojedynczo i dwojkami naj-
pierw z jednej, pozniej z drugiej strony; strona, ktéra nie rzuca, odczytuje dalekorzut granatu.

Rys. 6 Rzucanie granatéw do celéw w poszczegélnych kierunkach na zmienne odlegtosci.
W miejsce figurek mozna wykopa¢ mate dotki i ustawié¢ zotnierzy.

Rys. 7 Rzucanie granatow do budynku z dowolnych odlegtosci. Cwiczenia ksztalcg i przygo-
towywuja zotnierza do walki uliczne;.

Podczas C¢wiczen trzeba zwraca¢ baczng uwage na rzuty granatami w lesie, gdyz Zle wymierzony
granat odbija sie o drzewo i wraca tam, skad zostal wyrzucony.

Dla ¢éwiczen granatami do celu nie potrzeba specjalnych okopéw. Okopy jak wskazuje rys. 2
i rys. 3, 4, mogg by¢ réwnoczes$nie uzyte dla rzutébw w dal i do celu.

Rys. 8 Obydwa rowy osaczy¢ drucianemi siatkami od 3 do 4 metrow wys., gdzie siatka zasta-
nia okop, chroniac przeciwnika przed celnymi rzutami granatu. Cwiczy¢ intenzywnie szturmowcow,
by nabrali wprawy w rzucaniu granatami przez ostoniete przeszkody.

Uwaga: c¢wiczenie owe jest wybitnym przyktadem rzutu granatem do celu; widzimy, ze krzywa,
ktéra zatacza granat, jest zblizona do ksztattu paraboli rozwartej.

B Konstrukcja granatow ostrych

Rys. 9 Granat trzonowy reczny ostry (Stielhandgr. Bz. 5V2 sek.) sktada sie z nastepujacych
czesci:

1 z puszki blaszanej ksztaltu walca wydrgzonego, o grubosci Sciany 1 mim. Wewnatrz
pPuszki miesci sie materja wybuchowa. Koniec puszki jest zaopatrzony w wystajgcy i gwintowany
pierscien, ktéry stuzy do wkrecania trzonu. Na S$cianie puszki znajduje sie hak, przy pomocy ktérego
mozemy wiekszg ilo$¢ granatow wiesza¢ na pasie gtbwnym. Puszka jest koloru popielatego, bok
puszki wynosi: 10 cm;, $rednica 6 cm.



Granat jajowy
ostry

2 Trzon ksztattu walca o dtugosci 25 cm, $rednicy 3V2 cm. jest zrobiony z drzewa. Konce

trzonu sg okute blachg i zakoniczone gwintami, jednym koricem wkreca sie trzon do puszki, drugi
koniec gwintowany stuzy do wkrecenia nakretki, ktéra nie pozwala wydosta¢ sie na zewnatrz sznur-
kowi zapatu, by tern samem niepotrzebnie nie spowodowa¢ wybuchu granatu. Trzon posiada wewnatrz
otwor, w ktéorym miesci sie mechanizm, powodujgcy wybuch granatu. Mechanizm ten zwie sie
,Zapatem?®,

Zapat sktada sie z nastepujacych czesci: (rys. 10)

1 sznurka, na ktory jest natozony pierscien, by przy pomocy tegoz mozna z tatwoscig wyrwac
sznurek,

2 kapiszonu, ktéry powoduje zapalenie lontu,

3 sprezyny spiralnie zwinietej,

4 lontu 5V2 cm, diugiego, gdyz po tylu sek. granat trzonowy wybucha,

5 kapsli natadowanej piorunianem rteci, ktorg sie wkitada.

Wybuch granatu nastepuje:

pociaggnieciem sznurka sprezyna spiralnie zwinieta ociera o materje zapalna kapiszona, ktéra po-
woduje zapalenie tegoz, kapiszon zapala lont, ktory sie pali przez 572 sek., lont zapala kapsle, ktora
detonuje — z detonacja za$ wybucha granat.

Granatow trzonowych uzywa sie:

1 przy markowaniu strzatéw artyleriji,

2 przy wszelakiego rodzaju wypadach — atakach, oczyszczaniu okopdw, w poscigu itd. Ze
wzgledu na silng detonacje granatéw trzonowych mozna je [nazwaé ,granatami detonuja-
cymi“.

Rys. 11 Granat jajowy (Eierhandgr. 5 sek.) sktada sie z nastepujacych czesci:

1 z grubego zelaznego ptaszcza (8 mim.), opasanego w posrodku grubym i pocietym pierscie-

niem. Ksztalt granatu jest jajowaty, skad pochodzi nazwa, wnetrze granatu jest wydrgzonym owalem,
gdzie miesci sie materjat wybuchowy. Materjat wybuchowy jest specjalna mieszaning prochu.
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2 z zapalu 5-ciu sekundowego o konstrukcji podobnej jak przy granatach trzonowych. W za-
pale granatu jajowego brak kapsli, przeto granat jajowy nie wybucha przez detonacje.
Granat jajowy jest w skutkach ogromnie niebezpieczny, odtamki granatu razg na 300 krokéw.

Podczas ¢wiczenn ostrymi granatami jajowymi uwazaé, by je wyrzuca¢ z giebokich rowow. Granatow
jajowych ze wzgledu na swojg dziatalno$¢ uzywa sie do burzenia okopdéw i redut, przeto mozna je

nazwa¢ ,granatami burzgcymi®

C Obchodzenie sie z granaiami

Granat trzonowy Granaty $lepe nosi sie w workach lub uczapia si¢ u pasa gtéwnego.

slepy Dz. SV2 *ck. Przygotowanie granatu do rzutu:
1 ujg¢ puszke granatu lewa dionig, prawag reka odkreci¢ trzon,
2 do trzonu wilozy¢ zapat ciennszym koncem jaknajgtebiej, az do napisu
3 silnie wsrubowaé trzon w puszke.

Rzucanie granatem:

wzigé granat prawag reka za trzon, nastepnie przenie$¢ ku dotowi do pozycji ,,na prawo wskos®,
hak zwréci¢ ku tylowi, by podczas zamachu nie zaczepi¢ granatem o czes$ci umundurowania, lewg
rekg trzymac za sznurek — i na komende: ,r wij“ — wyrwaé sznurek, nastepnie liczy¢: 121, 112,

113 i rzuci¢ spokojnie granat do celu.
Ogoblne uwagi:
uwazac, by zapaty granatéw nie lezaty na wilgotnych miejscach, — gdyz sie psuja.
Granaty przechowuje sie w paczkach, mieszczacych po:
20 sztuk trzonowych granatéw $lepych Bz. 5% sek.,
10 sztuk hakéw do czyszczenia trzonbw — po strzale.

,0stroznie*“.
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Granat trzonowy Granaty ostre nosi sig jak poprzednie.

ostry Bz. 52 sek.

Ostrzenie granatu:
1 mozna odtamaé¢ hak,

2 uja¢ puszke granatu lewg dionig, prawa reka odkreci¢ trzon,
3 wiozyé do trzonu kapsle (detonator) otworem,

4 trzon wkrecié.

Granat gotowy do uzycia.

Przed rzutem granatu:

1 po naostrzeniu granatu, uja¢ trzon prawg dionig i przenies¢ ku dotowi do pozycji ,,ni prawo
wskos*®,

2 lewg reka odkreci¢ nakretke,

3 lewa reka ujgé pierscien i krétkiem szarpnieciem wyrwaé sznurek;

4 ,wytrzymac*“ granat, liczac wolno: 121, 123 i 123,

5 rzuci¢ granat silnie i celnie,

6 po rzucie granatu skry¢ sie.

Uwagi ogélne:

1 chroni¢ granaty przed wilgocig, wysoka temperaturg, nawet stoncem i trzymaé je
w zamknietem miejscu,

2 ochrania¢ kapsle przed wilgocig, gdyz tracg swojg aile,

3 kapsle wycigga¢ z pudetka pojedynczo i powoli, nie uzywac narzedzi ostrych,

4 uwazac szczegOlnie na kapsle, gdyz moga detonowaé¢ w nastepujacych warunkach: przez ude-

rzenie, gniecenie, tarcie oraz ogrzanie, réwniez nie trzgs$¢ zbyt Silnie granatem
gdy granat jest naostrzony;

5 jezdzenie konno z naostrzonym granatem jest niebezpieczne;

6 nie probowac¢ zrywa¢ sznurka, gdyz czasem niezna¢zne pociggniecie moze spowodowac
wybuch granatu; o ile sie pociggnie za sznurek, granat rzucic;
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Granat jajowy

ostry

72

(5 sek.)

7 granat zabezpiecza sie nakretkg, o ile zniknie nam naprz. cel, i uwazamy, Zze niepotrzebnie
zuzylibySmy granat — wiozyé ostroznie sznurek z powrotem do trzonu i wkreci¢ nakretke;

8 podczas przetadowywania granatow wyja¢ wpierw z paczek kapsle — i wiozyé je dopiero po
przetadowaniu granatow.

Granaty trzonowe przechowuje sie w paczkach drewnianych, mieszczacych po:

25 gr. trzonowych ostrych Bz. s\ sek. z trzonami®

25 kapsli.
Granaty jajowe nosi sie w workach, chlebakach lub kieszeniach.

Ostrzenie granatu:

1 uja¢ silnie dtonig lewej reki granat jajowy,

2 przy pomocy diutka lub bagnetu odkreci¢ prawa reka wkretke granatu; uwazaé, by proch nie
wysypat sie,

3 wkreci¢ prawag reka zapat powoli, lecz doktadnie do zeberek zapatu, o ile by .sie nie dat
wkreci¢ palcami, uzy¢ klucza lub bagnetu.

Wyrywanie zapatu:

1 zapomocg napiersnika*), ktéory gornym paskiem jest przewieszony przez szyje, dolne za$
paski umocowywuje sie u pasa gtéwnego, paski doktadnie naciggnag,

2 zapomocg klucza,czyli zwyklej petelki zelaznej, ktérg sie uwiazuje lub okreca koto dioni lewej reki,

3 z braku odpowiednich przyrzadow wyrywac¢ zapat przy pomocy pochwy bagnetu w nastepu-
jacy sposob: podnies¢ lewa reka pochwe bagnetu ku przodowi — ujety granat prawg dtonig zaha.
czy¢ drucikiem zapatu o koniec pochwy i lewg rekg przytrzymac, nastepnie silnie szarpnac.

Zrywanie drucika:

1 krotkiem i silnem szarpnieciem wyrwa¢ drucik,

2 po wyrwaniu drucika spokojnie, lecz bez liczenia wyrzuci¢ granat a nie zapalt,

3 ukry¢ sie dobrze.

* Jest to hak umieszczony na blasze, drucik zapatu umieszcza sie na haku, nastepnie za$ silnem
szarpnieciem wyrywa sie go.



Przechowywanie granatow.

Granaty jajowe przechowywa sie w paczkach drewnianych, szczelnych, zawierajgcych;
50 gr. jajowych ostrych zasrubowanych,

50 zapatow,

2 klucze do zrywania zapatdw,

1 napiersnik.

Obchodzenie sie z granatami:

1 strzec paczki przed wilgoci g, gdyz zapaly niszczg sie,

2 przy przepakowywaniu granatéw dobrze poprzykreca¢ wkretki,

3 zapaty, ktore lezag nad 5 miesiecy niszczg sie — przed uzyciem wyprobowaé. —
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Ogolnie o oddziatach szturmowych

Fachowe sity wojskowe kiadty w nowoczesnej wojnie nacisk na wynalazki techniczne dlatego,
by zaoszczedzi¢ energji ludzkiej, by nie przeptaca¢ zbytnio ofiarami ludzkiemi osiggniecie danego
celu.

Wyszkolenie przedwojenne doprowadza zoinierzy do drutéw, gdzie kornczy sie ich rola, gdyz
stajg sie bezsilni wobec umocnionych stanowisk nieprzyjacielskich, bo artylerja nic zawsze i niezu-
petnie potrafi sprosta¢ zadaniu.

Zolnierz przed atakiem napotyka na przeszkody, ktére nalezy zwalczy¢, by cel osiagnaé. Prze-
szkody sg dwojakie; bierne oraz czynne; 1 to wszelakiego rodzaju zasieki druciane, kozty
hiszpanskie, zasieki z drzewa, barykady itd., 2 to gniazda karabinédw maszynowych, stanowiska mio-
taczy min, miotaczy granatéw, dziatka potowe, wreszcie ogien piechoty.

Doswiadczenia mdéwig nam, ze artylerja nie zawsze potrafi zniszczy¢ nieprzyjacielowi prze-
szkody, oraz, ze masowe ataki sg litylko wysytaniem ludzi na zer olbrzymoéw, dymigcych ogniem za-
porowym.

Silg sie umysty, by stworzy¢ co$ pewnego celem uwieniczania pomys$inemi skutkami — plano-
wanych wypadow.

Armja niemiecka i austrjacka tworzy specjalne ,,oddziaty szturmowe* i jako bron zasad-
nicza daje im granaty reczne, stwarza dla nich specjalng taktyke: ,taktyke oddziatdbw saturmowych®.

Celem i nicig przewodnig, dla ktérych tworzono oddziaty szturmowe, tyto;

1 by nie niszczy¢é masy ludzi, czyli energji ludzkiej,

2 by by¢ jaknajwiecej pewnym swych sukcesow.

Ataki masowe przy nowoczesnych wynalazkach technicznych okazaly sie czestokro¢ bez
skuteczne, bezcelowe, przy atakach masowych — piechota ponosi olbrzymie straty dlatego, gdyz owe
masy wojsk nie potrafig sie odpowiednio szybko rozwingé¢ nanieprzyjacielskiem
przedpolu, by niewidocznie znalez¢ sie pod nieprzyjacielskimi drutami w chwili.



gdy artyleria wtasna przenosi ogien na nieprzyjacielskie odwody,
i ze wzgledu na to, iz masom trudno jest wykonywaé¢ w tym wypadku manewry, przeto jest wielkie
prawdopodobienstwo, ze te ataki zalamac si¢ musza. Chwila owa w jest momentem zasadniczym dla
prowadzenia akcji, przeto sility sie umysty, by stworzy¢ jedrne oddzialy, ktéreby 6w moment walki
z powodzeniem wykorzystaty.

Przyktadem tych wiasnie oddziatbw byly oddziaty szturmowe, ktore wyko-
rzystujg z powodzeniem przenoszenie ognia artylerji masowem
rzucaniem salw granatami recznymi trzonowymi. Intenzywne salwy do-
kladnie nasladuja ogien artylerji i nim nieprzyjaciel zdota sie zorjentowaé, sekcje szturmowe
szybkimi skokaini wpadajg do jego okopdw.

Oddziaty szturmowe sg jedynymi oddziatami, ktére 6w moment przenoszenia ognia artyleryjskiego
potrafiag z powodzeniem wykorzysta¢, gdyz w sklad ich organizacyj wchodzg réwniez miotacze
min, miotacze granatow, dziatka piechoty i granaty karabinowe. Ogien tej r6znorodnej
broni w potaczeniu ze salwami granatdéw recznych detonujgcych, bezwzglednie potrafi podtrzymaé
ogien artyleriji.

Po przygotowaniu artylerji wyrusza piechota do ataku, nieprzyjaciel ma wiele czasu dla zorjento-
wania sie — zauwaza, ze artylerja przeniosta ogien na jego odwody, przeto mimowoli obserwatorowie
wracajg na swoje dawne stanowiska — widzg, ze atak sie rozpoczyna — alarmujg natychmiast linje,
ktéra otwiera ogien, unicestwiajg w ten sposob plany przeciwnika. Gdyby naprz. piechota poczeta

strzela¢ z karabinéw oraz z karabinbw maszynowych, skutek byiby tensam — czyli, ze tylko umie-
jetne zastosowanie i uzycie granatdéw recznych, oraz szybki i zdecydowany wy-
pad — moze odnie$¢ pozadane skutki.

To byly zasadnicze przyczyny, ktore skionity armje niemieckg do tworzenia oddziatdbw szturmo-
wych. Tworzyfa je przy pomocy specjalnych kurséw w kadrach i na froncie, w rekruckich obozach
(Rekrutendepot), chcac w ten spos6b zamieni¢ calg piechote na piechote szturmowa, a tern samem
zmieni¢ zasadnicze uzbrojenie zotnierza, bo z karabinu na granat; karabin wtedy statby sie bronig
pomocnicza.
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Organizacja
oddziatéw
szturmowydi

ROZDZIAL 111

Skiad sekcji — 8 ludzi i Dca.

Podziat czynnosci:

jeden obserwator t. j. Dca sekcji,

dwuch ciskaczy,

dwaj przecinacze drutdw,

dwaj wreczyciele,

dwaj pomocnicy.

Wszyscy posiadajg jako zelazng porcje minimum po 10 szt. granatdéw trzonowych, ktorych uzywajg
na rozkaz D-cy.

Przy organizacji sekcji zwraca¢ uwage, by kazdy zoinierz umiat wszystkie powyzej wymienione
funkcje wykonac.

Sekcja szturmowa posuwa sie w mysl rozkazéw, ktore D-ca podaje przy pomocy umoéwionyc h
znakéw, komenderowaé¢ nie mozna, gdyz wywotuje sie hatas — dajac moznos$é zorjentowania sie nie-
przyjacielowi.

Kazdy dowddca sekcji szturmowej przed atakiem doktadnie wyznacza funkcje i miejsca dla catej

sekcji — zwykle w nastepujacym porzadku; D-ca, ciskacze, przecinacze, wreczyciele i pomocnicy.
Podziatu tego uzywa sie, gdy sekcja prowadzi walke okopowsg, gdy natomiast sekcja posuwa sie do
ataku, sity mozna rozlokowaé¢ dowolnie — lecz najlepiej w tyraljerce.

D-ca sekcji porusza sie podczas ataku w obrebie swojej sekcji, gdyz jest rownoczes$nie obser-
watorem, musi to by¢ czlowiek energiczny, orjentujgcy sie w szkicach i terenie, decydujacy szybko
i pewnie.

D-cy plutonéw i kompanij szturmowych posuwajg sie podczas wszelakich operacyj réwnoczesnie
ze swoimi oddziatami, miejsc stalych nie majg, powinni sobie wybra¢ takie punkty, skadby najlepiej
mogli obserwowac catg akcje;

Dowdédcy kompanij szturmowych komenderujg catosciag akcji bez wzgledu na to, czy cata, czy
tez cze$¢ kompanji w akcji bierze udzial, sg odpowiedzialni za doktadnie opracowane dyspozycje bo-
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Czynnosci sekcji
szturmowej

jowe oraz za przeprowadzenie ataku. Dowodcy kompanij znajdujg sie zawsze na terenie operacyjnym
swej kompanji (z pierwsza falg piechoty) i tam, gdzie tego wymaga akcja bojowa.

Najwiekszg jednostkg bojowa szturmowa jest bataljon szturmowy, ktéry sklada sie;

z 4 kompanij piechoty,

1 kompanji karabinbw maszynowych,

1 baterji dziatlek piechoty (6 dziatek),

1 kompanji miotaczy min (12 lekkich M.M., 6 érednich MM, i 3 ciezkie M. M),

1 oddziat miotaczy ognia, (6 matych)

oddziat stuzby tgcznosci.

Baonom szturmowym dodaje sie w miare potrzeby wiekszg ilo$¢ dziatlek piechoty i miotaczy
ognia. Ze wzgledu na r6znorodnos$¢ i tresciwos¢ uzbrojenia bataljonu szturmowego uzywac tako-
wego do zdobywania najciezszych pozycyj nieprzyjacielskich.

Baony szturmowe byly przy armjach operacyjnych.

Ciskacze, ludzie, ktérzy najlepiej i najcelniej rzucajg granatami, ludzie zimnej krwi i o dobrym
wzroku. Od celnosci tychze zalezy posuwanie sie catej sekcji atakujacej, im ciskacze bedg celniej
rzuca¢ granaty, to efekt zdobycia nieprzyjacielskich pozycyj bedzie pewniejszy. Szczegblnie
zwraca¢ uwage przy ksztatceniu, by Zzotnierze celnie rzucali gr. w okopach wszelakiego rodzaju oraz
w lesie.

Przecinacze drutow, ludzie znajacy sie na zasiekach i obznajomieni z minerstwem.

Na rozkaz dowddcy sekcji wychodzg z okopéw pare minut wczesniej przed wyjsciem catej sekcji
idac naprzod, by poprzecinaé lub wysadzi¢ nieprzyjacielskie zasieki druciane dla posuwajacej sie
sekcji szturmowej. Przecmanie drutow, ewentualnie wysadzanie zasiek nieprzyjaciela odgrywa wazng
role podczas ataku, przeto muszg swe czynnosci uskuteczni¢ szybko i pewnie. Przy przecinaniu, czy
wysadzaniu zasiek nieprzyjacielskich nalezy wybiera¢ wezly najobfitsze w potgczenia t. j. przy pa-

lach i tamze otwory porobic. Gdy przecinacze porobig w zasiekach odpowiednie otwory
czyli przejscia dajg znak dowddcy sekcji, ktéry nastepnie komenderuje: ,,salwa .. . rwij* druga,
trzecia itd., daje salw tyle, ile uwaza za wskazane. — Po ostatniej salwie przeczeka¢ wybuch



granatow i na uméwiony znak ,,wypad u“ zerwa¢ sie szybko i wpas¢ do nieprzyjacielskich okopow.
Rola przecinaczy rozpoczyna sie wtedy, gdy artylerja nie zniszczy zasiek nieprzyjacielskich, oraz, gdy
nie posiadamy przyrzadow niszczenia przeszkéd w postaci czotgow, ewentualnie, gdy chcemy uczynic
wypad kroétki, ktéry z braku czasu nie moze by¢ przygotowany przez artylerje.

Do przecinaczy drutdw nalezy budowa barykad. Przecinacze drutdw posiadajg specjalne fopaty
saperskie Sredniej wielkosci. W razie, gdy w okopach nieprzyjaciel siedzi mocno, przecinacze budujg

barykady, gdy natomiast nie biorg udzialu ani w przecinaniu, ani tez w robieniu barykad — rola
ich tgczy sie z rolg wreczy cieli, czyli ze podajg granaty.
Wreczyciele lub podawacze granatow — ludzie zwinni, sprawni i silni.

Sg zastepcami ciskaczy. Do obowigzkéw tychze nalezy dostawa granatéw oraz przygotowanie
odpowiedniego zapasu tychze. System podawania granatéw jest dowolny, byleby ciskacze zawsze
odpowiednig ilo$¢ posiadali.

Pomocnicy, dobrzy strzelcy, stuzg jako obrona ,cj*kaczy“. Do pomochikOéw nalezy ostona
i ubezbieczanie posuwajgcych sie sekcyj szturmowych. Ze wzgledu na to, iz wszyscy Zzotnierze sekcji
szturmowe] majg wyznaczone funkcje, przeto nie mieliby czasu rozglgda¢ sie na lewo, prawo i w tyt
— to ciezar ubezpieczenia sptywa na pomocnikéw. Pomocnicy powinni by¢ dobrymi strzelcami
oraz dokfadnie zaznajomieni z uzyciem granatow karabinowych V.B.

Dzielenie sekcji na dwie pdtsekcje.

Poniewaz sekcja jest zorganizowang w ten sposéb, ze posiada specjalistow po dwuch, przeto
kazdg wykorzystywa sie podwojnie, dzielac na dwie potsekcje. Taki podziat stosuje sie wtedy,
gdy sekcja znajdzie sie w rozgatezieniu okopdw nieprzyjacielskich. Gdy sekcja szturmowa podczas
wypadu dojdzie do punktu, gdzie sie¢ okopy rozdzielajg, dzieli sie w nastepujacy sposob: jeden ciskacz,
przecinacz, wreczyciel i pomocnik idg w jednym kierunku — pozostali za$ w drugim kierunku. Dowddca
sekcji znajduje sie tam, gdzie wymaga tego potozenie. W drugiej potsekcji braknie dowddcy, rola
wiec spada automatycznie na ,ciskacza“. Gdy szturmowcy natkng sie na silny opdr nieprzyjaciela,
przecinacze jaknajspieszniej sporzadzajg barykady dla ostony zajetego okopu.

Podczas ¢wiczen dowddcy powinni zwrdci¢ uwage na to, by wszyscy szturmowcy byli obeznani
Zz czynnosciami sekcji.
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Uzbrojenie sztur-
mowca

Sekcja w walce
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Uzbrojenie szturmoweca jest nastepujace:

1 hetm stalowy,

2 karabin kawaleryjski, zatozony przez prawe ramie — sztylet — miotacze posiadajg pistolety,

3 dwie fadownice —

4 dwa worki z piasku, przewieszone przez szyje, w ktérych znajduje sie po 4 granaty
¢wiczebne, oraz po 4 worki piaskowe rezerwowe i po pare granatéw jajowych,

5 fopata uwieszona u pasa gtéwnego,

6 chlebak, ktéry stuzy do przechowania porcyj rezerwowych (podczas bitwy kazdy szt. posiada
po 3 porcje) — przecinacze drutéw, pistolet Swietlny wraz z nabojami, wszyscy, ktérzy posiadajg
karabinki — trzymaja w chlebaku naboje,

7 manierka na czarng niestodzong kawe lub herbate,

8 maska gazowa w puszce,

9 napiersnik, stuzacy do wyrywania drutu z zapatu granatéow jajowych (dla ciskaczy).

W zimie dodaje sie szturmowcom plaszcz, ktory jest zwiniety i przewieszony przez ramie.

Kazdorazowy wypad sekcji szturmowej poprzedzaja: obserwacje, wywiady oraz budowa specjalnych
stanowisk wypadowych.

Obserwacja:

jest jednym z najwazniejszych czynnikéw, ktére przyczyniajg sie do osiggniecia danego celu.

Obserwacje moga by¢ réznorodne a to:

1 obserwacja pojedynczych obserwatoréw, ktérych zadaniem jest mie¢ na oku calg linje niep.,
rodzaje przeszkdd, rowow, stanowisk umocnionych iwysunietych strzelnic, stanowisk K. M. oraz M. M.,
czy dziatek piechoty etc.

2 obserwacja poszczegélnych punktéw bardzo waznych,
wysytanie patroli,
odczytywanie fotografii lotniczych,
badanie jencéw,
obserwacje dowddcy, ktdre niczem i w zadnym wypadku nie dadza sie zastgpic.
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Nieprzyjaciela powinno sie obserwowac ciggle, meldowa¢ o kazdorazowym ruchu zauwazonym
na jego linjach. Dla statych obserwacyj buduje sie w okopach specjalne punkty, ktore sg odpowiednio
umocnione tak, ze dany obserwator moze we wszystkich kierunkach obserwowac linje przeciwnika.
Na obserwatorow nalezy wybiera¢ ludzi specjalnych, ktérzy sie szybko orjentuja — ¢éwiczy¢ ciagle
i wytrwale, gdyz obserwacje sg powazniejszym czynnikiem w przebiegu i wyniku danej akcji. Obser-
watorowie, to ludzie wyrobieni, znajgcy sie na planach i szkicach.

Wywiady

W dobrych wypadach oraz podczas obmys$lanego frontowego, czy flankowego ataku, muszg by¢
poczynione bezwzglednie dokitadne wywiady, gdyz obserwacja nie wyczerpuje nam wszystkich danych
dla przeprowadzenia ataku.

Z roznorodnosci stuzb wywiadowczych w walce pozycyjnej maja zastosowanie: wywiady piecho-
ty oraz wywiady lotnicze.

Wywiad piechoty ogranicza sie¢ do patroli podoficerskich i oficerskich, ktore ustawicznie ba-
dajg nieprzyjacielskie przedpole. Ze wzgledu na to, iz z kazdym dniem zachodzg zmiany w organi-
zacji niep. odcinka, patrole muszg by¢ wysytane czesto, az uczynig zado$¢ nastepujgcym danym:

1 zbadajg budowe zasiek nieprzyjacielskich, pdl minowych, wilczych dotéw, przejs¢ w zasie-
kach zrobionych przez nieprzyjaciela,

2 zbadaja rodzaje okopdéw nieprzyjacielskich, rowéw dobiegowych oraz rowéw rezerwowych,

3 wyszukajg gniazda K. (T, oraz stanowiska: M. M, M. Gr., dziatek piechoty,

4 punkty obserwacyjne, oraz stanowiska dowodztw.

Wywiady piechoty nie zawsze zbadajg teren, nie zawsze wykryjg to, czego chcemy, wtedy
z pomocyg przychodzg nam samoloty.

Stuzba wywiadowcza samolotdw ma zadanie przedstawi¢ najprawdziwszy plan przedpola nie-
przyjacielskiego. Lotnicy robia przy pomocy aparatéw fotograficznych zdjecia punktow kazdej po-
szczegOlnej pozycji, nastepnie odczytujg fotografje i robig doktadne szkice.

W wypadkach natomiast, gdy czas nie pozwala, gdy wypad nastgpi¢ musi z réznych przyczyn
gwattownie, musimy sie ograniczy¢ litylko do obserwacji.
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o wiasnych stano*
wiskach wypa-
dowych

Baony szturmowe oraz kompanje szturmowe wykorzystuja szkice, fotografje — i dla przygoto-
wania ataku czynig odpowiednie roboty wstepne, jak naprz. budowe rowéw wypadowych.

Dobra obserwacja daje nam informacje o zywotnos$ci linji nieprzyjacielskiej, dobry wywiad
daje nam zrodia i podstawe operacy;j.

Majac ciggle na oku nieprzyjaciela przez obserwacje, ciagty kontakt z nieprzyjacielem przy pomocy
wywiadéw — przystepujemy do budowy wiasnych stanowisk wypadowych z zasadniczych powodoéw:

1 by nie da¢ sposobnosci nieprzyjacielowi zorjentowania sie co do naszych zamiaréw, zas,
gdy takowe zauwazy, by nie mogt rozpoznaé sity,

2 by ukryé przed okiem nieprzyjaciela w jaknajblizszej odlegtosci jego pozycji: fale piechoty,
fale robotnicze, oraz olbrzymi sprzet techniczny, jakim rozporzadzajg oddzialy szturmowe, jak: zwoje
drutéw kolczastych, automatyczne siatki druciane, rezerwowe granaty reczne, rezerwowe granaty kara-
binowe, amunicja do miotaczy granatow, miny wydiuzone itd., wreszcie

3 gdy nieprzyjacielskie pozycje sa w wiekszej odlegtosci od naszych okopéw, zadaniem od-
dziatéw szturmowych jest wybudodwanie odpowiednich stanowisk i sprowadzenie walki pozycyjnej —
do walki z bliska, by fatwiej moc dziata¢ oraz prowadzi¢ operacje i manewry.

Stanowiska wypadowe, czyli rowy wypadowe buduje sie rzeczywiste oraz fikcyjne dla zmylenia
nieprzyjaciela.

Reasumujgc wszystkie dane o nieprzyjacielu — oraz znajgc zamiary swych dowddztw, przyste-
pujemy do budowy rowow wypadowych.

Ze wzgledu na ,potozenie* (sytuacj¢), budowe rowoéw wypadowych mozemy w dwojaki
sposéb wykonac:

1 zaczynajac robote z punktdéw kraricowych,

2 lub tez pracowaé na catej linji, praca owa jest efektowniejsza, lecz wzgledy taktyczne nie
zawsze pozwalajg na podobne prowadzenie robét, gdyz nieprzyjaciel moze ustawicznie niepokoi¢ linje
naszych okopéw, (rys. 12)

W przypadku pierwszym prace wykonywa sie w nhastepujacy sposob:

ustawia sie partj" "obotnikéw naprz. 4-ch, z ktérych dwuch kopie w kierunku A—G, dwuch za$
w kierunku A—D, t&* o0 w punkcie H, dwaj kopig w kierunku H—E, dwaj w kierunku H—F, itd.



Atak sekcyj

W wypadku drugim ustawia sie ludzi nastepujaco, w punktach: G, A B,C D, E, H, F, -- ktorzy
rozpoczynaja prace rownoczes$nie na catej linji okopdw, w odlegtosci co 2 kroki. Podczas pracy i wy-
tyczania linij okopow, nalezy postugiwaé sie sznurkiem i biatymi palikami.

Oddziaty szturmowe budujg tyle pozycyj, ile im potrzeba. 1lo$¢ i rodzaje stanowisk wypado-
wych sg rzeczg zasadnicza, gdyz nieprzyjaciel nie wie i nigdy sie nie spodziewa, gdzie
atak jest przygotowany. Najwazniejsza i zasadniczg pozycjg dla oddziatdbw szturmowych to:
row wypadowy. W walce zbliska row wypadowy jest dostatecznem stanowiskiem wypadowem;
row wypadowy, jak wskazuje rys. 13, w ktorym miesci sie cala sekcja. Przy odlegtosciach
wiekszych n. p. 400 krokéw, sporzadza sie jedna lub podwdjng linje okopdw, zaleznie od
tego, jak giebokie odwody posiada nieprzyjaciel, lub czy sie spodziewa ataku. Ilo$¢ rowéw wypado-
wych jest zalezng od celu, jaki mamy osiggna¢ przy zdobyciu nieprzyjacielskich pozycyj. 110$¢ rov;éw
bedzie tern wieksza, im wiecej bedziemy posiadali sprzetu technicznego, fal piechoty i fal robotniczych,
— za$ tych bedziemy mieli tern wiecej, im atak nasz na nieprzyjacielskie pozycje bedzie
gtebszy, lub, gdy bedziemy zdobywa¢ n. p. reduty, gniazda K. M. i stanowiska M. M, M. Gr.,
Dziat, piech. itd.

Rys. 14 przedstawia nieprzyjacielska pozycje ,,A“, wiasng ,,B“, odlegtos¢ wzajemna 400 krokow.

Jesli nieprzyjaciel ustawicznie ostrzeliwuje nasza linje, to robote rozpoczyna sie od rowdw tgczni-
kowych K, L,—nastepnie buduje sie linje ,,C*, rowy fgcznikowe ,,G, H*, linje ,D* i rowy wypadowe ,,N, E*.
W wypadku pierwszym, gdy nieprzyjaciel silnie ostrzeliwuje okopy, robote przeprowadzi¢ od korcow ,,0, P.“
w drugim, gdy nieprzyjaciel jest spokojny, robote prowadzi¢ na catej linji. Jakos$¢ czy ilos¢ okopdw
oraz rowéw wypadowych jest dowolna, dowddca grupy atakujgcej buduje wedlug wiasnego uznania,
wydajac w tym kierunku odpowiedne dyspozycje.

Po doktadnych obserwacjach, wywiadach, szkicach i przygotowaniach stanowisk wypadowych, nastepuje
atak sekcyj. Atak sekcyj musi by¢ pewny i stanowczy. Podczas atakdow i wypaddéw sekcje szturmowe
muszg by¢ doktadnie ukryte.

Kazdorazowy atak na silne nieprzyjacielskie pozycje powinien by¢
doktadnie opracowany i na podobnych okopach, ktéore buduje sie
w odwodzie, przerobiony.
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Zanim sekcja szturmowa wyruszy z okopow, kazdy zolnierz musi:

1 mie¢ doktadne informacje o nieprzyjacielu w zakresie danego zadania,
2 zna¢ zadanie ogdlne, cel ataku,
3 zna¢ dokfadnie dyspozycje dowoddcy.
Kazdy zotnierz musi mie¢ dokitadne wiadomosci o nieprzyjacielu, by sie mdégt zorjentowaé — do czego
atak zmierza, czy do zdobycia jenca, czy do zajecia stanowisk, punktéw umocnionych itd.
Dyspozycje dowddcy musza byé kazdemu jasne, gdyz obejmuja zasadnicze wiadomosci:
posiadajg plan, wedtug ktérego atak postepuje,
co robi¢ na wypadek, gdy nieprzyjaciel rozpocznie ogien,
podziat funkcyj w sekcji,
gdzie ubezpieczenie, fale piechoty itd.,
gdzie dowddca,

6 czas ataku.
Podczas calej akcji muszg oddziaty by¢ poinformowane o catosci planu ataku ze wzgledow

strategicznych — brak tychze wiadomosci narazitby nieraz oddzialy na zbytnie zaangazowanie sie, co
mogtoby w nastepstwie spowodowaé odwro6t, kleske itd. Wyszczeg6lnione punkty wunny by¢ doktadnie
wyjasnione w dyspozycji bojowej, by nie bylo zadnych nieporozumienn i dowolnych domystéw.
Punkty 1, 2. 4,5 i 6 opracowywa dowodca kompanji szturmowej lub dowodca kolumny szturmowej ~
do dowddcy sekcji nalezy tylko podziat funkcyj w sekciji.

»~Hurra®“ uzywaé na wyrazny rozkaz dowodcy.

Po odpowiedniem przygotowaniu catoksztattu akcji, sekcja szturmowa rozpoczyna atak. Atak
sekcji szturmowej odbywa sie nastepujgco:

W oznaczonym czasie dowddca sekcji daje rozkaz opuszczenia okopow i posuwania sie tejze
w oznaczonym kierunku. O ile artylerja nie zniszczyta nieprzyjacielowi przeszkody, przecinacze dru-
tow wysuwajg sie pierwsi, pozniej ciskacze, wreczyciele i pomocnicy, dowddca na przedzie. Przeci-
nacze dajg reka zna¢, gdy poprzecinaja przeszkody, wtedy dowddca daje komende; ,,salwa... rwij*,
dwie, trzy itd. i po wybuchu granatow ostatniej salwy, szybko wpadajg do okopdw przeciwnika,
(rys. 15).
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Rola fai piechoty
czyli czyscicieli

Sekcja szturmowa przy posuwaniu sie naprzéd wykorzystywa zastony naturalne oraz leje,
powstate z wybuchajgcych granatéw. Dowoddca sekcji jest obserwatorem.

Druty i przeszkody mozna nieprzyjacielowi wysadzi¢ zapomocg min zesrodkowanych (koncentry-
cznych) i wydtuzonych.

Zdarzaja sie wypadki, iz sekcje z powodu silnej obsady przez nieprzyjaciela i jego umocnieh
technicznych — nie moga sie posuwaé naprzéd, wtedy to robi sie barykady i systematycznie
zdobywa sie kazdy trawers.

Bezposrednio za sekcjami szturmowemi posuwajg sie fale piechoty, czyli czysciciele okopéw. Kazda
sekcja szturmowa ma przydzielong pewng ilo$¢ ludzi, ktérych zadaniem jest:

1 oczyszczanie okopdéw z niep.; — nieraz czysciciele napotykajg na silne stanowiska podziemne,
gdzie nieprzyjaciel chowat sie podczas ognia huraganowego. Fale piechoty musza dokladnie zbada¢
okopy i oczyscic je,

2 zabranie materjalu wojennego i tupu jak K. M, M. M., pociskéw, amunicji oraz materjatow
wybuchowych,
odprowadzenie jenca,
wysytanie patroli, ewentualnie wystawianie placowek,
ubezpieczenia okopéw we wszystkich kierunkach,
dostawa granatow trzonowych recznych, granatéw karabinowych, oraz amunicji do miotaczy
min, M. Gr. i Dz. piech. itd.

Sa to zasadnicze czynnosci fali piechoty. Zaleznie od szerokos$ci, gtebokosci odcinka, jaka sie
wyznacza sekcji szturmowej, dodaje sie tejze proporcjonalng ilo$¢ czyscicieli okopdw.

Fal piechoty uzywa sie dwuch, trzech, nigdy za$ wiecej. Norma zalezy litylko od giebokosci po-
zycyj nieprzyjaciela, ilo$¢ ludzi w fali jest dowolna, lecz zalezna od szerokosci odcinka, ktéry ma
by¢ zdobyty.

Gdy nieprzyjaciel n. p. posiada cztery linje okopéw — uzy¢ wtedy trzech fal piechoty, gdy po-
siada trzy linje okopéw, uzy¢ dwuch fal piechoty, gdy posiada jedng lub 2 linje okopow, uzy¢ jednej
fali (doda¢ wiecej ludzi).

o o1~ W
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Rola fal robot-
niczych czy
saperskich

Fale piechoty otrzymuja nazwy: ,pierwsza“ ,druga“, ,trzecia“ ,fala piechoty“. Nie nalezy
uzywac wiecej jak plutonu ludzi, gdyz w przeciwnym wypadku oddziat traci na sprezystosci.

Rys. 16 W ataku biorg udziat 2 sekcje szt. ,1“ ,2" — oraz 2 fale piechoty po 5 sekcyj,
szeroko$¢ 200 krokéw. Sekcja szturmowa Nr. 1 posuwa sie wzdluz ruty wyznaczonej, zajmujac
linje ,,M*“—, W*. Sekcja Nr. 2, posuwajgc sie okopem ,,S*“ — dochodzi do punktu ,,N“

Pierwsza fala piechcrty czysci nieprz. okopy ,,S*.

Druga fala piechoty oczysci okopy ,,W* oraz rowy wypadowe po ,,M*“ i ,,N“ —

Tego podziatu fal wuzywa sie przy atakach frontowych, gdy sekcje
szturmowe dziatajg na jednej ptaszczyznie.

W wypadku, gdy sekcje szt. flankujg wzmocnione stanowiska (czyli ze dziatajg na od-
miennych ptaszczyznach) jak; umocnione stanowiska, reduty, gniazda K.M., stanowiska M. M,
M.Gr. itd,, fale piechoty otrzymuja nazwy poprzednie z dodatkiem ,pierwsza fala piechoty
sekc. szt. Nr. 1* lub ,druga fala piech. sekc. szt. Nr. 1* itd, to samo odnosi sie do sekcyj szt.
nastepnych.

Kwestjg rozdziatu i podzialu fal zajmuje sie dowodca grupy atakujacej, gdyz tenze opracowuje
plan operacyjny.

Schematu walka okopowa nie zna — uznaje natomiast ,,zdrowy rozsadek, orjentacje, oraz
szybka decyzje“.

Rownoczes$nie z sekc. szt.,, falami piechoty, posuwajg sie sekcje robotnicze z caltym aparatem
technicznym.

Do fal robotniczych nalezy:

1 jaknajszybsze umocnienie zdobytych pozycyj nieprzyjacielskich (uzyé automatycznych przeszkéd
lub koztéw hiszpanskich) — oraz:

2 przerobienie przedpiersienia i obrocenie go w przeciwnym Kkierunku,

3 sporzadzenie rowu tacznikowego miedzy pozycjami zdobytemi a wiasnemi.

Sekcje robotnicz odgrywajg zasadnicza role, gdyz zwinnosScia swojg udaremniajg nieprz.
kontrataki. Sekcje rt ‘'nicze mozna tgczyé w fale robotnicze (jeden pluton — nigdy wiecej). Fal



Sporzadzanie min
z granatow re-
cznych trzonowych

robotniczych uzywa sie tyle, ile tego wymagajg wzgledy taktyczne, prace fal robotniczych dzieli¢
W nastepujacy sposob:

| fala robot, umocni i przerobi zdobyte stanowiska nieprzyjacielskie,

Il fala robot, wykopie rowy tacznikowe.
Fale robotnicze pracujg pod ostong fal piechoty, w razie za$ niep. kontrataku, zajmujg stanowiska
w rowach strzeleckich. Fale robot, podlegajg bezposrednio rozkazom dowddcy prowadzacego operacje.

Do$¢ czesto przy wypadach zachodzi okoliczno$é, Ze piechota, a raczej sami szturmowcy
muszg niszczy¢ przeszkody nieprzyjacielowi, dla porobienia luk, by wypad do okopéw
nieprzyjacielskich byt pewny i stanowczy. Artylerja wlasna w swych przygotowanich terenowych nie
zawsze potrafi odpowiednio zniszczy¢ zasieki druciane, ktdére sg powazng przeszkoda dla postepujacych
fal do ataku. W przypadkach gdy;

a) artylerja wiasna nie zniszczy doktadnie przeszkod,

b) gdy czynimy wypad bez przygotowania art., rola niszczenia przeszkéd spada na sekcje
szturmowe.

Przeszkéd biernych mamy wiele, lecz najpowazniejszymi dla piechoty sa;

1 siatki druciane, ostaniajagce okopy niep. (sg zwykte, ustawione pod katem), by ostonié
okopy przed celnymi rzutami gr. pojedynczymi i“masowymi,

2 zasieki druciane wszelakiego rodzaju, kozty hiszpanskie, zastony drzewne itd.

O ile nieprzyjacielskie okopy sa opatrzone siatkami, nalezy przygotowa¢ nastepujgcy rodzaj
granatow: do zwyklych gr. trzonowych doczepia si¢ haczyki, ktére sporzadza sie z drutu. Haczyki
umocowywa sie w potowie puszki, jak rys. 17. Granat opatrzony haczykami, uderzajgc w siatke —
zatrzymuje sie, wybucha, niszczagc rownocze$nie siatke. Granaty nieopatrzone W owe haczyki, na
mocy elastycznosci siatki odbijajg sie, wybuchajg na nieporzadanych miejscach. Naturalnie, ze
przygotowanie podobne granatéw powinno sie odbywaé przed atakiem. O ile za$ przed okopami
nieprzyjaciela znajdujg sie siatki ustawione pod katem prostym (np. 4 m. wys.), wtedy szt. uzywaja
t.zw. miny ,,zeSrodkowanej“ (koncentrycznej), ktéra wyglada jak wskazuje rys. 18 — jest to szereg
puszek granatow trzonowych lecz bez trzonéw. Do puszek wklada sie kapsle. Granaty ustawia
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sie obok siebie i umocowywa drutem, jeden za$ granat jest catkowity, t, j. z trzonem, Do sznurka
owego granatu z trzonem doczepia sie drut dowolnej dtugosci, np. 50 m,, przygotowang ming umo-
cowywa sie na jednym z pali, do ktoérych jest przymocowana siatka ostaniajaca okop nieprzy-
jaciela — nastepnie silnem szarpnieciem za doczepiony drut powodujemy wybuch granatu. Do tego
rodzaju wysadzan nalezy uzy¢ najlepszych i najsprytniejszych mineréw.

Do wysadzan zasiekOdw drucianych, koztéw hiszpanskich oraz zasiekéw sporzadzonych z galezi
drzew (wierzchotkéw) — sporzadza sie mine t. zw. ,wydtuzona“, ktéra wyglada jak wskazuje
rys. 19 i rys. 20.

Na desce dowolnej diugosci i szerokosci (dtugos$¢ deski powinna by¢ taka, jak sg szerokie
zasieki nieprzyjacielskie) uktada sie i przymocowywa szereg puszek z granatdow recznych trzonowych.

W wypadkach, gdy szeroko$¢ zasiekOw niep. jest dos$¢ znaczna i wynosi np, 8 m, wtedy deske
nalezy dosztukowaé, by réwnata sie szerokosci zasiek. Puszki gr. silnie umocowywaé drutem do
deski, na ktorej sie sporzadza mine wydluzong. Granaty umieszcza sie na desce wedtug reguty, a to:

a) nie przekracza¢ odlegtosci wzajemnej gr. 15 cm. liczac od poczatku jednej, za$ konca

drugiej puszki,

b) odlegto$¢ mozna zmniejsza¢, gdy chodzi nam o site naboju — czyli, ze ,odlegto$¢ puszek

stoi w prostym stosunku do jakosci czyli gestosci zasiekéw*. Gdybysmy mieli wysadzié
w powietrze np. kozty hiszpanskie, zmniejszymy odlegto$¢ granatow do 6 cm., czy 4 cm.
Do wszystkich puszek gr. wkiadamy kapsle — do ostatniej wkrecamy trzon oraz odpowiednio dtugi
drut, za pomocg ktérego powodujemy wybuch granatu. Miny wydtuzone ustawia sie tuz przy palach,
by wytworzyé pozadane luki i otwory, ktére sg utorowang drogg postepujacej piechoty.



cwiczenie i-sze

Dane o nieprzy-
jacielu

Opracowanie

zadania

Dyzpozycj®
bojowa

Cwiczenie 2-gie

Dane o nieprzy-
jacielu

¢wiczenia taktyczne

Wypad jedng sekcjg na niep. placéwke — (rys. 21)

Niep. placowka w sile jednej sekcji i jednego podoficera miesci sie w okopie A’, gdzie vVt ria
w dzien i w ri“ocy po jednym posterunku — w nocy dodaje tgcznika, ktory chodzi miedzy oko;: ;'i;
A’ i B’, oraz rowem #gcznikowym.

Sekcja szt. ze wzgledu na budowe niep. okopdw, uderzy od tylu na niep. placéwke, celem
zaczerpniecia jezyka.

Pchor. M z jedng sekc. szt. w sile 9 ludzi zaatakuje niep. placéwke celem zaczerpniecia jezyka
(wiadomosci o niep.).

Wypad rozpocznie z.okopu A i bedzie sie posuwat w kierunku pin. zachodnim, gdzie zajmie
front réwnolegly do niep. rowu #gcznikowego. O ile niep. sie zorjentuje, rozpoczag¢ silny ogien
salwowy i zaporowy, nastepnie wykona¢ szybki i zdecydowany wypad.

Ubezpieczy¢ sie na lewo.

Poczatek ataku 3,15 rano.

Meldunki wysyta¢ do dowddcy odcinka znajdujgcego sie w okopie B.

Po osiggnieciu celu wracac.

Dodaje sie: jeden telefon potowy, 2 sanitarjuszy.

Wypad dwiema sekc. szt. na niep. placowke celem zdobycia niep. K. M. (Rys. 22)

Sita niep. placéwki: 2 podcf. 10 ludzi. Placéwka dobrze odrutowana dwoma rzedami drutéw.
W nocy niep. dodaje K. M. z obstugg. Przy K. M. stoi stata czujka. K. M. miesci sie na $rodku
okopu. Zotnierze mieszczg sie w okopie. Odlegtos¢ okopéw okoto 150 krokow.
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Opracowanie
zadania

Dyzpozycje
bojowe

Cwiczenie 3-cie

Dane o nieprzy-
jacielu

Niep. wedeta Nr. 1 jest zupetnie pewna, gdyz sasiaduje z terenem bagnistym. Cata czujnos$¢ niep.
jest skierowana na wedete Nr. 2.

Ppr. K z sekc. szt. o godz. 3,30 rano opusci okop B i pelzajac bedzie sie posuwat schodami
w Kkier. pin. zach., gdzie zajmie stanowisko réwnolegte do linji nieprzyjacielskiej, ubezpieczajac
sie na lewo.

1 podejs¢ niep. na odlegtos¢ 50 krokow,

2 wysadzi¢ w powietrze niep. zasieki, nastepnie poprzedzi¢ wypad ,,salwami®.

Gdyby nieprzyjaciel zauwazyt zblizajgca sie linje i rozpoczat ogien, nalezy sie okopac.

Podof. S z pozostalg 12 sekc. ostania prawag flanke ppr. K

Uwaga. Dla zmylenia niep. mozna wysung¢ sekc. w kier. pin. wsch.,, ktéra bedzie markowanie
atakowata niep.

Ppr. K wykorzystywa moment prowokacji niep. i uderza.

Po zdobyciu jenca i K. M. wraca¢ do wiasnych okopow.

Ppr. K otrzymuje do dyspozycji:

1 aparat telefoniczny z telefonista,

2 dwu sanitariuszy.

Meldunki przesyta¢ do okopu B.

»Zajag¢ 5-cioma sekc. szt. umocnione flankowe stanowisko niep.“ (rys. 23)

Nieprzyjaciel w sile \A kompanji obsadzit flanke swej pozycji. Na flance prawej ustawit K. M oraz
M. M. Obsada odcinka jest stata we dnie i w nocy. Poétkompanja wystawia placowke w sile 10 ludzi
i podof. w okopie A', ktéra wystawia jeden podwdjny posterunek w tymze okopie oraz jedna czujke,
ktora state kragzy miedzy okopem A’ i okopem B’. tacznik pomiedzy okopami wychodzi w godzi-
nach nieparzystych, wraca za$ w godzinach parzystych. Posterunki zmieniajg sie co dwie godziny —
we wszystkich parzystych.

Przy K. M. oraz M. M. jest stata czujka.

Odlegto$¢ wzajemna pozycyj okoto 100 krokdw.



Opracowanie
zadania

Dyzpozycje
bojowe

Rozkazy por. F.
dla d-céw sekcyj

Ze wzgledu, iz niep. prawa flanka jest silnie strzezong — wypad nocny tego rodzaju zaalarmuje
catos¢ linji. Atak przeprowadzimy z punktu A wiasnych pozycy] w kier. pin.-zach., jak wskazuje
strzatka.

Bierze udziat 5 sekcyj szturmowych pod dow. por. F. Wypad nalezy rozdzieli¢ w trzech
kierunkach; jeden z wypadéw markowany, ktory réwnoczesnie jest ostong sekcyj szturmowych. Na-
stepnym sekcjom szturmowym towarzyszg fale piechoty.

Por. ,,F.*“ jest dowddcg grupy atakujacej. O godzinie 10,30 wieczorem zrobi wypad na niep. pozycje
prawoskrzydtowa na przestrzeni (szerokosci) 200 krokéw. Wypad musi by¢ szybki i zdecydowany.
Atak rozpocza¢ réwnoczesnie z wysadzeniem przeszkdd nieprzyjacielskich.

Sekcja szturmowa Nr. 1 pod dowddztwem podchor. £. zajmie stanowisko wypadowe w okopie A i
bedzie sie¢ posuwata rownocze$nie z sekcjg Nr. 2 i Nr. 3 w kierunku pin.-zachodnim, jak wskazuje
strzatka. Sekcja ubezpieczy sie na lewo i zajmie front w kierunku stanowiska K. M. ze wzgledu, iz
atak gtowny wykona sekcja szturmowa Nr. 2. Sekcji szt. granatami rzuca¢ nie wolno — uzy¢ ich
mozna wtedy, gdyby niep. uciekal beztadnie, ewentualnie, gdy nawigze kontakt ze sekcja
szturmowg Nr. 2.

Sekcja szturmowa Nr. 2 pod dowddztwem ppor. W wykona gtowny atak na niep.
placowke oraz K. M. Przepetza¢ pojedynczo, odlegto$¢ na 50 krokéw od okopéw niep., przecinacze
drutdbw na przedzie (z przygotowang ming; mine sporzadzi¢ na desce lekkiej i ciemnej, by nie-
przyjaciel nie zauwazyt). Skoro mina zostanie zatozong, przecinacze dajg zna¢ dowddcy 2-giej sekcji
szturmowej, ktory wydaje komendy; ,,salwa“ itd Na komende ,wypad“, potowa sekcji szturm,
robi wypad w kierunku niep. K. M., za$ druga wypedza niep. z rowu fgcznikowego G, gdzie zrobi
barykade. Cze$¢ sekcji, ktora zdobyta K,M. moze go uzy¢ w poscigu za nieprzyjacielem.
Sekcji Nr. 2 dodaje sie ,fale piechoty*® ztozong z jednej sekcji piechoty. Zadaniem tejze fali
piechoty jest;

1 oczyszczenie okopOw z nieprzyjaciela,

2 zabranie materjatu i tupu,

3 odprowadzenie jenca —
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éwiczenie 4-te

Dane o nieprzy-

Dyzpozycja bojowa
Rozkaz ppor.

92

jacielu

S.

4 wystanie patroli i wystawienie placowek,

5 ubezpieczenie okopdw na lewo,

6 dostawa granatow.

Fala piechoty przed wypadem zajmuje okop na zachdéd od punktu M.

Sekcja szturmowa Nr. 3 pod dowodztwem sierz. J wyjdzie z punktu N w kierunku poétnocno-
zachodnim i bedzie dziatata réwnoczes$nie ze sekcjg szturm. Nr. 2, sekcja szturmowa Nr. 3 momen-
talnie wpada do okopow nieprzyjaciela i oczyszcza okop B’ w kierunku drugiego rowu tgczni-
kowego h. Skoro sekcja dojdzie do rowu tgcznikowego dzieli sie na dwie péisekcje, z ktorych jedna
zdagza rowem igcznikowym — druga za$ okopem w kier. wschodnim. Obie polowy, gdy wypedza
niep. na przestrzeni 150 krokéw od punktu y’ zrobig barykady.

Czekac specjalnych rozkazow.

Fala piechoty sekcji szturmowej Nr. 3 czyni tosamo, co fala piechoty sekcji szturmowej Nr. 2.

Fale piech. sekc. szt. Nr. 2 i Nr. 3 po oczyszczeniu okopOw rozpoczng prace nad umochieniem
pozycji — i bedag czeka¢ zmiany grupy szturmowej przez oddziat piechoty.

Wszystkie meldunki przesyta¢ do okopu wypadowego A

Sekcje szturmowe otrzymuja po jednym telefonie polowym z obstuga.

Sekcja szturmowa Nr. 1 otrzymuje 1 sanit.

Sekcja Nr. 2 i Nr. 3 po 2 sanit.

Sekcji Nr. 2 dodaje sie specjalnych 2 goncow.

Nieprzyjaciel wypart nasze oddziaty z ok opu A i posuwa sie rowem tgcznikowym
ku pozycji B.

Wyprzeé¢ niep. z zajetych okopdéw. (Rys. 24 i rys. 25)
Nieprzyjaciel z dwiema sekcjami szt. w szybkiem tempie zajmuje okopy, chcac dotrze¢ do okopu B
celem zabrania dwu M M
Podpor. S ze swoim plutonem odeprze niep., zajmie okop A, ubezpieczy go i umocni.

Sekcja Nr. 1 i Nr. 2 pod mojg komendg odmaszerujg do okopu B i u tegoz wylotu sporzadzg
barykade. Nastepnie oczyszcza z nieprzyjaciela row tacznikowy oraz okop A.



Sekcje Nr. 3 i Nr. 4 tworzg fale piechoty, ktéra posuwa sie za mna.

Sekcje nr. 5 i Nr. 6 tworzag fale robotniczg, ktdéra posuwa sie z materjalem technicznym za
fala piechoty.

Podczas operacji obydwa M. M. ostrzeliwujg nieprzyjaciela w okopie A

Fali piechoty dodaje sie K. M.

Sekcji szt. dodaje sie miotacz ognia.

System wypedzania Wypedzanie niep. z zajetych okopéw uskutecznia sie nastepujgco: za barykada w punkcie C znaj'
niep. z zajetych dujg sie 4 ciskacze, ktérzy masowo i celnie obrzucajg niep. na przestrzeni C—D, po trzech celnych
okopow rzutach ciskacze przenoszg ogien na odcinek D—E etc. i w ten spos6b dochodza do punktu F,
ewentualnie dwaj ciskacze obrzucajg odcinek C—D, dwaj za§ D—E itd.
Skoro wiec odcinek E—F zostanie dokladnie obrzucony, ciskacze przechodzag przez barykade
i dochodzg do punktu D, skad obrzucajg odcinek F—G (uzy¢ M. O.}. Po paru celnych
strzatach szybkimi skokami posuwajag sie do punktu E, skad ostrzeliwujg odcinek G—H etc.; w ten
spos6b oczyszczajg réw tacznikowy oraz okop A Gdy nieprzyjaciel zostanie wyrzucony, sekcje
szturmowe wracajg na tylty, wtedy fala piechoty wysyta ubezpieczenia, fala robotnicza robi umocnienia.
W razie gdyby niep. kontraktowal, ubezpieczenia wycofujg sie do okopéw — po kontrataku
wracajg do dawnych zajec.

KONIEC
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1 dzien rano

po pot. szkota

2 dzien rano

po pot. szkota

3 dzieA rano

po pot. szkota

Program zaje¢ dla podoficeréw

I przysztych instruktoréw szturmowych
(Kurs trwa 3 tygodnie)

Objasnienie recznych granatéw trzonowych drewnianych, $lepych i ostrych.
Rzucanie gr. drewnianymi w dal, w pozycji stojacej i kleczacej.
Tor z przeszkodami.

O rzucie granatem.

Cwiczenia w budowie okopéw (praktycznie).

Rzut granatem w dal w pozycji lezacej.
Rzut gr. do celu w poz. stojacej i kleczacej.
Tor z przeszkodami.

Uzbrojenie sekcji szturmowej.

Budowa okopow.

Rzut gr. w dal w lesie i w biegu.
Rzut gr. do celu w poz. lezacej i w lesie.
Sztafety rozstawne.
Pchnigcie bagnetem.
Tor z przeszkodami.

Organizacja sekcji szturmowej.

Budowa okopow.



4 dzien rano

po pot. szkota

5 dzien rano

po pot. rano

6 dzien rano

po pot. szkota

7 dzien rano

po pot. szkota

Rzut gr. przy $rodkach obronnych nieprzyjaciela (siatkach
Rzut gr. w dal i do celu we wszystkich pozycjach.
Tor z przeszkodami.

Granat trzonowy S$lepy, ostry — z ilustracja.
Budowa okopow.

Rzut gr. do okopo6w ostonietych siatkami.
Rzut gr. w dal i do celu.
Pchniecie bagnetem.
Sztafety rozstawne.
Tor z przeszkodami.

Sekcja w walce.

Budowa okopow.

Cwiczenia gr. w dal i do celu.
Posuwanie sig¢ sekcji (uzy¢ gr. recznych S$lepych).
Tor z przeszkodami.

O falach piechoty.
Budowa okopow.

Rzut gr. drewnianym i $lepym.
Cwiczenia sekcji szturmowej.
Cwiczenia gr. $§lepymi w rzutach przez trawersy,
czyli wypedzanie nieprzyjaciela z okopéw wtasnych.
Budowa barykad.

Tor z przeszkodami.

Na strzelnicy. Strzelanie do celu z K. M. rosyjskiego.

drucianych).
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8 dzien rano

po pot. szkota

9 dzieA rano

po pot. szkota

10 dzien rano

po pot. szkota

11 dzien rano

po pot. szkota

12 dzier rano
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Cwiczenia sekcji szturmowej.
Rzut gr. przez trawersy.
Granat jajowy ostry (opis).
Tor z przeszkodami.

O budowie wypadowych stanowisk szturmowych,
Budowa okopo6w.

Rzucanie ostrymi granatami recznymi.
Tor z przeszkodami.

Stuzba tacznikowa.

Budowa okopow.

Rzucanie granatami ostrymi jajowymi.
Tor z przeszkodami.
Sztafety rozstawne.

O wydtuzonych i zeSrodkowanych minach robionych z gr.

Budowa okopow,

Cwiczenia sekcji szturmowej oraz fal piechoty.
Wypedzanie nieprz. z okopéw — rola fal piechoty.
Cwiczenia w kontratakach.

Tor z przeszkodami.

O falach robotniczych.

Budowa okopoéw.

ostrych trzonowych.

Wychodzenie oddziatébw szturmowych z okopéw na oznaczony czas.

Atak sekcji szturmowej fali piechoty i fali robotniczej na pozycje nieprzyjaciela,

zdobytych pozycyj.

przebudowa



Zachowanie sie podczas walki gazami.
Tor z przeszkodami.

po pot. szkota Strzelnica, strzelanie z K. M. austr. i niemieckiego.

13 dzienA rano Atak oddziatu szturmowego na umocniong poz. niep. z wspoétudziatem K. M.
Cwiczenia w dostawie granatow.

Tor z przeszkodamii.

po pot. szkota Techniczne $rodki pomocnicze oddziatéw szturmowych.
Budowa okopoéw.

14 dzien rano Atak dwiema sekcjami na niep. placowke, przebudowa zdobytych pozycyj.
Cwiczenia ostrymi granatami.

Tor z przeszkodami.

po pot. szkota Przygotowanie oddziatéw do ataku.
Budowa okopéw.

15 dzien rano Atak trzech sekcyj szturmowych oraz dwuch fal piechoty na flankowe stanowisko niep. — ¢wicz. gr.
ostrymi. \
Tor z przeszkodamii.

Cwiczenia nocne.

1IN dzien rano Czytanie map.
(szkota)
PO po’fudniu Cwiczenia taktyczne z wuzyciem M. M. i K. M. oraz M. O. zwalczanie gniazd strzeleckich i
obserwacyjnych!
17 dzien rano Cwiczenia kompanji szturmowej z wsp6tudziatem 2 K. M. (na wielkim placu éwiczen.)

Tor z przeszkodami.

[0]0) po’rudniu Cwiczenia w czytaniu map i rysowaniu szkicow.
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18

19

20

21

dzien

po

dzien

po

dzien

dzien

rano

potudniu
rano

potudniu

rano
potudniu

rano

Powtarzanie ¢wiczen taktycznych z uzyciem granatéw (ostrych).
Strzelanie ostre M. M. i M. Gr.

Cwiczenia nocne kompanji szturmowej z uzyciem broni wszelkiego rodzaju.
Egzamina specjalistow: ciskaczy, wreczycieli, przecinaczy drutéw i pomocnikow.
Tosamo.

Powtorzy¢ c¢wiczenia taktyczne na duzym placu éwiczen z uzyciem ostrych granatow.
Cwiczenia nocne.

Przeglad kompanji szturmowej.



1 dzien przed pot.

po potudniu

2 dzien przed pot.

po potudniu

3 dzien przed pot.

po potudniu

4 dzien przed pot.

po potudniu

5 dzien przed pot.

Ksztatcenie sekcyj szturmowych w 14 dniach

Objasnienia granatéw recznych trzonowych bV2 sek. (§lepych i ostrych).

Rzucanie drewnianych granatéw recznych w dal i do celu, w pozycji stojacej, kleczacej, lezacej
il]z okopow,

Tor z przeszkodami.
Szkota; uzbrojenie oddziatbw szturmowych. Skladowe czes$ci granatow recznych. Organizacja sekcji
szturmowej.!

Rzucanie granatéw recznych drewnianych w biegu oraz w]lesie. Srodki obronne przeciwko granatom
recznym (siatki druciane).
Tor z przeszkodami.

Posuwanie sie szturmowcéw i sposéb prowadzenia walki.

Rzucanie granatéw recznych drewnianych i $lepych przez trawersy i do okop6éw wypadowych.
Tor z przeszkodami.

Budowa i rodzaje stanowisk szturmowych i nieprzyjacielskich obronnych.

Oddzialy szturmowe posuwajg sie do ataku. Rzucanie ostrych granatéw recznych trzonowych. Po-
suwanie sie oddziatow z wykorzystywaniem wszelkich leji, powstatych po wybuchajacych granatach.

Szkota: wuzywanie granatéw recznych do sporzadzania zesrodkowanych i wydtuzonych min.

Rzucanie granatam i recznymi wszelakiego rodzaju. Niszczenie nieprzyjacielskich przeszkod.
Oczyszczanie zdobytych okopoéw i rowéw *tacznikowych.
Tor z przeszkodami.
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po potudniu

6 dzien przed pot.

po potudniu

fdTieW przed pot.

po potudniu

8 dzien przed pot.

po potudniu

9 dzien przed pot.

po potudniu

10 dzien przed pot.

po potudniu

100

Badanie stanowisk wtasnych i nieprzyjacielskich oraz przygotowanie wtasnych do ataku.

Rzucanie granatéw recznych. Zachowanie sie podczas kontrataku. Obsadzanie stanowisk szturmo-
wych podczas przygotowanego ognia artylerji. Naktadanie bagnetu na bron. Wypad oddziatow sztur-

mowych ze stanowisk na oznaczony czas. Zachowanie sie¢ podczas walki gazowej.
Szkota: Opracowywanie szkicow wtasnych i nieprzyjacielskich.

Przebudowywanie zdobytych stanowisk nieprzyjaciela, niszczenie jego nasyp6éw — zmiana frontu, bu-
dowa rowu tacznikowego. Rzuty granatami.

Tor z przeszkodami.
Szkota: korzystanie ze sporzagdzonych szkicow szturmowych dla oddziatéw szturmowych.

Stuzba tacznikowa. Dostawa amunicji. Uzycie telefonu.
Po.suwanie sie fal piechoty pod przewodnictwem oddziatéw szturmowych.
Tor z przeszkodami.

Szkota: Przygotowanie i przeprowadzenie ataku.

Rzucanie granatéow recznych. Dziatanie: M. M., M. Gr., miotaczy ptomieni, rur ogniowych,,
bomb mgtawicowych. Zwalczanie i wusuwanie stanowisk obserwacyjnych, gniazd technicznych
i amunicyjnych.

Tor z przeszkodami.

Szkota: Uzywanie kulomiotéw, matych miotaczy min i dziatek piechoty (37 mm) podczas szturmu.

Cwiczenia na placu ¢wiczen (kamieniodomy). Rzucanie granatami.
Tor z przeszkodami.

Szkota: DosSwiadczenia z operacyj wojennych.



11 dzien przed pOl'. Pokazanie dziatalnoéci matych miotaczy min, miot. granatéw, kulomiotéw i dziatek piechoty. Rzu-
canie granatami.

Tor z przeszkodami.
po po+udniu Znaczenie szkicow lotniczych dla przeprowadzania zadan taktycznych oddziatéw szturmowych.
12 dzien przed pOI. Przeprowadzenie normalnego szturmu z uzyciem broni wszelakiego rodzaju.
po potudniu Egzamin.
13 dzien przed pot. Tosamo.
po po+udniu (w nocy) — ¢wiczenia nocne, przeprowadzenie nocnego ataku na wielkim placu ¢wiczen.

14 dzien rano Przeglad (wedtug specjalnego rozktadu).
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Dowédztwo 6 p p leg.

PRZEGLAP
Kompanji szturmowej 6 p. p. leg. w dniu

Poczatek o godz. 8 rano.

Porzgdek zajec
Z ¢wiczen ogdlnych:
Tor z przeszkodami.
Dalekorzut granatu.
Rzut granatem do celu.
Rzut granatem z okopoOw.
Rzut granatem z okopow osiatkowanych.
Pchniecie bagnetem-
Niszczenie przeszkéd granatami ostrymi.

~No g A WN R

Cwiczenia specjalne

na matym placu ¢wiczen ,
Barykadowanie okopu z jednej strony (worki z piaskiem).
Petzanie pod druty kolczaste, niszczenie przeszkéd zapomocg min, zrobionych z granatéow recznych.
Szybkie robienie rowu #gcznikowego miedzy pozycja zdobytg i wiasna.
Umiejetne stawianie automatycznych przeszkaéd.
Przeprowadzenie matego ataku 1 sekcja szturmowa, 1 falg piechoty i 2 falami robotniczesni.

OB~ WOWDN
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Od

Autora

Rozdziat |
Tor z przeszkodami
Tablice:
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1 Zasieki druciane

Zasieki druciane w zagtebieniu
Okop z nasypem .

Parkan ...,
Nasyp do skoku gtebokiego
Parkan ...
Parkan z drutu .
Wat do skoku......cee
Nasyp do skoku w dal

Bele i kiadki dla réwnowagi
Przeszkoda do skoku
Parkan z desek

Wysoka $ciana .
Drabiny ...
Przeszkoda z gatezi drzew

i 16a Barykada z wozow
Drabina wypadowa

Stok gory z okopem
Barykadazworkowz piaskiem
Przeszkoda do petzania
Okop przed wzgoérzem .

RN R ERRBoco~wmu »wn

Tresé:

22 Skok W biegU....vnnnncne, 53
23 Darjera
24 Mur o odmiennych wysokos-
ClaCh
25 Skok gteboki i wat .
26 Sciana domu z oknami
27 Rusztowanie dla szermierki .
Rozdziat 11
A Rodzaje i budowa granatéw ¢wi-
czebnych i szkofa rzucania gr.
Granatreczny trzonowy drewniany
Granat reczny trzonowy Slepy
Dz. 5VZ SeK..ccooiniiniiiiiicic
O rzucie granatem
B. Konstrukcja granatéw ostrych
Granat reczny trzonowy ostry
Granat jajowy OStry ...
C. Obchodzenie sie z granatami
Granat trzonowy S$lepy .
Granat trzonowy ostry
Granat jajowy O0Stry ...
Ogodlnie o oddziatach szturmowych
Rozdziat 111
Organizacja oddziatdbw szturmo-
wych

Zaktad graficzny F. Pilczek w Poznaniu.

59
61
63

65

68
69

70
71
72
74

Str.
Czynnosci sekcji szturmowej . . 78
Uzbrojenie szturmowca . . . . 80
Sekcja W W alCe .virrieeniiieninnens 80
O wiasnych stanowiskach wy-
Padowych ..o 82
AtaK SEKCVY juiniiiineiieen 83
Rola fal piechoty czyli czyscicieli 85
Rola fal robotniczych czy sa-
perskich 86
Sporzadzanie min z gr. recznych
trzonowych .. 87
Cwiczenia taktyczne ..o, 89-93
Program zaje¢ dla podof. i przy-
stych instr. szturm .....ccoceeceeenenn, 94
Ksztatcenie sekcyj szturmowych w
4 dniach ., 99
Przeglad . 102
Tablice i, 1-V1
Dostrzezone omytki druku
Str. wierz zamiast ma by¢
5 6 od dotu ustalona ustawiona
63 napis trzonowy,  trzonowy
75 3 od gory Chilaowaw Chwilaowa
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