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!
ZASADY OGOLNE.

1 zasaDY Dziatai™® bojowych piechoty.

1. Piechota stanowi podstawowy rodzaj broni;
sita jej polega na potgczeniu ognia z ruchem naprzéd,
zakonczonym decydujacg walkag na bagnety.

Piechota zdolna jest pomyslnie prowadzié v/alke,
wnajréznorodniejszych warunkach terenowych i atmo-
sferycznych, o kazdej porze dnia i nocy i w réznych
porach roku.

Dzigki swemu uzbrojeniu, piechota moze samo-
dzielnie rozstrzyga¢ rozne zadania bojowe i tylko ona
zdolna jest utrzymac zdobyty teren.

2. Zadanie piechoty:

— w natarciu: umiejetnie tgczgc ruch i ogien,
zblizy¢ sie do nieprzyjaciela, szturmowacé go,
zniszczy¢ w walce wrecz lub wzig¢ do nie-
woli oraz umocni¢ zdobyty teren;

— w obronie: silnym i celnym ogniem oraz
zdecydowanym orzeciwuderzeniem odeprzeé
natarcie piechoty i czolgébw nieprzyjaciela,
zada¢ mu duze straty oraz utrzymac bronio-
ny teren.

Stanowcza, nieugieta obrona jest sprawg honoru

piechoty. Wycofa¢ moze sie tylko na rozkaz wyzszego
dowodcy.



3.
dania i

Piechota rozstrzyga najbardziej trudne za-
prowadzi walke z bliska z nieprzyjacielem.

Zdecydowane posuwanie sie piechoty w natarciu,
zaciety opo6r w obronie, decydujg o wyniku walki.

Ogien, manewr i walka wrecz sg zasadniczymi
sposobami dziatan piechoty.

2. PODSTAWY POWODZENIA PIECHOTY W WALCE.

4.

Podstawg powodzenia piechoty w walce jest:
doktadne zrozumienie przez wszystkich do-
wodcow i strzelcow powierzonego im zadania;
umiejetnos$¢ najlepszego wykorzystania swej
broni dla zniszczenia nieprzyjaciela;
nieztomna dgznos¢ do zetkniecia sie z nieprzy-
jacielem, celem zniszczenia go wwalce wrecz;
umiejetnos$¢ najlepszego wykorzystania wias-
nych sit i Srodkéw dla osiggniecia zwyciestwa.

Celem osiggniecia powodzenia w walce piechota

powinna:

by¢ w statej gotowosci do wstgpienia do
v/alki z nieprzyjacielem i zniszczenia go;
stale mie¢ niezawodne dowddztwo;

nigdy nie dawa¢ nieprzyjacielowi moznosci
zaskoczenia wlasnych oddziatéw;

posiadaé pewne ubezpieczenie, prowadzic¢
statag obserwacje i rozpoznanie;

stale mie¢ pewng obrone przeciwpancerna,
przeciwlotniczg i przeciwchemiczng;

we wszystkich wypadkach mie¢ zorganizo-
wane wspotdziatanie wewnatrz pododdziatéw
ze Srodkami wzmocnienia (CKM, mozdzierze,
rusznice p.panc., artyleria, czotgi, lotnictwo)
i z sagsiednimi pododdziatami.



5. W walce wspotczesnej pomysine natarcie
i uporczywa obrona z matymi stratami mozliwe sg
tylko przy umiejetnym wykorzystaniu terenu i przy-
zwyczajeniu do szybkiego okopywania sie.

Dlatego kazdy strzelec, druzyna, pluton, kompa-
nia, batalion, nie oczekujgc rozkazu dowdédcy, winni
natychmiast i szybko okopywaé sie W kazdej sytu-
acji (za wyijatkiem krétkich odpoczynkéw) — pogte-
bia¢ okopy do petnego profilu, kopa¢ schrony prze-
ciwczotgowe i przeciwlotnicze, oraz schrony dla $rod-
kéw transportowych.

3. OGIEIH 1MANEWR PODODDZIALOW PIECHOTY.

6. Sukces w walce ogniowej osigga sie przez
zeSrodkowanie wszystkich lub wiekszej czesci srodkéw
ogniowych pododdziatu na poszczeg6lne grupy nie-
przyjaciela celem zniszczenia go czeSciami.

7. Dla osiggniecia powodzenia w walce ognio-
wej niezbednym jest:

— wspotdziatanie wszystkich $rodkéw ognio-
wych piechoty, oraz prawidlowg organizacja
ognia, ktéraby zabezpieczata:

— w natarciu — stopniowe potegowanie ognia
wszystkich rodzajéw broni w miare posuwa-
nia sie piechoty;

— w obronie — stopniowe wzmocnienie ognia
wszystkich rodzajéw broni w miare zblizania
sie nieprzyjaciela do pozycji piechoty, azeby
nie dopusci¢ go do przedniego skraju;

— ciggta obserwacja pola walki, wyszujciwanie
nowych celow, ocena ich znaczenia i mozli-
wosci ich zniszczenia;



zdecydowane kierowanie ogniem, zabezpie-
czajace szybkie zeSrodkowanie go i razenie
najbardziej waznych i zagrazajgcych celow;
organizacja ciagtego zaopatrywania w amu-
nicje i niezbedne materialy, oraz sprawna
organizacja i praca tytow.

8. Celem prawidtowego i zdecydov,?anego kie-
rowania ogniem w walce, dowddcy druzyn i pluto-
néw obowigzani sg;

= wybiera¢ i wskazywaé wszystkim dobrze wi-
doczne punkty orientacyjne, ustalajgc gtéwny,
ponumerowa¢ kolejno punkty orientacyjne
od prawego w lewo, dajac im nazwy;
wyznaczy¢ pododdziatowi i srodkom ognio-
wym (CKM, mozdzierzom, rusznicom p.panc.)
pasy ostrzatow, a dla tgcznosci ogniowej do-
datkowe kierunki przed frontem sgsiaddw;
umiejetnie  wybieraé linie i stanowiska
ogniowe:
nie dopuszcza¢ do prowadzenia diugotrwa-
tego ognia z jednego stanowiska ogniowe-
go, zmieniaé go we wihasciwym czasie, okre-
Slajgc sposob zmiany;
stale obserwowac pole walki, wykrywac i oce-
nia¢ cele, doktadnie okresla¢ odlegtosci do
nich, wybiera¢ brori, ktérg najskuteczniej
mozna je zniszczyg;
opracowa¢ dane do prowadzenia ognia (ce-
lownik, katomierz, punkt celowania, rodzaj
ognia, zuzycie amunicji, min, pociskéw)
i sporzadzi¢ szkic ogniowy (zat. Nr 1)
wybiera¢ najbardziej stosowna chwile do
otwarcia ognia, wskazywac cele, w razie po-



trzeby wstrzeliwaé sia, korygowac i przeno-
si¢ ogien z jednego celu na drugi, zesrodko-
wywac i rozdziela¢ go na kilka celow, wstrzy-
mywac lub przerywac ogien.

9. Ogieh prowadzi sig;

— z karabinoéw i rusznic przeciwpancernych —
pojedghczy, wolny i szybki',

— z pistoletéw maszynowych i karabindw ma-
szynowych — pojedynczy i seriami (serie
moga by¢ krotkie lub diugie);

— z mozdzierzy—pojedynczy, nekajacy i szybki.

Rzeby otworzyé wolny pojedynczy ogien albo

ogien wyznaczong iloscig naboi, dowddca wskazujac
cel, celownik i punkt celowania, wydaje nastepujacy
rozkaz ogniowy:

Np. ,,O0d prawego (lewego, albo pra-

wego i lewego) pojedyhczo —ogni a“.
~-Nawprost CKM — celownik 6 — pod
cel —pojedynczo —ognia“. ,Fizylierzy
przy stodole —celownik 4 — w pas —
pojedynczo po 5 naboi —ognia*“.

Przy pojedyriczym wolnym ogniu strzelcy, nie
$pieszac sie, celujg i oddaja kolejno jeden strzat za
drugim. Ogien wyznaczong ilosScig naboi prowadzi sie
bez kolejnosci i po oddaniu wyznaczonej ilosci strza-
tow, strzelcy sami przerywajg ogien.

Celem otwarcia szybkiego ognia dowddca podaje

komende ,szybko — ogni a“.

Np. ,do nacierajgcej tyralierki —
celownik 2 — w pas — szybko —
ognia“.

Szybki ogienn prowadza strzelcy bez kolejnosci
az do komendy (sygnatu) przerwania ognia.



Do skupionych szykéw bojowych i skoncentro'
wanej zywej sity nieprzyjaciela we wszystkich rodza™
jach walki i marszu, celem odparcia niespodziewa”™
neqo natarcia kawalerii i kolumn nieprzyjaciela, do
walki ze znizajacymi sie samolotami, a niekiedy ja-
ko srodek dyscypliny pomagajacy dowddcy w walce
do ujecia pododdzialu w karby, stosuje sie ogien
sSalwami“ — druzyng, plutonem, a niekiedy
kompanig Do strzelania salwami dowddca druzyny,
(plutonu, kompanii) wydaje komende ,,Do (...) sal-
wa celownik (...) celowa¢, (...) dru-
zyna, (pluton, kompania) — ogni a“.

Na komende ,salw a*“ strzelcy biorg bron
w pogotowie i taduja, na komende ,druzyna“
(pluton, kompania) — celujg do wskazanego celu
i na komende ,,ogni a“ — oddajg strzal, po czym
natychmiast ponownie tadujg bron (przygotowujg sie
do nastepnej salwy).

RKM i pistolety maszynowe na komende
»,0gnia“ — oddajg jedng serie.

Dla dalszego strzelania salwami do tego sa-
mego celu podaje sie tylko komende ,,druzyna‘,
(pluton) — ,,ogni a“.

Celem przerwania ognia wydaje sie komende
Sprzerwij ogien*“ lub daje sie dlugi gwizdek.

Przed wykonaniem skoku podaje sie komende
.bezpiecznik®.

10. Dowoédcy druzyn i plutonéw, Kkierujac
oghiem, podaja rozkazy (komendy) gtosem, sygna-
tami, znakarrti uméwionymi lub przez tacznikow.

Dowddcy kompanii, batalionéw i putkéw Kie-
rujg ogniem, dajgc dowddcom pododdziatéw zada-
nia ogniowe.
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11. o wykrytych celach, ktére nie moga byc
razone ogniem pododdziatu, dowddca melduje wyz-
szemu dowddcy 1 wskazuje najblizszemu dowddcy
CKM, mozdzierzy, artylerii, dowddcy rusznic p.pancer-
nych ktére cele nalezy obezwtadni¢ lub zniszczyé.

12. Dowbddca powinien czasto stosowa¢ ma-
newr na polu walki, to jest przerzuca¢ swoje pod-
oddziaty lub zmienia¢ ich rozmieszczenie, tak, azeby
zajg¢ bardziej dogodne ugrupowania celem zniszcze-
nia nieprzyjaciela.

W zaleznosci od sytuacji w walce nalezy szybko
i umiejetnie zastosowywac najbardziej odpowiedni ro-
dzaj manewru: oskrzydlanie, obejscie, tamanie frontu
nieprzyjaciela i wycofywanie sie.

Przy oskrzydlaniu nieprzyjaciela, oskrzydlajgcy
pododdziat zachowuje tgczno$¢ ogniowg z pododdzia
tem, nacierajgcym od czota. Przy obejsciu pododdziat
wysuniety na skrzydio lub tyt nieprzyjaciela, celem
zniszczenia go niema bezposredniej tagcznosci ognio-
wej z pododdziatem nacierajagcym od czota.

Przy tamaniu frontu pododiziat wrywa sie
w obrone nieprzyjaciela, dlatego, by w $hd za tym

uderzy¢ na nowo powstate skrzydio i tyt nieprzy-
jaciela.

13. Wycofanie sie pododdziatu dokonytuuje sie

wytgcznie na rozkaz wyzszego dowoddcy celem:

— zajecia nowego bardziej dogodnego stano-
wiska;

— wycofanie czesci sil do tylu dla zatrzymania
nieprzyjaciela od czola, a skierowania gtow-
nych sit dla uderzenia na skrzydto i tyt na-
cierajgcego nieprzyjaciela;



wciagniecia nacierajgcego nieprzyjaciela pod]
ogien flankowy i uderzenia wiasnych od-
dziatéw;

— odparcia natarcia nieprzyjaciela ze skrzydia]

lub tytu.
4. SZYK BOJOWY.

14. Piechota do walki przyjmuje szyk bojowy.

Szyk bojowy powinien odpowiadaé zamiarom
i planom przewidzianej walki i zabezpieczac:
najwiekszy i rownoczesny udziat w walce
piechoty i jej $rodkéw ogniowych od po-
czatku do konca walki;
najlepsze wykorzystanie $rodkow wzmocnie-
nia piechoty celem zniszczenia nieprzyjacie-
la w obranym kierunku;
wspoétdziatanie wewnatrz pododdziatu (jedno-
stki), z sagsiadami a takze ze S$rodkami
wzmochienia;
elastycznos$¢, zdolno$¢ dowodzenia, ruchli-
wos$¢ pododdziatéw na polu walki;
najlepsze wykorzystanie terenu i dogodnos$é
odparcia napadu nieprzyjaciela na skrzydtach
i stykach, a szczegolnie czotgdw,

— przeciwlotnicza obrone wojsk.

15» Szyk bojowy batalionu strzeleckiego, skita-
da sie z szykdw bojowych kompanii strzeleckich
i ich grupy ogniowej (mozdzierzy, CKM, rusznic
p.panc, dziat) oraz odwoddw.

Kompanie strzeleckie w batalionie przyjmujg szyk
i dziatajg w zaleznosci od sytuacji: w linie (wszystkie
kompanie obok siebie), albo katem w przdd (jedna
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kompania na przedzie — dwie kompanie schodami
za jej skrzydtami, lecz nie w zapleczu za czotows),
albo katem w tyt {dwie kompanie na jednej linii
i jedna kompania z tytu, w odstepie pomiedzy nimi)
lub schodami zu prawo (dwie kompanie na jednej
linii i jedna schodami na lewym skrzydle).

Szyk bojowy kompanii strzeleckiej sklada sie
z plutondw strzeleckich i grupy ogniowej (mozdzierzy,
CKM, rusznic ppanc, pojedynczych dziat.

Plutony strzeleckie w kompanii w zaleznos$ci od
sytuacji moga przyja¢ nastepujgce szyki: w linii
(wszystkie plutony obok siebie), albo katem w przéd
(jeden pluton w przodzie i dwa schodami za jego
skrzydtami, lecz nie w zapleczu za czotowym), albo
katem w tyt (dwa plutony w jednej linii i jeden
Z tylu w odstepie pomiedzy nimi).

CKM i rusznice ppanc. wykorzystyv/a¢ do pro-
wadzenia ognia ze skrzydet i przez luki miedzy plu-
tonami.

Druzyna i pluton rozsypujg sie do walki w ty-
ralierke.

Odstepy pomiedzy strzelcami przy posuwaniu
sie w tyralierce wynoszg 6—8 krokdw.

16. Celem odparcia niespodziewanych uderzen
nieprzyjaciela, szczeg6lnie na skrzydtach i stykach,
celem wsparcia walczacych pododdziatow i oddzia-
téw a takze rozwiniecia i utrwalenia osiggnietego po-
wodzenia dowodcey putkéw i batalionéw powinni po-
siadaé w swym rozporzadzeniu odwody.

Sita i sktad odwoddéw zalezg od wykonywanego
zadania, planu przewidywanej walki i miejsca zajmo-
wanego przez pododdziat tub oddziat w szyku bo-
jowym.

11



Przy natarciu w warunkach normalnych, gdy
skrzydta sg w stycznosci z sgsiednimi jednostkami
i w obronie statej (pozycyjnej) do odwodu batalionu
moga by¢ wyznaczone: pluton strzelecki lub fizylie-
réow, pluton rusznic p.panc, kilka CKM i 45 mm

dziata.
17» Dowodcy co walce powinni znajdowac sie\

— dowobddca druzyny — bezposrednio w tyra-
lierce swojej druzyny;
— dowddca batalionu, kompanii i plutonu —

za szykiem bojowym swego pododdziatu
w miejscu, skad moze obserwowaé przebieg
walki wiasnego pododdziatu i na skrzydtach
sasiadow, widzie¢ wiasny szyk bojowy i obser-
wowacé nieprzyjaciela.
Tylko w wyjgtkowych wypadkach sytuacji bojo-
wej, dowddcom zezwala sie wysuwaé przed szyki bo-
jowe i prowadzi¢ osobiscie za sobg swoje podod-

dziaty do walki.
5. OBOWIAZKI DOWODCY.

18. Dowdédca ponosi petnag odpowiedzialnosé
za stan i gotowos$¢ bojowa swego pododdziatu, (od-
dziatu) i za dziatania w walce.

19. Dowddca obowigzany jest:

— zabezpieczyé wysoki poziom polityczno-moral-
ny, dyscypline wojskowa, zdolnos¢ i gotozpos¢
bojowg podwiadnych®,

— Smiato bra¢ na siebie odpowiedzialnos¢ za
dziatania bojowe]

— byé dla podwladnych statym przyktadem
aktywnosci i walecznos$ci wiacznie do samo-



20.

zaparcia, przyktadem opanowania, wytrzyma-
fosci i zaradnosci, szczegllnie w najbardziej
trudnych momentach walki i tym dopoma-
ga¢ w wykonaniu zadania bojowego;

umiejetnie dowodzié swoim pododdziatem (od-
dziatem) w walce]

stale pogtebia¢ swojg wiedze wojskowsa;
zna¢ regulaminy, instrukcje, rozkazy it.d,;
doskonale zna¢ swoja bron i technike, oraz
umiejetnie jg stosowac;

poznawa¢ $rodki techniczne i posuniecia
taktyczne nieprzyjaciela;

stale pogtebiaé¢ wyszkolenie swoich podwia-
dnych, wymaga¢ doskonatosci w zakresie
znajomosci wiasne] broni oraz doskonatosci
w sztuce wojennej;

zna¢ stan swoich pododdziatow (oddziatow),
wihasciwosci  dowodcow i strzelcow, ich na-
stroje, stopien wyszkolenia, ilo$¢ i stan
sprzetu, uzbrojenia, amunicji, wyzywienia,
umundurowania, obuwia i wszystkiego co
jest niezbedne do walki i zycia;

troszczy¢ sie o wypoczynek, warunki zycio-
we i potrzeby podwtadnych, wyrdznia¢ ich
bohaterstwo, kara¢ przekroczenia, utrzymaé
zwarto$¢ bojowa i zachowaé tradycje bojo-
we jednostki.

Doktadne, terminowe i bezapelacyjne

konanie rozkazu stanowi podstawe dziatania bojowe-
go dowddcy. Przy nagtej zmianie sytuacji i niemozli-
wosci otrzymania rozkazu, dowodca powinien dziata¢
na podstawie wtasnej inicjatywy.

13

wWy-



Brak rozkazu przetozonego nie moze by¢ uspra-
wiedliwieniem bezczynnosci dowodcy w walce.

Do pomysSinego wypetnienia kazdego zadania!
bojowego niezbedne sg: rozumna inicjatywa, prze-|
biegtos¢, wprowadzenie w biad nieprzyjaciela oraz
spryt.
21. Wspbiczesne dziatania bojowe cechujg: ma-
sowy udziat artylerii, mozdzierzy, czotgéw, lotnictwa
i zmotoryzowanej piechoty i wyr6zniajg sie szyb-
koscig rozwijania i zdecydowang stanowczoscia.

Od dowddcow wszystkich szczebli i pododdzia-
tow wymaga sie gruntownego wyszkolenia, doskona-
tej umiejetnosci wykorzystania swojej techniki bojo-
wej, petnej gotowosci bojowej oraz natezenia wszy-
stkich sit moralnych i fizycznych.

22. Dowddca otrzymuje od wyzszego dowédcy
og6lne zadanie.

Ogodlne zadanie w natarciu zalezy od stosunku
sit, charakteru terenu i systemu obrony nieprzyja-
ciela. W celu uzgodnienia dziatari bojowych ogdlne
zadania dzieli sie na blizsze i dalsze, ktére okreslaja
kolejno$¢ wykonania zadania ogélnego.

Blizsze zadanie zawiera zajecie lub zniszczenie
przedmiotow obrony nieprzyjaciela celem naruszenia
jej trwatosci vie wskazanym kierunku (pasie), a w
pierwszym rzedzie systemu ognia piechoty, mozdzie-
rzy, obrony przeciwpancernej nieprzyjaciela. Blizsze
zadanie wykonuje sie w poczatkowym ugrupowaniu
szyku bojowego.

Dalsze zadanie okres$la sie ostatecznym celem
dziatan i wynika z blizszego zadania oddziatu (pod-
oddziatu). Polega ono na peinym obezwiadnieniu
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loporu | zajeciu stanowisk nieprzyjaciela we wskaza-
nym kierunku (pasie) i na wskazang gtebokos¢.

Dalsze zadanie wymaga podania dodatkowych
lub nowych zadan, oddzialom szyku bojowego. Tak
blizsze jak i dalsze zadania co do gtebokosci iczasu
moga by¢ rozne.

W obronie ogdllne zadanie na blizsze i dalsze
nie dzieli sie.

23. Po otrzymaniu zadania bojowego dowddca
obowigzany jest w terenie:

—wyjasni¢ otrzymane zadanie i oceni¢ sytuacje;
zadanie wiasnego oddziatu (pododdziatu), czyn-
nosci sasiadow, czas wykonania zadania; gdzie
jest nieprzyjaciel, rozmieszczenie, ilo$¢, co
robi, sktad witasnego oddziatu, ilo$¢ posiada-
nego uzbrojenia, S$rodki wzmocnienia; jaki
wybra¢ rodzaj manewru w zaleznos$ci od te-
renu; jak wykorzysta¢ teren w celu lepszego
wykorzystania broni i manewru;

—powzigs¢ decyzje: okresli¢ cel dziatan (co
chce dov;6dca osiagna¢ w walce) i sposoby
dziatania (jak bedzie dazyt do osiggniecia
celu);

—wskazaé w terenie i wedlug czasu zadania
poszczegbélnym wykonawcom, dzielgc gtéwne
zadanie na szereg kolejnych, np. podejscie,
zajecie podstawy szturmowej, szturm, Kieru-
nek nastepnego uderzenia i linii ktére nale-
zy osiggnac;

— zorganizowa¢ wspoétdziatanie w oddziale (pod-
oddziale), z sasiadami, CKM, mozdzierzaTni,
rusznicami p.panc., artylerig, czotgami i lot-
nictwem;
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— zabezpieczy¢ sie przed natarciem czotgow;

24.

i lotnictwa.

po wskazaniu punktéw orientacyjnych wydajg rozkaz
wytgcznie ustnie.

Dowodca putku wydaje rozkaz ustnie w terenie,
a jesli czas zezwala — pisemnie.

Tresé¢ rozkaz.u:

agprwn e

9.

Wiadomosci o nieprzyjacielu,

Otrzymane zadanie.

Potozenie sgsiadow i ich zadania.

Swoja decyzja.

Zadanie (blizsze i dalsze) pododdziatow!
i Srodkébw wzmocnienia (artyleria, CKM,
mog’o!zierze, rusznice p.panc), czas goto-]
wosci,

Zarzadzenie obrony przeciwlotniczej, prze-
ciwpancernej i przeciwchemiczne;j.

Srodki zabezpieczenia skrzydet i stykow.
Sygnaty i znaki umowione dla tgcznoscii
i dowodzenia; swoje miejsce postoju (punkt
dowodcy), punkt amunicyjny, punkt ewakua-[
cji rannych.

Wskazuje conajmniej dwoch zastepcow.

Dowoddca putku i dowoddca batalionu wskazujal

zamiast

punktu ewakuacji rannych rozmieszczenie

punktu opatrunkowego, a dowddca batalionu préczj
tego punkt zywnosciowy.

Rozkaz wydawa¢ wyraznie, krétko, bez umoty-\
wowania, lecz tak, by podwtadny dobrze zrozumiaty
otrzymane zadanie.
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Po wydaniu rozkazu dowddca powinien zaza-
da¢ od wykonawcéw dokladnego powtérzenia otrzy-
manego zadania.

Zarzadzenie dla tytéw putku wydaje sig osob-
nym rozkazem.

Dowoddca druzyny, wskazawszy w terenie punk-
ty orientacyjne, daje zadanie druzynie, wyjasniajac:

1 Gdzie nieprzyjaciel i co robi.

Zadanie druzyny.

Potozenie sgsiadow i ich zadania.
Zadanie dla poszczeg6lnych strzelcow.
Sygnaty i znaki dowodzenia.

Po wydaniu rozkazu druzynie, dowodca druzy-
/ wyznacza zastepcow.

25. Swojg decyzje powinien dowodca $miato
bez wahan wprowadzi¢ zo czyn, zadajac od pod-
fadnych doktadnego wykonania rozkazu, stanow-
zosci, zapatu, wytrzymatosci i petnego natezenia sit.

26. W czasie walki dowddca obowigzany jest:

— bez przerwy dowodzi¢ swoim oddziatem (pod-
oddziatem);

— prowadzi¢ ciggte rozpoznanie nieprzyjaciela:

—stale obserwowa¢ pole walki, powietrze,
swoich podwtadnych, dowodce, sasiaddw,
oraz utrzymywaé z nimi ciaglta tgcznosé;

— wydawa¢ pododdziatom dodatkowe zadania,
uwzgledniajac sytuacje;

— niezawodnie zabezpiecza¢ skrzydta i styki;

— sprawdza¢ wykonanie wydanego rozkazu;

— przyjmowac¢ sygnaty i znaki wyzszego do-
wodcy, sasiadéw i szybko je realizowac;
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& przyjmowa¢ sygnaty alarmowe pfzeciwpan-;
cerne, przeciwlotnicze, przeciwchemiczne,;
i niezwtocznie stosowac odpowiednie $rodki
obrony;

— natychmiast wykorzystywac¢ rezultaty ogniaj
swojej broni, CKM, mozdziezy, rusznic p.panc., |
artylerii, czotgéw i lotnictwa, celem szybkie-;
go posuniecia sie lub zdecydowanego ude-l
rzenia;

— kierowa¢ kopaniem okopow i rowéw p.lot
niczych;

— zabezpiecza¢ ogniem prace saperéw i pie
choty przy pokonywaniu przeszkod,;

— tresciwie, zgodnie z rzeczywistoscig, dokitad
nie i na czas meldowa¢ dowddcy i informo
wac sasiadow o wszystkim, co sie dzieje r
polu walki;

— podtrzymywac inicjatywe, pobudzajac walecz
nos$¢, samozaparcie i przebiegtosé wojskowej
u swoich podwiadnych;

— organizowa¢ pomoc dla rannych i chorych:

— zabezpieczy¢ prowadzenie walki przez uzu
petnienie amunicji, wody, smaréw i wyzywie
nie podwiadnych.

27. Dowbdca zawsze powinien okazywaé po

moc sasiadom i wpaja¢ poczucie okazywania pomo-
cy u swoich podwiadnych.

28. Dowddca powinien by¢ przyktadem bez
wzglednej czujnosci, spostrzegawczosci w walce
ze szpiegostwem, sabotazem i dywersjg i musi zaj
daé¢ tego od swoich podwiadnych; scisle przestrzej
ga¢ tajemnicy wojskowej. Natychmiast przerywac
wszelkie szkodliwe i fatszywe pogtoski.
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Il.
DRUZYNA STRZELECKA.

1. ZASADY OGOLNE.

29. Druzyna strzelecka jest najmniejszg jed-
\nostka organizacyjna piechoty. Zadanie ona swoje
urzeczywistnia w walce ogniem, bagnetem, granatem,
[butelkg z ptynem zapalajagcym. Druzyna dziata w skia-
l'dzie strzeleckiego plutonu lub samodzielnie.

30. Dowoddca druzyny w walce obowigzany
lijest widzie¢ wszystkich strzelco.v swojej druzyny

bezposrednio wptywaé na kazdeco z nich.

31. Dowddca druzyny we vszystkich wypad-
kach przeprowadza funkcyjny podziat druzyny, wyz-
ljnaczajgc obserwatora, tgcznika i amunicyjnego.

] 32. Dowoddca druzyny uzupetnia amunicje z
jkompanijnego punktu amunicyjnego.

i 2. DRUZYNA STRZELECKA W NATARCIU.

33. Druzyna strzelecka zu natarciu obowigza-
na jest dziataé smiato i zdecydowanie, obezwitadniac
Yswoim ogniem nieprzyjaciela, szybko zblizy¢ sie do
\niego, zarzuci¢ go granatami i w walce wrecz znisz-
czy¢ lub wzigé¢ do niezuoli.

34. Po rozcztonkowaniu plutonu dowddca dru-
zyny skrycie prowadzi swojg druzyne we wskazanym
[kierunku, obserwujac sygnaty dowodcy plutonu.

Druzyna do czasu zajecia pierwszej linji ognio-
wej, szybko przesuwa sie od ukrycia do ukrycia,
[umiejetnie wykorzystujgc teren, wyniki ognia CKM,
mozdzierzy, artylerii, stosuje najbardziej dogodne
szyki jak: rzad, zmijke, i tyralierke.

19



Otwarte odcinki terenu druzyna przebywa rzg-
dem lub tyralierkg, diugimi skokami, wykorzystujac |
przerwy w ogniu nieprzyjaciela.

35v  Dla rozsypania druzyny z kolumny lubi
zmijki w tyralierkg podaje sig komenda: N-ta dru-|

zyna — kierunek (...), kierunkowy (...) od
srodka, (w prawo, w lewo) — w tyralierka]
(rys. 1-3).
- T N AN
)\ \ P/ ©
\ \~/ 1/ /
\ I
\ T
/
\ ©/
/

Rys. 1. Rozsypanie druzyn z rzedu ze srodka w tyralierke

Po komendzie kierunkowy strzelec maszeruje
we wskazanym kierunku (na wskazany przedmiot),]
a pozostali strzelcy wybiegajg na jego wysokosé.

Odstepy pomiedzy strzelcami 6 -8 krokow, Iubi
wskazane przez powoddcg druzyny. ISa komendg;
~druzyna —stoj*“ strzelcy padaja, wykorzystujac!
teren i tadujg bron.

36. Celem wznowienia ruchu druzyny, podaje
komendg: ,N-ta druzyna kierunek (. ..),
kierunkowy (...) naprzoéd® albo ,od|
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Kolejny strzelec taduje karabin, zabezpiecza go,
zrywa sie i wykonuje szybki skok.

37. RKM zmienia stanowisko ogniowe wedtug
wskazowek dowddcy druzyny, przesuwa sie na nowe
stanowisko ogniowe pod ostong ognia strzelcow
druzyny i sgsiadéw lub wspiera ogniem skoki strzel-
cOw ze swego poprzedniego stanowiska ognhiowego;

38. Na podstawie wyjsciowej do natarcia do-
woédca druzyny organizuje obserwacje, uzgadnia w
terenie kierunek ruchu i linie wskazang przez do-
wodce plutonu, daje druzynie zadania i rozkazuje
okopaé sie (rys. 4).

© @ @

Rys. 4 Druzyna na podstawie wyjsciowej do natarcia

©© 0 ©©©

Rys. 5. Druzyna na linii ogniowej w natarciu

39. Z poczatkiem natarcia dowddca druzyny

wykorzystujgc swéj ogien, skryte podejscia i ukrycia,}
obowigzany jest samodzielnie prowadzi¢ swojg dru-|
zyne naprzdd na linie ogniowg, wskazang przez do-|j
waédce plutonu. W zaleznosci od terenu i ognia nie-}
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przyjaciela, druzyna posuwa sie przys$pieszonym
krokiem, skokami lub czotgajgc sie,

40. otwartym terenie i przy silnym ogniu
nieprzyjaciela, dowoddca druzyny obowiazany jest
zastosowywaé krotkie skoki pojedynczo, wspierajac
przesuwanie sie¢ ogniem. Kazdy strzelec po osiag-
nieciu nakazanej linii ogniowej, natychmiast okopuje
sie, wykorzystujgc jamy, leje i inne ukrycia i prowa-
dzi ogien wedlug wskazéwek dowodcy druzyny lub
samodzielnie. Kierunkowy przebiega jako pierwszy.

41. Dowdbddca druzyny siedzi, azeby strzelcy,
posuwajac sie naprzoéd maskowali sie, wykorzystywali
nieréwnosci terenowe, kolor gleby, roslinnosci, leje,
Hwnali do przednich i utrzymywali wskazany kierunek.

42 Dtugos¢ i szybkos$¢ skoku zalezna jest od
mterenu i ognia nieprzyjaciela. !m bardziej teren otwar-
jty i silniejszy ogien nieprzyjaciela, tym szybsze po-

r\’mny by¢ skoki.
43. Skoki dokonywuje sig nagle, zrywajac sie
5 przebiegajac energicznie, wykorzystujac ostabienia
jcgnia  nieprzyjaciela. Po dokonaniu skoku, nalezy
ipas¢ i skrycie odczotgaé sie w bok, po czym wysu-
na¢ sie na stanowisko ogniowe.
: 44. Po wyjsciu na linie ogniowg, wskazang
mprzez dowodce plutonu (rys. 5), dowoddca druzyny
przygotowuje ogniem dalsze posuwanie sige, obiera
kierunek ruchu na nastepng linie ogniowg, dodatko-
wo wskazang przez dowddce plutonu, wydaje ko-
mendy dla wsparcia ogniowego i szybko przesuwa
druzyne do przodu.
45. Do obezwtadnienia $rodkéw ogniowych
nieprzyjaciela, utrudniajgcych natarcie, dowodca dru-
zyny z wiasnej inicjatywy lub na rozkaz dowddcy
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plutonu z odlegtosci 800 m wprowadza do walki
RKM, z odlegtosci 600 nmn otwieraja ogien strzelc\
wyborowi a z 400 m wszyscy strzelcy.

46. W razie dostania sig pod ogien artylerii
lub mozdzierzy nieprzyjaciela, druzyna skokiem d
przodu wydostaje sig z pod ostrzatu, nie zmieniajg
wskazanego jej kierunku.

47. W czasie natarcia dowoddca druzyny, ob'
serwujgc dziatania sgsiednich druzyn, wykorzystuj
ich sukces i ogien do skoku w przdéd, a w razie ic
zatrzymania pomaga ogniem.

Kazdorazowe ostabienie ognia nieprzyjaciela
oraz wzmocnienie swojego jest rozkazem do natych
miastowego przesuniecia sie druzyny naprzod.

48. Podstawe szturmowg druzyna zajmuj
w zaleznosci od sytuacji (teren, ogien, przeszkody)]
mozliwie najblizej od nieprzyjaciela. Po zajeciu pod
stawy szturmowej, wskazanej przez dowddce pluto
nu, dowodca druzyny obowigzany jest wskazaé¢ w ]|
renie wszystkim strzelcom cel szturmu, zadani
ogniowe przed szturmem i w chwili szturmu, a takf
ze uzupetni¢ amunicje.

49. Na rozkaz (sygnat) dowddcy plutonu do
wddca druzyny podaje komende ,Przygotowa
sie do szturmu®. Po zatadowaniu broni i przy
gotowaniu granatow recznych, dowddca druzyny n
sygnat tub rozkaz dowdédcy plutonu wydaje komend
»,DO szturmu — naprzoéd*®.

Druzyna szybko i nieprzerwanie posuwa sie na
przdd, prowadzac ogienn w ruchu i nie skupiajgc sie
celem unikniecia strat od niespodziewanego ogni
z bliskiej odlegtosci.
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50. Nacierajac pod ostong ognia artyieryjskie-
Igo i mozdzierzy, druzyna powinna posuwac sie —
\moiliwie najblizej miejsca wybuchu swoich poci-
\skéw. Kazde op6zZnienie i nienadazenie za ogniem
\artylerii i mozdzierzy, pomaga nieprzyjacielowi
i zwieksza nasze straty.

51. Z odlegtosci 40 —50 m od nieprzyjaciela,
[druzyna z okrzykiem , Hurra®, zdecydowanie
 energicznie wrywa sig na pozycje nieprzyjaciela
niszczac go granatami racznymi, ogniem z bliska,
bagnetami i kolbami. RKM naciera jednocze$nie
Iz druzyng, prowadzac ogien w ruchu.

52. IV wypadku wykrycia stabego miejsca w
irozmieszczeniu nieprzyjaciela (obezwladnione gniaz-
do ogniowe — nieostrzelang luke), druzyna powin-
na natychmiast skierowac sie tam, chociazby to cza-
sowo spowodowato odchylenie od wskazanego Kkie-
jriinku i zaatakowa¢ nieprzyjaciela ze skrzydia i tytu.

53. Po wtargnieciu na pozycje nieprzyjaciela,
Idruzyna na podstawie wskazowek dowddcy plutonu
llub inicjatywy dowddcy druzyny, wykorzystujgc
Iskryte podejscia, rowy tacznikowe i okopy oraz
ltaczac ogienn z uderzeniami ze skrzydet i tylu, winna
[posuwaé sie naprzéd w peinej gotowosci do odpar-
|cia przeciwuderzenia nieprzyjaciela.

54. Celem skutecznej walki w okopach i ro-
[wach tacznikowych, koniecznym jest:

—dziataé matymi grupami, stosujac granat,

bagnet i pistolet maszynowy;

— przed skokiem do okopu (rowu #acznikowe-

go) zarzuci¢ go granatami;

—schrony zarzuca¢ granatami lub butelkami

z pltynem zapalajgcym;
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— na kazdym zatamaniu okopu, zatrzymywac!
sie i unieszkodliwia¢ granatami i ogniem[
nastepng cze$¢ okopu;

— przeszkody w okopach niszczy¢ granatami, |
za$ kozty i jeze wyrzucag;

— uwaznie wyszukiwaé¢ miny i oznaczaé je;

— przeciwuderzenie odpieraé, nie wychodzac]
z okopu;

— W razie niemoznosci przesuwania sie oko-
pem, skrycie wypetzngé, dotrze¢ do nastep]
nego zatamania, unieszkodliwi¢ go granatam]
i ogniem i wytrwale przedtuzaé posuwani
sie w okopie.

55. Pomyslne posuwanie sie do przodu chociaz\
by jednego strzelcu powinno by¢ natychmiast wsparA
przez innych strzelcow i druzsjne w catosci.

W walce réwna¢ tylko do przednich.

56. W wypadkach natarcia przy wspétdziata]
niu czotgdéw, druzyna po podejsciu czotgéw na linii
szturmu przesuwa sie bezposrednio za czotgami, n<
odtgczajac sie od nich, stanowczo i rownoczesni
z nimi wrywa sie na pozycje nieprzyjaciela i nadal
walczy w Scistej tacznosci z czolgami, niszcza<
ogniem i bagnetem piechote i obstuge przeciwpanj
cernych $rodkéw ogniowych nieprzyjaciela.

Przy pozostaniu lub uszkodzeniu czotgu, druzy\
na powinna dalej wykonywac¢ swoje zadanie.

57. Przeciwuderzenie nieprzyjaciela druzyn«
odpiera ogniem i zdecydowanym szturmem w skiat
dzie plutonu.

W wypadkach przeciwuderzenia przy wspoh\
udziale czolgdw nieprzyjaciela druzyna spotyka czot]
gi ogniem, granatami i butelkami z pltynem zapala]
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jacym, razi ogniem karabindw i KM posuwajgca s\g
za czolgami piechotg.

W wypadku przeciwuderzenia nieprzyjaciela na
sgsiadow, dowddca druzyny obowigzany jest okazaé
pomoc ogniem i zdecydowanym ruchem naprzéd.

58. Jezeli, pomimo natarczywego i $miatego
dziatania szturm zostat przez nieprzyjaciela odparty,
druzyna szybko umacnia sig na zdobytej linii, wy-
korzystujagc okopy i leje od pociskéw. Dowddca
druzyny, uporzadkowawszy druzyna, obowigzany jest
obezwtadni¢ nieprzyjaciela, ogniem i przy wspoétdzia-
faniu z sasiednimi $rodkami ogniowymi powtorzy¢
szturm i wykona¢ dane mu zadanie.

59. Cofajacego sie nieprzyjaciela energicznie
§ciga¢, prowadzac ogien w ruchu wzgladnie na krot-
kich zatrzymaniach, szczegOlnie gdy nieprzyjaciel
skupia sia. DowOdca druzyny, utrzymujgc tacznosé
z dowddcg plutonu, S$miato przesuwa druzyng na-
jprzdd, nie zwracajgc uwagi na pojedyncze gniazda
ogniowe nieprzyjaciela, okazujgce opér, ktére bada
zniszczone przez pododdziaty posuwajace sig z tytu.

60. W czasie nocnego natarcia (we mgle) ko-
hieczne jest catkowite wykorzystanie zaskoczenia,
celem zniszczenia nieprzyjaciela. Druzyna zachowu-
jac zupetng cisza, szybko zbliza sig do nieprzyja-
ciela, szturmuje go bez otwarcia ognia i bez okrzyku
»Hurra" oraz niszczy bagnetem i granatem. Do-
woédca druzyny powinien szczegélnie $miato i zdecy-
dowanie dziata¢, utrzymujac wskazany kierunek
i Yacznos¢ z dowddca plutonu.

Przy oswietlaniu terenu przez nieprzyjaciela,
druzyna szybko pada i z nastaniem ciemnosci naty-
chmiast naciera dalej.
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61. Wspdtdziatanie w natarciu opiera sig |

znajomosci zadania swojej druzyny oraz sasiadow]
i osigga sie:

wewnatrz druzyny — wzajemnym natarciem RKV]
i strzelcow w czasie natarcia, szczeg6lnie w czasii
walki wewnatrz obrony nieprzyjaciela;

z CKM, mozdzierzami, artylerig i lotnictwem
natychmiastowym wykorzystaniem ich ognia, cele
zdecydowanego ruchu naprzod;

Zz czotgami'.

— nieodtgcznym ruchem druzyny w $lad
czotgami przez wykonane przez nich przej]
Scia;

— niszczeniem ogniem druzyny, obstugi dzia]
p.panc., mozdzierzy, rusznic p.panc., CKM dul
zych kalibrow i innych $rodkéw przeciwpaiij
cernych;

— wskazywaniem czotgom uméwionymi sygnal
tami dziat p.panc., wazniejszych gniazd oporj
nieprzyjaciela i przeszkdéd przeciwczotgowychf

— okazaniem pomocy czotgom przy pokonywa”
niu przeszkéd przeciwczotgowych (rowdw]
stupéw przeciwczotgowych, min);

— wyreczeniem obstugi uszkodzonego czotguj
z sasiadami:

— obezwtadnieniem srodkéw ogniowych i pie-
choty nieprzyjaciela, przeszkadzajgcym nn
chowi sasiada;

— wykorzystaniem ognia sasiada do natychmia-
stowego skoku do przodu;

— wspolnym szturmem nieprzyjaciela.
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3. DRGZYNA STRZELECKA W OBRONIE.

62. Druzyna strzelecka w obronie zajmuje sta-
nowisko w rejonie obrony plutonu od 40 do 50 m
wzdtuz frontu. Druzynie wskazuje sie punkty orien-
tacyjne, pas obserwacji i ostrzatu i dodatkowe Kkie-
runki tgcznosci ogniowej z sgsiadami.

Druzyna uporczywie utrzymuje swoje stanowisko.

63. Dowddca druzyny po otrzymaniu rozkazu
od dowodcy plutonu organizuje obserwacje nieprzy-
jaciela, tgcznos¢ z dowddcg plutonu i sasiadami,
bada teren w pasie ostrzatu, daje zadania kazdemu
strzelcowi, daje wskazéwki oczyszczenia przedpola
i pola ostrzatu, wskazuje kolejno$¢ kopania okopu
(petny profil rowdw przeciwlotniczych, tgcznikowych

Jj i urzadzenia stanowisk zapasowych).

64. Pas ostrzatu druzyny powinien znajdowac
li sie pod ogniem wszystkich jej Srodkow. Stanowiska
ll druzyny powinny by¢ ukryte przed obserwacjg na-
ll ziemng i lotniczg nieprzyjaciela. Stanowiska druzyny,
[L rozmieszczone w gitebi obrony, powinny posiada¢ do-
bry ostrzat przed swoim frontem i pomiedzy znajdu-
jacymi sie w przodzie druzynami i na ich skrzydtach,
a zapasowe stanowiska réwnoczes$nie ostrzat i w tyt.
W czasie kopania okopoéw druzyna powinna by¢ w
statej gotowosci bojowej, bron powinna znajdowac
sie przy strzelcach i nalezy prowadzi¢ obserwacje
nieprzyjaciela.

65. Do czasu otwarcia ognia, wszyscy strzelcy
za wyjatkiem obserwatora znajduja sie w okry-
ciach.

Na zarzadzenie dowddcy druzyny, wszyscy strzel-
cy zajmujg stanowiska réwnoczesnie lub kolejna,
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wysuwajac sie rowem {gcznikowym lub skrytym po-
dejsciem.

66. Na rozkaz dowddcy plutonu, druzyna od-
piera rozpoznanie nieprzyjaciela ogniem RKM lub
strzelcow wyborowych z zapasowych stanowisk.

67. Druzyna powinna niszczy¢ nacierajgcego
nieprzyjaciela ogniem RKM z odlegtosci 800 m,
strzelcow wyborowych — 600 m i ogniem wszystkich
strzelcéw z odlegtosci 400 m.

Druzyna obowigzana jest nie dopuscié¢ do skon-
centrowania sie nieprzyjaciela na podstawie szturmo-
wej, odpierajac ogniem kazdg najmniejsza probe po-
suniecia sie naprzod.

68. Wykrywszy czolgi nieprzyjaciela, dowddca
druzyny powinien natychmiast meldowaé¢ dowddcy
plutonu, da¢ sygnat dowoddcy pododdziatu rusznic
p.panc. lub dziata i da¢ strzelcom zadanie do walki
z czolgami.

69. Do znizajagcych sie samolotéw, druzyna na
rozkaz swego dowddcy otwiera ogieri salwami z od-
legtosci 500 m i blizej.

70. Z przejsciem piechoty nieprzyjaciela do
szturmu, druzyna doprowadza ogieri do najwiekszego
natezenia, niszczac nieprzyjaciela przed przednim
skrajem obrony.

Piechote nieprzyjaciela™ ktéra podeszta na od-
legto$¢ 25—30 m od stanowisk druzyny, wszyscy
strzelcy druzyny powinni zarzuca¢ granatami i ostrze-
liwa¢ z bliska. Rozprzestrzenianie sie nieprzyjaciela
w rowach fgcznikowych powinno by¢ wstrzymane
przez rzucanie w nich koztéw, jezy i innych prze-
szkod, a takze walkg wrecz.
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71. Przy szturmie nieprzyjaciela z czolgami”™
wyznaczeni strzelcy raza czolgi, pozostali prowadza
ogien przeciw piechocie posuwajacej sie za czotgami
i na czolgach a przy podejsciu czolgéow do okopu,
ukrywajg sie w schronach. Po przejsciu czotgdéw dru-
zyna wszystkimi $rodkami powinna niszczy¢ nacie-
rajacg za czotgami piechote.

72. W razie szturmu nieprzyjaciela na skrzy-
dto druzyny, dowddca druzyny prowadzac ogien w
pasie ostrzatu, powinien zeSrodkowaé ogien wiekszej
czesci swojej broni na szturmujgcego nieprzyjaciela.

Nieprzyjaciela, ktéry przedart sie zu luki, dru-
izyna obowigzana jest zniszczy¢é ogniem, nie przery-
jwajac obserwacji w pasie ostrzatu.

73. Jezeli nieprzyjaciel szturmuje sasiada, dru-
zyna obowigzana jest poméc mu, niszczac szturmu-
jacego nieprzyjaciela ogniem.

74. Przeciwnatarcie z gtebi obrony, druzyna
wspiera ogniem i na rozkaz dowodcy plutonu dotg-
cza sie do przeciwuderzajgcego pododdziatu, celem
wspolnego zniszczenia nieprzyjaciela.

Cofajacego sie nieprzyjaciela druzyna S$ciga
ogniem.

75. Spodziewajgc sie zastony dymnej, mgly,
a takie przed zapadnieciem zmroku, dowddca druzy-
ny wskazuje strzelcom pas, wzgledi e kierunek ostrza-
tu, druzyna przygotowuje sie do prowadzenia ognia
w warunkach ograniczonej widocznosci.

76. Druzyna wycofuje sie wylgcznie na roz-
kaz dowddcy plutonu, od ukrycia do ukrycia. Oder-
waé sie od nieprzyjaciela nalezy nagle, w chwili
ostabienia jego ognia, lub wykorzystujac ogien swo-
jej artylerii, mozdzierzy, CKM, lotnictwa i dymow.
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Wycofanie sie rozpoczynajg strzelcy pod osto-l
ng ognia RKM, odchodzgc w zaleznosci od warun-|
kéw terenowych pojedynczo lub grupami. RKM w|
cofuje sie ostatni pod ostong ognia strzelcow.

Rownoczes$nie druzyna wycofuje sie wylgczniel
pod ostong ognia w gtebi lub zastony dymnej, mgly[

i zmroku.
Dowodca druzyny odchodzi ostatni wraz z RKM.

DRUZYNA STRZELECKA NA ROZPOZNANIU,

4.
(patrol rozpoznawczy).
77. Druzyna rozpoznaje nieprzyjaciela w okre
Slonym Kierunku lub punkcie (gdzie, kiedy, ile, ja-
ro-

kie pododdzialy lub oddzialy nieprzyjaciela, co
big) i teren (ukryte przejscia, drogi, brody, las).

Druzyne wysyla sie z plutonu (kompanii) prze-
prowadzajgcego rozpoznanie Ilub bezposrednio od

pododdziatu piechoty.
Druzyna moze by¢ wzmocniona rusznicg p.panc.

lub granatnikiem 50 mm.
Rozpoznanie  druzyna  przeprowadza przez

obserwacje i walke w odlegtosci od linii ubezpiecze-

nia swoich wojsk, w dzien do 2 km., w nocy

do 1 km.
78. Po otrzymaniu zadania i szkicu terent

dowddca druzyny do wyjscia na rozpoznanie powi-
nien przestudiowa¢ wedtug szkicu teren we wskaza-
nym kierunku — droge marszu i powrotu, oznaczy¢
punkt wyjsciowy, liczbe szperaczy, droge i sposob
posuwania sie, punkty dla obserwacji, przedmioty
terenowe ktdre nalezy rozpozna¢ i ustali¢ sygnaty
tacznosci z szperaczami i dowodcg: sprawdzi¢ goto-
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loi¢ druzyny odebraé¢ od strzelcow wszystkie doku-
frenty, notatki i listy i zda¢ je szefowi kompanii.

79. Ma punkcie wyjsciowym dowddca druzy*
ly wystawia obserwatora, orientuje strzelcow w te-
[enie i daje im zadanie.

80. Rozpoznanie dowddca druzyny prowadzi
ysobiscie. Celem ubezpieczenia jadra i siebie, oraz
lla przeszukania przedmiotéw terenowych, dowddca
{druzyny wysyla naprzéd, a jesli zajdzie koniecznosc
I— i na skrzydta — szperaczy parami na odlegtos¢
wzrokowej i stuchowej tgcznosci; w dzieri do 300 m,
Jwnocy do 100 m.

Dla obserwacji tylu wydziela sie jednego szpe-
jracza ze skiadu jadra.

Szperaczom dowddca druzyny wskazuje ich od-
Jlegto$¢ od jadra, kierunek ruchu, o czym trzeba do-
Ipiedzie¢ sie i co zbadad,
| Sygnaty i znaki umowione przy spotkaniu
jz czotgami, piechotg i kawalerig nieprzyjaciela oraz
przy wykryciu odcinkéw zakazonych.

81. Uwaznie obserwujac i badajac teren,
szperacze powinni utrzymywac statg tacznos$é wazro-
kowa ze swym bezposrednim dowddca.

Szperacze, wykonujgc swe zadanie przez obser-
wacje, muszg wszystko widzie¢ a nie by¢ widzia-
nym przez nieprzyjaciela. O spostrzezeniach natych-
miast meldujg dowddcy znakiem umoéwionym, a w
wypadku niespodziewanego napadu nieprzyjaciel-
skiego — wystrzatem.

82, Szperacze powinni ostroznie, umiejetnie
i szybko przeszukaé¢ kazde ukrycie (budynek, grupa
drzew, krzewOw), zwracaé uwage na wszystkie znaki
obecnosci nieprzyjaciela (Slad czotgéw, kawalerii)
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i 0 wszystkim zauwazonym natychmiast meldowat
swemu dowddcy.

83. Ruch szperaczy i jadra polega na kolejj
nym zajmowaniu szeregu punktéw obserwacyjnych,!
Od jednego do nastepnego punktu obserwacyjnego}
szperacze i jadro przesuwajg sie skokami, skrytymi]
podejsciami.

84. Po zajeciu punktu obserwacyjnegp szpe-|
racze powinni w pierwszym rzedzie szybko przejrzeé]
co sie dzieje za ukryciem, azeby nie wpas¢ w za-
sadzke, a nastepnie zbada¢ caly teren przed soba,!
z poczatku ogélnie, po czym bardziej szczeg6towo.

Przekonawszy sie o0 nieobecnos$ci nieprzyjaciela,]
szperacze dajg sygnat ,,droga wolna“ i ocze-
kuja dowddcy druzyny, nie przerywajac obserwacji.

85. Po wyjsciu na punkt obserwacyjny, do-
wodca druzyny osobiscie przeprowadza rozpoznanie,
wskazuje nastepny punkt obserwacyjny szperaczom!
i rozkazuje posuwac sie dalej. Jadro rozmieszcza sie
w ukryciu w rejonie punktu obserwacyjnego w go-
towosci do otwarcia ognia.

86. W wypadku wykrycia przeszkéd dowdd-
ca druzyny stwierdza: czy przeszkoda jest broniona
przez nieprzyjaciela, czy sa przejscia i obejscia,
a takze oznacza je. Gdy nie ma przejs¢ (obejsé)
i jesli przeszkoda nie jest broniona przez nieprzyja-
ciela, druzyna usuwa ja 1 posuwa sie dalej.

0 spostrzezonej przeszkodzie dowddca druzyn
melduje swemu dowddcy, ktéry go wystat.

87. W wypadkach koniecznosci  zbadania
przedmiotéw terenowych, dowddca druzyny obowig-
zany jest wysta¢ dodatkowych szperaczy. Szperacze
powinni by¢ specjalnie czujni, azeby nie ominagé
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|>7stanionych min, fugaséw i innych putapek. Po
ykonaniu zadania dodatkowi szperacze przyigczaja
a do jadra.

88. Pojedyncze budynki szperacze ogladaja:
a zewnatrz—skrytym obejsciem, wewngatrz—kolejno
/szystkie izby, piwnice i poddasza. Grupe doméw na
stepie obserwuje sie zdala z dogodnego punktu,
twierdza sie, czy nie zajety jest skraj ich przez
[lieprzyjaciela. Szczegbélng uwage zwraca sie ha
niesienia i inne dogodne miegjsca, skad nieprzyjaciel
Inoze prowadzi¢ obseiwacje (drzewa, dachy, okna).
[Nastepnie przeprowadza sie przeglad budynku. Jadro
bserwujac, znajduje sie w gotowosci okazania szpe-
aczom natychmiastowej pomocy ogniem.

89. Rozpoznanie} osiedlah rozpoczyna sie od
szczeg6towego obejrzenia znajdujgcego sie oddziel-
die, lub skrajnego domu, zasiegniecia wiadomosci
od miejscowej ludnosci o obecnosci nieprzyjaciela
w osiedlu, a nastepnie rozpoczyna sie ogladanie dal-
szych domow, wyszukujac miny, pufapki i oznacza-
jac je. Po wyjsciu z osiedla druzyna powinna zacho-
wywaé sie tak, azeby ludnosci miejscowej nie byt
znany kierunek jej ruchu.

90. Niewielki las szperacze przeszukuja,
przechodzgc wewnatrz i na skrajach wielki las bez
podszycia przeszukuje sie sie tyralierkg szperaczy.
Gesty las przeglada sie réwnolegtymi drogami i prze-
siekami. W czasie przegladu obowigzkowo zwracaé
uwage na pnie i szczyty drzew, chrust i zaro$la.
Szczego6lnie dokiadnie przeglada¢ przesieki.

Jadro posuwa sie wzdluz drogi, lub wedilug
kata kierunkowego, dokiadnie przystosowujgc sie
do terenu, zwykle rzedem w tgcznosci wzrokowej ze
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szperaczami. Niewielkie gaiki i krzaki przechod?

tylko szperacze. Jagdro je obchodzi.

91. Wawobz przeszukujg szperacze, szybl
przechodzgc go przy rownoczesnym obejsciu bocz|
nymi drogami. Jadro pozostaje u wejScia do wawor
zu do czasu jego przejscia przez szperaczy i jeslj
waw;0z nie jest zajaty, szybko przechodzi go.

Przi/ przeszukiwaniu wzgbrza, szperacze n®
wysuwajg sie na szczyt, a przeszukiwanie przepro
wadza sie wzdtluz stoku z obejsciem z bokéw. Prze
szukujac gteboki jar, szperacze przesuwajg sie po
dnie i skrajem jaru. Jgdro posuwa sie wzdluz jedne
go ze skrajow.

92. W razie spotkania pojedyiiczych It

lub matych grup nieprzyjaciela, druzyna obowigzan
jest niespodzianie napas$¢ na nieprzyjaciela i be
wystrzatlu wzigs¢ go do niewoli lub zniszczy¢ go ba-
gnetem. Ogieii i granat stosowa¢ w ostatecznosci.
Przy spotkaniu silniejszego nieprzyjaciela, dowodca
druzyny powinien uchyli¢ sie od walki, natychmiast
meldowac lub da¢ zna¢ sygnatem swemu dowddcy,
ktéory go wystal, a obserwacje za wykrytym nieprzy-
jacielem prowadzi¢ dalej. Zetkngwszy sie niespodzia-
nie z silniejszym nieprzyjacielem Ilub w wypadku
okrazenia, druzyna powinna Smialo zaatakowaé nie-
przyjaciela i przerwac sie.

93. Zajgwszy punkt poprzednio opanowany
przez nieprzyjaciela, dowddca druzyny powinien zba-
da¢ go, szczegolnie miejsca rozmieszczenia sztabdw,
osrodkoéw fgcznosci, zabra¢ wszystkie pozostawione

dokumenty, mapy, listy, gazety, ulotki, odznaki stop-
ni (naramienniki it.p.) i dostarczy¢ je dowddcy, ktory

wystat rozpoznanie.
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94. Rozpoznanie w goérach druzyna przepro*
radza, zajmujac przewaznie najblizsze szczyty i do-
padnie obserwujac z nich w kierunku i na boki.
lajgwszy szczyt, dowddca druzyny melduje o tym
lowodcy, ktéry go wystat i utrzymuje go do nowe-
lo rozkazu.

Wszystkie boczne drogi i S$ciezki przegladaja
[szperacze mozliwie najdalej w gigb z dogodnych
punktéw obserwacyjnych. Podejrzane miejsca w kie-
runku ruchu przeszukujg poprzednio wystani szpera-
cze z obejsciem tych punktéw. W tym czasie jadro
druzyny powinno by¢ w gotowosci natychmiastowe-
go otwarcia ognia i wsparcia szperaczy,

li 95. Rozpoznanie zimg przy gtebokim $niegu
prowadzi sie na nartach, wszyscy za$ strzelcy za-
opatrzeni sg w ubrania maskujgce. Sprzet i bron

przemalowane na bialy kolor przewozi sie na nsr-
tach i widkach.

96. Rozpoznanie walkg druzyna przeprowa-
dza, urzadzajgc zasadzki i robigc wypady We wszyst-
kich wypadkach dagzyé do schwytania jericéw.

Zasadzki druzyna urzadza zwykle w terenie za-
krytym, majacym podejscie od strony nieprzyjaciela,
lecz pozbawionym z jego strony ostrzatu. Z zasadz-
ki druzyna powinna dziata¢ nagtlym napadem ognio-
wym z bliskiej odlegtosci poprzedzajgcym walke
wrecz, lub tylko walkg wrecz (na bagnety). Powo-
dzenie zasadzki zalezy od pomystowosci, inicjatywy
i zdecydowania dowddcy i strzelcéw. Giowne cechy
zasadzki — to szybko$é i zaskoczenie.

Urzadzajac zasadzke, dowddca druzyny powi-
nien zbada¢ teren, zorganizowaé sl™ryta obserwacje
i przygotowaé drogi wycofania sie.
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97. Wypadem nazywamy rozpoznanie, dol

nywane zwykle w nocy lub (w sprzyjajacych warun-
kach) w dzieh, celem otrzymania niezbednych infor-
macji i ujecia jencow. Druzyna strzelecka, wyznaczo-I
na na wypad, przeprowadza go po dokiadnych przy-|
gotowaniach.
Otrzymawszy zadanie i odcinek do wypadu,
dowddca druzyny powinien zorganizowa¢ w dzien
obserwacje terenu, sztucznych przeszkéd, rozmiesz-
czenia Srodkéw ogniowych nieprzyjaciela, system
okopow, rowow tacznikowych i sposéb petnienia
stuzby.
Przedmiot poszukiwan obiera sie w zaleznosci
od otrzymanego zadania i wynikdw obserwacji. Do-
woédca druzyny wyznacza drogi podejscia i powrotu,
oraz opracowuje szczeg6towy pian dziatania. Na wy-
pad wybiera sie $miatych, zrecznych, silnych, zaufa-
nych strzelcébw, umiejacych orjentowac¢ sie i dziatac¢
w ciemnosci. Przygotowania wypadu dokonywuje sie
z0 tajemnicy, a wypad przeprowadza sie niespodzia-
nie bez uzycia ognia i okrzyku , hurra".
98. Aa wypad najdogodniejsza jest ciemn
noc. F\by nie zdradzi¢ swojej obecnosci i nie wpasc
w zasadzke, druzyna powinna porusza¢ sie w ciszy,
unika¢ brzeczenia bronig i oporzadzeniem, nie roz-
mawiac i nie pali¢, Orjentowac sie raczej stuchem
niz wzrokiem, posuwaé sie ostroznie i lekko, utrzy-
mywac kierunek wedtug kata kierunkowego i okres-
lonych w dzien punktéw orjentacyjnych, czesto za-
trzymywaé sie i podstuchiwaé, uderza¢ sSmiato i zde-

cydowanie, bez wystrzatu.
99. Dowddca druzyny obowigzanyjest przysy-

ta¢ swemu dowddcy, ktory go wystat, meldunki o pierw-
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tym spotkaniu z nieprzyjacielem, podajgc jego sitg
o czolgach — ich typ (ciezkie, lekkie):

— o spotkaniu wiasnych wojsk z innych od-

dziatébw, o ile to nie bylo przewidziane;

— 0 wykonaniu powierzonego zadania.

100. W meldunku umieszcza sie-.

— miejsce wystania (w-g szkicu);

— czas wystania (godziny i minuty);

— Kkiedy, gdzie, jakie wiadomosci i jakag droga

wzglednie od kogo zdobyte;

— co robi wzglednie zamierza robi¢ meldujacy.

(Patrz zat. nr 2).

Dowodca druzyny powinien pamietaé, ze naj-
jdoktadniejszy meldunek traci swag wartos¢ przez do-
reczenie z opO6znieniem.

I 5. DRUZYNA STRZELECKA W UBEZPIECZENIU
AAARSZOWYM.

101. W ubezpieczeniu marszowym druzyne
strzelecka wyznacza sie: na patrol czotowy, boczny
lub tylny z zadaniem:

— zabezpieczy¢ pododdziat od niespodziewa-
nego napadu nieprzyjaciela i nie dopusci¢
jego zwiadowcdéw do ubezpieczanych wojsk;

— meldowaé¢ we wilasciwym czasie swojemu
dowddcy o grozacym niebezpieczenstwie i o
napotkanych przeszkodach;

— W razie natarcia nieprzyjaciela, zaja¢ w do-
godnym terenie stanowiska ogniowe i za-
bezpieczy¢ ubezpieczanemu pododdziatowi

najlepsze warunki do przyjecia szyku bo-
jowego.
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102, Dowoddca druzyny, po otrzymaniu rozka-
zu powinien: wyjasni¢ strzelcom zadanie druzyny,|
wyznaczy¢ szperaczy dla bezposredniego ubezpie-
czenia, da¢ im zadanie i wskaza¢ Kkierunek orazi
sposO6b posuwania sie szperaczy i jadra,

103, Szperacze, w zaleznosci od warunkowi
terenowych posuwajg sie w odlegtosci od ubezpie-
czanego pododdziatu: w dzienh do 600 m, w nocy]
i gestym lesie do 100 m.

Dla bezposredniego ubezpieczenia dowddca
druzyny wysyla parami szperaczy w kierunku marszu
i na boki (w prawo lub w lewo), na odlegto$¢, za-

bezpieczajacg tacznosé wzrokowa: w dziern do 300 m,
w nocy i w gestym lesie do 100 m. Po wystaniu
szperaczy dowddca druzyny rozpoczyna marsz na
sygnat dowddcy ubezpieczanego oddziatu.

104. Przedmioty terenowe i ukrycia na drodz
marszu szperacze przeszukuja, a napotkane prze-
szkody pokonywujg lub obchodza.

Na skrzyzowaniu drdg, przy zniszczonych mo-
stach, na odcinkach podejrzanych o zaminowanie
lub zakazonych, dowddca druzyny powinien wysta-
wia¢ znaki ostrzegawcze.

105. Drobne grupy nieprzyjaciela druzyna obo:
wigzana jest niespodziewanie zaatakowa¢, dgzgc do
wziecia do niewoli, w razie za$ niemoznosci wziecia
do niewoli — zniszczy¢ ogniem, granatem, bagnetem.
Znizajagce sie samoloty nieprzyjaciela, druzyna od-
piera ogniem salwowym,

O znacznych sitach nieprzyjaciela dowodca dru-
zyny melduje natychmiast dowddcy, ktory go wystat;
druzyna zajmuje stanowiska w miare moznosci za
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jiedostepng dla czolgébw przeszkoda i utrzymuje je
o podejscia ubezpieczanego pododdziatu.

106. Na krotkie i dtugie odpoczynki druzyna
jatrzymuje sig na sygnat dowddcy lub po osiggnieciu
fawczasu wskazanej linii lub punktu.

Na krétkich odpoczynkach dowddca druzyny wy-
Jtawia obserwatora, rozmieszcza druzyne w najbliz-
jizym ukryciu i znajduje sie w petnej gotowosci bojowe;.

W czasie diugiego odpoczynku lub diuzszego za-

brzymania druzyna dziata jak placowka, a szperacze
Jak czujka.

107. Przy Sciganiu nieprzyjaciela druzyna beda-
:a w czolowym lub bocznym patrolu obowigzana
jest utrzymywac styczno$¢ z patrolami nieprzyjaciela,
iniszczy¢ je, lub bra¢ do niewoli zastosowujac oskrzy-
lidenie, wykrywa¢ zasadzki i ostrzega¢ o nich do-
liwodee szpicy albo oddziatu przedniego.

108. Druzyna wyznaczona jako patrol tylny
rd marszu zblizania, posuwa sie w Slad za ubezpie-
Iczanym pododdziatem w odlegtosci tacznosci wzro-
jijkowej, lecz nie dalej 600 m.

Celem bezposredniego ubezpieczenia dowoddca
druzyny wysyla szperaczy wtyl, w dzieh na odlegtosé
do 600 m, w nocy i w gestym lesie do 100 m.

W marszu odwrotowym patrol tylny obowigza-
ny jest:

—niszczy¢ lub bra¢ do niewoli pojedynczych ludzi
lub drobne grupy nieprzyjaciela, prébujace
przenikng¢ do ubezpieczanego poiioddziatu;

— ogniem i wypadami z zasadzek wstrzymywac
nieprzyjaciela, celem dania moznosci ubez-
pieczanemu pododdziatowi oderwanie sie na
konieczng odlegtosé.
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6. DRUZYNA STRZELECKA W UBEZPIECZENIU
BOIJOWYM PODCZAS NATARCIA.

109. W Kkompanii wyznacza sig druzyne jak™
ubezpieczenie bojowe z zadaniem:

—rozpoznaé¢ skryte podejscia dla kompanii

czasie zblizania;

— zabezpieczy¢ kompanie przed zaskoczenie»
nieprzyjaciela;

— zaja¢ i utrzymaé¢ w dogodnym terenie stanol
wiska ogniowe, by tym zabezpieczy¢ rozwij
niecie sie kompanii.

110. Zajawszy na wskazanym miejscu do]
godne stanowiska, dawoddca druzyny melduje o tyrr
dowddcy kompanii, organizuje obserwacje i ogiefij
druzyna okopuje sie uporczywie i broni stanowisk o
podejscia kompanii. Po rozwinieciu sie kompanii drtH
zyna dotgcza do swego plutonu.

7. DRUZYNA STRZELECKA JAKO PLACOWKA.

111. Placowke wystawia czata na odlegtosé
w dzien do 600 m, w nocy do 200 m.

Samodzielng placéwke wystawia sie — bezpo-I
$rednio od ubezpieczanego pododdziatu (oddziatu)j
w odlegtosci 600 m, jak w dzien tak i w nocy. Pla-
cowka zmienia sie raz na dobe.

112. Placéwka obowigzana jest:

— zawczasu wykry¢ pojawienie sie nieprzyja-i]
ciela i uprzedzi¢ o tym czate (ubezpieczany
pododdzial);

— zatrzyma¢ nieprzyjaciela walkg do rozwiniecia
sie czaty (ubezpieczanego pododdziatu) w
szyk bojowy;
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—nie dopusci¢ do przejScia przez linie ubez-
pieczenia pojedynczych zwiadowcdéw, matych
grup nieprzyjaciela i miejscowej ludnosci.

Na placéwke wyznacza sie druzyne strzelecka,

zebnie zapewniajgcg trzy zmiany czujek. Na samo-
ielng placéwke — do dwdch druzyn.
Na szczeg6llnie waznych kierunkach samodziel-
j placéwki koniecznym jest wzmocni¢ pojedynczymi
mm dziatkami, mozdzierzami, rusznicami p.panc.,

i zaopatrywa¢ w materiaty dla budowy prze-
kéd (mato widoczne przeszkody — drut kolczasty,
zly, miny, fugasy).

113. Placowki wystawiaé na drogach i innych
[odejsciach, gdzie najprawdopodobniej bedzie prze-
rodzit nieprzyjaciel.

Placowka okopuje sie jak w obronie.

114. Po otrzymaniu zadania od dowddcy cza-
(samodzielna placowka— od dowddcy kompanii,
latalionu), dowddca placowki skrycie prowadzi swojg
[ruzyne na oznaczony punkt, gdzie, wystawiwszy
)serwatora, daje strzelcom zadanie i wskazuje:

—na co nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage w wy-

znaczonym pasie ostrzatu i obserwacji;

— miejsce rozmieszczenia sasiednich placéwek;

—w jakich kierunkach moga pojawia¢ sie swo-

je patrole rozpoznawcze;

— sygnaty, znaki uméwione i hasta.

115. Dowdoddca placéwki obowigzany jest oso-
biscie przestrzegajac peinej skrytosci, wystawié¢ czuj-
ie w skladzie dwoch ludzi, to jest starszego czujki

Strzelca czujki w odlegtosci od jadra placéwki:
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w dzien do 100 m, w nocy i w warunkach ograni-
czonej widzialnosci do 50 m.

Zmiane czujki przeprowadza dowddca placéwki\
osobiscie.

Po ukoriczeniu prac nad umocnieniem stano-
wisk, wszyscy strzelcy, za wyjatkiem czujki odchodzg!
w ukrycie. Je$li ukrycia nie ma, pozostajg ha stano-]
wiskach.

116. Placowka powinna by¢ w statym pog
towiu bojowym™,

— z placéwki nalezy obserwowaé czujke i czate]

dla odbioru od nich sygnatéw;

— strzelcy pozostajg w oporzadzeniu, lecz zdej-
mujg plecaki; potowa placowki odpoczywaj
a z nastaniem zmroku (we mgle i w czasie:
zamieci) caly skiad placowki znajduje sie w
okopach i czuwa.

Placéwka przestrzega wszystkie przepisy o ma-

skowaniu i ciszy, ognisk nie rozpala.

Celowniczego CKM do petnienia stuzby nie wy-
znacza sie i on stale znajduje sie przy CKM.

Obserwatora zmienia sie latem co 2 godziny,]
zima w duze mrozy co godzine.

117. Dowddca placowki obowigzany jest:

— utrzyma¢ na placéwce stale pogotowie bojo-

we i nalezyty porzadek;

— zajg¢ wyznaczone stanowisko, wypeti¢ w
dwéch egzemplarzach szkic sprawozdawczy,
jeden egzemplarz przedtozy¢é dowddcy czat
(dowodcy pododdziatu);

— na wezwanie czujki skrycie podej$¢ z zatado-
wang bronia w towarzystwie Strzelca i stwier-
dzi¢ przyczyne wywotania;
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— ushyszawszy wystrzat czujki, poda¢ komenda
~alarm?®, zaja¢ stanowiska do obrony
i dziata¢ w zaleznos$ci od sytuacji;

—o0 wszelkich spostrzezeniach meldowac¢ do-
wodcy czaty, a dowddca samodzielnej pla-
cowki — dowddcy, ktéry go wystat.

118. Do wszystkich ludzi, zatrzymanych przez
jka, dowodca placowki podchodzi w towarzystwie
zelca. Pojedynczych strzelcow swoich wojsk do-

ca placéwki przed tym pyta o hasto: nie znaja-
:h hasta odsyla pod konwojem do dowddcy czaty.

Zbiegbw z armii nieprzyjaciela po rozbrojeniu skie-
uje sie do dowddcy czaty, wzywajac konwojenta.

119. Hasto i odzew stuzy do odrdéznienia swo-
od nieprzyjaciela podaje sie je ustnie z waznoscig
jl dobe. Hasto i odzew zaczynaja sie na jedna li-
e. Hasto — cze$¢ uzbrojenia. Odzew — nazwy
ast, rzek w Polsce (np.: bagnet—Bielsko; Wycior—
arta).

Hasto ogtasza sie catemu skladowi pododdziatu
ezpieczenia i rozpoznania. Odzew — wszystkim
wodcom ubezpieczajgcych oddziatéw do dowddcow
jcowek wigcznie i dowddcom pododziatdw zwia-
iwczych. Hasta zada sie od osob, przekraczajgcych
lie ubezpieczenia w obte strony. Odzew zgda sie
j oséb przekazujgcych ustne zarzadzenia dowddcy
od dowddcy pododdziatu zwiadowczego, jezeli on
zy spotkaniu spytat o hasto.

Hasto i odzew wypowiada sie szeptem.

120. Pojedynczych zohnierzy, oficerw i drobne
upy nieprzyjaciela, ktore podeszty do linii ubezpie-
enia, placéwka dopuszcza na bliskg odlegtosé
dazy do schwytania ich lub zniszczenia.
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121. Dowobddca placéwki obowigzany jest oka-
zywaé sasiedniej placowce pomoc ogniem.

122. O natarciu znacznych sit nieprzyjaciela
dowddca placowki natychmiast melduje dowddcy
czaty (dowddcy, ktéry go wyskal) i, wspotdziatajac
z sasiednimi placowkami, uporczywie broni sweg
stanowiska.

Placowka wycofuje sig wytgcznie na rozkaz do
wodcy czaty (dowodcy, ktory jg wystawil).

Wycofanie sie sgsiada nie daje placowce praw>
do wycofania sie.

O ukazaniu sig czotgdéw nieprzyjaciela dowodcs
placéwki natychmiast melduje dowddcy czaty (dos
wodcy, ktéry go wystal) umowionym sygnatem.

123. Przejscia placowki na nowe stanowisko
na noc dokonywuje sie skrycie na rozkaz dowodcjf
czaty (dowodcy, ktéry ja wystal). Ostatni przechodzi
dowddca placéwki wraz z czujka.

Bron powinna by¢ za dnia przygotowana di
nocnego strzelania w waznych kierunkach.

Dla rozpoznania i urzgdzenia nocnego stanoj
wiska dowddca placéwki wysyla zawczasu swegc
zastepce z jednym—dwoma strzelcami.

O Swicie placowka zajmuje skrycie poprzedni
stanowisko.

1.

ZALACZNIKI.
Zatacznik 1,

SZKIC SPRAWOZDAWCZY 1 SZKIC OGNIOWY.

Szkic sprawozdawczy i szkic ogniowy sporzadze
sie w dowolnej podziatce z jednego punktu, ukryteg(
przed obserwacjg nieprzyjaciela. Mierzenie odlegto-
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ki do punktow orientacyjnych odbywa sig na oko,

razie moznosci krokami. Punkty orientacyjne nu-
meruje sie od prawej strony ku lewej i obok nu-
meru pisze sie ich umoOwiong nazwe. Gtéwny punkt
orientacyjny obwodzi sie koétkiem. Porzadek pracy
[przy zestawianiu szkicéw:

— zorientowaé¢ sie wedlug stron Swiata i na-
kresli¢ strzatke poinoc—potudnie;

— oznaczywszy umowionym znakiem punkt
wiasny, nanie$¢ oznaki terenu dla zaznacze-
nia wiasnego stanowiska;

—nanie$¢ punkty orientacyjne tak, azeby sro-
dek odcinka wypadt na Srodek blankietu;

— kolejno nanies¢ punkty orientacyjne, przed-
mioty terenowe i odlegtosci do nich;

— zapetni¢ szkic a z boku podaé¢ legende, opi-
sujagca to, czego nie uwzgledniano w rysunku;

— podpisa¢ szkic, umiesci¢ liczbe porzadkowsa,
miesigc, rok, godziny, minuty i podziatke.

Na szkic sprawozdawczy nanosi sie:

— kierunek posuwania sie lub miejsce rozmie-
szczenia nieprzyjaciela;

— rozmieszczenie plutonu (druzyny) ze wskaza-
niem prac ziemnych (stanowiska gtéwne, za-
pasowe i pozorne) i przeszkody;

—rozmieszczenie swoich $rodkéw ogniowych,
kierunek tub pas ognia, rozmieszczenie in-
nych $rodkéw ogniowych w danym rejonie;
pota martwe (niedostepne dla pociskow);

—$rodki ogniowe sasiaddéw, wspierajace nas;

— punkt dowoddcy i punkt obserwacyjny;

—drogi posuwania sie szperaczy;

— ukrycia, schrony, drogi do tytu.
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Na szkic ogniowy nanosi sie:

— rozmieszczenie pododdziatu i dowddcy;

— granice pasa ostrzatu lub kierunek ognia;

— celownik (poziomnica, pierscien), katomierz
albo punkt celowania dla ostrzalu punktéw
orientacyjnych lub linii w warunkach normal-
nych i ograniczonej widzialnosci;

— miejsce rozmieszczenia i kierunek ostrzatu
(sektor ostrzatu) dziata, rusznicy p panc. i przy-
dzielonych $rodkoéw ogniowych.



Zatacznik 2.
DOKUMENTY PISEMNE.

Blankiet bloku meldunkowego (przednia strona)

\eldunek potowy Nr 1 Czas otrzymania 17, 16
10. VI. 44 .
Idzie otrzymat: wzniesienie 150

~odpis: Miletuski
Unia odciecia

okogo: Milewski  Czas wystania: 15, 15, 10.VI. 44r.
:gd: Czarny las Nr..........
apa 1:100.000 Wydanie 1943 r.

1 Rozkazy i meldunki pisze sie na blankiecie
loku meldunkowego.

2 W rubryce ,,do kogo" podaje sie nazwisko
(dresata bez podania oddzialu (pododdziatu).

W rubryce ,,Czas wystania"™, podaje sie godz.,
inuty, dziei, miesigc i rok. Rubryke te wypetnia
ie po podpisaniu meldunku,

W rubryce ,,Skad" podaje sie punkt wystania
/g mapy lub przedmiotéw terenowych. Numer po-
(adkowy podaje sie dla kazdego meldunku.

3. Meldunek nalezy pisaé i podpisywac czy-
elnie (tak, azeby mozna bylo przeczyta¢ przy sta-

Swietle), podajac zwiezZle, jasno i wyczerpujgco).
[Wszystkie drobne szczegoly opuszcza sie. Meldunek
elezy pisa¢ zwyktym otdwkiem. W razie pisania
rzez kalke, nacisk na otéwek powinien by¢ réwno-
ierny.

4. Po otrzymaniu meldunku tub po jego prze-
tytaniu, dowddca potwierdza podpisem czas otrzy-
nmenia (przeczytania).
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Zakgeznik S

TaBLICfl SYGNALOW 1 GVAOWIONYCH ZNAKOW
DLA t3aCZNOSCI.

Nra
porz.

50

1

10

11.

12

13.

;uygnat
(znak uméwiony)
Uwaga

1 Widz”?, stysza j

1 (odpowiedz)
Powtérz
(nie zrozumiatem)

Do mnie (zbiorka)

Rozsypa¢ sig (rozwi-
nigcie pododdziatéw
w tyralierka)

5t6j, (padnij, przer-
wij ogien)

Posuwa¢ sia dalej

(naprzéd w nowym

kierunku)

Otworzy¢ ogien
Poda¢ amunicja

W prawo, w lewo, na-
przéd, w tyt, w zada-
nym Kkierunku

Widza nieprzyjaciela

Droga wolna

Gazy (odcinek zaga-
zowany)

Opis sposobu przekazywania

Podrues¢ rgkg do gory na wy-
sokos$¢ glowy.

Podnie$¢ obydwie race na wy-
soko$¢ glowy i opuscic je.
Wyciagna¢ obydwie race, do go-
ry na wysokos$¢ gtowy i wyma-
chiwaé¢ na krzyz przed twarza.
Podnies¢ rgkg do gory, krazyé
nad glowa i energicznie opu-
$ci¢ w dot

Kilka razy roztozy¢ race w bok.

Podnies¢ rgka do gory i szybko o
puscié, powtarza¢ do wykonania!
Podnie$¢ ragka do géry na wy-
sokos¢ gtowy, druga wykonaé
kilka energicznych machnigc.
Wyciggna¢ obydwie race w bok
na wysokos$¢ ramion i trzymac
je tak do wykonania.

Podnie$¢ raka nad gtowag i ma-
cha¢ nig w bok. j
Podnies¢ raka nad gtowa i opu-
sci¢ ja kilka razy na wysokosé
ramion w pozadanym kierunku.]
Wyciggna¢ ragkg w bok i trzymac
tak do otrzymania odpowiedzi. |
Podnie$¢ rgkag w bok na wyso-
ko$¢ ramion i kilka razy opu-
$ci¢ w dot 1
Podnies¢ do géry nakrycie
gtowy. |



Uwaga: 1. Sygnaty mozna podawaé takze to-
patkg i innymi przedmiotami.

2 Dowddca przed rozpoczeciem dziatan powi-
Inien ustali¢ sygnaty dla wywotania pododdziatow,
np.. topatka, metalowa czescig do géry — wywotlanie
pierwszej druzyny (plutonu), metalowg czescig w dét
— wywotanie drugiej druzyny (plutonu), topatkg po-
ziomo trzonem w prawo — wywotanie trzeciej dru-
zyny (plutonu), topatka poziomo trzonem w lewo
— wywolanie czwartej druzyny, (plutonu). Przykiad
podania zarzadzenia. Je$li pokazana topatka zelazem
do gory i w dot, jest to znak umowiony Mr 8, fopatka
poziomo trzonem w prawo — umowiony znak Nr 7,
to znaczyj dla pierwszej idrugiej druzyny ,,01 wérz
logie n“, dla trzeciej ,Naprzéd«.

3. Po podaniu sygnatu nalezy otrzymac odpo-
jwiedz — umowiony znak Nr 2.

Zakacznik Nr 4

PRACE SAPERSKIE WYKONYWANE PRZEZ
IPIECHOTE | SPOSOB POKONYWANIA PRZESZKOD.

1. Dowddca druzyny, po otrzymaniu rozkazu
lod dowddcy plutonu, prowadzi druzyne w rejon
swych stanowisk i uzgadnia ich miejsce.

Pole widzenia i ostrzatlu sprawdza sie — lezac,
istala sie wysokos$¢ przedpiersia i wyznacza prace ce-
lem oczyszczenia pola ostrzatu.

2. Po uzgodnieniu miejsca stanowisk prze-
prowadza sie trasowanie zataman, granic wykopow

nasypéw (przedpiersie).

Z poczatkiem pracy powierzchnie gruntu (dar-
liina, pole orne) na miejscu wykopow i nasypéw
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$cina sie i kladzie w bok, a po zakonhczeniu pree]
uzywa sie do maskowania.

Czesciowe oczyszczanie pola widzenia i ostrza-l
tu przeprowadza sie réwnoczes$nie z kopaniem oko-
pow. Jezeli pracy w oczyszczaniu pola ostrzatu jest
duzo, woOwczas nalezy zaczyna¢ od oczyszczania,[
a po zakonczeniu przystgpi¢ do kopania okopu.

3. Dow/6dca druzyny sprawdza i przestrzegat
prawidtowos$¢ rozmiaréw form okopu, oraz $ledzi za-
maskowanie. Po zakoriczeniu prac doktadnie sprawdza
on dogodno$¢ prowadzenia ognia i rzucania grana-
tow z okopu. Dowéddca druzyny wskazuje miejsca]
dodatkowych wnekéw strzeleckich (dotow strzelec-
kich, stanowisk) dla ostrzi lania kierunkéw, ktére
nie moga byé ostrzelane z okopu. Dodatkowe wneki]
(doty strzeleckie, stanowiska) mogg by¢ wykopane
w samym okopie, jak i w przylegajgcych rowach
tagcznikowych. Maskowanie okopu sprawdza sie
strony nieprzyjaciela.

4. Kolejnos¢ prac:

— pierwsza praca — oczyszczenie pola widze-
nia i ostrzatu, budowa wnekoéw, dotow strze-
leckich punktu obserwacyjnego, punktu do-
wodcy (plutonu, kompanii, batalionu), punktu
amunicyjnego, opatrunkowego, stanowisk po-

4vu2yity

Rys. 7. Pierwsza praca ~ buoowa dotéw strzeleckich (wnekéw)]
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zornych, maskowanie $ciezek do posuwania
sie do stanowisk zapasowych;

druga praca — budowa stanowisk zapaso-
wych, dotéw strzeleckich, wnekéw, rowow
tacznikowych miedzy dotami strzeleckimi,
gtéwnych sianowisk i wzdluz frontu oraz
przystosowanie ich do obrony;

tiél zetec-0-
iii scapafc,-

Rys. 7a. Druga praca - budowa rowoéw tgcznikowych

—trzecia praca — budowa rowow tacznikowych
do tylu, rowdw fgcznikowych w stanowiskach
zapasowych, zapasowego punktu obserwa"

0.20'0"0

% J N~ a 56

Rys. 7b, Trzacia praca — budowa nakrycia nad rowem strzeleckim
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cyjnego punktu dowdédcy plutonu, (kompanii,
batalionu), rowow przeciwlotniczych, przed-
piersia, nisz oraz bojowe i gospodarcze urzg-
dzenia okopow i rowow tgcznikowych.

5. Dla rkm. i ckm., rusznic p panc., fizylie-
réw, strzelcéw wyborowych, obserwatoréw i niszczy-
cieli czolgéw, dopuszcza sie budowe pojedynczych
1 podwojnych dotéw strzeleckich wysunietych do
przodu. Doty strzeleckie wysuwa sie nie mniej jak
2 m, azeby Sciany z ziemi, oddzielajgcej ja od oko-
péw, nie obsuwaty sie w czasie przechodzenia czotgow.

6. Jezeli plutonom pierwszej linii daje sie drut
kolczasty do budowania przeszkéd na bezposrednich
podejSciach do ich stanowisk ogniowych, to urza-
dzenie przeszkdd przeprowadza sie w miare dostar-
czania materjatdw. Zimg, w czasie silnych mrozow,
rownocze$nie z budowa okopOw, prowadzi sie bu-
dowe ziemianek ogrzewanych lub rowéw p. lotn.

Budowe uwaza sie za zakonczong tylko wtedy,
gdy jest ona w zupetnosci zamaskowana.

7. Przyklad budowy stanowisk patrz rys. 7, 7a,
7b, 8, 8a.

8. Piechota samodzielnie swoimi sitami i $rod-
kami robi przejScia w zasiekach drucianych: przy
pomocy nozyc do ciecia drutu, usuwajgc recznie
lub przykrywajac je podrecznymi materjatami (maty,
mostki, ptaszcze, zerdzie, drzwi).

Dla strzeleckiego plutonu wykonuje sie dwa
przejscia po 8—10 m. wyznaczajac 4—6 strzelcow,
zaopatrzonych w nozyce.

9. Quy wiasne czolgi nie moga pokonaé prze-
szkéd nalezy okazaé czolgom pomoc, robigc dla nich
przejscia przez przeszkody.
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Przejscia przez rowy i skarpy robi¢ przez pod-
kopywanie i ostabianie $cian z ziemi lub zarzucenie
podrecznymi materiatami.

h V70~ d,2Q0,50
N N _t,
¥
PN VEREAL O (0 «k> H
Rys. 8a Druga # trzeci.’ praca — budowa uniwersalnego

stanowiska dla rusznicy p.panc., rk.m. i ckm.

Zawaly, bariery, barykady rozbiera i usuwa sie”
Drewniane stupy przeciwczotgowe podragbuje sie lub
zarzuca podrecznymi materiatami. Przeszkody zmon-
towane przy pomocy srodkéw wybuchowych usu-
waja saperzy.
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