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WSTEP.

Znaczenie gry wojennej.

W swych ,Wnioskach z wojny sSwiatowej“”) gen. por. baron
von Freytag-Loringhoven pisze: ,Za czasd6.w Napoleona mawiano,
ze kazdy z jego zotnierzy nosi w swym tornistrze butawe mar-
szatkowska; obecnie zas powiedzenie to odnosi sie w najlepszem
zrozumieniu do kazdego naszego oficera“. By jednak oficer magt
osiagnac tak wysoki szczebel w hierarchji wojskowej, musi on
posiadaC odpowiednio rozwiniety umyst | charakter, gteboka wie-
dze 1 znajomosc stuzby, zdolnos¢ do powziecia decyzji, oraz do
wyjawiania 1 udzielania je] wojskom, podlegtym jego rozkazom.
Wiedza wyniesiona przez oficera ze szkoty Sredniej 1 wojskowe]
nie wystarcza tuta). ,Wychowanie szkolne ma zapewni¢ mtodziezy
Jedynie dobra podstawe do pozniej zyskiwane] wiedzy zycia....
poniev/az cztowiek wiasciwie dopiero wtedy uczy sie istotnie,
gdy porzuca szkote. Dopiero wtedy poznaje on rzeczy W ich
Istothym zwigzku. Pozostaje jednak pierwszym warunkiem, aby
mu szkota do tego data podstawe, na ktorej bedzie on dalej sam
budowat“”). Oficerowl nie wystarcza zatem wiedza wyniesiona
ze szkoty, ani praktyka zdobyta w stuzbie linjowe] w czasie poko-
jowym; zachodzi potrzeba studjow szerszych, historycznych 1 Scisle
teoretycznych. ,Ustawiczna aplikacja, ktorej] zadat krol Fryde-
ryk od swych oficerow, a ktora rowniez stale 1 od nas jest wy-
magana, staC sie musi dopiero po wojnie reguia” )

Warsztatem pracy zarowno dla zoinierza 1 podoficera, jako-
tez dla oficera jest putk. Jesien 1 zima — to okres intensywnej
pracy w putku nad przeksztatceniem rekruta w zotnierza wyszko-
lonego 1 karnego, nad rozszerzeniem Kkadry podoficerow, nad
pogtebieniem znajomosci stuzby wewnetrznej | polowej starego
zotnierza; jest to dalej okres specyalizacji w poszczegolnych ro-
dzajach stuzby, potrzebnej do wydatnej pracy polowej; wreszcie
Jest to okres dodatkowych kursow dla inteligentniejszych zoinie-

rzy 1 podoficerow, jak np. kurs telefoniczny, sygnalizacyjny, strze-
lecki, Instruktorow szermierki 1 gimnastyki 1 t. p. Praca ta spo

¥, Folgerungen aus dem Weltkriege* — Berlin — 1917 — Mittler

Stron. 95. Jest w' przygotowaniu polskie wydanie te] pouczajacej ksigzki.
Tamze, stron 92

Tamze, stron 100.



czywa na barkach korpusu oficerskiego. Od stopnia zatem zdo!~
nosci bojowej 1| poziomu wiedzy wojskowe] tego korpusu zalezno
bada wyniki pracy, oraz sprawnosC I gotovzosc wojenna armiji..
Obok tych prac czysto instruktorskich oficer podjac musi bez-
warunkowo praca I nad samym soba, wyzyskujac do tego czas.
wolny od zajac stuzbowych w okresie pobytu swego Ww garnizo-
nie, to znaczy gtownie w okresie zimowym. Poza stalem zazna-
jamianiem sig z nowoczesng, a wciaz postepujaca naprzod technika
wojenng | podazaniem za rozwojem doktryn 1 kierunkow we wia-
sne] armji, oraz w armjach sasiednich, w zakres ,ustawicznej
aplikacji* oficera wejSC musi praca nad wyrobieniem w sobie
zdolnosci dowodcy 1 kierownika w dziataniach taktycznych 1 stra-
tegicznych trzech rodzajow broni; w pierwszym rzadzie zatem
konieczng jest tuta] umiejetnosSCc powziecia decyzji 1 wcielania jej
W ZzZycile.

Kierunek 1 jakos¢ prac samoksztatceniowych, podejmowanych
w putku, zalezy w znaczne] mierze od osoby dowodcy putku.
Stuzba potowa Wojsk polskich® w 8 11 gtosi, ze ,taktyczne
ksztalcenie oficerow jest przedewszystkiem obowigzkiem komen-
dantow putkow; do tego celu stuza liczne Srodki“. W ustepie
opuszczonym w poitskiem wydaniu regulaminu, a Istniejacym
w niemieckiem (F. O. § 137, czytamy dalej: ,Dla pogtebienia tak-
tycznego wyszkolenia 1 dla przyspieszenia duchowego rozwoju
stuzy gra wojenna (Kriegsspiel), zadania taktyczne, roboty zimo-
we, referaty 1 wyjazdy w teren”. Na planie pilerwszym regula-
lamin stawia gre wojenna | zadania taktyczne, bo tez one w ISto-
cle odgrywaja bodaj ze najwazniejsza role w wyksztatceniu
w oficerze zdolnosci operacyjnych. Tenze 8 13 F. O. tak mowi
dalej: ,Gra wojenna | zadania taktyczne nastreczaja sposobnosc
do powziecia decyzji na podstawie okreslonej Sytuacji | do obja-
wiania je] szybko w formie rozkazéw. ODbok tego zachecaja one
do studjowania przepisow 1 praw taktyki. Do uktadania zadan
| Kierowania gra wojenna moga byc powotywani bez wzgledu na
starszenstwo stuzbowe osoby uzdolnione do tego“. W tyrn wiec.
kierunku winna rozwinaC sie praca | w wojsku potskiem, two-
rzonem obecnie w warunkach pokojowych.

Jesli chodzi o wyszkolenie oficerow-subalternow 1 kapita-
now w dowodzeniu plutonem 1 kompanja, to takowe winno od-
bywacC sie wylacznie prawie w terenie. Stosunkowo proste zada-
nia, jakie tym jednostkom przypadaja w udziale w walce polowej,
ruchowej 1 pozycyjnej, dadza sie bez trudnosci przerobic w ciagu
2—3 miesiecznego taktycznego szkolenia tych jednostek w stuzbie
polowej. tatwo bowiem odnalez¢C w obrebie garnizonu lub blisko
poza nim odpowiedni teren do rozmaitych sytuacyj 1 zatozen;
sam przebieg cwiczen jest krotki, tak, 1z naogdét mozna codzien-
nie przerobi¢ po kilka fragmentow bojowych. Uzupetnieniem dla
oficerow moga byC zadania aplikacyjne na tablicy. Jesli chodzi
0 szkolenie w zakresie dowodzenia Dbataljonem, to wystepuje.

1) Felddienst-Ordnung, Berlin — 1908 Mittler,



\uta] na Jaw caty szereg trudnosci, jak np.: trudnosc odnalezienia
w poblizu garnizonu odpowiedniego terenu, nadajacego sie do
przerobienia roznolitych zadan bojowych, wzglad na szkody w za-
siewach 1 kulturach, zbytnia odlegtos¢ pewnych dogodnych do
'Cwiczen odcinkow terenu, kompozycja zatozenia 1 t. d. Trudnosci
Te w wzrastaja, jesli mamy do czynienia z bataljonem wzmocnio-
nym na stope wojenna, co, w mysl regulaminu stuzby polowej O»
winno sie jaknajczescie] praktykowac, aby nie stwarzac falszy-
wych pojeC o szerokosci 1 gtebokosci frontow, o diugosci ko-
lumn, o szybkosci rozwijania sie 1 t. d. Pomimo tych trudnosci
uda sie dwa — trzy razy w tygodniu przerobi¢ bataljonowe Cwi-
czenia potowe. Po miesiacu bataljon bedzie dosc dobrze wycwi-
czony w stuzbie polowej. Wyrdwnanie brakow potowego wy-
szkolenia plutonu, kompanji 1 bataljonu, a w szczegolnosci ofi-
cerow, dowodzacych temi nizszemi jednostkami, bedzie mogito
by¢c dokonanem w czasie manewrow putkowych, brygadowych
| dywizyjnych. Trudnosci zwigzane 2z zorganizowaniem 1 prze-
prowadzeniem tych ostatnich sg znaczne, a mianowicie: potrzeba
Sciagniecia wszystkich rodzajow broni, aby nada¢ manewrom ce-
che zgodna z rzeczywistoscia wojennag, kosztowny i1 kiopotliwy
transport, odszkodowania za zniszczone kultury, rekwizycje pod-
wod, znaczne zuzycie amunicji I materjatow technicznych; wreszcie
trudnosc wybo"U terenu, utozenia zadania, przygotowania aparatu
manewrowego (mapy, sedziowie, rozjemcy, markowanie ognia
} t. d.) 1 rozdzialu roP). Dlatego tez manewry te, poprzedzane
zwykle przez t. zw. zbory (Sammlungen) putkowe, brygadowe
| dywizyjne, trwaja zaledwie po kilka lub kilkanascie dni, a wsku-
tek tego nie moga stac sie dostateczng szkota dla wszyst-
kich oficerow w dziele kierowania operacjami oddziatow, ztozo-
inych z trzech rodzajow broni. Doskonatem uzupetnieniem w tym
kKierunku, ,ersatzem“, ktory jednak po wojnie wbrew Innym ,er-
satzom® znajdzie napev/no jeszcze szersze, niz dotychczas zastoso-
wanie, bedzie yra wojenna |1 zadania tahtyczne.

Aby w okresach miedzywojennych, ktore moga byC dosc¢
mdtugie, jak tego mielismy przykiad po wojnie 18/0//1 roku,
armja, pozbawiona moznosci nabycia bezposrednio w walce do-
Swiadczenia wojennego, nie zeszta do roli wojska pokojowego
i Nnie zgnusSniata na wzor naprzykiad wojska polskiego w XV1iil
st., ktore bylto wogodle karykatura armji, trzeba naktania¢ usilnie
korpus oficerski do samodzielnych studjow, ktoreby poziom ich

) ,Stuzba potowa W. P.“ § 25: | Cwiczenia oddziatéw, podniesionych
itoSciowo do wojennej stopy, maja szczegolnag wartos¢, i1m bardziej stan po-
kojowy oddziatow odbiega od stopy wojennej, tern wazniejsza jest dla do-
wodcow wszystkich stopni umiejetnosSc poznawania 1 pokonywania trudnosci,
Zwigzanych z operowaniem wojskami 0 sStanie przepisanym na czas wojny;
czesciowo mozna to zastgpi¢ Cwiczeniami, w Ktorych przynajmniej diugosc
kolumn marszowych odpowiada stosunkom wojennym®.

*)  Patrz ,,Beitona“ zesz. 11—Ill, str. 171 fprzypisek 1).

Szczegoty, tyczace sie zorganizowania manewrdw 1 przerobienia
wszystkich prac przedwstepnych, odnajdziemy W ksiazce Ludendorjfa ,Bri-
gade und Divisionsmanover in Anlage und Leitung“—Berlin—1912—Mittler—
czesC |. (Grundlagen) i 1 R. (Manovervorarbeiten), str. 1—113.



iIntelektu wojskowego utrzymywaty na wysokosci, uwarunkowanej
kazdorazowym stanem wiedzy 1 praktyki wojskowej. W studjachb
tych pierwsze miejsce zajmuje gra wojenna, dajagca moznoscC prze-
robienia na uzytek kierownictwa powstajacych w czasie pokojo-
wym nowych pogladdw w dziedzinie taktyki 1 strategji, oraz za-
poznania SIg ze zmianami W organizmie wojskowym 1 w stanie
techniki, ktore wytwarzane sa codzienng praca,, rozwijajacej sia
z dnia na dzien sztuki wojennej. Gra wojenna nie .pozwolli w cza-
sie pokojowym zaniedbac sie oficerowi; zas po wojnie bedzie tem.
konieczniejsza, by przetrawiC zdobyte doswiadczenia I, udostepnic
je cate] armji w jak najszerszym zakresie. ,Witasnie gra wojenna
specjalnie stuzy do tego, aby oficerowie wszystkich' stopni stuz-
bowych C¢wiczyli sie w podejmowaniu okreslonej 1 energicznej,
decyzji. W tym dziale niema nic powazniejszego ponad gre® /.
,Cwiczenia w grze wojennej sa zarazem c¢wiczeniami we wihasci-
wym takcie 1 dobrych formach obejScia, a wiec sa szkotg cha-
rakteru, nietylko w kierunku zdolnosci powziecia decyzji 1 Jej;
mocy, lecz takze w kierunku nalezytego samoopanowania sie*
Gra wojenna ma wiele wspolnego z zadaniami taktycznemi. ROz-
nica polega na tern, ze zadania taktyczne sa rozwigzywane nat
podstawie danego zatozenia jednostronnie 1 tylko pismiennie, zas.
gra wojenna Jest zawsze dwustronng, wzglednie Kkierownik gry
uosablia w sobie przeciwnika, |1 skiada sie z prac ustnych, doko-
nywanych na wspolnych posiedzeniach, oraz ewentualnie z wy-
pracowac pisanych (zadan taktycznych), obejmujacych rozwigzanias
zadan, danych poszczegolnym partjom przez kierownika. Wedle
gen.-por. Litzmann’a ,gra wojenna | zadania taktyczne w gruncie-
rzeczy sa jednem 1 tern samem, gdyz gra wojenna polega na
rozwiazywaniu na planie ciagtego tancucha zadan, ktore zreszta,,
dla odioznienia ich od zwykle ¢wiczonych zadan taktycznych, sag
przeprowadzane z uwzglednieniem dziatan przeciwnika.” Tak gra,,
Jakotez zadania ,tworza nader dobiy Srodek pomocniczy do dal-
szego rozwijania taktycznych moznosci, 1 nietylko dla uczestni-
kow, lecz w pierwszym rzedzie takze dla tego. kto zadania ukiada
| ocenia rozwigzania innych“. ,Dla mtodego oficera zadania tak-
tyczne sg poprostu najlepszym srodkiem do zapoznania sie z trescia
| zastosowaniem naszych stuzbowych przepisow®, ktore same przez,
sie nie nalezg do zajmujacej lektury.

O znaczeniu gry wojenne] dla operacyjnego wyksztatcenia
korpusu oficerskiego SwiadczyC jeszcze moze przykiad Niemiec,,
gdzie gra wojenna powstata, rozwineta sie 1 upowszechnita w du-
Zym rozmiarze; je] tez w znacznym stopniu zawdzieczaja Niemcy
to, ze w dziedzinie Kkierowania wojskami osiagneli wysoki sto-

v. Baerns rung— ,EinfUhrung In das Kriegsspiel*—str. 6. Berlin—
1913—Mittler.
*) Tamze—1/2
Litzmann — ,,Bertrage zur taktischen Rusbildung unserer Offiziere",
V. Te4- Taktische Husgeben und Kriegsspiel, str. 92.—Berlin—1909-Eisea-
slchmidt.



pien doskonatosci, ktory znalazt swd) wyraz w odniesieniu licZ'
nych sukcesow bitewnych w wojnach 1866 1 1870/71 r., oraz
W wojnie obecnej. To zatem rozpowszechnienie sig w Miemczech
gry wojennej, a w mniejszym stopniu I w innych panstwach, oraz
literatura, 1daca w setki tomow, powinny nas przekonac osta-

tecznie o koniecznosci wprowadzenia tego rodzaju wyszkolenia
| w zastosowaniu do oficera polskiego.

Rodzaje gry wojenne.

CatosC¢ zagadnien wojennych stanowi olbrzymiag skompliko-
wana dziedzing, skiladajaca sie z wielu roznolitych dziatow. Sto-
sownie tez do tego rozrozniamy kilka rodzajow gry wojennej,
a mianowicie:

1. Strategiczna gra wojenna. Obejmuje ona obszerny dziat
kierowania operacjami wojskowemi, poczynajac od pojedynczych
prostych operacyj, az do catych ztozonych kampanij, zajmuje sie
dociekaniami nad waznemi kwestjami strategicznemi, ma na celu
wreszcie taktyczne, a ‘gtownie strategiczne wyszkolenie oficera.

Gra ta rozgrywa sie pod postacia pisemnych referatow, analizu-
Jacych byte operacje wojenne, lub tez dane przez kierownika te-
maty, oraz pisemnych decyzyj, ujetych w forme rozkazow 1 wy-
tycznych, uzywanych normalnie na wojnie. Wobec wystgpienia
na widownie dziejowa juz za czasow Napoleona olbrzymich armij,
ktore obecnie wzrosty do niebywate] poprzednio liczebnosci,
nabraty szczegolnego znaczenia tyly armij walczacych: wptywajq
one bowiem na przebieg, a nawet na moznos¢ wogodle prowa-
dzenia operacyj] w sposob decydujacy, regulujac tak zawite sprawy
wyzywienia w polu miljonowych armij, dostawy amunicji I ma-
terjatOw wojennych, oraz organizacji sprawnie funkcjonujacej stuzby
etapowe]. Dlatego tez, dla nadania strategicznej grze wojennej
cech zgodnych 2z rzeczywistoscia wojenna, trzeba odpowiednie
miejsce zerezerwowacC dla czynnikdw z zakresu stuzby tytowe].

2. Ora wojenna w zakresie stuzby tytowe] opieraC sie musi
na zalozeniach strategicznej, rzadziej zas taktycznej natury, Ina-
cze] bowiem bytaby tylko oderwanem rozwazaniem, pozbawionem
Istotne] swe] wartosci — zwiazku z operujacemi wojskami 1 za-
doscuczynienia ich potrzebom. Korzystnem bedzie powotywanie
do uczestnictwa w te] grze, oprocz oficerow intendantury, jeszcze
oficerow innych rodzajow broni, gtdwnie zas artylerji, sztabu ge-
neralnego, korpusu sanitarnego, wojsk taborowych 1 In.v Sama
gra nastrecza obfitos¢ zalozen, a wiec dotyczyC moze dziatalnosci
w rejonie wojsk pierwszych linij, na tylach dywizy] 1 korpusow,
w obszarach etapowych: obejmowacC moze kwestje magazynow
transportow, stuzby taborow 1 kolumn 1 t. d. Pozatem zas uksztat
towanie sie czynnosci na tylach zalezeC bedzie od charakteru
operacji, a wiec w okresie mobilizacji, strategicznego domarszu
(strat. Aufmarch), najscia, odwrotu, poscigu, boju, walki pozycyj



nej 1 t. d. Widzimy zatem, ze gra wojenna w zakresie stuzby ty-
lowe] posiada obszerny materjat do przepracowania. Celem tych
prac jest zawsze zaznajomienie oficerow 1 urzednikow wojsko-
wych na gruncie praktyki ze stuzba tytdw, oraz wyszkolenie ich
na zdolnych Kkierownikow w tym, tak waznym obecnie, dziale
sztuki wojskowej. Tyly armji mozna bowiem przyrownac do serca,
komunikacje tytowe do arterji; jak dla wydajnego 1 czynnego zy-
da niezbednem jest czitowiekowi zdrowe zycie | prawidtowy obieg
krwi, tak tez 1 dla moznosci prowadzenia operacy] wojennych ko-
nieczna rzecza |Jest dobre 1 sprawne funkcjonowanie tytow.
Ksztatcenie zatem w tym Kkierunku jaknajwiekszej liczby ofice-
row jest palaca potrzeba. Wprawdzie, w czasie obecnej wojny po
stronie niemieckiej oficerowie, powotani do petnienia stuzby na
etapach 1| w zarzadach, wywiazali sie doskonale ze swego zada-
nia, choc ,nie posiadali ku temu naogdt wilasciwego przygotowa-
nia... Wyjasnienie tego faktu lezy w tern, ze w zasadzie cata
wojenna moznos¢ nie jest niczem innem, jak tylko zastosowa-
niem zdrowego ludzkiego rozsadku®; rowniez ,nie nalezy zapo-
minac, ze dtugie trwanie te] wojny | sprowadzone przez nia pra-
wie ustalone stosunki daly moznos¢ wszystkim je] uczestnikom
nabycia bogatego doswiadczenia 1 utatwity Im zapoznanie sie
Z pracga na zajmowanych przez nich stanowiskach“ ”?). Dla bliz-
szego wejrzenia w stuzbe tytdow putk. v. Altrock) poleca ksiazke
gen. von Francois: ,Feldverpflegungsdienst bel den hoheren
Kommandobehorden® (Berlin—1913—Mittler),

3) Forteczna pra wojenna z natury rzeczy zajmuje Sie Stu-
djowaniem wojny fortecznej. Poczawszy od rozkazu do posta-
wienia fortecy na stopie wojennej | od blokady, dwie partje roz-
grywaja poszczegolne manewry z ataku 1 obrony fortecy miedzy
soba, uwzgledniajac najnowsze zdobycze na tern polu u siebie
| U sasiadow, oraz caty aparat pomochniczy, jak wywiady lotnicze,
artylerje ciezka, podkopy, miny, wypady 1 t. d. Poraz pierwszy
w ten sposob zostata przeprowadzona gra w r. 1871 przez gen.
von. Hindersin'a

4. Sanitarna gra wojenna obejmuje catosSC stuzby sanitar-
nej, poczawszy od zatozenia prymitywnego punktu opatrunko
wego w czotowych linjach walczacych, az do skomplikowanych
urzadzen w obszarze etapowym. Gre przeprowadza sie jedno-
stronnie; role przeciwnika bierze na siebie Kierownik gry, po-
stepujac celowo dla zwiekszenia je] iInstruktywnosci. Opierajac
sie o0 pewne zatozenie taktyczne (atak, obrona, watka pozy-
cyjna 1 forteczna, marsz, odwroét 1 t. d.) I organizacyjne (stuzba
sanitarna w dywizji piechoty +{tub kawalerji, w Kkorpusie, na
etapach 1 t. d,), nadamy dgrze rozmaitosC¢c. Cel gry polega
na wyrobieniu zdolnych Kkierownikow stuzby sanitarnej, Kktorzy-

v. Feyrtag-Loringhoven—str. 97/98.
v. Altrock— ,Das Kriegsspiel“ (Handbibliothek des Offiziers, XiIll

Band), Berlin—1908—Mittler. Jest tez w ttomaczeniu rosyjskiem: ftltrok- Wo-
ennaja igra, Il izdanie, Berezowskij, SP. 1910.



by w czasie wojny umieli postawiC ja na wysokim poziomie,
zapobiegac epidemiom, dbaC¢ o stan hygieniczny zoinierzy, od-
transportowywanie chorych 1 rannych, zaopatrzenie wojska w po-
trzebne srodki sanitarne 1 t. d.

5. Morska gra wo'jenna stanowi odrebna zupetnie catosc,
oplierajaca sie na prawach wojny morskiej.

6. Taktyczna gra wojenna bedzie przedmiotem szczegoto-
wego dalszego omodwienia w pracy niniejszej. Ten rodzaj gry
wojenne] przedewszystkiem zastuguje na uwzglednienie w WOj-
sku, gdyz taktyka 1 w matym zakresie strategja sa gtownym
zywiotem oficera, szczegolniej w powstajacbj armji. Gra ta-
ktyczna daje oficerowi podstawe do dziatan na szersza skale,

ktore znow w swem wykonaniu skiladajg sie z czynnosci Scisle
taktycznych.

Rozwo] gry wojenne] (taktycznej i strategicznej).

1. Chcac dobrze zrozumiec¢ Iistote gry wojennej, trzeba
zapoznac sie z jej powstaniem i rozwojem; jednoczeSnie za$ ta-
ki przeglad historyczny jeszcze raz wykaze nam cate znaczenie
gry wojenne] dla wyksztatcenia oficera 1 dla wyrobienia w nim
zdolnosci kierowniczych. W tym celu przestudjujemy pobiez-
nie rozwoj gry wojennej w Niemczech, ktore zawsze przodowaty
w te] dziedzinie, podkreslajac wybitne zmiany, jakie z czasem
w niej zachodzity, nim doszta ona do stanu dzisiejszego.

Ojczyzna gry wojennej sa Niemcy. WydawacC sie moze
dziwnym 1 niepojetym fakt, 1z rozwineta sie ona 2z zastosowa-
nia zewnetrznych form wojskowych do gry szachowej; wspot-
dziatato w tym Kkierunku 1 studjowanie woOwczas przez woj-
skowych matematyki, Jjako podstawowej nauki dla studjow
wojskowych. W roku 1664 natrafilamy na pierwsze ksigzko-
we ujecie zasad gry, a zatem gra sama musiala zapewne bycC
Zznana znacznie wczesniej. ,Rb6zni sie ona od (gry szachowej
tern, ze moze w niej wziaC udziat nietylko 2, ale 3, 4, 6, nawet
8 0s0b, przytem kazda z nich moze prowadziC gre samodziel-
nie, badz tez taczy¢ sie w partje. Gra ta jest znacznie tru-
dniejsza od szachowe] I wymaga szczegolnego napiecia uwagi®.
Zamiast 16 figur kazdy z uczestnikow gry otrzymywat po 30,
a mianowicie: 1 Kkrola, 1 rriarszatka, 2 putkownikow, 2 kapita-
now, 2 kanclerzy, 2 kapelanow, 2 rycerzy, 2 Kkurjerow, 2 adju-
tantow, 3 straznikow, 3 strzelcow 1 8 zoinierzy. LW (grze
uzywa sie 15 posunie¢ w roznych Kkierunkach. Gra stuzy nie-
tylko do przepedzenia wolnych chwil, ale nadto do tego, by

bez straty czasu 1 specjalnych trudow, potrzebnych na studjo-
wanie rozmaitych prac, obeznac sie pobieznie z najwazniejsze-
mi  politycznemi 1 wojennemi zagdgadnieniami®“. Rozgrywka od-

bywata sie na specjalnie w tym celu sporzadzonej szachownicy.
W te] postaci gra zachowata sie przez diugie Ilata, stanowiac

Krzysztof Weikhrnann—,Konigsspiel“—UIm



ulubiong rozrywke wielkich ludzi; nie miata tez ona praktyczne-
go znaczenia dla wyksztatcenia w kierowaniu operacjami polo-
lowemi.

Dopiero Jirzy Vcnturini (1798 r.) w swem dziele ,BeschrelL
bung und Regeln eines neues Kriegsspieles zum Nutzen und
Vergnugen besonders aber zum Gebrauch in Militarschulen® daje
bardzie] nowoczesne podstawy grze wojennej, przenoszac ja z sza-
blonowe] szachownicy na mape. Wskutek tego wszelkie ruchy
oddziatow, przedstawionych w skali udpowiedniej do skali mapy,
dostosowywac sie musiaty do warunkow istotnie polowych, a gtow-
nie do czasu 1 terenu; dzieki temu gra stata sie bardzie] poucza-

cho¢ zarazem 1 bardziej zawiia.

Po okresie wojen napoleonskich, ktore dostarczyty sztuce
wojenne] kolosalnego materjatu, w szczegolnosci w dziedzinie
taktyki 1 strategji, ktorych Napoleon byt mistrzem, zwrdcono
sie z wiekszem zainteresowaniem do dgry wojennej. W r. 1822
drobne poprawki wprowadza ppor. stuzby austrjackie] HanneVy.
lecz gtowne prace wykonali w tym czasie dwaj Reisswitze —
ojciec 1 syn. W r. 1811 v. Reisswitz — ojciec, radca wojenny we-
Wroctawiu, przedstawit teren w skali 1:2373, plastycznie w skrzyn-
ce z piaskiem, potem z gipsem, oddziaty (bataliony) za pomoca,
odpowiednich rysunkow nalepionych na kostki, wreszcie prawi-
dita gry ujat w spisane paragrafy. Krol Fryderyk Wilhelm 1M bar-
dzo lubi# te gre. Wojny 1812 — 1815 zmniejszaja zainteresowa-
nie sie gra, skoro miano do czynienia bezposrednio z walka..
Rle juz w roku 1816 ppor. Reisswitz — syn, z 2 art. brygady
W Szczecinie, podejmuje prace ojca swego, by ja w r. 1824 do-
prowadzic do pomyslnego konca — do opracowania nowych za-
sad gry, a mianowicie: 1) Dla umozliwienia operacji wiekszemi
niz batalion jednostkami zmniejszyt on skale do 1:8000; jednako-
woz do zadan czysto taktycznych (rozgrywka boju) stosowat skalel
1:2000. 2) Gre prowadzi sie nietylko na reljefie, lecz 1 na ma-
pie (planie). 3) Kierownik w ten sposob ukiada zalozenie,
doprowadzi¢ do boju miedzy partjami. 4) Oddzialty oznaczone
sa za pomoca figurek metalowych; przy poruszeniach ich uwzgle-
dnia sie teren 1 czas. 5) Poruszenia nastepujg co dwie minuty.
6) O powodzeniu, stratach, skutecznosci walki ogniowej 1 zde-
rzen na bron biata 1 t. d. rozstrzyga rzut kostka. 7) Przyrzady
do gry dla kazdej ze stron skiadaly sie z nastepujacych przed-
miotow: a) znaczkow na 25 batalionow, 40 szwadronow, 12 ba-
tery] 1 1 oddziatlu pontonowego; b) linijki z podziatkg 1 cyrkla do
mierzenia odlegtosci, obliczania diugosci kolumn marszowych,
| szerokosci frontow,' oraz do sprawdzania skutecznosci ognia;
c) z Kkostki do rzutdw o rozstrzygniecie dla stron; d) z ksigzeczki
Z przepisami; e) z planu w skali 1:8000, obejmujacego obszar
4 mil. Cena catosci w paczce dla jednej strony wynosita 30 ta-
larow w ztocie.

W ten sposob skonstruowana gra bardzo sie podobata ksie-
ciu Wilhelmowi, pozniejszemu cesarzowi niemieckiemu, Kktory ja
zarekomendowat szefowil szt. gen. generatowlr von Mufflingowi..



Ten uznat Jg za pozyteczna dla zaznajomienia sie oficerow z pro-
wadzeniem wojny 1 polecit jJa jaknajszerze] rozpowszechniC w pru-
skiej armji (Militar-Wochenblatt Ne 402 z r. 1824). WKkrotce w put-
kach konsystujacych w Berlinie, a nastepnie I na prowincji po-
czety powstawac oficerskie kluby gry wojennej, do ktérych nale-
zelt najzdolniejsi oficerowie armji (w r. 1828 Moltke). W lecie-
1824 r. Reisswitz zostat odkomenderowany do Rosji do W. ks.
Mikotaja — poOzniejszego cesarza Mikotaja 1 pod jego Kkierowni-
ctwem marszatek Dybicz przeprowadzit kilka gier. Mastepnie zi-
ma 1824/5 r. odbyta sie w Berlinie wielka gra wojenna z zatoze-
niem, wzietem z wojen napoleonskich pod Kkierownictwem gen.
v. Mufflinga 1 Reisswitza, zakonczona bitwg pod Budziszynem. Do-
wodcami stron byli ks. Wilhelm Pruski 1 w. ks. Mikotaj. Na grze
wojenne] w lecie 1825 roku obecnym byl marszatek francuski
Marmont, ktory, zapoznawszy sie z gra, chciat ja przeszczepiC e
grunt armji francuskiej, jako genjalny wynalazek dla ksztatcenia-
dowodcow.

Wobec uznania, z jakiem sie gra wojenna wszedzie spoty-
kata, krol Fryderyk Wilhelm nakazat obowigzkowe uprawianie
je] po putkach. Oczywiscie, wskutek swego rozpowszechnienia,
nie wszedzie gra wojenna stalta na nalezytym poziomie; czasami
gtdOwng uwage poswiecano je] stronie zewnetrzne] — szablono-
wi, zatracajac Isrnte gry — szkolenie w dowodzeniu na podsta-
wie terenu 1 z uwzglednieniem w mozliwie najszerszym zakre-
sie warunkow wojennych. Stad przebieg gry stawat sie nudnym,,
az wywotat reakcje wsrod oficerow przeciwko samej] grze, ktora
Jakoby odrvwal'a mitodych oficerow od stuzby linjowe] ze szkodag
dla nich. Pomimo to w siodmym dziesiecioleciu XIX stulecia
zalnteresowanie gra ozywia sie, o czem sSwiadczy¢ moze obszerna
literatura, liczaca co roku po kilka, a nawet kilkanascie prac.
W roku 1869 gen. v. Troschke daje ciekawa charakterystyke gry,
podkreslajac je] dodatnie strony w sposob nastepujacy: ,oficero-
wie poznaja sie wzajemnie; ucza sie opanowywac swe tempera-
menty, byC powsciagliwymi w sadach 1 umiarkowanymi w decy-
zjach, braC¢ pod uwage rzeczywistosSC | do niej dopiero dostoso-
wywacC swe plany 1| zamiary, podporzadkowuja swe mysli zamia-
rom 1 rozkazom przetozonego, choCby one szly w przeciwnym
Kierunku. zatem gra wojenna jest Kkrzepiaca ducha wojenn'/-
go gimnastyka umystu, wazna dla wychowania odpowiedzialnych
dowddcow wszystkich stopni“. Grze tez wojennej przypisuje gen.
v. Troschke w znaczne] mierze zastuge sukcesow niemieckich
w wojnie 1866 roku.

W roku 1870 ukazata sie ksigzka ™ v. Throta, ktora jest nie-
Jako nawrotem do starych prawidet gry Reisswitza 1 ktora nie

*)  ,Beschreibung der Entwicklung des Kriegsspieles und besonders
der Reisswitzschen Verdienste“—Mil.-Wochenblatt Nr. 35 1 37 z r, 18609.
Anleitung zur Darstellung von Gefechtsbildern mittels des Kriegs-

spiel—Apparates mit Berucksichtigung der jetzt gebrauchlichen Waffen und
der neuen Masse.—Berlin— 1870—Mittler.



'uznaje catego szeregu poprawek, wniesionych w ciggu dziesiecio-
leci na korzysC istotnych wartosci wojennych. W ,Mil-Wochen-
blatt" Ne 2 z roku 1875 pisze on nawet, ze ,nowy ulepszony
przyrzad gry nic a nic nie jest lepszy od przyrzadu Reisswitza;
stare przepisy gry stoja wyze] od nowych®. Poglady Throty roz-
powszechnity sie we Wioszech, Anglji, a jego przyrzady do gry
zawedrowaty nawet do Chin 1 Japonii.

Wojna 1870—71 r. byta nowa podnieta do rozpowszechnie-
nia sie gry wojennej w Niernczech; armje panstw innych wpro-
wadzaja Ja tez u siebie, wzorujac sie naarmji niemieckiej. W tym
taz czaslie rodzi sie w Niemczech silny prad ku uwolnieniu gry
od szablonu, od przecenianego znaczenia przyrzadow ze szkoda
dla istoty gry samej. Wyrazicielem tego nowego kierunku byt
podporucznik 82 p, piechoty Meckel, ktoéry pod hastem walki
z szablonem w swych pracach v wprowadzit caly szereg reform
do gry wojennej, a mianowicie: gra wojenna, dajac obraz dzia-
lan bojowych, bedac c¢wiczeniem w sporzadzaniu 1 wydawaniu
rozkazow, wymagajac dalej podporzadkowania i1 uzgodnienia swych
plandw z zamiarami dowodztwa, wreszcie badajac 1 obliczajac ru-
chy wojsk w odniesieniu do czasu | terenu, danego za pPomoca
mapy, — Jest doskonatg szkota dla oficera, pobudza nadto jego
cheC¢c do teoretycznych studjow. Jednak gtoszac takie poglady
| dazac do uproszczenia ¢y, Meckel nie postawi Kkropki nad
,1“, nie usunat z nie] catego tego balastu, ktdéry pod postacia
licznych przyrzaddéw, oraz szablonowego postepowania (rzut Kost-
ka) przy obliczaniu strat, skutecznosci ognia |1 wyniku dziatan,
byt dotychczas zwigzany z gra wojenna. Pozostawit on nadal
rzut kostka, dajac tylko mozliwos¢ szesciu rozmaitych odpowie-
dzi, ktore bardziej odpowiadaty zrozniczkowanym wpltywom mo-
ralnego czynnika w boju. Posuniecia stron nastepowaty co 27T
minuty, ewentualnie czas ten mogt byc przediuzony za zgoda
kierownika. Meckel rozpoznawat trzy rodzaje gry. matemi od-
dziatami do podl plutonu wilacznie, duzemi 1 strategiczng; odpo-
wiednio do tego uzywat map w skali 1:6250, 1:12600 1 jeszcze
mniejszej. O ile jako Kkierownik gry wystepuje osobistosC, beda-
ca autorytetem w sprawach dowodzenia, to Meckel skitania sie
racze] do powierzenia jej] celowego skierowania przebiegu 1 wy-
niku gry, miast szablonowego rzutu kostka.

Catkowite] reformy dokonat w loku 1876 putkownik stuzby
niemieckiej vo/i Verdy du Vernois?®), pozniejszy wielki nauczyciel
armji niemieckiej. Odrzucit on caly zawity system przyrzadow
| przepisow Kkrepujacych, oraz sposdb szablonowego prowa-
dzenia gry, przyjat zupetng swobode w Kierowaniu gra, oparta
na taktycznych 1 strategicznych pogladach wspoiczesnej mu
epoki. W ten sposob stv/orzyt on t. zw. uproszczona (gra

Y v. Throta miat na mysli prace Mackela.
Meckel—, Studien uUber das Kriegsspiel“- Berlin—1873—Miittler.

.Beitrag zum Kringsspiel'—Berlin—18/6- Mitter.



wojenng, W ktdorej jednak kierownik postawiony zostat wobec
duzych wymagan na punkcie wysokiego stopnia nauki 1 bystrosci
umystu. Pulk. v. Rltrock w nastepujacych stowach ujmuje reforma;
gen. v. Verdy du Vernois:

,Gra wojenna na planie daje moznosSC rozegrania operacji
wiekszych oddziatdw szybciej, niz w terenie. Dzieli sie ona
na strategicznag 1 zwykia, pierwszg prowadzi sie na mapach
1:100.000 lub w jeszcze mniejsze] skall, przytem rozgrywac na
nich mozna duze operacje, a nawet cale kampanje; druga pro-
wadzi sie na planach 1:8.000, jakiemi positkujemy sie przy wy-
Jazdach w teren 1 w podrozach oficerow sztabu generalnego.
Przewaga gry wojenne] zasadza sie na ekonomjl czasu |1 samej
technice, t. J. niema zadnych prawidet, kostek 1 tablic. Sytuacje
przeciwnika znaczy sie za pomocag znaczkow dla tych tylko
uczestnikow, ktorych fantazja niejest w moznosci bez tego ztozyc
soble obrazu sytuacji. Trzema sposobami mozna gre wojenng
rozegrac. 1) jako gre strategiczng — pod postacig wielkich ope-
racy] wojskowych na mapach sztabu generalnego, lecz bez przy-
rzadow, 2) jako praktykowana dotychczas w mysl istniejacych
przepisow z tablicami 1 koscmi 1 3) jako uproszczona, bez
specjalnych przepisow, tablic i1 kosci, lecz 1 zachowaniem zna-
kow 1 planow... Przy rozpatrywaniu rozmaitych zagadnien o0gol-
nych, jakotez przy omawianiu winni byC obecni wszyscy uczest-
niczacy; przytem omowienie rozpoczyna sie od czytania zadan
stron obu, nastepnie kierownik czyni swe uwagli o decyzjach po-
wzietych przez strony. Dowodcy stron moga krotko wypowie
dzie¢c swe poglady. Krytyka prowadzona rzeczowo nie powinna
zadnego z uczestnikOw gry dotykaC osobiscie. Niejasnosci nalezy
wyswietlic. Przewaznie blad jednej ze stron zostaje ukarany juz
W cCclagu dgry samej przez odpowiednie posuniecie strony prze-
ciwnej. O 1le moze byC kilka rozwigzan, to Kkierownik winien
by¢ oglednym w sadach. Zreszta kierownik musi Scisle 1 zde-
cydowanie wypowiedzie¢c swo0j] poglad 1 zmusiC¢ przez to uczest
nikbw do ponownego przemyslenia gry“.

Od tego momentu dgra wojenna stanowl w Niemczech
gtowna podstawe wyksztatcenia oficerow w rzeczach kierowania
dziataniami trzech rodzajéw broni.

2. Ora wojenna w Innych armjaRéwnolegle prawie
z Niemcami rozwijata sie gra wojenna i w Austrji, gdzie po-
wstata tez obszerna literatura. Godnym uwagl Jest fakt, iz
w Austrji dla poczatkujacych polecona jest gra wojenna prze-
ciwko oznaczonemu przeciwnikowi, poczatkowo matemi oddzia
tami, a nastepnie stopniowo przechodzi sie do wiekszych zwigz-
kow wojskowych 1 wreszcie do wiasciwe] gry na dwie strony.
W tych przygotowawczych zadaniach chodzi o nabycie umiejet-
noscl szybkiego chwytania sytuacji 1 powziecia okreslonej de-
cyzji w duchu zaczepnym. Szablon nalezy zwalcza¢, Pozadanem
jest, by kierownik popart dana gre odpowiednio dobranym przy
ktadem z historji wojen.

Po roku 1370 gra wojenna poczeta sie rozwija¢ 1 w armjach



iInnych panstw, ale az do ostatnich czasow pod silnym wptywem
niemieckim, co wyrazato sie w licznych ttomaczeniach autorow
niemieckich, badz tez we wzorowaniu sie na nich. Gra zajmo-
waty sie wyzsze sfery wojskowe 1 oficerowie sztabu generalnego;
nie stata sie ona jeszcze normalnem zajeciem zimowem nNizszego
linjowego oficera.

Ciekawa rzecz, jako studjum przygotowawcze do gry wo-
jennej, wprowadzili Wiosi, a mianowicie. pod nadzorem doswiad-
czonych oficerow wprawiaja sie poczatkujacy w czytaniu map,
w sporzadzaniu szkicow terenowych, marszowych, ubezpieczenio-
wych, wojny pozycyjnej 1 t p., w redagowaniu meldunkow, roz-
kazow, w obliczaniu odlegtosci 1 czasu, w rozwiazywaniu wreszcie
prostych ,klasycznych" zadan taktycznych. Takie przedwstepne
Cwiczenia przydatyby sie w szczegolnosci Paszym oficerom, kto-
rzy przedstawiaja dosC pstra mase pod wzgledem swego wy-
ksztatcenia wojskowego 1 z ktorymi, chcac przystapic do wiasci-
wej] gry wojennej, nalezatoby uprzednio przerobiC caty szereg
prac wstepnych na wzor wioski dla wyrownania ich przygotowa-
nia teoretycznego. Do tego celu nadawataby sie wysSmienicie,
szczegolniej w zakresie ,klasycznych® zadan taktycznych, ksiazka
von Baerensorunga ,Einfuhrung In das Kriegsspiel“. (Berlin—
1913—Mittler).

Taktyczna gra wojenna.

Istota gry.

Znajac W ogolnych zarysach rozwoj gry wojennej az doost at-
nich czasow, przejdziemy teraz do szczegotowego zapoznania sie
z taktyczna gra wojenna w je] dzisiejszym stanie, oplerajac sie
przytem na zrodtach niemieckich.

Cel gnj.

Cel gry, ujety juz dosadnie w przytoczonym powyzej 8§ 13.
F. O.,, da sie sprowadzic do nauki szybkie] oceny sytuacy] tak-
tycznych, do powziecia okreslonej 1 szybkiej decyzji 1 do wyra-
zania je] w jasno zredagowanych rozkazach. Takie jednak opa-
nowanie jednej] z najtrudniejszych dziedzin w sztuce wojskowe]—
dawania rozkazow, wymaga powaznej pracy I szkolenia w tym
kierunku. Sposobnos¢ do tego daje wiasnie w tym celu wpro-
wadzona do armji gra wojenna. Dziekli niej ,mtody oficer, nie-
Znajacy naogot poza swa bronia regulamindw 1 stuzby w innych
broniach, ma tuta] moznosSC rozszerzenia swego Swiatopogladu
wojskowego,, zapoznania sie z dziataniami oddziatow 2z trzech
rodzajow broni, wnikniecia w caty aparat dawania rozkazow 1w istote
pracy wyzszego dowoddztwa, rozwiniecia w sobie samodzielnosci,
Inicjatywy 1 skionnosci ofensywnych, wreszcie zrozumienia zja-
wisk wojny pod wzgledem operacyjnym. Procz tego gra wo-
jenna przyczyni sie do ugruntowania w Nnim znajomosci przepi



sow | regulaminow, oraz otrzaska go z rzeczami dowodzenia,
bedac dlan wstepna szkotg w tym kierunku. Nakoniec gra wo-
jenna jest ,szkota charakteru® O-

Z tego wyliczenia jasno wynika olbrzymie znaczenie dla

oficera gry wojennej tacznie z je] wszechstronnie ksztatcacym
wptywem.

2. Kilerownictwo.

Gra wojenna opilera sie w znacznym stopniu na kierowniku.
Osoba jego decyduje o korzysciach, jakie gra dla uczestnikow
przynosi, o zainteresowaniu uczestnikow, o przebiegu 1 wyniku
gry. Chcac podota¢ wymaganiom lzadosCuczyniC w dostateczne-
mierze celowi gry, kierownik winien posiada¢ gruntowne przygo-
towanie teoretyczne 1 historyczne, znajomosSC przepisow 1 reguf
laminow stuzbowych, oraz samej techniki gry; winien nastepnie
obracac sie swobodnie w sprawach dowodzenia, umiec¢ uktadac
tematy, rozstrzygaC watpliwosci 1 wyjasniac pytania, a wiec zda-
wacC sobie doktadnie sprawe ze zjawisk wojennych. Gra nie po-
winna przekraczaC ram moznosci Kierownika, gdyz wtedy znie-
checi uczestnikow 1 bedzie bezcelowa. Jednakze zbyt wygdrowa-
nych zadan stawiacC nie nalezy, zwtaszcza u nas, gdzie poczatkowo
poziom uczestnikow 1 brak doswiadczonych kierownikdéw wptynie
niechybnie na obnizenie przebiegu gry. Drobnemi usterkami nie
nalezy sie jednak zrazaC, gdyz beda one w grze same] wyswiet-
lone 1 postuzy¢c beda mogtly jako dobra wskazowka na przysztosc.
Prowadzac gre wojenng w zakresie putku—dywizji, kierownik wi-
nien w gitdwnych zarysach by¢ obeznanym 2z operacjami wyz-
szych jednostek 1 zwiazkdw (korpus—armja), aby przez odpo-
wiednie zredagowanie tematu nadac grze istotnie zgodny z rze-
czywistoscia wojenna przebieg. Korzystnem zatem bedzie, gdy
zapozna sie on z ksigzka gen. v. Falkenhausena ,Der g osse
Krieg der Jetztzeit® (Berlin—1911—Mittler), ktora zaznajomi go
Z prawami wojny masowej, oraz ze studjum gen. v. Mosera ,Die
FUhrung der Armeekorps im Feldkriege® (Berlin—1913—Mittler),
dajacem obraz nietylko dziatan korpusu w polu, ale réwniez
postepowania mniejszych jednostek w wybornych omowieniach
zadan. Wiedze taktyczna dobrzeby byto uzupeinic dwutomowa
taktyka putk. Immanuela).

Naogot kazdy wyzszy oficer lub oficer sztabu generalnego
winien umieC zorganizowacC i1 przeprowadzi¢c gre taktyczng. By-
loby pozadanem, by w putkach 1 bataljonach Kkierownikami gry
byli dowddcy tych oddziatow. Niezawsze jednak z réznych
wzgledow da sie to przeprowadzic. Wowczas Kkierownikiem
gry wyznaczony zostaje oficer, majacy ku temu najwiecej da-
nych, bez zwracania uwagi na szarze. W takim wypadku dosc
drazliwa rzecza bedzie jego stosunek do dowddcy putku (tub

h Litzmann.
,Handbuch der Taktik® (Handbibliothek ,de&«OTgw@rs, VII. Band)
Berlin— 1910—Mittler.



bataljonu), ktory — o ile nie bierze udzialu w grze w charakterze
uczestnika — ma prawo z natury rzeczy—jako dowodca—wglada-
nia w grag wojenna 1 w razie, jesli to uzna za potrzebne, poczy-
nienia pewnych zmian, czy to poprawek. To prawo Ingerencji
dowodcy putku w normalnych armjach, kiedy jest on zarazem
oficerem posiadajacym najwieksze doswiadczenie stuzbowe, a prze-
waznie 1 wiedze, jest zjawiskiem normalnem. JesSli zas chodzi
0 nasze stosunki, gdzie zarowno Kierownik, jak 1 dowodca sa
mtodyrni oficerami, to byloby wskazanem wieksze uniezaleznie-
nie kierownikow dla unikniecia niechybnych w tym wypadku
tarc. Nawet w odniesieniu do armji niemieckiej pisze gen. vou
Freytag Loringhoven ?: ,,Rowniez nasze putki sa dowodzone przez
oficerow,sztabowych, ktdrzy znacznie sa mtodsi wiekiem 1 stuzba, niz
to bylo przyjete dla tych stanowisk przed wojna. W czasie po-
kojowym tak mitodych dowodcow putkow nie ujrzymy. Nie da-
loby sie tego wprowadzi¢ bez szkody dla armji, poniewaz wiasnie
w czasie pokojowym na dowodcy putku opiera sie wyszkolenie
korpusu oficerskiego“... Poniewaz wiasnie my jestesmy skazani
na positkowanie sie miodym korpusem oficerskim, co zresztag ma
swe liczne dodatnie strony -), to winnismy zabezpieczycC sie jedno-
czesnie przed niepozadanemi nieporozumieniami.

Wreszcie co do osobistych przymiotow Kkierownika: tak-
towny, nieuszczypliwy, chetnie 1 z zamitowaniem prowadzacy swa
prace, winien na stopie towarzyskiej ugruntowacC swoj stosunek
do uczestnikdw gry, unikajac zjadliwe] Kkrytyki, zniechecajacej
uczestnikow do wspotudziatlu w grze.

Dla utatwienia pracy kierownik moze miec¢ jednego lub na-
wet dwoch pomocnikow, Kktdérzy pomagaja mu przy przerabianiu
Z partjami szczegotow, prowadza dziennik gry, notuja czas, po-
suniecia, rozkazy, wrysowuja w mape sytuacje 1 ustawiaja znaczkKi.

B. Rozmiar gry.

Rozmiar gry wojenne] zaleznym jest od doboru uczestnikow,,
od wyszkolenia ich w dowodzeniu, oraz od stanu Ich wiado-
mosci taktycznych i1 znajomosci regulaminow. Normalnie w putku
piechoty utworzy¢ mozna dwie klasy gry wojennej: wyzsza — dla
oficerow sztabowych, kapitanow i bardziej zaawansowanych w pracy
wojskowe] porucznikow, oraz nizsza — dla pozostatych oficerdow,
ktorzy ani doswiadczenia, ani wiadomosci w zakresie dowodzenia
mieszanemi oddziatami nie posiadaja. Liczebnos¢ klasy wynosic
winna 12, najwyze] 15 uczestnikow, Inaczej bowiem Kkierownik
bytby przecigzony praca. Program prac klasy nizsze] objaC wi-
nien, w mysl projektu witoskiego 9, najprostsze zadania I, stopnio-
wo dopiero powiekszajac je, dojs¢ do brygady mieszane] wiacz-
nie. Zadania na oddziaty mniejsze od putku przecwiczy¢C mozna

O ,Folgerungen aus den Weltkriege“—str. 88.
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bezposSrednio w terenie N. Jesli wstepne wiadomosci, potrzebne
do rozwiazywania zadan, sa juz przyswojone przez oficerow, ,to
wtedy mozna ich pociagna¢ do prowadzenia v/tasne] gry wojen-
nej; ale 1 tuta] naturalnie przechodzi sie stopniowo do stosunkow
mniejszych 1 prostszych do wiekszych 1 trudniejszych®* 2. Wska-
zanem jest rowniez powotywanie do gry w piechocie oficerow
Innych broni, przez co gra sama ozywl sie | bedzie bardziej po-
uczajaca w kierunku taktycznego zastosowania tych broni 1 wspot-
dziatania ich z piechota.

Prace klasy wyzsze] obejmowac beda dziatania dywizji pie-
choty, a nastepnie 1 wiekszych oddziatow. ,Roéwniez cel cwiczen
bedzie wyzszy. Nie bedzie juz chodzito wiece] o technike gry
1 0 elementarne taktyczne dziatania, lecz przedmiotem pracy
beda powazniejsze wypadki, oraz osSwietlenia taktycznych
gadnien® ®).

Przy organizowaniu gry wojenne] w putku Inny podziat
uczestnikow proponuje Hoppenstedt”™)—wedle przynaleznosci do
bataliondw. Byitby to podziat szablonowy; lepiej bowiem za pro-
biez podziatu wzigC przygotowanie teoretyczne oficera. Dzieki te-
mu uniknie sie tez tej mozliwosci, ze, podczas gdy jedni uczest-
nicy gry beda sie nudzili, nie znajdujac dla siebie nowego do
przerobienia materjatu, INnni natomiast nie beda mogli podazac
za biegiem gry. W takim wypadku samorzutnie zarysowatby sie
wsrod uczestnikow podziat na klase wyzsza 1 nizszg. O lile za-
tem rozrzucenie putku bataljonami nie zmusza do zastosowania
podziatu Hoppenstedta, zawsze uwazatbym proponowany powy-
ze] podziat za racjonalniejszy.

Dla naszych oficerow prace rozpoczaC nalezy od klasy niz-
szej, aby wdrozy¢ ich do tego nowego rodzaju zajecC; dzieki temu
tez tatwiejszym okaze sie dobdor kierownikow.

Przedmiot gry.

Przedmiotem gry sa potowe dziatania wojsk. Zwazywszy na
roznolitos¢ warunkow terenowych, na wptyw pogody 1 pory roku,
na wzajemne ustosunkowanie sH stron walczacych 1 ich liczeb-
nos¢, oraz na ilos¢ form dziatan bojowych (marsze, atak, obrona,
poscig, wywiady, ubezpieczenie, bdj, walki pozycyjne 1 t, d.)—
przekonamy sie, ze przedmiot gry jest niewyczerpalnym. Pomy-
stowy Kkierownik przez odpowiedni dobdér tych czynnikow stwo-
rzy temat pouczajacy 1 interesujacy a utrzymany zarazem W ra-
mach rzeczywistosci wojennej. Aby te] ostatnie] ScisSle sie trzy-
macC, konieczna Jest dokiadna znajomosc ,stuzby polowej”

Patrz str. 529.
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| EX. Rgl. 1 Teil. O Ksiazki te winny byc nieodiacznymi towa-
rzyszami w grze wojennej. Przy uktadaniu tematu Kkierownik
oprzec sie moze na istniejacych w niemieckim jezyku licznych
zbiorach zadan 7?); nalezy je tylko dostosowac do celu danej gry,
a przedewszystkiem do polskiego teatru wojennego.

UTcladanie tematu gry.

Opracowanie tematu gry jest obowiazkiem Kkierownika. Jest
to najtrudniejsza 1 zarazem najodpowiedzialniejsza czeSC |Jego
pracy, wymaga bowiem znajomosci organizacji | skiadu wojska,
regulamindw, terenu, witasciwosC broni 1 ich wspotdziatania. Od
utozenia tematu zalezy dalszy przebieg gry, zainteresowanie jakie
ona wzbudzi, oraz pozytek. ,Dla tego, kto ukiada zadania, sta-
nowia one szczegolnie wdzieczne zajecie. Gdyz studjowanie mapy,
wynalezienie taktycznego potozenia, dostosowanego do wybra-
nego terenu, mozliwie przytem Interesujacego | pouczajacego,
a bedacego w zgodzie z wymaganiami wojny, dale] staranne prze-
myslenie wszystkich okolicznosci, a gtownie stosunkdéw czasu
| przestrzeni, v/reszcie—ujecie tego taktycznego potozenia w for-
mie zwiezte] 1 przejrzyste] — sa to wszystko rzeczy, dazace do
tego, by spotegowac wojskowa moznosc ukiadajacego zadanie®
(kierownika”t). Temat winien byc¢ tak obszernym, by przepraco-
wanie go w jeden wieczor (2—3 godziny) byto mozliwe. ,Kie-
rownik stara sie, aby kazdy oddzielny wieczor (poswiecony grze
wojennej) stanowit zamknieta w sobie catosc” N.

Temat nie moze zawieraC w sobie okresSlonej] decyzji, gdyz
traci wtedy racje bytu I gra sama, redukujaca sie w tym wypadku
do cwiczenia sie w wydawaniu rozkazow pod wzgledem formy,
nie zas tresci. Przeciwnie, temat winien dopuszczacC kilka roz-
wigzan na podstawie logicznej oceny sytuacji; a taki stan osiggnie
sie, dajac duza samodzielnos¢ oddziatom obu partyj (niebieskie]
| czerwonej), lub tez luzno je wigzaC z operujacemi oddzielnie
sitami gtownemi; dzieki temu zakres decyzji dowodcow zwiekszy
sle, a gra stanie sie bardzie] Interesujaca.

Nastepnie temat musi bycC jak najzwiezlejszy, prosty 1 krotki,
na jednej stronicy. Jezeli chodzi o urozmaicenie przebiegu gry,
to moze wuczyniC to w ciagu JejJ rozgrywki kierownik przez od-
powiednie ugrupowanie Wwojsk, podciagniecie rezerw, wprowa-
dzenie zmian (Np. zniszczenie mostu, przerwanie potaczen wsku-
tek burzy, roztopy, wrogie dziatania ludnosci 1 t. p.), wreszcie
.przez udzielenie nowych, uzasadnionych przez potozenie wojenne,

h ,EXxerzier — Reglement fur die Infanterie” (Berlin — Mittler)—// Tell
das Gefecht (str. 78 — 132); Do pewnego stopnia w braku polskiego ttoma-
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obserwacyj, meldunkéw lub rozkazow, ktoreby mialy za zadanie
skierowanie dowodcy partji do innych supozycyj 1| zarzadzen®

Obfitem zroditem przy opracowywaniu tematow— poza spe-
cjalnie do tego celu stuzacemi podrecznikami —jest historja
wojen. Dla nas zwiaszcza nastrecza duzo wdziecznych tematow
wojny 1809 1 1830/1, tak ciekawe pod wzgledem strategicznym,

a rozgrywane przewaznie matemt sHami 1 na naszym terenie.
Oczywiscie trzeba w nich uwzgledni¢ obecny stan sSrodkow tacz-
nosci, komunikacji, broni 1 techniki wojny. Dobrze jest tez na-

wigzaC dziatania partj)i do operacji wiekszych skupien wojsko-
wych (np. przednia straz, ochrona skrzydta 1 t. d.), przez co na-
damy Im ceche zgodna z rzeczywistoscia wojenng;, pamietac bo-
wiem nalezy, ze dziatania matych detaszowanych oddziatow, jak
to Jeszcze czesto spotykaliSsmy w wojnie rosyjsko-japonskiej
(Jalu, Wafangou, Inkou 1 t d.), nalezg w teJ wojnie do rzad-
kosci ®).

Temat naogot skiada sie z trzech czesci: a) z ogdlnego zalo-
.zenia, w szczegolnosci przy grze w wiekszych rozmiarach, zato-
zenie to jest zwykle wspolne dla stron obu; b ze szczegdlowego
.zatozenia, dawanego kazde] ze stron, a bedacego materjatem do
pracy; c) z zadan do przerobienia. Pozatem w temacie winny sie zna-
lez¢ doktadne dane co do skiadu bojowego wojsk (Ordre de bataille),
powotanie sie na mapy, ograniczenia terenu, dane o ludnoscli,
pogodzie 1 t. p. Wiadomosci o0 nieprzyjacielu winny byc skape,
jak zwykle na wojnie, by zmuszacC uczestnikow do powziecia de-
Cyzjl bez pewnosci sytuacjl; tej ostatniej na wojnie nikt niema,
lub tez gdy ja posiadzie, to jest juz tern samem przedawniona,
bo¢ nieprzyjaciel nie czeka, a dziata. Zawsze zatem przy powzie-
ciu decyzji wystgpiC musi pierwiastek ryzyka. Kunktatorstwo—
Jako szkodliwe, gdyz oddaje Inicjatywe w reke wrogowil | wy-
puszcza nadarzajace sie szczesliwe momenty (Skrzynecki),—nalezy
'zv/aiczaC | przez przebieg gry wykazywac jego ujemne w stosunku
mb dziatan zaczepnych wiasciwosci.

Zredagowanie tematu.

rNajIepiej, gdy temat jest drukowany, ewentualnie pisany
na maszynie 1 rozdany wszelkim uczestnikom gry. Powinien bycC
sumiennie przepracowany, aby z niego nic odjac, ani mu nic do-
dawaC nie byto trzeba, bez niejasnosSci 1 sprzecznosci, zwiezty.
PisaC nalezy ,krotkiemi zdaniami; przy kazdem zdaniu przeko-
naCc sie, czy nie moze byC ono zle zrozumiane 1 czy go nie

9 Litzmann, str. 135.
Patrz rozdziat V.
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mozna ujaC krocej bez szkody dla tresci* ©. Drobne nawet usterks
w redakcji tematu odbija sia ujemnie na grze, wywotujac zamie-
szanie, wymiang zdan beztadna 1 nieporozumienia; nalezy zatem*
Jaknajwieksza uwage przywiazywac do poprawnego zredagowania
tematu. Wreszcie forma, w jakie] jest temat podany, powinna
byC przejrzysta.

Prowadzenie qry.

Metoda w prowadzeniu gry.

Dwie sa zasadniczo rozne metody przeprowadzenia qgry;
jedna ustna, druga polegajaca na wykonaniu przez uczestnikow
przedwstepnych prac pisemnych (zadania taktyczne).

a) Wyrazicielem pierwsze] metody jest gen. Litzmann. Tu-
ta] ,wstepne prace pisemne nie beda naogdt wymagane; prze-
czytyby one celowi, stawianemu przy zadaniach taktycznych, by
wycCwiczyC uczestnikow w szybkiem wydawaniu zarzadzen na
podstawie okreslonego potozenia“”?). Gre przeprowadza sie W SpoO-
sOb nastepujacy: temat az do poczatku gry pozostaje tajemnica.
Wskazanem jest jedynie dla lepszego przygotowania uczestnikow
do gry uprzedzi¢ ich, ktore 88 regulaminow beda do gry nie-
zbedne, badz tez podacC ogdlnie przedmiot gry, np.. ,rozwiniecie
sie strazy przedniej 1 artylerji w boju spotkaniowym®, lub ,prze-
prowadzenie ataku 1 obrony wsi“ 1 t. d. Zaledwie na pol godziny
przed poczatkiem gry schodzi sie kierowmik z pomocnikami, by
poczyniC niezbedne przygotowania. Przyjete potozenie stron obu
zostaje przedstawione na planie gry za pomoca znakdw wojsko-
wych *), pozatem przygotowaC nalezy mapy, zatozenia, cyrkle,
podziatki, otdwki kolorowe, zapasowe znaki wojskowe i1t d. ,Gra
rozpoczyna sie z chwilg zebrania sie wszystkich uczestnikow dla
udzielenia iIm przez kierownika wstepnych wyjasnien 1 ogolnego-
zatozenia“ ). Nastepnie partje rozchodza sie do oddzielnych sal,
tam otrzymuja zatozenia szczegotowe, oraz zadania do przepra-
cowania. Jezeli pomimo tego zachodza watpliwosci, to zostaja,
one natychmiast wysuniete przez uczestnikdow 1 zatatwione przez
kierownika“".

Teraz wyznaczeni przezen dowodcy partji ,z reguty po-
wiasnem zastanowieniu sie beda mogli mu zameldowacC, co za-
mierzaja w gtownych zarysach robic*?*. Kierownik nie moze
wymagac przyjecia swego rozwigzania, jako jedynie racjonalnego;
o Ile Inne rozwigzania oparte sg na stusznych, logicznych prze-
stankach; i1naczej bowiem zrazatby on uczestnikow do gry 1 ta-
mowat rozwoj Inicjatywy; Im wieksza zreszta roznolitoSC rozwia-
zan, tern gra staje sie ciekawsza, tern zywsza wymiana pogladow»

v. Baevensprung str. 9.
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fSastepnie juz dowodcy przystepuja do podziatu rol, do badania
terenu, obliczania czasu | wykonywania szKkicow, do wypracowy-
wania wreszcie rozkazow na kartkach bloku meldunkowego. ,Ta-
kie Kkrotkie prace pisemne, dokonywane w ograniczonym czasie
| przy napieciu nerwow, towarzyszacem (grze, sg ze wszech miar
pozyteczne 1 bardzie] wartosciowe dla polowego wyszkolenia, niz
wszystkie wstepne prace, wypetniane w domu w dowolnym
czasie <+

Ten sposob gry jest bardzo trudny, zarowno dla kierownika,
ktory panowaC musi nad gra, co wymaga duzego napiecia mysli
oraz wprawy, jakotez 1 dla dowddcow 1 ich partji. Podczas gdy
w boju, dziatajac stale w pewnym terenie, w pewnych okolicz-
nosciach 1 w pewnym zwigzku organizacyjnym, dowaoddca 1 jego
podkomendni sg dobrze obeznani z temi czynnikami, to tutaj, po-
stawieni nagle w obce sobie Srodowisko 1 stosunki, nie panujac
nad sytuacja, musza powziaC szybko decyzje. Dlatego tez zada-
nia przy tym sposobie prowadzenia gry musza byC proste, aby
nie trzeba byto zbyt czeste] Iingerencji kierownika. Pomimo to
niezawsze uczestnicy nadaza za pr/;,ebiegiem gry, stad tez 1 de-
cyzje ich beda czesto wadliwe, a korzysc gry mata. Wreszcie gra
odbywa sie gtdwnie miedzy dwoma dowddcami: ,miodsi ofice-
rowie prowadzga kompanje, bataljony 1 putki piechoty, niektorzy
po 2— 3 szwadrony, Inni baterje 1 dywizjony artyferji polowej
| kompanje pjonerow. Z reguty jednak chodzi¢c bedzie o przyjete
w zatozeniu wieksze zwiazki, w ramach ktorych te oddziaty znajda
zastosowanie“ M.

Zwolennicy tego systemu gry polecaja rowniez odpowiedni
dobor dowodcow stron 1 ich pomocnikow, a wiec chwiejnemu
dowoOdcy dac¢c do prowadzenia partje zaczepna, przedsiebiorczemu
zas—obronng, pomocnikom ich znodw naodwrot. Przez takie wza-
jemne oddziatywanie na siebie rol 1 charakterow rozbudza sie

Jakoby talent do szybkiego chwytania sytuacii.

b) Woyrazicielem drugiej] metody jJest putlc. Altrock. Gre
przeprowadza sie w ten .sposob, 1z Kierownik rozdaje uczestnikom,
podzielonym na dwie partje, tematy do opracowania ich pisem-
nego w ciaggu okreslonego czasu (do tygodnia); nastepnie otrzy-
muje on rozwigzania ich do przejrzenia 1 poczynienia uwag | poO-
prawek. Dzieki temu na wilasciwg gre uczestnicy przychodza
obeznani v/szechstronnie z sytuacja, oraz majac przemyslang
| opracowana decyzje; kierownik zasS, znajac rozwigzania, moze
do gry celowo dobrac dowodcow party] I nastepnie zmieniac¢ ich
po kilkakro¢ w ciggu gry samej. Poniewaz wszyscy przerabiaja
ten sam temat, stad dgra jest bardziej pouczajgca 1 Interesujaca.
Dalszy przebieg gry podobny jest do gry, podanej pod a).

Oczywiscie — przy wyborze dowodcow partji wzglad na sta-

T Litzmann, str. 139—136.
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nowisko stuzbowe zupeinie odpada; starszy moze byc¢ podporzad-
kowany miodszemu. Kierownik baczy¢c réwniez winien, by gra
nie przeciggata sie zbytnio (najwyze] do 3 godzin) 1 nie byila.
nuzacg. Dlatego tez do jej poprov/Zadzenia musi byC nalezycie
przygotowany, mieC czas rozplanowany, sytuacje opanowana,,
urozmaicenie gry 1 Kkierunek, Kktory jej chce nadac, przemyslany
oraz uwagl zanotowane. Gra bedzie miata wtedy przebieg szybki
| interesujacy.

/Z zestawienia dwoch metod prowadzenia gry zdaje sie bycC
dla wszystkich oczywistem, ze metoda putk. Altrock’a jest syste-
matyczniejsza, ze stosunkowo tatwiejsza do wykonania, zwiaszcza
wobec braku kierownikow, na jaki sie u nas natkniemy, wreszcie,,
ze bardzie] odpowiada naszym stosunkom obecnym, gdzie nie-
tylko chodzi o szybkie wydanie rozkazu (przewaznie ustnego
W grze gen. Litzman’a), lecz 1 o przepracowanie go w SzczeQo-
lach. Dlatego tez przy dalszem roz'waianiu gry wojennej beda

miec na uwadze metode gry z przedwstepnemi wypracowaniami
pisemnemi (zadaniami taktycznemi).

2. Przebieg gry.

Wilasciwa gre rospoczyna sie od momentu, gdy partje zbliza
sie tak do siebie, 1z jest przewidywany Dboj. Gra winna przedsta-
wiac okreslony 1 wykonczony epizod taktyczny. Mozna coprawda.
Jeden temat rozwijaC dalej 1 snuc z niego dalsze operacje, jednak
do nich winny by¢ uczestnikom dane tematy, podobnie jak do
pierwsze] gry, ktoreby postawity ich wobec koniecznoSci ponow-
nego powziecia decyzjl.

Posuniecia w grze nile sa ograniczone stalym czasem, lecz
terminem danym Kkazdorazowo przez kierownika. W rozporza-
dzaniu sie podlegtemi wojskami dov/odcy stron winni mieCc Swo-
bode. Popetniane tuta] btedy najlepie] wykazaC przez odpowied-
nie zarzadzania partji przeciwnej. Wazniejsze przesuniecia do-
wodcy stron wykonuja pisemnie na kartkach bloku meldunko-
wego.

W ciagu tego stadjum gry dowddcy partji lub nawet cate
partje sa na zmiane powotywane do kierownika dla rozejrzenia
sie w nowej sytuacji na mapie v/rysowanej, lecz ujawnionej tylko
w stopniu potrzebnym danej partji do dalsze] pracy; otrzymujag
tez oni wtedy od Kkierownika nowe wiadomosci o ruchach prze-
ciwnika, oraz nowe dane, wprowadzone celowo. Tuta] wiasnie
kierownik jJest w peini swych praw odpowiedniego do swych
zamystow pokierowania dgra. ,Tutaj nic sie nie dzieje bez jego
zezwolenia“ ”. Podczas gdy jJjedna partja jest na konferencii
u Kierownika, druga opracowuje v/yjscie z otrzymanej dopiero co
sytuacji. Pomocnicy zas stale wnosza na mape zmieniajaca Ssie
sytuacje, aby utatwiC prace Kkierownikowi 1 mieC stale przeglad
ukiadu sit.

Gdy wreszcie gra w swym naturalnym rozwoju dochodzi

Litzmmann, str. 137.



do poczatku boju, to kierownik przerywa dalsza rozgrywke na
dwie partje, a, zebrawszy je u siebie, wyjawia swoQ] sad co do
ewentualnego wyniku boju. Dwustronne] rozgrywki boju na ma-
pie nalezy unika¢, gdyz nie bedzie ona realnym obrazem rze-
czywistosci. ,,Gdy wszystkie oddziaty partji czerwonej 1 niebieskiej
wystapity 1 nie nalezy sie spodziewac zadnych szczegolnych nie-
spodzianek w rozwoju boju, to wtedy ustawia sie obie partje
naprzeciwko siebie na planie 1 gra wspolnie zostaje poprowa-
dzona do konca. Przez to otrzymuje sie zysk na czasie 1 wiekszag
Zywosc, tak, 1z korzystnem jest nie zwlekac zadiugo z tern po-
stepowaniem. To Jjednak wymaga od kierownika, jakotez 1 od
uczestnikow wielkiej] uwagi“ M.

Dla utatwienia pracy przy obliczeniach czasu, diugosci ko-
lumn 1 t. p. dobrze jest korzystac z podrecznych ksiazek oficer-
skich w rodzaju Lehnerta lub Wedla /.

Chcac wzbudzic zywsze zainteresowanie do gry 1 wywotac
,ducha partyjnosci“, nalezy podziat na partje zatrzymac na caty
cykl zadan, przerabianych w ciggu jednego okresu zimowego.

Omowienie gry.

Gra wreszcie konczy sie omowieniem (rozbiorem), prze-
prowadzanem z reguty przez kierownika. W omodwieniu
uwzglednic nalezy rzeczy g¢gidwne, pomijajac drugorzedne.
,Koncowe omowienie jest Krotkie, rzeczowe 1 nacechowane ko-
lezenska przychylnoscia do uczestnikow. Wszystkiego, co moze
obrazaC, nalezy unika¢ starannie. Wypadnie byc zadowolonym,
gdy podkresli sie kilka nauk w ciagu jednego wieczoru gry;
beda one tatwo przyswojone. Jest to w kazdym razie korzyst-
niejszy sposob omawiania, niz diugi nudny traktat, ktorego nikt
prawie z uczestnikdw nie wystucha do konca z uwaga“”), Zbyt
bezwzgledna krytyka mija sie z celem. Pamietac bowiem nalezy,
Zze gra wojenna jJest szkotag, ze zreszta krytykowac tatwo, a pro-
wadzi¢c wojska 1 wydawacC Im rozkazy trudniej; wreszcie nie
wszyscy uczestnicy maja jednakowe przygotowanie do gry, nie
nalezy zatem ich zrazaC na wstepie. Dlatego tez oglednosc 1 deli-
katnos¢ w formie wypowiadania sadow przez kierownika jest
konieczna.

Putk. Altrock”) w nastepujacy sposob poleca przeprowadzic
omowienie: ,,Omowienie nalezy rozpoczaCc od odczytania zaleze-
nia dla stron obu, lub tez lepie] jeszcze przez treSciwe zrefero-
wanie sytuacji przez kierownika. Dale] nastepuje ocena rozv/a-
zan, powzietych decyzyj 1 wydanych rozkazow, oraz wytkniecie
popetnionych bledow, wreszcie opowiedzenie sie Kierownika za

Litzmann, str. 139.

Lehnerls Handbuch fuar den Truppenfuhrer. (Neubearbeitet v. Im-
rnanuel) - Berlin, 1916—Mittler.

Wedels Offizier'— Taschenbuch. (Neubearbeitet v. Balck) ~ Berlin,
1916—Eisenschmidt.
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tem lub owem rozwigzaniem. Przytem w stosunku do poczatku-
jacych taktykow nie nalezy byC zbyt surowym w ocenianiu ich
prac. Giowne bowiem pytanie tutaj jest to, czy zadanie zostato
wypetnione, czy tez nie. Wypadnie tez czasami niektorym uczest-
nikom da¢c moznosS¢ wyjasnienia szerszego ich rozwigzan; w kaz-
dym razie nie mozna dopusci¢c do gotostownych 1 bezcelowych
dysput. Z gruntu fatszywe decyzje | wieksze Dbtedy nalezy o0sa-
dzaC bezosobowo, badz tez wskazywac¢ na nie zupeinie spokoj-
nie. Nieprawidiowe rozwigzania zostang przewaznie juz dostatecz-
nie przez sam przebieg gry wyjasnione.

Uwagi Kkierownika na marginesach wypracowan wskazag
uczestnikom na popetnione przez nich btedy 1 opuszczenia.

Bardzo waznem pod wzgledem pedagogicznym jest oddanie
kopji tematow 1 rozwigzan jednej partji uczestnikom gry partjf
przeciwnej. ROwniez otrzymacC Wwszyscy winni Swe prace z po-
wrotem. Przy takim systemie prowadzenia dry szybko wzrasU
umiejetnos¢ wydawania rozkazow wsrod uczestnikow®.

Wskazanem jest rowniez doreczaC uczestnikom gry rozwiag-
zania samego kierownika.

Technika qgry.

Na podstawie rozdanych tematow uczestnicy gry zabierajg
sie do wypracowan pisemnych, a nastepnie dopiero do gry wia-
Sciwe]. Aby praca poszta skiadnie znac trzeba technike gry, ktora
obejmie: 1) forme pracy, 2) wzory do robot pisemnych 1 3) przy-
rzady oraz materjaty do gry.

Forma pracy.

Pisemne rozwigzanie zadan, podanych w temacie, uskutecz-
nia sie pod postacig. a) oceny sytuacji, b) rozkazow, zarzadzen
I meldunkow 1°c) szkicow.

a) Ocena sytuacji wynikaC¢ powinna z zatozenia ogoélnego
| Szczegotowego, ktore zawsze sa dosc skape w wiadomosci
0 nieprzyjacielu. Na wojnie jednak nigdy niema pewnych sy-
tuacy] 1 scistych danych o nieprzyjacielu. Wyczekiwanie na nie
jJest karygodnem. Nalezy bez ogladania sie na wyjasnienie Sy-
tuacy] brac¢ inicjatywe 1 z silng wola przeprowadzac swoj plan,
Zmuszajac przez to przeciwnika do podporzadkowania swej wolli
nasze]. Najwieksza wada jest brak zdecydowania. ,Nic niema
btedniejszego nad potowniczosSC decyzji, poniewaz niezdecydowa-
nie dowodcy udziela sie podkomendnym, a przez to wszystkie
dziatania 1dag kulawo“ . Szybka, jasnha, krotka 1 stanowcza de-
cyzja cechuje dobrego oficera. Lepiej tuta] popetnic biad taktycz-
ny, niz bezczynnie trwac w oczekiwaniu lub niezdecydowaniu.
-Na wojnie do celu prowadza nietylko stuszne zarzadzenia; o wiele
wazniejszem niz to, ,co“ sie rozkazuje, jest ,jak'*.sle rozkaz wy-

y. Baerensprung, str. 1—15



konywa“ ?. ,Makoniec dowddca w swych rozkazach nie powi-
nien zanadto naprzdéd wybiegac¢, poniewaz nie wie on nigdy, czy
dojdzie do wykonania tych jego zarzadzen, lub czy przeciwnik
przez swe dziatanie nie zmusi go do zmiany rozkazu. Zas zmiana
raz wydanego zarzadzenia tatwo wywotuje u podkomendnych
wrazenie, ze sam dowoddca nie jest pewien swego, a co staje siq
powodem nieporozumien 1 nieporzadkow. Contreordre-dc¢sordre.
Dlatego tez dowodca ma rozkazywac, ze sig tak wyrazimy, od
wypadku do wypadku; jesli pierwszy krotko wytkniety cel zostat
osiagniety, to wtedy wydaje sie drugl rozkaz 1 t. d. W ten spo-
sOb postepujac najlepiej jest utrzymac wojsko w reku“ /.

Decyzja wynika¢ powinna z jasnej oceny sytuacji 1 z wias-
nego zadania. Przed powzieciem decyzji rozpatrzeC sie trzeba
w trzech czynnikach: w czasie, przestrzeni I moznosci wilasnej.
W tym celu nalezy: 1) wielokrotnie przeczytaC zatozenie, aby nic
nie przeoczyC, co mogtoby wpltyw, wywrze¢ na nasza decyzje;
2) wkreslic sytuacje otowkami (farbami) kolorowemi na mape
| 3) opanowac teren. ,Mtody dowodca musi staraC sie przedsta-
wiC sobie teren plastycznie z jego wzgorzami, zagtebieniami, lasami
| miejscowosciami, oraz rozpoznacC, gdzie wojska znajda ukrycie,

a gdzie nie!" . Nastepnie odpowiedzieC sobie trzeba na na-
stepujace pytania: .

1) gdzie nieprzyjaciel, wiasne wojska, sasiedzi, skrzydia;
2) Jakie moje zadanie;

3) jJaki Jest teren miedzy mnag a przeciwnikiem, jakie drogi
prowadza do niego;

4) ewentualna sita 1 zamiary przeciwnika,;

5) rozwazenie wiasnych mozliwosci najlepszego wykonania
zadania;

6) co bedzie dla przeciwnika najniepewniejszem 1 t. dit. d.
Decyzja nasza iS€C winna, o ile moznosci, w kierunku dziatan za-
czepnych, co ze v/zgledow moralnych ma donioste znaczenie*
,Decyzja taktyczna musi racze] by¢ wynikiem logicznego mysle-
nia 1 rozwazenia wszystkich wchodzacych W gre okolicznosci® *).
.-Raz powziete] decyzji nalezy trzymac sie; tylko w ten sposob
dowodca wyksztatci w sobie mocny charakter” ®.

Poniewaz kazda decyzja jest tylko logiczna konkluzja oceny
sytuacji, to nalezy uczestnikdw gry jaknajwiece] cwiczyC' w jej
redagowaniu. ,,Ocena sytuacji daje przytem Kkierownikowl pojecie,
czy uczestnicy stusznie ujmuja potozenie wojenne” ®. Ocena Sy-
tuacji, nie zawierajac w sobie danych przytaczanych z zalozen,

winna byC tresciwa 1 krotka, stuzy¢ za rozumowana podstawe do
powziecia decyzji. Krotkie zestawienie momentow za | przeciw

v. Baerensprung, str. 1
V. Baerensprung, str.
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rozmaitym roztrzygnigciom, doprowadzi¢ nas winno do zatrzyma-
nia sie na takiem rozstrzygnieciu, ktore najbardziej idzie w Kie-
runku naszego zamiaru operacyjnego. Wola bowiem wiasna—to
najwazniejszy czynnik!

" b) Bozhazy. Wojskami Kkieruje sie za pomoca rozmaitych
rozkazow (,,Stuzba potowa W. P. 8§ 38—52) 1. Rozrdézniamy za-
tem: wytyczne (8 42), rozkazy operacyjne (88 44, 45, 46 i 51),
rozkazy dzienne (8 44) oraz zarzadzenia szczegotowe. Poniewaz
wskazowki co do redagowania rozkazow 1 liczne przykiady od-
najdziemy tatwo w kazdym podreczniku taktyki 1 zbiorze zadan,,
wiec, nie chcac sie powtarzacC, odsytam do nich czytelnika.

c) SzJcice. Umiejetnosc sporzadzania szkicOw ma olbrzymie
znaczenie dla oficera. Nie chodzi tutaj przytem o piekno 1 pre-
cyzyjnos¢c wykonania, jak w technicznych rysunkach, lecz o to,
by szkic wiernie oddawat swa tresc .(teren, rozlokowanie mar-
szowe kolumny, ugrupowanie na pozycji I t. d.), by byt przej-
rzysty, oraz szybko 1 prostemi srodkami wykonany (miekki czarny
otowek 1 dla uwydatnienia wojsk otowki kolorowe — niebieski
| czerwony). Do wykonywania szKkicow potrzebna jest zatem
prymitywna znajomosC rysunku, terenoznawstwa, znakow umo-
wionych, sygnatury wojskowej, wreszcie skrotow. Zwykle spoty-
kamy sie z trzema rodzajami szkicow: 1) szkice rozmieszczenia
wojsk, 2) szkice marszowe 1 3) szkice pozycyjne. Wszedzie wska-
zane Jest zachowanie skali, odpowiednie opisanie szKicu dla zro-
bienia go bardzo wyrazistym, dokitadne odmierzenie odstepow,
dtugosci poszczegolnych kolumn, szerokosci frontow 1 t. d. Zwilasz-
cza trudne do wykonania sa szKkice pozycyjne, gdzie uwidocznic
nalezy linje okopdéw 1 1 2 linji, ganki taczace, obserwatorja, sta-
nowiska ryglowe, rozlokowanie rezerw, komend, karabindw ma-
szynowych, dziat piechoty 1 miotaczy min, nastepnie drogi do-
Jazdowe, potaczenia telefoniczne, skiady amunicji, punkty opa-
trunkowe, stacje sygnalizacyjne 1 t. d. Zreszta ogolnem zadaniem
jest, by kazdy szkic odpowiadat swemu przeznaczeniu.

S. Wzory.

Chociaz na wojnie tres¢ decyduje, a nie forma, to jednak
| forma moze wiele rzeczy ulatwiC; zwiaszcza przy pisaniu for-

Szkoda wielka, ze w ,Stuzbie polowej W. P.“ stownictwo w wielu
wypadkach nie stol na nalezytym poziomie. Tak. np. niestusznie nazwano
rozkaz operacyjny ,dyspozycja operacyjna”“; jest to stowo cudzoziemskie
| nie oddaje nalezycie tresci, dyspozycje bowiem stosowane byty dawniej,
Jako forma rozkazu, Scisle wigzaca dowddce, np. stynne dyspozycje Kuro-
patkinowskie. Obecnie, Kkiedy sciste ograniczenie woli podkomendnego do-
wodcy zamienione zostato ogolniejszym rozkazem, nnajagcym na celu o0sig-
gniecie wspotdziatania oddziatow w ramach wspodOlnego zadania, dyspozycje
zostaty zamienione rozkazami operacyjnymi. Podobnie niefortunnie*oddano
pojecie ,Tagesbefehl” za pomoca zapozyczonego z austrjackiego regulaminu
stowa ,odprawa“, ktore nie pokrywa sie co do tresci z niemieckiem ,Tages-
befehl”. Mamy tymczasem doskonate w polskim jezyku stowa ,rozkaz dzienny*
ktory juz w dawnem wojsku polskiem zyskat sobie prawo obywatelstwa-



ma odgrywa znacznag role. Poza ogolnemi wymaganiami, by pi-
saC wyraznie, czysto 1 tatwym do zrozumienia stylem, chodzi
jeszcze o to, w jakim porzadku 1 gdzie pisac. Caty szereg wzo-
row odnajdziemy w taktyce Immanuela | w ,Handbuch fur den
Truppenfuhrar® Lehnerta, oraz w ,Stuzbie polowe} W. P.”
88 87/—98 1 0 podziale wojsk—tamze § 47. Przy rozkazach po-
da¢ zawsze nalezy w nagtowku numer biezacy, oraz komendag
dajaca, np. Kwatera Giowna, sztab dywizji 1 t. d. Pozatem w za-
leznosSci od tresci rozkaz otrzyma zatytutowanie: dywizyjny roz-
kaz do boju, do przejscia na kwatery, putkowy rozkaz do stuzby
forpocztowej t. t. p.

Przy zadaniach w grze wojennej trzeba zostawiC |eszcze

miejsce dla uwag kierownika. Dlatego tez przy pracach pisanych
trzymac sig trzeba nastepujgcego szematu:

Ora wojenna 19189 r. Yarszalva, dnia 12 |1 1919 r.

Partja niebieska (podkreslone niebiesko). Nazwisko, I1mie, szarza,
przynaleznosc¢ taktyczna.

Temat zadania No 3.

wedle zatacznikow L
a b ? Zadanie /n 3.

Opracowag: (Mapa 1:

Rozwia”zanie od 1):

(Pozostawione na uwagi
kierownika).

Przyrzady 1 materjaly do gry.

Po reformie gen. v. Verdy du Vernois (gra zostata uprosz-'
czona, przyrzady zas zredukowane do najniezbedniejszych. Pierw-
sze Mmiejsce zajmuja mapy (karty 1 plany). Przy zadaniach o szer-
szym zakresie potrzebne beda karty 1:300000 i1 1:100000, a do
rozwigzywania boju — plany w skali 1:6250, 1:12500 1 1.25000.
Zaopatrzenie uczestnikow w mapy spoczywa na gtowie Kierow-
nika. Gry na reljefie lepiej unikac, gdyz oficer winien przyzwy-
czajaC sie do pracy z mapa w reku, a nadto reljef daje fatszywe
0 terenie pojecie.

Uktad wzajemny st partyj I zmiany w ciagu gry znaczy Sie
za pomoca otowkow kolorowych, tatwych do starcia, lub farb,

dajacych sie potem zmy¢ woda (,Ge-ha“). Zastosowanie znacz-
kow zredukowac¢ do minimum.



Do pomiardow odlegtosci, ditugosci kolumn ! dosiegalnosci
oghia uzywacC cyrkla zwykiego Ilub zegarowego, dostosowanego
odpowiednio do skali mapy.

Wreszcie straty od ognia, skutecznos¢ ognia karab. 1 arty-
leryjskiego, rozplatywanie watpliwosci 1 t. p. decyduje Kierownik,
uwzgledniwszy warunki gry.

Te sSrodki zatem wystarczaja w zupetnosci do przeprowa-
dzenia gry. Oczywiscie uczestnicy 1 kierownik wyposazeni byc
musza ponadto w notatnik, otowki, gume, bloczek meldunkowy,
regulaminy 1 Lehnerta (lub Wedla) dla positkowania sie gotowemi
juz tablicami, wzorami I danemi cyfrowemi.

Pozadana tez rzecza jest, by kierownik miat do swego roz-
porzadzenia maszyne do pisania 1 Hektograf, lub Inny przyrzad
do robienia odbitek maszynowych w wiekszej 1losci egzemplarzy.

V. Pomoce ksigzkowe.

Kilkakrotnie w cilaggu pracy niniejszej] powotywatem sie na
caty szereg autorow 1 ksigzek, ktore sa przydatne przy zajmowa-
niu sie gra wojenng. Chcac utatwi¢ zorjentowanie sie w literatu-
rze tego dziatu 1 dac wskazowki tym, co chcieliby prace podjac
samodzielnie, przytaczam ponizej spis ksigazek, ujetych w grupy
wedle Ich przeznaczenia;

a). Gl'upa lcsiazek podreeznych:

1). Stuzba potowa W.P.— Warszawa 1917. (Cena mrk.

2.10).

2), Exerzier—Reglement fur die Infanterie. Il. Tell. Das
Gefecht, str. 78—132.— Berlin—Mittler (Cena mrk.
1.80).

Lehnerts Handbuch fur den Truppenfuhrer.
Neubearbeitet von Immanuel. Berlin—Mittler
(Cena w opr. mrk. 2.—).

lub tez Wedels Offizier — Taschenbuch. Neubear-
beitet von Balck—Berlin—Eisenschmidt. (Ce- ¢,

na w opr. 1.50). i“w

b). podrecznik taktyki:

Immanuel. Handbuch der Taktik (2 Handbi
bliothek der Offiziers. 1M Band. -1910.
Mittler. (Cena mrk. 8.—).

C) . studjum przygotowawcze do gry wojennej:

v. Baerensprung: EinfUhrung In das Kriegsspiel.
Berlin.—1913.—Mittler. (Cena mrk. 3.—).

Balck; Kriegsspiel und Ubungsritt als,Vorschule f. d.
Truppenfuhrung. Berlin, 191S.

Meckel: Rnteitung zum Kriegsspiel. Berlin 1904.

Gevabek: Anhaltspunkte f. d. Entwurf applicatoris-
cher Ubungen u. Kriegsspiele. Wien 1911.



9). Hauser: Behelf f. d. Stabsoffizieraspiranten.il Teil .
Wien 190S.

10). Hildebrand: Das Kriegsspiel, ein technischer u,
taktischer Behelf. Wien 1913.
11). J. W.: Anleitung f. Stellung. Leitung u. Durch-

fuhrung von Kriegsspiel — Ubungen. Wien 1901.
12). Meyerhoffer: Ein Detachements—Kriegspiel. Anlage,
Leitung, DurchlUhrung. Wien 1900.

13). Nossek: Applikatorische u. Kriegsspielaufgaben.
Brunn 1911.

14). Oberlindober: Anlage u. Leitung von Kriegsspie-
len. Berlin 1904.
zbiory zadan:
15). v. Altrock: Das Kriegsspiel. Handbibliothek, der
Offiziers. Xll. Band.—Berlin—1908—Mittler. (Cena
mrk. 4.50).

Altrok: Wojennaja Iigra., Il. 1izdanje, SP. BerezowskKi)
1910. (Cena rb. 1.—).

16). Immanuel—Taktische Aufgaben fir Ubungen und
Kriegsspiel 2~ Berlin — 1914 — Mittler. (Cena mrk.
9.—).

17). Griepenkerl—Taktische uUntelichttsbriefe
Berlin— 1909—Mittler (Cena mrk. 7.50).

Grippenkerl — Takticzeskija pisma, Il 1zdanje, SP.—
Berezowski]—1910—(Cena rb. 3.—).

18). Litzmann — Taktische Aufgaben und Kriegsspiel

Berlin— 1909— Eisensmidt (Cena mrk. 3.50).

e). dzieta o szerszym zalcresie:

19). v. Moser—Die FUhrung des Armeekorps im Feld-
kriege — Berlin — 1913—Miittler (Cena mrk. 8.50)..
Mozer—Wozdienje korpusa W polewo] wojnie—SP.—
Berezowski].
/0. v. Falkenhausen—Der grosse Krieg der Jetztzeits-
Berlin— 1911—Mittler (Cena mrk. 8.—).

Falkengauzen—Bolszaja sowremiennaja wojna—War-
szawa—1911—(Cena rb. 2.—).

' VI. Zakonczenie.

Na zakonczenie stow kilka chce poswieci¢ pytaniu, jak sie
rozwoj gry wojennej w Polsce przedstawiat?.

W wojnie 1806 r. zjawia sie wojsko polskie, walczace po-
tem zaszczytnie w latach 1809 1 1812—1814. Kilka lat wzglednie /
spokojnego bytu Ksiestwa Warszawskiego poswiecono intensyw-
nej pracy organizacyjnej pod znakiem wojny. Oficer polski byt
catkowicie pochtoniety praca linjowag; wojaczki uczyt sie w ogniu,
majac przed oczami wspaniate wzory francuskie do nasladowania,.
Miejsca anli czasu na teoretyczne studja nie byito.



Rok 1815 sprowadza ze soba dla wojska polskiego spokoj,
ale zarazem 1 system nieznoszacy samodzielnosci. Osoba w. Ks.
Konstantego zacigzyta nad wojskiem. ,Wszedzie starano sie
O wzmochienie powagl oficera, ostabionej powaznie za czasow
napoleonskich; powiekszono takze cenzus v/ymagan regulamino-
wych od oficera, zadajac od niego catkowite] znajomosci stuzby,
nigdzie natomiast ministerstwa wojny nie troszczyty sie o rozbu-
dzenie w nim skionnosci do nauki zawodowej; tej ostatniej oba-
wiano sie nawet nietylko ze wzgledov/ zawodowych, ale 1 po-
litycznych, zwtaszcza od czasu, gdy prady liberalne poczety tak
silnie przenikac do wojska. W. ks. Konstanty nie byt wiec znowu
wyjatkiem, gdy oswiadczyt, ze nie lubi oficerow, czytajacych cos
wiece] ponad regulamin; byli krancowsi od niego, np. ten sar-
dynski minister wojny, Kktory zakazat poprostu oficerom czytac
CoS wiece] procz regalaminu. Pod tym wzgledem czasy po kon-
gresie wiedenskim byly wyraznem cofnieciem sie wstecz w Sto-
sunku do epoki napoleonskiej, gdy to w Prusach 1 Austrji bu-
dzity sie prady liberalizmu wojskowego, sktaniajace oficerow do
powazniejszych studjow zawodowych, gdy rzady popieraty wy-
datnie \ studja 1 zaktadanie czasopism wojskowych® /N.

Zywiotem istotnym w. ksiecia bylo pokojowe cEwiczenie
wojska, dostosowane do tych pogladow XV111 wieku, Kktore po
kongresie wiedenskim nabraty znowu waloru, a zabarwione wpty-
wem stosunkow rosyjskich. Kulminacyjnym punktem tego wy-
szkolenia nie byly manewry potowe, ale wachtparada gatczynska,
przeniesiona przez niego na plac Saski“ ?). ,Nie uwzgledniat on
nastepnie prawie wcale znaczenia wyzsze] nauki zawodowe] dla
oficerow; podwiadnych, majacych ambicje w tym Kierunku, po-
dejrzewat stale o jakobinizm, a czasem demonstracyjnie okazy-
wat Im swoje lekcewazenie® *).

W takich warunkach o systematycznej pracy nie byto co
marzyc. Poczynania Pradzynskiego zostaly unicestwione przez
w. ksiecia. Wyktady taktyki w szkole aplikacyjnej nalezaty do
najstabszych. Temniemnie] przypuszczac nalezy, ze grono Swia-
tlejszych oficerow (Kotaczkowski, Pradzynski, Chrzanowski, Pasz-
kowskKi, ktore interesowato sie postepami prac wojskowych za-
granicg, obeznane byto z gra wojenng Reiswitza. Byly to jednak
(ednostki. 0Ogo6t oficerow poddat sie idgcemu z gory pradowi.
Rok 1831 przerwat | te jednostkowe wysHKi

W roku 1907, po wiekowe] prawie przerwie, rodzi sie ruch
strzelecki. Na pierwszy plan wysunietg zostata kwestja stworzenia
kadry oficerskiej, stojacej] na wysokim poziomie wymagan wojny
nowoczesnej. Do tych wymagan trzeba byto nagigCc programy

O Prof. Dr. W. Tokarz—flrmja Krolestwa Polskiego (1815—1830). Piotr-
kow. 1917. str. 83.

Prof. P. W. Tokarz, str. 90.
Tamze, sfr 92.

O Warto wspomniec¢, ze gen. L. Mierostawski wydat nastepujace, bro-

szury: 1) Gra strategiczna. Paryz 1850; 2) Jeu strategique, Bern 1849, 120
str. 38; Jeu gobéographigue et strategique. Paryz.



szkot oficerskich, nizszej 1 wyzsze] (w ,Zwigzkach Strzeleckich®).
Gtownym przedmiotem zajeCc w szkole oficerskie] nizsze) stata
sie tez taktyka 1 ¢cwiczenia potowe. Uzupetnieniem, koniecznem
ze wzgledu na trudnosci natury policyjnej, technicznej 1 materjal-

na ktore przy cwiczeniach natykaliSmy sie, byty zadania tak-
tyczne. Im komenda ,Zwigzkow Strzeleckich® poswiecita troskli-
wa uwage. Przerabiano corocznie w poszczegolnych klasach (plu-
tonach) po kilka, a nawet kilkanascie zadan w zakresie putku—
brygady mieszanej. Positkowano sie przytem austrjackiemi ma-
pami 1:75000 1 1:25000 Ilub tez dwuwiorstowkami rosyjskiemi.
Zadania te prowadzono nastepnie w wyzsze] szkole oficerskiej,
zwiekszajgc ich zakres do dywizji 1 dodajac dalsze ich rozwijanie
ustne na wspolnych posiedzeniach, co zblizato zajecia te do gry
wojennej. O znaczeniu, jakie przypisywata temu rodzajowi zajec
komenda ,Zw. Strzeleckich”, swiadczy¢ moze fakt, 1z w zakres
egzaminu na szkote oficerska wyzsza, a nastepnie dla otrzymania
dyplomu oficerskiego, uchodzita jako pierwszy przedmiot ,taktyka
pisemna“, czyli zadanie taktyczne; rowniez polecano gorgaco ksigzkKi
Grieppenkerla (,Taktischen Unterrichtsbriefen®) 1 rosyjskiego’
autora von Gericha, ktore tez znajdywaty licznych czytelnikow.

W semestrze letnim 1912 r. zostata wprowadzona, jako za-
Jecie praktyczne przy wykladach strategji 1 taktyki powstanczej,
na wyzsze] szkole oficerskiej we Lwowie gra wojenna. Wysmie-
nicie prowadzona, rozszerzata ona swiatopoglad wojskowy uczest-
nikow, zaznajamiajac ich z pojeciami wodza, bazy, podstaw or-
ganizacji wojska, czynnika moralnego, niespodzianki, przewagi
ofenzywy nad defenzywa 1 t. p. za pomoca odpowiednio dobra-
nych zadan, ktore zaraz tez na specjalnie do tego celu przygo-
towanym planie (Lodz—Poddebice w skali 1:10000) byty przera-
biane. Wybuch wojny Swiatowe] przerwat prace strzelecka, powo-
lujac nas do szeregow legjonowych.

Obecnie przed nami lezy olbrzymie pole do pracy. Czas tez
wielki jac sie jej z energja! ,Natezy korzystaC z pokoju 1 uczyc
.Sle wojny*“.

Benjaminow, w lipcu 1918 roku.



Zadanie taktyczne
JMARSZ*2

(Karta sztabowa niemiecka okolic Warszawy w skali 1:100.000).

Zatozenie ogolne.

Nasza 2 armia (niebieska), scigajac nieprzyjaciela, cofajace-
go sie w kierunku zachodnim poprzez Wiste, osiggnheta wieczo-

rem dnia 1.8.1918 czotowymi oddziatami swego lewego skrzydia
linie Ceglow®  Pelczanha — Jedrzejow (5 kim. na zachdd od Ka-

luszyna). Dnia 2.8 przewidziany jest dalszy jej marsz w Kierun-
ku na Warszawe, ktora jest wolnem miastem. Dzialania odby-
waja sie we wiasnym Kkraju.

Sktad bojovy (ordre de bataiiie) wzmoc. | br. p.

_ | mi.p.arh
| .br.r. S5, 3.T. .

(h"ba.lerjipo -idziata)

X,.pod. amwn.

3. 2 1.
S baon.strz. Zp.
f
Ip.u. L.poc.prow
ILkomp.
e liomp.J. I- baoh
pion..

Nazwy rzek 1 miejscowosci podaje v pisov/ni | brzmieniu polskiem



Zatozenie szczegotowe.

Dotychczas oddzielnie operujaca, wzmocniona | brygada
piechoty przybyta okoto godz. 3 po potudniu dnia 1.8. do Pary-
sowa na nocleg; tam tez o godz. 4.30 po potudniu otrzymata ona
z komendy 2 armji rozkaz dotgaczenia w dalszym swym marszu
do lewego skrzydia armji w celu jego ochrony.

St. poi. § 36: ,Ordre de Dbataille, zarzadzony z chwilg catko-
wite] lub czesciowe] mobilizacji sit zbrojnych, normuje
wydawanie rozkazow 1 stosunki administracyjne na czas
wojny*.

Znaki i skréty wojskowe patrz St. pol. § 95.

Rozmieszczenie brygady na kwaterach wieczorem dn. 1.8.18.

Sztab brygady..ovoiiii w Parysowie
74 T T © w Chojnach
/1 p. p, sztab 1 K K M. w tukowcu
/1 p. p. . . w Pszonce

12 p. P. 1T K K Mo w Koztowie
I 1 U2 p. p, oraz sztab ..o w Parysowie
5 baon strz., sztab 1 k k m.................. w Woli StarogrodzkKiej

/L D, Ub e, w Puznowce
1 bat./l. p. art.........c.cccoo........ w Koztowie
2 1 3L P. Art... e w Woli Starogrodzkiej

/1 p. p. art. 1 sztab.....coooiii w Parysowie
1 kom.Zl baon ploN.......c e, w Jozefinie
V2 san. KOmMP. 1 e w Parysowie
. POC. amUN. | 1 2 e w Starowoli
. POC. @MUN. 3 i e enean, w Gozdzie

L POC. ProW. 11 2 e e, w Jazwinach

Stuzba ubezpieczen petni w kierunku zachodnim 1p. p., zas
w poin.-zachodnim 5 baon strzel. Inne oddziaty ubezpieczajg sie

za pomoca wart kwaterowych. Tabory ciezarowe przy swych od-
dziatach.

Opracowac:

A. Ocena sytuacji z punktu widzenia dowddcy wzmoc.
| br. p.

B. Rozkaz do marszu na dzien 2.8.18.

C. Rozkaz dowodcy strazy przedniej o zbidrce, wydany
wieczorem dnia 1.8.18.

D. Ustna odprawa dowodcy strazy przednie] na zbidrce
rano dn2.8.18.

E. Ustny rozkaz dowoddcy 171 p. t. (Mjr. U.) do patroli
oficerskich wieczorem dnia 1.8.18.

E. Dodatki.

O. Szkic kolumny marszowej wzmoc. 1lbr. p. o godz. 10.10
rano dnia 2.8.18.

Ora wojenna



ROZWiaZANIR").

Ocena sytuaci.

Patrz ,,Gra wojenna® str. 22
Lehnert, punkt 7.

Z sytuacjl danej] w zatozeniu wynika, ze rozchodzi sig tuta
o zwyklty marsz bojowy w Kierunku poin.-zachodnim. Czotowe
oddziaty 2 armji stoja dn, 1.8 na linji Cegtow— Jedrzejow, a wiec
w dn, 2.8 po 20—25 kim. przemarszu dosiegng mniej wiece] fol-
warku Brzeziny (o0 3 kim. na zachod od skrzyzowania szosy Ka-
luszyn— Warszawa z torem kolejowym Nowo-Mmsh”)— Warszawa);
na potudnie wiec od tej miejscowosci lezeC musi rejon marszu
wzmoc. 1br, p. Poniewaz brygada w dn. 1.8 juz odbyta marsz,
ma by¢ z gora 30 kim., nalezy go wiec zaczaC 0 Swicle.

Nieprzyjaciel gitdownemi sidami przeprawit sie zapewne przez
Wiste. Chcac sie upewniC, czy nie pozostawit on na prawym jej
brzegu jakichkolwiek oddziatdéw, czy posiada przeprawy | gdzie,
oraz czy nie zamierza wykonacC przeciwuderzenia, np. od GOry
Kalwarii na lewe skrzydio postepujacej naprzod 2 armji, 1 br. p.
przez marsz swoj ubezpieczy to skrzydto, prowadzac z pomoca
kawalerji wywiad prawego brzegu Wisty naodcinku Osieck—Par-
czew i wzdtuz Swidra.

Prawdopodobnie marsz 1 br. p. nie natrafi na powazniejszy
opor nieprzyjaciela; nalezy to wyzyskac 1 jak najspiesznie] dota-
czy¢ do lewego skrzydta 2 armji, by w razie przejscia czerwonej
armji do dziatan zaczepnych nie byC narazonym na odciecie lub
nawet rozbicie.

Teren nadaje sie jak najlepiej do marszu, prowadzi tam bo-
wiem dobra szosa w Kkierunku Wiazowny. Osiggniecie zatem
jak najszybsze rzeki Swidra (32 kim. od Parysowa) bedzie zada-
niem wzmoc. | br. p, w dniu 2.8,

B. Rozkaz do marszu na dzien 2.8.18.

Jezell zachodzi mozliwosc, ze clagu nocy moga nadejsc
jeszcze wiadomosci o nieprzyjacielu, ktore mogtyby miec wptyw na
nasze zarzadzenia, to wieczorem nakazac nalezy tylko zbiorke
wojsk na rano w okreslonem miejscu i tam dopiero na odprawie
udzieli¢ ustnie szczegotdw, tyczacych sie marszu. Jednak nalezy
tego sposobu postepowania unika¢, bo zbiorka trwa zwykle diugo,
oddziaty musza nadrabia¢ drogi, i1dac na nig, wreszcie dowodcy
nizsi nie maja przez to moznosci wmyslenia sie w sytuacje 1| prze-

flboy praca odniosta pozytek, wskazanem jest, by czytelnik przero-
bit samodzielnie podane zadania, a dopiero nastepnie stwierdzit je przez
porownanie z podanemi przezemnie rozwigzaniami. RozbieznosS¢ rozwig-
zania nie Jest btedem, o 1I1le utrzymane jest ono w granicach regula-
minow.

Minsk-MazowieckKi.



studjowania mapy. W danym wypadku nie zachodzi potrzeba ocze-
Kiwania na nadejscie w nocy wiadomosci tych, wiec tez rozkaz na-
lezy wydacC juz wieczorem: im wczesniej, tern lepiej.

Jezeli decyzja jest juz powzieta, ale ujecie je] w forme pi-
semnego rozkazu napotyka na trudnosci, opozniajace ja (pozny
przymarsz wozow kancelaryjnych, technika pracy i t. d.), to Sf. pol.
8§ 46 moéwi; ,Stosownem jest niekiedy wydanie naprzod Kkroétkich
prostych rozkazow*) lub wyciagow z nich, poczem dopiero naste-
puje dyspozycja. Miejsce | czas wymarszu w dniu nastepnym moga
byC czesto podane telefonicznie lub telegraficznie przed wystaniem
dyspozycji*).

Szczegoty dotyczace rozkazow, patrz Sf. pol. w 88 38—52. | tak
np. 8 51 moéwi; ...,Warunki rozstrzygaja, czy dyspozycja bojowa ma
byC udzielona pisemnie, czy ustnie, czy w formie pojedynczych
rozkazow, czy jako rozkaz ogolny. Sposob wydania rozkazu wi-
nien reczyC¢ za sumienne wspotdziatanie wszystkich organow wojsk®.

O stylizacji rozkazéw odnajdujemy w Sf. pol. 88 87 1 88: ,Formy
pisemnego porozumiewania sie nalezy przyjac jak najprostsze. Krot-
kie zdania 1 unikanie niezwykiych wyrazen utatwiajg zrozumienie
tresci. Zaleca sie rzecz napisang raz jeszcze przeczytac 1 wniknac
w sposob myslenia odbiorcy; tatwiej wtedy bedzie znalez¢ jasny
dobor stoéw i zapobiec mylnemu ttdmaczeniu tresci”.

U Lehnerta w punkcie 103 czytamy: ,Najpierw zdecydowac sie
na cos, potem pisac lub dyktowac. /1 wiec wpierw wiedzieC¢ nalezy
czego sie chce, a wtedy rozkazywac. Nie rozkazywaC zbyt naprzod,
tylko tyle, co da sie z wystarczajgca pewnosciag przewidziec. Pi-
semne rozkazy numerowac; wazne powiedzenia uwypuklac¢ przez
podkreslenia“.

Co zawieraé¢ winien roikaz do marszu odnajdziemy u Lehnerta
w punkcie 104, wzor zas rozkazu dla wzméc, brygady w punkcie 177.
Réwniez kolejnos¢ poruszanych spraw w rozkazie podaje Sf. pol. § 45,

Dowodztwo wzmoc. | br. piechoty. Parysow.
Op. Nr. 203118% Dnia 1.8.18, godz. 9.30 wiecz.

Rozkaz do marszu na dzien 2.8.
Mapa 1 : 100.000

Przy pisemnem redagowaniu rozkazow obowigzuja ogolne
zasady korespondencji wojskowej (Sf. poi, 88 87—99), w szczego6l-
nosci zas 8 9. Co do map, to Sf. pol. 8 94 mowi; ,Najwieksza ilosc
rozkazow, tyczacych sie terenu musi byC udzielona w Scistym od-
niesieniu do mapy, nawet wtedy, gdy odbiorca jej nie posiada.

Dlatego nalezy dane, zrozumiate tylko na podstawie mapy,
ograniczy¢ do tych wypadkow, w ktorych z calg pewnoscig liczyc
mozna nha posiadanie te] same] mapy przez odbiorce, przyczem
trzeba dokiadnie nazwa¢ mape, na ktora sie powotuje".

* W Legjonach zwato sie to ,awizowaniem®.
*) Patrz ,,Gra wojenna® str. 543 w przypisku.

N ,O0p.* oznacza dziat operacyjny; mozna go tez znakowalC na sposob
niemiecki: ,Oddziat I. R.” ,18" oznacza rok, ,230° — numer biezacy*



1. Armja nieprzyjacielska cofa sie na zachod poprzez Wista.
Scigajaca Ja niebieska 2 armja osiagneta czotowemi oddzia-

tami swego lewego skrzydta wieczorem dn. 1.8 linje Ceglow —
Jedrzejow.

Rzadko sig zdarza, aby dowodca, rozporzadzajacy wiadomo-
Sciami o0 wojskach whasnych 1 przeciwnika, udzielat ich w catosci
podlegtym sobie wojskom. Daje on Im zwykle wyciag, zawierajacy
to tylko, co do skutecznego dziatania 1 wzajemne] wspotpracy jest
niezbedne, oraz dla racjonalnego powziecia decyzji przez poddo-
wodcow w ramach decyzji wyzszego dowodcy. Czasami podkresla
sie pewne szczegoty, daje sie zabarwienie dla podtrzymania ducha
wojsk. W Sl. pol. 8 49 czytamy: ,Nie jest wskazanem wysytanie
nizszym dowodcom o0golnego rozkazu komendy przetozonej po
zaopatrzeniu go we wiasne dodatki. Znacznie przejrzyjsciej 1 bar-
dziej celowo wyda rozkaz kazda komenda samodzielnie“. (J Lehnerta
w punkcie U3: ,Wiadomosci o nieprzyjacielu podawacé jasno i krotko
i tylko to, co ma warto$é dla podwiadnego. Zadnych omodwien,
domystdw | przesady. Powodzenia wiasne podkreslic. O sasiednich
wojskach nadmieni¢, o ile to ma znaczenie ze wzgtedu na tacznosc
| zwigzek"”.

Sl. pol. 8§ 92: ,Nazwy miejscowosci wymagaja szczegolnie wy-
raznego pisma‘“...

Sl. pol. § 93: ,Drogi oznacza sie z regulty od dwdch miej-
scowoscl; oznaczenie rozwidlen drdog Ilub skrzyzowan, jak rowniez
wylotow miejscowosci powinno by¢ niezwykle staranne®.,

2. Brygada maszeruje w celu potaczenia z lewem skrzydiem
2 armji 1 jako jego ubezpieczenie jutro o Swicie droga Wola Sfa-
rogrodzica— Qatka—d. m. Kotbiel— Ostrow w kierunku Wigzow/7ly.

,Decyzje swa dowodca o tyle komunikuje wojskom, o ile
niezbedna jest jej znajomosC dla rzeczowego wykonania przypada-
jacych im najblizszych zadan i1 dla pomyslnej wspotpracy wszyst-
kich czesci,.. Forma, w Kktorej on zamiar swoOj obwieszcza, musi
byC okreslona jak najbardziej 1 bez stosowania wszelkich ,jesli*
| ,ale“. Unika¢ rowniez tak zwykle rozpowszechnionego ,ja mam
to 1 to robic*, zamiast ,ja to 1 to robie“".

Dowodca brygady nie mdéwi jeszcze nic okreslonego o tern,
jaki jest punkt koncowy marszu, gdyz cel marszu moze ulec zmia-
nie w ciagu dnia wskutek otrzymanych z komendy 2 armji rozka-
zOw 1 wiadomosci, lub tez wskutek przeciwdziatania czerwonych.
W ciggu marszu bedzie jeszcze duzo czasu na wydanie co do tego
okreSlonych rozkazow; jednak (Sl, poi, 8§ 327) ,rozkazy, dotyczace
przejscia w stan spoczynku 1 ubezpieczen, nalezy wyda¢ — o lile
moznosci — juz w czasie marszu, lub podczas chwilowego po-

stoju. Wczesne wydawanie rozkazow przyczynia sie do oszczedza,
dania oddziatu®.

Réwniez u Lehnerta w p, 114

V. Baerensprung ,Einfuhrung in das Kriegspieli. Berlin — 1913
Mittler, str. 13,



Podziat wojsk.

a. Straz boczna.

Dowd6édca—Mjr. U.
3i41 p. u (bez V2szw.)

h Straz przednia.

Dowddca—Mjr. B,

kmdt 172 p. p.

172 pp. z k k m

1l bat. 1 p. art.

‘f2szw. 1 p. u. (bez 6 utan.)
1/1 baon. pion.

c. Oros.

(zarazem porz. marszu)
Dowodca—"Vutk. P,
kmdt 2 p.p.

6 utanéw

1172 p. p.

2 1 31 p. art.

1172 p. p.

5 baon. strz. z k k m
11/1 p. art.

1 p. p

V2 komp. san. 1.

1i2 1 poc. am.

3. Straz

boczna wyrusza o godz. 4 min.

St. poi. 8§ 37 ,,Podziat wojsk jest to chwi-
lowe zestawienie wojsk dla specjalnych celow
operacyjnych lub taktycznych (straz firzednia,
tylna, boczna 1t d). Nalezy przytem o ile mo-
znosci zachowaé¢ zwiazki taktyczne“. — Stk pol.
8 47: ,,W podziale wojsk, ktéry podaje sie prze-
waznie niezaleznie od brzmienia rozkazu, nalezy
oddziaty umieszczac wedtug rodzaju broni w na-
stepujacym porzadku; piechota, oddziaty karabi-
now-maszynowych, artylerja potowa, artylerja
ciezka, kawalerja, saperzy, oddziaty telegraficzne,
lotnicze 1 sanitarne. Jezeli porzadek marszu jest
objety juz rozkazem pisemnym, to podaje sie od-
dziaty wedtug niego, a odnosSne czesci podziatu
wojsk (sita gtowna, straz przednia, tylna i1 t. d.)
otrzymujga dodatek: ,,zarazem porzadek marszu®.

St. poi. 8§ 330: ,,0 porzadku marszu decyduje
w pierwszym rzedzie wzglad na mozliwos¢ uzycia
oddziatow. Stosownie do tego maszeruje z re-
guty na czele sity gitownej czesc tego oddziatu
piechoty, Kktory nalezy do tego samego putku
lub do tej] samej brygady, co piechota strazy
przedniej. Rrtylerja potowa wysuwa sie tak da-
leko naprzod, jak pozwala jej bezpieczenstwo
| jak tego wymaga uzycie jej w boju. WsSrod szcze-
golnych okolicznosci moze by¢ korzystnem wig-
czenie kompanji lub plutondéw piechoty w diuga
kolumne marszowag artylerji polowej. Za nig na-
stepuje masa piechoty 1t. d. Lekkie kolumny amu-
nicyjne artylerji polowej] maszeruja z reguty za
piechota dywizji; moga byc jednak w kolumnie
marszowej wiecej wprzod wysuniete. Takze strazy
przedniej mozna przydzielic lekkie kolumny amu-
nicyjne“... Sk pol. § 332: ,,Kompanhje sanitarne ida
za oddziatami zwigzku, do ktorego zostaty przy-
dzielone, przed lekkiemi kolumnami amnnicyjne-
mi artylerji polowej".

To samo u Lehnerta w p. p. 107,

108 1 115

30 rano z

nowdcl | maszeruje przez Osieclc—Regut—Karczew, ostaniajac
skrzydto brygady I, patrolujgc odcinek Wishj na przestrzeni

Kalwarja—ujscie Swidra,

zowny nad Mienia.

Straz boczng wysyta sie tylko w razach wyjatkowych,
oddziatu.
W danym wypadku chodzi rowniez o przekonanie

rozdrabniac
wywiad patroli.

oraz dalej wzdluz Swidra az do

by nie

Zwykle do ochrony skrzydet wystarczy

sle, czy czasami przeciwnik nie zamierza czego$ przeciwko naszemu
lewemu skrzydiu 1 czy znajduje sie na prawym brzegu Wisty. Do

tego celu najlepie]
poda¢ w rozkazie: miejsce I czas wymarszu,

Strazy bocznej] trzeba
droge lub cel marszu,

nadaje sie kawalerja.

oraz zadanie do spetnienia.



Szczegoty, tyczace sig strazy bocznej, w Sk poi. 88 166— 171.
W § 166 czytamy:. ,,Stuzbe ubezpieczajaca w marszu od strony skrzy-
det peinig przedewszystkiem patrole; gdzie patrole nie wystarczg —
wydzieli sie straz boczng“.,., W 8§ 167. ,Straz boczng wydziela albo
oddziat przedni, albo sita gtdowna, lub tez kolumna gtéwna“.., W da-

nym wypadku straz boczna zalezna jest wprost od dowddcy brygady.
U Lehnerta p. 85 1 p. 19

4. Straz przednia wyrusza o godz. 5-eJ] rano ze sKkrzyzo-
wania drog 0 400 m. na zachdéd od p. 157. (na zachod od Ko-

ztowa) 1 droga Wola Starogrodzha — Sufczyn — Oatha — Dabrowa
maszeruje do Ostrowia. Kawalerja strazy przednie] nawiaze po+ta-

czenie z lewem skrzydiem 2 armji w okolicy Dembe Wielkie (na
szosie Nowo-Minsk— Warszawa).

Rozkaz do strazy przedniej zawiera: 1) Miejsce wymarszu,
tak, by oddziaty mogty zbieraCc sie w kierunku marszu. 2) Czas
wymarszu z mozliwem zaoszczedzeniem wojsk. Zbyt wczesny wy-
marsz, oraz dtugie zbiorki niepotrzebnie mecza wojska. Sl. poi. 8303. .
,,Godzina wymarszu zaiezy od okolicznosci. Sytuacja wojenna, po-
goda, diugosc marszu i1 t. d. moga wptywacC na bardzo wczesny wy-
marsz. Z drugie] strony niedostcteczny spoczynek nocny wptywa
ujemnie na sprawnosc wojsk®*. 3) Cel marszu podac tak daleko:
by go potem nie trzeba byto cofa¢ lub zmieniac. ,Dowodca nie
powinien zbyt naprzdéd rozkazywac, poniewaz nigdy nie wie, czy
dojdzie do wykonania jego zarzadzen, lub czy przeciwnik przez swe
dziatania nie zmusi go do zmiany rozkazu. Zas zmiana raz wyda-
nych zarzadzen tatwo u podkomendnych wywotuje uczucie, ze do-
wodca sam nie jest pewien swego, a to staje sie powodem niepo-
rozumien 1 nieporzadkow; contreonlre des ordre! Dowoddca ma za-
tem, ze sie tak wyraze, rozkazywac od wypadku do wypadku“”.
W danem zadaniu dalszy cel marszu bedzie podany poOzniej, np.
w przerwie obiadowej. 4) Wywiady. Podac dowodcy strazy prze-
dniej, podobnie jak 1 strazy bocznej: cel 1| drogi, po ktoérych pro-
wadzi¢ nalezy wywiad; dalsze zasS, szczegotowe zarzadzenia — to
sprawa dowodcy strazy przedniej. JesSli nie sa wskazane specjalne
cele wywiadu, to prowadzi go dowoddca strazy przedniej w Kierunku
marszu.

O istoclie strazy przedniej 1 je] stuzby patrz Sl. pol. 8§ 153— 165.
Regulamin tak moéwi w §8 154 o celu strazy przedniej. ,Straz przednia
powinna zapewnic catosci ciggtosSC marszu 1 ubezpieczac maszeru-
jacy oddziat od niespodziewanego ataku. W razie zetkniecia sie
Z nieprzyjacielem musi wytworzy¢ dla st gtownych warunki czasu
| przestrzeni do bojowego rozwiniecia sie, o0 ile moznosci nie wda-
jac sie w walke, aby nie krepowac¢ swobody decyzji dowddcy ca-
tosci. Dlatego tez dowodca catosci bedzie sie znajdowat z regoty
przy strazy przedniej, aby w odpowiednim czasie mogt zapewnic
oddziatowi jednolitos¢c dziatania. W stosownych okolicznosciach

powinna straz przednia szybko przetamacC nieoczekiwany opor 1 za-
jete punkty oporu utrzymac®.

h Baerensprung, str. 10



/

St. pol. 8 160: ,Sita i sklad strazy przedniej zaleza od sytuacji
bojowej, zamiaru wlasnego, uksztattowania terenu, sity catosci,
w wiekszych oddziatach od sity oddziatu, maszerujgacego na przo-
dzie. W ten sposob ilosc piechoty strazy przedniej bedzie sie zmie-
niata od V3— 76, wszystkich sit piechoty. W odpowiednich okolicz-
nosciach mozna straz przednig ograniczy¢c gtownie do kawalerji.
W wiekszych zwigzkach przydziela sie strazy przedniej artylerje
potowag, oraz z reguty saperow”.

Organizacja strazy przedniej w St pol. 8 161; ,Straz przednia
sktada sie z oddziatu przedniego, sity gtdownej, oraz przydzielonej
kawalerji. Sita gtdwna skitada sie z wiekszosci sit piechoty strazy
przedniej, artylerji polowej, oraz z saperow, o Iile tych nie wydzie-
lono do oddziatu przedniego. Oddziat przedni skiada sie z czesSci
sit piechoty, kawalerji, oraz, o ile tego potrzeba wymaga, z sape-
row“. Szczeg6lty co do organizacji w Sk poi. 88 162, 163 i 164.

O tacznosSci w marszu — St pol. § 165,

W wieksnych oddziatach stuzbe strazy przedniej petni ten sam
oddziat przez dni kilka z rzedu, zas w mniejszych — jak w danem
zadaniu — tylko te oddziaty, ktore w nocy nie stalty na forpocztach.

U Lehnerta p.p. 72—84. P. 82. ,Dystans miedzy sitg gldbwna
strazy a oddziatem przednim: 1—IV2 kim., o ile teren inaczej nie
wymaga; w matych zas oddziatach taki, aby sita gtdwna strazy
przedniej nie byta nagle zaskoczona przez skuteczny ogien Kkara-
binowy (okoto 800 m.)“. P. 83. ,Silny oddziat przedni wysuwa kom-
panje czotowa na. 400—500 m.”“. P. 84:. ,Szpica piechoty (1 of. i min.
jedna sekcja) w szyku zwartym Ilub luznym na 400—500 m. na

przodzie®.

5. Czoto sH gtownych wyrusza o godz. 5.30 rano z roz-
widlenia drog, o 1;6 kim. na poéinoc od Parysowa, oddziatami,
kwaterujagcemi w Parysowie | Starowoli.

1. p.p. dotacza do kolumny marszowej na poin.-wschod
p. 160. Oddziaty, stojace w Woli Starogrodzhiej, u zachodniego
wylotu te] wsi.

Forpoczty w Woli Starogrodzkiej Sciggaja sie po przejsciu
strazy przedniej.

Sity gtdwne maszerujg za straza przednig na dystansie 1.5 kim.

W odniesieniu do st gtownych znajdujemy nastepujgce wy-
jasnienia w Sl. pol. § 101: ,,O rodzalu zbidrki decyduje sita liczebna
ZWigzku, przestrzen pomieszczenia 1 wzgledy taktyczne. Zasadniczo
zbierajg sie wszystkie, majgce uczestniczy¢ w zwigzku oddziaty,
w Kierunku marszu; nalezy unika¢ obchodzen bocznemi drogami;
nie wolno nigdy wyruszac wczesniej, niz potrzeba. W ogolnosci nie
nalezy wiekszych mas zbieraC¢ przed odmarszem w jednem miejscu.
Zmusi¢c do tego moze niepewnosc sytuacji 1 inne wzgledy. Jesli
oddziaty musza z jednego miejsca odmaszerowacC, to lepiej, aby
przychodzity jedne po drugich, 1ak, zeby zaden oddziat niepotrze-
bnie nie musiat czekac. W przewazajace] czesci wypadkow naj-
lepiej urzadac sie w ten sposob ze kolumne marszowa tworzy sie
na drodze marszu przez wigczanie pojeclynczych czesci — strazy
przedniej, czesci sity gtdwne] — stosownie do ich rozkwaterowania-
Uprzedniego zarzadzania zbiorek w grupach nalezy ,o0 ile moznosci



unikac; sa one bowiem potgczone z obchodzeniami | stratg czasu.
Jezeli oddziaty byty na spoczynku ztgczone w wieksze zwiazki,
to przy odmarszu pozostaja poszczegolne oddziaty jeszcze tak
dtugo w spoczynku, az nadejdzie pora wigczenia ich w kolumne
marszowa“. St pol. 8§ 329: ,, Porzadek marszu oddziatow ubezpiecza-
jacych (strazy przedniej 1 t, d.) ustanawia z reguty dowodca tychze,
moze jednak ustanowi¢ go dowoddca catosci ze wzgledu na upro-
szczenie rozkazownictwa. Porzadek marszu sity giownej ustanawia
dowodca catosci. On rdowniez mianuje komendanta sity gtdwnej,
jezeli sam sie przy sile gtowne] nie zatrzymuje. Ten ma baczyc
na stawienie sie w pore poszczegolnych czesci sity gtdwnej 1 na
ich tgcznosC w czasie marszu. Stara sie on 0 utrzymanie state
tacznosci miedzy straza przednig 1 ewentualnemi ubezpieczeniami
bocznemi 1 wydaje w razie potrzeby zarzadzenia co do ochrony
skrzydet. Jesli oddala sie od sity gtdwnej, ustanawia swojego za-

stepce. Z chwilg rozwiniecia sit do bitwy konczy sie jego funkcja,
jako komendanta sity gtdéwnej‘4

St pol. § 159; ,,Miarg dystanséw miedzy strazg przedny a gitéwna
kolumng sa; sita oddziatu, zamiar wlasny, wzglad na dziatanie nie-
przyjacielskiego ognia, uksztattowanie terenu. Wysuniecie strazy
przedniej musi z jednej strony byC dos¢ znaczne, by ustrzec marsz
w catosci przed zatrzymywaniem sie, z drugie] zas strony powinno
by¢ tak wymierzone, by zapewni¢ sitom gtdwnym moznos¢ wkro-
czenia w stosownym szasie®.

Tabor ciezarowy 1 1jociagi pod dowodztwem rotm. T. wy-
ruszaja o godz. 6 rano z zachodniego wylotu Oozda 1 na dy-
stansie 4 kim. maszeruja za sHami gtownemi.

St. pol. § 402. ,Tabory bojowe dziela sia na tabor bojowy™
t. J. te czesc, ktorej wojsko potrzebuje takze w boju i1 na tabor
ciezarowy, t. J. te czes¢, ktora mu jest potrzebna na kwaterach
| biwaku“. Tablice podziatu taborow — patrz u Lehnerta p.p, 57.

St. poi. § 404:. ,Jak diugo nie spodziewamy sie stycznosci
Z nieprzyjacielem, moze caty tabor pozostawac przy oddziale, wedle
uznania powodcy“.
St. pol. § 405; ,,W razie oczekiwanej stycznosSci z nieprzyjacielem po-
zostaje tabor bojowy pod rozkazami swego oddziatu 1 udaje sie
za nim w droge. Wydzielone kompanje 1 t. p. zabieraja z sobag ta-
bor bojowy*“.

Pozatem dane co do taboréw i pociagow patrz St pol. 88
397—412.

A Lehnerta p. 131: ,Rozkaz do taboréw ciezarowych: miejsce
| czas zbiorki. Zbiorki 1 ruchow wojsk nie utrudnia¢c. Dlatego naj-
lepiej zbieraC sie dopiero po odmarszu wojsk, gdy drogi sa wolne.
Tabory ciezarowe pozostaja tak diugo zatem na kwaterach (biwa-
kach), az wszystkie oddziaty wiacza sie w kolumne marszowa,
a wtedy same dotaczaja sie do marszu. Tutaj np. trzeba okreslic: tabory
ciezarowe wyruszajg czotem o godz..., na dystansie. . od sit townych.

Ja jade na czele sity gtownej strazy przedniej.
Patrz St. pol.'~8 154.



ExX Rgm. § 277. ,Jesli ma sia na uwadze w marszu naprzoéd
spotkanie z nieprzyjacielem, to miejsce dowddcy jest mozliwie naj-
dalej ku przodowi, a wiec zasadniczo w przednich czesSciach strazy
przedniej. Dowodca w swoich poruszeniach dba o to, by go szybko
dochodzity meldunki. Na punktach, ktore daja dobry przeglad, za-
trzymuje sie 1 obserwuje przez Szkta. W ten sposob zyskuje on
wiasny poglad co do stosunkdw u nieprzyjaciela 1 wojsk sasiednich,
oraz terenu... Dzieki temu Dbedzie on mogt powzig¢ celowo
pierwsze zarzadzenia, przez powziete zawczasu decyzje postawiC sie
w korzystne w stosunku do nieprzyjaciela warunki, zaoszczedzicC
wojskom swoim bezdrozy, oraz wykluczy¢ niewtasciwe decyzje
nizszych dowddcow.

Kpt. s. Qen.-mjr. A.
Szef Sztabu wzmoc. | br. p Dowodca wzmoéc. 1 br. p.

przez piesz ordynansa w Parysowie: 2 p.p., 1 p. art.,, V] san, komp. 1
. kon. N , tukowcu: 1 p.p.
g . Woll Starogrodzkiej: 5 baon strz, 2 1 31 p. art.
o . W Puznowce: II/l p. ut.
O . ., Koztowie iJozefinie: 1/1 p. art., i I/1 baon. pion. 1/2 pp.
o s w Starowoli: 1 poc. am. 11 2, rot. T. w GoOzdzie.

Rozkaz dowodcy strazy przedniej 0"zbiorce.

Dwor w Koztowie.
Dnia 1.8.18, godz. 10.40 wwecz.

ROZKAZ
(Karta 1 : 100.000).

Oddziaty w porzadku: V2 szw. Ww., 11 2/2 p, p., k k m,
/1 p, art.,, I/l baon. pion. 1 3 1 4/2 p. p. — zbieraja sie w Kko-
lumnie marszowe] o 450 rano na drodze Parysow— Wola Staro-
grodzJca. Czoto na 400 m. na zachod od p. 157 przy skrzyzowa-
niu drog. Oddziat jest wyznaczony jak straz przednig brygady.
Komende 12 p. p. obejmuje kpt. K. (dowddca 2/2 p. p.).
Tabory ciezarowy dotacza do kolumny taborow 1 pociagow
brygady (rotm, T.) o godz. 7-e] rano przy potaczeniu drogi z Koz-
lowa z droga Parysow— Wola Starogrodzka; dowddca jest sierz. T.
(podoficer taborowy 12 p. p.).
Otrzymuja: dowoédcy kompanji 1/2 p.p. i k k m
. . 1/1 baon. pion. Dodwédca 172 p.p.
) baterji 1/1 p. art.
Rozkazow mniejszych oddziatow mozna nie numerowac,
w szczegolnosci tutaj, gdy oddziat stanowi zwigzek do okreslonego,
zadania taktycznego (straz przednia) na krotki przeciag czasu (nor-
malnie jeden dzien).
Mjr. B. wyznacza Kkpt. K. jako dowodca 12*p.p., gdyz chce
mie¢ wolng gtowa dla przepracowania szczegotdw z mapg w raku
na dzien 2. 8. Kpt. K. przeprowadzi zbiérka baonu rano dn. 2. 8,
odprowadza go na punkt zbidorki 1 dopilnuje odpowiedniego ustawienia.



Rozkazu o zbidrce do potszwadronu posytac do Puznowki
nie trzeba, gdyz jest daleko (8—9 kim,) i noc, dalej zas mjr, B. nie
wie jeszcze, ktory potszwadron wchodzi pod jego rozkazy; 1wreszcie
jest to obowiagzkiem majora (J. przystac¢ ten oddziat na punkt zbiorki
strazy przedniej wczesniej o kilkanascie minut, niz gtosi rozkaz brygady.

Nie chcac w nocy robi¢c odprawy, na ktorg i1 tak nie mogtby
przybyC oficer utanski (dowogca potszwadronu), a z pewna trudno-
cig 1 dowodca I/l baon. pion. z Jbézefiny, mjr. B. rozsyta tylko roz-
kaz o zbidrce przez pieszych ordynansow, reszte zas zakomunikuje
rano na zbiorce ustnie.

Ustna odprawa dowodcy strazy przednie] na zbiorce rano dn. 2.8.

Czoto hol. marszowe] o0 400 m. na zachdd od 167.
Dnia Z. 8. o0 godz. 4.55 rano.

Rozkaz do strazy”przednie).

1. Armja nieprzyjacielska cofa sie na zachdéd przez
Scigajaca ja niebieska 2 armja osiggneta czolowemi oddziatami
swego lewego skrzydta, wieczorem dnia 1.8,, linie Cegtow—Jedrzejow.

2. Nasza brygada, jako lewoskrzydtowa ostona 2 armji, ma-
szeruje dzisia) w celu dotaczenia do lewego skrzydta te] armji
w kierunku Wiazowny. Straz boczna pelni dywizjon mjr. U.
przez Osieck—Karczew do Wigzowny.

3. Straz przednia maszeruje przez Wole Starogrodzha— Suf-
czyn— Oatke—Dabrowe do Ostrowia.

A Potszwadron utandéw (bez 6'jezdzcow) rusza zaraz kiusem
droga do Ostrowia, zajmuje dalej przeprawe na Swidrze pod Wolka
Miedzka, wreszcie wysyta silny patrol w kierunku Dembe Wielkie
(na szosie Nowo-Minsk— Warszawa) dla nawigzania {acznosci ze
straza przedniga 2 armiji.

5. Oddziat przedni str. przednie] wyrusza o godz. 5 rano do
Ostrowia’ w skiadzie 1/2 p.p. 1 5 utandéw. SHa gitowna pod do-
wodztwem kpt. K. w porzadku zbiorki maszeruje za oddziatem
przednim w odstepie 500 m. Do rozporzadzenia kpt. K. dwoch
utandw. Tabor bojowy na koncu kolumny pod sierz. P. (podofi-
cer taborowy pionierow).

6. Ja Jade przy oddziale przednim strazy przedniej.

Na odprawie obecni; dowddcy kompanji Mijr, B.
piechoty, k m., pionierdw, dowodca baterji
| utanow.

Poniewaz straz przednia jest nieliczng, wiec oddziat przedni
redukuje sie do kompanji czotowej, ktora Jjuz od siebie wysyta
szpice na odlegtos¢ 300—500 m.

Przy podziale wojsk uwazac¢, by nie przeoczy¢ zadnego od-
dziatu. Dobrze'jest po podziale”sprawdzi¢ takowy przez zsumowa-
nie oddziatow.



Ustny rozkaz mjr. U. do patroli oficerskich wieczorem dn. 1. 8.

PmnowTca.
Dnia 1. 8. o0 godz. 11.80 weciSirem.

ROZKAZ.
(Karta 1 : 100.000).

1. Armja nieprzyjacielsica cofa sie na zachod poprzez Wista.
Scigajaca ja niebieslm 2 armja osiagneta czotowemi oddziatami
swego lewego skrzydita, wieczorem dnia 1.8.linje — Jedrzejow.

2. Nasza brygada, jako lewoskrzydtowa ostona 2 armji ma-
szeruje jutro o 5 rano w celu dotaczenia do lewego skrzydia tej
armji droga Wola Starogrodzha— Oatha— Ostrow w kierunku Wigzowjly.

3. Stuzbg strazy bocznej brygady petni I/l p. ut. pod moja
komenda, wyrusza on o g. 4. 30 rano z PuznowTcl | przez Osieck—
Regut—Karczew Iidzie do Wigzowny nad Mienia.

4. Dla zbadania, czy na prawym brzegu Wisty sg jeszcze od-
dziaty przeciwnika, czy posiada on przeprawy na Wisle | gdzie
(w szczegolnosci pod Gora Kalwarja), wyrusza ktusem z Puznowhi
0 4 rano dwa patrole: Ne |. (ppor. M. z plutonem 4/1 p. u.) przez
Osleck— Pogorzel— Warszawice— Kossomce— Glinki— Otwock  Wielki—

Nadbrzezie do Karczewa i Ne 2. (ppor. N. z 4 plutonem 4/1 p.u.) przez
Osieck— Pogorzel— Warszawice—Piotrowice— Ostrowie do Karczewa.
5. Meldunki nadsytaC¢ do strazy bocznej, przy ktorej bede
znajdowac sie.
Mjr. U.

St. poi. § 155: ,Dowddca catosci okredla, czy kawalerja dywi-
zyjna pozostaje pod jego bezposredniemi rozkazami, czy tez przydzie-
lona zostaje do strazy przedniej, W ostatnim wypadku nalezy udzielic
komendantowi strazy przedniej wskazowek 1 wytycznych dla wywia-
dow, ten zas wyda odpowiednie rozkazy komendantowi kawalerji“.

St, poi. 8 156. ,Kawalerje, przeznaczong do stuzby meldun-
kowe] 1| do bezposredniego ubezpieczenia oddziatu, przydziela sig
stale do sity gtownej 1| do strazy przedniej; i1los¢c kawalerji przezna-
czone] do petnienia te] stuzby, nie moze by¢ za mata. Szczegolnie
ubezpieczenie skrzydet wymaga wystania specjalnych bocznych pa
troli. Na wszelki wypadek, jak np. celem, dalszych wywiadow, tak
przy strazy przedniej, jak 1 przy sile gtownej] musi znajdowacC sig
stale odpowiednia i1los¢ jezdzcow*“.

SL poi. § 158 ,Wskazanem jest czasem uzycie kawalerji dywi-
zyjne] do obsadzenia waznych punktow na linji marszu, do zam-
kniecia odpowiednich odcinkéw terenu, lub do ostony ciasnin®,

W mysl powyzszego dla wywiadu linji Wisty — na odcinku
Gora Kalwarja — ujscie Swidra i dalej -wystarczy wysianie dwdch
patroli w sile plutonu kazdy. Cel wywiadu ostateczny. Karczew,
stamtad bowiem mijr. U. wys$le znow patrole do Swidra iWiazowny,
ale z 3 szwadronu.



Dodatki.

Bytoby nader wskazanem, gdyby czytelnik na podstawie danych
zatozen 1 rozwigzan przerobit jeszcze ponadto nastepujace zadania:
1. rozkaz gen.-mjr. R. wieczorem dn. 2.8. o zbidrce rano dn. 2.8.

2. ustna odprawa gen.-mjr. R. rano dn. 2.8. na miejsca zbior-
ki wzmoc. 1 br. p.

3. rozkaz mjr. U. do wydzielenia V2 szwadronu.
4. rozkaz rotm. T.
5. szkic kolumny rotm. T. 1| obliczenie jej] gtebokosci.
6. zarzadzenia co do utrzymania tacznosci w marszu wgtab
kolumny 1 ze strazg boczna.
/. zarzadzenia dowodcy 1/1 baon. pion. w Jozefinie do wymarszu.
8. Jak odbywa sie, gdzie 1 kiedy—zbiorka 1 p.p. 1t. d. i1t d.
, SZKIC KDLUMNS MflesZOKEJ UZRBIiCC.lbxp. o™, 1N Tuna
STROH.
y PurtTar un LEHNERN, f?
Ly‘—l
BBHOHW.
NT ,
fNDHR NIE£S.
<>
K3K
V
\ SUFCZi>fN
Wazniejsze dtugosci kolumn marsz. Zestawienie dtugosci kol.
(w metrach). marszowej.
Oddziaty i ta- mTabory (W metrach).
bory boj. ciez. Straz przednia 1850
bataljon piechoty 400 160 Odstep miedzy strazag
kompanja k m. 150 20 przednia a sitami
szwadron 120 40 gtownemi. 1500
baterja dziat pol. 260 50 Sity gtowne 5000
dywizjon 800 160 R 8350
lekki pociagg amun. 400 150 azem
kompanja pionieréw 120 20

kompanja sanitarna 250
Benjaminow, 30, VII. 18.



e /RDRMIE TAKTYCZNE Neo 2T.

»Przejscie wojsk na spoczynek po marszu®.

(Karta sztabowa niemiecka okolic Warszawy w skali 1:100.000).

/atozenie szczegotowe,

O godz. 10-¢) rano, gdy czoto strazy przedniej osiggneto
VWv. Ostrowelc, a st gtownych Dabroiue, zarzadzit dowodca wzmoc.
| br. p. Kkilkugodzinny odpoczynek. Straz przednia wysuneta
ubezpieczenia marszowe na pot kilometra przed Vw. Ostrowelc
w kierunku dalszego marszu, zas oddziaty roztozytlty sie wzdtuz
drogi marszu, wyzyskujac lezace obok wioski. Dowodca wzmaoc.
br. p. znajduje sie w Vw. Ostrowek. Do godz. 1.30 po potudniu

est on w posiadaniu nastepujacych danych:

Wysytajacy: Meldunek No 1 Miejsce: Data: Czas:
Dowodca Odszedt: Ostrow 2.8.18 8.25rano
kawaler)| _St_raZy Przvbvi: Na szosie 0o 30 m na 2

Do dowoddcy strazy przedniej Mjr. B.

Nieprzyjaciela dotad nie spotkatem. Jade dale] w Kie-
runku WOoaolki Mledzkiej. Z Ostrowia wystatem patrol w sile
12 koni przez Olinianke— Gelindw dla nawigzania tacznosci
z lewem skrzydtem nasze] 2. armiji.

Porucznik E.

WYysytajacy: Meldunek Neo 2 Miejsce: Data  Czas:
Dowoddca Odszedt: Wdlka Mledzka 2.8.18 9.40 rano
kawalerji strazy )
przedniej ‘ Przybyt: Vw. Ostrowek 2.8.18 I1.0OSrano

Do dowddcy strazy przedniej Mjr. B.

Po krotkiej strzelaninie potszwadron modj wypart z Wolki
patrol nieprzyjacielski w sile 10 koni, ktdry pos-

piesznie oddalit sie w kierunku Wiazowny, pozostawiajac
zabitego zotnierza z 12. p. dragonéw. W potyczce mam

dwoch rannych zoinierzy, 1 konia zabitego 1 3 rannych.
Jade dalej] w kierunku Wigzowny,

Porucznik E.

O Zadanie to jest dalszym ciagiem zadania takt. Nr. 1, umieszczoneqo
w ,,Bellonie® VIII.



*

Wysytajacy;, Meldunek Ne 3! Miejsce: Data: | Czas:

Dowddca Odszed}t: " ]Olvg‘iaquoovt‘;dy”‘e °d 12818 1025 r.
kawalerji strazy - " )

przedniej Przyby‘l': N VW. OStI’OWGk 2818 1210 I.

Do dowodcy strazy przedniej Mjr. B.

Ze spieszonym potszwadronem znajduja sie na skraju
lasu na potudnie od p. 101 i1 ostrzeliwuje sie z kawalerja
nieprzyjacielska (przynajmniej szwadron), ktéra zajmuje Brze-
zinki. Ma pothocnym brzegu Mieni na odcinku jp. 98—zata-
manie szosy widac¢ roboty ziemne. WVw. Grodek zajety przez
mQg) patrol, Mladz wolny od nieprzyjaciela. Czekam na na-
dejscie piechoty.

Straty moje: 1 zabity 1 1 ranny, ponadto 3 konie ranne.

Porucznik E.

Wysytajacy: Meldunek Ne 1 Miejsce: Data: Czas:
Dowddca Odszedt: - Celinow. 2.8.18 9.45rano
patrolu kaw. ze )

Do dowddcy strazy przedniej Mjr. B.

W Gelinowie spotkatem sie ze szwadronem 3. p. strz.
konnych, wystanym przez straz przednig 2 br. piechoty.
Szwadron ten posuwa sie dalej przez Poreby do Kacka.
Nieprzyjaciela jeszcze nie spotkadt.

Skrecam wobec tego na Malcandéw dla potgaczenia sie
Z potszwadronem.

Podporucznik F.

Wysytajacy: Meldunek Ne 2 Miejsce: Data: Czas.
Dowddca strazy Odszedt: Karczew 2818 1025 r
lewo-skrzydtowej Przybyt: 4' Vw. Ostrowek 2.8.18 { 12.30 r

Do dowddcy wzmoc. 1 br. piechoty.

Zajatem Karczew. Nieprzyjaciela nie spotkatem. Patrol
mMoj] miedzy Kossomcami a Ostrowkiem nad Wistg zostat ostrze-
lany z monitora wislanego ogniem kar. masz. | szrapnelami;
1 kon ranny.

Zauwazono ruch wojsk, gtéownie artylerji 1 taborow,
z Gory Kalwarji szosa w kierunku potudniowym. Zadnych

przygotowan do przeprawy nie spostrzezono.



Patrole moje ruszaja obecnie do Swidrow Wielkich i Ma-
tych, oraz przez Otwock do Miladza.
Z resztag dywizjonu pozostaje w Karczewie.

Major U.

podstawie powyzszych danych oi*racawac:
Rozkaz dowodcy wzmoc. 1 br. p, do przejscia na Spo-

Meldunek dowodcy wzmoc. Komendy
2. armil.

Szkic rozkwaterowania wzmoc. 1 br. p. wiecz. dn. 2.8.18.

Rozkaz do dowddcy strazy bocznej Mijr. U.

Dodatki.

ROZWI/NZANIR.

Rozkaz do przejScia na spoczynek w dniu 2.8.18.

St. pol. § 327. ,Rozkazy, dotyczace przejScia w stan spoczyn-
ku h 1 ubezpieczen, nalezy wydawac¢— o ile moznosSci— juz w czasie
marszu lub podczas chwilowego postoju. Wczesne wydawanie roz-
kazow przyczynia sie do oszczedzania oddziatu.

Rowniez muszg byc wydane wszelkie zarzadzenia, dotyczace
planowego zajmowania kwater lub biwakowania tak wczesSnie, zeby
unikna¢ o ile moznosci czekania®“.

Tutaj wlasnie zachodzi ten wypadek. Dlatego tez dowodca
wzmoc. 1. br. p. winien wykorzysta¢ kilkugodzinny spoczynek od-
dziatu, by, doczekawszy sie meldunkow od swej Jkawalerji, ktoreby
go zorjentowaty w sytuacji, wydac jak najwczesniej rozkaz do przej-
Scila na spoczynek na noc 2/3 sierpnia, oraz zwiazane z tern zarza-
dzenia (np: wysytka uprzednia kwatermistrzow, ustne zlecenia dla
dowodcy strazy przedniej, odnosne ubezpieczenia, rozkaz do kawa-
lerji lewo-skrzyditowe] 1 t. p.). Te zarzadzenia sg dlatego konieczne,
aby oddziaty mogty odrazu z kolumny marszowej odtgczyc¢ sie | ma-
szerowaC wprost na wyznaczone im Kkwatery.

O znaczeniu kwater poucza nas regulamin stuzby polowej.
a mianowicie: ST pol. 8§ 339: ,Kwaterunek w miejscowosSciach daje
ochrone przed niepogoda, Srodki do uzupeinienia 1 przygotowania
positku, nadto sposobnos¢ przyprowadzenia do porzadku broni,
rynsztunku 1 odziezy; stad najskromniejsza nawet kwatera wiece]
oszczedza wojsko, niz spoczynek pod gotem niebem. Szczegollnie
waznem jest dla konnych rodzajow broni kwaterowanie pod jakim-
kolwiek dachem®.

Sl. poi. § 340: ,Jezeli bliskoS¢ nieprzyjaciela, zgeszczenie mas
wojska lub brak odpowiednich miejscowosci nie pozwala na zakwa-
terowanie sie pod dachem, osigga sie wtedy prawie takg samag go-

h Wyrazenie ,przejscie w stan spoczynku“ zamieniam okresleniem
.przejscie na spoczynek”, co lepiej oddaje pozadanag tresc.



towosC Dbojowa, jak przy ogolnem biwakowaniu, przy wiekszem
oszczedzaniu zoinierza, przez zatozenie biwaku kwaterunkowego®.

Rozkaz do przejscia na spoczynek musi z reguty zawierac
caty szereg punktow, a mianowicie: 1) wiadomosci o nieprzyjacielu
| o wikasnych wojskach; 2) wymarsz, cel marszu; 3) zadania strazy
przedniej w czasie marszu | na spoczynku ; 4) wywiady 1 ubezpie-
czenia; 5) rozmieszczenie oddziatu w rejonie kwaterunkowym;
0) zarzadzenia alarmowe; 7) rozkazy dla taboru ciezarowego 1 po-
ciggow; 8) zaprowiantowanie; 9) utrzymanie tacznosci i 10) miejsce
znajdywania sie dowodcy,

Dowddztwo wzmoc. 1. br. piechoty. Fw. Ostroweh.
Op. Nr. 216118. Dnia 2.8.18, godz. 1.45 popotudniu.

Rozkaz do przejscia na spoczynek na noc 2/3. 8.1918.
Mapa 1:100.000.

1. O ruchach nieprzyjaciela na froncie 2. armji nowych
wiadomosci brak. Patrole nieprzyjacielskie (12. p. drag.) wyparte
zostaty przez naszag kawalerja z Wolki Mladzkiej do Brzezinki pod
Wigzowng. Nad Mienia (okoto Wigazowny) nieprzyjaciel czyni przy-
gotowania do obrony.

Nawigzany zostat kontakt z naszg 2. br. p., ktora maszeruje
przez Celinow—Poreby do Kocka. Na lewem skrzydle Karczew za-

jety jest przez dywizjon 1. p. utanodw.

Poniewaz brygada przechodzi na spoczynek, to ilos¢ poda-
nych w rozkazie wiadomosci o nieprzyjacielu mozna ograniczyC¢ do
kilku zasadniczych, a wiec: gdzie nieprzyjaciel na froncie, czy skrzy-
dia nasze sa zabezpieczone? W razie spodziewane] potyczki (ren-
contre) dane te muszga bycC szczegotowsze. Nadto zauwazyC nalezy,
ze w potudnie jeszcze sam dowoddca wzmoéc. 1. br. p. nie posiada
petnego obrazu sytuacji. Dopiero wieczorem—po nadejsciu zewszad
meldunkéw i ewentualnem otrzymaniu rozkazow z komendy 2. armiji
— bedzie on nalezycie zorjentowany, by moéc wydac w ciagu nocy
zarzadzenia na dzien 3.8.18.

2. Wzmoc. 1. b. p. wyrusza w dalszy marsz w Kkierunku
Wigzowny o0 godz. 2W® popotudniu, aby przejSC na spoczynek
nocny w rejonie; Samiecin— Mladz — Jablonna — Swierk — Wola
Karczewska — Dzieciniec.

Sl. poli. 8 341: ,Miara rozciagtosci obszaru, ktory ma by¢ za-
jety, jest liczba 1 wielkos¢ znajdujacych sie na nim miejscowoscl,
potozenie ich w stosunku do ogo6lnej linji marszu, gtebokos¢ ko-
lumny marszowej, dtugos¢ marszu poprzedniego | nastepnego, oraz
termin ponownej zbidrki. Wogole najproscie] | najwygodniej jest
dla wojska, gdy przestrzen przeznaczona na kwatery odpowiada
mniej] wiece] gtebokosci kolumny*“.

,Dia kwaterunku wsrod marszu zateca sie najgesciej] zajmo-
wac miejscowosci, potozone przy linji marszu®.



Y. pol. § 339: ,Gdy w bezposredniem poblizu nieprzyjaciela
wojsko musi ze wzgledow taktycznych przebywac¢ w okreslonej
okolicy, nalezy z reguty zaktadac biwak, do czego moze takze znie-
woli¢ brak odpowiednich miejscowowosci®.

W tym punkcie rozkazu wystarczy wyznaczenie ogolne rejonu
kwaterunkowego przez wskazanie zewnetrznych jego punktow.
Szczegoty, tyczace sie rozkwaterowania, podane zostana dalej wp. 5.

3. Straz przednia wyrzucl nieprzyjacielska kawalerje z Brze-
zinek 1 zajmie na kwatery rejon Brzezinki— Piekto— Brodek. Wy-
sunieta linja forpoczt piechoty na linji rzeki Mieni od p. 98 do
Obit Wigzowna wiacznie. Patrolowac wzdtuz Mieni w obu Kkierun-
kach dalej.

Sl. poi. 8§ 351; ,W poblizu nieprzyjaciela trzyma sie wojsko
W razie potrzeby we wzmocnionem pogotowiu, umieszczajac je od-
dziatami w nadajacych sie do tego celu. domach lub zabudowaniach
(kwatery alarmowe). Czesto wskazanem to bywa takze ze wzgledow
policyjnych, zwtaszcza w wiekszych miasteczkach,,.

W rozkazie ogolnym daje sie jedynie dla forpoczt ogolne
wskazania: odcinek, wysunieta linja piechoty. Szczegoty omawia
ustnie dowddca catosci z dowodca strazy przedniej, ktora przy
przejsciu oddziatu na spoczynek obejmuje stuzbe forpocztowa .

Dywizjon 17p. u. pozostaje w Karczewie, prowadzac na-
dal wywiady wzdtuz Swidra 1 dalej, oraz obserwujac Gore Kalwarja.

Dywizjon utandw, bedac na skrzydle nietylko Dbrygady, ale
catej] armji, musi pozosta¢ w Karczewie dla zabezpieczenia tego
skrzydta 1 dla obserwacji linji Wisty. W szczegolnosci ruch wzmo-
zony po szosie na potudnie od GoOry Kalwarji musi zwroci¢ na sie
baczng uwage dowodcy wzmoéc. 1L br. p. Wreszcie w dniu nastep-
nym spodziewacC sie nalezy zetkniecia z wrogiem 1 dlatego pozosta-
wienie kawalerji na skrzydle uwazaCc mozna za korzystne.

Niezaleznie od tego ogolnego rozkazu potrzebnym jest roz-

kaz skierowany wprost do Mijr. U., a zawierajacy szczegotowsze
zarzadzenia.

5. Rozmieszczenie wojsk w obszarze kwaterunkowym we-

dle zatacznika. Kwatermistrze od oddziatow wyruszaja natych-

miast.
St. pol. 8§ 344; ,Kwatery nalezy przygotowaé, o ile na to po-

zwalaja warunki...
~lakze, wtedy gdy podziat wojsk nastepuje dopiero w czasie
marszu, zaleca sie wystanie naprzod kwatermistrzow (z piechoty,
. W razie potrzeby konnych oficerow 1 cyklistow), co umozliw szybsze
przejscie w stan spoczynku, niz gdyby kolumna nadeszta bez uprze-
dniego zawiadomienia®.
Przy rozmieszczaniu wojsk na kwatery stosuje sie czesto t. zw.
skrocone postepowanie. St pol. 8§ 345. ,Skrécone postepowanie
polega na przeznaczeniu poszczegdlnym czesciom wojsk odcinkow

O Stuzba forpocztowa bedzie tematem jednego z nastepnych zadan
Gra wojenna



dane] miejscowosci, pododziatom tychze ulic i domoéw. O ile moz-
nosci nalezy wysytac¢ oficerow, majacych sie zajaC podzialem kwa-
ter (najlepiej najstarszego ranga wsrod wchodzacych w tym wypad-
ku w rachube, lub oficera wyznaczonego na komendanta miejsco-
wego), ktorym przydziela sie oficerow poszczegolnych grup'™.

Sl. poli. § 346: ,Pojedyncze rejony winny mie¢ granice, tatwe
do rozeznania. Przy podziale miejscowosci nalezy w razie potrzeby
uwzgledniac ich obrone“.

Sl. poi. 8 341: ,Podzial miejscowosci nastepuje wediug istnie-
jJacego Ilub zamierzonego w dalszym marszu ugrupowania wojsk.
Przez mieszanie rodzajow broni powinno sie umozliwi¢ wykorzysta-
nie wszelkich zabudowan 1 stajen. Dla kwaterunku wsréd marszu
zaleca sie najgescie] zajmowacC miejscowosci, potozone przy linji
marszu"

St. pol. § 342: ,W poblizu nieprzyjaciela wystepuja wzgledy
taktyczne na plan pierwszy. Kwateruje sie w oddziatach zwartych,
piechota w silniejszych grupach dostaje pomieszczenie w miejsco-
wosciach przedniej linji, artylerja nigdy nie stoli sama, tabory zas
umieszcza sie jak najdale] od nieprzyjaciela®.

St. poi. 8 347: ,W kazdej miejscowosci najstarszy ranga oficer
jest zawsze komendantem placu, o ile wyzsza komenda takowego
specjalnie nie zamianuje“.

Jak wyze] zaznaczano juz, rozmieszczeni™ winne byC celowem.
a wiec uwzgledniac o ile moznosci najblizsze dziatania. W naszym
zatem wypadku, przy rozmieszczeniu oddziatéw, nalezy podciagnac
wprzod te oddziaty, ktorym rano dn. 3,8 przypadnie stuzba strazy
przedniej, przez co przy zbidrce uniknie sie catego szeregu tarcC
| opoznien. Podobnie sie rzecz miata z rozmieszczeniem brygady
wieczorem dn. 1.8.18e (str. 631 1| 635—podziat wojsk).

6. W razie nocnhego alarmu oddziaty zbieraja sig przy szo-
sie czotem w kierunku Wigzowny.

St. poi. § 354: ,Dla poszczegbélnych oddziatéw wyznacza sie
zawsze place alarmowe, ktore nalezy wybra¢ w ten sposob, by
wojska mogty sie szybko zgromadziC 1, nie przeszkadzajac sobie
wzajemnie, udacC sie na miejsca, ktore ewentualnie trzeba obsadzic.
Rrtylerja 1 oddziaty kar. masz. maja place alarmowe przy swych
parkach”.

Rozkaz ten nie dotyczy strazy przedniej, ktora, majac spe-
cjalny stuzbe (ubezpieczeniowa), uzalezniona jest od swego dowdd-

cy; ten zas otrzymuje rozkazy 1| wskazania szczegotowe bezpoSred-
nio od dowodcy brygady,

/. Tabor cilezarowy 1 pociagl kwateruja w Ostrowiu, skad
przez oddziaty zostaja podcigagniete.

Sl. poi. 8§ 407: ,Tabory powinny o ile moznosSci codziennie
dochodzi¢c do swoich oddziatow. Jezeli tabor ciezarowy nie masze-
rowat przy swym oddziale, nalezy go podciagnac, gdy tylko wojsko
przejdzie w stan spoczynku. W tym celu wyda z reguly dowodca
catosci rozkaz podciggniecia taborow do okreslonych punktow,



z ktorych bada sie mogty dostac do poszczegolnych oddziatow bez
niepotrzebnych zboczen z drogi. Doprowadzenie do oddziatow za-
rzadzajg dowodcy jJednostek, do ktorych tabory nalezga. Oddziaty
odbieraja swe wozy przez goncow lub cyklistow od dowodcy taboru,
ktory ma dba¢ o wymarsz w porzadku**,

8. Zaprowiantowanie z miejscowosci; w razie potrzeby uzu-
petni¢c z wozow prowiantowych.

Sl. poi. § 413 ,Zywnos$¢ dla ludzi i koni otrzymuje wojsko od
gospodarza kwatery albo z zapasow, wiezionych przy oddziale,
przez zakupno, rekwizycja lub z magazynow"“.

$L poi. §8 414. ,Zaleznie od warunkéw zastosowuje sie w da-
nym dniu jeden z tych rodzajow zaopatrzenia w zywnosSC. Najdo-
godniejsze dla wojska 1 dowodctwa jest zywienie na kwaterach; jed-
nakze daje sie ono zastosowaC w czasie operacji wiekszych mas
wojska tylko w bardzo ograniczonym stopniu. Wowczas zarzadza
sie dostawe z pociagow prowiantowych I magazynow®.

St. pol. 8§ 427:- ,Przy marszu naprzéd wysuwa sie z reguty
czeSC pociggow zywnosciowych 2z dziennym zapasem tak blisko
w strone wojska lub w ich obszary kwaterunkowe, aby wozy zyw-
nosciowe 1 furazowe mogtlty uzupetni¢ swa zawartosc bez wielkich
marszow*,

O. Zaraz po zakwaterowaniu sie komendanci placu przysla
Z miejscowosci po konnym ordynansie do komendy brygady, zas
wieczorem o 9”® godz. oficerow po rozkazy na dzien 3.8.18.
Telefonicznie taczy sle z komenda Dbrygady dowddca strazy
przedniej.

10. Kwatera komendy brygady w WOolce MladzTcie na ple-
baniji.

St. poli. § 343: ,Wybierajac kwatery dla wyzszych komend
| sztabow, nalezy wzig¢ pod uwage to, ze meldunki I rozkazy win-
ny przebywacC droge stuzbowa w jak najkrotszym czasie; zwrocicC
przytem bacznosSC na potaczenia telegraficzne 1 telefoniczne 1 wias-
ciwosci drog”.

St. pol. 8§ 356: ,Kwatery kmdta miejscowego i wyzszych
kmdtow winny by¢ tatwe do znalezienia. Nalezy je oznaczaC cho-
ragiewkami lub wiechciami, w nocy zas latarniami. Warta oraz po-
sterunki przy wejsciach maja znaC potozenie tych kwater, aby szyb-
ko kierowaC tam konnych ordynansow. Stacje telegraficzne 1 tele-

foniczne winny znajdowacC sie bezposSrednio przy swoich komen-
dach®.

St. poli. 8§ 357: ,Kancelarje wyzszych komend nalezy wyraznie
oznaczyC 1 dobrze oswietlic. W poblizu nich trzeba wystarac sie
O czasowg kwatere dla adjulantow, przybywajacych po rozkazy
1 dla ich koni®.



Kpt. s. Gen.-ppor. A.

Szef Sztabu wzmoc. 1 br. p. Dowddca wzmoc. 1 br. p.

przez pieszego ordynansa dowodca strazy przedniej w Vw. Ostrowek
konnego 11./1. p. u. w Karczewie.
y rtm. T— dowodca taboru.
ptk. P—d-ca 2- p. p.— dowoddca gros.
1. p. art.
5. baon. strzel.
l. p. p
V2 komp. san. 1.
1.1 2. 1 poc. am.

Zatacznik: plwl rozmieszczenia wzmoéc. 1. br. p. na noc 2j3. 8.18.

Zatacznik odbija sie zwykle oddzielnie 1 w wiekszej i1losC
egzemplarzy, aby nim obdzieli¢ wszystkie oddziaty, przez co in-
formuje sie je co do rozmieszczenia poszczegolnych czesci bry-
gady; to zas utatwia tgcznos¢ miedzy oddziatami.

Oddziat lub zwigzek: MiejscowoscC:
straz boczna: Il./l. p. u. Mjr. U. Karczew
Straz przednia: dowodca Mjr. B. rejon Brzezinki — Piekto — Grddek

.72. p. p. z k k m
1. bat,/Il. p. art.
Vj szw. 1. p. u.
./l baon pion

. /2 p.p. kmda 2 p. p. . Samiecin

2. bat./l. p. art................. Rudka

ll. /2 p. p.—bez jednej kompanji Dzieciniec

D-two wzmoc. 1 br. p.

Kompanja 1l./2 p.p. . . Woélka Mledzka

3. bat./l. p. art. | kmda 1 p. art
'/2 komp. san. 1...............

5 baon. strzel, z k k m. Mladz
D-two L p. Peevvvvvnnnnnn.... _ _

. rejon: Jabtonna, Strachocin,
Lill/Zl, p. Poveceeceinennne, Ewierk
4, 5. 1 0. bat./l. p. art. WISTK.
i./l. p.p. z kkm . . Wola Karczewska 1 Kopki
L12 I poc.am. . . . Wola Duska

Tabor ciezarowy 1 pociagi (rtm.T.) . Ostrow



Rozkaz dowodcy wzmoc. |. p. do strazy boczne] w Karczewie.

Dowoddztwo wzmoéce. 1. br. p. Vw. Ostrovwek
Op. Nr. 217118. Dnia 2.8.18 godz. 1.60 popotud
ROZKA/Z

W uzupetnieniu Op. Nr. 216/18 polecam Panu:

. wysta¢c zaraz silny patrol w kierunku potudniowym;
miatby on na celu:

1) wystawiC posterunek obserwacyjny na wprost OO0ry
Kalwarji, 1 2) przeprowadzic wywiad odnosnie do ruchdw nie-
przyjacielskich na potudnie od te] miejscowoscl.

. zbadac stan linji kolejowej na odcinku Ust. Celestynow—
Bhf. Otwock, oraz mostu kolejowego na Swidrze.

Ill.  ubezpieczaC lewe skrzydto brygady przez patrolowanie
wzdtuz Swidra az do Mladza.

IV. przeprowadzi¢ wywiad poza Swider w kierunku pot-
nocnym.

Kpt. S. Gen.-ppor. A.
Szef sztabu wzméc. 1 br. p Dowddca wzmoc. 1 br. p

Wystano przez konnego ordynansa.

C. Meldunek dowodcy wzmoc. | br. p. do Dowddztwa 2. armji
Meldunek

Wysytajacy: Nr. Op. 21818 Miejscowosc: Data: Czas:
Dowédztwo Odszedt; Vw. Ostréwek 2.8.18 2.10 pop.

Do Dowoddztwa 2. armiji.

Brygada po marszu z okolic Parysowa przechodzi dzisiaj
na spoczvnek w rejonie:. Brzezinki nad. Mienig — Mladz — Ja-
blonna— Swierk— Wola Duska — Wola Karczewska — Dziaciniec —
Piekto. Wysunieta linja forpoczt na rzece Mieni. Na prawo nha-
wigzatem kontakt z 2. br. p. w Celinowie; na lewo w Karczewie
stoi moj dyon 1. p. utanow.

Na froncie w czasie marszu stabe tylko patrole konne
nieprzyjaciela, ktore cofaja sie ku rzece Mieni. Na je] potnoc-
nym Dbrzegu dostrzezono roboty ziemne na odcinku p. 98 za-
tamanie szosy pod Wigzowna.

Przygotowan do przeprawy pod GoOrg Kalwarja nieprzy-
Jaciel nie czyni, natomiast okoto potudnia zaobsewowaty pat-
role moje silne kolumny (przewaznie artylerja 1 tabory), po-
ruszajace sie szosa na potudnie od Gory Kalwarji. Zarzadzitem
obserwacje te] miejscowosci oraz wywiad dale] na potudnie
dla zbadania celu tego marszu nieprzyjaciela.



Na Wisle pod Gora Kalwarja funkcjonuje jeden monitor
nieprzyjacielski.
Ja kwateruje w WOIce MledzUcj. Jutrzejsze dziatania bry-

gady wuzalezniam od dziatan 2. armji 1| wyniku zarzadzonych
wywiadow.

Kpt S. Gen. ppor. A.
Szef sztabu wzmoc. 1 br. p. Dowddca wzmoéc. 1 br. p.

D. fzkic rozkwaterowania wzmoc. br. p. wlecz. dn. 2.8.18.

Szkic moze by¢c w trojaki sposob wykonany w zaleznosci
od wielkosci rozkwaterowanych oddziatow 1 od celu, ktéremu
stuza, a wiec:

lazo™\A
BrzczinJti
Y&
V2 $zw.
ey .pion crockdt.
ﬁ| 2] SOomiecin
Nzeclniec
5.baon strze\ m Ll}\g_. /1.p.ark ez jednt)
3bsi/ 1p.an Vulha dzh&
KpSIA
Kmda W2 Lwocr <
= /1.p.p.'z h,U'ru. ~arczewsk
Otwock Y —5,5,el:Ei/I.|:),at . '
labor Qezarony
| pociagi
' an
O ; AHRn
**/].0.U.
P 1: 100000.
LLIKsvcssaw
1) gdy mamy fdo czynienia z duzemi jednostkami wojsko

wemi, np. brygady, dywizje, korpusy, to zakreslamy na szkicu je-
dynie przypadajace Im rejony kwaterunkowe, oprowadzajac linje
przez zewnetrzne miejscowosci tych rejonow, a wewnatrz notujac
w sposob skrécony nazwe oddziatu, np, wzmaoc. 1, br.p., lub 3 dyw.p



2) jesli chodzi o rozkwaterowanie skitadowych czesci danego
oddziatu (brygady, dywizji 1 t. p.) wewngtrz wyznaczonego mu re-
jonu, to przy kazdej miejscowosSci zaznacza sie szematycznie — za
pomocg znakow 1 skrotow wojskowych — komendy 1 oddziaty,
ktore w niej kwaterujg, potaczenia telegraficzne i1t d. Ten wypadek
zachodzi wlasnie w naszem zadaniu.

3) jesli wreszcie chodzi o szczegotowe rozlokowanie w danej
miejscowosci, to postepujemy wedle p. 320 u Lehnerta.

E. Dodatki.

Na podstawie otrzymanych w zatozeniu danych mozna
jeszcze przerobic;:

1. ocena sytuacji 0 godz. 18R po potudniu przez dowddce
wzmoc. 1 br. p.

2. ustny rozkaz Gen.-ppor. A. do dowddcy strazy przedniej.
3. zarzadzenia dowddcy strazy przedniej] w celu zajecia

Brzezinek.

4. ubezpieczenia na noc 2/3.8. w Karczewie, przedsiewziete
przez Mjr. U.

5. SzKic szczegotowego rozkwaterowania 1 ubezpieczenia

w Wolce Mledzkiej 1 t. d. 1 t. d.
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