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I. Wstep. Znaczenie gry wojennej,

W swych ,Whnioskach z wojny $wiatowej“ gen. por.
baron von Freytag-Loringhoven pisze: ,Za czas6w Napoleona
mawiano, ze kazdy z jego zoinierzy nosi w swym tornistrze
butawe marszatkowsky; obecnie za$ powiedzenie to odnosi sig
w najlepszem zrozumieniu do kazdego naszego oficerax. By je-
dnak oficer mogt osiagna¢ tak wysoki szczebel w hierarchii
wojskowej, musi on posiada¢ odpowiednio rozwiniety umyst
i charakter, gteboka wiedze i znajomos¢ stuzby, zdolnos$¢ do
powziecia decyzyi, oraz do wyjawiania i udzielania jej wojskom,
podlegtym jego rozkazom. Wiedza wyniesiona przez oficera
ze szkoty Sredniej i wojskowej nie wystarcza tutaj. ,,Wycho-
wanie szkolne ma zapewni¢ mitodziezy jedynie dobrg podsta-
we do poOzniej zyskiwanej wiedzy zycia...., poniewaz cztowiek
wiasciwie dopiero wtedy uczy sie istotnie, gdy porzuca szkote.
Dopiero wtedy poznaje on rzeczy w ich istotnym zwigzku.
Pozostaje jednak pierwszym warunkiem, aby mu szkota do te-
go data podstawe, na ktorej bedzie on dalej sam budowat.« 2)
Oficerowi nie wystarcza zatem wiedza wyniesiona ze szkoly,
ani praktyka zdobyta w stuzbie liniowej w czasie pokojowym;
zachodzi potrzeba studydw szerszych, historycznych i $cisle teo-
retycznych. ,Ustawiczna aplikacya, ktérej zadat krél Fryde-
ryk od swych oficeréw, a ktéra réwniez stale i od nas jest
wymagang, sta¢ sie musi. dopiero po wojnie regutg.”

Warsztatem pracy zarébwno dla zotnierza i podoficera, jako-
tez dla oficera jest putk. Jesien i zima — to okres intenzyw-
nej pracy w putku nad przeksztatceniem rekruta w Zoinierza
Wyszkolonego i karnego, nad rozszerzeniem kadry podoficeréw,
nad pogtebieniem znajomos$ci stuzby wewnetrznej i polowej
starego zoinierza; jest to dalej okres specyalizacyi w poszcze-
golnych rodzajach stuzby, potrzebnej do wydatnej pracy polo-
wej; wreszcie jest, to okres dodatkowych kurséw dla inteligent-
niejszych zoinierzy i podoficeréw, jak np. kurs telefoniczny,
sygnalizacyjny, strzelecki, instruktorow szermierki i gimnastyki
i t. p. Ppca ta spoczywa na barkach korpusu oficerskiego.
Od stopnia zatem zdolnosci bojowej ipoziomu wiedzy wojsko-
wej tego korpusu zalezne bedg wyniki pracy, oraz sprawnos$é
i gotowosé wojenna armii. Obok tych prac czysto instruktor-
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skich oficer podja¢ musi bezwarunkowo prace i nad samym so-
bag wyzyskujac do tego czas wolny od zaje¢ stuzbowych
w ’okresie pobytu swego w garnizonie, to znaczy gtownie
w okresie zimowym. Poza stalem zaznajamianiem sie z no-
woczesng, a wcigz postepujaca naprzod technikg wojenng i po-
dazaniem za rozwojem doktryn i kierunkéw we wtasnej armii®
oraz w armiach sgsiednich, w zakres ,ustawicznej aplikacyi

oficera wejs¢ musi praca nad wyrobieniem w sobie zdolnosci
dowddcy 1 kierownika w dziataniach taktycznych i strategicz-
nych trzech rodzajow broni; w pierwszym rzedzie zatem koniecz-
ng jest tutaj umiejetnos¢ powziecia decyzyi i wcielania jej

AN AnK?erunek i jako$¢ prac samoksztatceniowych, podejmowa-
nych w putku, zalezy w znacznej mierze od osoby dowodcy
Dutku. ,Stuzba potowa Wojsk polskich* w § U glosi, ze ,ta-
ktyczne ksztatceilie oficerow jest przedewszystkiem obowigz-
kiem komendantow putkéw; do tego celu stuzg liczne $rodki .
W ustepie, opuszczonym w polskiem wydaniu regulammu,
a istniejagcym w niemieckiem (F. O. 13.7), czytamy dalej. ,Dla
DOg-tebienia taktycznego wyszkolenia i dla przyspieszenia du-
chowego rozwoju stuzy gra wojenna (Kriegsspiel), zadania tak-
tyczne, roboty zimowe, referaty i wyjazdy w teren . Na pla-
nie pierwszym regulamin stawia gre wojenng i zadania taktycz-
ne bo tez one w istocie odgrywajg bodaj ze najwazniejszg role
w Wwyksztatceniu w oficerze zdolnosci operacyjnych, ienze § 13.
F. O. tak méwi dalej: ,Gra wojenna i zadania taktyczne na-
streczajg sposobno$¢ do powziecia decyzyi na podstawie okre-
$lonej sytuacyi i do objawiania jej szybko w formie rozkazéw.
Obok tego zachecajg one do studyowania przepiséw i praw
taktyki Do uktadania zadan i kierowania grg wojenng moga
by¢ powotywani bez wzgledu na starszeinstwo stuzbowe osoby
uzdolnione do tego“. W tym wiec kierunku winna rozwingé

sie praca i w wojsku polskiem, tworzonem obecnie w warun-
kach pokojowych. ) ) _
Tedli chodzi o wyszkolenie oficerow-subalternow i ka-

Ditanbw w dowodzeniu plutonem i kompanig, to takowe
winno odbywac sie wylacznie prawie w terenie. Stosunkowo
proste zadania, jakie tym jednostkom przypadaja w udziale
w walce polowej, ruchowej i pozycyjnej, dadzg sie bez trudno-
§ci przerobi¢ w ciggu 2-3 miesiecznego taktycznego szkolenia
tych jednostek w stuzbie polowej. tatwo bowiem odnalezé
w obrebie garnizonu lub blisko poza nim odpowiedni teren do
rozmaitych sytuacyi i zatozen; sam przebieg cwiczen jest krot-
ki tak iz naog6t mozna codziennie przerobi¢ po kilka fragmen-
tow bojowych. Uzupetnieniem dla oficer6w mogg by¢ zadania
aplikacyjne na tablicy. Je$li chodzi o szkolenie w zakresie do-
wodzenia batalionem, ,to wystepuje tutaj na jaw caly szereg
trudnosci, jak np.: trudnos$¢ odnalezienia w poblizu garnizonu

» Felddienst-Ordnung, Berlin — 1908 — Mittler.



odpowiedniego terenu, nadajacego sie do przerobienia réznoli-
tych zadan bojowych, wzglad na szkody w zasiewach i kultu-
rach, zbytnia odlegto$¢ pewnych dogodnych do ¢wiczehA odcin-
kéw terenu, kompozycya zatozenia i t. d. Trudnosci te wzra-

j7A8li mamy do czynienia z batalionem wzmocnionym \na
stope wojenng, co, w mys$l regulaminu stuzby poloweji), winno
sie jaknajczesciej praktykowaé, aby nie stwarza¢ fatszywych
poje¢ o szerokosci i gtebokosci frontéw, o dtugosci kolumn,
0 szybkoSci rozwijania sie i t. d. Pomimo tych trudnos$ci uda
sie dwa — trzy razy w tygodniu przerobi¢ batalionowe ¢wi-
czenia potowe. Po miesigcu batalion bedzie do$¢ dobrze wy-
¢wiczony w stuzbie polowej. Wyrdéwnanie brakéw polowego
wyszkolenia plutonu, kompanii i batalionu, a w szczego6lnoSci
operdow, dowodzacych temi nizszemi jednostkami, 2) bedzie mo-
gto by¢ dokonanern w czasie manewréw putkowych, brygado-
wych i dywizyjnych. Trudno$ci zwigzane z zorganizowaniem
1 przeprowadzeniem tych ostatnich sg znaczne, a mianowicie:
potrzeba Sciggniecia wszystkich rodzajow broni, aby nada¢ mane-
wrom ceche zgodng z rzeczywistosciag wojenng, kosztowny
1 ktopotliwy transport, odszkodowania za zniszczone Kkultury,
rekwizycye podwdéd, znaczne zuzycie amunicyi i materyatéw
technicznych; wreszcie trudno$¢ wyboru terenu, utozenia zada-
nia, przygotowania aparatu manewrowego (mapy, sedziowie
rozjemcy, markowanie ognia i t. d.) i rozdzialu roP). Dlatego
tez manewry te, poprzedzane zwykle przez t. zw. zbory (Sam-
mlungen) putkowe, brygadowe i dywizyjne, trwajg zaledwie po
klika lub kilkanascie diji, a wskutek tego nie sg w stanie staé
sie dostateczng szkotg dla wszystkich oficeréw w dziale kierowa-
ma operacyami oddziatéw, ztozonych z trzech rodzajow broni.
Doskonatem uzupetnieniem w tym Kkierunku, ,ersatzem”, ktory
jednak po wojnie wbrew innym ,ersatzom" znajdzie napewno
leszcze szersze niz dotychczas zastosowanie, bedzie gra wojenna
t zadania taktyczne. .

Aby w okresach miedzywojennych, ktére moga by¢ dosé
dtugie, jak tego mielisSmy przykiad po wojnie 1870/71 roku
armia, pozbawiona moznos$ci nabycia bezposrednio w walce do-
Swiadczenia wojennego, nie zeszta do roli wojska pokojowego
1 me zgnus$niata na wzo6r naprzykiad wojska polskiego w XVIII
st, ktdre byto wogdle karykaturg armii, trzeba nakitania¢ usil-
nie korpus oficerski do samodzielnych studyéw,ﬁktéreby po-

V Xe W. § 25: ,,Cwiczenia oddziatéw, podmesionych
. L . szczeg6lng wartos¢. Im bardziej stan po-
kojowy Oddziatdbw odbiega od stopy wojennej, tern wazniejsza jest dla do-
wodcnw -wszystkich stopni umiejetno$¢ poznawania i pokonywania trudnosci
zwianych z operowaniem wojskami o stanie przeﬂisanym na czas wmny’
cz?s’ciowo mozna to zastgpi¢ ¢wiczeniami, w ktoéryc frzynajmniej diugosé
kolumn nmrszowych odpowiada stosunkom wojennym=.
) Patrz ,Bellona'? zesz. llII, str. 171 (przypisek 1).
) Mozczegoty, tyczace sie zorganizo-wania manewrOw i orzerobienia
wszystkich prac przedwstepnych, odnajdziemy w ksigzce Ludendorffa Bri-
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ziom ich intelektu wojskowego utrzymywaty na wysokosci, uwa-
runkowanej kazdorazowym stanem wiedzy i praktyki wojsko-
wej. W studyach tych pierwsze miejsce zajmuje gra wojenna,
dajgca mozno$¢ przerobienia na uzytek kierownictwa powsta-
jaCych w czasie pokojowym nowych pogladéw w dziedzinie
taktyki i strategii, oraz zapoznania sie ze zmianami w organi-
zmie wojskowym i w stanie techniki, ktdre wytwarzane sg co-
dzienng pracg, rozwijajacej sie z dnia na dzieA sztuki wojennej.
Gra wojenna nie pozwoli w czasie pokojowym zaniedba¢ sie
oficerowi,’ za$ po wojnie bedzie tern konieczniejszg, by przetra-
wi¢ zdobyte doswiadczenia i udostepni¢ je catej armii w jak
najszerszym zakresie. ,Wtasnie gra wojenna specyalnie stuzy
do tego, aby oficerowie wszystkich stopni stuzbowych cEwiczyli
sie w podejmowaniu okreslonej i energicznej decyzyi. W tym dzia-
le niema nic powazniejszego ponad gre.“ ,Cwiczenia w grze
wojennej sg zarazem Cwiczeniami we wiasciwym takcie i do-
brych formach obejScia, a wiec sa szkotg charakteru, nie-
tylko w kierunku zdolnosci powzieci® deCyzyi i jej mocy,
lecz takze w kierunku nalezytego samoopanowania sie.“ Gra
wojenna ma wiele wspolnego z zadaniami taktycznemi. R&zni-
ca polega na tem, ze zadania taktyczne sg rozwigzywane na
podstawie danego zalozenia jednostronnie i tylko piSmiennie, za$
gra wojenna jest zawsze dwustronng, wzglednie kierownik gry
uosabia w sobie przeciwnika, i sktada sie z prac ustnych, do-
konywanych na. wspdélnych posiedzeniach, oraz ewentualnie
z wypracowan” pisanych (zadan taktycznych), obejmujgcych roz-
wigzania zadan, danych poszczegdlnym partyom przez kiero-
wnika. Wedle gen.-por. Litzmann’a ,gra wojenna i zadania
taktyczne w gruncie rzeczy sa jednem i tem samem, gdyz
gra wojenna poleca na rozwigzywaniu na planie ciggtego tan-
cucha zadan, ktore zresztg, dla odrdznienia ich od zwykle ¢wi-
czonych zadan taktycznych, sa przeprowadzane z uwzglednie-
niem dziatan przeciwnika.” Tak gra, jakotez zadania ,tworzg
nader dobry Srodek pomocniczy do dalszego rozwijania tak-

tycznych moznosci, i nietylko dla uczestnikéw, lecz w pierw-
szym rzedzie takze dla tego, kto zadania uktada i ocenia roz-
wigzania innych®“. ,Dla miodego oficera zadania taktyczne sg

poprostu najlepszym $rodkiem do zapoznania sie z trescig i za-
stosowaniern naszych stuzbowych przepiséw®, ktore *same
przez sie nie nalezg do zajmujacej lektur}/”

0] znaczeniu gry wojennej dla operacyjnego wyksztatcenia

korpusu oficerskiego $wiadczyc jeszcze moze przykiad Niemiec,
gdzie gra wojenna powstata, rozwineta i upowszechnita sie
w duzym rozmiarze; jej tez w znacznym stopniu zawdzieczaja

*— —
1913_MlmerBaerensprung AYAXIWMXNY in das Kriegsspiel*—str. 6. Berlin

*® Tamze — 1/2.
~tzmann- -,,Bertrage zur taktischen Ausbildung unserer Offiziere®,
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niemcy to, ze w dziedzinie kierowania wojskami osiggneli wy-
soki stopien doskonatosci, ktéry znalazt swéj wyraz w odnie-
sieniu licznych sukceséw bitewnych w wojnach 1866 i 1870/71 r.,
oraz w wojnie obecnej. To zatem rozpowszechenienie sie
w Niemczech gry wojennej, a w mniejszym stopniu i w innych
panstwach, oraz literatura, idgca w setki toméw, powinny nas
przekonaé ostatecznie o koniecznos$ci wprowadzenia tego ro-
dzaju szkolenia i w zastosowaniu do oficera polskiego.

Il. Rodzaije gry wojennej.

Catos¢ zagadnien wojennych stanowi olbrzymig skompli-
kowang dziedzine, sktadajacq sie z wielu réznolitych dziatow.
Stosownie tez do tego rozrézniamy kilka rodzajow ery woiennei.
a mianowicie:

1. Strategiczna gra wojenna. Obejmuje ona obszerny dziat
kierowania operacyami wojskowemi, poczynajac od pojedyn-
czych prostych operacyi, az do catych ztozonych kampanii, zaj-
muje sie dociekaniami nad wazhemi kwestyami strategicznemi,
ma na celu wreszcie taktyczne, a gtdwnie strategiczne wyszko-
lenie oficera. Gra ta rozgrywa sie pod postacig pisemnych
referatow, analizujacych byte operacye wojenne, lub tez dane
przez kierownika tematy, oraz pisemnych decyzyi, ujetych
w forme rozkazow iwytycznych, uzywanych normalnie na woj-
nie. Wobec wystgpienia na widownie dziejowg juz za czasow
Napoleona olbrzymich armii, ktore obecnie wzrosty do nieby-
watej poprzednio liczebnosci, nabraly szczeg6lnego znaczenia
t}dy armii walczgcych; wplywajg one bowiem na przebieg, a na-
wet na mozno$¢ wogolle prowadzenia operacyi w sposob de-
cydujacy, regulujgc tak zawite sprawy w37zywienia w polu milio-
nowych armii, dostawy amunicyi i materyatdw wojennych, oraz
organizacyi sprawnie funkcyonujacej stuzby etapowej. Dlatego
tez, dla nadania strategicznej grze wojennej cech zgodnych
z rzeczywisto$cig wojenng, trzeba odpowiednie miejsce zarezer-
wowaé dla czynnikéw z zakresu stuzby tytowej.

2. Gra wojenna w zakresie stuzby tylowej opiera¢ sie musi
na zatozeniach strategicznej, rzadziej za$ taktycznej natury, ina-
czej bowiem bytaby tylko oderwanem rozwazaniem, pozbawio-
nem istotnej swej wartosci — zwigzku z operujgcemi wojskami
i zado$¢uczynienia ich potrzebom. Korzystnem bedzie powo-
tywanie do uczestnictwa w tej grze, oprocz oficeréw intendan-

oficeréw innych rodzajéw broni,gtownie zas$ artyleryi,
sztabu generalnego, korpusu sanitarnego, wojsk taborowych
i in. Sama gra nastrecza obfitos¢ zatozen, a wiec dotyczyé
moze dziatalnoSci w rejonie wojsk pierwszych linii, na tylach
dywizyi i korpuséw, w obszarach etapowych; obejmowaé moze
kwestye magazynéw, transportéw, stuzby tabordw i kolumn
i t. d. Pozatem za$ uksztaltowanie sie czynnosci na tytach
zaleze¢ bedzie od charakteru operacyi, a wiec w okresie rao-
bilizacyi, strategicznego domarszu (strat. Aufmarsch), najscia,



odwrotu, poscigu, boju, walki pozycyjnej i t. d. Widzimy za-
tem, ze gra wojenna w zakresie stuzby tytowej posiada obszer-
ny materyat do przepracowania. Celem tych prac jest zawsze
zaznajomienie oficeréw i urzednikdw wojskowych na gruncie
praktyki ze stuzbag tytow, oraz wyszkolenie ich na zdolnych
kierownikow w tym, tak waznym obecnie, dziale sztuki wojsko-
wej. Tyty armii mozna bowiem przyrdwnaé¢ do serca, komu-
nikacye tytowe do arteryi; jak dla wydajnego iczynnego zycia
niezbednem jest cztowiekowi zdrowe serce iprawidtowy obieg
krwi, tak tez i dla moznosci prowadzenia operacyi wojennych
konieczng rzeczg jest dobre i sprawne funkcyonowanie tytow.
Ksztatcenie zatem, w tym kierunku jaknajwiekszej liczby ofice-
row jest palgca potrzebg. Wprawdzie w czasie obecnej wojny
po stronie niemieckiej oficerowie, powotani do petnienia stuzby
na etapach i w zarzadach, wywigzali sie doskonale ze swego
zadania, cho¢ ,nie posiadali ku temu naogot wiasciwego przy-
gotowania... Wyjasnienie tego faktu lezy w tern, ze w zasa-
dzie cata wojenna mozno$¢ nie jest niczem innem, jak tylko
zastosowaniem zdrowego ludzkiego rozsadku“; réwniez ,nie
nalezy zapominaé, ze diugie trwanie tej wojny i sprowadzone
przez nig prawie ustalone stosunki daty mozno$é wszystkim
jej uczestnikom nabycia bogatego doswiadczenia i utatwity im
zapoznanie sie z pracg na zajmowanych przez nich stanowi-
skach".i) Dla blizszego wejrzenia w stuzbe tytéw putk v. Altrock”?)
poleca ksigzke gen. von Francois: ,Feldverpflegungsdienst
bei den hoheren Kommandobehdrden* (Berlin—1913 — Mittler).

3. Fortecsna gra wojenna z natury rzeczy zajmuje sie stu-

dyowaniem wojny fortecznej. Poczawszy od rozkazu do po-
stawienia fortecy na stopie wojennej i od blokady, dwie partye
rozgrywajg poszczegbélne manewry z ataku i obrony fortecy
miedzy sobg, uwzgledniajgc najnowsze zdobycze na tern polu
u siebie i u sgsiadow’ oraz caly aparat pomocniczy, jak wywia-
dy lotnicze, artylerye ciezkg, podkopy, miny, wypady i t. d.
Poraz pierwszy w ten sposdb zostata .przeprowadzona gra
w r. 1871 przez gen. von Hindersin’a.

, 4. Sanitarna gra wojenna obejmuje cato$¢ stuzby sani-
tarnej, poczawszy od zatozenia prymitywnego punktu opatrun-
kowego w czotowych liniach walczacych, az do skomplikowa-
nych urzadzen w obszarze etapowym. Gre przeprowadza sie
jednostronnie; role przeciwnika bierze na siebie kierownik gry,
postepujac celowo dla zwigkszenia jej instruktywnosci. Opiera-
jac sie o pewne zatozenia taktyczne (atak, obrona, walka po-

i forteczna, marsz, odwrdt i t. d.) i organizacyjne (stu-
zba sanitarna w dywizyi piechoty lub kawaleryi, w korpusie,
na etapach i t. d,), nadamy grze rozmaito$¢. Cel gry polega
na wyrobieniu zdolnych kierownikéw stuzby sanitarnej, kt6rzy-

5 v. Feyrtag-Loringhoven — str. 97/98. «
v. Altrock— Kriegsspiel* (Handbibliothek des Offiziers, XIII
Band), Berlin—1908 —Mittler. Jest tez w tldbmaczeniu rosyjskiem; AubxnpKL—
BoeHHHH Hrpa, 11 Hanenie, BepesoBCKiH, CII. 1910.



by w czasie wojny umieli postawi¢ ja na wysokim poziomie,
zapobiega¢ epidemiom, dba¢ o stan hygieniczny zoinierzy, od-
transportowywanie chorych i rannych, zaopatrzenie wojska
w potrzebne $rodki sanitarne i t. d.

5. Morska gra wojenna stanowi odrebng zupetnie catos¢,
opierajagcg sie na prawach wojny morskiej.

6. Taktyczna gra wojenna bedzie przedmiotem szczegdto-
wego dalszego omoéwienia w pracy niniejszej. Ten rodzaj gry
wojennej przedewszystkiem zastuguje na uwzglednienie w woj-
sku, gdyz taktyka i w matym zakresie strategia sa gtdwnym
zywiotem oficera, szczeg6lniej w powstajacej armii. Gra ta-
ktyczna daje oficerowi podstawe do dziatan na szerszg skale,
ktére znow w swem wykonaniu sktadajg sie z czynnosci $cisle
taktycznych.

IIl. Rozwdj gry wojennej (taktycznej i strategicznej).

1 Chcac dobrze zrozumie¢ istote gry wojennej, trzeba
zapoznac€ sie z jej powstaniem irozwojem; jednocze$nie za$ ta-
ki przeglad historyczny jeszcze raz wykaze nam cale znaczenie
gry wojennej dla wyksztatcenia oficera i dla wyrobienia w nim
zdolnosci kierowniczych. W tym celu przestudyujemy pobiez-
nie rozwdéj gry wojennej w Niemczech, ktore zawsze przodowaty
w tej dziedzinie, podkres$lajagc wybitne zmiany, jakie z czasem
w niej zachodzity, nim doszta ona do stanu dzisiejszego.

Ojczyzng gry wojennej sg Niemcy. Wydawaé sie moze
dziwnym i niepojetym fakt, iz rozwineta sie ona z zastosowa-
nia zewnetrznych form wojskowych do gry szachowej; wspot-
dziatato w tym kierunku i studyowanie wowczas przez woj-
skowych matematyki, jako podstawowej nauki dla studyow
wojskowych. W roku 1664 natrafiamy na pierwsze ksigzko-
we ujecie zasad gry, a zatem gra sama musiata zapewne by¢
znang znacznie wcze$niej. ,R0zni sie ona od gry szachowej
tern, ze moze w niej wzig¢ udziat nietylko 2, ale 3, 4, 6, nawet
8 o0s6b, przytem kazda z nich moze prowadzi¢ gre samodziel-
nie, badZz tez taczy¢ sie w partye. Gra ta jest znacznie tru-
dniejsza od szachowej i wymaga szczegdlnego napiecia uwagi“.
Zamiast 16 figur kazdy z uczestnikéw gry otrzymywat po 30,
a mianowicie: 1 kréla, 1 marszatka, 2 putkownikéw, 2 kapita-
néw, 2 kanclerzy, 2 kapelanéw, 2rycerzy, 2 kuryerow, 2 adju-
tantow, 3 straznikéw, "3 strzelcow i 8 zoinierzy. ,W grze
uzywa sie 15 posunie¢ w roznych kierunkach. Gra stuzy nie-
tylko do przepedzenia wolnych chwil, ale nadto do tego, by
bez straty czasu i specyalnych trudéw, potrzebnych na studyo-
wanie rozmaitych prac, obezna¢ sie pobieznie z najwazniejsze-
mi politycznemi i wojennemi zagadnieniami”. Rozgrywka od-
bywata sie na specyalnie w tym celu sporzgdzonej szachownicy.
W tej postaci gra zachowala sie przez diugie lata, stanowigc

> Krzysztof Weikhmann — ,,Konigsspiel* - Ulm.



ulubiong rozrywke wielkich ludzi; nie miata tez ona praktyczne-
0 znaczenia dla wyksztatcenia w kierowaniu operacvami no-
owemi.

Dopiero Jerzy Venturini{n9d,r.)vf swym dziele ,Beschrei-
bung und Regeln eines neues Kriegsspieles zum Nutzen und
Vergnugen besonders aber zum Gebrauch *in Militdrschulen®
daje bardziej nowoczesne podstawy grze wojennej, przenoszac
ja z szablonowej szachownicy na mape. Wskutek tego wszel-
kie ruchy oddziatéw, przedstawionych w skali odpowiedniej do
skali mapy, dostosowywac¢ sie musiaty do warunkéw istotnie
polowych, a gtéwnie do czasu i terenu; dzieki temu gra stata
sie bardziej pouczajgcg, choc zarazem i bardziej zawila.

Po okresie wojen napoleoriskich, ktére dostarczyty sztuce
wojennej kolosalnego materyatu, w szczegélnosci w dziedzinie
taktyki i strategii, ktorych Napoleon byt mistrzem, zwrdcono
sie z wiekszern zainteresowaniem do gry wojennej. W r. 1822
drobne poprawki wprowadza ppor. stuzby austryackiej Planner,
lecz gtdwne prace wykonali w tym czasie dwaj Reisswitze —
ojciec i sjm. W r. 1811 v. Reisswitz — ojciec® radca wojenny
we Wroctawiu, przedstawit teren w skali 1:2373, plastycznie
w skrzynce z piaskiem, potem z gipsein, oddziaty (bataliony)
za pomocg odpowiednich rysunkéw nalepionych na kostki, wresz-
cie prawidta gry ujat w spisane paragrafy. Krol Fryderyk Wil-
helm Il bardzo lubit t3 gre. Wojny 1812 1815 zmniejszaja
zainteresowanie sie gra, skoro miano do czynienia bezpo-
Srednio z walka. Ale juz w roku 1816 ppor. Reisswitz — syn,
z 2 art. br}*gady w Szczecinie, podejmuje prace ojca swego,
by ja w r. 1824 doprowadzi¢ do pomysinego korica—do opra-
cowania now37ch zasad gry, a mianowicie: 1) Dla umozliwienia
operacyi wiekszemi niz batalion jednostkami zmniejszyt on skale
do 1:8000; jednakowoz do zadan czysto taktycznych (rozgrywka
boju) stosowat skale 1:2000. 2) Gre prowadzi sie nietylko na
reliefie, lecz i na mapie (planie). 3) Kierownik w ten sposéb
ukinda ptozenie, b}* doprowadzi¢ do boju miedzy partyami.
4) Oddziaty oznaczone sg za pomocg figurek metalowych; przy
poruszeniach ich uwzglednia sie teren i czas. 5 Poruszenia
nastepujg co dwie minuty. 6) O powodzeniu, stratach, skute-
cznosci walki ogniowej i zderzeA na bron biatg it.d. rozstrzyga
rzut kostkg. 7) Przyrzady do gry dla kazdej ze stron skiladaty
sie z nastepujacych przedmiotéw: a) znaczk6bw na 26 batalio-
néw, 40 szwadronéw, ‘12 bateryi i 1 oddzialu pontonowego;
b) linijki z podziatkg i cyrkla do mierzenia odlegtosci, oblicza-
nia diugosci kolumn marszowych i szerokosci frontéw, oraz do
sprawdpnia skutecznosci ognia; c) z kostki do rzutow o roz-
strzygniecie dla stron; d) z ksigzeczki z przepisami; e) z planu
w skali 1:8000, obejmujagcego obszar 4 mil. Cena catosci w pacz-
ce dla jednej strony wynosita 30 talarow w ztocie.

W ten spos6b skonstruowana gra bardzo sie podobata
ksipiu Wilhelmowi, p6zniejszemu cesarzowi niemieckiemu, kt6-

zareko/nendowat szefowi szt. gen. generatowi von. Muff-
lingowi. Ten uznat ja za pozyteczng dla zaznajomienia sie ofi-



ceréw z prowadzeniem wojny i polecit jg jaknajszerzej rozpo-
wszechni¢c w pruskiej armii (Militdr-Wochenblatt Nr. 402 z r.
1824). Wkeotce w putkach konsystujacych w Berlinie, a na-
stepnie i na prowincyi poczety powstawac oficerskie kluby gry
wojennej, do ktérych nalezeli najzdolniejsi oficerowie armii
(w r. 1828 Moltke). W lecie 1824 r. Rdisswitz zostat odko-
menderowany do Rosyi do W, ks. Mikotaja 2~ p0Ozniejszego
cesarza Mikotaja I; pod jego kierownictwem marszatek Dybicz
przeprowadzit kilka gier. Nastepnie zimg 1824/5 r. odbyta sie
w Berlinie wielka gra wojenna z zatozeniem wzigtem z wojen
napoleoniskich pod kierownictwem gen. v. Mufflinga i Reisswi-
tza, zakonczona bitwg pod Bautzen. Dowddcami stron byli ks.
Wilhelm Pruski i w. ks. Mikotaj. Na grze wojennej w lecie
1825 roku obecnym byt marszatek francuski Marmont, ktéry, za-
poznawszy sie z gra, chciat jg przeszczepi¢ na grunt armii fran-
cuskiej, jako genialny wynalazek dla ksztatcenia dowddcow.

Wobec uznania, z jakiem sie gra wojenna wszedzie spoty-
kata, krol Fryderyk Wilhelm nakazal obowigzkowe uprawianie
jej po putkach. Oczywiscie, wskutek swego rozpowszechnienia,
nie wszedzie gra wojenna stata na nalezytym poziomie; czasami
gtowng uwage posSwiecano jej stronie zewnetrznej — szablono-
wi, zatracajgc istote gry — szkolenie w dowodzeniu na pod-
stawie terenu i z uwzglednieniem w mozliwie najszerszym .za-
kresie warunkéw wojennych. Stad przebieg gry stawal sie
nudnym, az wywotat reakcye wsrdd oficerdw przeciwko samej
grze, ktéra jakoby odrywata mitodych oficerow od stuzby linio-
wej ze szkodg dla nich. Pomimo to w si6dmym dziesieciole-
ciu XIX stulecia zainteresowanie grg ozywia sie, 0o czem
Swiadczyé moze obszerna literatura, liczaca co roku po Kilka,
a nawet kilkanascie prac. W roku 1869 gen. v. Troschke da-
je ciekawg charakterystyke gry, podkreslajac jej dodatnie stro-
ny w sposob nastepujacy; ,oficerowie poznajg sie wzajemnie;
uczag sie opanowywacé swe temperamenty, by¢ powsciggliwymi
w sgdach i umiarkowanymi w decyzyach, bra¢ pod uwage rze-
czywisto$¢ i do niej dopiero dostosowywac swe plany i zamia-
ry; podporzagdkowuja swe mysli zamiarom i rozkazom przeto-
zonego, choéby one szty w przeciwnym kierunku. A zatem
gra wojenna jest krzepiacg ducha wojennego gimnastykg umy-
stu, wazng dla wychowania odpowiedzialnych dowd6dcéw wszy-
stkich stopni", (jtrze tez wojennej przypisuje gen, v. Troschke
W znacznej mierze zastuge sukcesow niemieckich w wojnie
1866 roku.

W roku 1870 ukazata sie ksigzka  v. Jhrota, ktora jest
niejako nawrotem do starych prawidet gry Reisswitza i ktora

) .Beschreibung der Entwicklung des Kriegsspieles und besonders
der Reisswitzschen Verdienste* — Mil.-Wochenblatt Nr. 35 i 37 z r. 1869.
Anleitung zur Darstellung von Gefechtsbildern mittels des Kriegs-
psiel—Apparates mit Berucksichtigung der jetzt gebrauchlichen Waffen und
der neuen Masse. — Berlin — 1870 — Mittler.
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nie uznaje catego szeregu poprawek, wniesionych w ciggu dzie-
siecioleci na korzy$¢ istotnych warto$ci wojennych. W ,Mil-
Wochenblatt* Nr. 2 z roku 1875 pisze on nawet® Ze ,nowy
ulepszony  przyrzad gry nic a nic nie jest lepszy od przyrza-
du Reisswitza; stare przepisy gry sto]lg wyzej od 'nowych .
Poelady Throty rozpowszechnity sie we Witoszech, Angin, a je-
s:0 przyrzady do gry zawedrowaly nawet do Chin i Japonii.

Wojna 1870—71 r. byta nowg podnietg do rozpowszech-
nienia sie gry wojennej w Niemczech; armie paAstw innych
wprowadzaja jg tez u siebie, wzorujac sie na armii niemieckiej.
W tvm tez czasie rodzi sie w Niemczech silny prad ku uwol-
nieniu gry od szablonu, od przecenianego znaczenia przj*rzadow
ze szkoda dla istoty gry samej. Woyrazicielem tego nowego
kierunku byt podporucznik 82 p. piechoty™ Meckel, "tory pod
hastem walki z szablonem w swych pracach/) wprowadzit caty
szereg reform do gry wojennej, a mianowicie: gra wojenna, da-
jac obraz dziatan bojowych, bedac ¢wiczeniem w sporzadzaniu
1 wydawaniu rozkazéw, wymagajac dakj podporzadkowania
i uzgodnienia swych planéw z zamiararni dowddztwa, wreszcie
badajac i obliczajac ruchy wojsk w odniesieniu do czasu | e-
renu danego za pomocg mapy, — jest doskonalg szkotg da
oficera, pobudza nadto jego cheé¢ do teoretycznych studvow.
Tednak gtoszac takie poglady i dazac do uproszczenia gry, Mec-
kel nie postawit kropki nad nie usunat z niej calego tego
balastu, ktéry pod postacig licznych przyrzadéw, oraz szablono-
wego postepowania (rzut kostka) przy obliczaniu strat, skutecz-
nosci o”™gniri wyniku dziatan, byt dotychczas zwiazany z gra
wojenni Pozostawit on nadal rzut kostkg, dajgc tylko mozli-
wos¢ szeSciu rozmaitych odpowiedzi, ktore bardziej odpowiada-
ty zrézniczkowanym wpltywom moralnego czynnika w boju.
Posuniecia stron nastepowaly co 2V2 minuty, ewentualnie czas
ten mégt by¢ przedtuzony za zgodg kierownika Meckel roz-
poznawat trzy rodzaje gry: matymi oddziatami do pot plutonu
wigcznie, duzymi i strategiczng; odpowiednio do te” wuzywat
map w skali 1: 6250, 1:12500 i jeszcze mniejszej O ile jako
kierownik gry wystepuje osobisto$¢, bedaca autorytetem w spra-
wach dowodLnia, to Meckel skiania sie raczej do powierzenia
jej celowego skierowania przebiegu i wyniku gry, miast szablo-
nowesTO rzutu kostka.

Catkowitej reformy dokonat w roku 1876 putkownik siuz—
by niemieckiej von Verdy du Vernois% pdzniejszy wielki nau-
czyciel armii niemieckiej. Odrzucit on caly zawily system
przyrzadoéw i przepiséw krepujacych, oraz sposob szablonowe-
go prowadzenia gry, przyjat zupeing swobode w kierowaniu
Irg opartg na taktycznych i strategicznych pogladach wspdét-
czesnej mu epoki. W ten spos6b stworzyl on t. zw. uprosz-

% v. Throta miat na mysli prace Meckela.

2 Meckel — ,,Studien Uber das Kriegsspiel*“— B/Nirlm—1873  Mittler.
3 ,.Beitrag zum Kriegsspiel“ — Berlin — i876 — Mitter.

My
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czong gre wojenng, w ktorej jednak kierownik postawiony zo-
stat wobec duzych wymagan na punkcie wysokiego stopnia nau-
ki i bystrosci umystu. Putk. v. Altrock w nastepujacych' sto-
wach ujmuje reforme gen. v. Verdy du Yernois:

»Gra wojenna na planie daje mozno$¢ rozegrania opera-
cyi wiekszych oddziatéw szybciej, niz w terenie. Dzieli
sie ona na strategiczng i zwykla, pierwsza prowadzi sie
na mapach 1:100,000 lub w jeszcze mniejszej skali, przytem
rozgrywac¢ na nich mozna duze operacye, a nawet cate kam-
panie; druga prowadzi sie na planach 1:8,000, jakimi positku-
jemy sie przy wyjazdach w teren i w podrézach oficerow szta-
bu generalnego. Przewaga gry wojennej zaradza sie na eko-
nomii czasu i samej technice, t. j. niema zadnych prawidet,
kostek i tablic. Sytuacye przeciwnika znaczy sie za pomocg
znaczkéw dla tych tylko uczestnikow, ktérych fantazya
nie jest w stanie bez tego ztozy¢ sobie obrazu sytuacyi. Trze-
ma sposobami mozna gre wojenng rozegra¢: 1) jako gre stra-
tegiczng — pod postacig wielkich operacyi wojskowych na ma-
pach. sztabu generalnego, lecz bez przyrzadow, 2)jako prakty-
kowang dotychczas w mysl istniejgcych przepiséw z tablicami
i kos¢mi i 3) jako uproszczonag, bez specyalnych przepiséw,
tablic i kosSci, lecz i zachowaniem znakéw i planow... Przy
rozpatrywaniu rozmaitych zagadnieA og6Inych, jakotez przy
omawianiu winni by¢ obecni wszyscy uczestniczacy; przytem
omoéwienie rozpoczyna sie od czytania zadah stron obu, na-
stepnie kierownik czyni swe uwagi o decyzyach pobranych
przez strony. Dowodcy stron moga krétko wypowiedzie
swe poglady. Krytyka prowadzona rzeczowo nie powinna za-
dnego z uczestnikow gry dotyka¢ osobiscie. Niejasnosci nale-
zy wyswietli¢. Przewaznie btad jednej ze stron zostaje ukara-
ny juz w ciggu gry samej przez odpowiednie posuniecia strony
przeciwnej. O ile moze by¢ kilka rozwigzan, to kierownik wi-
nien by¢é oglednym w sadach. Zresztg kierownik musi $cisle
i zdecydowanie wypowiedzie¢ swdj poglad i zmusi¢ przez to
uczestnikbw do ponownego przemyslenia gry*“.

Od tego momentu gra wojenna stanowi w Niemczech
gtowng podstawe wyksztalcenia oficerow w rzeczach kierowa-
wania dziataniami trzech rodzajéw broni.

2. Gra wojenna w innych armiach. Ro6wnolegle prawie
z Niemcami rozwijata sie gra wojenna i w Austryi, gdzie po-
wstata tez obszerna literatura. Godnym uwagi jest fakt, iz
w Austryi dla poczatkujgcych polecong jest gra wojenna prze-
ciwko oznaczonemu przeciwnikowi, poczgtkowo matymi oddzia-
tami, a nastepnie stopniowo przechodzi sie do wiekszych zwiaz-
kéw wojskowych i wreszcie do witasciwej gry na dwie strony.
W tych przygotowawczych zadaniach chodzi o nabycie umie-
jetnosci szybkiego chwytania sytuacyi i powziecia okreslonej
decyzyi w duchu zaczepnym. Szablon nalezy zwalcza¢. Po-
Zzadanem jest, by kierownik popart dang gre odpowiednio do-
branym przyktadem z historyi wojen.

Po roku 1870 gra wojenna poczeta sie rozwija¢ i w ar-
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miacti inn3*ch panstw, ale az do ostatnich czaséw pod silnym
wptywem niemieckim, co wyrazato sie w licznych ttdmaczeniach
autordw niemieckich, badZz tez we wzorowaniu sie na nich.
Grag zajmowaly sie wyzsze sfery wojskowe i oficerowie sztabu
generalnego; nie stata sie ona jeszcze normalnem zajeciem zi-
hiowem nizszego liniowego oficera.

Ciekawg rzecz, jako studyum przygotowawcze dé gry
wojenej, wprowadzili whosi, a mianowicie! pod« nadzorem do-
Swiadczonych oficerow wprawiajg sie poczatkujacy w czytaniu
map, w sporzadzaniu szkicow terenowych, marszowych, ubez-
pieczeniowych, *wojny pozycyjne] i t. p.,, w redagowaniu mel-
dunkoéw, rozkazéw, w obliczaniu odlegtosci i czasu, w rozwigzy-
waniu wreszcie prostych ,klasycznych* zadan taktycznych. Ta-
kie przedwstepne ¢wiczenia przydatyby sie w szczegdlnosci na-
szym oficerom, ktorzy przedstawiajg do$¢ pstrag mase pod wzgle-
dem swego wyksztatcenia wojskowego i z ktérymi, chcac przy-
stgpi¢ do witasciwej gry wojennej, nalezatoby uprzednio przero-
bi¢ caly szereg prac wstepnych na wzér wioski dla wyréwna-
nia ich przygotowania teoretycznego. Do tego celu nadawata-
by sie wy$mienicie, szczegdlniej w zakresie ,klasycznych” za-
dan taktycznych, ksigzka von Baerensprunga ,Einfuhrung in
das Kriegsspiek*. (Berlin—1913—Mittler).

IV. Taktyczna gra wojenna.

A. Istota gry.

Znajac w ogolnych zarysach rozwdj gry wojennej az do
ostatnich czaséw, przejdziemy teraz do szczeg6towego zapozna-
nia z taktyczng grg wojenng w jej dzisiejsz3m stanie, opierajac
sie przytern na zrdédtach niemreckich.

1. Cel gry.

CeL gry, ujety juz dosadnie w przytoczonym powyzej
§ 13. F.O., da sie sprowadzi¢ do nauki szybkiej ocen3” sytu-
acyi taktycznych, do powziecia okreslonej i szybkiej decyzyi
i do W3‘razania jej w jasno zredagowanych rozkazach. Takie
jednak opanowanie jednej z najtrudniejszych dziedzin w sztuce
wojskowej — rozkazodawstwa, wymaga powaznej pracy i szko-
lenia w tym kierunku. Sposobno$é do tego daje wiasnie w tym
celu wprowadzona do armii gra wojenna. Dzieki niej miody
oficer, nieznajacy naog6t poza sw'g bronig regulaminéw i stuz-
by w innych broniach, ma tutaj mbzno$¢ rozszerzenia swego
Swiatopogladu wojskowego, zapoznania sie z dzialaniami od-
dziatéw z trzech rodzajéw broni, wnikniecia w caly aparat rozka-
zodawstwa i w istote pracy wyzszego dowoOdztwa, rozwiniecia
w sobie samodzielnosci, inic3*atywy i skitonnosci ofenzywnych,
wreszcie zrozumienia zjawisk wojny pod wzgledem operacyj-
nym. Procz tego gra wvojenna prz3‘czyni sie do ugruntowania
w nim znajomosci przepisow i regulamindéw, oraz otrzaska go
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z rzeczami dowodzenia, bedac dlan wstepng szkotg w tym Kkie-
runku. Nakoniec gra wojenna jest ,szkotg charakteru® ).

Z tego wyliczenia jasno wynika olbrzymie znaczenie dla
oficera gry wojennej tacznie z jej wszechstronnie ksztatcacym
wptywem.

8. Kierownictwo.

Gra wojenna opiera sie w znacznym stopniu na kierowni-
ku. Osoba jego decyduje o korzysciach, jakie gra dla ucze-
stnikow przynosi, o zainteresowaniu uczestnikéw, o przebiegu-
i wyniku gry. Chcac podota¢ wymaganiom i zadoscuczynic
w dostatecznej mierze celowi gry, kierownik winien posiada¢
gruntowne przygotowanie teoretyczne i historyczne, znajomos$¢
przepisow i regulaminéw stuzbowych, oraz samej techniki gry;
winien nastepnie obraca¢ sie swobodnie w sprawach dowodze-
nia, umie¢ uktada¢ tematy, rozstrzygaé watpliwosci i wyjasniaé
pytania, a wiec zdawaé sobie doktadnie sprawe ze zjawisk wo-
jennych. Gra nie powinna przekraczaé ram moznosci kierow-
nika, gdyz wtedy zniecheci uczestnikow i bedzie bezcelowa.
Jednakze zbyt wygorowanych zadan stawia¢ nie nalezy, zwla-
szcza u nas, gdzie poczatkowo poziom uczestnikow i brak do-
Swiadczonych, kierownikoéw wptynie niechybnie na obnizenie iprze-
biegu gry. Drobnemi .usterkami nie nalezy sie jednak zrazac,
gdyz bedg one w grze samej wyswietlone i postuzy¢ bedg mo-
gty-jako dobra wskazédwka na przyszto$¢. Prowadzac gre wo-
jenna w zakresie putku—dywizyi, kierownik winien w gtdwnych
zarysach by¢ obeznanym z operacyami wyzszych jednostek
i zwigzkow (korpus—armia), aby przez odpowiednie zredago-
wanie tematu nadaé grze istotnie zgodny z rzeczywistosScia
wojenng przebieg. Korzystnem zatem bedzie, gdy zapozna sie
on z ksigzlrg gen. v. Palkenhausena ,Der grosse Krieg der
Jetztzeit* (Berlin—1911—Muittler), ktora zaznajomi go z prawami
wojny masowej, oraz ze studyum gen. v. Mosera ,Die Fih-
rung der Armeekorps im Feldkriege* (Berlin—1913—Mittler),
dajagcem obraz nietylko .dziatann korpusu w polu, ale réwniez
postepowania mniejszych jednostek w wybornych omdwieniach
zadan. Wiedze taktyczng dobrze by byto uzupetni¢ dwutomo-
wa taktyka putk. Immanuela.

Naog6t kazdy wyzszy oficer lub oficer sztabu generalnego
winien umie¢ zorganizowac i przeprowadzi¢ gre taktyczng. By-
toby pozadanem, by w putkach i batalionach kierownikami

byli dowodcy tych 'oddziatow. Niezawsze jednak z réz-
nych wzgledéw da sie to przeprowadzi¢c. Wowczas kierowni-
kiem gry wyznaczony zostaje oficer, majacy ku temu najwiecej
danych, bez zwracania uwagi na szarze. W takim wypadku
do$é drazliwag rzecza bedzie jego stosunek do dowddcy putku
(lub batalionu), ktéry—o ile nie bierze -udzialu w grze w cha-

*) Litzmann.

. 2 ,Handbuch der Taktik“—(Handbibliothek des Offiziers, VII. Band)
Berlin—1810-Mittler. o e
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rakterze uczestnika—ma prawo z natury rzeczy—jako dowddca—
wgladania w gre wojenng i w razie, jeSli to uzna za potrzebne,
poczynienia pewnych zmian, czy to poprawek. To prawo inge-
rencyi dowodcy putku w normalnych armiach, kiedy jest on
zarazem oficerem posiadajacym najwieksze doswiadczenie stuz-
bowe, a przewaznie i wiedze, jest zjawiskiem normalnym. Jesli
za$ chodzi o nasze stosunki, gdzie zarowno kierownik, jak i do-
wodca sg intodymi oficerami, to byloby wskazanem wigksze
uniezaleznienie kierownikéw dla unikniecia niechybnych w tym
wypadku taré. Nawet w odniesieniu do armii niemieckiej pisze
gen. von Freytag Loringhoven?): ,Rowniez nasze putki sg do-
wodzone przez sztabs oficerdw, ktorzy znacznie sa miodsi wie-
kiem i stuzbg, niz to byto przyjete dla tych stanowisk przed
wojna. W czasie pokojowym tak miodych dowddcédw putkow”
nie ujrzymy. Nie daloby sie tego wprowadzi¢ bez szkody dla
earmii, poniewaz wtasnie w czasie pokojowym na dowddcy put-
ku opiera sie wyszkolenie korpusu oficerskiego®... Poniewaz
wiasnie my jesteSmy skazani na positkowanie sie miodym kor-
pusem oficerskim, co zreszta ma swe liczne dodatnie strony”),
to winnismy zabezpieczy¢ sie jednocze$nie przed niepozadane-
mi nieporozumieniami.

Wreszcie co do osobistych przymiotéow kierownika: tak-
towny, nieuszczypliwy, chetnie i z zamitowaniem prowadzacy
swg prace, winien na-stopie towarzyskiej ugruntowac swoj sto-
sunek do uczestnikéw gry, unikajac zjadliwej krytyki, znieche-
cajgcej uczestnikbw do wspdtudziatu w grze.

Dla utatwienia pracy kierownik moze mie¢ jednego lub
nawet dwdch pomocnikéw, ktérzy pomagaja mu przy przera-
bianiu z partyami szczeg6téw, prowadzg dziennik gry, no-
tujg czas, posuniecia, rozkazy, wrysowuja w mape sytuacye
i ustawiajg znaczki.

3. Rozmiar gry.

Rozmiar gry wojennej zaleznym jest od doboru uczestni-
kéw, od wyszkolenia ich w dowodzeniu, oraz od stanu ich wia-
domosci taktycznych i znajomosci regulaminéw. Normalnie
w putku piechoty utworzy¢ mozna dwie klasy gry wojennej:
wyzszg—dla sztabs oficeréw, kapitanéw i bardziej zaawansowa-
nych w pracy wojskowej porucznikéw, oraz nizszag—dla pozo-
statych oficeréw, ktérzy ani doSwiadczenia, ani wiadomosci w za-
kresie dowodzenia mieszanemi oddziatami nie posiadajg. Licze-
bnosé klasy wynosi¢ winna 12, najwyzej 15 uczestnikéw, ina-
czej bowiem kierownik bytby przecigzony praca. Program
prac klasy nizszej obja¢ winien, w mys$l projektu wioskiego *),
najprostsze zadania i, stopniowo dopiero powiekszajac je, dojs¢
do brygady mieszanej wiacznie. Zadania na oddziaty mniejsze

) ,,Folgerungen aus den Weltkriege“—str. 88.
Patrz ,,Bellona*“ ll—Ill-str. 167, przypisek 2.
*) Patrz str. 538.
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od putku przeéwiczyé mozna bezposrednio w terenie #). JeSli
wstepne wiadomosci, potrzebne do rozwigzywania zadan, sg juz
przyswojone przez oficeréw, ,to wtedy mozna ich pociagnaé
do prowadzenia wasciwej gry wojennej; ale i tutaj naturalnie
przechodzi sie stopniowo od stosunkow mniejszych i prost-
szych do wiekszych i trudniejszych“.®) Wskazanem jest row-
niez powotywanie do gry w piechocie oficerow innych broni,
przez co gra sama ozywi sie i bedzie bardziej pouczajgca w kie-
runku taktycznego zastosowania tych broni i wspoétdziatania ich
z piechota.

Prace klasy wyzszej obejmowaé bedg dziatania dywizyi
piechoty, a nastepnie i wiekszych oddzialdéw. ,Rowniez cel
¢wiczen bedzie wyzszy. Nie bedzie juz chodzito wiecej
0 technike gry i o elementarne taktyczne dziatania, lecz przed-
miotem pracy beda powazniejsze wypadki, oraz o$wietlanie tak-
tycznych zagadnien®.’)

Przy organizowaniu gry wojennej w putku inny podziat
uczestnikéw proponuje Hoppenstedt —wedle przynaleznosci
do batalionéw. Bytby to podziat szablonowy; lepiej bowiem
za probiez podziatlu wzig¢ przygotowanie teoretyczne oficera.
Dzieki temu uniknie sie tez tej mozliwosci, ze, podczas gdy je-
dni uczestnicy gry beda sie nudzili, nie znajdujac dla siebie no-
wego do przerobienia materyatu, inni natomiast nie bedag w sta-
nie podgza¢ za biegiem gry. W takim wypadku samorzutnie
zarysowatby sie wsréd uczestnikéw podzial na klase wyzszg
1 nizsza. O ile zatem rozrzucenie putku batalionami nie zmu-
sza do zastosowania podzialu Hoppenstedta, zawsze uwazatbhym
proponowany powyzej podziat za racyonalniejszy.

Dla naszych oficer6w prace rozpocza¢ nalezy od klasy niz-
szej, aby wdrozyé¢ ich do tego nowego rodzaju zaje¢; dzieki
temu tez tatwiejszym okaze sie dobdr kierownikéw.

4. Przeamiot gry.

Przedmiotem gry sg potowe dziatania wojsk. Zwazywszy
na réznolito§¢ warunkéw terenowych, na wptyw pogody i pory
roku, na wzajemne ustosunkowanie sit stron walczacych
i ich liczebnos¢, oraz na ilos¢ form dziatan bojowych (marsze,
atak, obrona, pos$cig, wywiady, ubezpieczanie, béj, walki pozy-
cyjne i t. d.)—przekonamy sie, ze przedmiot gry jest niewyczer-
palnym. Pomystowy kierownik przez odpowiedni dobor tych
czynnikéw stworzy temat pouczajacy i interesujacy, a utrzyma-
ny zarazem w ramach rzeczywisto$ci wojennej. Aby tej ostatniej
Scisle sie przytrzymywac, konieczng jest doktadna znajomos$¢

b Patrz str. 529.
b Litzmann str. 93.
Litzmann str. 141.

,, Taktisches Handbucli des Infanterie Offiziers* (Handbibliohek des
Ofiziers, XIl. Band) Berlin—1908-Mittler, str. 209—214.
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»stuzby polowej“ i Ex. Rgl. Il. Teil. i) Ksigzki te. winny by¢
nieodtacznerai towarzyszkami w grze wojennej. Przy uktadaniu
tematu kierowmk oprze¢ sie moze na istniejacych w niemieckim
jezyku licznych zbiorach zadan 2); nalezy je tylko dostosowaé do
celu danej gry, a przedewszystkiem do polskiego teatru wo-
jennego.

0. Ukiadanie tematu gry.

Opracowanie tematu gry jest obowigzkiem kierownika.
Jest to najtrudniejsza i zarazem najodpowiedzialniejsza cze$¢
jego pracy, wymaga bowiem znajomos$ci organizacyi i sktadu
wojska, regulaminow, terenu, wilasciwosci broni i ich wspot-
dziatania. Od utozenia tematu zalezy dalszy przebieg gry, za-
interesowanie, jakie ona wzbudzi, oraz pozytek. ,Dla tego, kto
uktada zadania, stanowig one szczegélnie wdzieczne zajecie.
Gdyz studyowanie mapy, wynalezienie taktycznego potozenia,
dostosowanego do wybranego terenu, mozliwie przytem intere-
sujacego i pouczajacego, a bedacego w zgodzie z wymaganiami
wojny, dalej staranne przem}”$lenie wszystkich okolicznosci,
a gtéwnie stosunkOw czasu i przestrzeni, wreszcie—ujecie tego
taktycznego potozenia w formie zwieztej i przejrzystej—sg to
wszystko rzeczy, dazace do tego, by spotegowac¢ wojskowg
moznos$¢ uktadajacego zadanie" (kierownika 2. Temat winien
by¢ tak obszernym, by przepracowanie go w jeden wieczOr
(2—3 godziny) byto mozliwe. ,Kierownik stara sie, aby kaz-
dy oddzielny wieczor (poswigcony grze wojennej) stanowit
zamknieta w sobie cato$c” ).

Temat nie moze zawiera¢ w sobie okre$lonej decyzyi, gdyz
traci wtedy racye bytu i gra sama, redukujgca sie w tym wy-
padku do ¢wiczenia sie w wydawaniu rozkazow pod wzgledem
formy, nie za$" tresci. Przeciwnie, temat winien dopuszczaé
kilka rozwigzan na podstawie logicznej oceny sytuacyi; a taki
stan osiggnie sig, dajagc duzg samodzielnos¢ oddziatom obu par-
tyi (niebieskiej i czerwonej), lub tez luzno je wigza¢ z operuja-
cemi oddzielnie sitami gtownerai; dzieki temu zakres decyzyi
dowodcow zwiekszy sie, a gra stanie sie bardziej interesujacg.

Nastepnie temat musi by¢ jaknajzwiezlejszy, prosty
i krotki, na jednej stronicy. Jezeli chodzi, o urozmaicenie
przebiegu gry, to moze uczyni¢ to w ciagu jej rozgrywki Kie-
rownik przez odpowiednie ugrupowanie wojsk, podciggniecie
rezerw, wprowadzenie zmian (np. zniszczenie mostu, przerwa-
nie polgczen wskutek burzy, roztopy, wrogie dziatania ludno-
§ci i t. p.), wreszcie ,przez udzielenie nowych, uzasadnionych

" ,,Exerzier—RegIement flr die Infanterie* (Berlin—Mittler)—// leil
das Gefecht (str. 78—132): Do pewnego stopnia w braku polskiego ttoma-
czenia tego koniecznego regulaminu, positkowaé sie mozna (Reg.
wojsk pieszych, cz. II%—Krak()w 1913.

*) Patrz rozdziat V.

Litzmann, str. 3.

7 Litzmann, str. 132.
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przez potozenie wojenne, obserwacyi, meldunkéw lub rozkazow,
ktoreby mialy za zadanie skierowanie dowodcy partyi do innych
supozycyi i Zarzadzen®i).

Obfitym Zzrédiem przy opracowywaniu tematow—poza spe-
cyalnie do tego celu stuzgcymi podrecznikami jest historya
wojen. Dla nas zwitaszcza nastreczg duzo wdziecznych tema-
tbw wojny 1809 i 1830/1, tak ciekawe pod wzgledem strategicz-
nym, a rozgrywane przewaznie matemi sitami i na naszym te-
renie. Oczywiscie trzeba w nich uwzgledni¢ obecny stan $rod-
kow tacznosci, komunikacyi, broni i techniki wojny. Dobrze
jest tez nawigza¢ dzialania partyi do operacyi wigkszych sku-
pien wojskowych (np. przednia straz, ochrona skrzydta i t. d.),
przez co nadamy im ceche zgodna z rzeczywisto$cig wojenna;

bowiem nalezy, ze dziatania matych detaszowanych
oddziatéw, jak to jeszcze czesto spotykaliSmy w wojnie rosyj-
sko-japonskiej  (Jalu, Wafangou, Inkou i t. d.), naleia w tej woj-
nie do rzadkosci *). j J

Temat naog6t sktada sie z trzech czesci: a) z og6lnego za-
fozenia, w szczegOlnosci przy grze w wiekszych rozmiarach,
zatozenie to jest zwykle wspdlne dla stron obu; b) 'ze szczeg6-
fowego zatozenia, dawanego kazdej ze -stron, a bedacego mate-
ryatem do pracy; c¢) z zadan do przerobienia. Pozatem w te-
macie znalez¢ sie'winny doktadne cMane co do sktadu bojowego
wojsk (Ordre de bataille), powotanie sie na mapy, ograni¢zenia
terenu, dane o ludnosci, pogodzie i t. p. Wiadomos$ci o nie-
przyjacielu winny by¢ skape', jak zwykle na wojnie, by zmuszaé
uczestnikdw do powziecia decyzyi bez pewnoS$ci sytuacyi' tei
ostatniej na wojnie nikt niema, Kib tez gdy jg posigdzie to
jest pz tem samem przedawniona, bo¢ nieprzyjaciel nie czeka
a dziala. Zawsze zatem przy powzieciu decyzyi wystgpi¢ musi
pierwiastek ryzyka. Kunktatorstwo-jako szkodliwi gdyz od
daje micyatywe w reke wrogowi i wypuszcza nadarzajgce sie
SzczeSliwe momenty (Skrzynecki),-nalezy zwalczaé i” przez
przebieg gry wykazywac jego ujemne w stosunku do dziatan
zaczepnych “wiasciwdsci.

6. Zredagowanie tematu.

Najlepiej, gd}* temat,jest drukowany, ewentualnie nisanv
na maszynce i rozdany wszystkim uczestnikom gry Powinien
byc sumiennie przepracowany, aby z niego nic odjg¢ ani mS
g:c dodawaé nie. byJo trzeba, bez niejasnosci i sprzecznosci
wiezty Pisa¢ nalezy ,krotkiemi zdaniami; przy k"zdem zda
mu przekonac sie, czy nie moze by¢.ono ite~rLu” i czy

b Litzmann, str. 135.
Patrz rozdziat V.

czyn), oraz wywiad na_Uline Malt wtislookiz = .Kor-
operacye matych oddziatow n stopadz™iNi™MAr., sg to samodzielne

6RA WOJENKA
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go nie mozna ujg¢ krécej bez szkody dla tresci“i). Drobne
nawet usterki w redakcyi tematu odbijg sie ujemnie na grze,
wywotlujgc zamieszanie, wymiane zdan beztadng i nieporozumie-
nia; nalezy zatem jaknajwiekszg wage przywiazywaé do popraw-
nego zredagowania tematu. Wreszcie forma, w jakiej jest te-
mat podany, powinna by¢ przejrzysta.

B. Prowadzenie gry. n

1. Metody zv prDwadzeniu gry.

Dwie sg zasadniczo r6zne metody przeprowadzenia gry;
jedna ustna, druga polegajaca na wykonaniu przez uczestnikéw
przedwstepnych prac pisemnych (zadania taktyczne).

a) Woyrazicielem pierwszej metody jest gen. Litzmann.
Tutaj ,wstepne prace pisemne nie bedg naog6t wymagane,
przeczytyby one celowi stawianemu przy zadaniach taktycz-
nych, by wycéwiczy¢ uczestnikdw w szybkiem wydawaniu zarza-
dzeh na podstawie okreSlonego potozenia“”). Gre przeprowa-
dza sie w sposOb nastepujacy: temat az do poczatku gry pozo-
staje tajemnicg. Wskazanem jest jedynie dla lepszego przygo-
towania uczestnikow do gry uprzedzi¢ ich, ktére 88 regulami-
néw beda do gry niezbedne, badZ tez podaé og6lnie przedmiot
gry, np.. ,rozwiniecie sie strazy przedniej i artyleryi wyboju
spotkaniowym®, lub ,przeprowadzenie ataku i obrony wsi it.d.
Zaledwie na pét godziny przed poczatkiem gry schodzi sie kie-
rownik z pomocnikami, by pofczyni¢ niezbedne przygotowania.
Przyjete potozenie stron obu zostaje przedstawione na planie
gry za pomocg znakéw wojskowych % pozatern przygotowac
nalezy mapy, zatozenia, cyrkle, podziatki, otdbwki kolorowe, za-
pasowe znaki wojskowe itd. ,Gra rozpocz3na sie z chwilg
zebrania sie wszystkich uczestnikow dla udzielenia im przez
kierownika wstepnych wyjasnieri i ogdlnego zalozenia“”). Na-
stepnie partye rozchodzg sie do oddzielnych sal, tam otrzymuja
zalozenia szczegbétowe, oraz zadania do przepracowania. Jezeli
pomimo tego zachodza watpliwos$ci, to zostajag one natychmiast
wysuniete przez uczestnikéw i zatatwione przez kierownika“ ).

Teraz, wyznaczeni przezen dowodcy partyi ,z reguty po
wiasnem zastanowieniu sie beda mogli mu zameldowaé, co za-
mierzajg w gtdwnych zarysach robi¢“ ® Kierownik nie moze
wymagac przyjecia swego rozwigzania, jako jedynie racyonah
nego, o ile inne rozwigzania oparte sg nastusznych, logicznych
przestankach; inaczej bowiem zrazatby on uczestnikéw do gry
i tamowat rozwd6j inicyatywy; im .wieksza zresztg réznolitosé
rozwigzan, tern gra staje sie ciekawszg, tern zywsza wymiana

" V. Baeyenspriing str. 9.
2) Litzmann, str. 130—136.
3 Litzmann, str. 130—136.
Litzmann, str. 130—136.
Litzmann, str. 130—136.
@) Litzmann, str. 130—136.
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pogladow.  Nastepnie juz dowobdcy przystepuja do podziatu
rél, do badania terenu, obliczania czasu i wykonywania szki-
céw do wypracowywania wreszcie rozkazdw na kartkach blo-
,ku meldunkowego. , Takie krotkie prace pisemne, dokonywane
w ograniczonym czasie i przy napieciu nerwdw, towarzysza-
cym grze, sg ze wszech miar pozyteczne i bardziej warto$cio-
we dla polowego wyszkolenia, niz wszystkie wstepne prace,
wypetniane w domu w dowolnym czasie*").

Ten sposbéb gry jest bardzo trudny, zaréwno dla kierow-
nika, ktéry panowa¢ musi nad gra, co wymaga duzego napie-
cia mysli oraz wprawy, iakotez i dla dowddcéw i ich partyi.
Podczas gdy w boju, dziatajgc stale w pewnym terenie, w pew-
nych okoliczno$ciach i w pewnym zwigzku organizacyjnym, do-
wodca i jego podkomendni sg dobrze obeznani z tymi czynni-
kami, to tutaj, postawieni nagle w obce sobie srodowisko i sto-
sunki, nie panujagc nad sytuacya, muszg powzigé szybko decy-
zye. Dlatego tez zadania przy tym sposobie prowadzenia gry
muszg by¢ proste, aby nie trzeba byto zbyt czeste] ingerencyi
kierownika. Pomimo to niezawsze uczestnicy nadgzg za prze-
biegiem gry, stad tez i decyzye ich beda czesto wadliwe, a ko-
rzy$¢ gry mata. Wreszcie gra odbywa sie gtéwnie miedzy
dwoma dowodcami: ,mitodsi oficerowie prowadza kompanie,
bataliony i putti piechoty, niektérzy po 2 — 3 szwadrony, inni
baterye i dywizyony artyleryi polowej i kompanie pionerdw.
Z reguty jednak chodzi¢ bedzie o przyjete w zalozeniu
wieksze zwigzki, w ramach ktorych te oddzialy znajdg zasto-
sowanie* 2),

Zwolennicy tego systemu gry polecaja réwniez odpowiedni
dobor dowodcow stron i ich pomocnikow, a wiec chwiejnemu
dowddcy da¢ do prowadzenia partyg zaczepng, przedsiebior-
czemu za$ — obronng; pomocnikom ich znéw naodwrét. Przez
takie wzajemne oddziatywanie na siebie rdél i charakterow
rozbudza sie jakoby talent do szybkiego chwytania sy-
tuacyi.

b) Woyrazicielem drugiej metody jest pulk. Altrock. Gre
przeprowadza sie w ten sposdb, iz kierownik rozdaje uczestni-
kom, podzielonym na dwie partye, tematy do opracowania ich
pisemnego w ciggu okresSlonego czasu (do tygodnia); nastepnie
otrzymuje on rozwigzania ich do przejrzenia i pbczynienia uwag
i popragwek.. Dzieki temu na wilasciwg gre uczestnicy przycho-
dza obeznani wszechstronnie z sytuacya, oraz majac przemy-,
siang i opracowang decyzye; kierownik za$, znajac rozwigzania,
moze do gry celowo* dobra¢ dowodcOw partyi i nastepnie
zmienia¢ ich po kilkakroé w ciggu gry samej. Poniewaz
wszyscy przerabiaja ten sam temat, stad gra jest bardziej pou-
czajacq i interesujacg. Dalszy przebieg gry podobny jest do
gry, podanej pod a). '

OczywisScie—przy wyborze dowddcoéw partyi wzgfad na

) Litzmann, str. 139—136.
2) Litzmann, str. 139 —136.
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stanowisko stuzbowe zupeinie odpada; starszy moze by¢ pod-
porzadkowany miodszemu. Kierov/nik baczyé réwniez winien,
by gra nie przeciggata sie zbytnio (najwyzej do 3 godzin) i nie
byta nuzacg. Dlatego tez do jej poprowadzenia musi by¢ na-
lezycie przygotowany, mieé czas rozplanowany, sytuacye opa-
nowang, urozmaicenia gry i kierunek, ktéry jej chce nadac,
przemys$lany oraz uwagi zanotowane. Gra bedzie miata wtedy
przebieg szybki i interesujacy.

Z zestawienia dwdéch metod prowadzenia gry zdaje sie
byé dla wszystkich oczywistem, ze, metoda putk. Altrock’a jest
systematyczniejszg, ze stosunkowo tatwiejszg do wykonania,
zwitaszcza wobec braku kierownikéw, na jaki sie u nas natknie-
my, wreszcie, ze bardziej odpowiada naszym stosunkom obec-
nym, gdzie nietylko chodzi o szybkie wydanie rozkazu
(przewaznie ustnego w grze gen. Litzman’a), lecz i o przepra-
cowanie go w szczegotach. Dlatego tez przy dalszem rozwa-
zaniu gry wojennej bede mieé na uwadze metode gryz przed-
wstepnemi wypracowaniami pisemnemi (zadaniami taktycz-
nemi).

2. Przebieg gry.

| WiHasciwg gre rozpoczyna sie od momentu, gdy partye
zbliza sie tak do siebie, iz jest przewidywany béj. Gra winna
przedstawia¢ okreslony i wykonczony epizod taktyczny. Mozna
coprawda jeden temat rozwija¢ dalej i snu¢ z niego dalsze
operacye, jednak do nich winny by¢ uczestnikom dane tematy,
podobnie jak do pierwszej gry, ktéreby postawity ich wobec
koniecznosci ponownego powziecia decyzyi.

Posuniecia w grze nie sg ograniczone statym czasem, jlecz
terminem danym kazdorazowo przez kierownika. W rozporzg-
dzaniu sie podlegtsmi wojskami dowddcy stron winni mie¢ swo-
bode. Popetniane tutaj biedy najlepiej wykaza¢ przez odpo-
wiednie zarzgdzenia partyi przeciwnej. Wazniejsze przesunie-
cia dowddcy stron wykonujg pisemnie na kartkach bloku mel-
dunkowego.

W ciggu tego stadyum gry dowodcy partyi lub nawet cate
partye sg na zmiane powotywane do kierownika dla rozejrze-
nia sie w nowej sytuacyi na mapie wrysowanej, lecz ujawnio-
nej tylko w stopniu potrzebnym danej partyi do dalszej pracy;
otrzymujg tez oni wtedy od kierownika .nowe wiadomosci o ru-
chach przeciwnika, oraz nowe dane, wprowadzone celowo. Tu-
taj whasnie kierownik jest w petni swych praw odpowiedniego
do swych zamystow pokierowania grg. ,,Tutaj nic sie nie dzie-
je bez jego zezwolenia" Podczas gdy jedna partya jest na
konfereiicyi u kierownika, druga opracowuje wyjscie z otrzy-
manej dopiero co sytuacyi. Pomocnicy za$ stale wnosza na
mape zmieniajagcg sie sytuacye, aby utatwié prace kierowniko-
wi i mie¢ stale przeglad uktadu sit.

Gdy wreszcie gra w swym naturalnym rozwoju dochodzi

') Litzmann, str. 137.
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do poczatku boju, to kierownik przerywa dalszg rozgrywke na
dwie partye, a, zebrawszy je u siebie, wyjawia swéj sad co
do ewentualnego wyniku boju. Dwustronnej rozgrywki boju
na mapie nalezy unikaé, gdyz nie bedzie ona realnym obrazem
rzeczywistosci. ,,Gdy wszystkie oddzial3”" partyi czerwonej i nie-
bieskiej wystapity i nie nalezy sie spodziewa¢ zadnych szcze-
goélnych niespodzianek w rozwoju boju, to wtedy ustawia sie
obie partye naprzeciwko siebie na planie i gra wspdlnie zostaje
poprowadzona do konhca. Przez to otrzymuje sie zysk na cza-
sie i wiekszg zywos$¢, tak, iz korzystnem jest nie zwlekaé za-
dtugo z tern postepowaniem. To jednak wymaga od kierow-
nika, jakotez i od uczestnikow wielkiej uwagi“i).

Dla utatwienia pracy przy obliczeniach czasu, dtugosci
kolumn it.p. dobrze jest korzysta¢ z podrecznych ksigzek ofi-
cerskich w rodzaju Lehnerta lub Wedla 2).

Chcac obudzi¢ zywsze zainteresowanie do gry i wywotaé
»,ducha partyjnosci”, nalezy podzial na partye zatrzymac na
caty cykl zadan, przerabianych w ciggu jednego okresu zi-
mowego.

3. Omowienie gry.

Gra wreszcie konczy sie omoéwieniem (rozbiorem, Bespre-
churig), przeprowadzanem z reguty przez kierownika. W omo-
wieniu uwzgledni¢ nalezy' rzeczy gtéwne, pomijajagc drugo-"
rzedne. ,,Konicowe omdwienie jest krotkie, rzeczowe i nace-
chowane kolezenskg przychylnoscig do uczestnikow. Wszystkie-
go, co moze obrazaé, nalezy unika¢ starannie. Wypadnie by¢ za-
dowolonym, gdy podkres$li sie kilka nauk w ciggu jednego wie-
czoru gry; bedg one tatwo przyswojone. Jest to w kazdym
razie korzystniejszy sposéb omawiania, niz dtugi nudny traktat,
ktorego nikt prawie z uczestnikdw nie wystucha do konca
Z uwaga” Zbyt bezwzgledna krytyka mija sie z celem. Pa-
mieta¢ bowiern nalezy, ze gra wojenna jest szkolg, ze zreszta
krytykowaé¢ tatwo, a prowadzi¢ wojska i wydawaé¢ im rozkazy
trudniej; wreszcie nie wszyscy uczestnicy majg jednakowe przy-
gotowanie do gry, nie nalezy zatem ich zrazaé¢ na wstepie. Dla-
tego tez oglednos$¢ i delikatno$¢ w formie wypowiadania sagdow
przez kierownika jest konieczna.

Putk. Altrock w nastepujacy sposéb poleca przeprowa-
dzi¢ omowienie: ,,Omowienie nalezy rozpocza¢ od odczytania
zalozenia dla stron obu, lub tez lepiej jeszcze przez treSciwe
zreferowanie sytugcyi przez kierownika. Dalej nastepuje ocena
rozwazan, powzietych decyzyi i wydanych rozkazéw, oraz wyt-
kniecie popetnionych biedow, wreszcie opowiedzenie sie kie-

3 Litzmann, str. n
Lehnerts Handbuch fir- den Truppenfihrer. (Neubearbeitet v. Im-
manuel)—Berlin, 1916—Mittler.
Wedels Offizier—Taschenbuch. (Neubearbeitet v.~alck)—Berlin,
1916—Eisenschraidt.
3 Litzmann, str. 139.
i) Altrock, str. 32 i 33.
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réwnika za tern lub owym rozwigzaniem. Przytern w stosunku
do poczatkujgcych taktykow nie nalezy by¢ zbyt surowym
w ocenianiu ich prac. Gtéwne bowiem pytanie tutaj jest to®
czy zadanie zostato wypetnione, czy tez nie. Wypadnie tez cza-
sami niektorym uczestnikom da¢ mozno$¢ wyjasnienia szersze-
go ich rozwigzan; w kazdym razie nie mozna dopusci¢ do go-
tostownych i bezcelowych dysput. Z gruntu fatlszywe decyzye
i wieksze btedy nalezy osadza¢ bezosobowo, badZ tez wskazy-
waé na nie zupetnie spokojnie. Nieprawidtowe rozwigzania zo-
stang przewaznie juz dostatecznie przez sam przebieg gry wy-
jasnione.

Uwagi kierownika na marginesach wypracowaé wskazg
uczestnikom na popeinione przez nich biedy i opuszczenia.

Bardzo waznem pod wzgledem pedagogicznym jest odda-
nie kopii tematéw i rozwigzah jednej partyi uczestnikom gry
partyi przeciwnej. Réwniez otrzymaé wszyscy winni swe prace
z powrotem. Przy takim systemie prowadzenia gry szybko
wzrasta umiejetno$é wydawania rozkazéw wsréd uczestnikéw*.

Wskazanem jest rowniez dorecza¢ uczestnikom gry roz-
wigzania samego Kkierownika.

C. Technika gry.

Na podstawie rozdanych tematéw uczestnicy gry zabierajg
sie do wypracowa¢ pisemnych, a nastepnie dopiero do gry
witasciwej. Aby praca poszta sktadnie zna¢ trzeba technike gry,
ktora obejmuje: 1) forme pracy, 2) wzory do robdt pisemnych
i 3) przyrzady oraz materyaty do gry.

1. Forma pracy.

Pisemne rozwigzania zadan, podanych w temacie, usku-
tecznia sie pod postacia: a) oceny sytuacyi, b) rozkazéw, za-
rzadzen i meldunkéw i c) szkicow.

a) Ocena sytuacyi wynika¢ powinna z zalozenia og6lnego
i szczeg6towego, ktére zawsze sg do$¢ skape w wiadomosci
0 nieprzyjacielu. Na wojnie jednak nigdy niema pewnych sy-
tuacyi i scistych danych o nieprzyjacielu. Wyczekiwanie na nie
jest*karygodnem. Nalezy bez oglagdania sie na wyjasnienie
sytuacyi bra¢ inicyatywe i z silng wolg przeprowadza¢ swdj
plan, zmuszajac przez to przeciwnika do podporzgdkowania swej
woli naszej. Najwiekszg wadag jest brak zdecydowania. ,Nic
niema biedniejszego nad potpwniczno$é dezycyi, poniewaz niez-
decydowanie dowddcy udziela sie podkomendnym, a przez to
wszystkie dziatanid idg kulawo” ). Szybka, jasna, krdtka i sta-
nowcza decyzya cechuje dobrego oficera. Lepiej tutaj popetnic
btad taktyczny, niz bezczynnie trwaé¢ w oczekiwaniu lub niezde-
cydowaniu. ,Na wojnie do celii prowadzg riietylko stuszne za-
rzadzenia; o wiele wazniejszem niz to, ,,co“ sie rozkazuje, jest

)» V. Baerensprung, str. i—15.
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sie rozkaz wykonywa“")- ,Nakoniec dowddca w swych
rozkazach nie powinien zanadto naprzdéd wybiegaé, poniewaz
nie wie on nigdy, czy dojdzie do wykonania tych jego zarzg-
dzen lub czy przeciwnik przez swe dzialania nie zmusi go cio
zmiany rozkazu. Za$ zmiana raz wydanego zarzgdzenia tatwo
wywotuje u podkomendnych wrazenie, ze sam dowddca me
iest pewien swego, a to staje sie powodem nieporozumien
i nieporzagdkéw. Contreovdre-désordre. Dlatego tez dowodca
ma rozkazywaé, ze sie tak wyrazimy, od wypadku do wypadku;
iesli pierwszy krotko wytkniety cel zostat osiggniety, to wtedy
wydaje sie drugi rozkaz it.d. W ten spos6b postepujac najle-
piej jest utrzyma¢ wojsko w reku“”). . i

Decyzya wynikaCc powinna z jasnej oceny sytuacyi i zwias-
nego zadania. Przed powzieciem decyzyi rozpatrze¢ sie trze-
ba w trzech czynnikach: w czasie, przestrzeni i moznos$ci wia-
snej W tym celu nalezy: 1) wielokrotnie przeczyta¢ zatoze-
nie aby nic nie przeoczyé, co mogtoby wpltyw wywrze¢ na na-
szg decyzye; 2) wkresli¢ sytuacye otéwkami (farbami) koloro-
wymi na mape i 3) opanowaé teren. ,Miody dowddca musi
stara¢ sie przedstawi¢ sobie teren plastycznie z jego wzgoérza-
mi zagtebieniami, lasami i miejscowosciami, oraz rozpoznag,
gdzie wojska znajdg ukrycie, a gdzie nie!* 3). Nastepnie od-
powiedzie¢ sobie trzeba na nastepujgce Eytania.

1) gdzie nieprzyjaciel, wasne wojska, saSiedzi, skrzydia;

23 jakie moje zadanie;

3) Jaki jest ‘teren miedzy mnag a przeciwnikiem, jakie dro-
gi prowadzg do niego;

4) ewentualna sita i zamiary przeciwnika;

5) rozwazenie wtasnych mozliwosci najlepszego wykona-
nia Z%()jagaabedzie dla przeciwnika najniepewniejszem itd. itd.
Decyzya nasza i$¢ winna, o ile moznosci, w Kkierunku dzia-
tan zaczepnych, co ze wzgledobw moralnych ma donioste zna-
czenie. ,Decyzya taktyczna musi raczej by¢ wynikiem logicz-
nego mysS$lenia i rozwazenia' wszystkich wchodzgcych w gre
okoliczno$ci“ 7). ,Raz powzietej decyzyi nalezy trzymaé
sie; tylko w ten sposob dowddca wyksztatlci w sobie mocny
mch3 3o . . .

Poniewaz kazda decyzya jest tylko logiczng konkluzyg
oceny sytuacyi, to nalezy uczestnikéw gry jaknajwiecej c¢wi-
czy¢ w jej redagowaniu. ,Ocena sytuacyi daje przytem Kie-
rownikowi pojecie, czy uczestnicy stusznie ujmujg potozenie
wojenne“ ®. Ocena sytuacyi, nie zawierajagc w sobie danych
przytaczanych z zatozehd, winna by¢ treSciwg i Kkrdtkg, stuzyé
za rozumowang podstawe do powziecia decyzyi. Krotkie zesta-

1) V. Baerensprung, str.i—is-
2) V. Baerensprung, str.i- 15.
3) V. Baerensprung, str.i—15.
4) V. Baerensprung, str.i—15.
5) V. Baerensprung, str.i—15.

fi) _\/.Baerensprung, str. i—15.
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wienie momentdw za i przeciw rozmaitym rozstrzygnieciom,,
doprowadzi¢ nas winno do zatrzymania sie na itakiem rozstrzyg-
nieciu, ktore najbardziej idzie w kierunku naszego zamiaru ope-
racyjnego. SVola bowiem wilasna — to najwazniejszy czynnik!
Ze wzgledji na treSciwo$¢ oceny nie nalezy ,,AyMaib nepOMb”.

b) Rozkazy. Wojskami kieruje sie za p.omocg rozmaitych
rozkazéw (,,Stuzba potowa W. P.“ 88 38—52) '). Rozrézniamy
zatem: wytyczne (8 42), rozkazy operacyjne (88 44, 45, 46 i 5l),
rozkazy dzienne (8 44) oraz zarzadzenia szczegOtowe, roiiie-
waz wskazéwki co do redagowania rozkazéw i liczne przy-
ktady odnajdziemy tatwo w kazdym podreczniku taktyki i zbio-
rze zadan, wiec, nie chcac sie powtarzaé, odsytam do nich czy-
teImk&. Szkice. Umiejetno$¢ sporzadzania szkicow ma olbrzy-
mie znaczenie dla oficera. Nie chodzi tutaj przytem o piek-
no i precyzyjnos¢ wykonania, jak w technicznych rysun-
kach, lecz o to, by szkic wiernie oddawat swa tres¢ (teren,
rozlokowanie, marszowe kolumny, ugrupowanie na pozycyi
i t.d.), by byt przejrzysty, oraz szybko i prostymi $rodParai wy--
konany (miekki czarny otéwek i dla uwydatnienia wojsk otowki
kolorowe — niebieski i czerwony). Do wykonywania szkicéw
potrzebna jest zatem prymitywna znajomo$¢ rysunku, te-
renoznawstwa, znakéw uméwionych, sj™gnatury wojskowej,
wreszcie skrotow. Zwykle spotykamy sie z trzema rodzajami
szkicéw: 1) szkice rozmieszczenia wojsk, 2) szkice marszowe
i 3) szkice pozycyjne. Wszedzie wskazane jest zachowanie skali,
odpowiednie opisanie szkicu dla zrobienia go bardziej wyrazist57”m,
doktadne odmierzenia odstepow, dtugosci poszczeg6lnych kolumn,
szerokosci frontéw i t. d. Zwiaszcza trudne do wykonania sa
szkice pozycyjne, gdzie uwidoczni¢ nalezy linie okopéw 1 i'2
linii, ganki taczace, obserwatorya, stanowiska ryglowe, rozloko-
wanie rezerw, komend, karabinéw maszynowych, dziat piechoty
i miotaczy min, nastepnie drogi dojazdowe, potgczenia telefo-
niczne, sktady amunicyi, punkty opatrunkowe, stacye sygnaliza-
cj\jne i t. d. Zreszta og6lnem zadaniem jest, by kazdy szkic
odpowiadatl swemu przeznaczeniu.

2. Wzory. A
Chociaz na wojnie tres¢ decyduje, a nie forma, to jednak
i forma moze wiele rzeczy utatwic¢j zwitaszcza przy pisaniu for-

a Szkoda wielka, ze w ,Stuzbie polowaj W. P.“ stownictwo w wie-
lu wypadkach nie stoi na nalezytym pozjoniie. Tak np niestusznie nazwa-
no rozkaz operacyjny ,dyspozycya operacyjng“; jest to stowo cudzoziem-
skie i nie oddaje nalezycie tresci, dyspozycye bowiem stosowane byly da-
wniej jako forma rozkazu $cisle wiazaca dowoddce, np. stynne dyspozycye
kuropatkinowskie. Obecnie, ktedy S$ciste ograniczenie woli podkomendnego
dowddcy zamienione zostaio ogdlniejszym rozkazem, majacyni na celu osia-
gniecie wspotdziatania oddziatdbw w ramach wspdlnego zadania, dyspozycye
zostaly Zamienione rozkazami operacyjnymi. Podobnie niefortunnie oddano
pojecie ,Tagesbefehl“ za pomocg zapozyczonego z austryackiego regularni-
nu stowa ,odprawa“, ktére nie pokrywa sie co do tresci z niemieckim
,Tagesbefehl“. Mamy tymczasem doskonate w polskim jezyku stowo ,roz-
kaz dzienny“, ktory juz w dawnem wojsku polskiem zyskat sobie prawo
obywatelstwa.
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ma odgrywa znaczng role. Poza ogélnemi wymaganiami, by
pisac wyraznie, czysto i tatwym do zrozumienia stylem,
chodzi jeszcze o to, w jakim porzadku i gdzie pisaé. Caty
szereg wzoréw odnajdziemy w taktyce Immanuela i w ,Hand-
buch fur den Truppenfihrer* Lehnerta, oraz w ,,Stuzbie polo-
wej W. P.“ 88 87—98 io.podziale wojsk — tamze § 47. Przy
rozkazach podaé¢ zawsze nalezy w nagtowku numer biezacy,
oraz komende dajaca, np. Kwatera Gtdwna, sztab dywizyi i t. d.
Pozatem w zaleznosci od tresci rozkaz otrzyma zatytutowanie:
dywizyjny rozkaz do boju, do przejscia na kwatery, putkowy
rozkaz do stuzby forpocztowej i t.p.

Przy zadaniach w grze wojennej trzeba zostawié¢ jeszcze
miejsce dla uwag kierownika. Dlatego tez przy pracach pisa-
nych trzymac sie trzeba nastepujacego szematu:

Gra wojenna 191819 r. Warszawa, dnia 12 11 1919 r.

Partya. niebieska (podkreslone niebiesko). Nazwisko, imie, szarza,
przynalezno$é taktyczna.

Temat zadania Ns 3.

wedle zalacznikéw Zadanie N% 3.
a, b. (Mapa 1 )
Opracowac:

Rozwigzanie od 1):

(Pozostawione na uwagi
kierownika).

3. Przyrzady i maferyaty do gry.

Po reformie gen. v. Verdy du Yernois gra zostata uprosz-
czong, przyrzady za$ zredukowane do najniezbedniejszych. Pierw-
sze miejsce zajmujg mapy (karty i plany). Przy zadaniach
0 szerszym zakresie potrzebne bedag karty 1:300000 i 1:100000,
a do rozwigzywania boju — plany w skali 1:6250, 1:12500
1 1:25000. Zaopatrzenie uczestnikbw w mapy spoczywa na gto-
wie kerownika. Gry na reliefie lepiej unikaé, gdyz oficer wi-
nien przyzwyczaja¢ sie do pracy z mapg w reku, a nadto relief
daje falszywe o terenie pojecie.

Uktad wzajemny sit partyi i zmiany w ciggu gry znaczy
sie za pomocg otéwkdéw kolorowych, fatwych do starcia, lub
farb, dajacych sie potem zmy¢ wodg (,Ge-ha“). Zastosowanie
znaczkéw zredukowaé do minimum.

QA VIOJENNA



26

Do pomiaréw odlegtosci, dtugosci kolumn i dosiegalnosci
ognia uzywaé¢ cyrkla zwyktego tub zegarowego, dostosowane
go od\R/owied_nio do skali mapy. . irarflh i ar-

reszcie straty od ognia, skutecznos$¢ i
tyleryjskiego, rozplagtywanie watpliwosci i t. p. decy ]
whik, uwlzglgd_niwszy warunki gry. L.

Te Srodki zatem wystarczajg w zupetnosci do P P
dzenia gry. Oczywiscie, uczestnicy i kierown k
bvé muslg”ponadto, w notatnik, otowki, gume, bloczek o

regllaminy i Lehnerta (lub Wed’lasJ dld’ positkowania sie
gotowemi juz tablicami, wzorami i danemi cyfrowem .
® Pozadang tez rzeczg Jest. by kierownik miatf°~foroz"
porzadzenia maszyne do pisania i hektograf, lub “ "J P
do robienia odbitek m”™aszynowycb w wieksze] ilosci egz.m
plarzy.

V. Pomoce ksigzkowe.

Kilkakrotnie w ciggu pracy niniejszej P°wo*ywaj®™ /'f.
na calv szereg autoréw 1 ksigzek, ktére sg przydatne pry .j
m~wa’Su :feya wojenng. Chct.c utatwic
w literaturze tego dzialu i dac wskazéwki tym “ . ;Siazek
prace podjg¢é samodzielnie, przytaczam ponizej spis stw;zek,
ujetych w grupy wedle ich przeznaczenia;.

a) . Grupa ksigzek podrecznych'.
1). Stuzba potowa W.P. Warszawa 1917. (Cena

)r Exe?zto-Reglement fur die Infanterie. U Jal-

Das Gefecht, str 78 - 132. - Berlin - Mittler

(Cena mrk. 1.80).

3) Lehnerts Handbuch” fir den Truppenfuhrer. |[._
' Neubearbeitet von Immanuel. Berlin —

_ Mittler (Cena w opr. mrk. 2.-). IS?
lubtez Wedels Offizier—Taschenbuch.” Neubear-
beitet von Balck—Berlin—Eisenschmidt.

(Cena w opr. 1.50).

b) . podrecznik taktyki'.

4). Immanuel: Handbuch der Taktik (2 ~omy).
bibliothek der Offiziers. Il Band. Berlin
1910.—Muittler. (Cena mrk. 8.—).

c) . studyum przygotowawcze do gry wojennej:
by v. Baerensprung; Einfuhrung in das Kriegsspiel.
Berlin.-1913.—Mittler. (Cena mrk. 3.—).
6) . Balck: Kriegsspiel und Ubungsritt als Vorschule
f. d. Truppenfihrung. Berlin, 1913,
7) . Meckel: Anleitung zum Kriegsspiel Berlin 19U4.

8) . Gevabek:Anhaltspunkte f. d. Entwurf afé)”
katorischer Ubungen u. Kriegsspiele.Wien 1911
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9) . Hauser: Behelf f. d. Stabsoffizieraspiranten. i
Teil. Wien 1903.
10) . Hildebrand: Das Kriegsspiel; ein technischer u.
taktischer Behelf, Wien 1913.
11) .J. W.: Anleitung f. Stellung, Leitung u. Durch-
fuhrung von Kriegsspiel—Ubungen. Wien 1901.
12) . Meyerhoffer: .Ein Detachements — Kriegspiel,
Anlage, Leitung, Durchfihrung.- Wien 1900.
13) . Nossek: Applikatorische u. Kriegsspielaufgaben,
Brinn 1911.
14) . Oberlindober: Anlage u, Leitung von Kriegs-
spielen. Berlin 1904.
d). zbiory zadan:
15) . v. Altrock: Das Kriegsspiel. Handbibliothek.
der Offiziers.Xl11l1.Band, —Berlln—1908—M|ttIer
(Cena mrk. 4.50).
AjibTpoKT}:  BoennaH urpa., Il. Hsnanie, CII. Bepe-
soBCKUi 1910. (Cena rb 1—).
: 16). Immanuel—Taktische Aufgaben fir Ubungen und
Kriegsspiel — Berlin — 1914 — Mittler. (Cena
mrk. 9.—.
17) . Griepenkerl — Taktische Unterichttsbriefe
Berlin—1909—Mittler (Cena mrk. 7.50),
rpHnneHKepJib — TaKXHuecKm nncbMa, 11 HSAanie,
Cn.—BepesoBCKUi—1910—(Cena rb. 3.—).
18) . Litzmann — Taktische Aufgaben und Kriegsspiel
Berlin — 1909—Eisensmidt (Cena mrk. 3.50).

-e). dzieta o szerszym zakresie!

19) . v. Moser—Die Fihrung des Armeekorps im Eeld-
kriege—Berlin—1913—Mittler (Cena mrk. 8.50).
Mosepi) — Bo™Aenie Kopnyca bx. hojicbon BOHHh
—Cn.—BepesoBCKin
20) . v. Falkenhausen—Der grosse Krieg der Jetztzeit
—Berlin—1911—Muittler JCena mrk. 8.—).
«hajibKeHrayscHTt — Bojibmaa coupeMennaa BOHHa
—BapmaBa—1911—(Cena rb. 2.—).

VI. Zakonhczenie.

Na' zakonczenie stéw Kkilka chce poswieci¢ pytaniu, jak
sie rozw0j gry wojennej w Polsce przedstawiat?

W wojnie 1806 r, zjawia sie wojsko polskie, walczace po-
tem zaszczytnie w latach 1809 i 1812—1814. Kilka lat wzgled-
nie spokojnego bytu Ksiestwa Warszawskiego poswiecono
intenzywnej pracy organizacyjnej pod znakiem wojny. Oficer
polski byt catkowicie pochtoniety pracg liniowga; wojaczki uczyt
sie w ogniu, majac przed oczami wspaniate wzory francuskie
do nasladowania. Miejsca ani czasu na teoretyczne studya
nie byto.
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Rok 1815 sprowadza ze sobg dla wojska polskiego spokdj,
ale zarazem i system nieznoszacy samodzielnosci. Osoba w.
ks. Konstantego zacigzyta nad wojskiem. ,Wszedzie starano
sie 0 wzmocnienie powagi oficera, ostabionej powaznie za cza-
sOw napoleonskich; powiekszano tazke cenzus wymagan regu-
laminowych od oficera, zadajac od niego catkowitej znajomosci
stuzby, nigdzie natomiast ministerstwa wojny nie troszczyty sie
0 rozbudzenie w nim sktonnosci do nauki zawodowej; tej, osta-
tniej obawiano sie nawet nietylko ze wzgledéw zawodowych,
ale i politycznych, zwtaszcza od czasu, gdy prady liberalne po-
czelty tak silnie przenika¢é do wojska. W. ks. Konstanty nie
byt wiec znowu wyjatkiem, gdy o$wiadczat, ze nie lubi ofice-
row, czytajagcych cos wiecej ponad regulamin; byli krancowsi od
niego, np. ten sardynski minister wojny, ktéry zakazat popro-
stu oficerom czyta¢ co$ wiecej précz regulaminu. Pod tym
wzgledem czasy po kongresie wiederiskim byly wyrazneni co-
fnieciem sie wstecz w stosunku do epoki napoleonskiej, gdy to
w Prusach i Austryi budzity sie prady liberalizmu wojskowego,
sktaniajace oficeréw do powazniejszych studyow zawodowych,
gdy rzady popieraty wydatiie i studya i zakladanie czasopism
wojskowych®.

~Zywiotem istotnym w. ksiecia byto pokojowe ¢wiczenie
wojska, dostosowane do tych poglagdéw XVIII wieku, ktére po
kongresie wiedeniskim nabraty znowu waloru, a zabarwione
wptywem stosunkdw rosyjskich. Kulminacyjnym punktem tego
wyszkolenia nie byly manewry potowe, ale wachtpa.rada gat-
czynska, przeniesiona przez niego na plac Saski"?). ,,Nie uwzgle-
dnial on nastepnie prawie wcale znaczenia wyzszej nauki za-
wodowej dla oficerow; podwiadnych, majacych ambicye w tym
kierunku, podejrzewat stale o jakobinizm, a czasem demon-
stracyjnie okazywat im swoje lekcewazenie®. ®

W takich warunkach o systematycznej pracy nie byto co
marzy¢. Poczynania Pradzyriskiego zostaty unicestwione przez
w. “ksiecia. Wyklady taktyki w szkole aplikacyjnej nalezaty
do najstabszych. Temniemniej przypuszcza¢ nalezy, ze grono
Swiatlejszych oficeréw (Kotaczkowski, Pradzynski, Chrzanowski,
Paszkowski), ktore interesowato sie postepami prac woi”ko-
wych zagranicg, obeznane bylo z grg wojenng Reiswitza. Byly
to jednak jednostki. Ogot oficeréw poddat sie idgcemu z gory
pradowi. Rok 1831 przerwat i te jednostkowe wysitki. *)

W roku 1907, po wiekowej prawie przerwie, rodzi sie
ruch strzelecki. Na pierwszy plan wysunietg zostata kwestya

> Prof. Dr,W. Tokarz — Armia Krolestwa Polskiego (1815 — 1830).
Piotrkéw. 1917. str. 83.
2 Prof. P. W. Tokarz, str, 90.
T&mzc stp* 92
*) Warto wspomnie¢, ze gen. L. Mierostawski
broszury; 1) Gra strategiczna. Paryz 1850; 2) Jeu stratégique, Bern 1849, 1zU
str. 38; Je géoruaqgphiue et strategige, Paryz,
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stworzeriia kadry oficerskiej, stojagcej na wysokim poziomie wy-
magan wojny no\voczesnej. Do tych wymagan trzeba byto na-
gig¢ programy szkét oficerskich, nizszej i wyzszej (w ,,Zwig-
zkach Strzeleckich®). Gdwnym przedmiotem zaje¢ na’szkol'e
oficerskiej nizszej stata sie tez taktyka i C¢wiczenia potowe.
Uzupetnieniem, koniecznem ze wzgledu na trudno$ci natury
policyjnej, technicznej i materyalnej, na ktére przy'éwiczeniach
mnatykalisSmy sie, byty zadania taktyczne. Im komenda ,,Zwigzkow
btrzeleckich* poswiecita troskliwg uwage. Przerabiano coro-
cznie w poszczegdblnych klasach (plutonach) po kilka, a nawet
kilkanascie zadan w zakresie putku—brygady mieszanej. Posit-
kowano sie przytem austryackierai mapami 1:75000 i 1:25000 lub
tez dwuwiorstbwkami rosyjskiemi. Zadania te prowadzono na-
stefmie w wyzszej szkole oficerskiej, zwiekszajgc ich zakres
do dywizyi i dodajac dalsze ich rozwijanie ustnie na wspdlnych
posiedzeniach, co zblizato zajecia te do gry wojennej. O zna-
czeniu, jakie przypisywata temu rodzajowi zaje¢ komenda ,,Zw.
Strzeleckich , swiadczy¢ moze fakt, iz w zakres egzaminu na
szkote oficerska wyzsza, a nastepnie dla otrzymania dyplomu
oficerskiego, uchodzita jako pierwszy przedmiot ,taktyka pisem-
na“, czyli zadanie taktyczne; réwniez polecano goraco ksiazki
Grieppenkerla (,,Taktischen Unterrichtsbriefen®) i rosyjskiego
autora von Gericha, ktére tez znajdywaty licznych czytelnikow.

W semestrze letnim 1912 r. zostala wprowadzona jako
zajecie praktyczne przy wyktadach strategii 1 taktyki powstan-
czej, na wyzszej szkole oficerskiej we Lwowie gra wojenna.
Wys$mienicie prowadzona, rozszerzata’ona Swiatopoglad wojsko-
wy uczestnikow, zaznajamiajgc ich z pojeciami wodza, bazy,
podstaw organizacyi wojska, czynnika moralnego, niespodzianki’
przewagi ofenzywy nad defenzywa i t. p. za pomocag odpowie-
dnio dobranych zadan, ktére zaraz tez na specyalnie do tego
celu przygotowanym planie (Lédz—Poddebice w skali 1:10000)
hyly przerabiane. Wybuch wojn}?’ Swiatowej przerwal prace
strzelecka, powotujac nas do szeregéw legionowych.

Obecnie przed nami lezy olbrzymie pole do pracy. Czas
tez wielki ja¢ sie jej z energig! ,Nalezy korzysta¢ z pokoju
1 uczy¢ sie ‘wojny*.

Benjamindw, w lipcu 1918 roku.

QRA WOJENNA Pisial



Zadanie taktyczne 1.
~MARSZ"”

p (Karta sztabowa niemiecka okolic Warszawy w skali 1:100.000)."

Zatozenie ogdlne.

Nasza 2 armia (niebieska), $cigajac nieprzyjaciela, cofaja-
cego sie w kierunku zachodnim poprzez Wiste, osiggneta wie-
czorem dnia 1.8.1918 czotowymi oddziatami swego lewego
skrzydta linie Cegtéw*)—Petlczanka—Jadrzejow {S k\m. na zachod
od Katuszyna). Dnia 2.8. przewidziany jest dalszy jej marsz
w kierunku na Warszawg”" ktora jest wolnem miastem. Dzia-
tania odbywajg sie we wihasnym Kkraju.

Sktad bojowy (ordre de bataille)*wzmoc. | br. p.

lhr.p.

PP _ B .5t 3. 2. 1.
III il it i

5J>Acmdn
111 iii. *2rt.

| L pOCj>XQlIf.

Ikomp.

lThumpim.

* Nazwy rzek i miejscowosci podaje w pisowni i brzmieniu polskiem
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Zatoienie szczegdtowe.

Dotychczas oddzielnie operujgca, wzmocniona | brygada
piechoty przyb}da okoto godz. 3 po potudniu dnia 1.8. do Pa-
rysowa na nocleg; tam tez o godz. 4.30 po potudniu otrzymata
ona z komendy 2 armii rozkaz dotgczenia w dalszym swym
marszu do lewego skrzydita armii w celu jego ochrony.j

8t. poi. 8 36: ,,Ordre de bataille, zarzagdzony z chwilg cat-
kowitej lub czesciowej mobilizacyi sit zbrojnych, nor-
muje wydawanie rozkazow i stosunki administracyjne
na czas wojny“.
Znaki i skroty wojskowe patrz St. pol. § 95.

Rozmieszczenie brygady na kwaterach wieczorem dn. 1,8.18.

Sztab brygady .o w Parysowie
JIL Pe P s w Chojnach
/1 p. p, sztab i k. km. . . ."'. . . w tukowcu
m/inp.p. . . . . 0L w Pszonce
V2 p. o p. i K Ko M e w Koztowie
i HI/2 p.p, oraz sztab ..o, w Parysowie
5. baon strz., sztab i k. k. m. w Woli Starogrodzkiej
L P U w Puznéwce

L bat/l. p. arteee w Koztowie

AN BCT L S U g w Woli Starogrodzkiej
/T p.oart. i sztab o w Parysowie

1 kom./l baon PioN.........cceeeeeerereeennnne. w Jozefinie

I san. komp. 1 . . * e, . w Parysowie
L poc. amun. 10 2 . .0 v, w Starowoli

1 poc. amun. 3 . w Gozdzie

1 poc. prow. 1 i 2 e w Jazwinach

Stuzbe ubezpieczen peini w kierunku zachodnim 1 p. p.,
za$ w poin.-zachodnim 5 baon strzel. Inne oddziaty ubezpie-
czajg sie za pomocg wart kwaterowych. Tabory ciezarowe przj"
swych oddziatach.

Opracowac:

A. Ocena sytuacyi z punktu widzenia dowddcy wzmdc.
I br. p.
E?. Rozkaz do marszu na dzien 2.8.18.
C. Rozkaz dowdédcy strazy przedniej o zbidrce, wydany
wieczorem dnia 1.8.18.

Z). Ustna odprawa dowddcy strazy przedniej na zbidrce
rano dn. 2.8.18.

B. Ustny rozkaz dowddcy I1/1 p. ut. (Mjr. U.) do patroli
oficerskich wieczorem dnia 1.8.18.

p. Dodatki.

G. Szkic kolumny marszowej wzmoc. Ibr. p. o godz. 10.00
rano dnia 2.8.18.
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Rozwigzania').
A. Ocena sytuacyi.
Patrz ,,Gra wojenna‘ str. 22

Lehnert, punkt 7.

Z sytuacyi danej w zatozeniu wynika, ze rozchodzi sie tu®
taj o zwykly marsz bojowy w kierunku poin.-zachodnim. Czo-
towe oddziaty 2 armii stojg dn. 1.8 na linii Cegtow—Jadrzejow,
a wiec w dn. 2.8 po 20—25 kim. przemarszu dosiegng mniej
wiecej folwarku Brzeziny (o 3 kjm. na zachdéd od skrzyzowania
szosy Katuszyn— IVarszawa z toiem kolejowym Nowo-Minsk —
PKarszawa)', na potudnie wiec od tej miejscowosci leze¢ musi
rejon marszu wzmoc. | br. p. Poniewaz brygada w dn. 18.
juz odbyta marsz, wiec dalsze jej przesuniecie nastagpi w dniu 2.8;
marsz ma by¢ z gorg 30 kim., nalezy go wiec zacza¢ o Swicie.

Nieprzyjaciel gtownemi sitami przeprawit sie zapewne
przez Wistg. Chcac sie upewnié, czy nie pozostawit on na pra-
wym jej brzegu jakichkolwiek oddziatéw, czy posiada przepra-
wy i gdzie, oraz czy nie zamierza wykona¢ przeciwuderzenia,
np. od Goéry Kalwaryi na lewe skrzydto postepujacej’naprzod
2 armii, | br. p. przez marsz swdj ubezpieczy to skrzydto, pro-
wadzac z pomoca kawaleryi wywiad  prawego brzegu Wisty
na odcinku Osieck—Karczew i wzdtuz Swidra.

Prawdopodobnie marsz | br. p. nie natrafi na powazniej-
szy opér nieprzyjaciela) nalezy to Vyzyska¢ i jaknajspiesz-
niej dotagczy¢ do lewego skrz5?dla 2 armii, by w razie przej-
§cia czerwonej armii do dziatan zaczepnych nie by¢é narazonym
na odciecie lub nawet rozbicie.

Teren nadaje sie jaknajlepiej do marszu, prowadzi tam bo-
wiem dobra szosa W kierunku VVigzowny. Osiggnigcie zatem
jaknajszybsze rzeki Swidra (32 kim. od Parysowa) bedzie za-
daniem wzméc. | br. p. w dniu 2.8.

B. Rozkaz do marszu na dzieh 2.8.18.

Jezeli zachodzi mozliwo$¢, ze w ciagu nocy moga na-
dejs¢ jeszcze wiadomosci o nieprzjj.acielu, ktére mO~glyby miec
wplyw na nasze zarzadzenia, to wieczorem nakazaé¢ nalezy tyl-
ko zbiérke wojsk na rano w okreslonem miejscu i tam dopiero
na odprawie udzieli¢ ustnie szczego6tow, tyczacych sie marszu.
Jednak nalezy tego sposobu postepowania unika¢, bo zbio6r-
ka trwa zwykle diugo, oddziaty muszg nadrabia¢ drogi, idac
na nig, wreszcie dowddcy nizsi nie majg przez to moznosci wmy-

) ) praca odniosta pozytek, wskazanem jest, by czytelnik przero-
bit samodpelnie podane zadania, a ”opiero nastepnie sprawdzit je przez
poréwnanie z podanemi przezeranie rozwigzaniami. Rozbiezno$¢ rozwia-

mindw* M btedem, o ile utrzymane jest ono w granicach reguta-
ni Minsk-Mazowiccki.
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Slenia sie .w sytuacje i przestudyowania mapy. W danym
wypadku nie zachodzi potrzeba ¢oczekiwania na nadejscie
w nocy wiadomosci tych, .wiec tez rozkaz nalezy wydaé juz
wieczorem; im wcze$niej, tern hpiej.

Jezeli decyzya jest juz powzieta, ale ujecie jej w for-
me pisemnego rozkazu napotyka na trudnosci opdzniajace ja
(pézny przymarsz wozéw kancelaryjnych, technika pracy i t.d.),
to Sk poi. § 46 mowi: ,Stosownem jest niekiedy wydanie
naprzdd krotkich prostj*ch rozkazéw i) lub wyciggéw z nich
poczem dopiero nastepuje dyspozycja. Miejsce i czas wy
marszu w dniu nastepnym moga by¢ czesto podane telefonicz
nie lub telegraficznie przed wystanieni dyspozycji M.

Szezegdty dotyczace rozkazéw patrz St. pol.w §§ 38—52.
I tak np. § 51 moéwi: .., Warunki rozstrzygaja, czy dyspo-
zycja bojowa ma by¢ udzielona pisemnie, czy ustnie, czy
w formie pojedynczych rozkazéw, czy jako rozkaz ogélny.
Spos6b wydania lozkazu winien reczy¢é za sumienne wspot-
dziatanie wszystkich organéw wojsk®. m .

O stylizacyi rozkazéw odnajdujemy w St.pol. §887 188:
~Formy pisemnego porozumiewania si¢ nalezy przyja¢ jak
najprostsze. Kroétkie zdania i unikanie niezwykilych wyrazen
utatwiajg zrozumienie tresci. Zaleca sie rzecz napisang raz
jeszcze przeczyta¢ i wniknaé w sposéb myslenia ~dbiorcy; ta-
twiej wtedy bedzie znalezé jasny dobér sté-w i zapobiedz myl-
nemu itémaczeniu tresci“.

U Lehnerta w punkcie 103 czytamy: ,,Najpierw zdecy-
dowaé sie na co$, potem pisa¢ lub,/dyktowaé. A wiec wpierw
wiedzie¢ nalezy czego Sie, chce a wtedy rezkazywaé. Nie
rozkazywac¢ zbyt naprzéod, tylko tyle, co da sie z wystar-
czajacg pewnoscig przewidzie¢ Pisemne rozkazy numerowac;
wazne powiedzenia uwypuklaé¢ przez podkreslenia“.

Co zawiera¢ winien rozkaz do marszu odnajdziemy
u Lehnerta w punkcie 104, w”6r za$ rozkazu dla wzméc,
brygady w punkcie 127. Roéwniez kolejnos¢ poruszanych spraw
w rozkazie podaje St. poi. § 45.

Komenda wzméc. | br. piechoty. Parysow.

Op. Nr

niemieck

. 203118%). Dnia 1.8.18, godz. 9.30 wiecz.

Rozkaz do marszu na dzien 2.8.
Mapa 1: 100.000

Przy pisemnem redagowaniu rozkazéw obowigzujg ogoéine
zasady korespondencji wojskowej (St poi. 88 87 — 99),
w szczeg6lnosci za§ § 9> Co 'do map, to St. poi. § 94 mo-
~i: ,Najwieksza ifo$¢ rozkazéw, tyczacych sie terenu, musi

) W Legionach kiwato sie to ,,awizowaniem*.

Pktrz ,,Gra woj¢nna* str. 543 w przypisku.
»Op:*“ oznacza dziat operacyjny; hiozna go tez znakowaé¢ na. sposob
i; ,,Oddziat I. A.” ,,18% oznacza rok,' ,,230“- numer biezgcy.
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by¢ udzielona w S$cistym odniesieniu do mapy, nawet wtedy,
gdy odbiorca jej nie posiada.

Dlatego nalezy dane, zrozumiate tylko na podstawie ma-
py, ograniczy¢ do tych wypadkéw, w ktérych z calg pewno-
§cig liczy¢ mozna na posiadanie tej samej mapy przez od-
biorce, przyczem trzeba dokltadnie nazwa¢ mape, na ktéra sie
powotuje*,

1, Armia nieprzyjacielska cofa sie na zachdéd poprzez

Wista, .

a‘Scigajacaja; niebieska 2 armia osiggneta czotowymi od-
dziatami swego iewego skrzydta wieczorem dn. 1.8 linie Ce-
gtéw—Jadrzejéw.

21

Rzadko sie zdarza, aby dowddca, rozporz'azdzajacy wia-
domosciami o wojskach witasnych i przeciwnika, udzielat ich
w catosci podleglym sobie wojskom. Daje on im zwykle wy-
cigg, zawierajacy to tylko, co do skutecznego dziatania i wza-
jemnej wspotpracy jest niezbedne, oraz dla racyonalnego po-
wziecia decyzyi przez poddowodcow w ramach decyzyi wyz-
szego dowoddcy. Czasami podkres$la sie pewne szczegOty, daje
sie zabarwienie dla podtrzymania ducha wojsk. W St poi. § 49
czytamy: ,Nie jest wskazanem wysytanie nizszym dowddcom-
og6lnego rozkazu komendy przetozonej po zaopatrzeniu go’
we wiasne dodatki. Znacznie przejrzysciej i bardziej celo-
wo wyda rozkaz kazda*komenda samodzielnie®*. U LGhnsrta
W punkcie 113: ,,Wiadomosci o nieprzyjacielu podawaé jasno
i krotko i tylko to, co ma warto$¢ dla podwitadnego.
Zadnych omoéwien, domystéw i przesady. Powodzenia wiasne
podkreslic. O sgsiednich wojskach nadmienié, oile to ma zna-
czenie ze wzgledu na #gcznos¢ i zwigzek*™.

St poi. § 92: ,Nazwy miejscowosci wymagaja szczegdl-
nie wyraznego pisma“.....

St. poi. § 93: ,Drogi oznacza sie z reguty od dwdch
miejscowosci; oznaczenie rozwidlen drég lub skrzyzowan, jak
réwniez wylotéw miejscowosci powinno by¢ niezwykle sta-

Brygada maszeruje w celu potaczenia z lewem skrzy-

diem 2 armii i jako jego ubezpieczenie jutro o Swicie droga
Wola Starogrodzka— Gatka—d. m. Kotbiel—Ostrow w kierun-
ku l4/igzowny.

»Decyzye swg dowbodca o tyle komunikuje wojskom,
o ile niezbedng jest jej znajomos$¢ dla rzeczowego wykonania
przypadajacych im najblizszych zadan i dla pomys$inej wspo6t-

pracy wszystkich czes”..... Forma, w ktérej on zamiar swoj
obwieszcza, musi by¢ okreslona jaknajbardziej i bez stosowania
wszelkich ,,jesli“ i ,ale*. Unika¢ réwniez tak zwykle rozpo-

wszechnionego ,,ja mam to i to robi¢“, zamiast ,ja to i to ro-
bie“ 1).

Dowédca brygady nie mowi jeszcze nic OKkres$lonego
o tern, jaki jest punkt korncowy marszu, gdyz cel marszu mo-

# v. Baerensprung ,,Einfihrung in das Kriegsspiell.—Berlin—igiS—

Mittler,

str. 13.



35

ze nledz zmianie w ciggu dnia* wskutek otrzymanych z ko-
mendy 2 armii rozkazéw i wiadomosci, lub tez wskutek prze-
ciwdziatania czerwonych. W ciggu marszu bedzie jeszcze
duzo czasu na wydanie co do tego okre$lonych rozkazow; jed-
nak (St poi. § 327) ,rozkazy, dotyczace przejscia w stan
spoczynku i ubezpieczen, nalezy wydaé—o ile moznosci—juz
w czasie marszu, lub podczas chwilowego postoju. Wczesne
wydawanie rozkazéw przyczynia sie do oszczedzania oddziatu“.

Rowniez u Lehnerta w p. 114,

Podziat wojsk.

a. Straz boczna.
Dowo6dca— Mjr. U.
31 4/1 p. u. (bez\ szw.)

h. Straz przednia.
Dow6dca— Mjr. B,,
kmdt 1/2 p.p.

12 pp. z k. k. m.
1 bat. 1 p. art.

szw. Ip.u. (bez 6 utan.)

I/1 baon. pion.

c. Gros.
(zarazem porz. marszu)
Dowédca—Putk. P.,
kmdt 2 p.p,
6 utanéw
11/2 p.p.
2 i 3/1 p. art.
11172 p.p.
5 baon. strz. z k. k. m.
/1 p. art.

p-p.

komp. san. 1

i 2 1L poc. am.

St. pol. § 37: ,,Fodziat wojsk jest to
chwilowe zestawienie wojsk dla specyalnych
celéw operacyjnych lub taktycznych (straz
przednia, tylna, boczna i t, d.). Nalezy przy-
tem o ile moznosci zachowaé¢ zwigzki tak-
tyczne*.— St poi. § 47: ,, W podziale wojska
ktéry podaje sie przewaznie niezaleznie od
brzmienia rozkazu, nalezy oddziaty umieszczaé
wedtug rodzaju broni w nastepujgcym po-
rzadku: piechota, oddzialy karabinéw-maszy-
nowych, artylerya potowa, artylerya ciezka,
kawalerya, saperzy, ,oddzialy telegraficzne,
lotnicze i sanitarne. Jezeli porzadek marszu
jest objety juz rozkazem pisemnym, to podaje
sie oddziaty.wedtug niego, a odnos$ne czesci
podziatu wojsk (sita gtéwna, straz przednia,*
tylna i t. d.) otrzymujg dodatek: ,zarazem
porzadek marszu®.

St. poi. § 330: ,,0 porzadku marszu
decyduje w pierwszym rzedzie wzglad na mo-
zliwo$¢ uzycia oddziatdbw. Stosownie do tego
maszeruje z reguty na czele sity gtownej czesc
tego oddziatu piechoty, ktéry nalezy do tego
samego putku lub do tej samej brygady, co
piechota strazy przedniej. Artylerya potowa
wysuwa sie tak daleko naprzdd, jak pozwala
na to jej bezpieczenstwo i jak tego wymaga
uzycie jej w boju. WS$rdéd szczegdlnych oko-
liczno$ci moze byé korzystnem wigczenie kom-
panii lub plutonéw piechoty w dtuga kolum-.
ne marszowa artyleryi pniowej. Za nig naste-
puje masa piechoty i t. d. Lekkie kolumny
amunicyjne artyleryi maszerujg z re-
guty za piechota dywizyi; moga by¢ jednak
w kolumnie marszowej wiecej wprzéd wysu-
niete. Takze strazy przedniej mozna przydzieli¢
lekkie kolumny amunicyjne“... St pol. § 332»
,,Kompanie sanitarne ida za oddziatami
zwigzku, do ktérego zostaty przydzielone,
przed lekkiemi kolumnami amunidyjnemi arty-
leryi polowej*“.

To samo u Lehnerta w p.p. 107,108 i 112
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3 * Straz boczna wyrusza o godz. 4 min. 30 rgno z Puz-
néwki i maszeruje przez Osieck—Regut—Karczew” ostaniajgc
lewe skrzydto brygady i patrolujagc odcinek Wisty na przestrze-
ni Gora Katlwarya—ujscie Swidra, oraz dalej wzdtuz Sividra
az do Wigzowny nad Mienia.

Sttraz boczng wysyta sie tylko w razach wyjatkowych,
by nie rozdrabnia¢ oddzialu. Zwykle do ochrony skrzydet wy-
starczy wywiad patroli. W danym wypadku chodzi réwniez
-0 przekonanie sig, czy czasami'przeciwnik nie zamierza czegos-
przeciwko naszemu lewemu skrzydtu i czy znajduje sie na
prawym brzegu Wisty. Do tego celu najlepiej nadaje sie ka-
walerya. Strazy bocznej trzeba poda¢ w rozkazie: miejsce
i czas wymarszu, droge lub cel marszu, oraz agadanie do
spetnienia. '

Szczegbly™ tyczace sie strazy bocznej, w St. pol. § § 166—171.
W § 166 czytamy: ,,Stuzbe ubezpieczajagcg w marszu od strony
skrzydet petnig przedewszystkiem patrole; gdzie patrole nie wy-
starcza—wydzieli sie straz,boczng”... W 8§ 167: ,Straz boczng
wydziela albo oddziat przedni, albo sita gtowna, lub tez ko-
lumna gtéwna”.,, W danym wypadku straz boczna zalezng
jest, wprost od. dowodcy brygady,

U Lehnerta p. 85 | p. 119

4. Straz przednia wyi:usza o godz. 5-e¢j rano ze skrzyzo-
.wania, droég, 0400 m. na zachéd gd p. 157 (na zachoéd od Kozto-
wa), i droga Starogrodzka — Sufczyn — Gatka — Dgbrowa
maszeruje do Ostrowia. Kawalerya strazy przedniej nawigze po-
tagczenie z lewem skrzydiem 2 armii w okolicy Dembe Wietkie
(na szosie Nowo-Mirisk — Warszawa). N

Rozkaz do strazy przedniej zawiera; 1) Miejsce wymar-

Szu, tak, by oddzialy mogly zbiera¢ sie w kierunku marszu.
2) Czas wymarszu z mozliwem zaoszczedzeniem wojsk. Zbyt
wczesny wymarsz, oraz diugie zbiérki niepotrzebnie mecza
wojska. St pol. § 303: ,Godzina wymarszu zalezy od oko-
licznosci.A  Sytuacya wojenna, pogoda, diugo$¢ marszu i t. d.
moga wptywaé na®bardzo wczesny wymarsz. Z drugiej stro-
ny niedostateczny spoczynek nocny wiptywa ujemnie na spraw-
no$¢ wojsk*“. 3) Cel marszu poda¢ tak daleko, by go potem
E * ni-e trzeba byto cofag lub zmienia¢. ,,Dowddca nie' powinien
zbyt naprzéd rozkazywac, poniewaz nigdy nie wie, czy doj-
dzie do wykonania jego zarzadzen, lub czy przeciwnik przez
swe dziatania nie zmusi go do zmiany rozkazu. Za$ zmiana
raz wydanych zarzadzen tatwo, u podkomendnych wywotuje
uczucie, ze dowobddca sam nie jest pewien swego, ,,a to staje
sie powodem nieporozumien i nieporzadkéw; conireordre de'-
sordre! Dowo6dca ma zatem, ze sie tak wyraze, rozkazywac
od wypadku do wypadku“i). W danem’ zadaniu dalszy cel

0 Baerensprung, str. lo.
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marszu bedzie podany pbézniej, np. w przerwie obiadowej.
4 Wywiady. Poda¢ dowédcy strazy prziedniej, podobnie jak
i strazy bocznej: cel i drogi, po ktérych prowadzi¢ nalezy
wywiad; dalsze za$ szczeg6towe zarzadzenia — to sprawa do-
wodcy strazy przedniej. Jedli nie sa wskazane specyalne ce-
le .wywiadu, to prowadzi go dowddca strazy przedniej w Kie-
runku marszu.

O istocie strazy przedniej ijej stuzby patrz 8} poi,
§§ 153—165, Regulamin tak moéwi w .§ 154 o celu stra-
zy przedniej'. ,Straz przednia powinna zapewnié¢ catosci cig-
gto$¢ marszu i ubezpiecza¢ maszerujacy oddziat od niespodzie-
wanego ataku. W razie zetkniecia sie z nieprzyjacielem musi
wytworzy¢ dla sit gtéwnych warunki czasu™ i przestrzeni do
bojowego rozwiniecia, sig, o ile moznosci nie wdajgc sie w wal-
ke, aby nie krepowa¢ swobody decyzyi dowdédcy catoéci. Dla-
tego tez dowddca catosci bedzie sie znajdowat z reguty przy
strazy przedniej, aby w’ odpowiednim czasie mogt zapewnié
oddziatowi jednolito$¢ dziatania, W stosownych okolicznosciach
powinna straz przednia szybko przetamaé¢ nieoczekiwany op6r
i zajete punkty oporu utrzymacd*,

St pol, § 160: nSita i sktad stréizy przedniej zale-
za od sytuacyi bojowej, zamiaru wihasnego, uksztattowania te-
renu, sity catosci, w wiekszych oddziatach od sity oddziaty,
maszerujacego na przodzie, W ten sposob ilos¢ piechoty stra-
zy przedniej bedzie sie zmieniata od Vs — wszystkich
sit piechoty, W odpowiednich okolicznosciach mozna straz
przedniag Ograniczy¢ gtéwnie do kawaleryi, W wiekszych zwigz-
kach przydziela sie strazy przedniej artylerye potowa, oraz
z reguly saperow"“,

Organizacya strazy przedniej w St pol, § 161: ,Straz
przednia sktada sie z oddzialu przedniego, sity gtdwnej, oraz
przydzielonej kawaleryi. Sita gtéwna sktada sie z wiekszo-
§ci sit piechoty strazy przedniej, artyleryi polowej, oraz z sa-
peréw, o ile tych nie wydzielono,do oddziatu przedniego. Od-
dziat przedni sktada sie z czesci sit piechoty, kawaleryi, oraz,
o ile tego potrzeba wymaga, z saperoéw“. Szczegély co do
organizacyi w St pol. §§ 162, 163 i 164.

O facznosci w marszu — St pol. § 1J5.

W wiekszych oddziatach stuzbe strazy przedniej petni
ten sam oddziat przez dni kilka z rzedu, za$ w mniejszych—
jak w danem zadaniu — tylko te oddziaty, ktére w nocy nie
staty na\forpocztach.

U Lehnetra p.p, 72 — 84. P. 82: ,,Dystans miedzy
sitg gtowng strazy przedniej a oddziatem przednim: 1—1-Jkim,,
oile teren inaczej nie wymaga; w matych za$ oddziatach taki, aby
sita gtowna strazy przedniej nie byta nagle zaskoczona przez
skuteczny ogienn karabinowy (okoto 800 m,)*“. P. 83: ‘Silny
oddziat przedni wysuwa kompanjg czotowg na 400—500 m.“.
P. 84: ,,Szpica piechoty (4 of. i min. jedna sekcya) w szyku
zw'artym lub luznym na 40()—500 m,; na przodzie“.
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5. Czoto sit gtownych wyrusza o godz. 5.30 rano z roz-
widlenia drég, o 1.6 kim. na pdéinoc od Parysowa, oddziatami,
kwaterujgcymi w Parysowie i StarowoU,

1 p.p. dotagcza do kolumny marszowej na po6in.-wschod
p. 160. Oddziaty, stojace w IVoli Starogrodzkief, u zachodnie-
go wylotu tej wsi.

_Forpoczty w JVoli Starogrodzkiej $ciggaja sie po przejsciu
strazy przednie;j.

Sity gtébwne maszerujg za strazg przednig na dystan-
sie 1,5 Kim.

* W odniesieniu do sit gtéwnych znajdujemy nastepujace
wyjasnienia w 8h pol. § 80lr ,,O rodzaju zbidrki decyduje
sita liczebna zwiagzku, przestrzen pomieszczenia i wzgledy
taktyczne. Zasadniczo zbierajg sie wszystkie, majace uczestni-
czy¢ w zwigzku oddziaty, w kierunku marszu; nalezy unika¢
obchodzerr bocznemi drogami; nie wolno nigdy wyruszaé wczes-
niej niz potrzeba. W ogélnosci nie nalezy wiekszych mas
zbiera¢ przed odmarszem w jednem miejscu. Zmusi¢ do tego
moze niepewno$¢ sytuacyi i inne wzgledy. Je$li oddziaty mu-
szg z jednego miejsca odmaszerowaé, to lepiej, aby przy-
chodzity jedne po drugich, tak, zeby zaden oddziat niepotrzeb-
nie nie musiat czeka¢. W przewazajacej czesci wypadkéw naj-
lepiej urzadza¢ sie w ten sposéh, ze kolumne marszowg two-
rzy sie na drodze marszu przez wiaczanie pojedynczych
czesci strazy przedniej*, czesci sity gtéwnej — stosownie
do ich rozkwaterowania. Uprzedniego zarzadzania zhiorek
w grupach nalezy o ile moznosci unikaé; sg one bowiem po-
faczone z obchodzeniami i stratg czasu. Jezeli oddziaty byty
na spoczynku zigczone w wieksze zwigzki, to przy odmarszu'
pozostaja poszczegblne oddziaty jeszcze tak ditugo w spoczyn-
ku, az nadejdzie pora wiaczenia ich w kolumne marszowa".
St, pol. 8 329: ,,Porzadek marszu oddziatéw ubezpieczaja-
cych (strazy przedniej i t. d.) ustanawia z reguly dowddca
tychze; moze jednak ustanowi¢ go dowodca catosci ze wzgle-
du na uproszczenie rozkazownictwa. Porzgdek marszu sity
gtownej ustanawia dowodca catosci. On réwniez mianuje ko-
mendanta sity gtownej, jezeli sam sie przy sile gtéwnej nie
zatrzymuje. Ten ma baczyé na stawienie sie¢ w pore poszcze-
golnych- czesci sity gtéwnej i na ich tgcznos¢ w czasie mar-
szu. Stara sie on 0 utrzymanie statej tacznoSci miedzy stra-
zg przednig i ewentualnemi ubezpieczeniami bocznemi i wy-
daje w razie potrzeby zarzadzenia co do ockrony skrzydet.
Jesli oddala sie od sity gtdwnej, ustanawia swojego zastepce.
Z chwilg rozwiniecia Sit do bitwy kofczy sie jego funkcya,
jako komendanta sity gtownej“.

St. pol. 8159: ,,Miarg dystanséw migdzy strazg przed-
nig a gtowna kolumng sa: sita oddziatlu, zamiar wiasny,
wzglad na dziatanie nieprzyjacielskiego ognia, uksztattowanie
terenu. Wysuniecie strazy przedniej musi z jednej strony byé
dos$¢ zna-"zne, by ustrzedz marsz w catoSci przed ciggtem za-
trzymywuaiem si¢, z drugiej za$ »trony powinné by¢ tak wy-



6.

39

mierzone, by zapewni¢ sitom gtéwnym mozno$¢ wkroczenia
w stosownym czasie'.
Tabor cigzarowy i pociggi pod dowdédztwem rotm. T.

wyruszajag o godz. 6 rano z zachodniego wylotu Gozda i na dy-

stansie

4 kim. maszeruja za sitami gtownemi.

St. poi. § 402: ,Tabory dzielg sie na tabor bojowy, t. j.
te czesé™ ktérej wojsko potrzebuje takze w boju, i na tabor
ciezarowy, t. j, te cze$¢, ktéra mu jest potrzebna na kwate-
rach i biwaku“. Tablice podziatu taboréw—patrz u Lehner-
ta p.p, 57.

St poi. § 404: ,Jak diugo nie spodziewamy sie stycz-
nosci z nieprzyjacielem, moze caty tabor pozostawaé przy od-
dziale, wedle uznania dowddcy".

St poi. 8 405: ,W razie oczekiwanej styczno$ci z nie-
przyjacielem pozostaje tabor bojowy pod rozkazami swego
oddziatu i udaje sie za nim w droge. Wydzielone kompanie
i t. p. zabierajg z sobg tabor bojowy".

Fozatem dane co do taboréw i pociggéw patrz St pol.
88 397 — 412.

U Lehnerta p. 131: ,Rozkaz do taboréw cigezarowych:
miejsce i czas zbiorki. Zbiérki i ruchéw wojsk nie utrudniac.
Dlatego najlepiej zbiera¢ sie dopiero po odmarszu wojsk, gdy
drogi sa wolne. Tabory ciezarowe pozostajg tak diugo zatem
na kwaterach (biwakach), az wszystkie oddziaty wigczg sie
w kolumne marszowg, a wtedy same dotaczajg sie do marszu.
Tutaj np. trzeba okresli¢: tabory ciezarowe wyruszajg czotem
0 g6dz..., na dystansie... od sit gtéwnych.

Ja jade na czele sity gtownej strazy przedniej.

Patrz St. pol. § 154.

Ex. Rgim. § 277: ,Jeéli ma sie na uwadze w marszu
naprzéd spotkanie z nieprzyjacielem, to miejsce dowoddcy jest
mozliwie najdalej ku przodowi, a wiec zasadniczo w przednich
czeSciach strazy przedniej. Dowodca w swoich poruszeniach
dba o to, by go szybko dochodzity meldunki. Na punktach,
ktéore dajg dobry przeglad, zatrijymuje sie i obserwuje przez
szkta. W ten spos6b zyskuje on wiasny poglad co do stosun-
kow u nieprzyjaciela i wojsk sasiednich, oraz terenu... Dzigki
temu bedzie on w stanie powzigé celowo pierwsze zarzadzenia,
przez zawczasu powziete decyzye postawi¢ sie w korzystne
w stosunku do nieprzyjaciela warunki, zaoszczedzi¢ wojskom
swoim bezdrozy, oraz wykluczy¢ niewtasciwe decyzye nizszych
dowddcow.

Kpt. S. Gen.-mjr. A.

Szei Sztabu wzméc. | br. p. Dowdédca wzmoc. | br. p,

przez piesz. ordynansa w Parysowie: 2 p.p., 1 p. art.,, ™ san. komp. 1.

.,  kon. . ,» Luko'wecu: 1 p.p.

” » ,» Woli Starogrodzkiej: 5 baon. strz., 2 3/1 p.. art.
» ” " ,» Puznéwce: 11/l p. uk

” » ,» Koztowie i Jdzefinie:l/1 p.art,,il/Ibaon.pion.1/2pp.
» ” . ,» Starowoli: 1 poc. am. li2, rot. T. w Gdzdzie.
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C. Rozkaz dowddcy strazy przedniej o zbidrce.
Dwér w Koztowie.
Dnia 1,8.18, godz, 10.40 wiecz.

rozkaz
(Karta 1 :100.000).

Oddziaty w porzadku: "~ szw. uf, 1i 2/2 p. p. -k k m
Y1 p. art., I/1 baon. pion. i 3 i4/2 p. p.—zbierajg sie Vkolum -
nie marszowej o 450 rano na drodze Parysow— Wola Staro-

d p. 157 Krzyz -
m drog. Oddziat jest wyznaczony jalgo s“graéL pr%é%i% BZ%Zgoa\gv
Komende 12 p. p. obejmuje fcpt. K. (dowddca” 2/2

brvsradv . i kolumn}y taborow i pociagow
orygady (rotm. T.jogodz. 7-ej rano przy pofgczeniu droli z Kos-
Stalolrodzka; dowf~ca j/ st

sierz. 1. (podoficer taborowy 1/2 p. p.)
Otrzymuja: dowddcy kompanii 1/2 p.p. i k k m. Mjr B
» 11 baon. pion. Dowoddca 1/2 p p
” bateryi i/i p. art.
Rozkazéw mniejszych oddziatébw mozna nie numerowac
w Szczeg6lnosci tutaj, gdy oddziat stanowi zwigzek do okreslo-
nego zadania taktycznego (straz przednia) na krotki przeciaé
czasu (normalnie jeden dzien).
Mjr. B. wyznacza kpt. K. jako dowodce 1/2 p.n  edvz
chce miec wolng gtowe dla przepracowania szczegétdw z mL
?an(Tdm”9 ? . PA'AMPAoNadzi zhigrke baonu
rano dm 2. 8., odprowadzi go na punkt zbiorki i dopilnuje
odpowiedniego ustawienia. , ~uje
Rozkazu o zbiorce do potszwadronu posytaé do Puzndéw-
ki me trzeba, gdyz Jest daleko (8-9 kIm.)* i noc, dalej za$
mjr. B. me wie jeszcze, ktory poéiszwadron wchodzi pod jego
rozkazy; 1 wreszcie jest to obowigzkiem majora U. przystaé
en o zial na punkt zbiérki ~trazy przedniej wcze$niej o Kil-
kanascie minut, niz gtosi rozkaz brygady.
~Nie chcac .w nocy robi¢ odprawy, na ktérg i tak nie
mog Yy przyby¢ oficer utanski (dowddca potszwadronu), a z pew-
ng trudnoscig i dowddca I/l baon. pion. z Joézefiny, mjr. B roz-
syta tylko rozkaz o zbidérce przez pieszych ordynanséw
reszte zas zakomunikuje rano na zbidrce ustnie. Ty

D. Ustna odprawa dowddcy strazy przedniej na zbidrce
rano dn. 2. 8.

Czoto kol. marszowej o 400 m. na zachod od p. m
Dma 2. 8. o0 godz. 455 rano.
Rozkaz do strazy przedniej.

L Armia nieprzyjacielska cofa sie na zachéd porzez Wi-"h
gajaca jg niebieska 2 armia osiggneta czotowymi oddziatami
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swego lewego skrzydta, wieczorem dnia 1. 8., linie Cegtéw------
Jedrzed'()w. ) N

. Nasza brygada, jako lewoskrzydiowa ostona 2 armii,
maszeruje dzisiaj w celu dolgczenia do lewego skrzydia tej ar-
mii w kierunku Wigzowny. Straz boczng petni dywizyon
mjr. U. przez Osieck—Karczew do jWigzowny.

3. Straz przednia maszeruje przez Woh Starogrodzkg—
Sufczyn— Gatke—Dagbrowg do Ostrowia.'

4. Foétszwadron utanow (bez 6 jezdzcow) rusza zaraz kiu-
sem droga do Ostrowia, zajmuje dalej przeprawe na Swidrze
pod Wolka Miadzka, wreszcie wysyta silny patrol w kierunku
Dembe Wielkie (na szosie Nowo-Minsk— Warszawa) dla nawig-
zania tacznosci ze strazg przednig 2 armii.

5. Oddziat przedni str. przedniej wyrusza o godz. 5 rano
do Ostrowia w skiadzie 1/2 p.p. i 5 utanéw. Sita gtéwna pod
dowddztwem kpt. K. w porzadku zbiérki maszeruje za oddzia-
tem przednim w odstepie 500 m. Do rozporzadzenia kpt. K.
dwéch utanéw. Tabor bojowy na koncu kolumny pod sierz. P.
(podoficer taborowy pionierow).

6. Ja jadg przy oddziale przednim strazy przedniej.

Na odprawie obecni: dowddcy kompanii Mjr. B.
piechoty, k. m., pionieréw, dowddca bateryi
i utanow.

Poniewaz straz przednia jest nieliczng, wiec oddziat prze-
dni redukuje sie do kompanii czotowej, ktéra juz od siebie
wysyta szpice na odlegtosé 300— .iGD m.

Przy podziale wojsk uwaza¢, by nie przeoczy¢ zadnego
oddziatu. Dobrze jest po podziale sprawdzi¢ takowy przez
zsumowanie oddziatow.

E. Ustny rozkaz mjr. U. do patroli oficerskich wieczo-
rem dn. 1. 8.
Puznéwka.
Dnia 1. 8. o godz. 11.20 wieczorem.

ROZKAZ.
(karta 1: 100.000).

1 Armia nieprzyjacielska cofa sie na zachéd poprzez Wi-
stg. Scigajaca jg niebieska 2 armja osiggneta czotowymi od-
dziatami swego lewego skrzydta, wieczorem dnia 1. 8 linie Ce-
gtow—Jadrzejow.

2. Nasza brygada, jako lewoskrzydtowa ostona 2 armii,
maszeruje jutro o 5 rano w celu dotaczenia do lewego skrzy-
dia tej armii drogg Wola Starogrodzka—Gatka— Ostrow w kie-
runku Wigzowny.

3. Stuzbg strazy bocznej brygady petni 111 p. ut pod moja
komenda, wyrusza on o g.4. 30 rano z Puznowki i przez Osieck—
Regut—Karczew idzie do Wigzowny nad Mienig.
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4. Dla zbadania, czy na prawym brzegu Wisty sg jeszcze
oddziaty przeciwnika, czy posiada on przeprawy na WiSle
i gdzie (w szczegdlnosci pod Gdr* Kalwaryq:J, .wyruszg kiusem
z Puznéwki o 4 rano dwa patrole: No |. (ppor. M, z 3 plutonem
4/1 p. u.) przez Osieck — Pogorzel— Warszowice — Kossomce—
Glinki—Otwock Wielki—Nadbrzezie do Karczewa Je 2. (ppor. N.
z 4 plutonem 4/1 p. u.) przez Osieck—Pogorzel—W"arszawice—
Piotrowice—Ostrowie do Karczewa.

5 Meldunki nadsyta¢ do strazy bocznej, przy ktorej bede
znajdowaé sie.

Mijr. U.

Sb poi. 8 1S5: ,,.Dowodca catosci okresla, czy kawalerya
dywizyjna pozostaje pod jego bezposrednimi rozkazami, czy
tez przydzielong zostaje do strazy przedniej. W ostatnim wy-
padku nalezy udzieli¢ komendantowi strazy przedniej wskazé-
wek i wytycznych dla wywiadéw, ten za$ wyda odpowiednie
rezkazy komendantowi kawaleryi*.

8t. poi. § 156: ,Kawalerye, przeznaczong do stuzby mel-
dunkowej i do bezposredniego ubezpieczenia oddziatu, przy-
dziela sie stale do sity gtébwnej i do strazy przedniej; ilo$¢
kawaleryi, przeznaczonej do petnienia tej stuzby, nie moze by¢
za matg. Szczegdlnie ubezpieczenie skrzydet wymaga wysta-
nia specyalnych bocznych patroli. Na wszelki wypadek, jak
np. celem dalszych wywiad6éw, tak przy strazy przedniej, jak
i przy sile gtdwnej musi znajdowac¢ sie stale odpowiednia
ilos¢ jezdzcow*“.

St poi. § 158: ,Wskazanem jest czasem uzycie kawa-
leryi dywizyjnej do obsadzenia waznych punktéw na linii mar-
szu, do zamkniecia odpowiednich odcinkéw terenu, lub do osto-
ny ciasnin”.

W mys$l powyzszego dla wywiadu linii Wisty—na odcin-
ku Géra Kalwarya— ujécie Swidra i dalej—wystarczy wysta-
nie dwdéch patroli w sile plutonu kazdy. Cel wywiadu osta-
teczny: Karczew” stamtgd bowiem mjr. U. wysle znéw patrole
do Swidra i Wigzowny, ale z 3 szwadronu.

F. Dodatki.

Bytoby nader wskazanem, gdyby czytelnik na podstawie
danych zatozen i rozwigzan przerobit jeszcze ponadto nastepu-
jace zadania:

1. rozkaz gen.-mjr. A. wieczorem dn. 1 S o zbidrce ra-

no dn. 2. 8
2. ustna odprawa gen.-mjr, A. rano dn, 2. 8 na miejsca
zbidrki wzmoce. | br. p.
rozkaz mjr. U. do wydzielenia ~ szwadronu.
rozkaz rotm. T.
szkic kolumny rotm. T. i obliczenie jej gtebokosci.
zarzadzenia co do utrzymania tgcznosci w marszu,
wgtab kolumny i ze strazg boczna.

o0 AW
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7. zarzadzenia dowodcy I/I baon. pion. w Jozefinie do

wymarszu.
8. jak odbywa sie, gdzie i kiedy — zbidrka 1 p.p.
itd itd
ArfLF SZKiC KOL.UMNi> finRSZaucJ 'OMonia“TinB.
PATRZ U LEHNRRTHR.AS
m /
\ iMMShid-
‘JTOLBIEL
GRTKR. |
IUFCZ/NL
Watniejsze dtugosci kolumn Zestawienie diugosci kol.
marsz. marszowej.
(w metrach). (w metrach).
Oddzialy i ta- Tabory Srtaz przednia _ 1850
batalion piecho'%;y b%o ciez. Odstep r(rjue.dzy st_rfzat_
kompania k. m. 150 p{ge nig a skami
szwadron 120 _grownemi. 1500
: . Sity gtéwne 5000
baterya dziat poi. 260
dywizyon ,, 800 Razem 8350 m
lekki pocigg amun. 400 150
Ampania pionierow 120 20

kompania sanitarna 250
Benjaminowf 30. VII. 78,
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Zadanie taktyczne 2N.

.Przejscie wojsk na spoczynek po marszu“.
{Karta sztabowa niemiecka okolic Warszawy w skali 1:100.000)

Zatozenie szczegbtowe.

O godz. 10-ej rano gdy czoto strazy przedniej osiggneto
yzv. Ostrowek, a sit gtownych Dabrowa, zarzadzit dowodca
wzmoc. 1 br. p. kilkugodzinny odpoczynek. Straz przednia
wysuneta ubezpieczenia marszowe na pét kilometra przed Vw.
Ostrowek w kierunku dalszego marszu, za$ oddzialy roziozyly
«e wzdtuz drogi marszu, wyzyskujac lezace obok wioski.
Dowodca wzméc. | br. p. znajduje sie w Vw. Ostréwek. Do
potudniu jest on w posiadaniu nastepujacych da-

ny/\*

1 Wysytajacy:  Meldunek Ns 1. Miejsce: Data:  Czas:
Dowédca kawale-  Odszedt: Ostréw 2.8.18 8.25 rano
ryi straz rzedn. Przybyt: N ije 0 300 m.
y y p yby ,p%latzj%?(lee(gut KoriTE)ieTa 2-8.18 9.35 rano

Do dowdédcy strazy przedniej Mjr. B.

Nieprzyjaciela dotad nie spotkatem. Jade dalej w kie-
runku WA4lki Mladzkiej. Z Ostrowia wystatem patrol w sile
12 koni przez Gliniankg—Celindw dis. nawigzania tgcznosci

z lewem skrzydiem naszej 2. armii.

Porucznik E.
2) Wysytajacy: Meldunek 2. Miejsce: -Data:  Czas:
Dowédca kawale- Odszedt: Wulka Mledzka  2.8.18 9.40 rano
ryi strazy przedn. Przybyt: Vw. Ostréowek 2.8.18 11.0brano

Do dowodcy strazy przedniej Mjr. B.

Po krotkiej strzelaninie poétszwadron méj wypait
z WOIlki Mladzkiej patrol nieprzyjacielski w sile 10 koni,
ktory pospiesznie oddalit sie w kierunku Wigzowny, po-
zostawiajgc zabitego zoinierza z 12. p. dragonéw. W po-
tyczce mam dwdch rannych Zoinierzy, | konia zabitego
i 3 rannych. Jade dalej w kierunku Wigzowny.

Porucznik E.

dalszym ciggiem zadania takt. 1, umieszczonego
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3)

Wysytajacy: Meldunek 3, Miejsce: Data:  Czas:
) . P. 101 tudnie od
Dc?wodcg kawale-  Odszedt; Wiazowny  © 2.8.18 10.25rano
ryi strazy przedn. Przybyt; Vw. Ostréowek 2.8.18 12.10rano
Do dowddcy strazy przedniej Mjr. B.

Ze spieszonym poélszwadronem znajduje sie na skraju
lasu na potudnie od p. 101 iostrzeliwuje sie zkawaleryg nie-
przyjacielska (przynajmniej szwadron), ktéra z"]Jvsm\%Brzezin-
ki. Na pétnocnym brzegu Mem na odcinku/. —zatamanie
szosy wida¢ roboty ziemne. Vw. Grdédek zajety przez moj
patrol, Mladz wolny od. nieprzyjaciela. Czekam na nadej-
Scie piechoty.

Straty moje: 1 zabity i 1 ranny, ponadto 3 Kkonie
ranne.

Porucznik E.
4) Wysytajacy:  iMeldunek 1. Miejsce: Data: Czas:
Dowodca patrolu Odszedt: Cetinéw 2.8.18 9.45 rano
kaw. ze strazy )
przedniej Przybyt: . Vw. Ostréwek j12.8.18 I.ZOrano
Do dowddcy strazy przedniej Mjr. B.

W Celinowie spotkatem sie ze szwadronem 3. p. strz
konnych, wystanym przez straz przednig 2 br. piechoty.'
Szwadron ten posuwa sie dalej przez Porgby do Kacka.
Nieprzyjaciela jeszcze nie spotkat.

~ Skrecam wobec tego na Malcanéw dla potgczenia sie
z p6iszwadronem.
Podporucznik F.
5) Wysytajacy: Meldunek M 2. Miejsce; Data: Czas:
Dowédca strazy Odszedt: Karczew 2.8.18 10.25rano
lewo-skrzydtowej P rzybyt; Vw. Ostréowek 2.8.18 12.30rano

Do dowddcy wzmoc. 1 br. piechoty.

Zajatem Karczew. Nieprzyjaciela nie spotkatem. Pa-
trol méj miedzy Kossomcami a. Ostrowkiem nad Wistg zo-
stat ostrzelany z monitora wislanego ogniem kar. masz.
i szrapnelami; 1 kon ranny. X

Zauwazono ruch wojsk, gtéwnie artyleryi i taboréw,
z Gory Kalwaryi szosg w kierunku potudniowym. Zadnych
przygotowan d
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Patrole moje ruszajzz)i obecnie do Swidréw Wielkich i Ma-
fyeh, oraz przez Otwock do Mlgdzu.

Z resztg dywizyonu pozostaje w Karczewie.
Major U.

Na podstawie powyzszych danych opracowac'.
ﬁ\) Rozkaz dowédcy wzmoc. 1. br. p. do przejscia na spo-
czynek.

C). Meldunek dowddcy wzméc. 1. br. p. do Komendy
2. armii.

D8> Szkic rozkwaterowania wzméc. 1. br. p. wieczorem
dn. 2.8.18.

B) Rozkaz do dowddcy strazy bocznej Mjr. U.
E) Dotatki.

Rozwigzania.

A. Rozkaz do przejscia na spoczynek w dniu 2.8.18.

St poi. 8 327: ,Rozkazy, dotyczace przejScia w stan
spoczynku i ubezpieczen, nalezy wydawac—e ile moznosci—
juz w czasie marszu lab podczas chwilowego postoju. Wczes-
r&e_ \ivydawanie rozkazow przyczynia sie do oszczedzania od-

ziahu.

Réwniez muszg by¢ wydane wszelkie zarzadzenia, doty-
czace planowego zajmowania kwater lub biwakowania tak
wczesnie, zeby unikngé o ile moznosci czekania”.

Tutaj wiasnie zachodzi ten wypadek. Dlatego, tez do-
woédcawzmoc. 1. br. p. winien wykorzysta¢ kilkugodzinny spo-
czynek oddziatu, by, doczekawszy sie meldunkéw od swej ka-
waleryi, ktoreby go zoryentowaly w sytuacyi, wyda¢ jaknaj-
wczesniej rozkaz do przejscia na spoczynek na noc 2/3 sierp-
nia, oraz zwigzane z tym zarzadzenia (np: wysyika uprzednia
kwatermistrzow, ustne zlecenia dla dowddcy strazy przedniej,
odnosne ubezpieczenia, rozkaz do kawaleryi lewo skrzydtowej
i t. p). Te zarzadzenia sg dlatego konieczne, aby oddziaty
mogly odrazu z kolumny marszowej odkaczy¢ sie i maszero-
wac wprost na wyznaczone im kwatery.

O znaczeniu kwater pouczag nas regulamin stuzby poto-
wej, a mianowicie: St. poi. § 339: ,Kwaterunek w miejscot-
wosciach daje ochrone przed niepogoda, s$rodki do uzupehnie-
nia i przygotowania positku, nadto sposobnosé¢ przyprowadze-
nia do porzadku broni, rynsztunku i odziezy; stad najskro-
mniejsza nawet kwatera wiecej oszczedza wojsko niz spoczy.
nek pod gotym niebem. Szczegdlnie waznym jest dla kon-
nych rodzajow br-oni kwaterowanie pod jakimkolwiek dachem*-

[)_ Wyrazenie ,przejScie w stan spoczynku® zamieniam okreslenie«
~przejscie na spoczynek®, co lepiej oddaje pozadang tresc.
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St poi. § 340: ,Jezeli blizko$6 nieprzyjaciela, zgeszcze-
nie mas wojska lub brak odpowiednich miejscowosci nie po-
zwala na zakwaterowanie sie pod dachem, osigga sie wtedy
prawie taka sama gotowo$¢ bojowa, jak przy ogélnym biwa-
kowaniu, przy wiekszym oszczedzaniu zotnierza, przez zatoze-
nie biwaku kwaterunkowego®.

Rozkaz do przejscia na spoczynek musi z reguly zawie-
ra¢ caty szereg punktéw, a mianowicie: |I) wiadomosci o nie-
przyjacielu i o wtasnych wojskach; 2) wymarsz, cel marszu.
3) zadania strazy przedniej w czasie marszu i na spoczynku,
4) wywiady i ubezpieczenia; 5) rozmieszczenie oddziatu w re-
jonie kwaterunkowym; 6) zarzadzenia alarmowe; 7) rozkazy
dla taboru ciezarowego i pociggéw; 8) zaprowiantowanie;
9) utrzymanie tacznosci i 10) miejsce znajdywania sie dowodcy.

K&menda wzméc. 1. br. piechoty. Vw. Ostrowek.
Op. Nr. 216118. Dnia 2.8.18, godz. 1.45popotudniu.

» Rozkaz do przejsScia aa spoczynek na noc 2/3. 8.1918,
Mapa 1:100.000.

1. O ruchach nieprzyjaciela na froncie 2, armii nowj"ch
wiadomosci brak. Patrole nieprzyjacielskie (12. p. drag.) _
parte zostaly przez naszg kawalerye z Waélki Mlgdzkej do Brze-
zinki pod Wicizowncf. Nad Mienig (okoto Wigzowny) nieprzy-
jaciel czyni przygotowania do obrony.

Nawigzany zostat kontakt z naszg 2. br. p., ktéra masze-
ruje przez Celinbw—Poreby do Kocka. Na lewem skrzydle

csizy zajety jest przez dywizyon 1. p. utanow.
Poniewaz brygada przechodzi na spoczynek, to ilo$¢ po-

danych w rozkazie wiadomos$ci o nieprzyjacielu mozna ogra-
niczy¢ do kilku zasadniczych, a wiec: gdzie nieprzyjaciel na
froncie, czy skrzydta nasze sa zabezpieczone? W razie spo-
dziewanej potyczki (rencontre) dane te musza by¢ szczegoto™
wséze. Nadto zauwazyé nalezy, ze w potudnie jeszcze sam do-
wodca wzméc. 1. br. p. nie poésiada petlnego obrazu sytuacyi.
Dopiero wieczorem—po nadej$ciu zewszgd meldunkoéw i ewen-
tualnem otrzymaniu rozkazéw z komendy 2. armii—bedzie on
nalezycie zoryentowany, by mddz wyda¢ w ciggu nocy zarzg-
dzenia na dzien 3,8.18.
2. Wzméc. 1. br. p. wyrusza w dalsz}" marsz w kierun-
ku Wigzowny o godz. 2™ popotudniu, aby przejs¢ ,na
nek nocny w rejonie; Samiecin—Mquz—Jab}onka—s’wierk rf o-
la Karczewska—DZ|edZ|n|ec
poi. § 341: ,Miarg rozciaggto$ci obszaru, ktéry ma
by¢ zajety, jest liczba i wielko$¢ znajdujacych sie na nim
miejscowosci, potozenie ich w stosunku do ogdlnej linii mar
szu, gtebokos$¢ kolumny marszowej, ditugo$¢ marszu poprzed
niego i nastepnego, oraz termin ponownej zbiérki. Wogoie
najprosciej i najwygodniej jest dla wojska, gdy przestrze
przeznaczona na kwatery odpowiada mniej wiecej gtebokosci
kolumny*.
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»,Dla kwaterunku ws$rdd maiszu zaleca sie najgesciej
zajmowac miejscowosci, potozone przy linii marszu“.

St. poi. § 339: ,,Gdy w bezposrednim poblizu nieprzy-
jaciela wojsko musi ze wzgledéw taktycznych przebywacd
w okreslonej okolicy, nalezy z reguly zaktadaé¢ biwak, do
czego moze takie zniewoli¢ brak odpowiednich miejscowosci®.

W tym punkcie rozkazu wystarczy wyznaczenie ogoélne
rejonu kwaterunkowego przez wskazanie zewnetrznych jego
punktéw. Szczegdty, tyczace si¢ rozwaterowania, podane zo-
stang dalej w p. 5.

Straz przednia wyrzuci nieprzyjacielskg kawaterye

z Brzezinek \ zajmie na kwatery rejon Brzezinki—Pukto— Grddek.
Wysunieta linia forpopzt piechoty na linii rzeki Mieni od 98
do Gid Wigzowna witgcznie. Patrolowa¢ wzdtuz Mieni w obu
kierunkach dalej.

4.

St poi. § 351: ,W poblizu niedrzyjaciela trzyma sie
wojsko w razie potrzeby we wzmocnionym pogotowiu, umie-
szczajgc je oddziatami w nadajacych sie do tego celu domach
lub zabudowaniach (kwatery alarmowe). Czesto wskazanyi#
to bywa takze ze wzgledéw policyjnych, zwtaszcza w wiekszych
miasteczkach®.

W rozkazie ogdélnym daje sie jedynie dla forpoczt ogél-
ne wskazania: 'odcinek, wysunieta linia piechoty. Szczegoty
omawia ustnie dowoddca catosci z dowddcg strazy przedniej,
ktéra przy przejsciu oddziatu na spoczynek obejmuje stuzbe
forpocztows i).

Dywizon 1. p. u. pozostaje w Karczewie, prowadzac

nadal wywiady wzdtuz Swidra i dalej, oraz obserwu{qc Gora-
Kalwarya.

5.

Dywizyon utanow, bedgc na skrzydle nietylko brygady,
ale catej armii, musi pozosta¢ w Karczewie dla, zabezpiecze-
nia tego skrzydia i dla obserwacyi linii Wisty. W szczeg6l-
nosci ruch wzmozony po szosie na potudnie od Gory Kal-
waryi musi zwréci¢ na sie boczng uwage dowoédcy wzmac.
1'br. p. Wreszcie w dniu nastepnym spodziewaé sie nalezy
zetkniecia z wrogiem i dlatego pozostawienie kawaleryi na
skrzydle uwaza¢ mozna za korzystne.

Niezaleznie od tego o0gblnego' rozkazu potrzebnym jest
rozkaz skierowany wprost do Mjr. U,, a zawierajacy szczeg6-
towsze zai“zadzenia.

Rozmieszczenie wojsk w obszarze kwaterunkowym we-

dle zatacznika. Kwaterinistrze od oddziatdw wyruszaja natych-

miast.

St po!, § 344: ,Kwatery nalezy przygotowac, o ile na
to pozwalajg warunki...,

~Takze wtedy, gdy podziat wojsk nastepuje dopiero
w czasie marszu, zaleca sie wystanie naprzéd kwatermistrzéw
(z piechoty, w razie potrzeby konnych oficeréw i cyklistow).

i) Stuzba forpocztowa bedzie tematem jednego z nastepnych zadan.
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co umozliwi szybsze przejscie w stan spoczynku, niz gdyby
kolumna nadeszta bez uprzedniego zawiadomienia®.

Przy rozmieszczaniu wojsk na kwatery stosuje sie cze-
sto t. zw. skrocone postepowanie. St pol. 8§ 345l ,Skréocone
postepowanie polega na przeznaczeniu poszczegélnym cze$ciom
wojsk odcinkéw danej miejscowosci, pododdziatom tychze ulic
i domow. O ile moznosci nalezy wysyta¢ oficeréw, majacych
sie zaja¢ podziatem kwater (najlepiej najstarszego rangg wsréod
wchodzacych w tym wypadku w rachube, lub oficera wyzna-
czonego na komendanta miejscowego), ktérym przydzielg sie
oficeréw poszczegélnych grup®.

St pol. § 346: ,Pojedyncze rejony winny mieé granice,
tatwe do rozeznania. Przy podziale miejscowosci nalezy w ra-
zie potrzeby uwzglednia¢ ich obrone“.

St pol. 8§ 341: ,Podziat miejscowosci nastepuje wedtug
istniejgcego lub zamierzonego w dalszym marszu ugrupowa-
nia wmjsk. Przez mieszanie rodzajéow broni powinno sie umo-
zliwi¢ wykorzystanie wszelkich zabudowan i stajen. Dla kwa-
terunku wsréd marszu zaleca sie najgesciej najmowaé miej-
scowosci, potozone przy linii marszu®.

SI. pol. § 342: ,W poblizu nieprzyjaciela wystepuja
wzgledy taktyczne na pian pierwszy. Kwateruje sie w od-
dziatach zwartych, piechota w silniejszych grupach dostaje
pomieszczenie w miejscowosciach przedniej linii, artylerya ni-
gdy nie stoi sama, tabory za$ umieszcza sie jak najdalej od
nieprzyjaciela“.

St pol. 8 347: ,wW kazdej miejscowo$ci najstarszy ran-
ga oficer jest zawsze komendantem placu, o ile wyzsza ko-
menda takowogo specyalne nie zamianuje“...

Jak wyzej zaznaczano juz, rozmieszczenie winne by¢
celowym, a wiec uwzglednia¢ o ile moznosci najbblizsze dzia-
tania. W naszym zatem wypadku, przy rozmieszczeniu od-
dzialéw, nalezy podciggna¢ wprzéd te oddziaty, ktérym rano
dn. .38. przypadnie stuzba strazy przedniej, przez co przy
zbidrce uniknie sie calego szeregu tar¢ i opdznien. P odobni-
sie rzecz miata z rozmieszczeniem brygady wieczorem dn.l.8.18e
(str. 631 i 635—'podziat wojsk).

6. W razie nocnego alarmu oddziaty zbierajg sie przy
szosie czotem w kierunku Wigzowny.

St pol. 8§ 354: ,Dla poszczegolnych oddziatébw wyzna
cza sig¢ zaw/sze -place alarmowe, ktére nalezy wybraé w ten
sposéb, by wojska mogty sie szybko zgromadzi¢ i, nie prze-

- szkadzajgc sobie wzajemnie, udac¢ sie na miejsca, ktore ewen-
tualnie trzeba obsadzi¢. Artylerya i oddzialy kar. masz. ma-
ja place alarmowe przy swych parkach*.

Rozkaz ten nie dotyczy strazy przedniej, ktéra, majac
specyalng stuzbe (ubezpieczeniowa), uzalezniona jest od swego
dowodcy; ten za$ otrzymuje rozkazy i wskazania szczegt6towe
bezposrednio od dowddcy brygady.

7. Tabor ciezarowy i pociggi kwaterujg w Ostrowiu, skad
Przez oddzialy zostajg podciggniete.
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St poi. § 407: ,Tabory powinny o ile moznosci co-
dziennie dochodzi¢ do swoich oddziatbw. Jezeli tabor cieza-
rowy nie maszerowat przy swym oddziale, nalezy go pod-
ciggnat, gdy tylko wojsko przejdzie w stan spoczynku. W tym
celu wyda z reguty dowodca catosci rozkaz podciggniecia ta-
boréw do okre$lonych punktéw, z ktérych bedag sie mog-"y do-
sta¢ do poszczegélnych oddziatbw bez niepotrzebnych zb oczenh
z drogi. Doprowadzenie do oddziatdw zarzadzajg dowodcy
jednostek, do ktorych tabory nalezag. Oddzialy odbierajg swe
wozy przez goncow lub cyklistow od dowddcy taboru, ktory
ma dba¢ o wymarsz w porzadku*.

8. Zaprowiantowanie z miejscowosci; w razie potrzeby
uzupetni¢ z wozéw prowiantowych.

8t poi. 8 413: ,Zywnos¢ dla ludzi i koni otrzymuje
wojsko od gospodarza kwatery albo z zapasoéw, wiezionych
przy oddziale, przez zakupno, rekwizycye tub z magazynéw”.

St poi. §8 414:  zaieznie 0d warunkdw szastosowuje sie
w danym dniu jeden z tych rodzajow zaopatrzenia w zyw-
no$¢. Najdogodniejsze dla wojska i dowodztwa jest zywienie
na kwaterach; jednakze daje sie ono zastosowa¢ w czasie
operacyi wiekszych mas wojska tylko w bardzo ograniczonym
stopniu. Woweczas zarzadza sie dostawe z pociggdw prowian-
towych i magazynéw*.

St poi. § 427: ,Przy marszu naprzéd wysuwa sie
z reguty cze$¢ pociagébw zywnoséciowych z dziennym zapasem
tak blizko w strone wojska lub w ich obszary kwaterunkowe,
aby wozy zywnos$ciowe i furazowe mogty uzupetni¢ swag za-
warto$¢ bez wielkich marszéw®.

9. Zaraz po zakwaterowaniu sie komendanci placu przy$la
z miejscowosci po konnym ordynansie do komendy brygady,
za$ wieczorem o 9®' godz. oficerow po rozkazy nadzien 3.8.18.
Telefonicznie tgczy sie z komenda brygady dowddca strazy
przedniej.
10. Kwatera komendy brygady w Wdélce MI*dzkiej na ple
banii.

St poi. § 343: ,Wybierajagc kwatery dla wyzszych ko-
mend i sztabéw, nalezy wzigé pod uwage to, ze meldunki
i rozkazy winny przebywaé¢ droge stuzbowg w jak najkrotszym
czasie; zwroci¢ przytym baczno$¢ na potgczenia telegraficzne
i telefoniczne i wtasciwosci drég”,

St. poi. § 356: ,Kwatery kmdta miejscowego i wyz-
szych kmdtow winny by¢ tatwe do znalezienia. Nalezy je-
oznacza¢ chorggiewkami lub wiechciami, w nocy za$ latarnia-
mi. Warta oraz posterunki przy wejsciach majg znaé¢ poto-
zenie tych kwater, aby szybko kierowaé tam konnych ordy-
mauséw. Stacye telegraficzne i telefoniczne winny znajdowaé
sie bezposrednio przy swoich komendach*.

St, poi. § 357: ,Kancelarye wyzszych komend nalezy
wyraznie oznaczy¢ i dobrze oswietlic. W poblizu nich trzeba
wystara¢ sie o czasowg kwatere dla adjutantéow, przybywaja-
cych po rozkazy i dlaich koni“.
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Kpt. S.

Szef Sztabu wzméc. 1. br. p.

Gen.-mjr. A.

Dowddca wzmoc. 1. br. p,

przez pieszego ordyaansa: dowddca strazy przedniej w Vw. Ostréowek.

y  konnego 9
9 ? ]
' 9 9 9
n 9 D
] ] 9
] D 9 1 p.
P 9 9
) 9 9

I1./]1. p. u. w Karczewie.
rtm. T-dowoddca taboru.
ptk. P-kmdt 2. p. p.—do
1 p. art.

5. baon. strzel.

komp. san. 1.
1 i 2. 1 poc. am.

Zatacznik: plan rozmieszézmia wzmoe. 1. br.p. na noc 213. S.18.

Zatacznik odbija sie zwykle oddzielnie i w wiekszej ilo-
$ci egzemplarzy, aby nim obdzieli¢ wszystkie oddziaty, przez
co informuje sie je co do rozmieszczenia poszczegélnych cze-
Sci brygady; to za$ ufatwia tgcznos¢ miedzy oddziatami.

Oddziat lub zwigzek:
Straz boczna: I1./1. p. u. Mjr. U,

Straz przednia: dowddca Mjr. B.
1./2.p. p. zk.k.m.
1 bat./l. p. art..
~Nszw. 1.p. u.
I./1. baon pion .

1. /2. p.p. kmda 2. p.p.

2. bat/l. p. @t

111./2. p.p.—bez jednej kompanii

Kmda wzméc. 1. br. p.

Kompania I11./2. p.p. .

3. bat./l. p. art.ikmdal. p. art
komp. san. 1.

5. baon. strzel, z k.k.m.

Kmda 1. p.p.

i I/ p.p. .o

4. 5. i 6. bat./l. p. art.

/L p.p. z kkm.

1 i 2 1 poc.am. .

Tabor ciezarowy ipociaggi (rtm . T.) |

Miejscowosé:

Karczew

rejon Brzezinki—Piekto—Grodek

o

Samiecin
Rudka
Dzieciniec

Wolka Mledzka

Mladz

rejon: Jabtonna, Strachocin,
Swierk.

Wola Karczewska i Kopki
Wola Duska

Ostrow
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B. Rozkaz dowoédcy wzmoéc« 1. br. p. do strazy bocznej
w Karczewie.

Komenda wzmoéce. 1. br. p. Vw. Ostrowek
Op. Nr. 217j18. Dnia 2.%.18, godz. 1.0Opopotud.
ROZKAZ

W uzupetnieniu Op. 216/18 polecam Panu:
I. wysta¢ zaraz silny patrol w kierunku potudniowym;
miatby on na celu:

1) wystawi¢ posterunek obserwacyjny na wprost
Kalwaryi, i 2) przeprowadzi¢ wywiad odno$nie do ruchow nie-
przyjacielskich na potudnie od te] miejscowosci.

Il. zbada¢ stan linii kolejowej na odcinku Hst. Celesty-
néw—Bhf. Otwocka oraz liiostu kolejowego na Swidrze.

I1l. ubezpiecza¢ lewe skrzydito brygady przez patrolowa-
nie wzdtuz Swidra az do Mladza. .

IV. przeprowadzi¢ wywiad poza Swider w kierunku pét-
nocnym.

Kpt. S. Gen. mjr. A.

Szef sztabu wzmdc. 1 br. p. Dowodca wzmoc. 1. br. p.
Wystano przez konnego ordynansa.

C. Meldunek dowddcy wzmoc. 1. br. p. do komendy 2. arm ii

Meldunek

Wysylajacy: Nr. Op. 21818 Miejscowos¢: Data:  Czas:
Komenda Odszedt: Vw. Ostrowek 2.8.18 2.10 pop.
wzmoc. 1. br. p. Przybyt:

Do komendy 2. armii.

Brygada po marszu z okoli¢ Parysowa przechodzi dzi-
siaj na spoczynek w rejonie: Brzezinki nad Mienig,—Mlgdz—
Jabtonna—Swierk—Wola Duska—Wola Karczewska—Dzieci-
niec—Piekto. Wysunieta linia forpoczt na rzece Mieni.—Na
prawo nawigzatem kontakt z 2. br. p. w Celinowie; na lewo
w Karczewie stoi mdj dyon I.p. utanéw.

Na froncie w czasie marszu stabe tylko patrole konne
nieprzyjaciela, ktére cofajg sie ku rzece Mieni. Na jej pot-
nocnym brzegu dostrzezono roboty ziemne na odcinku p. 98
zatlamanie szosy pod Wigzowna.

Przygotowali do przeprawy pod Goérg Kalwaryg nie-
przyjaciel nie czyni, natomiast okoto potudnia zaobserwowa-
ty patrole moje silne kolumny (przewaznie artylerya i tabo-
ry)» poruszajace sie szosg na potudnie od Gory Kalwaryi.
Zarzadzitem obserwac™e tej miejscowosci oraz wywiad dalej
na potudnie dla zbadania celu tego marszu nieprzyjaciela.

Gory
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Na IVisle pod Gérg Kalwaryg funkcyonuje jeden moni-
tor nieprzyjacielski.
Ja kwateruje w Wolce Mlgdzkiej. Jutrzejsze dziatania bry-

gady uzalezniam od dziatan 2. armii i wyniku zarzadzonych
wywiadow.

Kpt. S. Gen.-mjr. A.
Szef sztabu wzméc. 1. br. p. Dowoé6dca wzmo¢. 1, br. p.

D. Szkic rozkwaterowania wzméc. 1. br. p. wiecz. dn. 2,8.18

\
Szkic moze byé w trojaki spos6b wykonany w zalezno-
sci od wielkosci rozkwaterowanych oddziatow i od celu kto-
remu stuzy, a wiec:

"I'Vigytwnijt
,SrzssLndti

SZW.

A kao«.pioM«}ro<iek./

n
.p.p. >pz€ciniec
S.bion atrzel,» m%]aar{ YS.p-p-  Juckej fony.
g VulhsM'd&hz
. aanl
m&j{? '
Hola .
13ik .
Kothi. ek IPaska
A5, 6l parl. T?%rc?'éﬁisrawy
0Mrév
Im
1:100 000.

1) gdy mamj do czynienia z duzymi jednostkami woj-
skowemi, np, brygady, dywizye,. korpusy, to zakreSlamy na
szkicu jedynie przypadajgce im rejony kwaterunkawe, opro-
wadzajac linie przez zewnetrzne miejscowosci tycii rejondw,
a wewnatrz notujgc w sposéb skrocony nazwe oddziatu, np.
wzméc. 1. br. p., lub 3. dyw. p.
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2) jesli chodzi o rozkwaterowanie skfadowych czesci da-
nego oddziatu, (brygady, dywizyi i t. p.) wewnatrz wyznaczo-
nego mu rejonu, to przy kazdej miejscowosci zaznacza sie
szematycznie —za pomocg znakéw i skr6tow wojskowych—
komendy i oddziaty, ktére w niej kwateruja, potaczenia tele-
foniczne i t. d. Ten wypadek zachodzi wiasnie w naszym
zadaniu.

3) jesli wreszcie chodzi oszczegbtowe rozlokowanie w da~
nej miejscowosci, to postepujemy wedle p. 320 u Lebnerta.

E. Dodatki.

Na podstawie otrzymanych w zatozeniu danych mozna
jeszcze przerobic:
1

ocena sytuacyl 0 godz. po potudniu przez dowéd-
ce wzmoc. | br. p.

2. ustny rozkaz Gen.-mjr. A. do dowddcy strazy przedniej.

3. zarzadzenia dowdédcy strazy przedniej w celu zajecia
Brzezinek.

4. ubezpieczenia na noc 2/3.8. w Karczewie, przed5|ew2|e-
te przez Mjr. U. o )

5. Szkic szczeg6towego rozkwaterowania i ubezpiecze-
nia w Wadice Mledzkiej i t. d. i t. d.

m_OWIVL'W






