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ROZDZIAŁ A.

POSTANOWIENIA OGÓLNE.
Celem zawodów jest podniesienie i sprawdzenie 

ogólnego poziomu wyszkolenia w prowadzeniu wo­
zów pancernych, samochodów, ciągników i moto­
cykli w w arunkach pniowych przez załogi tych wo­
zów oraz stopnia wyszkolenia bojowego i technicz­
nego w jednostkach broni pancernej.

Prze])i'owadzenie zawodów jest obowiązkowe 
i musi się mieścić w ram ach czasu, przeznaczonego 
na ten cel w ,,Instrukcji wyszkolenia broni pan­
cernych".

W program ie zawodów techniczno-bojowych m o­
gą być włączone strzelania ostre szkolno-bojowe, 
przewidziane dla zawodów strzeleckich w „Instruk­
cji strzeleckiej broni pancernych“. W tym wypadku 
należy ujednostajnić punktację.

1.
(k i zawodów.

Zawody wyszkoleniowe w jednostkach broni 
imncernej dzielą się na;

- jednostkowe — w ram ach poszczególnych 
jednostek l)roni pancernej,

- zespołowe — pomiędzy })oszczególnymi jed­
nostkami broni pancernej, jeśli w jednym

2.
Podział

zawodów.



Regulamin zawodów wyszkoleniowych tccliniczno-

oJ)Ozie ćwiczeń w danym roku znajdują się 
przynajm niej dwie jednostki organizacyjne 
i)roni pancernej.

Programy
zawodów.

Program y zawodów wyszkoleniowych jednostko­
wych i zespołowycli są załączone do niniejszego re­
gulaminu.

4.
Terminy
zawodów^

Zawody wyszkoleniowe m ają być przeprowadza­
ne corocznie w obozie ćwiczeń.

Dokładne daty zawodów meldują dowódcy jed­
nostek broni pancernej do Dowództwa Broni P an ­
cernych na 2 tygodnie przed terminem zawodów.

Organizacja
zawodów.

Podział obowiązków w organizacji i przeprowa­
dzaniu zawodów.

u) Dowódcij jednostek broni pancernej.
Do dowódcy jednostki broni jiancernej organizu­

jącego zawody należy;
— • ogłoszenie program u zawodów:
--- wyznaczenie kierownictwa zawodów i kom i­

sji sędziowskiej;
ustalenie ilości zawodników (zespołów) do za­
wodów jednostkowych i zespołowych;

— przygotowanie nagród;
- kontrola organów wykonawczych w czasie 

]>rzygotowania i ]>rzeprowadzania zawodów;
— rozstrzyganie wniesionych reklamacji w sjjra- 

wie zawodów:
— uroczyste rozdanie nagród.



liojowych w jednoslkacli  l)roni pancernej

W zawodach zespołowych poniiędz)^ Jednostkami 
łim kcja ta j)izypada w udziale dowódcy zgrupowa­
nia jednostek l)roni ])ancernej.

b) Kierownictwo zawodów.
Kierownictwo zawodów składa się z;
— kierownika zawodów, który jest jednocześnie 

sędzią głównym. (W zawodach zespołowych 
między jednostkami l)ioni pancernej kierow­
nika wyznacza dowódca zgrupow ania);

— gospodarza toru i pomocników (w razie po­
trzeby) ;

— lekarza z ])atrołem sanitarnym ;
— kierownika warsztatu z patrolem reperacyj- 

nym ;
— rusznikarza.
Personel kierownictwa zawodów w zawodach 

pomiędzy jednostkam i broni pancernej wyznaczają 
dowódcy jednostek ł)roni ])ancernej po wzajemnym 
porozumieniu się.

Do kierownika zawodów należy:
— zapewnienie środków potrzelinycłi do prze­

prowadzenia zawodów;
— przygotowanie szczegółowego program u za­

wodów;
— ustalenie ilości sprzętu l)iorącego udział w za­

wodach ;
— wydanie szczegółowych dyspozycyj gospoda­

rzowi toru co do urządzenia toru (trasy);
— czuwanie nad 'sprawnym  przeprowadzeniem 

zawodów;
— zastosowanie wszystkich środków ostrożno­

ści dla ochrony zdrowia i życia zawodników;



Regulamin zawodów wyszkoleniowych Icchniczno-

— zorganizowanie pomocy teclinicznej i san itar­
nej podczas zawodów.

c) Komisja sędziowska.
Komisja sędziowska składa się z:
— sędziego głównego, jako przewodniczącego; 

jest nim kierownik zawodów,
— sędziów poszczególnych konkurencji (w za­

wodach zespołowych można wyznaczać po 
dwóch sędziów, każdego z innej jednostki 
broni pancernej).

Każda konkurencja musi mieć swoją podkom i­
sję sędziowską, złożoną z kierownika i takiej ilo­
ści pomocników i pisarzy, która umożliwiła by re- 
gidaminowe przeprowadzanie zawodów oraz szyb­
kie i sprawiedliwe zapisywanie wyników.

Komisja sędziowska jest obowiązana znać szcze­
gółowo regulamin zawodów oraz program  danej 
konkurencji.

Do zadań komisji sędziowskiej należy:
— sprawdzenie zawodników według spisów 

imiennych bezpośrednio przed zawodami (za­
wodnicy powinni mieć przy sobie podczas za­
wodów legitymacje osobiste);

— przeprowadzenie zawodów w myśl regulam i­
nu oraz oceny wyników według swej n a j­
lepszej wiedzy, woli i sumienia;

— - badanie stanu maszyn po każdej konkurencji;
— opiniowanie wniesionych reklam acji i przed­

stawianie ich dowódcy jednostki (zgrupowa­
nia) ;

— protokólarne stwierdzenie wyników i przed­
stawienie ich dowódcy jednostki (zgru[)o- 
w ania);



bojow 3'ch w jednostkach broni pancernej

—• dostarczenie dowódcy m ateriału do sprawo­
zdań i wniosków odnośnie regulam inu i pro­
gramów (wyników) zawodów.

Komisja sędziowska rozstrzyga wszystkie zagad­
nienia sporne większością głosów; w razie równej 
ilości głosów rozstrzyga głos głównego sędziego.

Do rozpatrzenia reklam acyj zbiera się komisja 
sędziowska w pełnym składzie, badając i orzeka­
jąc słuszność pretensji, po czym reklam ację odrzu­
ca lub uwzględnia, wprowadzając odpowiednie po­
prawki do obliczeń wyników zawodów. Najwyższą 
instancją odwoławczą od orzeczenia komisji sę­
dziowskiej jest dowódca organizujący zawody.

Składu komisji sędziowskiej nie należy zmieniać 
w czasie trw ania zawodów.

Członkowie kierownictwa zawodów oraz komisji 
sędziowskiej nie mogą brać udziału w danych za­
wodach (konkurencjach) jako zawodnicy.

We wszystkich sprawach dotyczących zawodów 
zwracają się dowódcy zainteresowanych oddziałów 
przed zawodami do kierownika zawodów; w czasie 
zawodów zwracać się mogą tylko sami zawodnicy 
bezpośrednio do przewodniczącego komisji sędziow­
skiej lub do jednego z sędziów.

Wszystkie reklam acje w sprawie odbytych za­
wodów składać mogą zainteresowani dowódcy od­
działów na ręce przewodniczącego komisji sędziow­
skiej do godziny 12 dnia następnego.

W zawodach indj^widualnych oficerskich rekla­
macje wnoszą sami zainteresowani oficerowie dro­
gą .służbową.

Każdy zawodnik po odbyciu konkurencji ma p ra ­
wo zwrócić się do sędziego lub podkomi.sji sędziow-

0.
Informacjt"
reklamacja.



H Kegiilamin zawodów wyszkoleniowych lechniczno-

skiej z prośbą o podiinu' mu piiuklacji za puszczo 
gólne próby.

7.
Obliczanie
wyników.

Oliliczanie wyników polega na zsumowaniu 
punktów karnych, jakie zaw^oduik (zespół) otrzy­
mał za wszystkie pról)y odnośnej konkurencji. 

Najmniejsza ilość punktów karnych rozstrzyga
0 przyznaniu zawodnikowd pieiwvszego miejsca. 
Ocena polega na stawdaniu punktów' karnych od 1 
do 5 W' zawodach indywidualnych i od 6 do 25 
W' zawodach zespołowych.

Szczegółow'e w'skazów'ki do oceny wwmików
1 obliczania wyników' zawderają program y za- 
w'odów'.

Wyniki zawodów jednostkowych ogłaszane są 
W' rozkazach dziennych jednostki broni pancernej; 
wyniki zawodów zespołow'ych ogłasza dowmdca 
zgrupowania.

8.
Nagrody.

U' zawodach jednostkowych  nagradzani są za- 
w'odnicy, którzy na danym sprzęcie osiągnęli naj­
lepsze wyniki; nagrody w  postaci dyplomów lub 
przedmiotów' przechodzą na wdasność nagrodzone­
go. Nagradzane są 3 pierwsze kolejne miejsca, przy 
czym za ,,zaw'odnika“ w zaw'odach jednostkowych 
uważać należy całą etatow^ą załogę danego wmzu, 
która brała udział w' zawmdach.

Nagrody zakupuje się z kredytów w^yszkolenio- 
w'ych oraz z funduszu gospodarczego danej jednost­
ki broni pancernej; mogą one rówmież pochodzić 
z darowdzn osób lub instytucji postronnych.

W zawodach zespołowych, jeśli się odbywają wy- 
jątkowm w^ewmątrz jednostki broni pancernej, na­
grodę otrzymuje tylko jeden pluton (zespół), który
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osiągnął najlepsze wyniki w zawodach [)Uiloiiów 
mających jednakowy sprzęt pancerny. Nagroda 
w postaci pamiątkowego przedmiotu jest nagrodą 
przechodnią. Przechowuje ją przez cały rok oddział, 
z którego wystawiony był zwycięski zespół, dyplom 
zaś pozostaje na stałe w danym  oddziale.

Po trzykrotnym  zdobyciu pierwszego miejsca 
przez ten sam oddział nagroda ta przechodzi na 
jego własność.

W zawodach zespołowych między jednostkami 
broni pancernej nagrodę przechodnią otrzymuje 
zwycięska jednostka broni pancernej.

Niezależnie od nagród, przeznaczanych za uzy­
skanie wyniku w zawodach jednostkowych i zespo­
łowych, można ponadto przyznawać nagrody w po­
staci dyplomów za uzyskanie pierwszego miejsca 
w poszczególnych próbach bez względu na to, czy 
dany zawodnik ukończył całość zawodów z wyni­
kiem pomyślnym, czy też nie, wyjąwszy przypadek 
dyskwalifikacji zawodnika.

Rozdawanie nagród powinno się odbywać w spo­
sób uroczysty.

Dyskwalifikacja, tak pojedyńczego zawodnika 
jak też całego zespołu, może nastąpić z powodu;

a) rozmyślnego nieprzestrzegania warunków za­
wodów podanych w regulaminie i programie;

1)) stwierdzonej chęci lub faktu  wprowadzenia 
w błąd sędziów;

c) stwierdzenia usiłowania przeszkodzenia dru­
giemu zawodnikowi w zawodach w jakikol­
wiek sposób;

9.
Dyskwalifi­

kacja
zawodników.
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d) niewykonania pewnych obowiązkowych pról)| 
przewidzianych w regnlaminie i programie;

e) przyjęcia pomocy zewnętrznej.
Czyny wyszczególnione pod a), 1)) i c) mogą być I 

jednocześnie przedmiotem postępowania służbo- [ 
wego.

Pomoc zewnętrzna w zawodach indywidualnych I 
i zespołowych jest dozwolona jedynie w w ypad­
kach, kiedy jest zagrożone życie Inb zdrowie za­
wodnika albo też całość maszyn.

10.
Sprawozda­

niu.

Dowódcy jednostek broni pancernej wraz zei 
sprawozdaniami wyszkolenia z okresu letniego 
przedstawiają do Dowództwa Broni Pancernych 
sprawozdania z przeprowadzonych zawodów wysz­
koleniowych, w których prócz nazwisk zdobywców 
1 miejsc w poszczególnych konkurencjach indywi­
dualnych i zespołowych podadzą ogólne swe uwa-| 
gi i spostrzeżenia.

11.
Rodzaje

zawodów.

Zawody wyszkoleniowe kierOweów wozów siliiiko-| 
wych w jednoslkaeh zmotopyzowanych.

Na podstawie niniejszego ,,Regulaminn zawodów I 
wyszkoleniowych techniczno-hojowych w jednost­
kach broni pancernej“ jednostki całkowicie lub 
częściowo zmotoryzowane (artjderia, kawaleria, 
lotnictwo, saperzy itd.) jirzeprowadzają n siebie] 
następujące rodzaje zawodów indywidualnych:

1) Zawody jednostkowe dla kierowców sam o­
chodów ciężarowych — podoficerów i szere­
gowców służby czynnej starszego i młodszego] 
rocznika.
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2) Zawody jednostkowe kierowców (załóg) cią­
gników gąsienicowych — podoficerów służby 
stałej, nadterm inow ych, oraz szeregowców 
służby czynnej starszego i młodszego rocz­
nika.

3) Zawody jednostkowe dla kierowców moto­
cykli z przyczepkami w trzech grupach:
a) oficerowie służby stałej,
b) podoficerowie służby stałej i nadterm i­

nowi,
c) podoficerowie i szeregowcy służby czyn­

nej starszego rocznika.
Regulamin niniejszy nie ujm uje zawodów zespo- 

Iłowych w jednostkach zmotoryzowanych.

Zależnie od rodzaju broni dowódcy jednostek 
zmotoryzowanych (kawalerii, artylerii, lotnictwa, 
saperów i łączno.ści) dostosowują odpowiednio pro­
gramy i w arunki zawodów jedno.stkowych, ustalone 
dla jednostek broni pancernej.

12.
Zmiany 

w progra­
mach 

zależnie 
od rodzaju 
broni zmo­

toryzowanej.

ROZDZIAŁ B.

ZAWODY JEDNOSTKOWE.

Przedmiot zawodów jednostkowych stanowią:
— próby sj)rawności załóg w prowadzeniu i ob­

sługiwaniu odnoiśnych wozów silnikowych;
— dorywcze usuwania niedomagań wozów i bro­

ni w w arunkach pniowych przez załogę bez 
zewnętrznej pomocy:

— pokonywanie ])rzeszkód terenowycb;

la.
Przedinioł
zawodów

jednostko-
wyeli.
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— W pociągach pancernych — ponadto użycie 
materiałów wybuchowych.

Zawody jednostkowe w strzelanin z broni m a­
szynowej i ręcznej załóg wozów pancernych, kie­
rowców saniochodowA^ch i motocykłi oraz oficerów 
i podoficerów broni pancernej są ujęte w ,,Instruk­
cji strzeleckiej broni pancernej“ .

Zawody jednostkowe należy przeprowadzić przy 
stanie co najm niej 3-ch zawodników.

W arunki zawodów muszą być tak dobrane, aby 
poszczególne konkurencje nie stwarzały niebezpie­
czeństwa dla załóg lub wozów oraz odpowiadały 
właściwemu przeznaczeniu danego sprzętu w w a­
runkach polowj^cb.

14.
Zawodnicy 

i sprzęt 
techniczny.

Do zawodów jednostkowych stają;
a) załogi wozów pancernych, posiadanych przez 

daną jednostkę organizacyjną (czołgi, samo­
chody pancerne, drezyny pancerne), złożone 
z kadry służby stałej (podoficerów służby 
stałej i nadterminowych) oraz podoficerów 
i szeregowców sł. czynnej starszego i m łod­
szego rocznika w 2 grupach: I grupa — kie­
rowca z młodszego rocznika, dowódca (strze­
lec) — dowolnie; Ił grupa: kierowca — ze 
starszego rocznika, dowódca (strzelec) — do­
wolnie (podof. służby stałej nadterm. lub 
absolwenci szkoły podof.). Szczegóły — 
w program ach;

h) kierowcy samoch. ciężar. — podofic. i szere­
gowcy sł. czynnej starszego i młodszego rocz­
nika w 2 oddzielnych grupach;
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(do zawodów w danej jednostce broni pan­
cernej muszą być używane samochody cięża­
rowe jednego ty p u );

c) podoficerowie służby stałej (nadterminowi) 
oraz podoficerowie i szeregowcy służby czyn­
nej starszego i młodszego rocznika w zawo­
dach jednostkowych drezyn pancernych;

d) oficerowie, podoficerowie służby stałej i nad­
terminowi oraz strzelcy służby czynnej star­
szego rocznika w 3 osobnych grupach jako 
kierowcy motocykli.

W zawodach motocyklowych biorą udział obo­
wiązkowo wszyscy oficerowie służby stałej starsi 
i młodsi, którym etatowo przysługuje motocykl.

Zwolnienie oficerów od udziału zawodach 
w charakterze zawodnika w zawodach motocyklo­
wych reguluje dowódca danej jednostki broni panc., 
oficerowie sztabowi — ochotniczo; podoficerowie 
służby stałej i nadterminowi oraz strzelcy służby 
czynnej starszego rocznika według uznania dowód­
cy jednostki broni pancernej.

Zawodnie}', stający do wszystkich konkurencyj 
w charakterze kierowców, muszą mieć ,,pozwolenie 
na prowadzenie wojskowych pojazdów m echa­
nicznych“ .

a) Wozi} pancerne: pełne zbiorniki paliwa, wo­
dy, właściwa ilość oleju, osprzętu i części za­
pasowych oraz etatowe uzbrojenie wraz ze 
skrzynkami am unicyjnymi bez amunicji.
Ubiór zawodników: hełm, okulary, m undur 
letni, opończa, pas główny, chlebak, m anier­
ka, menażka, m aska przeciwgazowa, pistolet;

15.
Ubiór,

wyposażenie 
zawodników 

i wozów.
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w pociągach pancernych; drelichy, lieret, pas 
główny, m aska przeciwgazowa, bagnet.

b) Samochody ciężarowe: pełne zbiorniki pali­
wa, wody, właściwa ilość oleju; etatowy 
osprzęt i części zapasowe, obciążenie — m a­
ksymalne dozwolone dla danego wozu (w po­
staci worków z piaskiem, beczek benzyny lub 
innego balastu m artwego).
Ubiór zawodników: beret, m undur letni, opoń­
cza, pas główny, chlebak, manierka, m enaż­
ka, karabinek, bagnet, ładownica podwójna, 
m aska przeciwgazowa.

c) Motocykle: pełne zbiorniki benzyny, właści­
wa ilość oleju, osprzęt i części zapasowe — 
etatowe.
Ubiór zawodników: hełm, okulary, rękawice, 
pas główny, opończa, m undur letni, chlebak, 
manierka, menażka, m aska przeciwgazowa, 
karabinek lub pistolet (sierżant, chorąży). 
Oficerowie: hełm, okulary, m undur letni,
opończa, rękawice, pistolet, pas główny, map- 
nik, maska przeciwgazowa, lornetka.

Ki.
Różne.

Wyznaczony zawodnik może się wycofać z za­
wodów jedynie na pod.stawie orzeczenia lekarskie­
go lub z powodów uznanych przez dowódcę jed­
nostki lub kierownika zawodów za dostatecznie
ważne.

W razie odpadnięcia jednego żołnierza spośród 
załogi danego wozu w czasie zawodów (zasłabnię­
cie, okaleczenie) można go zastąpić innym, zakwa­
lifikowanym przez komisję sędziowską.

Wycofanie zawodnika ze względu na zdrowie 
orzeka lekarz.
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ROZDZIAŁ C.

ZAWODY ZESPOŁOWE.

Przedmiotem zawodów zespołowych są pról^y 
sprawności bojowo-technicznej plutonu odnośnego 
sprzętu pancernego lub zespołu pociągu pancerne­
go. Plutonem (zespołem) musi dowodzić oficer.

Zawody te polegają na wykazaniu sprawności 
w: dowodzeniu, wykonaniu marszu, zmianie szy­
ków, pokonywaniu przeszkód w terenie, um iejętno­
ści wykorzystania terenu i maskowania, usuw a­
niu niedomagań przez załogę i patrol reperacyjny;

W zawodach zespołowych pociągów pancernych 
na: wykonaniu prac technicznych sapersko-kolejo- 
wych oraz pracy zespołu drezyn pancernych na 
punkcie obserwacyjnym.

Zawody w strzelaniu zespołowym plutonów pan­
cernych ujęte są w ,,Instrukcji strzeleckiej broni 
Iiancernych“, a zawody w obsługiwaniu dział w po­
ciągu pancernym  w ,,Regulaminie pociągów pan­
cernych, Działoczyny“ .

Zawody zespołowe należy przeprowadzać przy 
stanie co najm niej 2-ch zespołów.

17.
Przedmiot
zawodów.

W zawodach biorą udział etatowe plutony dane­
go sprzętu pancernego wraz z motocyklem i pa­
trolem reperacyjnym, po jednym z każdego oddzia­
łu. Załogę stanowią: 1 oficer służby stałej — dowód­
ca plutonu, podoficerowie służby stałej i nadterm i­
nowi oraz podoficerowie i strzelcy służby czynnej 
starszego rocznika. Patrol reperacyjny etatowy, pa­
trol reperacyjny oddziału (dowódca patrolu — pod­
oficer służby stałej lub nadterm inow y).

18.
Zawodnicy 

i sprzęt.
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W  jednostkach broni pancernej, w którycli orga­
nizacyjnie przewidziany jest tylko jeden oddział 
danego typu sprzętu (np. czołgi V., 7. T. P., sam. 
panc. wz. 29).

dowódca jednostki brom  paiicefucj iuoże zarzą­
dzić przeprowadzenie zawodów w ram ach danego 
oddziału między etatowymi plutonami, lecz tylko 
wtedy, gdy dana jednostka nie brała w tym roku 
udziału w zawodach między jednostkami broni pan­
cernej z tego rodzaju sprzętem pancernym. W  od­
działach, w których etatowo znajduje się tylko je­
den pluton danego sprzętu pancernego, odbywają 
się tylko zawody jednostkowe.

Zawody zespołowe pociągów pancernych odby­
wają się najm niej w 3 zespołach, tj. jeden zespół 
drezyn pancernych i 2 zespoły techniczne pociągów 
pancernych, dowodzone przez oficerów. Zawod}^ 
te przeprowadzane są między dywizjonami pocią­
gów pancernych w czasie koncentracji dywizjonów.

19.  ̂ Wyposażenie wozów pancernych oraz zawodni-
Wyposażenie ^  zawodach jednostkowych. Przyczep-

* ki towarzyszące lub wozy patrolu reperacyjnego 
występują z etatowym obciążeniem i wyposażeniem, 
obowiązującym dla danego sprzętu pancernego.

20.
Różne.

W wypadku, gdy kilku sędziów ocenia różnie tę 
samą próbę (np. sposób maskowania, zachowanie 
się bojowe itp.), przyjm uje się za m iarodajną .śred­
nią arytmetyczną punktów.

W zawodach zespołowych pomiędzy dywizjona­
mi pociągów [)anceriiych na podstawie wzajemnego 
j)orozumienia się dowódców dywizjonów mogą być 
usunięte z program u konkurencje, do których dy-
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wizjoiiy nie mogą wystąpić w jednakowych w a­
runkach wskutek etatowego lub rzeczywistego b ra ­
ku danego typu sprzętu, jak drezyn, dźwigów itd.

O zamierzonym skreśleniu z program u pewnej 
konkurencji dowódca zgrupowania pociągów pan­
cernych melduje dowódcy broni pancernych n a j­
później na 2 tygodnie przed term inem  zawodów.

W razie zasłabnięcia jednego z zawodników 
nrzed rozpoczęciem zawodów, można go zastąpić 
innym, zakwalifikowanym przez komisję sędziow­
ską; to samo dotyczy dowódcy plutonu (zespołu).

W  razie odpadnięcia któregokolwiek z zawodni­
ków po rozpoczęciu zawodów, może go zastąpić je­
dynie inny członek zespołu. Niezdolność fizyczną 
zawodnika do brania udziału w następnych pró­
bach orzeka lekarz.

W ycofanie się na własną prośbę któregokolwiek 
zawodnika z zawodów w dniu zawodów może na­
stąpić jedynie na skutek orzeczenia lekarskiego lub 
przyczyn uznanych za ważne przez kierownika za­
wodów lub dowódcę przeprowadzającego zawody.

Cały zespół na własną prośbę wycofać się z za­
wodów nie może.





Załącznik 1.

PROGRAM ZAWODÓW JEDNOSTKOWYCH DLA 
ZAŁÓG WOZÓW PANCERNYCH 

GĄSIENICOWYCH.
A. Czołgi rozpoznawcze.

1) Usuwanie niedomagali.
2) Przebywanie toru przeszkód z dwukrotnym  

nawracaniem  na drodze pod kątem 180*’ 
i jazda tyłem.

3) Próba szybkości maksymalnej.
4) Rozkładanie i składanie broni w ruchu.
Przebycie toru przeszkód odbywa się przy okien­

kach zamkniętych na 3 dziurkę od góry; pokrywy 
górne zamknięte. Usuwanie niedomagań oraz p ró­
ba szybkości: okienka i pokrywy — dowolnie. 
Czołgi z peryskopami — na torze — okienko za­
mknięte, przy jeździe tyłem —■ okienko obserwacyj­
ne zamknięte. Wszystkie próby oprócz 1 — podofi­
cerowie służliy stałej i nadterm inowi odbywają 
w maskach przeciwgazowych.

Tov przeszkód: długość toru przeszkód wynosi 
około 530 in od linii startu aż do przebycia ostatniej 
przeszkody.

1.
Rodzaj 

i kolejno.ść 
konkurencyj.
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Przeszkody stanowią:
— wąska droga (przodem i ty łem );
— leje od granatów;
— rowy strzeleckie (dobiegowe) dla klęczących;
— wał ziemny (nasyp);
— sztuczny las;
— przejście przez drogę (szosę); (2 rowy,

a w środku płaszczyzna);
—• głęboki piasek lub teren grząski, jeśli teren 

zawodów na to pozwala.

Próba szybkości.
Szybkość m aksym alna mierzy się na przestrzeni 

150 m.
Na start i rozbieg daje się 100 m. Okienka i gór­

ne pokrywy dowolnie otwarte.

Usuwanie niedomagań.
Usuwanie niedomagań polega na;
— wymianie ogniwa gąsienicy, wskazanego 

przez komisję sędziowską (sędziego);
— wymianie rolki bieżnej, wskazanej przez ko­

misję (sędziego) bezpośrednio przed rozpoczę­
ciem pracy;

— ustawieniu zapłonu (lul) przeczyszczeniu roz­
dzielacza) ;

— rozebraniu i oczyszczeniu gaźnika (komora 
pływakowa (rozpylacz).

'Rozkładanie i składanie broni w ruchu.

Konkurencja ta ])olega na rozłożeniu i złożeniu 
ciężkiego karabina maszynowego przez Strzelca 
wewnątrz czołga w czasie ruchu czołga.
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Ocena wyników w zawodwch jednostkowych.

Ocena wyników poszczególnych zawodników po­
lega na stosowaniu przez komisję sędziowską k ar­
nej punktacji od 1 do 5.

Pierwsze miejsce otrzym uje zawodnik, który 
otrzymał najm niejszą ilość punktów karnych.

W razie otrzym ania przez kilku zawodników jed­
nakowej ilości punktów komisja sędziowska zarzą­
dza rozgrywkę po zakończeniu zawodów, polega­
jącą na dodatkowym pokonaniu kilku przeszkód na 
torze, wyznaczonych przez komisję sędziowską; 
wygrywa zawodnik, który uzyska najm niejszą ilość 
punktów karnych.

Niedomagania techniczne maszyn, braki w wy­
posażeniu i uzbrojeniu czołga i załogi, upoważniają 
komisję do niedopuszczenia do startu odnośnego 
czołga.

Drobniejsze usterki w stanie technicznym m a­
szyn oraz wyposażenia czołgów i załogi podlegają 
punktacji karnej od 1 do 8 punktów.

Przykład oceny wyglądu zewnętrznego 
zawodników.

— Niejednolitość ubioru i oporządzenia — 1 pkt 
karny;

— braki w ubiorze i oporządzeniu — 3 pkt 
karne;

— nieporządny wygląd zewnętrzny zawodnika 
(nieogolenie, brudne um undurowanie, brak 
guzików itd.) — 1 pkt karny za każdy wypa­
dek.

Przy ocenie zewnętrznego wyglądu zawodników 
nie należy wymagać nowego um undurowania.
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Przykład oceny stanu sprzęta.

Sprzęt w stanie brudnym  i niedbale utrzym a­
ny — 4 pkt karne; 
pogięty l)łotnik — 2 pkty karne; 
brak smarowniczki — 4 pkty karne; 
okaleczenie lirzecinakiem główki śruby i na­
krętki — 2 pkty karne;
braki liib uszkodzenia w instalacji elektrycz­
nej (przewody, żarówki, stan akumulatorów, 
reflektory) — po 5 pktów karnych; 
uszkodzenia w zespołach (resorki, rolki odpa­
rzone, pęknięte płytki resorów) — po 5 pktów 
karnych.

Przykład oceny wyposażenia wozu.

Osprzęt niedbale utrzym any — 2 pkty karne; 
braki w osprzęcie — 5 pktów karnych; 
niedbałe rozmieszczenie osprzętu — 2 pkty 
karne;
braki w uzbrojeniu etatowym — 4 pktj^ 
karne.

Przykład oceny prowadzenia czołga na torze 
przeszkód.

— Nadmierność obrotów silnika — 1 j)kt karny 
za każdy wypadek;

— gwałtowne włączenie sprzęgła (szarpanie) 
przy starcie — 2 pkty karne;

— - powtarzające się zgrzytanie trybów w skrzy­
ni biegów — 1 ])kl karny za każdy wypadek;

— zatrzymanie się na torze bez potrzeby, l)ez ga­
szenia silnika -  1 pkt karny. (Zatrzymanie
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się przy przechodzeniu na l)ieg terenowy — 
nie jest karane!);

— zatrzym anie się na lorze i zgaszenie silnika — 
4 pkty karne;

—• zgaszenie silnika na przeszkodzie — 3 pkty 
k arn e ;

— wyjechanie poza wytyczony tor — 3 pkty 
karne na każde wyjechanie;

— powtórne pokonywanie przeszkody — 2 pkty 
karne ;

— uderzenie czołgiem o ziemię przy zmianie po­
łożenia względem przeszkody — 2 pkty k ar­
ne (przebywanie rowu strzeleckiego z rozbie­
gu nie jest karnie punktow ane);

— nieprzehycie jakiejkolwiek przeszkody lui) 
trzykrotne bezskuteczne usiłowanie ])rzehy- 
cia — dyskwalifikuje załogę;

— wywrócenie się czołga na jakiejkolwiek prze­
szkodzie — dyskwalifikuje załogę (powinno 
być wykluczone już przez samą budowę prze­
szkód) ;

—• przy przebywaniu „lasu“ — za każde zacze­
pienie drzewa przodem czołga — 3 pkty;

— bokiem i tyłem 2 pkty karne.
W razie pomylenia przez zawodnika kolejności 

[przebywania przeszkód — sędzia nakazuje powtó- 
I rżenie od miejsca właściwego.

Zawodnik, który pomylił tor, otrzym uje punkty 
[karne za wszystkie przekroczenia, jak czas, wyje­
chanie poza tor i t. d.; zawodnik, który pomylił ko­
lejność przebywania przeszkód, otrzymuje punkty 
karne za powtórne niewłaściwe przebywanie prze- I szkód.

Po przejechaniu toru przeszkód przez każdego za- 
Iwodnika sędziowie oglądają stan przeszkód i zarzą-
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dzają poprawienie przeszkód, które wskutek uszko­
dzenia straciły swą wartość. W skazywanie zawodni­
kom coraz innego miejsca przejeżdżania przez rowy 
pozwoli na przebycie tej przeszkody w podobnych 
w arunkach przez większą liczbę zawodników.

W arunki ogólne.

Załoga czołga po przeglądzie znajduje się w od­
ległości 5 m od czołga.

Na znak sędziego załoga dol)iega do czołga, u ru ­
chamia silnik korbą i rusza do zawodów.

W razie zgaszenia silnika na torze dopuszczalne 
jest używanie rozrusznika.

2.
Obliczanie

cza.su.

Czas przebycia toru przeszkód liczy się od cliwili 
dania znaku przez sędziego do startu aż do przy­
bycia czołga na metę po przebyciu wszystkich 
przeszkód.

Komisja może również ustalić zmianę miejsc za­
łogi na torze przeszkód, a mianowicie — strzelec 
zajmuje miejsce kierowcy i odwrotnie, przebywając 
3 — 4 ostatnie przeszkody.

Czas, potrzebny do zmiany miejsc przez załogę 
w czołgu, wlicza się do ogólnego czasu jazdy po 
torze.

Za podstawę obliczeń czasu przyjm uje się n a j­
niższy czas uzyskany przez zawodnika biorącego 
udział w danych zawodach; zawodnik ten nie otrzy­
muje żadnych punktów karnych za czas, natomiast 
wszyscy następni zawodnicy, którzy przebyli tor 
przeszkód w czasie dłuższym, otrzym ują za każde 
skończone 10 sekund ponad czas najkrótszy — 
1 pkt karny.
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Zawodnicy, którzy j)rzebyli tor przeszkód w cza­
sie dwukrotnie dłuższym od najkrótszego czasu, 
otrzymują za każdą następną sekundę - -  1 pkt 
karny.

Czas liczy się od chwili minięcia przodem czołga 
i)ierwszej chorągiewki na linii startu do chwili 
zrównania się przodem czołga z chorągiewką na 
mecie.

Za podstawę ohiiczeń przyjm uje się również czas 
najkrótszy, uzyskany przez jednego z zawodników; 
zawodnik ten nie otrzymuje żadnego punktu, inni 
zaś zawodnicy otrzym ują za każdą sekundę ponad 
czas najniższy po 1 punkcie karnym.

Oprócz tego każde zatrzym anie się luh zgaszenie 
silnika na przestrzeni 150 m między chorągiewka­
mi karane jest według punktacji na torze przeszkód 
z jednoczesnym liczeniem czasu.

a.
Ocena

szybko.ści
iiiaksyinalne.j.

4:-

W powyższych konkurencjach za każde wyjście 4. 
załogi z czołga na torze w jakimkolwiek celu dolicza 
się po 5 punktów karnych; trzykrotne wyjście za- *̂*”załogę̂ **** 
logi z czołga na torze przeszkód — dyskwalifikuje.

Przy ocenie sprawności usuwania niedomagań 
(uszkodzeń) hierze się pod uwagę czas i dokładność 

Ipracy. Za podstawę ohiiczeń przyjm uje się najniż­
szy czas uzyskany przez jedną z załóg przy wyko­
naniu prawidłowo wszystkich czynności, wym aga­

lnych w programie. Załoga ta nie otrzymuje żadnych 
Ipimktów karnych, następni zawodnicy za każde 
Ipełne V2 m inuty ponad czas najkrószy otrzym ują po 
|l  pkcie karnym.

Prócz tego za każde hezskuteczne usiłowanie uru- 
:homienia silnika, po dokonanych napiaw ach

5.
Ocena

usuwania
niedoniajifaii.
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4 pkty karne; rozrusznika używać nie wolno. 
Za l)ezskuleczne usiłowanie należy uważać nie kil­
kakrotne korl)owanie, lecz przerwanie korkowania 
i uskutecznienia poprawek przy silniku lub ponow­
ne szukanie przyczyny niemożności uruchoinienia 
silnika. Jeśli załoga nie zdoła uruchomić silnika 
do 10 minut od chwili zameldowania, że czołg jest 
gotów do dalszej pracy po usunięciu niedomagali, 
załoga zostaje zdyskwalifikowana.

Przy kłady oceny błędów przy usuwania 
niedomagali.

-  Niewłaściwe napięcie gąsienicy — 2 pktj' 
karne;
niedokładne przykręcanie śrub (niezabez})i('- 
czenie) — 2 pkty karne;
niedokładne przeczyszczenie gażnika—3 pkty 
karne;
niewłaściwe ustawienie zapłonu -— 5 pktów 
karnych.

(i.
Hozkładaiiie 
i .składanie 

broni - prze­
prowadzenie 

i oeena.

Silnik w ruchu; czołg stoi w miejscu; w czołgu 
strzelec i kierowca; sędzia obserwuje przez otwarte 
blachy nakrywy górnej. Na znak sędziego czołg 
rusza, a strzelec iirzystępuje do rozkładania cięż­
kiego karabina maszynowego, po czym zaraz skła­
da go z powrotem. Czołg jeździ dopóty po wyzna­
czonej trasie w terenie (po placu) drugim biegiem, 
dopóki strzelec nie da krótkiej serii ognia nabojami 
ślepymi z c. k. ni.

Ocena rozkładania broni.
Za podstawę do oblicz(*nia czasu ])rzyjmnje się 

najkrótszy czas uzyskany pi’zez jedną załogę od
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chwili znaku sędziego do rozkładania l)roni do 
chwili dania pierwszego strzału. Załoga ta nie otrzy­
muje żadnego punktu karnego, dla innych załóg 
za.ś:

— za każde 10 sekund powyżej czasu najkrótsze­
go — 1 pkt karny;

— za każde zatrzym anie się czołga w czasie tej 
¡)róhy — punkty karne, jak na torze prze­
szkód;

— za niezłożenie karahina maszynowego w cią­
gu 4 m inut od chwili sygnału sędziego — dys­
kwalifikacja.

Komisja sędziowska określa, jakie części hroni 
należy rozebrać, biorąc pod uwagę rodzaj uzbroje­
nia wozów pancernych.

Pożądanym jest ab}" zawodnicy stawali do zawo­
dów przede wszystkim na czołgach, które im są na 
slałe przydzielone.

W wypadku, gdy zawodnicy występują na sprzę­
cie, klóiy brał udział w danych zawodach już kil­
kakrotnie — komi.sja ustala każdorazowo usterki 
,,nabyte“ przez poprzednich zawodników, aby nie 

I zaliczać ich zawodnikom następn)^!!.
Xa załączonym szkicu przedstawiony jest dla 

Iorientacji tor i)izeszkód dla czołgów T. K. i T. K. 
S., który może podlegać zmianom, zależnie od wa­
runków terenowych (miejscowjmh).

7.

©

Czołgi T. K. .S. i T. K. F. nie mogą współzawod- 8. 
Iniczjm z czołgami T. K. 3, stanowią zatyjii osobną Zawody 
Igrupę sprzętu. *̂ty "ńw**
1 Zawody czołgów 4\ K. S. odbywają się według czołgów roz- 
brogranm dla czołgów T. K. 3 z uwzględnieniem poitnawczych. 
i  1 a s t ę 11ją cy c h i-(3ż n i c :
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— przy przebywaniu toru przeszkód okienka 
i nakrywy górne zamknięte;

—■ ol)ser\vacja przez peryskopy (lunetę).

I grupa: kierowca strzelec mł. roczn. — dca — 
|/awotlnii‘v. absolwent szkoły podoficerskiej służby czynnej;

II grupa: kierowca strzelec st. roczn. -  dca — 
podof. sł. stałej lub nadterminowy.

H. Czołgi lekkie szybkobieżne.
Zawody jednostkowe czołgów lekkich szybko* 

bieżnych odbywają się na tych samych zasadach co 
zawod}'^ jednostkowe czołgów rozpoznawczych, 
przy czym odpada przebywanie ,,trudnego terenu“.

Załoga — etatowa: — 2 podoficerów służbj" sta­
łej lub nadterm inowych oraz 1 strzelec starszego 
rocznika.

Obserwacja — tylko przez peryskopy (szczeliny), 
z wyjątkiem próby szybkości maksymalnej, pod­
czas której okienka i nak r3^wy wieżj^ dowolnie 
otwarte.

Długość toru — około 520 m, profile i wymiary 
przeszkód — podane są na szkicu.



Załącznik 2 .

PROGRAM ZAWODÓW JEDNOSTKOWYCH DLA 
ZAŁÓG SAMOCHODÓW PANCERNYCH 

KOŁOWYCH.
Rodzaje konkurencji.

Na })i’ogram zawodów składają sit :̂
— usuwanie ])rzez załogę niedomagali (uszko­

dzeń) samochodu pancernego:
—• rozkładanie i składanie broni w czasie ruchu 

sam. pancernego;
— jazda figurowa;
■—■ pokonywanie wzniesień;
— próba szylikości maksymalnej.

Tę kolejność prób należy zachować.
Wóz stoi przednimi kołami na linii startu, zało­

ga przy wozie, silnik zgaszony. Na znak sędziego 
kierowca urucham ia silnik korbą, załoga siada do 
wozu i rusza, zatrzym ując się na wyznaczonym 
miejscu do usuwania niedomagań i przystępuje do 
następujących czynności:

a) wymiany koła, wskazanego przez komisję lub 
sędziego, gdy samochód pancerny chodzi na

Usuwanie
iiiedomagań.!
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Kozkładanie 
i Kkladanio 

broni.

puslakach, lub łatania dętki na kole, gdy sa- 
niochckl pancerny chodzi na dętkach;

h) rozebrania i przeczyszczenia komory pływ a­
kowej i rozpylacza głównego gaźnika;

c) przeczyszczenia rozdzielacza i dwu świec 
wskazan}xh ])rzez sędziego;

d) rozebrania i złożenia karabina maszynowego 
lub arm atki ])odczas ruchu wozu.

W usuwaniu niedomagali samochodu pancernego 
bierze udział cała załoga wozu. Łatanie dętki odby­
wa się w ten sposób, że kierowca po wyjęciu dętki 
z opony otrzymuje od sędziego do załatania starą 
dętkę, a gdy dętka la jest gotowa do montowania, 
pozostawia jâ  komisji, a montuje dętkę, wyjętą po­
przednio z koła jego samochodu pancernego.

Po usunięciu niedomagali technicznych i zameł- 
dowaniu, że samochód pancerny jest gotów do dal­
szej jazdy, komisja przegląda samochód iiancerny, 
po czym samochód pancerny wykonywa jiróbną ja ­
zdę na trasie, wyznaczonej przez komisję. Czas usu­
wania niedomagań ocenia się jak  w sprzęcie gąsie­
nicowym.

Załoga wsiada do samochodu pancernego; samo­
chód pancerny rusza. Na znak (rozkaz) sędziego, 
(dowódca) strzelec rozkłada i składa karabin lub 
arm atkę w ruchu. Samochód posuwa się po wyzna­
czonej trasie na biegu nakazanym  przez sędziego 
(np. 111 terenowy).

Kierownik zawodów podaje, jaką broń należy 
rozkładać (karabin maszynowy, czy armatkę).

Zmontowanie broni sygnalizuje dowódca wozu 
strzałami (krótką serią) amunicją ślepą.

Czas rozkładania i składania broni ocenia się, 
jak w sprzęcie gąsienicowym.
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Próba la polega na:
;i) ])rzejechaniii 100 in w ])rzód 1 40 in w lył po 

wąskiej drodze (droga narysowana, wytyczo­
na Inl) rzeczywista szerokość 2 m ). Dla sam o­
chodów pimcernych bez tylnego steru — ty ­
łem tylko 15 m; drzwi dowolnie otwarte;

b) braniu zakrętów i serpentyn liib spirali na 
drodze szerokości do 7 m przodem i tyłem 
na przestrzeni 300 m, z czego V;, przodem 
i Va tyłem (ser])entyny i sj)irałe mogą być na­
rysowane, wytyczone Inb rzeczywiste).

(Samochody pancerne bez tylnego steru wyko- 
iiYwiiją jazdę tyłem podaną w pkt ,.b“ na Vio P'’z<*- 
strzeni ogólnej);

c) naw racaniu na drodze 5 ni szerokości i na­
wracaniu na rozwidleniu Ud) skrzyżowaniu 
dróg polnych;

(1) przejeżdżaniu przez bram ki (,,mostki“) tyłem 
i. przodem.

(izas liczy się od chwili ruszenia z przeznaczone­
go miejsca do chwili minięcia bramki i)rzodem sa- 
inochodu [)ancernego.

Xa torze dozwolone jest używanie rozrusznika 
(oprócz s ta rtu ).

Ohsenoacjd. W samochodach pancernych z tyl­
nymi sterami: kierowcy i dowódca obserwują ty l­
ko [)rzez peryskopy.

W samochodach nancernych wz. 34: kierowca 
i dowódca przy jeżdzie w [uzód obserwują ]>rzez 
szczeliny (ewentualnie peryskopy). Okienka i koł­
pak zamknięte, ]>rzy jeżdzie w tył — kierowca mo­
że się i)osłngiwać lusterkiem, albo uchylonymi do 
90” drzwiami tylnymi lub bocznymi.

Jazda
figurowi
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4« Próba ta polega na wjechaniu przodem na dowol-
Pokoiiywanie ])iegu do wyznaczonego punktu wzniesienia,

zatrz^unaniu wozu, cofnięcia około 200 in, zatrzy­
maniu, po czym ruszeniu pod górę oraz pokonaniu 
wzniesienia.

Czas tej pról)y nie jest brany w rachubę. 
Używanie rozrusznika jest dozwolone. 
Obserwacja — jak przy jeździe figurowej.

Próba
.szybkości

iiiaksymaliicj.

Konkurencja ta polega na rozwinięciu szybkości 
na przestrzeni 600 m.

Czas liczy się od chwili ruszenia przednimi ko­
łami z linii startu aż do chwili osiągnięcia przo­
dem samochodu pancernego mety.

(izas mierzy się stoperem: zależnie od warunków 
miejscowych, albo daje się sygnał chorągwią, ta r ­
czą białą na starcie i mecie, albo też sędzia, siedząc 
na samochodzie, mierzy czas.

Droga do tej próby ]K)winna być o ile możności 
prosta, bez większych falistości, mało uczęszczana.

Okienka i kołpaki — dowolnie otwarte.

Ocena wyników.
^^\n ik i w poszczególnych konkurencjach oce­

niane są według punktacji karnej od 1 do 5.
Zawodnik, który odbył próbę l)ez błędu, nie 

otrzymuje żadnego ])unktu karnego. Pierwsze miej­
sce otrzymuje zawodnik, który uzyskał najm niej 
punktów karnych we wszystkich konkurencjach.

Obliczanie czasu. Za podstawę przyjm uje się n a j­
krótszy czas uzyskany w danej konkurencji przez 
jednego z zawodników. Zawodnik ten nie otrzy­
muje żadnych punktów karnych za czas; inni za­
wodnicy, którzy mieli czas gorszy, otrzymu ją puuk-|
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ty karne według skali podanej w § „Punktacja 
szczegółowa“.

Komisja stwierdza najkrótszy czas tego zawodni­
ka, który wykonał czynności wymagane w progra­
mie; czas zawodników zdyskwałifikowanych nie 
może l)yć brany pod uwagę przy obłiczeniach.

Punktacja szczegółowa.
—• Nadmierność obrotów siłnika — 1 pkt karny; 

gwałtowne hamowanie — 2 pkty karne;
— gwałtowne włączenie sprzęgła (szarpanie) — 

2 pkty karne;
— powtarzające się zgrzytania zębów w skrzy­

ni przekładniowej — 1 pkt karny;
— zaczepienie bram ki (mostku) -— 4 pkty karne;
— zjechanie z mostku lub zaczepienie bariery — 

5 pktów karnych;
— - wjechanie do rowu lul) poza linię narysowa­

ną (wytyczoną) na wąskiej drodze, przy bra- 
’ niu zakrętów, serpentyn i naw racaniu na dro­
dze normalnej dla samochodów panccrnycłi 
każdego typu;

przodem jednym kołem — 4 ])kty karne; 
przodem dwoma kołami— 5 pktów karnych; 
tyłem jednym kołem dla samochodów ])an- 

cernych z tylnym sterem — 3 pkty karne;
lyłem dwoma kołami dla samochodów pan­

cernych z tylnym sterem — 5 pktów k ar­
nych;

tyłem jednym kołem dla samocliodów pan­
cerny cłi bez tylnego steru — 2 pkty karne;

tyłem dwoma kołami dla samochodów pan ­
cernych bez tylnego steru — 4 pkty karne;

(i.
Przykład 

oceny jazdy| 
figurowej.
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7.
I*rzykład

oceny
pokonywania

wzniesień.

wjeclianie do rowu (y)oza linią) 3 kołami 
liil) całym samochodem pancernym —dyskwa­
lifikacja;

—■ za uchylenie okienka przy jeździe do przodu; 
za każdy wypadek — 2 i)kly karne;
każde '/-2 m inuty ponad czas najkrótszy - -
2 pkły karne;
każde wyjście z wozu (kogokolwiek z zało­
gi) -- - 3 pkty karne;

— Irzykrotne wyjście załogi z wozu - dyskwali­
fikacja.

— Zatrzymanie sig przy tej pi-óhie nie na wła­
ściwym miejscu bez zgaszenia silnika -
3 i)kly karne;
zgaszenie silnika przy lej próbie - 5 (iklów
karii3 'ch;

— cofanie sią przy ruszaniu pod górą za każdy 
]>ełny metr — 2 pkty karne.

Inne błądy w tej konkurencji ocenia sią podob­
nie jak przy jeździe figurowej.

8.
Próba

szybkości.

Za pierwsze 3 pełne sekundy powyżej czasu naj- 
królszego - 1 pkt karny; za każdą nastąpną sekun­
dą — 1 pkt karny.

Oprócz tego ocena innych błądów jak dla jazdy 
figurowej.

Zaniedbanie (nieprzestrzeganie) [irzepisów na 
drogach ])ublicznycli — 3 pkty karne za każdy wy­
padek.
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— Niedokładne ])rzeczyszczanie lub wadliwe 
(niedokładne) złożenie gażnika — 5 ])któw 
karnych ;

— niedokładne zakłejenie dętki —̂ 3 pkty karne;
— niedokładne zmontowanie koła (opon, dę­

tek) — 5 pktów karnych;
— niedokładne (niewłaściwe) przeczyszczenie 

świec lub rozdzielacza — 4 pkty karne.
(Komisja może umyślnie zanieczyścić świece);
— nienruchomienie silnika w ciągu 10 m inut — 

d3'skwalifikacja.

».
Przykład 

oceny 
usuwania 

niedomaga ń.

Zanieczyszczenie rozkładanej broni (piii- 
skiem) — 2 pkty karne;
każde pełne 5 sekund pow\^żej czasu najk ró t­
szego — 1 pkt karny;
zatrzym anie samochodu podczas rozkładania 
i składania broni — jak przy jeździe figu­
rowej;
niezłożenie karabina maszynowego w ciągu 
5 m inut od chwili sygnału sędziego — 
d5^skwalifikacja.

1«.
Składanie 
i rozkłanie 

broni.

Sanwchoilij jxincerue wz. 3i.

I grupa: kierowca — strzelec z młodszego rocz­
nika — dowódca — absolwent szkoły" podofic. (sł. 
cz\m na);

II grupa: kierowca slrzelec starszego rocznika, 
dowódca — podoficer służby" stałej lul) nadterm i- 
now}’.

11.
Zawodnicy.

Sanioclwdij pancerne wz. 29:
kieroyyca przedni — st. roczn., kier. tydny — mł. 

roczn.; doyymdca podoficer służby stałej lub nad-
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terminowy — strzelec — al)Solwent szkoły podofi­
cerskiej służby czynnej.

12.
Hóźne.

Uzbrojenie etatowe, skrzynki bez amunicji.
Wyposażenie załóg — jak w ,,Reg. zawodów wy­

szkoleniowych“ rozdział B.
Wyposażenie wozu — etatowe.
Czas wymiany koła z powodu ]>rzypadkowego 

[irzebicia dętki przez gwóźdź — odlicza się od czasu 
danej próby.

Regulatory szybkości należy sprawdzić na m iej­
scu startu przed zawodami.



Załącznik 8.

PROiiRAM ZAWODÓW JEDNOSTKOWYCH DLA 
KIEROWCÓW SAMOCHODÓW CIĘŻAROWYCH.

1. Usuwanie niedomagali samochodu.
2. Jazda figurowa.
3. Pokonywanie wzniesień.
4. Przemarsz po drogach bitych i polnycli około 

15 km.
Czas bierze się pod uwagę tylko w odniesieniu 

do prób pod 1, 2 i 4.
f)bciążenie wozu Jjalastem m artwym  — najw ięk­

sze dopuszczalne dla danego typu wozu.
Podana wyżej kolejność prób powinna być za­

chowana.

I.
Hudzaje

koiikumieyj.

Usuwanie niedomagali polega na:
—• przeczyszczeniu gaźnika (komory pływako­

wej i rozpylacza głównego);
— łataniu dętki na zimno;
— przeczyszczeniu 2 świec wskazanych przez sę­

dziego i rozdzielacza;
Latanie dętki odlj5’wa się w ten sposób, źe po 

Idjęciu koła, wskazanego przez sędziego i wyjęciu 
llętki ziiwodnik otrzymuje od komisji do załatania

Usuwanie
iiiedoiiiugan.
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3.
Jazda

t'if'iirowa.

wybrakowaną dętkę; po zaklejeniu otrzymanej dęt­
ki zawodnik m ontuje na koło dętkę, wyjętą z koła 
swojego samochodu, a załataną pozostawia do obej­
rzenia przez komisję.

Montować koło może dopiero wtedy, kiedy nor- 
)nalnie zaklejona dętka jest gotowa do dalszego 
użytku.

Jazda figurowa polega na:
— braniu zakrętów na skrzj^żowaniach i serpen­

tynach na drodze 5—G m szer.;
— przebyciu 80 m po wąskiej drodze (szer. 

2.20 m) przodem na czwartym biegu i 20 m 
tyłem (droga rzeczywista, narysowana lub 
w ytyczona);

— przejeżdżaniu przez bram ki i mostki oraz 
wjeżdżaniu tyłem do garażu;

— naw racaniu na drodze.

Samochód stoi i)rzednimi kołami na linii startu, 
kierowca przy wozie, silnik zgaszony. Na znak sę­
dziego kierowca urucham ia silnik korbą, wsiada 
i rusza do wykonywania przewidzianych prób. 
W czasie jazdy figurowej rozrusznika używać nie 
wolno.

('.zas liczy się od chwili dania znaku ])rzez sędzie­
go do startu, aż do chwili wjechania samochodu 
do boksu i właściwego ustawienia w boksie.

4.

prowadzuiiiu
jazdy

figurowej.

1'ukuiiywaiiie
wznie.sień.

Pról)a ta polega na: zatrzymaniu samochodu na 
ham ulcu przy wjeżdzie pod górę na dowolnym bie­
gu bez zgaszenia silnika i ruszeniu dalej pod górę; 

— cofaniu z góry około 15 m, po czym poko­
naniu wzniesienia. Hozruszuika nie wolno 
używać.
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Prólia ta polega iia:
— przebyciu około tO km po szosie (drodze 

bitejj, mało uczęszczanej, przechodzącej o ile 
możności po terenie pagórkowatym  (wjazdy 
I zjazdy); na drodze tej iiowinno liyć o ile 
możności jak najwięcej iirozmaiceń w i)ostaci 
serpentyn, skrętów i t. d. W liraku odjmwied- 
mej drogi na terenie zawodów można wyty­
czyć na jioligonie odpowiednią trasę;

— przebyciu około 3 km po drodze polnej, uroz- 
imnconej: piasek, błota, glina, przejazd przez 
odpowiedni bród itd .);
pizebyciu około lOOO m po odpowiednim te­
renie na przełaj.

p -asa może się kończyć również na szosie
Zawodnik otrzymuje na godzinę jirzed startem  

zkic lias> lub mapę z wyrysowana trasą prze­

Na trasie me powinno liyć miejsc siiecjalnie nie- 
I Hvpiecznych dla przeciętnych kierowców.

Ocena wyczynów.
Za podstawę oceny przyjmuje się punktację kar- 

|iią od 1 clo 5 inmktów.
Zawodnik, który odbył darni próbę bez błędu, nie 

jolrzymuje żadnego punktu.
Pierwsze miejsce otrzymuje zawodnik, który iizy- 

|Mva najmniej jmnklów karnych we wszysikicli kon- 
|kurencjacb.

Lsterki w stanie wozóvy, uzbrojenia i um unduro­
wania ocenia się podobnie jak w zawodach indywi- 
bualnycii.

Za podstawę oliliczania czasu przyjm uje się naj- 
Molszy czas, jaki uzyskał w danej konkurencji

(>.
Przemarsz I 

po drogach]
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jeden z zawodników, który jednak nie został zdy­
skwalifikowany.

Sędziowie mogą podzielić między siebie ocenę 
pewnych części ton i lub poszczególnych prób. Je­
den z sędziów powinien siedzieć na samochodzie 
obok kierowcy.

W konkurencji ,,przemarszu po drogach“ w razie 
wielkiej ilości zawodników, a niedostatecznej ilo­
ści sędziów (mogą być użyci wszyscy oficerowie 
danej jednostki), mogą być ustalone jedynie punkty 
kontrolne, przez które zawodnicy m ają przejeżdżać, 
lub jeden z sędziów na motocyklu obserwuje na tra ­
sie jazdę zawodników.

Puiiktacju
szczegółowa,

przykłady
oceny

błędów.

Usuwanie niedomagali.

— Niedokładne przeczyszczenie lub niedokładne 
(wadliwe) złożenie gażnika, ])owodujące w a­
dliwe działanie — 3 pkty karne;

— niedokładne załatanie dętki — 3 pkty karne;
— - niewłaściwe demontowanie i montowanie koła

(opon, dętek) — 5 pktów karnych;
— niedokładne przeczyszczenie i założenie świec 

i rozdzielacza — 4 pkty karne (komisja może 
umyślnie zaoleić wykręcone świece);

— każde pełne V2 m inuty ])owyżej czasu n a j­
krótszego — 1 pkt karny;

— każde bezskuteczne usiłowanie uruchomienia 
silnika — 3 pkty karne;

— nieuruchomienie silnika w ciągu 10 m inut po 
usunięciu niedomagali — dyskwalifikacja.

Za ,,bezskuteczne“ usiłowanie uruchomienia sil­
nika należy uważać nie kilkakrotne korbowanie, 
lecz zaprzestanie korbowania i szukanie przyczyn
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liieuriichomienia silnika lub dokonywanie dalszych 
poprawek.

Jazda figurowa.

— W yjechanie ])Oza drogę wytrasowaną liih ob­
sunięcie się do rowu: przodem jednym kołem— 
4 pkty karne;

przodem dwoma kołami -— 5 pklów k a r­
nych;

tyłem jednym  kołem — 2 pkty karne;
tyłem dwoma kołami — 4 pkty karne;

— wjechanie do rowu (poza linię drogi) 3 koła­
mi lub całym samochodem — dyskwalifi­
kacja,

— zaczepienie bram ki lub boksu (uderzenie 
w barierę) — 4 pkty karne;

— każde powtarzające się zgrzytnięcie trybów 
w skrzyni przekładniowej — 1 pkt karny; .

— każde gwałtowne włączenie sprzęgła — 
2 pkty karne;

—• gwałtowne hamowanie — 2 pkty karne;
— każde zgaszenie silnika — 3 pkty karne;
— nieusprawiedliwiona nadmierność obrotów sil­

nika — 1 pkt;
- -  każde zaniedbanie (nieprzestrzeganie) przepi­

sów o ruchu kołowym — 3 pkt}^ karne;
- każde pełne 20 sekund powyżej czasu n a j­

krótszego — 1 pkt karny;
— każde bezskuteczne usiłowanie uruchomienia 

silnika — 3 pkty karne.
Przy jeździe figurowej rozrusznika używać nie 

l\'olno.
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Pokonyioanie wzniesień.

Każde zatrzym anie siQ nie na wskazanym 
miejscu })rzy wjeżdżaniu ])od s^órę liez zgasze­
nia silnika — 2 pkty karne;

— każde niepotrzebne zatrzym anie się ze zgasze­
niem silnika — 4 pkty karne;

— cofanie się ponad 1 m jirzy wjeżdzie pod górę 
(przy ruszaniu) — 1 ])kt karny za każdy jieł- 
ny metr.

inne liłędy ocenia się, jak ])rzy jeżdzie figurowej. 
Czasu tej ¡iróby nie ocenia się zupełnie. 
Itozrusznika używać nie wolno.

Jazda po drogach.

W  czasie jazdy, je.śli sędzia siedzi obok kierowcy, 
ocenia błędy jak przy jeżdzie figurowej, }uzy czym 
zawodnik może zatrzjmiywać samochód i gasić sil­
nik dowolnie; używanie rozrusznika jest dozwolo­
ne. Gwałtowne hamowanie jeśli jest usprawiedli­
wione niel)ezpieczeństwem, nie jest karane.

Czas usuwania przypadkowych niedomagali lub 
uszkodzeń w drodze, z wyjątkiem przebicia opony, 
wlicza się do ogólnego czasu jazdy po drogach.

Usprawiedliwione i stwierdzone zatrzjunanie się 
w drodze bez winy zawodnika, spowodowane np. 
niebem  kołowym po drogach pulilicznych, za­
mknięciem przejazdu itp., nie wlicza się do czasu 
przemarszu.

Przy jeżdzie po drodze polnej i po terenie na prze­
łaj kierowca może wyjść z wozu dla rozpoznania 
drogi. Czas ten jednak liczy się do ogólnego czasu 
przemarszu.
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Każde zaniedbanie (nieprzestrzeganie) przepisów 
o ruchu kofowyin — H pkty karne.

Każda pełna m inuta jiowyżej czasu najkrótsze­
go - 1 ])kt karny.

Zmylenie łnisy (meprzejeciianie przez punkty 
kontrolne liil) wyjście poza oznaczony pas w tere­
nie) —■ dyskwalifikacja.

Korzystanie z oJjcej pomocy przy usuwaniu nie­
domagali w diodze, ugrzęźnięcie wozu, wyszukiwa­
nie drogi itd. jest niedo[)uszczalne, jeśli pomoc 
zewnętrzna me jest konieczna ze względu na bez­
pieczeństwo załogi lub wozu.

Poważniejsze uszkodzenia wozu, powstałe z winy 
kierowcy oraz katastrofy z winy kierowcy, dyskwa- 

|lilikują zawodnika.
W razie uzy.skania przez kilku zawodników 

Ijednakowej ilości imnktów komisja zarziplza roz- 
Igu-ywkę, która polega na odbyciu jiewnych części 
jazdy ligurowej w obostrzonych warunka'cb i okre- 
Islonym czasie.

8.
Kóżiie.





Załącznik 4.

PROGRAM JEDNOSTKOWYCH ZAWODÓW 
MOTOCYKLOWYCH W JEDNOSTKACH 

RRONI PANCERNEJ.
Zawody motocyklowe odbywają się w d ąTupacli: l-
— oficerowie służby stałej; podział na
—■ podofcerowe słiiźliy stałej i nadterm inowi;
— podoficerowie i strzelcy służby czynnej star­

szego rocznika.

grupy.

a) -— Usuwanie niedomagali;
b) — jazda po diogach około 35 km;
c) •— jazda figurowa.
Kolejność prób musi być zachowana.
W czasie prób wymienionych w punkcie a) i c) — 

przyczepka pusta.
W czasie próby jazdy po drogach powinien znaj­

dować się w prz}xzepce jeden z sędziów lub balast 
martwy 60 kg.

Przed próbą jazdy po drogach należy ograniczyć 
otwarcie jirzepu.stnicy do maksym alnej szybkości 
motocykla 70 km/godz.

Itndzaje
konkurcncy,||
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Usiiwuiiir
niedoniagań.

Regulację tę uależy zal)ezpieczyć (zaplombo­
wać) ; regulację tę ])rzeprowadza fachowy personel 
warsztatowy.

1’rasa j)rzemarszu j)o drogach nie ])owinna być 
znana zawodnikom przed zawodami, natom iast na 
szkicu lub wyrysowana na niai)ie powinna być po­
dana zawodnikom:

oficerom — na 10 minut przed ruszeniem,
})odoficerom na 15 minut  przed ruszeniem,
szeregowcom - na 30 minut ])rz('d ruszeniem.

Próba ta polega na:
— ])rzeczyszczeniu osadnika lub gaźnika;
— przeczyszczeniu .świecy wskazanej przez sę­

dziego;
—• łataniu dętki na zimno na kole, wskazanym 

przez sędziego bezpośrednio przed przystąpie­
niem zawodnika do pracy.

ł.alanie dętki odbywa się w ten sj^osób, że po 
zdjęciu koła i wyjęciu dętki zawodnik otrzymuje od 
komisji do załatania wybrakowaną dętkę, którą zo­
stawia ])o załataniu na miejscu, a montuje z powro­
tem dętkę ze swego motocykla.

1^ 0  wykonaniu wszystkich prac, komisja oghjda 
motocykl; zawodnikowi nie wolno zbliżać się do 
motocykla, aż do chwili startu do jazdy po drogach.

W wypadku, gdy jazda ])o drogach odbywa się 
dnia następnego — motocykle zawodników ])owin- 
ny być zamknięte w zai)lombowanym garażu, aż do 
chwili startu.

4.
1’rzeiuar.sz 

po drogach.

Próba la polega na:
-  j)rzebyciu około 25 km po szosie (drodze bitej) 

o ile możności urozmaiconej zakrętami, w ja­
zdami i t. p., należy unikać osiedli);
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l)rzel)vciu 8 km po drogach i)olnych iiri)znuu- 
coiiych: piasek, l)łoto, przejazd przez odpo­
wiedni bi'ód, wąska droga (koleiny głębokie);

— })rzel)ycin odpowiedniego terenu na przełaj 
na ])rzeslrzeni około 1 — 2 km.

Trasa może się kończyć również na drodze bitej.
Na trasie nie może być miejsc specjalnie niel)ez- 

piecznycb dla ])rzeciętnycb kieiowców.
Korz^^stanie z obcej i)omocy (usuwanie iiiedo- 

magań, ngrzężnięcie motocykla), wskazywanie dro­
gi jest niedoi)uszczalne, z wyjątkiem wypadków za­
grażających zdrowiu zawodnika lul) całości maszy­
ny (katastrofa, pożar).

W braku dostatecznej ilości sędziów ustala się 
jedynie punkty kontrolne, ])rzez które muszą [)rze- 
jeżdżać zawodnicy, Inb też jeden z sędziów na osob­
nym motocyklu obserwuje na trasie zawodników.

Próba ta polega na;
— prz(‘jecbanin 100 m po wąskiej drodze,
— nawracaniu na zwężonej drodze:
— braniu zakrętów, jeżdzie po drodze s[)iralnej 

lub [)o serpentynie (może być tor wytyczony 
w l)raku odpowiedniego terenu);

- przejażdżanin przez mostki i bram ki oraz ob­
jeżdżaniu palików serpentyną.

Jazdę figurową odbywa zawodnik na dowolnych 
biegach.

Jazda
figurowa.

Za jjodstawę obliczania j)rz\'jnuije się punktację 
karną od 1 do 5 punktów.

Zawodnik, który odbył daną próbę bez błędów, 
nie otrzymuje żadnych punktów, inni zawodnicy 
otrzym ują })unkty karne. Punktacja za usterki

(i.
Ocena

wyników.
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w stanie maszyn, uzbrojenia i um undurowania — 
jak w zawodach indywiduainych czołgów rozpo­
znawczych.

Jako czas najniższy przyjm uje się najkrótszy 
czas uzyskany w danej konkurencji przez jednego 
z zawodników, który nie został jednak zdyskwali­
fikowany.

Sędziowie mogą j)odzielić się do oceny poszcze- 
gólnj^h konkurencji.

7.
Przykład
punktacji

szczegółowej.

Usuwanie niedomagań.

— Niedokładne przeczyszczenie lid) złożenie gaż- 
nika (osadnika) powodujące wadliwe dzia­
łanie — 3 pkty karne;

— niedokładne przeczy^szczenie luh ])rzykręce- 
nie świecy, założenie kabla itp. - - 3 pkty 
karne;

— niedokładne załatanie dętki — 3 pkty karne;
— niedokładny luh niewłaściwy' demontaż i m on­

taż koła (przecięcie dętki, niedokręcenie 
śrub, wadliwe ustawienie koła, niewłaściwe 
napompowanie dętki) - -  5 pktów karnych;

— każde pełne 30 sekund powyżej czasu naj­
krótszego — 1 pkt karny;

— każde bezskuteczne usiłowanie uruchomienia 
silnika —• 3 pkty karne;

— nieuruchomienie silnika w ciągu 8 minul 
od chwili ukończenia usuwania niedomagań— 
dyskwalifikacja.

Za bezskuteczną próbę uruchomienia silnika 
uważać należy przerwanie korbowania i ponowne 
szukanie i usuwanie niedomagań silnika,
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Jazda figurowa.

— W yjechanie poza di’ogę (rów — kresa) 
przednim  kołem lub kołem przyczepki — 
3 pkty karne;

— wyjechanie poza drogę dwoma kołami — 
5 pktów karnych;

— zaczepienie bram ki — 4 pkty karne;
— - nadmierność obrotów silnika — za każdy

wypadek — 1 pkl karny;
— gwałtowne włączenie sprzęgła (szarpanie) — 

2 pkty karne;
— zatrzym anie się i zgaszenie silnika — 3 pkty 

karne;
— trzykrotne zgaszenie silnika na torze — 

dyskw alifikacja;
— zejście z motocykla na torze 3 pkty karne;
- -  wywrócenie motocykla — dyskwalifikacja;
— każde pełne 5 sekund powyżej czasu najkró t­

szego — 1 pkt karny.

Przemarsz po drogach.

Iłłędy w czasie jazdy ocenia się podobnie 
jak w poprzednich próbach, jeśli sędzia siedzi 
w przyczepce, przy czym zatrzym ywania się, gasze­
nia silnika, opuszczania motocykla przez kierow­
cę — nie bierze się pod uwagę.

Ponadto; za każdą pełną minutę powyżej czasu 
najkrótszego — 1 punkt karny;

Zmylenie trasy (nieprzejście przez punkty kon­
trolne lub wyjście ])oza oznaczony j)as w terenie) — 
dyskvv'alifikacja;

Przyjęcie obcej pomocy, nie usprawiedliwione 
przez komisję, dyskwalifikacja.
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C/as usuwania przypadkowych niedomagali 
w drodze wlicza się do ogólnego czasu przeby­
wania trasy z wyjątkiem wypadku przeliicia opo­
ny przez gwóźdź.

Za uszkodzenia motocykla w czasie [iróby od­
powiedzialni są zawodnicy; poważniejsze uszko­
dzenia motocykla jednocześnie dyskwaliłikują za­
wodnika.

8.
Itoz^rywki. W razie uzyskauia jirzez kilku zawodników jed­

nakowej ilości ])unklów nastęinije rozgrywka, po­
legająca na odbyciu pewnych części jazdy figuro­
wej w utrudnionych w arunkach; karne punkty 
otrzymują zawodnicy za błędy w wykonaniu jazdy 
figurowej oraz za przekroczenie wyznaczonego 
przez komisję czasu.



Załącznik 5.

iPKOiiKAM ZAWODÓW WYSZKOLENIOWYCH 
IZESPOŁOWYCH DLA PLUTONÓW WOZOW 

(iĄSIENlCOWYCH.
Czołgi rozpoznawcze.

a) Szyki luźne.
b) Zadanie ]K)jowe — (rozpoznanie) polega- konkurriicyj. 

jące na:
— pizeinarszu w terenie iirozinaiconyni z za­

stosowaniem właściwego sposolju posuwa­
nia się;

—■ umiejętności wykorzystania terenu;
— l)rzel)}xiu przeszkód terenowych;
— maskowaniu sprzętu;
— wykazaniu maksym alnej szybkości całego 

])lutonu w terenie.
c) Usuwanie niedoinagań przez palrol repera- 

cyjny w w arunkach bojowych.
Kolejność prób należy zachować.
Czas oblicza się osobno dla każdej konkurencji.
Suma punktów karnych uzyskanych przez plu- 

Iton za wykonanie szyków luźnych i zadania bojo 
wego daje ogólny wynik zawodów plutonu,



50 Z a ł ą c z n i k  5

Próby usuwania niedomagań przez patrol repe- 
racyjny zalicza się na rachunek plutonu.

2.
Szyki luźne.

Zachowanie 
się załogi.

Szyki luźne wykonywa pluton bez patrolu repe- 
racyjnego i motocykla w odpowiednio obranym  te­
renie w kolejności:

a) szyk czołowy (ze zbiórki w szeregu);
b) kolum na półphitonowa;
c) rozwinięty;
d) zmiana kierunku w rozwiniętym;
e) kolumna marszowa;
1) zbiórka w rzędzie.

szykach luźnych pod a), b), c), d) blachy 
nakrywy górnej zamknięte, okienka otwarte na 
trzecią dziurkę od góry; w czołgach z peryskopa­
mi — obserwacja przez i)eryskopy.

4.
Zadanie
bojowe.

Zadanie bojowe oparle na założeniu taktycznym 
(rozpoznanie) ma być przeprowadzone na trasie 
około 10 km. Próba zaczyna się z chwilą doręcze­
nia przez komisję zadania bojowego na piśmie do­
wódcy plutonu.

Marsz bojowy odbywa się w terenie urozmaico­
nym na trasie około 0 km. W terenie tym ])o- 
winny się znajdować przeszkody, jak: odpowied­
nie rowy, zjazdy, wyjazdy, piaski, teren podmokły, 
brody, przejścia przez drogi, wąskie drożyny leśne 
przejścia na niewielkiej głębokości przez las itd 

"^rrasa ta nie powinna być znana zawodnikom 
przed zawodami; dowódcy plutonów otrzym ują na 
starcie zadanie bojowe, mapę lub szkic z wyryso­
waną trasą oraz punktam i kontrolnymi, przez któ­
re muszą przejeżdżać. Dowódca plutonu zapoznaje
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swój pluton z zadaniem i trasą przed ruszeniem. 
W odległości 1 km od przyjętej np. linii czat 
nieprzyjaciela wybuchami petard lub odpowied­
nim znakiem należ}' upozorować wejście plutonu 
w strefę ognia artylerii nieprzyjacielskiej. Od lej 
chwili obowiązuje zachowanie się bojowe.

Pierwsza część zadania bojowego kończy roz­
winięciem się plutonu do natarcia na nieprzy­
jaciela, pozorowanego tarczam i lub strzelcami 
z am unicją ślepą (c. k. m.). Pluton pozoruje ogień 
amunicją ślepą. Czas liczy się od chwili otrzym a­
nia zadania aż do wykonania przez pluton „zbiór­
ki bojowej“ .

Po wykonaniu pozorowanego natarcia i zbiórki 
bojowej pluton na znak sędziego rusza na ,,stano­
wisko wyczekiwania“ w szyku dowolnym (odle­
głość od miejsca natarcia 1 — 1,5 km), gdzie od­
bywa się następna konkurencja, tj. maskowanie.

Dalszy czas liczy się od chwili wyruszenia do 
miejsca w}xzekiwania, aż do ukończenia m asko­
wania przez pluton.

Maskowanie odbywa się w ograniczonej prze­
strzeni, wskazanej na miejscu przez sędziego; 
czołgi muszą być zamaskowane (ukr5d;e) od obser­
wacji z powietrza i z ziemi z nakazanego kierunku. 
Sztucznych masek, ¡)rzewożonych na czołgu, uży­
wać nie wolno.

Maskowanie.

Po przeprowadzeniu oceny m askowania przez 
komisję sędzia daje rozkaz do dalszego m arszu 
plutonu, tj. do prób}' m aksymalnej szybkości w te­
renie na przestrzeni około 1,5 km. Czas liczy się 
od chwili wydania rozkazu przez dowódcę plu-

6.
Maksymalna 

■szybko.ść 
plutonu 

w terenie,
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tonu do marszu, do chwili osiągnięcia mety przez 
cal}' pluton. Szyk tego przemarszu dowolny. 
Osiągnięcie mety liczy się z chwilą, gdy pierwszy 
czołg plutonu osiągnie drugą chorągiew mety; czoł­
gi, które znajdują się w tym czasie między pierwszą 
chorągwią a drugą, tj. na przestrzeni 250 m, uważa 
się za „pluton na mecie“, pozostałe zaś czołgi są 
s|)óźnione i otrzym ują karne punkty. Motocykl nie 
podlega ocenie przy próbie szybkości m aksym al­
nej plutonu w terenie.

7.
Usuwanie 

niedomagali 
przez patrol 
reperaeyjiiy.

Po przyliyciu plutonu na metę, patrol reperacyj- 
ny lego plutonu jirzystępuje do usuwania niedo­
magali w wyznaczonym przez komisję czołgu bez 
pomocy załogi czołga.

Zawody patroli reperacyjnych wyłączone są 
z konkurencyj przewidzianych dla plutonu.

Próba usuwania niedomagań przez patrol repe- 
racyjnego polega na;

— wymianie resorów wózka;
— wymianie szczęk hamulcowych;
— wymianie Delco.
Wszystkie patrole reperacyjne muszą mieć jed­

nakowe narzędzia.
Przy ocenie bierze się pod uwagę czas oraz do­

kładność wykonania prac.
Po wykonaniu nakazanych prac ,,naprawiony“ 

czołg odbywa próbną jazdę na trasie wyznaczonej 
przez komisję.

Patrole reperacyjne poszczególnych oddziałów 
otrzym ują miejsca w konkurencji usuwania niedo­
magali niezależnie od plutonów, z którymi brały 
udział w zawodach zespołów, natomiast usuwanie 
przypadkowych niedomagań czołgów plutonu
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w czasie wykonywania zadania l)ojowego wlicza 
się na rachunek punktów [)Iiitomi czołgów.

Ocena wyników w zawodach ¡¡Inionów czołyów 
rozpoznawczych.

Przy ocenie wyników plutonu ])ierze się pod 
uwagę:

— ocenę pracy plulonu, jako całości (jednoslki 
bojow ej);

—• ocenę pracy poszczególnych czołgów, a w za­
daniu bojowym również pracę patrolu rei)e- 
racyjnego i motocy^klisty.

Ogólny w jn ik  zawodów plutonu stanowi suma
I)Linktów karnycli uzyskanych za szyki luźne i ,,za­
danie ])ojowe'‘.

W  stosunku do ])lutonu stosuje się punktację kar­
ną od 6 do 25, a w stosunku do ])ojedyńczycłi 
czołgów od 1 — 5. Suma })imktów karnych, jaką 
otrzymał pluton za wyczyny plutonu, oraz poszcze­
gólnych czołgów, motocykla i patrolu reperacyjne- 
go, ol)ciąża ogólnie cały pluton.

Przed rozpoczęciem zawodów komisja sędziow­
ska bada stan techniczny maszyji i W5^gląd ze­
wnętrzny załóg. Poważniejsze braki w stanie m a­
szyn lub wyj)Osażeniu maszyn i załóg upoważniają 
komisję do dyskwalifikowania i)lutonu lub poje- 
dyńczego czołga, l^luton może Jjrać udział w zawo­
dach bez jednego czołga lub patrolu reperacyjnego 
albo niolocykla, odrzuconych pizez komisję sę­
dziowską })rzed ruszeniem, za co pluton otrzymuje 

25 pkt. karnych; większa ilość czołgów, odrzucona 
j)rzez komisję przed ruszeniem dyskwalifikuje p lu ­
ton. Może być jednak odrzucony jeden czołg i mo­
tocykl.

8.
Ocena wyczy­
nów plutonu.
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Droline usterki, stwierdzone przez komisję przj’ 
oględzinach plutonu przed zawodami, karane są 
według zasad przewidzianych dla zawodów indy­
widualnych.

Niedojście 2 czołgów do mety (łącznie z ewenlu- 
alnie odrzuconym przez komisję przed ruszeniem) 
dyskwalifikuje pluton.

Ocenę pracy plutonu przeprowadza komisja sę­
dziowska wspólnie, przy czym na punktach kon­
trolnych lub na trasę mogą być delegowani po­
szczególni sędziowie.

«.
Szyki luźne.

«)

Przijkł<(d occnij szczegółowej.

Nieregularne (nie usprawiedliwione terenem 
lub położeniem) odstępy lub odległości, nie­
regulaminowe wykonanie szyków G pkt. k a r­
nych dla plutonu za każdy rodzaj szyku; 
nieregulaminowa sygnalizacja —• G pkt. k a r­
nych;
niewłaściwe zachowanie się załogi — 2 pkt. 
karne za każdy przypadek; 
niewłaściwe zachowanie się dowódcy pluto­
nu w szykach bojowych (dowodzenie, znaki, 
komendy) —-15 pkt. karnych; 
przekroczenie czasu minimalnego — G pkt. 
karnych za każdą minutę; 
zatrzymanie się pojedynczego czołga bez 
przyczyny usprawiedliwionej szykiem lul) te­
renem — 3 pkt. karne;
wyjście załogi dla usunięcia niedomagania— 
5 pkt. karnych;
odpadnięcie jednego czołga — 15 j)kt. kar­
nych.
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1) Niewykorzystanie terenu w zależności od za­
dania bojowego — 3 pkt. karne dla załogi 
czołga, 15 pkt. karnych dla plutonu;

2) zmylenie trasy lub nieprzejście przez punkt 
kontrolny, wyjście poza określony pas lub 
obszar w terenie przez pojedynczy czołg — 
5 pkt. karnych; to samo przez 2 i więcej czoł­
gów —■ 25 pkt. karnych;

3) zmylenie trasy przez pluton z dowódcą plu­
tonu na czele (wyjście poza wyznaczony ob­
szar lub pas — nieprzejście przez punkty 
kontrolne) — dyskwalifikacja;

4) b rak każdego czołga w ,,natarciu“ — 25 pkt. 
karnych.

1) Brak 3 czołgów w natarciu (oprócz czołga 
patrolu reperacyjnego) — dyskwalifikacja;

2) zmylenie kierunku natarcia — 28 punktów 
karnych;

3) nieodpowiednie zachowanie się pojedynczego 
czołga w natarciu — 5 pkt. karnych;

4) niewłaściwe dla danego położenia i terenu 
wykonanie natarcia przez pluton — 20 pkt. 
karnych ;

5) wybór nieodpowiedniego dla danego położe­
nia i terenu miejsca ,,zbiórki bojowej“ p lu­
tonu — 15 pkt. karnych.

1) Nieodpowiednie zamaskowanie plutonu (usta­
wienie czołgów, zastosowanie m ateriału do 
maskowania, cień, kształt, wybór miejsca, 
tło) — 15 pkt. karnych;

2) niewłaściwe zamaskowanie pojedynczego czoł­
ga lub niewłaściwe zachowanie się załogi — 
3 pkt. karne.

10.
Przemarsz 
w terenie.

11.
Natarcie
plutonu.

12.
Maskowanie!
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13.
Próba 

szybkości 
plutonu 

w terenie.

W arunek osiągnięcia mety przez pluton: pierw­
szy czołg plutonu przodem minął drugą chorągiew 
na mecie, inne mieszczą się w przestrzeni między 
pierwszą, a drugą chorągwią.

Każdy czołg, który nie znajduje się między cho­
rągwiami, otrzymuje po 25 pkt. karnych dla plu- 
lonu.

Brak 2 czołgów ,,na mecie“ spośród ilości, która 
ruszyła ze startu do wykonania zadania l)ojowego 
w tym czasie, kiedy pierwszy czołg osiągnął drugą 
chorągiew, powoduje dyskwalifikację plutonu.

14.
Obliczanie

czasu.

Pluton, który uzyskał w sumie najkrótszy czas 
liczony za każdą konkurencję osobno, nie otrzy­
muje żadnych punktów karnych; inni zawodnicy 
otrzym ują punkty karne. Czasy uzyskane podczas 
przemarszu w terenie, natarciu, maskowaniu 
i próbie szybkości, dodane razem dają ogólny 
czas, jaki uzyskał w zadaniu bojowjmi dany 
pluton.

Plutony otrzym ują za każdą pełną minutę po­
wyżej czasu najkrótszego po 6 punktów karnj^ch.

W ykonanie zadania przez pluton w czasie dwu­
krotnie dłuższym od najkrótszego — dyskwali­
fikuje.

1.5.
Czynności 

patrolu repe- 
racyjiiego.

Niewłaściwe użycie patrolu reperacyjnego przez 
dowódcę plutonu w czasie zadania bojowego — 
10 pkt. karnych.

Niewłaściwe zachowanie się patrolu reperacyj­
nego w danym położeniu bojowym — 5 pkt. k ar­
nych.

Mała sprawność przy usuwaniu w czasie zadania 
bojowego przez patrol reperacyjny przypadkowych
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niedomagań czołgów, wymagających pomocy pa­
trolu reperacyjnego — 3 pkt. karne.

Przy naprawach, maskowaniu, wydobywaniu 
czołgów z przeszkód terenowych itp. pomoc ze­
wnętrzna spoza plutonu jest niedozwolona, z wy­
jątkiem tych wypadków, które stanowią niebezpie­
czeństwo dla załogi lub czołga, jak np. pożar, przy­
gniecenie załogi i td.

Motocykl plutonu bierze udział w zawodach od 
chwili ruszenia do jazdy w terenie, aż do chwili 
rozwinięcia się plutonu do natarcia, po czym bie­
rze również udział w próbie maskowania plutonu.

Ocenie podlega użycie taktyczne motocykla 
przez dowódcę plutonu, zachowanie się bojowe 
motocyklisty, maskowanie. Skala oceny: za błę­
dy motocyklisty — 2 pkt. karne; niewłaściwe użycie 
motocykla przez dowódcę plutonu — 10 pkt.
karnych.

Ki.
Motocykl
plutonu.

Stwierdzone na mecie zagubienie części uzbro- ło­
jenia, osprzętu, wyposażenia czołga i załogi — Ocena .strat 
5 pkt. karnych za każdy przedmiot. '

Rozmyślne pozbywanie się obciążenia czołga — 
dyskwalifikuje pluton.

Skala oceny od 1 do 5 — jak w zawodach indy­
widualnych czołgów rozpoznawczych.

Czołi/i T. K. S.

Plutony czołgów T. K. S. (T. K. F.) nie mogą 
stawać do zawodów z czołgami T. K.-3, jak rów-

18.
Próba 

usuwania 
niedomagali I 
przez patroil 
reperacy.jny.r
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iiież plutony nie mogą się składać ze sprzętu mie­
szanego.

Zawody plutonów T. K. S. odbywają się we­
dług program u dla czołgów T. K.-3 z uwzględnie­
niem poniższych różnic:

— w szykach luźnych kierowca obserwuje przez 
szczelinę peryskopową, a dowódca (strzelec) 
może otwierać okienka do trzeciej dziurki.



Załącznik

PROGRAM ZAWOJ)0W WYSZKOLENIOWYCH 
ZESPOŁOWYCH DLA PLUTONÓW SAMOCHO­

DÓW PANCERNYCH KOŁOWYCH WZ. M .

—- Szyki luźne plutonu.
~ Zadanie bojowe (rozpoznanie) dla plutonu , , I

.samochodów pancernych drogowych, polegające n a ’ ’
a) przem arszu po drogach bitych i polnych;
])) pokazie natarcia na przeciwnika nie przy­

gotowanego do obrony (na drodze lub 
w terenie przydrożnym );

c) zamaskowaniu plutonu w nakazanym  re­
jonie;

d) próbie szybkości całego plutonu.
— Usuwanie niedomagań przez patrol repera-

cyjny.

Ze ,,zl)iórki w szeregu“ pluton wykonywa ,,ko­
lumnę m arszową“, po czym przechodzi w ,,szyk 
czołowy“, naw raca w tym szuku poszczególnymi 
wozami na drodze i jadąc w szyku odwróconym 
staje na ,,zbiórce w rzędzie“, kończąc na tym po­
kaz szyków luźnych.

Jeśli teren na to pozwala, pluton wykonywa 
oprócz tego „rozwinięty“ , z drogi do przodu lub

2.
Szyki luźiicJ
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Zachowanie 
się załogi.

4.
Zadanie
bojowe.

w l)ok. Czas wykonania szyków luźnych oblicza 
się od chwili znaku sędziego do ruszenia, aż do 
chwili wykonania zbiórki w rzędzie.

Patrol reperacyjny i motocykl nie biorą udzia­
łu w pokazie szyków.

W szykach zwartych okienka dowolnie otw ar­
te, dowódcy wychyleni z wież; w szykach luźnych 
okienka i kołpaki wież zamknięte, obserwacja przez 
szczeliny. Dowodzenie w szykach luźnych i w ko­
lumnie marszowej przy pomocy znaków, używa­
nych W' danych wozach.

Starł.
Pluton wraz z patrolem reperacyjnym  i moto­

cyklem staje na starcie ,,w rzędzie“ . Dowódca p lu­
tonu otrzymuje zadanie bojować na piśmie wraz 
z planem trasy (mapą) i zaznaczonymi punktam i 
kontrolnymi. Trasa zadania bojowego powinna wy­
nosić około 12 km po drogach urozmaiconych 
i W" terenie. Dowódca plutonu po zapoznaniu się 
z zadaniem wydaje rozkazy dla swego plutonu 
i przystępuje do wykonania marszu. Czas liczy się 
od chwali doręczenia zadania dowódcy plutonu 
przez komisję sędziow^ską do chwili wykonania 
..zbiórki bojowej“ plutonu po wykonaniu natarcia.

Komisja, zależnie od warunków terenowych, albo 
podąża za ])hiłonem, albo obserwuje z pewnego 
punktu ])osmvanie się plutonu, lub też przewodni­
czący deleguje członków komisji na punkty kon­
trolne lub na trasę.

Praca komisji musi być tak zorganizowana, by 
na poszczególnych etapach zawsze członkowie ko­
misji byli na czas. Pierwsza część zadania kończy 
się natarciem plutonu i ,,zbiórką bojową“ .
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Brak 2 wozów w plutonie w natarciu 
li tiku je pluton.

Maskowanie.

(lyskwa-

Z miejsca „zbiórki bojowej“ pluton na znak sę­
dziego udaje się na miejsce m askowania (zasadz­
ka), gdzie m askuje wozy od obserwacji z powietrza 
i z ziemi z nakazanego kierunku. Do ukrycia 
plutonu wyznacza się ograniczony obszar. Czas 
liczy się od chwili wydania rozkazu do m arszu 
przez dowódcę plutonu, aż do ukończenia m asko­
wania.

Gdy dowódca plutonu zamelduje, że pluton jest 
ukryty i zamaskowany, komisja sędziowska przy­
stępuje do oceny, obserwując jednak przed tym 
wszystkie czynności plutonu oraz poszpzególnych 
załóg.

Próba szybkości plutonu.
Po ukończeniu oceny maskowania sędzia daje do­

wódcy plutonu znak do m arszu na metę. Od tej 
chwili liczy się czas ostatniej konkurencji, tj. próby 
szybkości m aksym alnej plutonu na trasie około 
2 ^ /2  km. Szyk i kolejność marszu wozów zależy 
od uznania dowódcy plutonu. Wóz patrolu repe- 
racyjnego i motocykl nie biorą udziału w próbie 
szybkości.

Droga do próby szybkości plutonu powinna być 
o ile możności prosta i mało uczęszczana, bez 
ostrych zakrętów.

„Meta“ wynosi 150 m długości.
Samochody ])ancerne, które się znalazły na prze­

strzeni 150 m, ograniczonej dwiema chorągwiami, 
w chwili gdy pierwszy wóz przodem zrównał się
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Usuwanie 
niedomagań 
przez patrol 
reperacyjny.

(>.
Oeena

w'viiłk6w.

7.
Różne.

z drugą chorągwią, uważa się za wozy „iia me­
cie“ ; inne są opóźnione i otrzym ują punkty karne.

Okienka i kołpaki podczas próby szybkości — 
dowolnie.

Przybycie plutonu na metę bez 2 samochodów 
pancernych - dyskwalifikuje pluton.

Po przybyciu i)lutonu na metę patrol reperacyj­
ny przystępuje do usuwania niedomagań samocho­
du wyznaczonego przez komisję. Usuwanie niedo­
magań polega na:

a) wymianie resoru przedniego,
b) wymianie iskrownika (m agneta);
c) wymianie wietrznika (wentylatora).
Usuwanie niedomagań przez patrol reperacyjny

ocenia się niezależnie od wyników wyczynów plu­
tonu, a więc patrole reperacyjne plutonów otrzy­
m ują osobne miejsca.

Natomiast prace patrolu reperacyjnego i motocy­
klisty w zadaniu bojowym ocenia się według pro­
gramu dla czołgów rozpoznawczych.

Ocena wyczynów plutonu samochodów pancer­
nych kołowych oraz stanu maszyn, uzbrojenia i w y­
posażenia wozów, jak również um undurowania za­
łogi, odbywa się na tej samej zasadzie, co w zawo­
dach plutonów czołgów rozpoznawczych.

Przed ruszeniem i po przybyciu na metę należy 
sprawdzić zaplombowanie regulatorów szybkości.

Trasa zadania bojowego powinna być tak  w ybra­
na, by nie miała miejsc szczególnie niebezpiecznych, 
lecz musi być urozmaicona przeszkodami, które sa­
mochody pancerne mogą łatwo pokonać, jak 
wjazdy, piasek, rowki o łagodnych ścianach, 
brody itd.



Załącznik 7.

PROGRAM ZAWODÓW JEDNOSTKOWYCH 
ZAŁÓG DREZYN PANCERNYCH.

a) W ysadzanie szyn na styku.
])) Schodzenie i wchodzenie na prowadnicę czoł­

ga „R“ oraz próba szybkości na torze.
c) Przebycie toru przeszkód w terenie ]n*zez 

czołg rozpoznawcz}'.
d) Usuwanie niedomagali czołga rozpoznawcze­

go na prowadnicy i w terenie.
c) Rozkładanie i składanie ciężkiego karabina 

maszynowego w czołgu rozpoznawczym w ru- 
cliu w terenie.

Rodzaje
konkurencyj.

Sposób przeprowadzenia.

W ysadzanie szyny na styku odbywa się w spor 
sób następujący:

wyznaczony zawodnik otrzymuje zadanie przy­
gotowania ładunku wybuchowego i założenia go 
w oznaczonym miejscu. Zawodnik znajduje się 
w lekkiej drezynie pancernej w odległości 15 m od 
miejsca wysadzenia. Materiał wybuchowy i spłon­
ki — w skrzyni na prowadnicy, narzędzia — w tor- 
l)ie minerskiej.

2.
Wysadzanie

■szyny.
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Na znak sędziego zawodnik wychodzi z drezyny 
])ancernej i wykonywa potrzebne czynności, nie 
wkładając jednak spłonki do ładunku, lecz pozosta­
wiając ją na ziemi po drugiej stronie wysadzo­
nego styku i zapala lont, powodując wybuch 
spłonki.

Przy ocenie bierze się pod uwagę czas wykony­
wania czynności, tj. od chwili sygnału sędziego do 
chwili wybuchu .spłonki, oraz dokładność w ykona­
nia potrzebnych prac.

Material do dyspozycji:

- lont j)i’ochowy — 20 cm,
— spłonka wz. 28 — 1 szt..
— zapałki — l pudełko,
— 5 kostek drzewa zamiast 

wybuchowego,
— obciskacz — 1 szL,
— scyzoryk — 1 szt.,
— sznurek konopny — 2 m,
— taśma izolacyjna — 1 krążek.

nabojów materiału

Schodzenie 
i wchodzenie 
na prowadni­
cę czołga „R” 

i próha 
szybkości 
na torzc.

Drezyna pancerna ,,R“ przygotowana do jazdy 
po torze; silnik zgaszony, załoga na zbiórce przy 
drezynie. Na sygnał sędziego załoga wsiada do czoł­
ga, urucham ia silnik, przy pomocy rozrusznika, po 
czym rusza z miejsca, zatrzym ując się w miejscu, 
podanym przez .sędziego. Po zatrzym aniu się, czołg 
zjeżdża z prowadnicy, objeżdża palik (chorągiew­
kę), wbity o 10 in od toru, po czym podjeżdża do 
prowadnicy i wcliodzi na nią. Po wejściu na pro­
wadnicę czołg rusza i przebywa po torze 15 me­
trów, po czym zatrzymuje się, a dowódca drezyny 
pancernej melduje w tej chwili ,,Gotów“.
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Przy ocenie Ijierze się pod uwagę czas wykona­
nia łych czynności oraz ich dokładność i praw i­
dłowość.

Po uskutecznieniu oceny tych czynności przez ko­
misję drezyna ,,R“ rusza do próby szybkości.

Przestrzeń od startu  do „półm etka“ wynosi 
300 1 1 1 . Drezyna pancerna „R“ na starcie, silnik 
w ruchu. Na znak sędziego drezyna pancerna „R“ 
rusza, zatrzym ując się na „półm etku“ (czołem dre- 
zyny), po czym tyłem rusza do mety, czyli na m iej­
sce startu. Linię ,.mety“ przebywa drezyna w n a j­
większym pędzie nie zatrzym ując się.

Przy ocenie bierze się pod uwagę czas od chwili 
sygnału sędziego do ruszenia, aż do chwili ponow­
nego minięcia linii startu przodem drezyny pan­
cernej.

Drezyna, która się zatrzym ała przed „półm et­
kiem“ ma prawo ruszyć ponownie i dojechać do 
,,półm etka“. Przestrzeń karną oblicza się od m iej­
sca, skąd drezyna ruszyła do tyłu na metę.

Czołg rozpoznawczy na prowadnicy; załoga na 4. 
zbiórce przy drezynie pancernej, silnik zgaszony. P*’**by^anic 
Na znak sędziego załoga zajmuje swoje miejsca
w drezynie pancernej. Kierowca urucham ia silnik 
rozrusznikiem. Czołg schodzi z prowadnicy, udaje 
się wyznaczoną drogą na tor przeszkód w terenie, 
po czym po przebyciu prze.szkód wraca na prow ad­
nicę. Czas liczy się od chwili rozkazu sędziego, aż 
do chwili zameldowania przez dowódcę drużyny 
jiancernej: ,,Gotów“, po wejściu czołga na pro­
wadnicę po przebyciu przeszkód i po ustawieniu się 
załogi na zbiórce przy drezynie pancernej. Czołga 
nie [lodnosi się do holowania.

przeszkód 
przez czołg 
rozpoznaw­

czy.
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6.
Usuwanie 

niedomagań 
czołga roz­

poznawczego.

Tor przeszkód — jak w zawodach indywidual­
nych czołgów rozpoznawczych.

Próba ta polega na:
1) na prowadnicy:

a) rozebraniu gaźnika, wykręceniu obydwu 
rozpylaczy oraz wyjęciu pływaka;

1)) wymianie 2 wskazanych ])izez sędziego 
świec na zapasowe;

2) w terenie:
a) wymianie jednego ogniwa gąsienicy.

Po wykonaniu 2 i)ierwszych czynności czołg 
schodzi z prowadnicy w teren i staje na oznaczo­
nym miejscu, ¡ ) 0  czym załoga przystępuje do wy- 
miany wskazanego przez sędziego ogniwa w gą­
sienicy. Po uskutecznieniu wymiany czołg wcho­
dzi na pi’Owadnicę, a załoga staje na z1>iórce przy 
drezynie pancernej.

Czas usuwania niedomagań liczy się łącznie ze 
schodzeniem i wchodzeniem czołga na prowadnicę, 
łj. od chwili sygnału sędziego aż do chwili zamel­
dowania przez dowódcę drezyny pancernej: „Go­
tów“.

6.
Hozkladaiiie 
i składanie 

ciężkiego 
karabina ma­

szynowego 
w czołgu roz­
poznawczym.

7.
Ocena

wyników.

Rozkładanie i składanie broni odbywa się ściśle 
według programu dla czołgów rozpoznawczych.

W yniki w poszczególnych konkurencjach ocenia 
się według punktacji karnej od 1 do 5.



Z a ł ą c z n i k  7 67

W wypadku, gdy kilku sędziów ocenia różnie ten 
sam wyczyn, przyjm uje się za m iarodajną średnią 
arytmetyczną punktów.

Pierwsze miejsce otrzymuje zawodnik (załoga 
drezyny pancernej), który uzyskał najmniej punk­
tów karny cli.

Przy obliczaniu czasu bierze się za podstawę naj­
krótszy czas, jaki uzyskał jeden z zawodników w da­
nej próbie; zawodnik ten nie otrzymuje żadnych 
punktów, inni otrzym ują punkty karne według usta­
lonej punktacji szczegółowej. Czas uzyskany ])rzez 
zawodników zd5’skwidifikowanycb nie może być 
brany pod uwagę.

Punktacja szczegółowa —• przy kład g oceni].

Niewłaściwe przywiązanie ładunku — 3 pkty 
karne.

Każde pełne 30 sekund powyżej czasu najkró t­
szego — 1 pkt karny.

Wadliwe sporządzenie jniny, nie powodujące de­
tonacji — dyskwalifikacja.

W ada samej spłonki nie powoduje dyskwalifi­
kacji.

Wysadzanie
.szyny.

(jzołowe uderzenie gąsienicą podczas wjeżdżania 
na prowadnicę o tylną krawędź bocznej osłony pro- ^®kodzeme 
wadnicy -  2 pkty karne. ' ' „a^proTadni-1

Każda bezskuteczna próba wjazdu lub cofnięcia cę czołga ,,R’ 
się czołga na prowadnicę — 5 pktów karnych, i próba

Gwałtowne opuszczenie czołga na dźwigary gą­
sienic przy przechylaniu się czołga — 2 pkty karne.

Nieumocowanie rączki ham ulca lub wtyczki in­
stalacji radiowej — 3 pkty karne.

Każde zgaszenie silnika — 2 pkty karne.

szybkości 
na torze.
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Każde pełne 80 sekund ])owyźej czasu najkró t­
szego — 1 pkt karny.

Trzykrotna bezskuteczna próba wjazdu lub zjaz­
du albo też niemożność uruchomienia silnika w cią­
gu 10 m inut — dyskwalifikacja.

Gwałtowne zahamowanie drezyny pancernej na 
,.półmetku“ — 8 pkty karne.

Każda sekunda powyżej czasu najkrótszego 
w próbie szybkości — 1 pkt karny.

Każdy pełny m etr wysunięcia się czołga drezyny 
poza ,,[)ółmetek“ —■ 3 pkty karne.

Zatrzymanie się drezyny pancernej przed „pół­
metkiem“ — za każdy m etr od czoła — 1 pkt 
karny.

Niedojecbanie drezyny do „półm etka“ powyżej 
12 m. od czoła — dyskwalifikacja.

10.
Przebycie to­
ru przeszkód 

w terenie 
przez czołg 
rozpoznaw­

czy.

Przy wejściu na prowadnicę czołga rozpoznaw­
czego skośne wjechanie na łapę prowadnicy i ude­
rzenie tyłem czołga w boczną osłonę prowadnicy — 
4 pkty karne.

Gwałtowne uderzenie o szynę w czasie przechyla­
nia się czołga przy wjeździe na prowadnicę — 
2 pkty karne.

Nieiiinocowanie klina lub rączki bamidcowej — 
po 3 pkty karne.

Każda bezskuteczna próba wjazdu — 5 pktów 
karnych.

Inne próby ocenia się według „Program u zawo­
dów jednostkowych dla czołgów rozpoznawczych“ .

Trzykrotna bezskuteczna próba zjazdu lub w jaz­
du na prowadnicę — dyskwalifikacja.
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Usuwanie niedomagali ocenia się jak w ,J^rogra- bl­
inie zawodów jednostkowych czołgów rozpoznaw- „¡¿^^agań
czych . czołga rozpo­

znawczego.

Rozkładanie i składanie ciężkiego karabina m a­
szynowego w czołgu — ocena jak w „Program ie 
zawodów jednostkowych czołgów rozpoznaw­
czych“.

12.
Rozkładanie 
i składanie 

ciężkiego 
karabina ma­

szynowego 
w czołgu roz­
poznawczym.

13.Wyposażenie wozów pancernych—etatowe (broń, 
osprzęt, części zapasowe) — oprócz am unicji ostrej; 
pełne zbiorniki wody, benzyny i właściwa ilość oleju, pancernych.

Umundurowanie załóg drezyn pancernych: hełm, 
(kołpak radiowy), beret, okulary, m undur letni, 
opończa, pas główny, bagnet, pistolet, m aska prze­
ciwgazowa, m anierka, menażka, łyżka, chlebak.

Punktacja karna za braki i niedokładności 
w um undurowaniu zawodników i wyposażeniu wo­
zów jak w ,,Zawodach jednostkowych czołgów roz­
poznawczych“ .

14.
Umunduro­
wanie załóg 

drezyn 
pancernych.

Załogi czołgów: dowódca podoficer służby stałej 
(nadterminowy) lub podoficer służby czjmnej. Kie­
rowca —• podoficer lub szeregowiec służby czynnej 
starszego rocznika.

W ysadzanie szyny w^konujn szeregowcy służby 
czynnej starszego i młodszego rocznika.

15.
Zawodnicy.





Załącznik 8.

PROGRAM ZAWODÓW WYSZKOLENIOWYCH 
ZESPOŁOWYCH ZAŁÓG POCIĄGÓW PANCER­

NYCH I DREZYN PANCERNYCH.
a) Układanie toru normalnego.
I)) Naprawa toni.
c) Zsunięcie toru z osi.
d) Ułożenie klatki z podkładów norm alnotoro­

wych.,
e) Postawienie wykolejonej platform y na tor.
f) Założenie aparatu  „R“.

1.
Rodzaje kon- 
kurencyj dla 

plutonów 
wypadowych 

(technicz­
nych).

a) Wchodzenie na prowadnicę zespołu czołgów 2.
„T. K. — T. K.“ i próba szybkości tego zespołu Kodzaje kon- . , , . - o t -  kurencyi dla
na torze kolejowym. plutonów

b) Zajęcie punktu obserwacyjnego przez czołgi drezyn 
rozpoznawcze zespołu drezyn pancernych pancemyeh. 
„T. K. — R — T. K.“ .

.Spo.sób wykoimnid prób.

Zespół dowodzony przez oficera, składający się *• 
z I +  I U 12, otrzym uje zadanie ułożenia 18 m b. 
toru normalnego bez podbicia. Roboty ziemne — normalnego, 
wykonane; oś toru — wytknięta.
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Żołnierze bez karabinków.
Zespół otrzymuje następujące narzędzia i m a­

teriały: 6 młotków, 4 racie żelazne, 4 drągi torowe, 
4 klucze niemieckie, 2 toromierze, 1 łatę drewnianą 
dł. 5 m, 1 kawałek kredy, 1 kilof, szyny 9 m dł. — 
4 szt., podkłady norm alne drewniane 24 szt. (trzy- 
dziurowe), podkładki żelazne klinowe — 48 szt., 
szyniaki •— 150 szt., czterodziiirowe łubki — 4 szt., 
śruby łubcze — 8 szt. zależnie od łubek.

Odstępy między podkładam i powinny wynosić 
na styku 50 cm, pozostałe zaś 75 cm.

Przy ocenie ł)ierze się pod uwagę dokładność wy­
konania pracy oraz czas pracy od chwili sygnału 
sędziego do rozpoczęcia pracy aż do zebrania zespo­
łu ponownie w dwuszeregu i zameldowania przez 
dowódcę: ,,Gotów“ . Narzędzia i materiały m ają być 
przedtem złożone w miejscu wyznaczonym przez 
kierownika zawodów.

4.
Naprawa

toru.

Zespół złożony z 1 +  1 -f 12 (pod dowództwem 
oficera) otrzymuje zadanie naprawy toru w luku.

W torze na luku brak jednej szyny w toku ze­
wnętrznym. Szyna prosta odpowiedniej długości, 
potrzebny m ateriał i narzędzia znajdują się na p lat­
formie bojowej pociągu pancernego. Zawodnicy 
znajdują się w szturmowym wagonie pancernym. 
Pociąg pancerny podjeżdża jak  najbliżej miejsca 
uszkodzenia toru.

Na sygnał sędziego zespół wyskakuje z wagonu 
pancernego, ustawia broń „w kozły“, zabiera z lory 
potrzebny materiał, narzędzia i zaczyna pracę.

Przybijanie szyny uskutecznia się na dowolnej ilo­
ści podkładów. W każdym przybijanym  podkładzie 
muszą być zakołkowane poprzednie dziury.
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Łubki muszą być skręcone co najm niej dwiema 
śrubami.

Narzędzia - -  l)ez ograniczenia.
1\) wykonaniu pracy dowódca zespołu zbiera ze­

spół w dwuszeregu i po wzięciu przez zespół broni 
do nogi melduje: „Gotów“. Komisja ogląda ze­
wnętrznie wykonanie pracy, po czym na rozkaz sę­
dziego cały pociąg pancerny przejeżdża po nap ra­
wionym torze i wraca na poprzednie miejsce; ko­
misja bada wtedy i ocenia wykonanie naprawy 
toru.

Przy ocenie bierze się pod uwagę dokładność 
i prawidłowość wykonania napraw y toru oraz czas 
pracy, który się liczy od sygnału sędziego aż do 
chwili zameldowania przez dowódcę zespołu: ,,Go­
lów“.

Zespół w składzie 1 +  1 4- 12 (pod dowództwem 
oficera) otrzymuje zadanie rozkręcenia szyn w torze 
na styku i zsunięcia jednego lub 2 pól z osi toru, tak 
by końce zsuniętych szyn były oddalone o 20 cm 
od szyn sąsiedniego pola.

Narzędzia — bez ograniczenia, złożone na czoło­
wej platform ie bojowej; dozwolone jest przecinanie 
naśrubków przecinakami na trzonkach lub u trą ­
canie ich młotem.

Pociąg pancerny podjeżdża jak najbliżej miejsca 
pracy; zespół w dwuszeregu z bronią u nogi stoi 
przy platformie; na sygnał sędziego zespół składa 
broń w kozły i przystępuje do wykonania zadania. 
Po wykonaniu pracy sprzęt ma być złożony na p lat­
formie bojowej na poprzednim miejscu. Czas liczy 
się od chwiji sygnału sędziego do chwili zameldo­
wania przez dowódcę zespołu: ,,Gotów“ po odnie-

Zsunięcie 
toru z osi.
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sieniu narzędzi na platform ę bojową i ustawieniu 
zespołu w dwuszeregu z bronią u nogi.

P rzj’ ocenie bierze się pod uwagę czas oraz pra­
widłowość i dokładność wykonania pracy.

(i.
Ułożenie

klatki
% podkładów 
iioroialnycłi.

Zespół w składzie 1 + 1 -t- 12 l>ez karabinków 
otrzymuje zadanie ułożenia klatki z 60 podkładów 
normalnotorowych i przystosowania jej do dźwiga­
nia inzęsła mostka. Miejsce przygotowane i wyrów­
nane, osie klatki wytknięte 4 kołkami. Pierwsze dwie 
warstw^y podkładów pełne, warstw^y następne — po 
6 podkładów, górna wuirstwa - 4  podkłady. Górna 
warstwa przygoto\vana pod kliny bliźniacze do 
dźwigania przęsła.

Materiał do budowy — na miejscu, narzędzia — 
bez ograniczenia, złożone w  miejscu nakazanym.

Użycie do l)udowy klatki podrozjezdnic niedopu­
szczalne.

Dozw’olone jest usztywmienie klatki klam ram i pro­
stymi, krzyw^ymi lub mieszane. Ilość klam er musi 
być z góry ustalona przez kierowmika zawodów. 
Klamry norm alne budowlane, dł. 25 — 35 cm, dłu­
gość ostrza ponad 6 cm.

Przy ocenie bierze się pod uwagę prawidłowość 
i dokładność wykonania pracy oraz czas pracy, liczo­
ny od chw ili sygnału sędziego do rozpoczęcia pracy, 
do chwili zebrania zespołu po w^ykonaniu. pracy 
w dwmszeregu, złożeniu narzędzi i zameldowaniu 
przez dowódcę zespołu: „Gotów“.

Sprawdzenie poziomu górnej warstwy należy 
przeprowadzić łatą i poziomnicą w^zdłuż przekąt­
nych warstw, zsunięcie klatki z osi mierzyć pionem, 
opuszczonym w' styku 2 środkowych . podkładów 
górnej warstwy.
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Zespół w składzie 1 +  1 +  12 z karabinkam i, 
znajdujący się w wozie szturmowym, otrzymuje za­
danie postawienia na tor platform y bojowej dwuo­
siowej z liamulcem lulj l)ez.

Czołowa platform a bojowa pociągu pancernego, 
norm alnie wyposażona — wykolejona obydwoma ze­
stawami kołowymi; obrzeża kół o 10 cm od ze­
wnętrznej krawędzi szyny w torze.

Potrzebne narzędzia do podnoszenia znajdują się 
na wwkolejonej platform ie bojowej.

Dozwolone narzędzia do pracy:
- 4 dżwdgi śrubowe typu kolejowego ponad 

5 ton,
— podkłady kolejowe - w' dowadnej ilości, 

kliny żelazne lub dębowe dowolnych wym ia­
rów' i W' dow'olnej ilości,
inny sprzęt |)omocniczy — według uznania 
komisji.

Korzystanie z |)arowozów do wciągania platfor­
my — nie dozwolone.

l ’rzed rozpoczęciem pracy zespół slawua broń 
,,w kozły“.

Czas liczy się od chwili sygnału sędziego do roz­
poczęcia pracy aż do chwili zameldow ania przez do- 
w'ódcę zespołu: ,,Gotów“, po postawieniu platform y 
na torze, ułożeniu sj)rzętu na poprzednim miejscu 
i ustawieniu zespołu w' dwmszeregu z bronią u nogi 
przed platform ą bojowup

Postawienie 
na tor 

wykolejonej 
platformy.

Zespół pod dowództwem podoficera, złożony 
1

8.
Z i "T 6, otrzymuje zadanie założenia aparatu ,,R“
1 dwu mm na wyskazanym odcinku toru.

Zespół występuje do pracy z bronią, składając 
karabinki ,,w' kozły“.
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9.
Wchodzenie 
na prowadni­
cę zespołu ez. 
„T.K.—T.K.” 

i próba 
szybkości 
na torze.

Miny w odległości 15 m od aparatu w obydwie 
strony, założone pod stopką szyny i zamaskowane.

Zamiast min zespół otrzymuje po jednym na­
boju kilogramowyin drewnianym, uzl)rojonym 
w spłonką.

Zespół otrzymuje zupełnie przygotowany aparat 
,,R“ z zapalnikam i i kapiszonami butelkowymi.

Materiał: 51 m lontu wybuchowego, nawiniętego 
na bęben:

— 1 obciskacz,
— 4 spłonki wz. ‘28,
— 1 scyzoryk,
-- 2 deseczki do lontu,

0,5 ni sznurka,
1 krążek izolacji.

Prócz lego narzędzia, ustalone przez komisję. Za 
łożony aparat ,,R“ i miny muszą być zamaskowane.

Po zebraniu zespołu z bronią u nogi i zameldowa­
niu wykonania pracy komisja bada prawidłowość 
i dokładność założenia aparatu oraz zamaskowanie.

Czas liczy się od sygnału sędziego do rozpoczęcia 
pracy, aż do chwili zameldowania przez dowódcę 
zesj)ołu: „(iolów“ .

2 czołgi T. K. stoją na torze kolejowym w ozna­
czonym miejscu o 10 m od prowadnic, stojących po 
środku na starcie; załogi na zbiórce przy czołgach, 
silniki zgaszone. Na znak sędziego załogi wchodzą 
do czołgów, kierowcy urucham iają silniki (rozrusz­
nik) i wjeżdżają na prowadnicę, umocowują klin 
(jeden czołg podniesiony, a drugi opuszczony do 
jazdy) i natychm iast ruszają.

Zbliżając się do „półm etka“ kierowca hamuje, za­
trzym ując drezynę czołem na ,,półm etku“ ; następ-
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nie załoga opuszcza do jazdy tylny czołg, podnosi 
przedni i jedzie w przeciwnym kierunku do mety, 
mijając ją z największą szybkością.

Zatrzymanie się na ,,półm etku“ odbywa się l>ez 
gwałtownego zahamowania. W  razie zatrzym ania 
się przed ,,półmetkiem“ kierowca ma prawo ponow­
nie ruszyć i dojechać do ,,półm etka“.

Czas liczy się od znaku sędziego do wchodzenia 
na prowadnicę, aż do chwili minięcia przodem czoł­
ga chorągiewki na mecie (może to być miejsce po­
przedniego sta rtu ).

Przestrzeń od startu do ,,])ółmetka“ wynosi 
400 m.

Przy ocenie bierze się pod uwagę sposób wjeż­
dżania na prowadnicę, sposób ham owania i czas 
przebycia całej trasy wraz z wchodzeniem na pro­
wadnicę.

Przestrzeń karną na półmetku oblicza się od miej­
sca, skąd drezyna pancerna zaczęła jazdę powrotną.

Zespół drezjm pancernych ,,T. K. — R. — T. K.“, 
dowodzony przez oficera, otrzymuje zadanie zorga­
nizowania punktu obserwacyjnego w miejscu w ska­
zanym na mapie (planie).

Załogi na zbiórce i)i’zy drezynach pancernych; 
silniki zgaszone.

Zadanie zaczyna się ruszeniem po torze do ozna­
czonego miejsca, gdzie następuje zejście z prowadnic 
i zjazd z toru czołgów T. K. Następnie czołgi roz­
poznawcze przebywają około 2 — 3 km w terenie 
urozmaiconym (rowki, piasek, wjazdy, brody i t. d.) 
w celu zajęcia wyznaczonego punktu obserwacyjne­
go artylerii. Drezyna ])ancerna ,,R“ — pozostaje na 
torze.

10.
Zajęcie 

punktu obser­
wacyjnego 

przez czołgi 
rozpoznaw­
cze zespołu 

drezyn panc. 
„T. K. -  R. -  I 

T. K.”.
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'Jurasa do miejsca punktów obserwacyjnych po­
winna być wytyczona lub w terenie ustawione punk­
ty kontrolne.

Dowódca zespołu otrzymuje tylko obszar ograni­
czony na mapie, na którym  ma wyszukać dogodny 
punkt obserwacyjny.

Czę.ść trasy w terenie, którą m ają zawodnicy prze­
bywać obowiązkowo, oraz obszar wybierania punk­
tów obserwacyjnych nie powinny być znane zawod­
nikom j)rzed zawodami.

O przybyciu na punkt oljserwacyjny dowódca ze­
społu składa meldunek przez radio.

Dowódca zespołu otrzymuje na 10 m inut przed 
l uszeniem zadanie na piśmie, maj)ę lub szkic z wy­
rysowaną trasą (pasem) oraz punktam i kontrolny­
mi, przez które czołgi muszą przejeżdżać.

Zachowanie się załogi od chwili rozpoczęcia m ar­
szu po torze — hojowe.

Po złożeniu meldunku przez radio z punktu ob­
serwacyjnego czołgi w racają na tor trasą z góry wy­
znaczoną, wchodzą na prowadnicę i ruszają po 
lorze kolejowym do oznaczonego punktu.

Przy ocenie bierze się pod uwagę; czas wykonania 
zadania, nawiązanie łączności radiowej, przebycie 
])i'zeszkód w terenie i wybranie najwłaściwszego 
miejsca na punkt obserwacyjny.

Jako czas wykonywania zadania przyjm uje się 
czas od chwili ruszenia po torze, aż do wejścia czoł­
gów spowrotem na prowadnicę, dojechania po 
torze do oznaczonego punktu i zameldowania przez 
dowódcę zespołu, po ustawieniu załóg na zbiórce 
przy drezynach ])ancernvch; ,,Gotów“.
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W yniki w poszczególnych konkurencjach ocenia 
się według punktacji karnej od 6 do 25 w stosunku 
do zespołu i od l do 5 w stosunku poszczególnych 
zawodników.

Jako „czas najkrótszy“ należy przyjmować czas 
krótszy jednego z dwu zawodników.

Zawodnik ten nie otrzym uje karnych pUnktńw za 
czas, a drugi zawodnik otrzymuji' punkty karne za 
różnicę czasu })onad czas pierwszego zawodnika.

Czas dwukrotnie dłuższy —- dyskwalifikuje zespół 
w danej pról)ie.

Ustalanie miejsc w zawodach 
między dywizjonowych.

Każda konkurencja ma określoną wartość licz­
bową dodatnią. Zawodnik, który w danej konku­
rencji uzyskał mniej punktów karnych (obliczanych 
na podstawie ogólnie przyjętej punktacji ujemnej 
za poszczególne błędy) od drugiego zawodnika, 
otrzymuje pierwsze miejsce w danej próbie, a więc 
odpowiednią ilość ])imktów dodatnich dla dywi­
zjonu.

Uzyskanie drugiego miejsca, gdy jest tylko 2 za­
wodników (2 zespoły), liczy się jako 0 punktów do­
datnich.

Dyskwalifikacja zespołu w danej konkurencji po­
ciąga za sobą obciążenie dywizjonu tyloma punkta­
mi ujemnymi, jaką wartość dodatnią liczbową ma 
dana konkurencja.

Suma punktów za poszczególne konkurencje w za­
wodach zespołowych stanowi o przyznaniu pierw­
szego miejsca dla danego dywizjonu pociągów pan­
cernych.

11.
Ocena

wyników.
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Punktacja poszczególnych konkurenci)].

Układanie t o r u ...................................................... 4
Naprawa t o r u ...................................................... 5
Zsunięcie toru z o s i ............................................2
Ułożenie klatki z p o d k ła d ó w ........................... 3
Postawienie wykolejonej platform y. . . 2
Założenie aparatu ,,R“ . . . 4
Schodzenie i wchodzenie na prowadnice 

zespołu ,,T. K. — T. K.“ i próha szyb­
kości na t o r z e ................................................. 3

Zajęcie punktu obserwacyjnego . . . .  4

pkt.

Przykład kwalifikowania dywizjonów.

Zespoły 1-go dyonu otrzymały pierwsze miejsca 
w: wchodzeniu na prowadnicę, zsunięciu toru z osi, 
założeniu aparatu „R“, postawieniu wykolejonej 
platform y —■ razem 3 -1-2 +  4 +  2 =  11 ])kt. do­
datnich; w próbie ,,układanie klatki z podkładów“ 
został zdyskwalifikowany, otrzymując 3 punkly 
ujemne; razem pierwszy dyon otrzymał +  8 pktów.

Zespoły 2 dywizjonu otrzymały pierwsze miejsce 
w zajmowaniu punktu obserwacyjnego, układaniu 
loru, naprawie toru, układaniu klatki, razem ])unk- 
łów dodatnich: 4 +  4 +  5 +  3 = 1 6  punktów. 
W ,,zsunięciu toru z osi“ — zesj)ół został zdyskwa­
lifikowany, otrzym ując 2 punkty ujemne: razem 
2. dywizjon otrzymał +  14 punktów; na podstawie 
powyższych obliczeń pierwsze miejsce uzyskuje 2. 
dywizjon pociągów pancernych.

W razie uzyskania jednakowej ilości punktów 
przez dwa zespoły w tej samej konkurencji rozstrzy-
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ga krótszy czas; jeśli i czasy sii równe, należy próbę 
ponowić.

W  razie uzyskania jednakowej ilości punktów 
pizez dywizjon komisja zarządza rozgrywkę, pole­
gającą na ponownej próbie naprawy toru. Mniejsza 
ilość punktów karnych, obliczana według podanej 
dla tej konkurencji punktacji, rozstrzyga o przyzna­
niu pierw\szego miejsca dywizjonowi.

Układanie toru.

Zwężenie toru o każdy m ilimetr od przepisowego 12. 
prześwitu — 25 pktów karnych.

Poszerzenie toru o 3 mm od przepisowego prze- cji szczegóło- 
świlu — 5 pktów" karnych, za każdy następny mili- wej poszcze- 
metr poszerzenia — 3 pkty karne. gólnych

Każde pełne 4 cm różnicy od ustalonego odstępu prób. 
między |)odkładkam i liczone na osi toru i między 
środkami }K>dkładów' - -  6 pktów karnych.

Niedohicie szyniaka ponad 2 mm — 10 pktów^ 
karnych.

Za każde 2 cm zboczenia toru lub osi — 6 pktów 
karnych.

Niedokręcenie śruby łuhczej o jiełiiy obrót k lu ­
czem — 6 pktóW' karnych.

Za każde pełne 30 sekund ponad czas najkrótszy—
6 pktów' karnych.

Za każde pozostawione na miejscu budowy narzę­
dzie — 6 pktów karnych.

Dyskwalifikacja zespołu następuje za:
— zw^^ężenie toru ponad 3 mm od przepisowego 

prześwitu;
—■ poszerzenie toru ponad 20 mm od przepisowe­

go prześwitu;
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— załamanie osi toru lub budowę nie w osi po­
nad 10 cm.

N a p ra w a  to n i.
Za każde 3 mm poszerzenia toru ponad przepisa­

ną normę dla danego łuku — 10 pktów karnych.
Za zwężenie toru o każdy 1 mm poniżej przepiso­

wej szerokości łuku — 25 pktów karnych.
Za niedokręcenie śruby łul)czej o pełny obrót klu­

czem — 3 pkty karne.
Za każdy nie zakołkowany otwór — 6 pktó\y k ar­

nych.
Za każde })ozostawione narzędzie — 0 ])któw k ar­

nych.
Wykolejenie się platformy Imjowej stanowiącej 

czoło i)ociągu pancernego lub wagonu |)ancernego 
])rzy próbnym przejeżdżaniu po naprawionym 
lorze — dyskwalifikuje zespół.

Poszerzenie toru powyżej 20 mm ])onad ustalony 
maksymalny prześwit (1405 mm) - dyskwalifi­
kacja.

Zwężenie toru poniżej normalnego prześwitu 
(1435 mm) — dyskwalifikacja.

Każde pełne 20 sekund ])owyżej czasu najkrótsze­
go — 0 ])któw karnych.

Zsunięcie toru z osi.

Każdy zaczęty centymetr różnicy względem naka­
zanego zsunięcia—0 pktów karnych; poniżej 1 cm— 
nie hierze się pod uwagę.

Pozostawione narzędzie -- 0 pktów karnych.
Każde 30 .sekund ponad czas najniższy — 6 pktów 

karnych.
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Ułożenie klatki z podkładów.

Za każdy pełny centymetr różnicy względem po­
ziomu górnej warstwy podkładów — 20 pktów k ar­
nych.

Nieprawidłowe ułożenie podkładów (np. gdy pod­
kład jednej warstwy jest nad luką trzeciej warstwy 
więcej niż o pół szerokości podkładu węższego) — 
za każdy koniec podkładu — 0 pktów karnych.

Niedohicie klam ry ponad 2 cm (mierzone od 
wnętrza klamry) — za każd}’ nie dobity koniec — 
6 j)któw karnych.

Za każdy 1 pełny cm skrzywienia lub zsunięcia 
klatki z oznaczonej osi - -  6 pktów karnych.

Za każde pełne 30 sekund powyżej czasu najkró t­
szego — 6 pktów karnych.

Różnica poziomów górnej warstwy, mierzonych 
po przekątnych ponad 50 mm — dyskwalifikacja.

Zsunięcie (skrzywienie) klatki względem osi pio­
nowej ponad 20 cm — dyskwalifikacja. Miarodajne 
są warstwy: pierwsze dwie i górna.

Postawienie wykolejonej platformy bojowej.

Za każde pełne 20 sekund powyżej czasu najkró t­
szego — 6 pktów karnych.

Każde pozostawione narzędzie — 6 pktów kar­
nych.

Bezskuteczne podnoszenie platform y ponad 20 m i­
nut — dyskwalifikuje zespół.

Założenie aparatu „R“.

Niewłaściwe zamaskowanie (widoczne) aparatii- 
25 pktów karnych.
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Każde pozostawione narzędzie na miejscu pra­
cy — 6 pktów karnych.

Każde pełne 20 sekund powyżej czasu najkró t­
szego - 0 pktów karnych.

Niewybuch przy przejeździć pociiigu pancernego— 
dyskwalifikacja. W ada spłonki lub kapiszona nie 
powoduje dyskwalifikacji.

Komisja zarządza wymianę wadliwego m ateriału 
i próbę przeprowadza się ponownie.

Wchodzenie na prowadnicę i próba szybkości 
na torze.

Skośne wjechanie na łapę prowadnicy i uderzenie 
tyłem czołga w boczną osłonę prowadnicy — 
4 pkty karne.

Każda bezskuteczna próba wjazdu — 5 pktów 
karnych.

Silne uderzenie w czasie przechylania się czołga 
przy wjeździe na prowadnicę — 2 pkty karne.

Nieumocowanie klina, rączki hamulcowej lub 
wtyczki instalacyj elektrycznej (radio) — po 4 pkty 
karne.

Trzykrotna bezskuteczna próba wjazdu czołga na 
prowadnicę — dyskwalifikuje zespół.

Gwałtowne zahamowanie na półmetku — 5 pktów 
karnych.

Każdy pełny metr wysunięcia się drezyny pan­
cernej poza półmetek — 6 pktów karnych.

Za niedojechanie do półmetka do 5 m — 1 pkt 
karn3^

Każdy następny pełny metr ponad 5 m niedoje- 
cłiania do półmetka — 2 pkty karne.

Zatrzymanie się przed półmetkiem powyżej 
15 m — dyskwalifikuje zespół.
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Każda sekunda powyżej czasu najkrótszego 
w ])róbie szybkości — 2 pkty karne.

Zajmowanie punktu  obserwacyjnego.

Zajęcie niewłaściwego punktu obserwacyjnego — 
od 10 do 25 ])któw karnycłi.

Zorganizowanie punktu ol)serwacyjnego poza rejo­
nem wyznaczonym na mapie — 20 pktów karnych.

Niezłożenie meldunku przez radio — dyskwalifi­
kacja.

Zmylenie trasy przez pojedynczy czołg (wyjście 
poza pas, nieprzejście przez punkt kontrolny) — 
15 pktów karnych.

Zmylenie trasy przez obydwa czołgi z dowódcij 
zespołu na czele — dyskwalifikacja.

Brak jednego czołga na punkcie obserwacyj­
nym — 25 pktów karnych.

Niewłaściwe zamaskowanie czołga na punkcie 
obserwacyjnym — od 6 do 15 pktów karnych.

Każda ])ełna m inuta ponad czas najkrótszy — 
0 pktów karnych.

Pozostawienie jednego czołga w terenie dyskwali­
fikuje zespół (uszkodzony czołg może być wleczony 
do prowadnicy).

Braki w wyposażeniu wozów oraz um undurow a­
niu załóg ocenia się jak w zawodach jednostkowych 
czołgów Iozpoznawczycb.

Zespoły pociągu pancernego: 1 oficer młodszy, bl.
1 podoficer służby stałej (nadterminowy), 12 strzel- Zawodnicy, 
ców sł. czynnej, mogą być też i)odoficerowie.
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14. 
Ilość 

I zespołów.

Zespoły drezyn pancernych.

ii) W próbie szybkości zespołu ,,T. K. - - T. K.“ 
2 podoi', zawód, lut) nadterminowych - jako 
dowódcy czołgów,

2 podoficerowie służby stałej (nadtermino­
wi) lub służby czynnej — jako dowódcy 
czołgów,

J>) w organizowaniu punktu ol)serwacyjnego:
1 oficer młodszy (art.) jako dowódca ze­

społu,
2 podoficerowie zawodowi (nadterminowi) 

lub służby czynnej — jako dowódcy czołgów,
3 szeregowcy starszego rocznika — jako 

kierowcy.

Każdy dywizjon pociągów pancernych wystawia 
najm niej następującą ilość zespołów:

jeden zespół do:
— wchodzenia na prowadnicę zespołu „T. K. — 

T. K.“ i próby szybkości;
— zajęcia punktu obserwacyjnego;
— założenia aparatu „R“ ;

driif/i zespól do:
— układania toru,
— naprawy toru;
— zsunięcia toru z osi;

trzeci zespól doi
— ułożenia klatki z podkładów;
— postawienia wykolejonej platformy.
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W zawodach zespołowych musi brać czynny 
udział najm niej 3 oficerów młodszych z każdego dy­
wizjonu pociągów ])ancernych.

Pożądane jest wystawienie jak  największej ilości 
zespołów, osobno dla każdej próliy, dowodzonych 
przez oficerów młodszych i starszych podoficerów.

Umundurowanie zawodników w zawodach zespo­
łowych drezyn pancernych — jak w zawodach indy­
widualnych.

Umundurowanie i uzbrojenie zespołów plutonów 
w ypadowych:

strzelcy: karabinki, ładownice, bagnet, m aska 
przeciwgazowa; chlebak, hełm, beret, m undur letni, 
pas główny;

oficerowie i starsi podoficerowie: pistolet, lornet­
ka, mapnik, hełm, beret, pas główny, m undur letni 
(oficerowie w drezynach pancern^^ch — opończa).

15.
Umunduro­

wanie.

Dla uniknięcia osobnego szkolenia wybranych za­
wodników, zawodnicy (obsługi, zespoły) tak  w za­
wodach indywidualnych, jak w zawodach zespo­
łowych wyznaczani są lub wylosowywani najwcze­
śniej na 3 dni przed zawodami, natom iast do za­
wodów drezyn pancernych występują o ile możno­
ści stałe załogi cżołgów (drezyn pancernych).

16.
Rożne.





Orientacyjny szkic toru przeszkód dla czołgów rozpoznawczych 
1 ciągników „C2P“ bez przyczepek w zawodach wyszkoleniowych 

jednostkowych.

Usuwanie
niedomagań

czołga
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