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ROZKAZ WPROWADZAIJACY.

Wprowadzam do uzytku stuzbowego
w broni [)ancernej i jednostkach zmotoryzo-
wanych ,Regulamin zawod6éw wyszkolenio-
wych techniczno-ljojowych w jednostkach

. . p3nc 5 .
broni pancernej — wraz z programami

zawodow*.

Jednocze$nie uniewazniam wydany przez
Dowddce Broni Pancernyeh ,Tymczasowy
Regulamin zawoddéw wyszkoleniowych w jed-
nostkach broni pancernej — M. S. Wojsk. —
Dtwo Br. Panc. Nr spr. 2800-20/.Wyszk.
1936 r.”, ktory nalezy znjszczyé, postepujac
w mys$l rozkazu M. S. Wojsk. D. D. O.
L. 5571/Wyszk./Tjn. 36,,
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ROZDZIAL A
POSTANOWIENIA OGOLNE.

Celem zawodo6w jest podniesienie i sprawdzenie
ogdlnego poziomu wyszkolenia w prowadzeniu wo-
z6éw pancernych, samochoddéw, ciggnikéw i moto-
cykli w warunkach pniowych przez zatogi tych wo-
zO6w oraz stopnia wyszkolenia bojowego i technicz-
nego w jednostkach broni pancernej.

Prze])i'owadzenie zawoddéw jest obowigzkowe
i musi sie miesci¢ w ramach czasu, przeznaczonego
na ten cel w ,Instrukcji wyszkolenia broni pan-
cernych".

W programie zawodoéw techniczno-bojowych mo-
ga by¢ wiaczone strzelania ostre szkolno-bojowe,
przewidziane dla zawodow strzeleckich w ,,Instruk-
cji strzeleckiej broni pancernych“. W tym wypadku
nalezy ujednostajni¢ punktacje.

Zawody wyszkoleniowe w jednostkach broni
imncernej dzielg sie na;

- jednostkowe — w ramach poszczeg6lnych
jednostek Droni pancernej,
- zespotowe — pomiedzy })oszczeg6lnymi jed-

nostkami broni pancernej, jesli w jednym

1.
(ki zawodow.

2.
Podziat
zawodow.



Programy
zawodow.

4.
Terminy
zawodow”

Organizacja
zawodow.

Regulamin zawodéw wyszkoleniowych tccliniczno-

0J)Ozie ¢wiczen w danym roku znajdujg sie
przynajmniej dwie jednostki organizacyjne
i)roni pancernej.

Programy zawodoéw wyszkoleniowych jednostko-
wych i zespotowycli sg zatgczone do niniejszego re-
gulaminu.

Zawody wyszkoleniowe maja byé przeprowadza-
ne corocznie w obozie ¢éwiczen.

Doktadne daty zawodéw meldujg dowddcy jed-
nostek broni pancernej do Dowd6dztwa Broni Pan-
cernych na 2 tygodnie przed terminem zawodoéw.

Podziat obowigzkéw w organizacji i przeprowa-
dzaniu zawodow.

u) Dowddcij jednostek broni pancernej.
Do dowddcy jednostki broni jiancernej organizu-
jacego zawody nalezy;
—= ogtoszenie programu zawoddw:
--- wyznaczenie kierownictwa zawodéw i komi-
sji sedziowskKiej;
ustalenie ilosci zawodnikéw (zespotdw) do za-
wodéw jednostkowych i zespotowych;
— przygotowanie nagréd;
- kontrola organéw wykonawczych w czasie
]>rzygotowania i ]>rzeprowadzania zawodow;

— rozstrzyganie wniesionych reklamacji w sjjra-
wie zawodow:

— uroczyste rozdanie nagréd.



liojowych w jednoslkacli I)roni pancernej

W zawodach zespotowych poniiedz)® Jednostkami
timkcja ta j)izypada w udziale dowodcy zgrupowa-
nia jednostek Ilroni ])ancernej.

b)

Kierownictwo zawodow.

Kierownictwo zawodow sktada sie z;

kierownika zawoddw, ktory jest jednocze$nie
sedzig gtownym. (W zawodach zespotowych
miedzy jednostkami l)ioni pancernej kierow-
nika wyznacza dowddca zgrupowania);
gospodarza toru i pomocnikéw (w razie po-
trzeby) ;

lekarza z ])atrotem sanitarnym;

kierownika warsztatu z patrolem reperacyj-
nym;

rusznikarza.

Personel kierownictwa zawodéw w zawodach
pomiedzy jednostkami broni pancernej wyznaczajg
dowodcy jednostek Hroni J)ancernej po wzajemnym
porozumieniu sie.

Do

kierownika zawodéw nalezy:

zapewnienie $rodkéw potrzelinycti do prze-
prowadzenia zawodow;

przygotowanie szczeg6towego programu za-
wodow;

ustalenie ilosci sprzetu l)iorgcego udziat w za-
wodach ;

wydanie szczeg6towych dyspozycyj gospoda-
rzowi toru co do urzadzenia toru (trasy);
czuwanie nad 'sprawnym przeprowadzeniem
zawoddw;

zastosowanie wszystkich $rodkéw ostrozno-
sci dla ochrony zdrowia i zycia zawodnikdéw;



Regulamin zawoddw wyszkoleniowych lcchniczno-

— zorganizowanie pomocy teclinicznej i sanitar-
nej podczas zawoddw.

c) Komisja sedziowska.

Komisja sedziowska sktada sie z:

— sedziego gtéwnego, jako przewodniczgcego;
jest nim kierownik zawodoéw,

— sedziéw poszczegblnych konkurencji (w za-
wodach zespotowych mozna wyznacza¢ po
dwdch sedziow, kazdego z innej jednostki
broni pancernej).

Kazda konkurencja musi mie¢ swojg podkomi-
sje sedziowskg, ztozong z kierownika i takiej ilo-
§ci pomocnikéw i pisarzy, ktéra umozliwita by re-
gidaminowe przeprowadzanie zawodow oraz szyb-
kie i sprawiedliwe zapisywanie wynikow.

Komisja sedziowska jest obowigzana zna¢ szcze-
gotowo regulamin zawodoéw oraz program danej
konkurencji.

Do zadah komisji sedziowskiej nalezy:

— sprawdzenie zawodnikow wedtug spisow
imiennych bezposrednio przed zawodami (za-
wodnicy powinni mie¢ przy sobie podczas za-
woddéw legitymacje osobiste);

— przeprowadzenie zawodow w mys$l regulami-
nu oraz oceny wynikéw wedlug swej naj-
lepszej wiedzy, woli i sumienia;

—- badanie stanu maszyn po kazdej konkurencji;

— opiniowanie wniesionych reklamacji i przed-
stawianie ich dowddcy jednostki (zgrupowa-
nia) ;

— protokélarne stwierdzenie wynikow i przed-
stawienie ich dowddcy jednostki (zgru[)o-
wania);



bojow3ch w jednostkach broni pancernej

—e dostarczenie dowddcy materiatu do sprawo-
zdan i wnioskéw odnos$nie regulaminu i pro-
graméw (wynikéw) zawodow.

Komisja sedziowska rozstrzyga wszystkie zagad-
nienia sporne wiekszoscig gtoséw; w razie réwnej
ilosci gtoséw rozstrzyga gltos gtéwnego sedziego.

Do rozpatrzenia reklamacyj zbiera sie komisja
sedziowska w petnym skiadzie, badajagc i orzeka-
jac stusznos¢ pretensji, po czym reklamacje odrzu-
ca lub uwzglednia, wprowadzajgc odpowiednie po-
prawki do obliczen wynikéw zawodéw. Najwyzsza
instancjag odwotawczg od orzeczenia komisji se-
dziowskiej jest dowdédca organizujacy zawody.

Sktadu komisji sedziowskiej nie nalezy zmieniac
w czasie trwania zawodow.

Cztonkowie kierownictwa zawodow oraz komisji
sedziowskiej nie moga bra¢ udzialu w danych za-
wodach (konkurencjach) jako zawodnicy.

We wszystkich sprawach dotyczacych zawoddw
zwracaja sie dowddcy zainteresowanych oddziatow
przed zawodami do kierownika zawoddéw; w czasie
zawodoéw zwracaé sie moga tylko sami zawodnicy
bezposrednio do przewodniczacego komisji sedziow-
skiej lub do jednego z sedzidw.

Wszystkie reklamacje w sprawie odbytych za-
wodéw sktada¢ moga zainteresowani dowddcy od-
dziatléw na rece przewodniczgcego komisji sedziow-
skiej do godziny 12 dnia nastepnego.

W zawodach indj*widualnych oficerskich rekla-
macje wnoszg sami zainteresowani oficerowie dro-
gq .stuzbowa.

Kazdy zawodnik po odbyciu konkurencji ma pra-
wo zwrdci¢ sie do sedziego lub podkomi.sji sedziow-

0.
Informacjt"
reklamacja.



Oblicianie
wynikow.

8.
Nagrody.

H Kegiilamin zawodéw wyszkoleniowych lechniczno-

skiej z prosbg o podiinu' mu piiuklacji za puszczo
gblne préby.

Oliliczanie wynikéw polega na zsumowaniu
punktéow karnych, jakie zaw”oduik (zespét) otrzy-
mat za wszystkie prol)y odnosnej konkurencji.

Najmniejsza ilos¢ punktow karnych rozstrzyga
0 przyznaniu zawodnikowd pieiwvszego miejsca.
Ocena polega na stawdaniu punktéw' karnych od 1
do 5 W zawodach indywidualnych i od 6 do 25
W zawodach zespotowych.

Szczegbtow'e w'skazdw'ki do oceny wwmikow
1 obliczania wynikéw' zawderajg programy za-
w'odow'.

Wyniki zawodow jednostkowych ogtaszane sg
W rozkazach dziennych jednostki broni pancernej;
wyniki zawodow zespotow'ych ogtasza dowmdca
zgrupowania.

U' zawodach jednostkowych nagradzani sa za-
w'odnicy, ktérzy na danym sprzecie osiagneli naj-
lepsze wyniki; nagrody w postaci dyploméw lub
przedmiotoéw' przechodza na wdasnos¢ nagrodzone-
go. Nagradzane sg 3 pierwsze kolejne miejsca, przy
czym za ,,zaw'odnika“ w zaw'odach jednostkowych
uwazaé¢ nalezy calg etatow"g zatoge danego wmzu,
ktéra brata udziat w zawmdach.

Nagrody zakupuje sie z kredytdw w"*yszkolenio-
w'ych oraz z funduszu gospodarczego danej jednost-
ki broni pancernej; moga one réwmiez pochodzié
z darowdzn os6b lub instytucji postronnych.

W zawodach zespotowych, jesli sie odbywajg wy-
jatkowm w”ewmatrz jednostki broni pancernej, na-
grode otrzymuje tylko jeden pluton (zesp6t), ktéry



l)ojowycli w jodnoslkach lironi pancernej 7

osiggnat najlepsze wyniki w zawodach [)Uiloiidw
majacych jednakowy sprzet pancerny. Nagroda
w postaci pamigtkowego przedmiotu jest nagroda
przechodnig. Przechowuje jg przez caty rok oddziat,
z ktérego wystawiony byt zwycieski zesp6t, dyplom
za$ pozostaje na state w danym oddziale.

Po trzykrotnym zdobyciu pierwszego miejsca
przez ten sam oddziat nagroda ta przechodzi na
jego wiasnosc.

W zawodach zespotowych miedzy jednostkami
broni pancernej nagrode przechodnig otrzymuje
zwycieska jednostka broni pancernej.

Niezaleznie od nagrdd, przeznaczanych za uzy-
skanie wyniku w zawodach jednostkowych i zespo-
fowych, mozna ponadto przyznawaé¢ nagrody w po-
staci dyploméw za uzyskanie pierwszego miejsca
w poszczegélnych probach bez wzgledu na to, czy
dany zawodnik ukonczyt cato$¢ zawoddédw z wyni-
kiem pomysinym, czy tez nie, wyjawszy przypadek
dyskwalifikacji zawodnika.

Rozdawanie nagrod powinno sie odbywac¢ w spo-
s6b uroczysty.

Dyskwalifikacja, tak pojedyinczego zawodnika

jak tez calego zespotu, moze nastgpi¢ z powodu;

a) rozmys$lnego nieprzestrzegania warunkow za-

wodoéw podanych w regulaminie i programie;

1) stwierdzonej checi lub faktu wprowadzenia
w biad sedzidw;

c) stwierdzenia usitowania przeszkodzenia dru-
giemu zawodnikowi w zawodach w jakikol-
wiek sposdb;

9.
Dyskwalifi-
kacja
zawodnikow.



10.

Sprawozda-

niu.

11.
Rodzaje
zawodow.

8 Regulamin zawodéw wyszkoleniowych techniczno-

d) niewykonania pewnych obowigzkowych proél)]
przewidzianych w regnlaminie i programie;
€) przyjecia pomocy zewnetrznej.

Czyny wyszczegdblnione pod a), 1) i ¢) moga byc |
jednocze$nie przedmiotem postepowania stuzbo- [
wego.

Pomoc zewnetrzna w zawodach indywidualnych |
i zespotowych jest dozwolona jedynie w wypad-
kach, kiedy jest zagrozone zycie Inb zdrowie za-
wodnika albo tez cato$¢ maszyn.

Dowodcy jednostek broni pancernej wraz zei
sprawozdaniami wyszkolenia z okresu letniego
przedstawiajg do Dowddztwa Broni Pancernych
sprawozdania z przeprowadzonych zawodéw wysz-
koleniowych, w ktérych précz nazwisk zdobywcéow
1 miejsc w poszczegdlnych konkurencjach indywi-
dualnych i zespotowych podadza og6lne swe uwa-|
gi i spostrzezenia.

Zawody wyszkoleniowe kierOwedw wozow siliiiko-|
wych w jednoslkaeh zmotopyzowanych.

Na podstawie niniejszego ,,Regulaminn zawodoéw I
wyszkoleniowych techniczno-hojowych w jednost-
kach broni pancernej“ jednostki catkowicie lub
czesciowo zmotoryzowane (artjderia, kawaleria,
lotnictwo, saperzy itd.) jirzeprowadzajg n siebie]
nastepujace rodzaje zawodéw indywidualnych:

1) Zawody jednostkowe dla kierowcow samo-
chodow ciezarowych — podoficerow i szere-
gowcow stuzby czynnej starszego i miodszego]
rocznika.



l)ojowych w jeclnoslkacli broni pancernej

2) Zawody jednostkowe kierowcoéw (zatdg) cig-
gnikéw gasienicowych — podoficeréw stuzby
statej, nadterminowych, oraz szeregowcow
stuzby czynnej starszego i miodszego rocz-
nika.

3) Zawody jednostkowe dla kierowcow moto-
cykli z przyczepkami w trzech grupach:
a) oficerowie stuzby statej,
b) podoficerowie stuzby statej i nadtermi-
nowi,
c) podoficerowie i szeregowcy stuzby czyn-
nej starszego rocznika.
Regulamin niniejszy nie ujmuje zawoddéw zespo-
ltowych w jednostkach zmotoryzowanych.

Zaleznie od rodzaju broni dowddcy jednostek 12.
zmotoryzowanych (kawalerii, artylerii, lotnictwa, Wzm;gmr/a_
saperéw i faczno.Sci) dostosowujg odpowiednio pro- ,%ac%
gramy i warunki zawodow jedno.stkowych, ustalone  zaleznie
dla jednostek broni pancernej. od rodzaju

broni zmo-
toryzowanej.

ROZDZIAL B.

ZAWODY JEDNOSTKOWE.

Przedmiot zawod6w jednostkowych stanowig: Przelginim
— proby sj)rawnosci zalég w prowadzeniu i ob-  sawodéw
stugiwaniu odnoisnych wozéw silnikowych; jednostko-

— dorywcze usuwania niedomagan wozéw i bro-  Well

ni w warunkach pniowych przez zatoge bez
zewnetrznej pomocy:

— pokonywanie ])rzeszkéd terenowych;
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— W pociggach pancernych — ponadto uzycie
materiatéw wybuchowych.

Zawody jednostkowe w strzelanin z broni ma-
szynowej i recznej zatdg wozow pancernych, Kie-
rowcéw saniochodowA”ch i motocykti oraz oficerow
i podoficeréw broni pancernej sg ujete w ,,Instruk-
cji strzeleckiej broni pancernej“.

Zawody jednostkowe nalezy przeprowadzi¢ przy
stanie co najmniej 3-ch zawodnikdéw.

Warunki zawodéw muszg by¢ tak dobrane, aby
poszczegOlne konkurencje nie stwarzaly niebezpie-
czenstwa dla zalég lub wozéw oraz odpowiadaty
wiasciwemu przeznaczeniu danego sprzetu w wa-
runkach polowj”cbh.

Do zawodéw jednostkowych staja;

a) zatogi wozéw pancernych, posiadanych przez
dang jednostke organizacyjng (czolgi, samo-
chody pancerne, drezyny pancerne), ztozone
z kadry stuzby statej (podoficerow stuzby
statej i nadterminowych) oraz podoficeréw
i szeregowcow st. czynnej starszego i mtod-
szego rocznika w 2 grupach: | grupa — Kkie-
rowca z miodszego rocznika, dowodca (strze-
lec) — dowolnie; I+ grupa: kierowca — ze
starszego rocznika, dowddca (strzelec) — do-
wolnie (podof. stuzby statej nadterm. Ilub
absolwenci szkoly podof.). Szczegély —
w programach;

h) kierowcy samoch. ciezar. — podofic. i szere-
gowcy st czynnej starszego i miodszego rocz-
nika w 2 oddzielnych grupach;
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(do zawodoéw w danej jednostce broni pan-
cernej muszag by¢ uzywane samochody cieza-
rowe jednego typu);

c) podoficerowie stuzby statej (nadterminowi)
oraz podoficerowie i szeregowcy stuzby czyn-
nej starszego i miodszego rocznika w zawo-
dach jednostkowych drezyn pancernych;

d) oficerowie, podoficerowie stuzby statej i nad-
terminowi oraz strzelcy stuzby czynnej star-
szego rocznika w 3 osobnych grupach jako
kierowcy motocykli.

W zawodach motocyklowych biorg udziat obo-
wigzkowo wszyscy oficerowie stuzby statej starsi
i miodsi, ktéorym etatowo przystuguje motocykl.

Zwolnienie oficeréw od udziatu zawodach
w charakterze zawodnika w zawodach motocyklo-
wych reguluje dowddca danej jednostki broni panc.,
oficerowie sztabowi — ochotniczo; podoficerowie
stuzby statej i nadterminowi oraz strzelcy stuzby
czynnej starszego rocznika wediug uznania dowdd-
cy jednostki broni pancernej.

Zawodnie}', stajagcy do wszystkich konkurencyj
w charakterze kierowcdw, musza mie¢ ,,pozwolenie
na prowadzenie wojskowych pojazdéw mecha-
nicznych®.

a) Wozi} pancerne: peine zbiorniki paliwa, wo-
dy, wiasciwa ilos¢ oleju, osprzetu i czesci za-
pasowych oraz etatowe uzbrojenie wraz ze
skrzynkami amunicyjnymi bez amunicji.
Ubidér zawodnikéw: hetm, okulary, mundur
letni, oporicza, pas gtdéwny, chlebak, manier-
ka, menazka, maska przeciwgazowa, pistolet;

15.
Ubiér,
wyposazenie
zawodnikow
i wozow.
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w pociggach pancernych; drelichy, lieret, pas
gtowny, maska przeciwgazowa, bagnet.

b) Samochody ciezarowe: petne zbiorniki pali-

wa, wody, wilasciwa ilos¢ oleju; etatowy
osprzet i czesci zapasowe, obcigzenie — ma-
ksymalne dozwolone dla danego wozu (w po-
staci workéw z piaskiem, beczek benzyny lub
innego balastu martwego).
Ubior zawodnikéw: beret, mundur letni, opon-
cza, pas gtéwny, chlebak, manierka, menaz-
ka, karabinek, bagnet, tadownica podwdjna,
maska przeciwgazowa.

€) Motocykle: petne zbiorniki benzyny, wiasci-
wa ilos¢ oleju, osprzet i czesci zapasowe —
etatowe.

Ubidér zawodnikow: hetm, okulary, rekawice,
pas gtowny, oponcza, mundur letni, chlebak,
manierka, menazka, maska przeciwgazowa,
karabinek lub pistolet (sierzant, chorgzy).
Oficerowie: hetm, okulary, mundur letni,
oponcza, rekawice, pistolet, pas gtéwny, map-
nik, maska przeciwgazowa, lornetka.

Wyznaczony zawodnik moze sie wycofa¢ z za-
woddéw jedynie na pod.stawie orzeczenia lekarskie-
go lub z powodéw uznanych przez dowobdce jed-
nostki lub kierownika zawod6éw za dostatecznie
wazne.

W razie odpadniecia jednego zoinierza sposrod
zatogi danego wozu w czasie zawodow (zastabnie-
cie, okaleczenie) mozna go zastgpi¢ innym, zakwa-
lifikowanym przez komisje sedziowska.

Wycofanie zawodnika ze wzgledu na zdrowie
orzeka lekarz.
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ROZDZIAL C.
ZAWODY ZESPO+OWE.

Przedmiotem zawoddw zespotowych sa prolty
sprawnosci bojowo-technicznej plutonu odnos$nego
sprzetu pancernego lub zespotu pociagu pancerne-
go. Plutonem (zespotem) musi dowodzi¢ oficer.

Zawody te polegajg na wykazaniu sprawnosci
w: dowodzeniu, wykonaniu marszu, zmianie szy-
kow, pokonywaniu przeszkéd w terenie, umiejetno-
§ci wykorzystania terenu i maskowania, usuwa-
niu niedomagan przez zatoge i patrol reperacyjny;

W zawodach zespotowych pociagéw pancernych
na: wykonaniu prac technicznych sapersko-kolejo-
wych oraz pracy zespotu drezyn pancernych na
punkcie obserwacyjnym.

Zawody w strzelaniu zespotowym plutonéw pan-
cernych ujete sg w ,,Instrukcji strzeleckiej broni
liancernych®, a zawody w obstugiwaniu dziat w po-
ciaggu pancernym w ,,Regulaminie pociagdéw pan-
cernych, Dziatoczyny“.

Zawody zespotowe nalezy przeprowadzaé przy
stanie co najmniej 2-ch zespotow.

W zawodach biorg udziat etatowe plutony dane-
go sprzetu pancernego wraz z motocyklem i pa-
trolem reperacyjnym, po jednym z kazdego oddzia-
tu. Zatoge stanowig: 1 oficer stuzby statej — dowdd-
ca plutonu, podoficerowie stuzby statej i nadtermi-
nowi oraz podoficerowie i strzelcy stuzby czynnej
starszego rocznika. Patrol reperacyjny etatowy, pa-
trol reperacyjny oddziatu (dowddca patrolu — pod-
oficer stuzby statej lub nadterminowy).

17.
Przedmiot
zawodow.

18.
Zawodnicy
i sprzet.
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W jednostkach broni pancernej, w ktérycli orga-
nizacyjnie przewidziany jest tylko jeden oddziat
danego typu sprzetu (np. czotgi V., 7. T. P., sam.
panc. wz. 29).

dowdédca jednostki brom paiicefucj iuoze zarza-
dzi¢ przeprowadzenie zawodéw w ramach danego
oddziatu miedzy etatowymi plutonami, lecz tylko
wtedy, gdy dana jednostka nie brata w tym roku
udziatu w zawodach miedzy jednostkami broni pan-
cernej z tego rodzaju sprzetem pancernym. W od-
dziatach, w ktorych etatowo znajduje sie tylko je-
den pluton danego sprzetu pancernego, odbywajg
sie tylko zawody jednostkowe.

Zawody zespotowe pociggdw pancernych odby-
wajg sie najmniej w 3 zespotach, tj. jeden zespot
drezyn pancernych i 2 zespoty techniczne pociggéw
pancernych, dowodzone przez oficeréw. Zawod}
te przeprowadzane sg miedzy dywizjonami pocig-
géw pancernych w czasie koncentracji dywizjonow.

Wyposazenie wozéw pancernych oraz zawodni-

A zawodach jednostkowych. Przyczep-

ki towarzyszace lub wozy patrolu reperacyjnego

wystepujg z etatowym obcigzeniem i wyposazeniem,
obowigzujagcym dla danego sprzetu pancernego.

W wypadku, gdy Kkilku sedziéw ocenia rdznie te
samg probe (np. spos6b maskowania, zachowanie
sie bojowe itp.), przyjmuje sie za miarodajng .Sred-
nig arytmetyczng punktow.

W zawodach zespotowych pomiedzy dywizjona-
mi pociggéw [)anceriiych na podstawie wzajemnego
j)orozumienia sie dowodcow dywizjondw mogg byé
usuniete z programu konkurencje, do ktorych dy-
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wizjoiiy nie mogg wystgpi¢ w jednakowych wa-
runkach wskutek etatowego lub rzeczywistego bra-
ku danego typu sprzetu, jak drezyn, dzwigow itd.

O zamierzonym skresleniu z programu pewnej
konkurencji dowddca zgrupowania pociggéw pan-
cernych melduje dowodcy broni pancernych naj-
pézniej na 2 tygodnie przed terminem zawoddw.

W razie zastabniecia jednego z zawodnikow
nrzed rozpoczeciem zawodéw, mozna go zastapic
innym, zakwalifikowanym przez komisje sedziow-
ska; to samo dotyczy dowddcy plutonu (zespotu).

W razie odpadnigcia ktoregokolwiek z zawodni-
kéw po rozpoczeciu zawodéw, moze go zastgpic¢ je-
dynie inny cztonek zespotu. Niezdolnos¢ fizyczng
zawodnika do brania udzialu w nastepnych pré-
bach orzeka lekarz.

Wycofanie sie na wiasna prosbe ktéregokolwiek
zawodnika z zawodéw w dniu zawoddéw moze na-
stagpi¢ jedynie na skutek orzeczenia lekarskiego lub
przyczyn uznanych za wazne przez kierownika za-
wodoéw lub dowddce przeprowadzajacego zawody.

Caly zespdt na wiasng prosbe wycofaé sie z za-
wodéw nie moze.






Zatgcznik 1

PROGRAM ZAWODOW JEDNOSTKOWYCH DLA
ZALOG WOZOW PANCERNYCH
GASIENICOWYCH.

A. Czolgi rozpoznawcze.

1) Usuwanie niedomagali.

2) Przebywanie toru przeszkéd z dwukrotnym
nawracaniem na drodze pod katem 180*
i jazda tytem.

3) Préba szybkosci maksymalnej.

4) Rozktadanie i sktadanie broni w ruchu.

Przebycie toru przeszk6d odbywa sie przy okien-
kach zamknietych na 3 dziurke od géry; pokrywy
gorne zamkniete. Usuwanie niedomagan oraz pro-
ba szybkosci: okienka i pokrywy — dowolnie.
Czolgi z peryskopami — na torze — okienko za-
mkniete, przy jezdzie tylem —mokienko obserwacyj-
ne zamkniete. Wszystkie préby oprocz 1 — podofi-
cerowie stuzliy statej i nadterminowi odbywajg
w maskach przeciwgazowych.

Tov przeszkdd: diugo$¢ toru przeszkdd wynosi
okoto 530 in od linii startu az do przebycia ostatniej
przeszkody.

1.
Rodzaj
i kolejno.s¢
konkurencyj.
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Przeszkody stanowig:

— waska droga (przodem i tytem);

— leje od granatéw;

— rowy strzeleckie (dobiegowe) dla kleczacych;

— wat ziemny (nasyp);

— sztuczny las;

— przejscie przez droge (szose); (2 rowy,
a w $rodku ptaszczyzna);

—e gleboki piasek lub teren grzaski, jesli teren
zawodow na to pozwala.

Préba szybkosci.

Szybko$¢ maksymalna mierzy sie na przestrzeni
150 m.

Na start i rozbieg daje sie 100 m. Okienka i gor-
ne pokrywy dowolnie otwarte.

Usuwanie niedomagan.

Usuwanie niedomagan polega na;

— wymianie ogniwa gasienicy, wskazanego
przez komisje sedziowska (sedziego);

— wymianie rolki bieznej, wskazanej przez ko-
misje (sedziego) bezposrednio przed rozpocze-
ciem pracy;

— ustawieniu zaptonu (lul) przeczyszczeniu roz-
dzielacza) ;

— rozebraniu i oczyszczeniu gaznika (komora
ptywakowa (rozpylacz).

'Rozktadanie i sktadanie broni w ruchu.

Konkurencja ta ])olega na roztozeniu i ztozeniu
ciezkiego karabina maszynowego przez Strzelca
wewnatrz czotga w czasie ruchu czolga.
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Ocena wynikéw w zawodwch jednostkowych.

Ocena wynikéw poszczeg6lnych zawodnikéw po-
lega na stosowaniu przez komisje sedziowska kar-
nej punktacji od 1 do 5.

Pierwsze miejsce otrzymuje zawodnik, Kktéry
otrzymat najmniejszg ilos¢ punktéw karnych.

W razie otrzymania przez kilku zawodnikéw jed-
nakowej iloSci punktow komisja sedziowska zarzg-
dza rozgrywke po zakonczeniu zawodéw, polega-
jaca na dodatkowym pokonaniu kilku przeszkéd na
torze, wyznaczonych przez komisje sedziowska;
wygrywa zawodnik, ktory uzyska najmniejszg ilos¢
punktéw karnych.

Niedomagania techniczne maszyn, braki w wy-
posazeniu i uzbrojeniu czotga i zatogi, upowazniajg
komisje do niedopuszczenia do startu odnosnego
czotga.

Drobniejsze usterki w stanie technicznym ma-
szyn oraz wyposazenia czotgéw i zatogi podlegaja
punktacji karnej od 1 do 8 punktow.

Przyktad oceny wyglagdu zewnetrznego
zawodnikéw.

— Niejednolito$¢ ubioru i oporzadzenia — 1 pkt
karny;

— braki w ubiorze i oporzadzeniu — 3 pkt
karne;

— nieporzadny wyglad zewnetrzny zawodnika
(nieogolenie, brudne umundurowanie, brak
guzikow itd.) — 1 pkt karny za kazdy wypa-
dek.

Przy ocenie zewnetrznego wygladu zawodnikéw

nie nalezy wymaga¢ nowego umundurowania.
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Przyktad oceny stanu sprzeta.

Sprzet w stanie brudnym i niedbale utrzyma-
ny — 4 pkt karne;

pogiety I)totnik — 2 pkty karne;

brak smarowniczki — 4 pkty karne;
okaleczenie lirzecinakiem gtéwki Sruby i na-
kretki — 2 pkty karne;

braki liib uszkodzenia w instalacji elektrycz-
nej (przewody, zaréwki, stan akumulatoréw,
reflektory) — po 5 pktéw karnych;
uszkodzenia w zespotach (resorki, rolki odpa-
rzone, pekniete ptytki resordbw) — po 5 pktéw
karnych.

Przyktad oceny wyposazenia wozu.

Osprzet niedbale utrzymany — 2 pkty karne;
braki w osprzecie — 5 pktéw karnych;

niedbate rozmieszczenie osprzetu — 2 pkty
karne;
braki w uzbrojeniu etatowym — 4 pktj®
karne.

Przyktad oceny prowadzenia czotga na torze
przeszkéd.

— Nadmierno$¢ obrotéw silnika — 1 j)kt karny
za kazdy wypadek;

— gwattowne wilgczenie sprzegta (szarpanie)
przy starcie — 2 pkty karne;

—- powtarzajgce sie zgrzytanie trybow w skrzy-
ni biegdbw — 1 ]kl karny za kazdy wypadek;

— zatrzymanie sie na torze bez potrzeby, l)ez ga-
szenia silnika - 1 pkt karny. (Zatrzymanie
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sie przy przechodzeniu na l)ieg terenowy —
nie jest karane!);

— zatrzymanie sie na lorze i zgaszenie silnika —
4 pkty karne;

—-» zgaszenie silnika na przeszkodzie — 3 pkty
karne;
— wyjechanie poza wytyczony tor — 3 pkty

karne na kazde wyjechanie;

— powtdrne pokonywanie przeszkody — 2 pkty
karne;

— uderzenie czotgiem o ziemie przy zmianie po-
tozenia wzgledem przeszkody — 2 pkty kar-
ne (przebywanie rowu strzeleckiego z rozbie-
gu nie jest karnie punktowane);

— nieprzehycie jakiejkolwiek przeszkody lui)
trzykrotne bezskuteczne usitowanie ])rzehy-
cia — dyskwalifikuje zatoge;

— wywrdcenie sie czotga na jakiejkolwiek prze-
szkodzie — dyskwalifikuje zatoge (powinno
by¢ wykluczone juz przez samg budowe prze-
szkod) ;

—e przy przebywaniu ,lasu“ — za kazde zacze-
pienie drzewa przodem czotga — 3 pkty;

— bokiem i tytem 2 pkty karne.

W razie pomylenia przez zawodnika kolejnosci
[przebywania przeszkéd — sedzia nakazuje powté-
Irzenie od miejsca wasciwego.

Zawodnik, ktéry pomylit tor, otrzymuje punkty
[karne za wszystkie przekroczenia, jak czas, wyje-
chanie poza tor i t. d.; zawodnik, ktory pomylit ko-
lejno$¢ przebywania przeszkod, otrzymuje punkty
karne za powtorne niewtasciwe przebywanie prze-
Iszkod.

Po przejechaniu toru przeszkéd przez kazdego za-
Iwodnika sedziowie ogladaja stan przeszkod i zarza-
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dzajg poprawienie przeszkéd, ktére wskutek uszko-
dzenia stracity swg warto$¢. Wskazywanie zawodni-
kom coraz innego miejsca przejezdzania przez rowy
pozwoli na przebycie tej przeszkody w podobnych
warunkach przez wiekszg liczbe zawodnikow.

Warunki og6lne.

Zatoga czolga po przegladzie znajduje sie w od-
legtosci 5 m od czotga.

Na znak sedziego zatoga dol)iega do czotga, uru-
chamia silnik korbg i rusza do zawoddw.

W razie zgaszenia silnika na torze dopuszczalne
jest uzywanie rozrusznika.

Czas przebycia toru przeszkdd liczy sie od cliwili
dania znaku przez sedziego do startu az do przy-
bycia czolga na mete po przebyciu wszystkich
przeszkod.

Komisja moze réwniez ustali¢ zmiane miejsc za-
fogi na torze przeszkéd, a mianowicie — strzelec
zajmuje miejsce kierowcy i odwrotnie, przebywajac
3 — 4 ostatnie przeszkody.

Czas, potrzebny do zmiany miejsc przez zatoge
w czotgu, wlicza sie do ogdlnego czasu jazdy po
torze.

Za podstawe obliczen czasu przyjmuje sie naj-
nizszy czas uzyskany przez zawodnika biorgcego
udziat w danych zawodach; zawodnik ten nie otrzy-
muje zadnych punktéw karnych za czas, natomiast
wszyscy nastepni zawodnicy, ktorzy przebyli tor
przeszk6d w czasie dtuzszym, otrzymujg za kazde
skonczone 10 sekund ponad czas najkrotszy —
1 pkt karny.
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Zawodnicy, ktorzy j)rzebyli tor przeszkéd w cza-
sie dwukrotnie dtuzszym od najkrdétszego czasu,
otrzymujg za kazdg nastepng sekunde -- 1 pkt
karny.

Czas liczy sie od chwili minigecia przodem czotga

i)ierwszej choragiewki na linii startu do chwili
zréwnania sie przodem czolga z chorggiewka na
mecie.
Za podstawe ohiiczen przyjmuje sie rowniez czas
najkrétszy, uzyskany przez jednego z zawodnikéw;
zawodnik ten nie otrzymuje zadnego punktu, inni
za$ zawodnicy otrzymujg za kazdg sekunde ponad
czas najnizszy po 1 punkcie karnym.

Oprécz tego kazde zatrzymanie sie luh zgaszenie
silnika na przestrzeni 150 m miedzy chorggiewka-
mi karane jest wedtug punktacji na torze przeszkdd
z jednoczesnym liczeniem czasu.

W powyzszych konkurencjach za kazde wyjscie
zatogi z czotga na torze w jakimkolwiek celu dolicza
sie po 5 punktéw karnych; trzykrotne wyjscie za-
logi z czolga na torze przeszkéd — dyskwalifikuje.

Przy ocenie sprawnosci usuwania niedomagan
(uszkodzen) hierze sie pod uwage czas i doktadnos¢
Ipracy. Za podstawe ohiiczeri przyjmuje sie najniz-
szy czas uzyskany przez jedng z zatég przy wyko-
naniu prawidtowo wszystkich czynnosci, wymaga-
Inych w programie. Zatoga ta nie otrzymuje zadnych
Ipimktéw karnych, nastepni zawodnicy za kazde
Ipetne V2 minuty ponad czas najkroszy otrzymujg po
|l pkcie karnym.

Précz tego za kazde hezskuteczne usitowanie uru-
:homienia silnika, po dokonanych napiawach

a.
Ocena
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iiiaksyinalne.j.

4
i’ o' ~Asiaia

5.
Ocena
usuwania
niedoniajifaii.
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4 pkty karne; rozrusznika uzywa¢ nie wolno.
Za l)ezskuleczne usitowanie nalezy uwaza¢ nie Kil-
kakrotne korl)owanie, lecz przerwanie korkowania
i uskutecznienia poprawek przy silniku lub ponow-
ne szukanie przyczyny niemoznosci uruchoinienia
silnika. Je$li zatoga nie zdota uruchomi¢ silnika
do 10 minut od chwili zameldowania, ze czotg jest
gotéw do dalszej pracy po usunieciu niedomagali,
zatoga zostaje zdyskwalifikowana.

Przyktady oceny bledéw przy usuwania
niedomagali.

- Niewtasciwe napiecie gasienicy — 2 pktj'
karne;
niedoktadne przykrecanie S$rub (niezabez})i('-
czenie) — 2 pkty karne;
niedoktadne przeczyszczenie gaznika—3 pkty
karne;
niewtasciwe ustawienie zaptonu — 5 pktéw
karnych.

Silnik w ruchu; czotg stoi w miejscu; w czotgu
strzelec i kierowca; sedzia obserwuje przez otwarte
blachy nakrywy goérnej. Na znak sedziego czolg
rusza, a strzelec iirzystepuje do rozktadania ciez-
kiego karabina maszynowego, po czym zaraz skta-
da go z powrotem. Czolg jezdzi dopo6ty po wyzna-
czonej trasie w terenie (po placu) drugim biegiem,
dopoki strzelec nie da krotkiej serii ognia nabojami
Slepymi z c¢. k. ni.

Ocena rozktadania broni.

Za podstawe do oblicz(*nia czasu ])rzyjmnje sie
najkrotszy czas uzyskany pizez jednag zatoge od
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chwili znaku sedziego do rozkiadania l)roni do

chwili dania pierwszego strzatu. Zatoga ta nie otrzy-

muje zadnego punktu karnego, dla innych zaldg

za$:

— za kazde 10 sekund powyzej czasu najkrétsze-
go — 1 pkt karny;

— za kazde zatrzymanie sie czolga w czasie tej
i)réhy — punkty karne, jak na torze prze-
szkod;

— za nieztozenie karahina maszynowego w cig-
gu 4 minut od chwili sygnatu sedziego — dys-
kwalifikacja.

Komisja sedziowska okresla, jakie czeSci hroni

nalezy rozebra¢, biorgc pod uwage rodzaj uzbroje-
nia wozow pancernych.

Pozadanym jest ab}" zawodnicy stawali do zawo-
déw przede wszystkim na czotgach, ktére im sg na
slate przydzielone.

W wypadku, gdy zawodnicy wystepujg na sprze-
cie, kloiy brat udziat w danych zawodach juz Kil-
kakrotnie — komi.sja ustala kazdorazowo usterki
»,nabyte“ przez poprzednich zawodnikéw, aby nie
Izalicza¢ ich zawodnikom nastepn)”!l.

Xa zalgczonym szkicu przedstawiony jest dla
lorientacji tor i)izeszkod dla czotgow T. K. i T. K.
S., ktéry moze podlega¢ zmianom, zaleznie od wa-
runkéw terenowych (miejscowjmh).

Czolgi T. K S i T. K. F. nie mogg wspdtzawod-
Iniczjm z czolgami T. K. 3, stanowig zatyjii osobng
1grupe sprzetu.

Zawody czotgow 4\ K. S. odbywajg sie wedtug
brogranm dla czolgdbw T. K 3 z uwzglednieniem

i laste ujgcych iH3nic:

8
Zawody
Ny

czotgdw roz-
poitnawczych.
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— przy przebywaniu toru przeszkéd okienka
i nakrywy gdrne zamkniete;
—mol)ser\vacja przez peryskopy (lunete).

I grupa: kierowca  strzelec mt. roczn. — dca —
absolwent szkoty podoficerskiej stuzby czynnej;
Il grupa: kierowca strzelec st. roczn. - dca —

podof. st statej lub nadterminowy.

H. Czolgi lekkie szybkobiezne.

Zawody jednostkowe czolgow lekkich szybko*
bieznych odbywajg sie na tych samych zasadach co
zawod}” jednostkowe czotgébw rozpoznawczych,
przy czym odpada przebywanie ,trudnego terenu“.

Zaloga — etatowa: — 2 podoficerow stuzbj" sta-
tej lub nadterminowych oraz 1 strzelec starszego
rocznika.

Obserwacja — tylko przez peryskopy (szczeliny),
z wyjatkiem proby szybkosci maksymalnej, pod-
czas ktorej okienka i nakrs™wy wiezj* dowolnie
otwarte.

Diugos¢ toru — okoto 520 m, profile i wymiary
przeszk6d — podane sg na szkicu.
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PROGRAM ZAWODOW JEDNOSTKOWYCH DLA
ZALOG SAMOCHODOW PANCERNYCH
KOLOWYCH.

Rodzaje konkurencji.

Na }Piogram zawodéw skiadajg sit™

— usuwanie ])rzez zatoge niedomagali (uszko-
dzen)) samochodu pancernego:

—e rozktadanie i sktadanie broni w czasie ruchu
sam. pancernego;

— jazda figurowa;

m-mpokonywanie wzniesien;

— préba szylikoSci maksymalnej.

Te kolejnosé prob nalezy zachowac. .
Usuwanie

W06z stoi przednimi kotami na linii startu, zato- iiiedomagan.!
ga przy wozie, silnik zgaszony. Na znak sedziego
kierowca uruchamia silnik korbg, zatoga siada do
wozu i rusza, zatrzymujac sie na wyznaczonym
miejscu do usuwania niedomagan i przystepuje do
nastepujacych czynnosci:
a) wymiany kota, wskazanego przez komisje lub
sedziego, gdy samochod pancerny chodzi na
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puslakach, lub tatania detki na kole, gdy sa-
niochckl pancerny chodzi na detkach;

h) rozebrania i przeczyszczenia komory plywa-
kowej i rozpylacza gtéwnego gaznika;

C) przeczyszczenia rozdzielacza i dwu Swiec
wskazan}xh ])rzez sedziego;

d) rozebrania i ztozenia karabina maszynowego
lub armatki ])odczas ruchu wozu.

W usuwaniu niedomagali samochodu pancernego
bierze udziat cata zaloga wozu. tatanie detki odby-
wa sie w ten sposob, ze kierowca po wyjeciu detki
z opony otrzymuje od sedziego do zatatania stara
detke, a gdy detka la jest gotowa do montowania,
pozostawia j&* komisji, a montuje detke, wyjetg po-
przednio z kota jego samochodu pancernego.

Po usunieciu niedomagali technicznych i zamet-
dowaniu, ze samochod pancerny jest gotéw do dal-
szej jazdy, komisja przeglagda samochéd iiancerny,
po czym samochdd pancerny wykonywa jirébng ja-
zde na trasie, wyznaczonej przez komisje. Czas usu-
wania niedomagan ocenia sie jak w sprzecie gasie-
nicowym.

Zatoga wsiada do samochodu pancernego; samo-
chdéd pancerny rusza. Na znak (rozkaz) sedziego,
(dowddca) strzelec rozktada i sktada karabin lub
armatke w ruchu. Samochéd posuwa sie po wyzna-
czonej trasie na biegu nakazanym przez sedziego
(np. 111 terenowy).

Kierownik zawoddw podaje, jakg bron nalezy
rozktada¢ (karabin maszynowy, czy armatke).

Zmontowanie broni sygnalizuje dowddca wozu
strzatami (krotkg seria) amunicjg $lepa.

Czas rozkiadania i sktadania broni ocenia sie,
jak w sprzecie gasienicowym.
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Proba la polega na:

;) Drzejechaniii 100 in w ])rzéd 140 in w Iyt po
waskiej drodze (droga narysowana, wytyczo-
na Inl) rzeczywista szeroko$¢ 2 m). Dla samo-
chodéw pimcernych bez tylnego steru — ty-
tem tylko 15 m; drzwi dowolnie otwarte;

b) braniu zakretow i serpentyn liib spirali na
drodze szeroko$ci do 7 m przodem i tylem
na przestrzeni 300 m, z czego V, przodem
i Va tytem (ser])entyny i sj)irate mogg by¢é na-
rysowane, wytyczone Inb rzeczywiste).

(Samochody pancerne bez tylnego steru wyko-

iiYwiijg jazde tytem podang w pkt ,.b“ na Vio P"z=*
strzeni ogdlnej);

€) nawracaniu na drodze 5 ni szerokoSci i na-
wracaniu na rozwidleniu Ud) skrzyzowaniu
drég polnych;

(D przejezdzaniu przez bramki (,,mostki®) tytem
i przodem.

(izas liczy sie od chwili ruszenia z przeznaczone-
go miejsca do chwili minigcia bramki i)rzodem sa-
inochodu [)ancernego.

Xa torze dozwolone jest uzywanie rozrusznika
(oprécz startu).

Ohsenoacjd. W samochodach pancernych z tyl-
nymi sterami: kierowcy i dowodca obserwujg tyl-
ko [)rzez peryskopy.

W samochodach nancernych wz. 34: Kkierowca
i dowodca przy jezdzie w [uz6d obserwujg ]>rzez
szczeliny (ewentualnie peryskopy). Okienka i kot-
pak zamkniete, ]>rzy jezdzie w tyt — kierowca mo-
ze sie i)osingiwac lusterkiem, albo uchylonymi do
90” drzwiami tylnymi lub bocznymi.

Jazda
figurowi
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Préba ta polega na wjechaniu przodem na dowol-
Diegu do wyznaczonego punktu wzniesienia,

zatrz™unaniu wozu, cofniecia okoto 200 in, zatrzy-
maniu, po czym ruszeniu pod gére oraz pokonaniu
wzniesienia.

Czas tej prol)y nie jest brany w rachube.

Uzywanie rozrusznika jest dozwolone.

Obserwacja — jak przy jezdzie figurowej.

Konkurencja ta polega na rozwinieciu szybkosci
na przestrzeni 600 m.

Czas liczy sie od chwili ruszenia przednimi ko-
tami z linii startu az do chwili osiaggniecia przo-
dem samochodu pancernego mety.

(izas mierzy sie stoperem: zaleznie od warunkow
miejscowych, albo daje sie sygnat chorggwig, tar-
czg biatg na starcie i mecie, albo tez sedzia, siedzac
na samochodzie, mierzy czas.

Droga do tej préby ]JK)winna by¢ o ile moznosci
prosta, bez wiekszych falistosci, mato uczeszczana.

Okienka i kotpaki — dowolnie otwarte.

Ocena wynikéw.

AMniki w poszczegélnych konkurencjach oce-
niane sg wedtug punktacji karnej od 1 do 5.

Zawodnik, ktéry odbyt prébe lez biedu, nie
otrzymuje zadnego ])unktu karnego. Pierwsze miej-
sce otrzymuje zawodnik, ktéry uzyskal najmniej
punktéw karnych we wszystkich konkurencjach.

Obliczanie czasu. Za podstawe przyjmuje sie naj-
krétszy czas uzyskany w danej konkurencji przez
jednego z zawodnikéw. Zawodnik ten nie otrzy-
muje zadnych punktéw karnych za czas; inni za-
wodnicy, ktérzy mieli czas gorszy, otrzymu ja puuk-|
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ty karne wedlug skali podanej w 8§ ,Punktacja
szczegdtowa“.

Komisja stwierdza najkrotszy czas tego zawodni-
ka, ktory wykonat czynnosSci wymagane w progra-
mie; czas zawodnikéw zdyskwatifikowanych nie
moze l)y¢ brany pod uwage przy obticzeniach.

Punktacja szczeg6towa.

—e Nadmiernos$¢ obrotéw sitnika — 1 pkt karny; (.
gwalttowne hamowanie — 2 pkty karne; 0;@"‘]{:‘;’@'
— gwattowne wiaczenie sprzegta (szarpanie) — figurowe;.
2 pkty karne;
— powtarzajace sie zgrzytania zebéw w skrzy-
ni przektadniowej — 1 pkt karny;
— zaczepienie bramki (mostku) — 4 pkty karne;
— zjechanie z mostku lub zaczepienie bariery —
5 pktéw karnych;
—- wjechanie do rowu lul) poza linie narysowa-
na (wytyczong) na waskiej drodze, przy bra-
‘niu zakretéw, serpentyn i nawracaniu na dro-
dze normalnej dla samochodéw panccrnycti
kazdego typu;
przodem jednym kotem — 4 ])kty karne;
przodem dwoma kotami—5 pktéow karnych;

tytem jednym kotem dla samochodoéw ])an-

cernych z tylnym sterem — 3 pkty karne;

lytem dwoma kotami dla samochodéw pan-
cernych z tylnym sterem — 5 pktow kar-
nych;

tytem jednym kotem dla samocliodéw pan-
cernychi bez tylnego steru — 2 pkty karne;
tytem dwoma kotami dla samochodéw pan-
cernych bez tylnego steru — 4 pkty karne;
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wijeclianie do rowu (y)oza linig) 3 kotami

liil) catym samochodem pancernym—dyskwa-
lifikacja;

—mza uchylenie okienka przy jezdzie do przodu;
za kazdy wypadek — 2 i)kly karne;
kazde 2 minuty ponad czas najkrétszy --
2 pkly karne;
kazde wyjscie z wozu (kogokolwiek z zato-
gi) - - 3 pkty karne;

— lrzykrotne wyjscie zatogi z wozu - dyskwali-
fikacja.

— Zatrzymanie sig przy tej pi-6hie nie na wia-
sciwym miejscu bez zgaszenia silnika -
3 i)kly karne;
zgaszenie silnika przy lej prébie - 5 (ikléw
kariis'ch;

— cofanie sig przy ruszaniu pod g6ra za kazdy
]>etny metr — 2 pkty karne.

Inne biady w tej konkurencji ocenia sig podob-
nie jak przy jezdzie figurowej.

Za pierwsze 3 peine sekundy powyzej czasu naj-
krolszego - 1 pkt karny; za kazda nastagpng sekun-
dg — 1 pkt karny.

Oprocz tego ocena innych bigdow jak dla jazdy
figurowej.

Zaniedbanie (nieprzestrzeganie) [irzepiséw na
drogach J)ublicznycli — 3 pkty karne za kazdy wy-
padek.
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Niedoktadne ])rzeczyszczanie lub wadliwe
(niedoktadne) ztozenie gaznika — 5 ])ktow
karnych;

niedoktadne zaktejenie detki ~— 3 pkty karne;
niedoktadne zmontowanie kota (opon, de-
tek) — 5 pktéw karnych;

niedoktadne  (niewlasciwe) przeczyszczenie
Swiec lub rozdzielacza — 4 pkty karne.

(Komisja moze umys$inie zanieczysci¢ Swiece);
— nienruchomienie silnika w ciggu 10 minut —

ds'skwalifikacja.

Zanieczyszczenie rozktadanej broni  (piii-
skiem) — 2 pkty karne;

kazde petne 5 sekund pow\"zej czasu najkroét-
szego — 1 pkt karny;

zatrzymanie samochodu podczas rozktadania
i sktadania broni — jak przy jezdzie figu-
rowej;

nieztozenie karabina maszynowego w ciggu
5 minut od chwili sygnalu sedziego —
ds"skwalifikacja.

Sanwchoilij jxincerue wz. 3i.

| grupa: kierowca — strzelec z mitodszego rocz-
nika — dowodca — absolwent szkoty" podofic. (st
cz\mna);

Il grupa: kierowca slrzelec starszego rocznika,
dowédca — podoficer stuzby" statej lul) nadtermi-
now}’.

Sanioclwdij pancerne wz. 29:

kieroyyca przedni — st. roczn., kier. tydny — mt.
roczn.; doyymdca podoficer stuzby statej lub nad-

»,
Przykfad
oceny
usuwania
niedomagan.

1«.
Sktadanie
i rozktanie

broni.

11
Zawodnicy.
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terminowy — strzelec — al)Solwent szkoty podofi-
cerskiej stuzby czynnej.

Uzbrojenie etatowe, skrzynki bez amunicji.

Wyposazenie zatég — jak w ,,Reg. zawodoéw wy-
szkoleniowych* rozdziat B.

Wyposazenie wozu — etatowe.

Czas wymiany kota z powodu ]>rzypadkowego
[irzebicia detki przez gwézdz — odlicza sie od czasu
danej proby.

Regulatory szybkosci nalezy sprawdzi¢ na miej-
scu startu przed zawodami.



Zakacznik 8.

PROiiIRAM ZAWODOW JEDNOSTKOWYCH DLA
KIEROWCOW SAMOCHODOW CIEZAROWYCH.

1. Usuwanie niedomagali samochodu.

2. Jazda figurowa.
3. Pokonywanie wzniesien.
4. Przemarsz po drogach bitych i polnycli okoto

15 km.
Czas bierze sie pod uwage tylko w odniesieniu

do préb pod 1, 2i4
f)bcigzenie wozu Jjalastem martwym — najwiek-
sze dopuszczalne dla danego typu wozu.
Podana wyzej kolejno$¢ préb powinna byé za-

chowana.

Usuwanie niedomagali polega na:
—e przeczyszczeniu gaznika (komory pltywako-
wej i rozpylacza gtéwnego);
— tataniu detki na zimno;
— przeczyszczeniu 2 Swiec wskazanych przez se-
dziego i rozdzielacza;
Latanie detki odljs’'wa sie w ten sposéb, Zze po
Idjeciu kota, wskazanego przez sedziego i wyjeciu
lletki ziiwodnik otrzymuje od komisji do zatlatania

l.
Hudzaje
koiikumieyj.

Usuwanie
iiiedoiiiugan.



3.
Jazda

4.

prowadzuiiiu
jazdy
figurowe;j.

1'ukuiiywaiiie
wznie.sien.

i Zatacznik 3

wybrakowang detke; po zaklejeniu otrzymanej det-
ki zawodnik montuje na koto detke, wyjetg z kota
swojego samochodu, a zatatang pozostawia do obej-
rzenia przez komisje.

Montowa¢ koto moze dopiero wtedy, kiedy nor-
)nalnie zaklejona detka jest gotowa do dalszego
uzytku.

Jazda figurowa polega na:

— braniu zakretéw na skrzj*zowaniach i serpen-
tynach na drodze 5—G m szer.;

— przebyciu 80 m po waskiej drodze (szer.
2.20 m) przodem na czwartym biegu i 20 m
tylem (droga rzeczywista, narysowana lub
wytyczona);

— przejezdzaniu przez bramki i mostki oraz
wjezdzaniu tytem do garazu;

— nawracaniu na drodze.

Samochdd stoi i)rzednimi kotami na linii startu,
kierowca przy wozie, silnik zgaszony. Na znak se-
dziego kierowca uruchamia silnik korbg, wsiada
i rusza do wykonywania przewidzianych préb.
W czasie jazdy figurowej rozrusznika uzywac nie
wolno.

(".zas liczy sie od chwili dania znaku ])rzez sedzie-
go do startu, az do chwili wjechania samochodu
do boksu i wiasciwego ustawienia w boksie.

Prol)a ta polega na: zatrzymaniu samochodu na
hamulcu przy wjezdzie pod gére na dowolnym bie-
gu bez zgaszenia silnika i ruszeniu dalej pod gére;

— cofaniu z géry okoto 15 m, po czym poko-

naniu wzniesienia. Hozruszuika nie wolno
uzywac.
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Prolia ta polega iia:

— przebyciu okoto tO km po szosie (drodze
bitejj, mato uczeszczanej, przechodzgcej o ile
moznosci po terenie pagorkowatym (wjazdy
| zjazdy); na drodze tej iiowinno liy¢ o ile
moznosci jak najwiecej iirozmaicen w i)ostaci
serpentyn, skretow i t. d. W liraku odjmwied-
mej drogi na terenie zawoddéw mozna wyty-
czy¢ na jioligonie odpowiednig trase;

— przebyciu okoto 3 km po drodze polnej, uroz-
imnconej: piasek, btota, glina, przejazd przez
odpowiedni bréd itd.);
pizebyciu okoto 1000 m po odpowiednim te-
renie ‘na przetaj.

p-asa moze sie konczy¢ roéwniez na szosie

Zawodnik otrzymuje na godzine jirzed startem

zkic lias> lub mape z wyrysowana trasg prze-

Na trasie me powinno liy¢ miejsc siiecjalnie nie-
| Hvpiecznych dla przecietnych kierowcow.

Ocena wyczyndw.

.. Za podstawe oceny przyjmuje sie punktacje kar-
liig od 1 clo 5 inmktow.

Zawodnik, ktory odbyt darni prébe bez biedu, nie
jolrzymuje zadnego punktu.

Pierwsze miejsce otrzymuje zawodnik, ktdry iizy-
Mva najmniej jmnkléw karnych we wszysikicli kon-
kurencjach.

Lsterki w stanie wozdvy, uzbrojenia i umunduro-
wania ocenia sie¢ podobnie jak w zawodach indywi-
bualnycii.

Za podstawe oliliczania czasu przyjmuje sie naj-
Molszy czas, jaki uzyskat w danej konkurencji

Przemarsz |
po drogach]
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jeden z zawodnikéw, ktéry jednak nie zostat zdy-
skwalifikowany.

Sedziowie moga podzieli¢ miedzy siebie ocene
pewnych czesci toni lub poszczegdlnych préb. Je-
den z sedziébw powinien siedzie¢ na samochodzie
obok kierowcy.

W konkurencji ,,przemarszu po drogach® w razie
wielkiej ilosci zawodnikéw, a niedostatecznej ilo-
$ci sedzibw (moga by¢ uzyci wszyscy oficerowie
danej jednostki), moga by¢ ustalone jedynie punkty
kontrolne, przez ktére zawodnicy majg przejezdzag,
lub jeden z sedzidw na motocyklu obserwuje na tra-
sie jazde zawodnikdw.

Usuwanie niedomagali.

— Niedoktadne przeczyszczenie lub niedoktadne
(wadliwe) ztozenie gaznika, ])owodujace wa-
dliwe dziatanie — 3 pkty karne;

— niedoktadne zatatanie detki — 3 pkty karne;

—- niewtasciwe demontowanie i montowanie kota
(opon, detek) — 5 pktow karnych;
— niedoktadne przeczyszczenie i zatozenie Swiec
i rozdzielacza — 4 pkty karne (komisja moze
umyslnie zaolei¢ wykrecone $wiece);
— kazde peine V2 minuty ])owyzej czasu naj-
krotszego — 1 pkt karny;
— kazde bezskuteczne usitowanie uruchomienia
silnika — 3 pkty karne;
— nieuruchomienie silnika w ciggu 10 minut po
usunieciu niedomagali — dyskwalifikacja.
Za ,bezskuteczne” usitowanie uruchomienia sil-
nika nalezy uwazaé nie kilkakrotne korbowanie,
lecz zaprzestanie korbowania i szukanie przyczyn
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lileuriichomienia silnika lub dokonywanie dalszych
poprawek.

Jazda figurowa.

Wyjechanie ])Oza droge wytrasowang liih ob-
suniecie sie do rowu: przodem jednym kotem—
4 pkty karne;

przodem dwoma kotami — 5 pkléw Kkar-
nych;

tytem jednym kotem — 2 pkty karne;

tytem dwoma kotami — 4 pkty karne;
wjechanie do rowu (poza linie drogi) 3 kota-
mi lub catym samochodem — dyskwalifi-
kacja,

zaczepienie bramki lub boksu (uderzenie
w bariere) — 4 pkty karne;

kazde powtarzajgce sie zgrzytniecie trybow
w skrzyni przektadniowej — 1 pkt karny;
kazde gwaltowne wigczenie sprzegta —
2 pkty karne;

gwattowne hamowanie — 2 pkty karne;
kazde zgaszenie silnika — 3 pkty karne;
nieusprawiedliwiona nadmierno$¢ obrotéw sil-
nika — 1 pkt;

kazde zaniedbanie (nieprzestrzeganie) przepi-
sow o ruchu kotowym — 3 pkt}* karne;

kazde petne 20 sekund powyzej czasu naj-
krétszego — 1 pkt karny;

kazde bezskuteczne usitowanie uruchomienia
silnika — 3 pkty karne.

Przy jezdzie figurowej rozrusznika uzywac nie
I\'olno.
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Pokonyioanie wzniesien.

Kazde zatrzymanie siQ nie na wskazanym
miejscu }rzy wjezdzaniu ]J)od s"ore liez zgasze-
nia silnika — 2 pkty karne;

— kazde niepotrzebne zatrzymanie sie ze zgasze-
niem silnika — 4 pkty karne;

— cofanie sie ponad 1 m jirzy wjezdzie pod gore
(przy ruszaniu) — 1 ]kt karny za kazdy jiet-
ny metr.

inne litedy ocenia sie, jak J)rzy jezdzie figurowe;j.

Czasu tej jiréby nie ocenia sie zupeknie.

Itozrusznika uzywac¢ nie wolno.

Jazda po drogach.

W czasie jazdy, jesli sedzia siedzi obok kierowcy,
ocenia btedy jak przy jezdzie figurowej, }uzy czym
zawodnik moze zatrzjmiywaé samochod i gasi¢ sil-
nik dowolnie; uzywanie rozrusznika jest dozwolo-
ne. Gwattowne hamowanie jesli jest usprawiedli-
wione niel)ezpieczeAstwem, nie jest karane.

Czas usuwania przypadkowych niedomagali lub
uszkodzen w drodze, z wyjatkiem przebicia opony,
wlicza sie do og6lnego czasu jazdy po drogach.

Usprawiedliwione i stwierdzone zatrzjunanie sie
w drodze bez winy zawodnika, spowodowane np.
niebem kotowym po drogach pulilicznych, za-
mknieciem przejazdu itp., nie wlicza sie do czasu
przemarszu.

Przy jezdzie po drodze polnej i po terenie na prze-
taj kierowca moze wyjs¢ z wozu dla rozpoznania
drogi. Czas ten jednak liczy sie do ogolnego czasu
przemarszu.
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Kazde zaniedbanie |_(|n|eprzestrzegan|e) przepiséw
o ruchu kofowyin — kty karn

Kazda ﬁe}na minuta jiowyzej czasu najkrotsze-
go -1 ]kt karny.

Zmylenie inisy (meprzejeciianie przez punkty
kontrolne liil) wy]j_écie_poza oznaczony pas w tere-
nie) —mdyskwalifikacja.

Korzystanie z oJjcej pomocy przy usuwaniu nie-
domagali w diodze, ugrzezniecie wozu, wyszukiwa-
nie drogi itd. jest niedo[)uszczalne, jesli pomoc
zewnetrzna me jest konieczna ze wzgledu na bez-
pieczenstwo zatogi lub wozu.

Powazniejsze uszkodzenia wozu, powstate z winy
kierowcy oraz katastrofy z winy klerowcy, dyskwa-
[lilikujg "zawodnika.

W razie uzy.skania przez Kkilku zawodnikéw
ljednakowej ilosci imnktéw komisja zarziplza roz-
Igu-ywke, ktéra polega na odbyciu jiewnych czesci
|Jazdy ligurowej w obostrzonych warunka'cb i okre-
slonym Czasie.

8.
Koziie.
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PROGRAM JEDNOSTKOWYCH ZAWODOW
MOTOCYKLOWYCH W  JEDNOSTKACH
RRONI PANCERNEJ.

Zawody motocyklowe odbywajg sie w d gTupacli:
— oficerowie stuzby stalej;
—apodofcerowe shiizliy statej i nadterminowi;

— podoficerowie i strzelcy stuzby czynnej star-
szego rocznika.

a) — Usuwanie niedomagali;

b) — jazda po diogach okoto 35 km;

c) — jazda figurowa.

Kolejno$¢ prob musi by¢ zachowana.

W czasie préb wymienionych w punkcie a) ic) —
przyczepka pusta.

W czasie proby jazdy po drogach powinien znaj-
dowac sie w prz}xzepce jeden z sedziow lub balast
martwy 60 kg.

Przed préba jazdy po drogach nalezy ograniczy¢
otwarcie jirzepu.stnicy do maksymalnej szybkosci
motocykla 70 km/godz.

l-
podziat na
grupy.

Itndzaje
konkurcncy,||
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Regulacje te wualezy zal)ezpieczy¢ (zaplombo-
wac) ; regulacje te ])rzeprowadza fachowy personel
warsztatowy.

1'rasa j)rzemarszu j)o drogach nie ])owinna byé
znana zawodnikom przed zawodami, natomiast na
szkicu lub wyrysowana na niai)ie powinna by¢ po-
dana zawodnikom:

oficerom — na 10 minut przed ruszeniem,

}odoficerom na 15 minut przed ruszeniem,

szeregowcom - na 30 minut J)rz('d ruszeniem.

Préba ta polega na:

— ])rzeczyszczeniu osadnika lub gaznika;

— przeczyszczeniu .Swiecy wskazanej przez se-
dziego;

—e tataniu detki na zimno na kole, wskazanym
przez sedziego bezposrednio przed przystapie-
niem zawodnika do pracy.

t.alanie detki odbywa sie w ten sj*oséb, ze po

zdjeciu kota i wyjeciu detki zawodnik otrzymuje od
komisji do zatatania wybrakowang detke, ktérg zo-
stawia ])o zatataniu na miejscu, a montuje z powro-
tem detke ze swego motocykla.

1~o wykonaniu wszystkich prac, komisja oghjda

motocykl; zawodnikowi nie wolno zbliza¢ sie do
motocykla, az do chwili startu do jazdy po drogach.

W wypadku, gdy jazda ])o drogach odbywa sie

dnia nastepnego — motocykle zawodnikéw ])owin-
ny by¢ zamkniete w zai)lombowanym garazu, az do
chwili startu.

Préba la polega na:

- j)rzebyciu okoto 25 km po szosie (drodze bitej)
0 ile moznosci urozmaiconej zakretami, wja-
zdami i t. p., nalezy unika¢ osiedli);
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Drzel)vciu 8 km po drogach i)olnych iiri)znuu-
coiiych: piasek, I)toto, przejazd przez odpo-
wiedni bi'éd, waska droga (koleiny giebokie);

— JPrzel)ycin odpowiedniego terenu na przetaj

na ])rzeslrzeni okoto 1 — 2 km.

Trasa moze sie kohAczy¢ réwniez na drodze bitej.

Na trasie nie moze byé miejsc specjalnie niel)ez-
piecznycb dla ])rzecietnycb kieiowcow.

Korz™stanie z obcej i)omocy (usuwanie iiiedo-
magan, ngrzezniecie motocykla), wskazywanie dro-
gi jest niedoi)uszczalne, z wyjatkiem wypadkow za-
grazajacych zdrowiu zawodnika lul) catosci maszy-
ny (katastrofa, pozar).

W braku dostatecznej ilosci sedziow ustala sie
jedynie punkty kontrolne, ])rzez ktére muszg [)rze-
jezdza¢ zawodnicy, Inb tez jeden z sedziéw na osob-
nym motocyklu obserwuje na trasie zawodnikéw.

Préba ta polega na;

— prz(jecbanin 100 m po waskiej drodze,

— nawracaniu na zwezonej drodze:

— braniu zakretéw, jezdzie po drodze s[)iralnej
lub Do serpentynie (moze by¢ tor wytyczony
w l)raku odpowiedniego terenu);

- przejazdzanin przez mostki i bramki oraz ob-
jezdzaniu palikdw serpentyna.

Jazde figurowg odbywa zawodnik na dowolnych

biegach.

Za jjodstawe obliczania j)rz\'jnuije sie punktacje
karng od 1 do 5 punktdw.

Zawodnik, ktory odbyt dang prébe bez bleddw,
nie otrzymuje zadnych punktéw, inni zawodnicy
otrzymujg })unkty karne. Punktacja za usterki

Jazda
figurowa.

(@i
Ocena
wynikow.
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w stanie maszyn, uzbrojenia i umundurowania —
jak w zawodach indywiduainych czotgéw rozpo-
znawczych.

Jako czas najnizszy przyjmuje sie najkrotszy
czas uzyskany w danej konkurencji przez jednego
z zawodnikow, ktéry nie zostat jednak zdyskwali-
fikowany.

Sedziowie moga j)odzieli¢ sie do oceny poszcze-
go6lInj*h konkurenciji.

Usuwanie niedomagan.

— Niedoktadne przeczyszczenie lid) ztozenie gaz-
nika (osadnika) powodujgce wadliwe dzia-
tanie — 3 pkty karne;

— niedoktadne przeczy”szczenie luh ])rzykrece-
nie Swiecy, zatozenie kabla itp. - - 3 pkty
karne;

— niedoktadne zatatanie detki — 3 pkty karne;

— niedoktadny luh niewfasciwy' demontaz i mon-
taz kota (przeciecie detki, niedokrecenie
$rub, wadliwe ustawienie kota, niewfasciwe
napompowanie detki) -- 5 pktow karnych;

— kazde peine 30 sekund powyzej czasu naj-
krotszego — 1 pkt karny;

— kazde bezskuteczne usitowanie uruchomienia
silnika —e< 3 pkty karne;

— nieuruchomienie silnika w ciggu 8 minul
od chwili ukonczenia usuwania niedomagan—
dyskwalifikacja.

Za bezskuteczng probe wuruchomienia silnika
uwazaé¢ nalezy przerwanie korbowania i ponowne
szukanie i usuwanie niedomagan silnika,
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Jazda figurowa.

— Woyjechanie poza di'oge (row — kresa)
przednim kotem lub kotem przyczepki —
3 pkty karne;

— wyjechanie poza droge dwoma kotami —
5 pktéw karnych;

— zaczepienie bramki — 4 pkty karne;

—- nadmierno$¢ obrotow silnika — za kazdy
wypadek — 1 pkl karny;

— gwaittowne wigczenie sprzegta (szarpanie) —
2 pkty karne;

— zatrzymanie sie i zgaszenie silnika — 3 pkty
karne;

— trzykrotne zgaszenie silnika na torze —
dyskwalifikacja;

— zejscie z motocykla na torze 3 pkty karne;

-- wywrdcenie motocykla — dyskwalifikacja;

— kazde petne 5 sekund powyzej czasu najkrot-
szego — 1 pkt Kkarny.

Przemarsz po drogach.

IHedy w czasie jazdy ocenia sie podobnie
jak w poprzednich prébach, jesli sedzia siedzi
W przyczepce, przy czym zatrzymywania sie, gasze-
nia silnika, opuszczania motocykla przez kierow-
ce — nie bierze sie pod uwage.

Ponadto; za kazdg peing minute powyzej czasu
najkréotszego — 1 punkt karny;

Zmylenie trasy (nieprzejscie przez punkty kon-
trolne lub wyjscie J)oza oznaczony j)as w terenie) —
dyskvv'alifikacja;

Przyjecie obcej pomocy, nie usprawiedliwione
przez komisje, dyskwalifikacja.
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Cl/as usuwania przypadkowych niedomagali
w drodze wlicza sie do og6lnego czasu przeby-
wania trasy z wyjatkiem wypadku przeliicia opo-
ny przez gwozdz.

Za uszkodzenia motocykla w czasie [ir6by od-
powiedzialni sg zawodnicy; powazniejsze uszko-
dzenia motocykla jednoczes$nie dyskwalitikujg za-
wodnika.

W razie uzyskauia jirzez kilku zawodnikéw jed-
nakowej ilosci ]J)unkldw nasteinije rozgrywka, po-
legajagca na odbyciu pewnych czesci jazdy figuro-
wej w utrudnionych warunkach; karne punkty
otrzymujg zawodnicy za btedy w wykonaniu jazdy
figurowej oraz za przekroczenie wyznaczonego
przez komisje czasu.
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iPKOIiIKAM ZAWODOW WYSZKOLENIOWYCH
IZESPOLOWYCH DLA PLUTONOW WOZOW
(IASIENICOWYCH.
Czolgi rozpoznawcze.
a) Szyki luzne.
b) Zadanie ]K)jowe — (rozpoznanie) polega-
jace na:

— pizeinarszu w terenie iirozinaiconyni z za-
stosowaniem wiasciwego sposolju posuwa-
nia sie;

—mumiejetnosci wykorzystania terenu;

— Drze)}xiu przeszkdd terenowych;

— maskowaniu sprzetu;

— wykazaniu maksymalnej szybkosci catego
Dlutonu w terenie.

c) Usuwanie niedoinagan przez palrol repera-
cyjny w warunkach bojowych.
Kolejno$¢ prob nalezy zachowac.

Czas oblicza sie osobno dla kazdej konkurencji.

Suma punktow karnych uzyskanych przez plu-
Iton za wykonanie szykéw luznych i zadania bojo
wego daje ogo6lny wynik zawoddw plutonu,

konkurriicyj.
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Préby usuwania niedomagan przez patrol repe-
racyjny zalicza sie na rachunek plutonu.

Szyki luzne wykonywa pluton bez patrolu repe-
racyjnego i motocykla w odpowiednio obranym te-
renie w kolejnosci:

a) szyk czotowy (ze zbiérki w szeregu);
b) kolumna pdiphitonowa;

c) rozwiniety;

d) zmiana kierunku w rozwinietym;

e) kolumna marszowa;

1) zbiérka w rzedzie.

szykach luznych pod a), b), c), d) blachy
nakrywy gornej zamkniete, okienka otwarte na
trzecig dziurke od gdéry; w czolgach z peryskopa-
mi — obserwacja przez i)eryskopy.

Zadanie bojowe oparle na zatozeniu taktycznym
(rozpoznanie) ma byé przeprowadzone na trasie
okoto 10 km. Prdéba zaczyna sie z chwilg dorecze-
nia przez komisje zadania bojowego na piSmie do-
waédcy plutonu.

Marsz bojowy odbywa sie w terenie urozmaico-
nym na trasie okoto 0 km. W terenie tym ])o-
winny sie znajdowac przeszkody, jak: odpowied-
nie rowy, zjazdy, wyjazdy, piaski, teren podmokty,
brody, przejscia przez drogi, waskie drozyny lesne
przejscia na niewielkiej glebokosci przez las itd

"Arrasa ta nie powinna by¢ znana zawodnikom
przed zawodami; dowddcy plutonéw otrzymujg na
starcie zadanie bojowe, mape lub szkic z wyryso-
wang trasg oraz punktami kontrolnymi, przez kt6-
re muszg przejezdzaé. Dowodca plutonu zapoznaje
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swoj pluton z zadaniem i trasg przed ruszeniem.
W odlegtosci 1 km od przyjetej np. linii czat
nieprzyjaciela wybuchami petard lub odpowied-
nim znakiem nalez}' upozorowaé wejscie plutonu
w strefe ognia artylerii nieprzyjacielskiej. Od lej
chwili obowigzuje zachowanie sie bojowe.

Pierwsza cze$¢ zadania bojowego konhczy roz-
winieciem sie plutonu do natarcia na nieprzy-
jaciela, pozorowanego tarczami lub strzelcami
z amunicjg Slepg (c. k. m.). Pluton pozoruje ogien
amunicjag $lepg. Czas liczy sie od chwili otrzyma-
nia zadania az do wykonania przez pluton ,zbidr-
ki bojowej*“.

Po wykonaniu pozorowanego natarcia i zbiorki
bojowej pluton na znak sedziego rusza na ,stano-
wisko wyczekiwania® w szyku dowolnym (odle-
gtos¢ od miejsca natarcia 1 — 1,5 km), gdzie od-
bywa sie nastepna konkurencja, tj. maskowanie.

Dalszy czas liczy sie od chwili wyruszenia do
miejsca w}xzekiwania, az do ukoriczenia masko-
wania przez pluton.

Maskowanie odbywa sie w ograniczonej prze-
strzeni, wskazanej na miejscu przez sedziego;
czotgi muszg by¢ zamaskowane (ukrsde) od obser-
wacji z powietrza i z ziemi z nakazanego kierunku.
Sztucznych masek, j)rzewozonych na czotgu, uzy-
wacé nie wolno.

Po przeprowadzeniu oceny maskowania przez
komisje sedzia daje rozkaz do dalszego marszu
plutonu, tj. do prob}' maksymalnej szybkosci w te-
renie na przestrzeni okoto 1,5 km. Czas liczy sie
od chwili wydania rozkazu przez dowddce plu-

Maskowanie.

6.
Maksymalna
mszybko.s¢
plutonu
w terenie,
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tonu do marszu, do chwili osiggniecia mety przez
cal}' pluton. Szyk tego przemarszu dowolny.
Osiggniecie mety liczy sie z chwilg, gdy pierwszy
czolg plutonu osiggnie drugg chorggiew mety; czot-
gi, ktére znajdujg sie w tym czasie miedzy pierwsza
choraggwiag a druga, tj. na przestrzeni 250 m, uwaza
sie za ,pluton na mecie“, pozostate za$ czolgi sg
s|)6znione i otrzymujg karne punkty. Motocykl nie
podlega ocenie przy prébie szybkosci maksymal-
nej plutonu w terenie.

Po przyliyciu plutonu na mete, patrol reperacyj-
ny lego plutonu jirzystepuje do usuwania niedo-
magali w wyznaczonym przez komisje czolgu bez
pomocy zatogi czotga.

Zawody patroli reperacyjnych wylgczone s3
z konkurencyj przewidzianych dla plutonu.

Préba usuwania niedomagan przez patrol repe-
racyjnego polega na;

— wymianie resoréw wozka;

— wymianie szczek hamulcowych;

— wymianie Delco.

Wszystkie patrole reperacyjne musza mieé jed-
nakowe narzedzia.

Przy ocenie bierze sie pod uwage czas oraz do-
ktadnos¢ wykonania prac.

Po wykonaniu nakazanych prac ,naprawiony“
czolg odbywa prébng jazde na trasie wyznaczonej
przez komisje.

Patrole reperacyjne poszczeg6lnych oddziatow
otrzymujg miejsca w konkurencji usuwania niedo-
magali niezaleznie od plutonéw, z ktorymi braty
udziat w zawodach zespotdow, natomiast usuwanie
przypadkowych  niedomagan  czolgéw plutonu
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w czasie wykonywania zadania l)ojowego wlicza
sie na rachunek punktéw [)liitomi czotgéw.

Ocena wynikdw w zawodach jjlnionow czotyow
rozpoznawczych.

Przy ocenie wynikow plutonu ])ierze sie pod
uwage:

— ocene pracy plulonu, jako catosci (jednoslki

bojowej);

—e ocene pracy poszczegélnych czolgow, a w za-
daniu bojowym réwniez prace patrolu rei)e-
racyjnego i motocy”klisty.

Ogélny wjnik zawodéw plutonu stanowi suma
Linktéw karnycli uzyskanych za szyki luzne i ,za-
danie ])ojowe".

W stosunku do ])lutonu stosuje sie punktacje kar-
ng od 6 do 25, a w stosunku do ])ojedynczycti
czolgdbw od 1 — 5. Suma })imktdw karnych, jakg
otrzymat pluton za wyczyny plutonu, oraz poszcze-
gélnych czotgéw, motocykla i patrolu reperacyjne-
go, ol)cigza ogdlnie caty pluton.

Przed rozpoczeciem zawoddw komisja sedziow-
ska bada stan techniczny maszyji i Ws"glad ze-
wnetrzny zatég. Powazniejsze braki w stanie ma-
szyn lub wyj)Osazeniu maszyn i zatég upowazniaja
komisje do dyskwalifikowania i)lutonu lub poje-
dynczego czotga, I*luton moze Jjra¢ udziat w zawo-
dach bez jednego czotga lub patrolu reperacyjnego
albo niolocykla, odrzuconych pizez komisje se-
dziowska })rzed ruszeniem, za co pluton otrzymuje
25 pkt. karnych; wieksza ilos¢ czolgébw, odrzucona
j)rzez komisje przed ruszeniem dyskwalifikuje plu-
ton. Moze by¢ jednak odrzucony jeden czolg i mo-
tocykl.

8
Ocena wyczy-
néw plutonu.
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Droline usterki, stwierdzone przez komisje przj’
ogledzinach plutonu przed zawodami, karane sg
wedtug zasad przewidzianych dla zawodow indy-
widualnych.

Niedojscie 2 czolgéw do mety (tacznie z ewenlu-
alnie odrzuconym przez komisje przed ruszeniem)
dyskwalifikuje pluton.

Ocene pracy plutonu przeprowadza komisja se-
dziowska wspoélnie, przy czym na punktach kon-
trolnych lub na trase moga by¢ delegowani po-
szczegolni sedziowie.

Przijki<(d occnij szczego6towej.

Nieregularne (nie usprawiedliwione terenem
lub potozeniem) odstepy lub odlegtosci, nie-
regulaminowe wykonanie szykéw G pkt. kar-
nych dla plutonu za kazdy rodzaj szyku;
nieregulaminowa sygnalizacja — G pkt. kar-
nych;
niewtasciwe zachowanie sie zatogi — 2 pkt.
karne za kazdy przypadek;
niewtasciwe zachowanie sie dowddcy pluto-
nu w szykach bojowych (dowodzenie, znaki,
komendy) —15 pkt. karnych;
przekroczenie czasu minimalnego — G pkt.
karnych za kazdg minute;
zatrzymanie sie pojedynczego czolga bez
przyczyny usprawiedliwionej szykiem lul) te-
renem — 3 pkt. Kkarne;
wyjscie zalogi dla usuniecia niedomagania—
5 pkt. karnych;

«Q odpadniecie jednego czolga — 15 j)kt. kar-
nych.
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Niewykorzystanie terenu w zalezno$ci od za-
dania bojowego — 3 pkt. karne dla zatogi
czotga, 15 pkt. karnych dla plutonu;
zmylenie trasy lub nieprzejScie przez punkt
kontrolny, wyjsScie poza okreslony pas lub
obszar w terenie przez pojedynczy czolg —
5 pkt. karnych; to samo przez 2 i wiecej czot-
gow —m25 pkt. karnych;

zmylenie trasy przez pluton z dowddcg plu-
tonu na czele (wyjscie poza wyznaczony ob-

szar lub pas — nieprzejsScie przez punkty
kontrolne) — dyskwalifikacja;

brak kazdego czotga w ,natarciu“ — 25 pkt.
karnych.

Brak 3 czolgbw w natarciu (oprécz czolga
patrolu reperacyjnego) — dyskwalifikacja;
zmylenie kierunku natarcia — 28 punktéw
karnych;

nieodpowiednie zachowanie sie pojedynczego
czotga w natarciu — 5 pkt. karnych;

niewtasciwe dla danego potozenia i terenu
wykonanie natarcia przez pluton — 20 pkt.
karnych;

wybér nieodpowiedniego dla danego potoze-
nia i terenu miejsca ,,zbiérki bojowej“ plu-
tonu — 15 pkt. karnych.

Nieodpowiednie zamaskowanie plutonu (usta-
wienie czolgéw, zastosowanie materialu do
maskowania, ciefd, ksztalt, wybo6r miejsca,
tlo) — 15 pkt. karnych;

niewtasciwe zamaskowanie pojedynczego czot-
ga lub niewlasciwe zachowanie sie zatogi —
3 pkt. karne.

10.
Przemarsz
w terenie.

11.
Natarcie
plutonu.

12.
Maskowanie!
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15
Czynnosci

patrolu repe-

racyjiiego.
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Warunek osiggniecia mety przez pluton: pierw-
szy czolg plutonu przodem mingt drugg choragiew
na mecie, inne mieszczg sie w przestrzeni miedzy
pierwszg, a drugg choragwia.

Kazdy czotg, ktéry nie znajduje sie miedzy cho-
ragwiami, otrzymuje po 25 pkt. karnych dla plu-
lonu.

Brak 2 czolgébw ,,na mecie* sposrdd ilosci, ktéra
ruszyta ze startu do wykonania zadania l)ojowego
w tym czasie, kiedy pierwszy czolg osiggnagt druga
chorggiew, powoduje dyskwalifikacje plutonu.

Pluton, ktory uzyskat w sumie najkrotszy czas
liczony za kazdg konkurencje osobno, nie otrzy-
muje zadnych punktéow karnych; inni zawodnicy
otrzymujg punkty karne. Czasy uzyskane podczas
przemarszu w terenie, natarciu, maskowaniu
i prébie szybkosci, dodane razem dajg og6lny
czas, jaki uzyskal w zadaniu bojowjmi dany
pluton.

Plutony otrzymujg za kazdg peing minute po-
wyzej czasu najkrotszego po 6 punktéw karnj~ch.

Wykonanie zadania przez pluton w czasie dwu-
krotnie dtuzszym od najkrétszego — dyskwali-
fikuje.

Niewtasciwe uzycie patrolu reperacyjnego przez
dowodce plutonu w czasie zadania bojowego —
10 pkt. karnych.

Niewtasciwe zachowanie sie patrolu reperacyj-
nego w danym potozeniu bojowym — 5 pkt. kar-
nych.

Mata sprawno$¢ przy usuwaniu w czasie zadania
bojowego przez patrol reperacyjny przypadkowych
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niedomagan czolgdw, wymagajacych pomocy pa-
trolu reperacyjnego — 3 pkt. karne.

Przy naprawach, maskowaniu, wydobywaniu
czolgébw z przeszkéd terenowych itp. pomoc ze-
wnetrzna spoza plutonu jest niedozwolona, z wy-
jatkiem tych wypadkow, ktdre stanowig niebezpie-
czenstwo dla zatogi lub czolga, jak np. pozar, przy-
gniecenie zatogi i td.

Motocykl plutonu bierze udziat w zawodach od
chwili ruszenia do jazdy w terenie, az do chwili
rozwiniecia sie plutonu do natarcia, po czym bie-
rze réwniez udziat w probie maskowania plutonu.

Ocenie podlega uzycie taktyczne motocykla
przez dowddce plutonu, zachowanie sie bojowe
motocyklisty, maskowanie. Skala oceny: za bte-
dy motocyklisty — 2 pkt. karne; niewtasciwe uzycie
motocykla przez dowddce plutonu — 10 pkt.
karnych.

Stwierdzone na mecie zagubienie czesSci uzbro-
jenia, osprzetu, wyposazenia czotga i zalogi —
5 pkt. karnych za kazdy przedmiot.

Rozmyslne pozbywanie sie obcigzenia czolga —
dyskwalifikuje pluton.

Skala oceny od 1 do 5 — jak w zawodach indy-
widualnych czolgébw rozpoznawczych.

Czoti/i T. K. S.

Plutony czotgéw T. K. S. (T. K F.) nie moga
stawa¢ do zawodéw z czotgami T. K.-3, jak row-

Ki.
Motocykl
plutonu.

to-
Ocena .strat

18.
Préba
usuwania
niedomagali
przez patroil
reperacy.jny.r
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iiiez plutony nie mogg sie sktada¢ ze sprzetu mie-
szanego.

Zawody plutonéw T. K. S. odbywajg sie we-
dtug programu dla czotgéw T. K.-3 z uwzglednie-
niem ponizszych réznic:

— w szykach luznych kierowca obserwuje przez

szczeling peryskopowg, a dowddca (strzelec)
moze otwiera¢ okienka do trzeciej dziurki.



Zatacznik

PROGRAM ZAWOJ)0W WYSZKOLENIOWYCH
ZESPOLOWYCH DLA PLUTONOW SAMOCHO-
DOW PANCERNYCH KOLOWYCH WZ. wm.

— Szyki luzne plutonu.
~ Zadanie bojowe (rozpoznanie) dla plutonu
.samochodéw pancernych drogowych, polegajace na’
a) przemarszu po drogach bitych i polnych;
D) pokazie natarcia na przeciwnika nie przy-
gotowanego do obrony (na drodze lub
w terenie przydroznym);
¢) zamaskowaniu plutonu w nakazanym re-
jonie;
d) prébie szybkosci catego plutonu.
— Usuwanie niedomagan przez patrol repera-

cyjny.

Ze ,zl)iorki w szeregu“ pluton wykonywa ,ko-
lumne marszowg“, po czym przechodzi w ,szyk
czotowy*, nawraca w tym szuku poszczeg6lnymi
wozami na drodze i jadagc w szyku odwréconym
staje na ,zbiérce w rzedzie“, konczac na tym po-
kaz szykéw luZznych.

Jesli teren na to pozwala, pluton wykonywa
oprécz tego ,rozwiniety”, z drogi do przodu lub

2.
Szyki luziicd



Zachowanie
sie zatogi.

4,
Zadanie
bojowe.
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w lok. Czas wykonania szykéw luznych oblicza
sie od chwili znaku sedziego do ruszenia, az do
chwili wykonania zbiorki w rzedzie.

Patrol reperacyjny i motocykl nie biorg udzia-
tu w pokazie szykow.

W szykach zwartych okienka dowolnie otwar-
te, dowddcy wychyleni z wiez; w szykach luznych
okienka i kotpaki wiez zamkniete, obserwacja przez
szczeliny. Dowodzenie w szykach luznych i w ko-
lumnie marszowej przy pomocy znakéw, uzywa-
nych W danych wozach.

Start.

Pluton wraz z patrolem reperacyjnym i moto-
cyklem staje na starcie ,,w rzedzie“. Dowddca plu-
tonu otrzymuje zadanie bojowa¢ na piSmie wraz
z planem trasy (mapa) i zaznaczonymi punktami
kontrolnymi. Trasa zadania bojowego powinna wy-
nosi¢ okoto 12 km po drogach urozmaiconych
i W terenie. Dowodca plutonu po zapoznaniu sie
z zadaniem wydaje rozkazy dla swego plutonu
i przystepuje do wykonania marszu. Czas liczy sie
od chwali dorgczenia zadania dowddcy plutonu
przez komisje sedziow”skg do chwili wykonania
..zbiorki bojowej“ plutonu po wykonaniu natarcia.

Komisja, zaleznie od warunkéw terenowych, albo
podaza za ])hitonem, albo obserwuje z pewnego
punktu ])osmvanie sie plutonu, lub tez przewodni-
czacy deleguje cztonkéw komisji na punkty kon-
trolne lub na trase.

Praca komisji musi by¢ tak zorganizowana, by
na poszczeg6lnych etapach zawsze cztonkowie ko-
misji byli na czas. Pierwsza cze$¢ zadania konczy
sie natarciem plutonu i ,,zbiérka bojowa*.
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Brak 2 wozow w plutonie w natarciu (lyskwa-
litikuje pluton.

Maskowanie.

Z miejsca ,zbiorki bojowej“ pluton na znak se-
dziego udaje sie na miejsce maskowania (zasadz-
ka), gdzie maskuje wozy od obserwacji z powietrza
i z ziemi z nakazanego kierunku. Do ukrycia
plutonu wyznacza sie ograniczony obszar. Czas
liczy sie od chwili wydania rozkazu do marszu
przez dowdédce plutonu, az do ukonczenia masko-
wania.

Gdy dowddca plutonu zamelduje, ze pluton jest
ukryty i zamaskowany, komisja sedziowska przy-
stepuje do oceny, obserwujgc jednak przed tym
wszystkie czynnosci plutonu oraz poszpzeg6lnych
zatdg.

Proba szybkosci plutonu.

Po ukonczeniu oceny maskowania sedzia daje do-
wddcy plutonu znak do marszu na mete. Od tej
chwili liczy sie czas ostatniej konkurencji, tj. proby
szybkosSci maksymalnej plutonu na trasie okoto
2~z km. Szyk i kolejno$¢ marszu wozéw zalezy
od uznania dowodcy plutonu. W&z patrolu repe-
racyjnego i motocykl nie biorg udzialu w prébie
szybkosci.

Droga do préby szybkosci plutonu powinna byé
o ile moznosci prosta i malo uczeszczana, bez
ostrych zakretéw.

»Meta“ wynosi 150 m diugosci.

Samochody ])ancerne, ktdre sie znalazty na prze-
strzeni 150 m, ograniczonej dwiema chorggwiami,
w chwili gdy pierwszy wdéz przodem zréwnat sie
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z druga choragwia, uwaza sie za wozy ,iia me-
cie“; inne sg opo6znione i otrzymuja punkty karne.
Okienka i kotpaki podczas proby szybkosci —
dowolnie.
Przybycie plutonu na mete bez 2 samochoddw
pancernych - dyskwalifikuje pluton.

Po przybyciu i)lutonu na mete patrol reperacyj-
ny przystepuje do usuwania niedomagan samocho-
du wyznaczonego przez komisje. Usuwanie niedo-
magan polega na:

a) wymianie resoru przedniego,

b) wymianie iskrownika (magneta);

¢) wymianie wietrznika (wentylatora).

Usuwanie niedomagan przez patrol reperacyjny
ocenia sie niezaleznie od wynikéw wyczynéw plu-
tonu, a wiec patrole reperacyjne plutonéw otrzy-
mujg osobne miejsca.

Natomiast prace patrolu reperacyjnego i motocy-
klisty w zadaniu bojowym ocenia sie wedtug pro-
gramu dla czotgbéw rozpoznawczych.

Ocena wyczynéw plutonu samochodéw pancer-
nych kotowych oraz stanu maszyn, uzbrojenia i wy-
posazenia wozow, jak réwniez umundurowania za-
togi, odbywa sie na tej samej zasadzie, co w zawo-
dach plutonéw czotgédw rozpoznawczych.

Przed ruszeniem i po przybyciu na mete nalezy
sprawdzi¢ zaplombowanie regulatoréw szybkosci.

Trasa zadania bojowego powinna by¢ tak wybra-
na, by nie miata miejsc szczeg6lnie niebezpiecznych,
lecz musi byé urozmaicona przeszkodami, ktore sa-
mochody pancerne mogg tatwo pokonaé, jak
wjazdy, piasek, rowki o ‘tagodnych $cianach,
brody itd.
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PROGRAM ZAWODOW JEDNOSTKOWYCH
ZAr OG DREZYN PANCERNYCH.

a) Wysadzanie szyn na styku.

1) Schodzenie i wchodzenie na prowadnice czot-
ga ,,R*“ oraz prdba szybkosci na torze.

c) Przebycie toru przeszkdd w terenie ]Jn*zez
czolg rozpoznawcz}'.

d) Usuwanie niedomagali czotga rozpoznawcze-
go na prowadnicy i w terenie.

¢) Rozkiadanie i skladanie ciezkiego karabina
maszynowego w czolgu rozpoznawczym w ru-
cliu w terenie.

Sposéb przeprowadzenia.

Wysadzanie szyny na styku odbywa sie w spor
sOb nastepujacy:

wyznaczony zawodnik otrzymuje zadanie przy-
gotowania tadunku wybuchowego i zalozenia go
w oznaczonym miejscu. Zawodnik znajduje sie
w lekkiej drezynie pancernej w odlegtosci 15 m od
miejsca wysadzenia. Materiat wybuchowy i spton-
ki — w skrzyni na prowadnicy, narzedzia — w tor-
lie minerskiej.

Rodzaje
konkurencyj.

2.
Wysadzanie
ESZYTY.
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Na znak sedziego zawodnik wychodzi z drezyny
Dancernej i wykonywa potrzebne czynnosci, nie
wktadajac jednak sptonki do tadunku, lecz pozosta-
wiajac jg na ziemi po drugiej stronie wysadzo-
nego styku i =zapala lont, powodujgc wybuch
sptonki.

Przy ocenie bierze si¢ pod uwage czas wykony-
wania czynnosci, tj. od chwili sygnatu sedziego do
chwili wybuchu .sptonki, oraz dokfadno$¢ wykona-
nia potrzebnych prac.

Material do dyspozycji:

- lont j)i'ochowy — 20 cm,

— sptonka wz. 28 — 1 szt..

— zapatki — | pudetko,

— 5 kostek drzewa zamiast nabojéw materiatu
wybuchowego,

— obciskacz — 1 szL,

— scyzoryk — 1 szt,,
— sznurek konopny — 2 m,
— tasma izolacyjna — 1 krazek.

Drezyna pancerna ,,R* przygotowana do jazdy
po torze; silnik zgaszony, zatloga na zbidrce przy
drezynie. Na sygnat sedziego zatoga wsiada do czot-
ga, uruchamia silnik, przy pomocy rozrusznika, po
czym rusza z miejsca, zatrzymujac sie w miejscu,
podanym przez .sedziego. Po zatrzymaniu sie, czotg
zjezdza z prowadnicy, objezdza palik (choraggiew-
ke), wbity o 10 in od toru, po czym podjezdza do
prowadnicy i wcliodzi na nig. Po wejsciu na pro-
wadnice czotg rusza i przebywa po torze 15 me-
tréw, po czym zatrzymuje sie, a dowddca drezyny
pancernej melduje w tej chwili ,,Gotow*.
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Przy ocenie ljierze sie pod uwage czas wykona-
nia tych czynnosci oraz ich doktadno$é i prawi-
dtowosé.

Po uskutecznieniu oceny tych czynnoSci przez ko-
misje drezyna ,,R* rusza do proby szybkosci.

Przestrzen od startu do ,p6tmetka“ wynosi
300 111. Drezyna pancerna ,,R“ na starcie, silnik
w ruchu. Na znak sedziego drezyna pancerna ,R*
rusza, zatrzymujac sie na ,,potmetku” (czotem dre-
zyny), po czym tytem rusza do mety, czyli na miej-
sce startu. Linie ,.mety“ przebywa drezyna w naj-
wiekszym pedzie nie zatrzymujac sie.

Przy ocenie bierze sie pod uwage czas od chwili
sygnatu sedziego do ruszenia, az do chwili ponow-
nego miniecia linii startu przodem drezyny pan-
cernej.

Drezyna, ktora sie zatrzymata przed ,potmet-
kiem“ ma prawo ruszy¢ ponownie i dojechaé do
,pOtmetka“. Przestrzei karng oblicza sie od miej-
sca, skad drezyna ruszyta do tytu na mete.

Czolg rozpoznawczy na prowadnicy; zatoga na
zbiérce przy drezynie pancernej, silnik zgaszony.
Na znak sedziego zaloga zajmuje swoje miejsca
w drezynie pancernej. Kierowca uruchamia silnik
rozrusznikiem. Czotg schodzi z prowadnicy, udaje
sie wyznaczong drogg na tor przeszkéd w terenie,
po czym po przebyciu prze.szk6d wraca na prowad-
nice. Czas liczy sie od chwili rozkazu sedziego, az
do chwili zameldowania przez dowoOdce druzyny
jiancernej: ,,Gotow*“, po wejsciu czotga na pro-
wadnice po przebyciu przeszkdd i po ustawieniu sie
zatogi na zbiérce przy drezynie pancernej. Czolga
nie [lodnosi sie do holowania.

4.
P***pyranic
przeszkaéd
przez czolg

rozpoznaw-
czy.
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Tor przeszk6d — jak w zawodach indywidual-
nych czolgébw rozpoznawczych.

6. Proba ta polega na:
Usuwanie .
niedomagan 1) na prowadnicy:
czolga roz- a) rozebraniu gaznika, wykreceniu obydwu
poznawczego. rozpylaczy oraz wyjeciu ptywaka;
1) wymianie 2 wskazanych ])izez sedziego
Swiec na zapasowe;
2) w terenie:
a) wymianie jednego ogniwa gasienicy.

Po wykonaniu 2 i)ierwszych czynnoSci czolg
schodzi z prowadnicy w teren i staje na oznaczo-
nym miejscu, o czym zatoga przystepuje do wy-
miany wskazanego przez sedziego ogniwa w ga-
sienicy. Po uskutecznieniu wymiany czotg wcho-
dzi na pi'Owadnice, a zaloga staje na zl>iorce przy
drezynie pancernej.

Czas usuwania niedomagan liczy sie tgcznie ze
schodzeniem i wchodzeniem czotga na prowadnice,
fj. od chwili sygnatu sedziego az do chwili zamel-
dowania przez dowoOdce drezyny pancernej: ,Go-
tow*.

6. Rozktadanie i sktadanie broni odbywa sie Scisle
Hozkladaille *\yedtug programu dla czotgow rozpoznawczych.
ciezkiego
karabina ma-
szynowego
w czotgu roz-
poznawczym.

7 . , . .

Ocena Wyniki w poszczegolnych konkurencjach ocenia

wynikéw. sie wedtug punktacji karnej od 1 do 5.
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W wypadku, gdy kilku sedziéw ocenia réznie ten
sam wyczyn, przyjmuje sie za miarodajng $rednig
arytmetyczng punktow.

Pierwsze miejsce otrzymuje zawodnik (zatoga
drezyny pancernej), ktéry uzyskat najmniej punk-
tow karnycli.

Przy obliczaniu czasu bierze sie za podstawe naj-
krétszy czas, jaki uzyskat jeden z zawodnikéw w da-
nej probie; zawodnik ten nie otrzymuje zadnych
punktow, inni otrzymuja punkty karne wediug usta-
lonej punktacji szczeg6towej. Czas uzyskany ])rzez
zawodnikéw zds’skwidifikowanycb nie moze by¢
brany pod uwage.

Punktacja szczeg6towa —- przyktadg oceni].

Niewtasciwe przywigzanie tadunku — 3 pkty
karne.

Kazde petne 30 sekund powyzej czasu najkrot-
szego — 1 pkt karny.

Wadliwe sporzgdzenie jniny, nie powodujgce de-
tonacji — dyskwalifikacja.

Wada samej sptonki nie powoduje dyskwalifi-
kacji.

(jzotowe uderzenie gasienicg podczas wjezdzania
na prowadnice o tylng krawedz bocznej os+ony pro-
wadnicy - 2 pkty karne.

Kazda bezskuteczna préba wjazdu lub cofniecia
sie czotga na prowadnice — 5 pktéw karnych,

Gwalttowne opuszczenie czotga na dzwigary ga-
sienic przy przechylaniu sie czolga — 2 pkty karne.

Nieumocowanie rgczki hamulca lub wtyczki in-
stalacji radiowej — 3 pkty karne.

Kazde zgaszenie silnika — 2 pkty karne.

Wysadzanie
.szyny.

®kodzeme

LA proTadni-1
ce czolga ,,R’
i proba.
szybkosci
na torze.
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Kazde petne 80 sekund ])owyZej czasu najkrét-
szego — 1 pkt karny.

Trzykrotna bezskuteczna préba wjazdu lub zjaz-
du albo tez niemoznos$¢ uruchomienia silnika w cig-
gu 10 minut — dyskwalifikacja.

Gwattowne zahamowanie drezyny pancernej na
,.potmetku“ — 8 pkty karne.

Kazda sekunda powyzej czasu najkrotszego
w prébie szybkosci — 1 pkt karny.

Kazdy petny metr wysuniecia sie czolga drezyny
poza ,,[)6tmetek” —m3 pkty karne.

Zatrzymanie sie drezyny pancernej przed ,,pot-
metkiem“ — za kazdy metr od czota — 1 pkt
karny.

Niedojechanie drezyny do ,pdimetka“ powyzej
12 m. od czota — dyskwalifikacja.

Przy wejsciu na prowadnice czolga rozpoznaw-
czego skos$ne wjechanie na fape prowadnicy i ude-
rzenie tytem czotga w boczng ostone prowadnicy —
4 pkty karne.

Gwattowne uderzenie o0 szyne w czasie przechyla-
nia sie czolga przy wjezdzie na prowadnice —
2 pkty karne.

Nieiiinocowanie klina lub rgczki bamidcowej —
po 3 pkty karne.

Kazda bezskuteczna proba wjazdu — 5 pktéw
karnych.

Inne proby ocenia si¢ wedtug ,,Programu zawo-
déw jednostkowych dla czotgébw rozpoznawczych®.

Trzykrotna bezskuteczna proba zjazdu lub wjaz-
du na prowadnice — dyskwalifikacja.
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Usuwanie niedomagali ocenia sie jak w ,J*rogra-
inie zawoddéw jednostkowych czotgéw rozpoznaw-
czych .

Rozktadanie i skiadanie ciezkiego karabina ma-

szynowego w czolgu — ocena jak w ,Programie
zawodoéw  jednostkowych  czolgbw rozpoznaw-
czych®.

Wyposazenie wozédw pancernych—etatowe (bron,
osprzet, czesci zapasowe) — oprdocz amunicji ostrej;
petne zbiorniki wody, benzyny i w#tasciwa ilos¢ oleju,

Umundurowanie zatdg drezyn pancernych: hetm,
(kotpak radiowy), beret, okulary, mundur letni,
oponcza, pas gtowny, bagnet, pistolet, maska prze-
ciwgazowa, manierka, menazka, tyzka, chlebak.

Punktacja karna za braki i niedoktadnosci
w umundurowaniu zawodnikéw i wyposazeniu wo-
z6w jak w ,,Zawodach jednostkowych czotgéw roz-
poznawczych®.

Zatogi czolgdéw: dowodca podoficer stuzby statej
(nadterminowy) lub podoficer stuzby czjmnej. Kie-
rowca —e podoficer lub szeregowiec stuzby czynnej
starszego rocznika.

Wysadzanie szyny w”konujn szeregowcy stuzby
czynnej starszego i miodszego rocznika.

bl-
»i¢agan
czotga rozpo-
znawczego.

12.
Rozktadanie
i sktadanie

ciezkiego
karabina ma-

szynowego
w czolgu roz-
poznawczym.

13.

pancernych.

14.
Umunduro-
wanie zatog

drezyn
pancernych.

15.
Zawodnicy.
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PROGRAM ZAWODOW WYSZKOLENIOWYCH
ZESPOLOWYCH ZALOG POCIAGOW PANCER-

a)
)
0)
d)

€)
f)

a)

b)

NYCH | DREZYN PANCERNYCH.

Uktadanie toru normalnego.

Naprawa toni.

Zsuniecie toru z osi.

Utozenie klatki z podkiadéw normalnotoro-
wych.,

Postawienie wykolejonej platformy na tor.
Zatozenie aparatu ,,R*.

Wchodzenie na prowadnice zespotu czotgéw
»T. K.— T. K. i proba szybkosci tego zespotu
na torze kolejowym.

Zajecie punktu obserwacyjnego przez czolgi
rozpoznawcze zespotu drezyn pancernych
AT. KK— R — T. K*.

.Spo.sdb wykoimnid prob.

Zespot dowodzony przez oficera, sktadajgcy sie

z |+

toru

I U 12, otrzymuje zadanie utozenia 18 m b.
normalnego bez podbicia. Roboty ziemne —

wykonane; 0§ toru — wytknieta.

1.
Rodzaje kon-
kurencyj dla

plutonéw
wypadowych
(technicz-
nych).

2
KORR2LS; <o
plutonéw
drezyn
pancemyeh.

*o

normalnego,



4,
Naprawa
toru.
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Zotnierze bez karabinkow.

ZespOt otrzymuje nastepujagce narzedzia i ma-
teriaty: 6 miotkdw, 4 racie zelazne, 4 dragi torowe,
4 Kklucze niemieckie, 2 toromierze, 1 tate drewniang
dl. 5 m, 1 kawatek kredy, 1 kilof, szyny 9 m di. —
4 szt., podktady normalne drewniane 24 szt. (trzy-
dziurowe), podkiadki zelazne klinowe — 48 szt.,
szyniaki «— 150 szt., czterodziiirowe tubki — 4 szt.,
Sruby tubcze — 8 szt. zaleznie od tubek.

Odstepy miedzy podkiadami powinny wynosic¢
na styku 50 cm, pozostate za$ 75 cm.

Przy ocenie }ierze sie pod uwage doktadnosé wy-
konania pracy oraz czas pracy od chwili sygnatu
sedziego do rozpoczecia pracy az do zebrania zespo-
tu ponownie w dwuszeregu i zameldowania przez
dowodce: ,,Gotéw*. Narzedzia i materiaty majg by¢
przedtem ztozone w miejscu wyznaczonym przez
kierownika zawodow.

Zesp6t ztozony z 1 + 1 -f 12 (pod dowddztwem
oficera) otrzymuje zadanie naprawy toru w luku.

W torze na luku brak jednej szyny w toku ze-
wnetrznym. Szyna prosta odpowiedniej diugosci,
potrzebny materiat i narzedzia znajduja sie na plat-
formie bojowej pociggu pancernego. Zawodnicy
znajduja sie w szturmowym wagonie pancernym.
Pocigg pancerny podjezdza jak najblizej miejsca
uszkodzenia toru.

Na sygnat sedziego zespét wyskakuje z wagonu
pancernego, ustawia bron ,w kozty“, zabiera z lory
potrzebny materiat, narzedzia i zaczyna prace.

Przybijanie szyny uskutecznia si¢ na dowolnej ilo-
Sci podktadéw. W kazdym przybijanym podkiadzie
muszg by¢ zakotkowane poprzednie dziury.
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tubki muszg by¢ skrecone co najmniej dwiema
Srubami.

Narzedzia -- l)ez ograniczenia.

1\) wykonaniu pracy dowddca zespotu zbiera ze-
spét w dwuszeregu i po wzieciu przez zespo6t broni
do nogi melduje: ,Gotow“. Komisja oglada ze-
wnetrznie wykonanie pracy, po czym na rozkaz se-
dziego caty pocigg pancerny przejezdza po napra-
wionym torze i wraca na poprzednie miejsce; ko-
misja bada wtedy i ocenia wykonanie naprawy
toru.

Przy ocenie bierze sie pod uwage doktadnosé
i prawidtowos$¢ wykonania naprawy toru oraz czas
pracy, ktéry sie liczy od sygnatu sedziego az do
chwili zameldowania przez dowodce zespotu: ,,Go-
low*.

Zespot w skiadzie 1 + 1 4- 12 (pod dowodztwem
oficera) otrzymuje zadanie rozkrecenia szyn w torze
na styku i zsuniecia jednego lub 2 pél z osi toru, tak
by konce zsunietych szyn byty oddalone o 20 cm
od szyn sasiedniego pola.

Narzedzia — bez ograniczenia, ztozone na czoto-
wej platformie bojowej; dozwolone jest przecinanie
nasrubkéw przecinakami na trzonkach Ilub utrg-
canie ich miotem.

Pocigg pancerny podjezdza jak najblizej miejsca
pracy; zesp6t w dwuszeregu z bronig u nogi stoi
przy platformie; na sygnal sedziego zespét sktada
bron w kozty i przystepuje do wykonania zadania.
Po wykonaniu pracy sprzet ma by¢ ztozony na plat-
formie bojowej na poprzednim miejscu. Czas liczy
sie od chwiji sygnatu sedziego do chwili zameldo-
wania przez dowddce zespotu: ,,Gotébw“ po odnie-

Zsuniecie
toru z osi.



(.
Utozenie
klatki
% podktadow
iioroialnych.
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sieniu narzedzi na platforme bojowg i ustawieniu
zespotu w dwuszeregu z bronia u nogi.

Przj’ ocenie bierze sie pod uwage czas oraz pra-
widtowos¢ i doktadnosé wykonania pracy.

Zespdt w skiadzie 1 + 1 + 12 I>ez karabinkow
otrzymuje zadanie utozenia klatki z 60 podktadéw
normalnotorowych i przystosowania jej do dZzwiga-
nia inzesta mostka. Miejsce przygotowane i wyrow-
nane, osie klatki wytkniete 4 kotkami. Pierwsze dwie
warstwy podktadéw petne, warstw?y nastepne — po
6 podktadow, gorna wuirstwa -4 podkiady. Gérna
warstwa przygotolvana pod kliny blizniacze do
dZzwigania przesta.

Materiat do budowy — na miejscu, narzedzia —
bez ograniczenia, ztozone w miejscu nakazanym.

Uzycie do l)udowy klatki podrozjezdnic niedopu-
szczalne.

Dozw’olone jest usztywmienie klatki klamrami pro-
stymi, krzyw”ymi lub mieszane. Ilo$¢ klamer musi
byé z gory ustalona przez kierowmika zawodow.
Klamry normalne budowlane, dt. 25 — 35 cm, diu-
gos¢ ostrza ponad 6 cm.

Przy ocenie hierze sie pod uwage prawidtowosé
i doktadnos$¢ wykonania pracy oraz czas pracy, liczo-
ny od chw ili sygnatu sedziego do rozpoczecia pracy,
do chwili zebrania zespotu po w”ykonaniu. pracy
w dwmszeregu, ztozeniu narzedzi i zameldowaniu
przez dowddce zespotu: ,,Gotow*.

Sprawdzenie poziomu gOrnej warstwy nalezy
przeprowadzi¢ tatg i poziomnicg w"zdluz przekat-
nych warstw, zsuniecie klatki z osi mierzyé pionem,
opuszczonym Ww styku 2 Srodkowych .podktadéw
gornej warstwy.
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Zesp6t w sktadzie 1 + 1 + 12 z karabinkami,
znajdujacy sie w wozie szturmowym, otrzymuje za-
danie postawienia na tor platformy bojowej dwuo-
siowej z liamulcem Ilulj l)ez.

Czotowa platforma bojowa pociggu pancernego,
normalnie wyposazona — wykolejona obydwoma ze-
stawami kotowymi; obrzeza két o 10 cm od ze-
wnetrznej krawedzi szyny w torze.

Potrzebne narzedzia do podnoszenia znajdujg sie
na wwkolejonej platformie bojowej.

Dozwolone narzedzia do pracy:

- 4 dzwdgi S$rubowe typu kolejowego ponad
5 ton,

— podktady kolejowe - w dowadnej ilosci,
kliny zelazne lub debowe dowolnych wymia-
row' i W dow'olnej ilosci,
inny sprzet [Jomocniczy — wedtug uznania
komisji.

Korzystanie z |)arowozéw do wciggania platfor-

my — nie dozwolone.

I’rzed rozpoczeciem pracy zesp6t slawua bron
W kozty“.

Czas liczy sie od chwili sygnatu sedziego do roz-
poczecia pracy az do chwili zameldow ania przez do-
w'édce zespotu: ,,Gotow*, po postawieniu platformy
na torze, utozeniu sj)rzetu na poprzednim miejscu
i ustawieniu zespotu W dwmszeregu z bronig u nogi
przed platforma bojowup

Zesp6t pod dowoOdztwem podoficera, ztozony
Z 1 'T 6, otrzymuje zadanie zatozenia aparatu ,,R“
1 dwu mm na wyskazanym odcinku toru.

ZespOt wystepuje do pracy z bronig, sktadajac
karabinki ,w kozity“.

Postawienie
na tor
wykolejonej
platformy.
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Miny w odlegtosci 15 m od aparatu w obydwie
strony, zatozone pod stopkg szyny i zamaskowane.

Zamiast min zespét otrzymuje po jednym na-
boju kilogramowyin drewnianym, uzl)rojonym
w spionka.

Zesp6t otrzymuje zupeinie przygotowany aparat
»R* z zapalnikami i kapiszonami butelkowymi.

Materiat: 51 m lontu wybuchowego, nawinietego
na beben:

— 1 obciskacz,
— 4 sptonki wz. 28,
— 1 scyzoryk,
-- 2 deseczki do lontu,
0,5 ni sznurka,
1 kragzek izolacji.
Procz lego narzedzia, ustalone przez komisje. Za
tozony aparat ,,R“ i miny musza by¢ zamaskowane.

Po zebraniu zespotu z bronig u nogi i zameldowa-
niu wykonania pracy komisja bada prawidtowos$¢
i doktadnos$¢ zatozenia aparatu oraz zamaskowanie.

Czas liczy sie od sygnatu sedziego do rozpoczecia
pracy, az do chwili zameldowania przez dowddce
zesj)otu: ,,(iolow*.

2 czolgi T. K. stojg na torze kolejowym w ozna-
czonym miejscu 0 10 m od prowadnic, stojgcych po
$rodku na starcie; zatogi na zbhidrce przy czotgach,
silniki zgaszone. Na znak sedziego zatogi wchodzg
do czotgbéw, kierowcy uruchamiajg silniki (rozrusz-
nik) i wjezdzajg na prowadnice, umocowuja klin
(jeden czolg podniesiony, a drugi opuszczony do
jazdy) i natychmiast ruszajg.

Zblizajac sie do ,,potmetka“ kierowca hamuje, za-
trzymujac drezyne czotem na ,poétmetku”; nastep-
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nie zatoga opuszcza do jazdy tylny czotg, podnosi
przedni i jedzie w przeciwnym kierunku do mety,
mijajac ja z najwiekszg szybkoscia.

Zatrzymanie sie na ,,potmetku” odbywa sie I>z
gwaltownego zahamowania. W razie zatrzymania
sie przed ,,p6tmetkiem* kierowca ma prawo ponow-
nie ruszy¢ i dojecha¢ do ,,p6tmetka“.

Czas liczy sie od znaku sedziego do wchodzenia
na prowadnice, az do chwili miniecia przodem czot-
ga choragiewki na mecie (moze to by¢é miejsce po-
przedniego startu).

Przestrzen od startu do ,])6tmetka“ wynosi
400 m.

Przy ocenie bierze sie pod uwage sposéb wijez-
dzania na prowadnice, spos6b hamowania i czas
przebycia catej trasy wraz z wchodzeniem na pro-
wadnice.

Przestrzen karng na potmetku oblicza sie od miej-
sca, skad drezyna pancerna zaczeta jazde powrotna.

Zesp6t drezjm pancernych ,,T. K — R. — T. K.,
dowodzony przez oficera, otrzymuje zadanie zorga-
nizowania punktu obserwacyjnego w miejscu wska-
zanym na mapie (planie).

Zatogi na zbhiérce i)i'zy drezynach pancernych;
silniki zgaszone.

Zadanie zaczyna sie ruszeniem po torze do ozna-
czonego miejsca, gdzie nastepuje zejscie z prowadnic
i zjazd z toru czolgow T. K. Nastepnie czolgi roz-
poznawcze przebywajg okoto 2 — 3 km w terenie
urozmaiconym (rowki, piasek, wjazdy, brody i t. d.)
w celu zajecia wyznaczonego punktu obserwacyjne-
go artylerii. Drezyna ])ancerna ,,R“ — pozostaje na
torze.

10.

Zajecie

punktu obser-
wacyjnego

przez czotgi
rozpoznaw-
cze zespotu
drezyn panc.
R. -

ST K-

T. K”.
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‘Jurasa do miejsca punktow obserwacyjnych po-
winna byé wytyczona lub w terenie ustawione punk-
ty kontrolne.

Dowddca zespotu otrzymuje tylko obszar ograni-
czony na mapie, na ktéorym ma wyszuka¢ dogodny
punkt obserwacyjny.

Cze.8¢ trasy w terenie, ktdrg majg zawodnicy prze-
bywa¢ obowigzkowo, oraz obszar wybierania punk-
téw obserwacyjnych nie powinny by¢ znane zawod-
nikom j)rzed zawodami.

O przybyciu na punkt oljserwacyjny dowodca ze-
spotu sktada meldunek przez radio.

Dowédca zespotu otrzymuje na 10 minut przed
luszeniem zadanie na pismie, maj)e lub szkic z wy-
rysowang trasg (pasem) oraz punktami kontrolny-
mi, przez ktore czotgi muszg przejezdzac.

Zachowanie sie zatogi od chwili rozpoczecia mar-
Szu po torze — hojowe.

Po ztozeniu meldunku przez radio z punktu ob-
serwacyjnego czolgi wracajg na tor trasa z gory wy-
znaczong, wchodzg na prowadnice i ruszajg po
lorze kolejowym do oznaczonego punktu.

Przy ocenie bierze sie pod uwage; czas wykonania
zadania, nawigzanie tacznosci radiowej, przebycie
Di'zeszkéd w terenie i wybranie najwiasciwszego
miejsca na punkt obserwacyjny.

Jako czas wykonywania zadania przyjmuje sie
czas od chwili ruszenia po torze, az do wejscia czot-
géw spowrotem na prowadnice, dojechania po
torze do oznaczonego punktu i zameldowania przez
dowddce zespotu, po ustawieniu zatég na zhiorce
przy drezynach ])ancernvch; ,,Gotéw*“.
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Wyniki w poszczegdlnych konkurencjach ocenia
sie wedtug punktacji karnej od 6 do 25 w stosunku
do zespotu i od | do 5 w stosunku poszczegdlnych
zawodnikdéw.

Jako ,czas najkrotszy“ nalezy przyjmowac czas
krotszy jednego z dwu zawodnikow.

Zawodnik ten nie otrzymuje karnych pUnkthw za
czas, a drugi zawodnik otrzymuji' punkty karne za
réznice czasu })onad czas pierwszego zawodnika.

Czas dwukrotnie dtuzszy — dyskwalifikuje zespot
w danej prol)ie.

Ustalanie miejsc w zawodach
miedzydywizjonowych.

Kazda konkurencja ma okre$long wartos¢ licz-
bowa dodatnig. Zawodnik, ktéry w danej konku-
rencji uzyskat mniej punktow karnych (obliczanych
na podstawie og6lnie przyjetej punktacji ujemnej
za poszczegOlne bledy) od drugiego zawodnika,
otrzymuje pierwsze miejsce w danej prdbie, a wiec
odpowiednig ilos¢ ])imktéw dodatnich dla dywi-
zjonu.

Uzyskanie drugiego miejsca, gdy jest tylko 2 za-
wodnikow (2 zespoly), liczy sie jako 0 punktéw do-
datnich.

Dyskwalifikacja zespotu w danej konkurencji po-
cigga za soba obcigzenie dywizjonu tyloma punkta-
mi ujemnymi, jakg warto$¢ dodatnig liczbowg ma
dana konkurencja.

Suma punktéw za poszczeg6lne konkurencje w za-
wodach zespotowych stanowi o przyznaniu pierw-
szego miejsca dla danego dywizjonu pociagéw pan-
cernych.

11.
Ocena
wynikow.
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Punktacja poszczegélnych konkurenci)].

Uktadanie to ru ..., 4 pkt.
Naprawa t0 F'U .o 5
ZsSuniecie tOrU Z 0 S i .ccvrrciinerreceneee e 2
Utozenie klatki z podktadOw .....ccccveivircenene 3
Postawienie wykolejonej platformy. .. 2
Zatozenie aparatu ,,R“ . . 4

Schodzenie i wchodzenie na prowadnlce
zespotu , T. K. — T. K.“ i proha szyb-
KoSCi Na t0TrzZe i 3

Zajecie punktu obserwacyjnego . . . . 4

Przyktad kwalifikowania dywizjondw.

Zespoty 1-go dyonu otrzymaly pierwsze miejsca
w: wchodzeniu na prowadnice, zsunieciu toru z osi,
zalozeniu aparatu ,R*, postawieniu wykolejonej
platformy —mazem 3 -1-2 + 4 + 2 = 11 ])kt. do-
datnich; w prébie ,uktadanie klatki z podktadow*
zostat zdyskwalifikowany, otrzymujagc 3 punkly
ujemne; razem pierwszy dyon otrzymat + 8 pktow.

Zespoty 2 dywizjonu otrzymaty pierwsze miejsce
w zajmowaniu punktu obserwacyjnego, uktadaniu
loru, naprawie toru, uktadaniu klatki, razem J)unk-
téw dodatnich: 4 + 4 + 5 + 3 =16 punktow.
W ,,zsunieciu toru z osi“ — zesj)ot zostat zdyskwa-
lifikowany, otrzymujgc 2 punkty ujemne: razem
2. dywizjon otrzymat + 14 punktéw; na podstawie
powyzszych obliczer pierwsze miejsce uzyskuje 2.
dywizjon pociggéw pancernych.

W razie uzyskania jednakowej ilosci punktéw
przez dwa zespoly w tej samej konkurencji rozstrzy-
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ga krétszy czas; jesli i czasy sii rowne, nalezy probe
ponowic.

W razie uzyskania jednakowej ilosci punktéw
pizez dywizjon komisja zarzgdza rozgrywke, pole-
gajaca na ponownej probie naprawy toru. Mniejsza
ilos¢ punktow karnych, obliczana wedtug podanej
dla tej konkurencji punktacji, rozstrzyga o przyzna-
niu pierw\szego miejsca dywizjonowi.

Uktadanie toru.

Zwezenie toru o kazdy milimetr od przepisowego
prze$witu — 25 pktéw karnych.

Poszerzenie toru o 3 mm od przepisowego prze-
Swilu — 5 pktow" karnych, za kazdy nastepny mili-
metr poszerzenia — 3 pkty karne.

Kazde petne 4 cm r6znicy od ustalonego odstepu
miedzy |)odktadkami liczone na osi toru i miedzy
Srodkami }K>dktadow' -- 6 pktow karnych.

Niedohicie szyniaka ponad 2 mm — 10 pktow”
karnych.

Za kazde 2 cm zboczenia toru lub osi — 6 pktow
karnych.

Niedokrecenie S$ruby tuhczej o jielily obrot klu-
czem — 6 pktoW' karnych.

Za kazde petne 30 sekund ponad czas najkrotszy—
6 pktow' karnych.

Za kazde pozostawione na miejscu budowy narze-
dzie — 6 pktow karnych.

Dyskwalifikacja zespotu nastepuje za:

— zw™ezenie toru ponad 3 mm od przepisowego

przeswitu;

—mposzerzenie toru ponad 20 mm od przepisowe-

go przeswitu;

12

cji szczeg6to-
wej poszcze-
goélnych
prob.
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— zalamanie osi toru lub budowe nie w osi po-
nad 10 cm.

Naprawa toni.

Za kazde 3 mm poszerzenia toru ponad przepisa-
ng norme dla danego tuku — 10 pktéw karnych.

Za zwezenie toru o kazdy 1 mm ponizej przepiso-
wej szerokosci tuku — 25 pktéw karnych.

Za niedokrecenie $ruby tul)czej o petny obrot klu-
czem — 3 pkty karne.

Za kazdy nie zakotkowany otwdér — 6 pktély kar-
nych.

Za kazde })ozostawione narzedzie — 0 ])ktéw kar-
nych.

Wykolejenie sie platformy Imjowej stanowigcej
czoto i)ociggu pancernego lub wagonu |)ancernego
Drzy prébnym przejezdzaniu po naprawionym
lorze — dyskwalifikuje zespét.

Poszerzenie toru powyzej 20 mm ])onad ustalony
maksymalny przeswit (1405 mm) - dyskwalifi-
kacja.

Zwezenie toru ponizej normalnego prze$witu
(1435 mm) — dyskwalifikacja.

Kazde petne 20 sekund ])owyzej czasu najkrétsze-
go — 0 J)ktéw karnych.

Zsuniecie toru z osi.

Kazdy zaczety centymetr roznicy wzgledem naka-
zanego zsuniecia—0 pktéw karnych; ponizej 1 cm—
nie hierze sie pod uwage.

Pozostawione narzedzie -- 0 pktéw karnych.

Kazde 30 .sekund ponad czas najnizszy — 6 pktow
karnych.
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Utozenie klatki z podktadow.

Za kazdy peiny centymetr réznicy wzgledem po-
ziomu g6rnej warstwy podktadow — 20 pktéw kar-
nych.

Nieprawidtowe utozenie podktadéw (np. gdy pod-
ktad jednej warstwy jest nad lukg trzeciej warstwy
wiecej niz o pot szerokosci podktadu wezszego) —
za kazdy koniec podkiadu — 0 pktow karnych.

Niedohicie klamry ponad 2 cm (mierzone od
wnetrza klamry) — za kazd}’ nie dobity koniec —
6 j)ktéw karnych.

Za kazdy 1 pelny cm skrzywienia lub zsuniecia
klatki z oznaczonej osi -- 6 pktéw karnych.

Za kazde petne 30 sekund powyzej czasu najkrot-
szego — 6 pktéw karnych.

Ro6znica poziomow gornej warstwy, mierzonych
po przekatnych ponad 50 mm — dyskwalifikacja.

Zsuniecie (skrzywienie) klatki wzgledem osi pio-
nowej ponad 20 cm — dyskwalifikacja. Miarodajne
sq warstwy: pierwsze dwie i gorna.

Postawienie wykolejonej platformy bojowej.

Za kazde petne 20 sekund powyzej czasu najkrot-
szego — 6 pktéw karnych.

Kazde pozostawione narzedzie — 6 pktow kar-
nych.

Bezskuteczne podnoszenie platformy ponad 20 mi-
nut — dyskwalifikuje zesp6t.

Zatozenie aparatu ,,R“.

Niewtasciwe zamaskowanie (widoczne) aparatii-
25 pktéw karnych.
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Kazde pozostawione narzedzie na miejscu pra-
cy — 6 pktéw karnych.

Kazde petne 20 sekund powyzej czasu najkrot-
szego - 0 pktéw karnych.

Niewybuch przy przejezdzi¢ pociiigu pancernego—
dyskwalifikacja. Wada sptonki lub kapiszona nie
powoduje dyskwalifikacji.

Komisja zarzagdza wymiane wadliwego materiatu
i probe przeprowadza sie ponownie.

Wchodzenie na prowadnice i préba szybkosci
na torze.

Skosne wjechanie na tape prowadnicy i uderzenie
tytem czolga w boczng ostone prowadnicy —
4 pkty karne.

Kazda bezskuteczna préba wjazdu — 5 pktow
karnych.

Silne uderzenie w czasie przechylania sie czolga
przy wjezdzie na prowadnice — 2 pkty karne.

Nieumocowanie klina, raczki hamulcowej lub
wtyczki instalacyj elektrycznej (radio) — po 4 pkty
karne.

Trzykrotna bezskuteczna préba wjazdu czotga na
prowadnice — dyskwalifikuje zespét.

Gwattowne zahamowanie na poétmetku — 5 pktow
karnych.

Kazdy petny metr wysuniecia sie drezyny pan-
cernej poza potmetek — 6 pktow karnych.

Za niedojechanie do potmetka do 5 m — 1 pkt
karn3»

Kazdy nastepny petny metr ponad 5 m niedoje-
ctiania do potmetka — 2 pkty karne.

Zatrzymanie sie przed potmetkiem powyzej
15 m — dyskwalifikuje zespot.
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Kazda sekunda powyzej czasu najkrotszego
w ])rébie szybkosci — 2 pkty karne.

Zajmowanie punktu obserwacyjnego.

Zajecie niewtasciwego punktu obserwacyjnego —
od 10 do 25 ])ktéw karnycti.

Zorganizowanie punktu ol)serwacyjnego poza rejo-
nem wyznaczonym na mapie — 20 pktéw karnych.

Nieztozenie meldunku przez radio — dyskwalifi-
kacja.

Zmylenie trasy przez pojedynczy czotg (wyjscie
poza pas, nieprzejscie przez punkt kontrolny) —
15 pktéw karnych.

Zmylenie trasy przez obydwa czotgi z dowddcij
zespotu na czele — dyskwalifikacja.

Brak jednego czolga na punkcie obserwacyj-
nym — 25 pktéw karnych.

Niewtasciwe zamaskowanie czotga na punkcie
obserwacyjnym — od 6 do 15 pktéw karnych.

Kazda ])etna minuta ponad czas najkrotszy —
0 pktow karnych.

Pozostawienie jednego czotga w terenie dyskwali-
fikuje zespot (uszkodzony czolg moze by¢ wleczony
do prowadnicy).

Braki w wyposazeniu wozow oraz umundurowa-
niu zatldg ocenia sie jak w zawodach jednostkowych
czotgébw lozpoznawczych.

Zespoly pociggu pancernego: 1 oficer miodszy,
1 podoficer stuzby statej (nadterminowy), 12 strzel-
cow st. czynnej, mogg by¢ tez i)odoficerowie.

bl.
Zawodnicy,
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Zespoty drezyn pancernych.

iy W prébie szybkosci zespotu ,T. K. -- T. K.*
2 podoi', zawod, lut) nadterminowych - jako
dowddcy czotgow,

2 podoficerowie stuzby statej (nadtermino-
wi) lub stuzby czynnej — jako dowddcy
czotgow,

3B w organizowaniu punktu ol)serwacyjnego:

1 oficer miodszy (art.) jako dowddca ze-
spotu,

2 podoficerowie zawodowi (nadterminowi)
lub stuzby czynnej — jako dowddcy czotgow,

3 szeregowcy starszego rocznika — jako

kierowcy.
14. Kazdy dywizjon pociaggdw pancernych wystawia
Izeslpl)gigw. najmniej nastepujaca ilo$é zespotow:

jeden zesp6t do:
— wchodzenia na prowadnice zespotu ,T. K. —
T. K. i préby szybkosci;
— zajecia punktu obserwacyjnego;
— zalozenia aparatu ,R*;

driif/i zespdl do:
— ukitadania toru,
— naprawy toru;
— Zzsuniecia toru z osi;

trzeci zespol doi

— utozenia klatki z podktadow;
— postawienia wykolejonej platformy.
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W zawodach zespotowych musi bra¢ czynny
udziat najmniej 3 oficerow mtodszych z kazdego dy-
wizjonu pociggéw ])ancernych.

Pozadane jest wystawienie jak najwiekszej ilosci
zespotow, osobno dla kazdej proliy, dowodzonych
przez oficerow miodszych i starszych podoficeréw.

Umundurowanie zawodnikdw w zawodach zespo-
towych drezyn pancernych — jak w zawodach indy-
widualnych.

Umundurowanie i uzbrojenie zespotéw plutonéw
wypadowych:

strzelcy: karabinki, tfadownice, bagnet, maska
przeciwgazowa; chlebak, hetm, beret, mundur letni,
pas gtowny;

oficerowie i starsi podoficerowie: pistolet, lornet-
ka, mapnik, hetm, beret, pas gtéwny, mundur letni
(oficerowie w drezynach pancern®ch — oponcza).

Dla unikniecia osobnego szkolenia wybranych za-
wodnikéw, zawodnicy (obstugi, zespoty) tak w za-
wodach indywidualnych, jak w zawodach zespo-
towych wyznaczani sg lub wylosowywani najwcze-
$niej na 3 dni przed zawodami, natomiast do za-
wodow drezyn pancernych wystepujg o ile mozno-
§ci state zalogi czotgéw (drezyn pancernych).

15.
Umunduro-
wanie.

16.
Rozne.






Orientacyjny szkic toru przeszkdéd dla czotgdw rozpoznawczych
1 ciagnikéw ,,C2P* bez przyczepek w zawodach wyszkoleniowych
jednostkowych.

. e
niedomagan
czotga

























































