














1. Jazda ustawia sic we dwa szeregi;
zoknierz pierwszego szeregu z tym co za
nim stoi, stanowig rote. We wszystkich
rucliach jazdy, zotnierz drugiego szeregu
idzie zawsze za swoim poprzednikiem, i
dla tego w drugim szeregu mozna stawiac

lowa.

2. Do kierowania ruchami jazdy uzy-
waja sic komendy dwojakie : ostrzegajgca.
ktora sic wymawia gtosno, dobitnie i
krotko5i wykonawczakt6rg sie wymawia
przeciagle ; pierwsza z nich bedziemy
oznaczali ilalikaini® adrugg kapitaukami.
Jesli komenda podaje sie z miejsca, to ofi-
cerowie powlarzaja tylko wykonawczg ko-
mende; w ruchu za$, powinni powtarzaé
cata komende, tyczaca sie tej czesci, ktora
douodza.
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1. SKLAD PULKU.

3. Putk sktada sie z 2ch Dy\vizjondsv?
ktore w szyku rozwinietym staja obok sie-
bie i noszg nazwiska : ly i 2i dywizjon.

Putkiem dowodzi putkownik” ktéry staje
na 25 krokow przed frontem putku.

Dywizjon sktada sie z2cb szwadronéw :
ly diwdzjon, z 1* i 2° szwadronu; 2i dywi-
zjon, z 3°i4". Kazdym dywizjonem dowo-
dzi M a jo r stoi na 12 krokéw przed
srodkiem swego dywizjonu.

Szwadron skitada sie z 4chi plutonow”
ktére w rozwinietym szyku stajg obok sie-
bie w porzadku swychti numeroéw, ly i 2i
plutony stanowig \y potszwadron, a 3ii 4y
dru”i polszwadron.

Kazdy pluton dzieli sie na dwa pélplu-
tonf, ly i 2i, i na cztery sekcje, kazda z4ch
rot.

Szwadronem dowodzi Kapitan® Kktory
staje na 10 krokéw” przed $rodkiem swego
szwadronu [Fig. 1.).

Plutonami Im i 4m, dowodzg Poriicz-
ucy; ci stajg, jeden o krok przed druga
rota Is” plutonu od prawnego, drugi zas o
kroi¢ przed druga rotg 4s° plutonu, liczac
od lewego.



— 7 —

Podporucznicy clowotiza 2m i 3m pluto
nami i staja przed $rodkami sAvych pluto-
now.

Podoficerow”' szwadronie jest 16u.

Wachmistrz staje za $rodkiem Is® pot-
szwadronu.

Furyer za $rodkiem 2s“ potszwadronu.

Podoficerowie ly, 2i i 3i sg; prawo-
przewodny, lewoprzewodny i zarotowy
w Im plutonie; 4y, 5y i 6y, sg toz-samo
w 2m plutonie; 7y, 8y i 9y, w 3m pluto-
nie; a 10y, Ily i 12y, w 4m plutonie.

Prawoprzewodni-"0i\o0i\ceYOYi\G, tojest :
ly, 4y, 7y i 10y, staja na prawych skrzy-
dfach swych plutonéw w Im plutonie
W pierwszym szeregu, a w innych pluto-
nach w drugim szeregu.

Lewoprzewodni podoficerowie, to jest :
2i, 5y, 8vitlv, staja na lewych skrzy-
dtach swych plutonéw w pierwszym sze-
regu.

podoficerowie, to jest ; 3i,6y,
9y i 12y, staja za $rodkami swych ptuto-
now.

Chorazy czyli 13y podoficer, staje mie-
dzy 2m i 3ni plutonem w pierwszym sze-
regu.

Sztandarowy, czyli 14y podoficer staje
za5m.
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Kaprali w Szwadronie jest 16 ; ci stajg
na skrzydtach pétplutonéw w Ini szeregu.

Trebaczy w kazdym szwadronie jest
3ch, z tych ; starszy™ znajduje sie przy
Kapitanie, a dwaj mtodsi, za skrzydtami
szwadronu,

4. Normalna liczba ludzi w szwadronie:

Kajiitan 11
gPorucznikéw... 2. > 3
Pojjiorncznikéw . . . . 2.)

i Wacliniislrz...

\ Furyer.......
Podoficerow \ Cli0i*zy .. > 16.
i Sztandarowy... .
1 Plutonowycli...... 12,
Kaprali 16, i
Zotnierzy 112. \
Trebaczy 3 i
Razem. 132
U. SZKOLA PLUTONU.
5. Do wsiadania — na koi¢ i do zsia-

dania — z KONI, pluton odlicza sie od pra-
wego ; jeden, dwa, trzy, cztery.

a. W catym plutonie iiumera nieparzy-
ste wraz z podoficerami pierwszego szeregu



wyjezdzaja naprzod na dtugosé konia 1za-
trzymujg sie; mtmera parzyste tegoz sze-
regu, zostaja w miejscu.

b. W drugim szeregu, numera niepa-
rzyste wraz z podoficerami tegoz szeregu,
zostaja w miejscu, a numera parzyste co-
faja sie w tyt na dtugos¢ konia.

Poczem komendant daje druga Kko-
mende :

WSIADZ (lub ZSIADZ).

Na te komende, w pierwszym razie zot-
nierz staje na prost siodta, wktada noge
w strzemie, lance trzyma prawa reka roé-
Wno z ramieniem.

Na komende ; jsa koiN, Zotnierz unosi
sie na lancy, przerzuca prawg noge przez
zad konski wraz z lanca, a wsadziwszy
prawa noge w strzemie i lance w tulejke,
bierze postaiye.

Potem dowddzca plutonu komenderuje ;
naprzéd — réw'NA sik, poczem numera
parzyste w obu szercgacb przystepujg do
nieparzystycli, drugi szereg po wyréwna-
niu sie, przystepuje do pierwszego liez ko-
mendy.

6. Dla tatwiejszego nauczenia zotnierzy
obrotéw' konno, potrzeba pierwej ustawie
ich pieszo, tak jak w konnym szyku, i
uczyc“tycli wszystkich obrotéw pieszo.

i.
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7. W jeZdzie, wszystkie poruszenia od-
bywajg sie czworakim rucbem ; stepo, kiu-
sem, galopem i pedem” kazdy z tych ru-
chow™ liyw™a ; zwykly i przyspieszony.
W komendzie zawsze powinno byc wyra-
zonem nazwisko ruchu.

Wszystkie zmiany szyku odbyw"aja sie
prawie zawsze ktusem lub galopem; ped
zas$, zwiaszcza zupeiny, uzywa sie tylko
do ataku; ruchy w kierunku odwrotnyin,
nigdy niepowinny odbyw"ac sie predzej,
jak ktusem.

Uwaga. Z Zzolnierzem $wiezo zaciez-
n-nn, nalezy naprzéd robie ruchy stepo;
W miare wyrobienia konia i zotnierza, na-
lezy uzywac ruchow” przyspieszonych.

8. Dla ruchu plutonem naprost, do-
waddzca plutonu komenderuje :

lo Pluton naprzéd — dyrekcja na
prawo (lub na lewo).

2" Ktusem Vrhgalopem it. d.).

3° Marsz.

Dla wstrzymania plutonu, komenderuje
sie :

1+ pluton.
2° St6j — Roéwnaj sie.

Te ostatnia komende dowddzca daje

wtedy, gdy pluton medoszedt jeszcze do
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miejsca, gdzie stanac powinien : przy ru-
chu stepo na 3 kroki, klusem na 6, galo-
pem na 12, pedem na 20 krokdw.

Po tej ostatniej komendzie, wszyscy
wstrzymuja konie i réwnaja sie.

Dla zwiekszenia szybkosci ruchu idacegO'
plutonu, dowddzca komenderuje nazwe
ruchu i MARSZ, np. z ktusa, komenderuje i

1- Plaloli galopem,
2" MARSZ

Dla zmniejszenia za$ rucliu, daje tylko
nazwe nowego ruchu, np., z klusa, ko-
menderuje : STERO.

Przy mchu plutonu nnprost, naznacza
sie zwykle skrzydto, na ktére réwnacsie
powinni; przytem zotnierze powinni czuc
lekko strzemieniem obok-stojacego odl
strony réwnania, a w razie ci$nienia, uste-
powa¢ w strone przeciwma rownanin.
Drugi szereg w ciggu marszu, réwna sie na;
swoich poprzednikow; wszelkie pomyiki
w ciggu marszu, poprawiane byc winny
zwolna, bez rzucania sie,

9. Jesli w ciggu mai’'szu chcemy posm
nac sie w prawo lub w lewo, (/%'®.), ko-
menderuje sie :

I® Pluton-pdtobrotn w prawo |lub;
w lewo).
2° MARSZ
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Po ozem wszyscy clagna sie na 6sma
czesc kota i idg lak, zeby prawe (lub lewej
ramiona przypadaty wprost $rodka elcc
prawych (lub lewych) pobocznikéw; zot-
nierze drugiego szeregu maszerujg za po-
bocznikamiswoich poprzednikéw.

Dla zatrzymania plutonu w marszu ukos$-
nym, komendex'uje sie :

1” Na --- PROST.
2° St6j— roéwnajsik.

Dla zwrécenia do frontu, bez wstrzyma-
nia ruchu, komenderuje sie : na— prost;
puczem zoinierze zwracajg naprost, majac
czucie i rownanie w strone, w ktdrg ukos-
nie maszerowali.

10. Zachodzenie” jest to poru-
szenie jakiejkolwiek czesci frontu, ktora
ma jedno skrzydto nieruchome lub mato
ruchome, a drugiem zakresla tuk kota,
w miare rozlegtoscifrontu. Przy zachodze-
niu z miejsca, zotnierz skrzydta niezacho-
dzacego zwraca konia w miejscu i stosuje
ruch do skrzydta zachodzacego; przy za-
chodzeniu za§ w marszu robi niewielkie
koto, stosownie do szybkosci ruchu. Zot-
nierz skrzydta zachodzacego jedzie wska-
zanym krokiem, je$li zachodzenie jest
Z miejsca, a przyspieszonym, jesli poprze-
dnio pluton byt w ruchu.
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W zachodzeniu na osi statej, zotnierze
maja czucie do osi, a rownanie do skrzydia
zacliodzacego; pizy osi zas rucliomej, czu-
cie i rownanie dé skrzydta zacliodzacego.
Cisnieniu ustepowac powinniw strone prze-
ciwna tej, dokad czucie iniec powinni.

Dla zachodzenia z miejsca, dowodzca
komenderuje :

1° Plulon — prawe (lub lewe] ramie
naprzod.

2” Kllisem (lub galopem i t.d.].

3" MARSZ,

Dla zachodzenia w ruchu, komenderuje
sie :
¢ 1° Prawe (lub lewe] ramie naprzaéd.

2" MARSZ

Potem dowddzca plutonu udaje sie na
punkt, gdzie zachodzace skrzydto powinno
sie zatrzyma¢; i na 3 kroki przed doj-
Sciem do tego punktu, komenderuje ;

Stoj — ROWNAI sie.

Chcac za$ bez zatrzymania plutonu

maszerowa¢ naprzéd , komenderuje
Naprost — Dyrekcja na prawo (lub
na lewo™

Dla zachodzenia na lewo lub na prawo
w tyl, dowddzca plutonu komenderuje :

1° Plulonem na prawo (lub na lewo]
wtyt.
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2" Stepo (lub ktusem, galopem..,).

3” Zachodz.
pluton zachodzi wskazanym ruchem w
oznaczona strone. Komendant wyko-
nywa z nim razem zachodzenie, jadac
przed plutonem, opuszcza go na 6 krokéw
j)rzed zajsciem, a za zblizeniem sig plutonu
na 3 kroki od nowej linji frontu, zatrzy-
muje go komenda :

4” Stéj — Roéwnaj sie.

11. Dla zwrocenia plutonu inzwinie-
tego naprawo lub na lewo, komenderuje
sie :

1° Sekcjami [czwérkami lub dwdj-
kami.

2° Platon wprawo (lub w lewoj.

S° Stepo [luh ktusem, galopem...].

4" Marsz.

Obroty te odbywaja sie przez zachodze-
nie sekcjami, czwdérkami lub dwdjkami.

Przy obrocie wprawo, [Fig. 4.), pierw-
szy szereg kazdej sekcji, czworki lub
dwdjki, zachodzi lewem ramieniem na
¢wieré kota; zolnierze drugiego szeregu
ida za swemi poprzednikami. Dowddzca
plutonu jedzie na lewem skrzydle pierw-
szego szeregu lej sekcji, czwérki lub
dwojki; podoficerowie przewodni jada na
prawych skrzydtach lej i 4ej sekcji; zai'o-
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towy, na prawem skrzydle 3éj sekcji.
W sformowanej takim sposobem kolumnie
(Vprawo, réwnanie naznacza sie na lewo.
Przy zwrocie w lewo, oficer jedzie na
prawem skrzydle, podoficerowie nalewych
skrzydtach, réwnanie jest na prawo.
Dla obrotu na prawo (lub 7ia lewo’)
w tyi, sekcje zachodza na pét kota. Jesli
po obrocie tym, ma sie iSc w nadanym kie-
runku, wtenczas dowddzca komenderuje ;
1° Pluton w prawo (lub w lewo],
2° Stepo (lub ktusem, galopem...).
3” Marsz.

a po zajéciu ; Na — prost.

12. Dla sformowania z miejsca kolu-
mny czwérkami, [Fig. 5.), idacej naprost,
komenderuje sie :

1“ Czworkami od prawego (tub od le-
Wego).

2° Ktusem {\whgalopem elc.].

3" Marsz.

Po tej komendzie, la (lub 4a) sekcja je-
dzie" naprost, inne robig podtobrotu
w prawo (lub w lewo) i jadg w tym kie-
runkii, a po wejsciu w linje lej (lub 4¢j)
sekcji, zwracaja naprost.

Dla sformowania kolumny dwdjkami,
[Fig. 6)., komenderuje sie :



1* Dwojkami ad jjrawego.
2" Stepo (lub ktusem, galopem, etc.).
3” Mars/.

Poczem jada naprzéd pierwszo dwie roty
lej sekcji, nastepujace za$ dwdjki wykony-
wajg to, co powiedziano wyzej o czwor-
kach,

OHcer i prawoprzewodni, jada na przo-
dzie- lewoprzewodni z tytu, zarotowy na
prawem skrzydle lej dwojki 3ej sekgji.

Formowanie tycli kolumn w marszu wy-
konywa sie tak, jak z miejsca, z réznica,
ze w marszu czesc naczelna podwaja ruch
i maszeruje naprost, reszta plutonu ciggnie
sie ukosnie i nastepnie kazda czesc, zna-
laztszy sie wprost za naczelna, zwraca na-
prost i podwaja krok. Po sformowaniu ko-
lumny, mozna wr6cic do poprzedniego
ruchu.

13. Dla sformowania frontu z kolumny
czwoérkami lub dwojkami od prawego*
{Fig. 7.}, komenderuje sie :

1° Formuj pluton.

2“ Stepo (lub ktusem, gatopim, etc.).

3" Marsz.
Poczem naczelna czesci idzie wskazan3'm
krokiem, a inne robig po6tobrotu w lewo,
jada przyspieszonym krokiem, a wyszedt-



— 47 —

szy z za przedniej czesci, zwracaja naprost
i wchodzg w linje.

Kiedy juz ostatnia czesc wstgpi do
frontu, dowddzca plutonu komenderuje :

St6j — Roéwnaj sie,
lub
Na — PROST — RoOwnaj sie na

prawo (\uh na lewo).
Jesli kolumna byta w ruchu, to avko-
mendzie nie wspomina mchu.
14. Dla sformowania flwéjek z kolu-
mny czworkami, komenderuje sic :
1° Dwdjkami odprawego.
2" Marsz.
Poczem ])ierwsza dwojka lej sekcji po-
dwaja krok, druga dwojka wjezdza za pier-
wsza, i toz samo wykonywaja nastepne
sekcje.
Dla sformowania czworek z kolumny
dwojkami, komenderuje sie ;
1" Formuj czsYOrki.
2" Marsz.
Poczem dwie dAvojki kazdej sekcji przy-
spieszonym krokiem formujg sekcje i
wszy”\stkie nastepne sekcje, przyspieszonym
ruchem dopedzaja przednia.



I1l. RUCHY SZWADRONU W SZYKU
ROZWINIETYM.

15. Ruchy i obroty szwadronu w szyku
rozwinietym, najrrzéd, w prawo, w lewo®
pétobrotu w prawo, pétobrotu w lewo, na
prawo i na lewo iv tyt, zachodzenie pra-
wem lub lewem skrzydiem catego szwa-
dronu, AYykonywa sic tak, jak iwplutonie,
tylko zamiast pluton, komenderuje sie
szwadron.

16. Oprocz zachodzenia catym szwadro-
nem, wykonywa sie zachodzenia pot-szwa-
dronami, plutonami i pét-plutonami.

Dla zajscia plutonami, dowddzca szwa-
dronu komenderuje :

1" Plutonami — prawe (lub lewe] ra-
mie naprzod.

2" Stepo, (lub ktusem, galopem, etc.).

3° Marsz.

a po zajsciu kazdego plutonu na czwarta
czesc kota, komenderuje :
4” St6j — Roéwuaj sie,
lub
4" ]Sa — PROST — RoOwnaj sie na
prawo (lub na lewo).
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Oficerowie jada przed swemi plutonami,
podoficerowie przewodni na skrzydtach
swych plutonéw, w pierwszym szeregu.

17. Atak, czyli nacieranie na nieprzyja-
ciela, uskutecznia sio podtug przepisu o
marszu prostym.

Do nacierania, front postepuje wminyun
ruchem; w miare zblizania sie do nieprzy-
jaciela, ruch ten powieksza sie, a za zblize-
niem sie na 100 krokéw, po komendzie :
MARSZ-MAKSZ, zotiiicrze biora do ataku
bron i catym pedem rzucaja sie na nie-
przyjaciela.

Jesli potrzeba uderzy¢ na nieprzyjaciela
znajdujacego sie juz do$¢ blisko naszego
frontu, w takim razie trzeba ruszy¢ z miej-
sca pedem, i wtenczas dowddzca szwadro-
nu komenderuje :

1" Do ATAKU BROIS.
2" Z miejsca.
3° Mausz-marsz.

Po odbytym ataku, chcac sformowac
szwadron, daje sie sygnat, zb6i\ (N"4.), po
ktérym zolnierze zbieraja sie do do-
wldzc}~ szwadronu i jak najspieszniej for-
muja front.

Po komendzie : marsz-marsz, chorazy i
sztandaréw'}”’ zwalniaja krok, i zostaja
w linji zai otowych podoficerow.
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Dla wstrzymania ataku, tije SIO sygnat
odb6j (N’ 5.).

IV. KOLUMNY.

18. Kolumny bywaja : pdi-szwadro-
nowe, philonowe, pél-plutonowe, czwor-
kami! dwojkami, od prawego i od lewego.

AV kolumnie od prawego, réwnanie jest
na lewo, a w kolumnie od lew”ego, na
prawo.

19. Kolumna plutonowa od prawego
(lub od lewego) z miejsca, formuje sic przez
zachodzenie plutonami lewem(lub prawem
skrzydtem. [Fig. 8).

Dla sformowania takiej kolumny, ida-
cej naprost, dowodzca szwadronu komen-
deruje : ,

1° Plutonami — aod, prawego (lub od
lewego).

2° Mausz.

Po lej komendzie dowddzca 1" (lul) 4")
plutonu komenderuje ;

Réwnaj sie na lewo (lub na prawo).
{Fig. 9.); a dow™6dzcy innych plutonéw'
komenderujg ;

Pétobrotu U'prawo (lub w 1two).



Po komendzie ; mausz, ly (lul) 4y) plu-
ton jedzie naprost, nasienne za$ plutony
eiagna sie ukosnie, a po zajsciu za poprze-
dni, dowddzca plutonu komenderuje :

Na — PROST — Roéwnaj xie na
lewo (lub na prawo].

Sztandar, idzie na prawem skrzydle 3"
plutonu.

20. Dla sformowania frontu w prawo
z kolumny plutonami od prawego,
[Fig- 11 dowddzca szwadronu komen-
deruje :

1“ Formujszwadron na  pluton.

2" Pierwszy pluton, lewe ramie na-
przod.

3“ Marsz.

Dowmdzca plutonu powtarza ko-
mende : Pluton, lewe ramie naprzéd, a
zaszediszy na cwierc kola i postgpiwszy
naprzéd na odstep plutonowy, jesli kolu-
mna stata, komenderuje ;

Stoj — Roéw\atsir.

Jesli kolumna byta w ruchu, to komende-
ruje ;
Na — PROST, dyrekcja na tewo.
Dowodzcy 2s", 3»"i 4s° plutonéw, po
komendzie ; marsz, daja komende ; Plu-
ton, na — PROST.



Dowodzca 2™ plutonu uszediszy na wy-
sokos$¢ lewego skrzydia ¥® plutonu, ko-

menderuje :

1° Pluton” lewe ramie naprzdod.

2® Dofrontu.

3° Marsz.
A potem, jesli pierwszy pluton stoi, ko-
menderuje :

4* St6j — Rownaj sie.

Jesli za$ ly pluton po zajsciu jest w ruclm,
wtenczas komenderuje :
4° \'a — PROST. — Dyrekcja na-
prawo.
przyspieszonym ruchem docliodzi na wy-
sokos$¢ Js” plutonu i z nim w marszu sie ro-
wna.

Wszystkie nastepne plutony odbywaja
te same ruchy, co 2i pluton,

21. Z kolumny ocl prawego chcac sfor-
mowaé front na lewo, dowddzca szwa-
dronu komenderuje :

1° Pinlonatniprawe ramiona na-
przod.
2« Marsz.

Dowodzcy plutonéw bez dania osobnej
komendy, udajg sie galopem na punkta
oparcia prawych skrzydet, a skoro plu-
tony ich dochodzg na ¢wieré kota, ko-
menderujg :
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3" Stoj — Roéwnaj sie ;
ii po wyréwnaniu plutonéw, wracaja na
swoje miejsca.
Jezeli kolumna byta w rucliu, wtenczas

komenderujg :
3" Na — PROST — Dyrekcja iin lewo.
22. Dla sformowania frontu naprzod,

z kolumny od prawego, dowodzca szwa-
dronu komenderuje ;
1" Formujfront ?iapierwszy pluton.
2° Ktusem {whgalopem etc.).
3° Marsz.

Dowddzca Is" plutonu komenderuje
dyrekcja na prawo, a dowoddzcy innych
plutonéw komenderujg : pétobrotu io le-
Wwo.

Po komendzie ; Marsz, ly pluton
wszediszy na plutonowy odstep zatrzy-
muje sie, [Fig. 10.); inne za$ plutony cia-
gna sie ukosnie w lewo ; po w-yjsclu z za
poprzedniego plutonu, dowddzcy ieli ko-
menderuja ; Na — PROST — dyrekcja na
prawo ; po wejsciu nalinje frontu, zatrzy-
mujg sie.

Dla formacyi frontu w marszu, niedaje
sic komenda ruchu; przedni pluton idzie
naprost dawnym krokiem, inne plutony
wykonywajg swe ruchy przyspieszonym
krokiem,a po wejsciu na linje, zwalniajg go.



23. Maszeriijac kolumna plutonowa mo-
zna robie' zmiany kierunku, m prawo,
w lewo™ na 'prawo i na lewo w h 1 Ko-
mendy do tego sa nastepujace :

1" Czoto kotanmy, lewe (lub prawe]

ramie naprzaéd.

2* PHAR;
poczem ly pluton zacbodzi na komende
swego dowddzcy, apo zajsciu na nalezna
czesc kota, dowobdzca szwadronu komen-
deruje :

3“ Na — PROST.

inne plutony wykonywajg te same ru-
cby, skoro dojdg do miejsca, gdzie ly
pluton zachodzenie wykonat.

Dla zmian}" kierunku na lewo lub na
prawo w tyt, dowddzca szwadronu, po
zajéciu czuta kolumny na czwarta czesc
kota, komenderuje : W koto.

24. Formowanie kolumn czw'érkami i
dwojkami, i formowanie z nich frontu
w szwadronie, odbywa sie takimze sposo-
bem i na podobna komende, jak w pluto-
nie.

25. Tezeh z pewnej kolumny potrzeba
sformowaé kolumne z mniejszych czesci
ztozeua, wtenczas komenderuje sie :

Takiemi czeiciami od prawego (lub
lewego).
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2° Slepo (lub ktusem, galopem, etc).

3° PrlAlISZ
Naprzyklad : z kolumny plutonowej od
prawego, dla sformowania czwérek, ko-
menderuje sic :

1° Czwodrkamiodprawego.

2° Stepo (lub klusem, galopem, etc.).

3° Marsz.
co naprzod wykonywa pierwszy pluton, a
za nim nastepne.

Dla sformowania z jakiejkolwiek kolu-
mny, innej kolumny z wiekszych czesci
sktadac sie majacej, komenderuje sie ;

1° Formuj (jakie czekci).

2« Marsz.
jNaprzyklad : z kolumny plutonowej od
prawego, dla sformowania po6t-szwadro-
néw, komenderuje sie :

1” Formujpo6t-szwadroni.

T Marsz.

Poczeni pétszwadrony formujg sie tak, jak
to wyzej w § 13" wskazano, dla formacji
frontu z kolumny plutonowej.

V, O FLANKIERAGH.

26. Dla zbadania miejscowosci przed

frontem, dla obserwowania ruchéw nie-
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przyjaclelskicli, dla niedopuszczania poje-
dynczycli kawalerzystow podjezdzajacych
do naszego frontu, uzywaja sieyzu///./efT ,
tych wybiera sic z pomiedzy zrecznych i
odwaznych zotnierzy, umiejacycli dobrze
Strzelac, robie lancg i dobrze na komu jez-
dzic.

Na kazdy pluton naznacza sie czterech
flankierow; we froncie staja oniw drugini
szeregu, na prawych skrzydtach sekcji
w 1“ poéiszwadronie, a na lewych skrzy-
dtach sekcji w 2“ potszwadronie.

27. Flankieryls® i4S’ plutonéw,-stano-
wia ‘caiicHch na 300 krokéw przed ii ou-
tem szwadronu ; flaukiery zas 2s°i 3s° plu-
tonu stanowig rezerwe, ktora staje za
$rodkiem tancucha o 150 krokéw od
niego. {Fig. 12))

Flaiikierami szwadronu dowodzi wach-
mistrz, do pomocy za$ stuzg mu dwaj za-
rotowi podoficcroAVie skrzydiowych plu--
tonéw; zarotowy 1™ plutonu dowodzi
rezerwa.

Przy wachmistrzu znajduje sie trebacz
z Is® plutonu.

28. Dla wywotania flankieréow, do~
waddzca szwadronu komenderuje : Flcin-
lilery naj)rz6d”™ poczem flaukiery osadzajg
konie i zwracajg w Im potszwadronie na



prawo aw 2m na lewo; wyjecliawszy z za
skizydel szwadronu, flankiery 1® i
plulonéw zwracaja do frontu i pedem for-
mujg taiicuch, rozjezdzajac sie na taka
jjrzesirzen, aby zakry¢ caty front szwa-
dronu.

Flankiery 2s° i plutonéw, klusem
jada na 150 krokéw przed Srodek szwa-
dronu, gdzie formujg rezerwe.

Jesli potrzeba wzmocnie *tancuch flan-
kierow, to dowodzca ich komenderuje :
Rezerwa — naprzod ; poczem flankiery
Jgo i 4go plutonéw ustepujg ku skrzydtom,
a w sformowana tym sposobem luke,
wchodzg flankiery z rezerwy.

29. Flankiery bedac w tancuchu i nie-
strzelajac, azeby mniej na ogien nieprzy-
jaciela narazeni byli, ujezdzaja sie, czyli
woltyzuja w 6semki w miejscu.

Ogien zaczyna sie na komende do-
wodzcy flankieréw, lub na sygnat ognia
(N" 7); dla wstrzymania strzatéw, daje sie
sygnat odboj (N° 8).

W parach, flankiery powinni strzela¢
kolejno.

30. Dla odwotania flankieréw daje sie
sygnat zbér (N° 6), poczem flankiery i re-
zerwa zawracajg konie i klusem idg na swe
miejsca we froncie ; jesli bedzie dany dwa
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razy sygnat zbor™ to flankiery wracaja® pe-
dem do frontu.

31. Ruchem tancucha llankleréw mo-

Zuia kierowac za pomoca nastepujacych sy-
gnatéw : naprzéd (N° 1), w lewo (N° 2),
w prawo (N° 3), potobrotu (N“4), st6j (N"5).
Oproécz tego uzywaja sie jeszcze sygnaty :
zhor (N 6), ognia jN® 7), odbdj (N® 8),
ktusem (N° 9), galopem (N° 10).

VI. OBOWIAZKI OFICEROW
| PODOFICEROW.

32. Kapitan, dowodzi szwadronem, od-
powiedzialnym jest za jego catosc; winien
dbaé o zdrowie ludzi i koni, o uzbrojenie,
amunicje, odzie/, i wyéwiczenie zotnierzy ;
utrzymywac -spisy ludzi, koni, broni i efek-
tow wojskowych.

Porucznicy i Podporucznicy, dowodzg
plutonami i sg pomocnikami kapitana we
yyszystkich jego czynnosciach.

33. Wnachmistrz, pomaga Kapitanowi
w gospodarstwie szwadronowem ; uwiada-
mia o0 rozporzadzeniach dowddzcéw, ma
nadzér nad podoficerami, zolnierzami i
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koAmi, zawiaduje wydziatem broni, amu-
nicji, odziezy i efektow wojskowych.

Furyer, trudni sie dostawa i rozdziatem
zywnosci dla ludzi i koni.

Podoficerowie, maja nadz6r nad powie-
rzonymi im zotnierzami; gtdwnym ich
obowiagzkiem jest, wycéwiczenie i dozér nad
zotnierzami i konmi.

Kaprale, sa to starsi zotnierze; ich obo-
wigzkiem jest oznajmienie nowozacieznych
z obownazkami ich stuzby.

VIi. UZBROIENIE.

34. Pierwszy szereg jazdy uzbrojony
bedzie w piki, patasze i pistolety; drugi
szereg bedzie miat piki, karabinki i pata-
sze.

Oficerowie i podoficerowie uzbrojeni sa
w patasze i rewolwery.

35. Na kazdy szwadron daje sie po 8
toporkow, S szpadli i 16 sierpdw, ktdre
wozg przy siodtach zoinierze drugiego sze-
regu, wyjagwszy flankieréw, ktorzy tych
narzedzi niewoza.












OBOZOWANIE,

S1UZBA FORPOCZTOWA 1 WARSZE.

1. OBOZOWANIE.

Obozem nazywa sie miejsce, gdzie woj-
sko staje koczowiskiem, pod szatasami lub
barakami. W zajmowania obozu wtakiem
oddaleniu od nieprzyjaciela, ze niemozna
sie spodziewa¢ ataku, ma sie jedynie na
wzgledzie wygoda wojska; obozy takie
powinny byc w miejscach suchych, miec'
tatwe przystepy i powinny ]y potozone
w liliskosciwody i drzewa. W rozstawianiu
wojsk w obozach, znajdujgcych sie w bli-
skosci nieprzyjaciela, wzgledy wygody
ustaja, i jedynie na celu mie¢ nalezy jak
najkorzystniejsze zajecie pozycji i zape-
wmienie bezpieczenstwa oddziatowi; dla
tego nie mozna stawaé¢ tylem do btota,
lub tez mie¢ z tytlu przeprawe przez rzeki i
wazkie groble; potrzeba w takim razie
przejs¢ te przeszkode, i przygotowawszy
przyprawe do zniszczenia, obozowal za
przeszkoda.



Oddziat obozuje w takim szyku, w ja-
kim ma wystgpi¢ do boju; przeto front
obozu, winien byc réwny frontowi linji
bojowej; wszystkie bronie tak rozstawione,
azeby sie wzajemnie wspiera¢ i swobodnie
dziata¢ mogly. Gdy okolicznosci dozwala-
ja, wysylaja sie oddziaty dla przygotowa-
nia obozu na miejscu, jakie oficer sztabu
wskaze; Adjutant bierze z kazdej kompaniji
lub szwadronu podoficera, kaprala i zot-
nierza, z nimi wytyka w obozie miejsce,
dla wszystkich czesci, i robi wszelkie po-
trzebne przygotowania dla koczowiska.
Jesli konie majg poi¢ w rzece, to naznacza
sie do tego miejsce ponizej tycli, gdzie ma
sie bra¢ wode do gotowania; jezeli lirzeg
jek stromy, to lepiej takowy troche
skopa¢, a nie prowadzi¢ koni daleko od
obozu.

Piechota sktada bron w kozty, odstepu-
je o 20 krokow w tyt, i tam rozktada ognie
po 2 tub 3 na pluton ; Oficerowde 030 kro-
kéw za ogniskiem swych kompanji; Major
koczuje o 15 krokow za oficerami. W razie
gdy miejsce, tub inne wzgledy, iiiepo-
zwola koczowaé w linji, natenczas piecho-
ta koczowa¢ bedzie  kolumnie; Bataljon
uformuje sie w kolumne do ataku, ztozy
bron w kozty, zrobi plutonami w prawo i



W lewo, wyjd/ic o 15 luokéw po za usta-
wiona bron i tam roztozy swe ognie. Dla
plutonu w obozie na linije frontu racho-
wacé trzeba 25 krokéw.

Jazda zachodzi pétszwadronami w pra-
wo ; pierwszy szereg kazdego pol-szwadro-
nu robi 8 krokéw naprzéd; nastepnie po-
czynajac od Srodka, rozsuwa sie nieco
konie w prawo i W lewo, ustawia je w je-
den szereg: konie jezdzcow drugiego sze-
regu z lewej strony koni pierwszego sze-
regu; konie oficerow z lewych skrzydet
potszwadronéw; whbija sie kolki, uwigzuje
do kotkéw w ziemie wbhitych konie i opa-
truje takowe; poczem zotnierze rozktadaja
ogien po skrzydtach poétszwadronéw i na
przedtuzeniu linji koni, po 2 na pluton;
iuraz sktada sic na kupy w tyle i za $rod-
kami plutondéw. Dla plutonu jazdy w obo-
zie, na linije frontu racbow™ac potrzeba 35
krokéw'. W razie gdy jakie w™zgledy nie
pozw olg jezdzie obozowa¢ w rozwinietym
szyku ; natenczas koczowa¢ bedzie w ko-
lumnach szwadronowych lub plutono-
wych; ognie roztozone bedag na skrzy-
dtacli kolumny, 020 krokéw od nich i na
przedtuzeniu linji koni; furaz skladany
bedzie z tytu i za Srodkami plutondw.

Artylerja ustawi park swych dziat i
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WO.OW pr'.ed lInija frontu, i obsta™Yi szyki-
wachami, ktérzy wzbronig przystep zot-
nierzom, nienaleMcym do bateryi, zot-
nierze koczowac bedg tak jak w jezdzie.

Odstepy miedzy bataljonami lub tez
szwadr”Lmi majg byc na *0 do 40u kio-
kéw. O 100 krokéw przed S$rodkiem ka-
zdego bataljonu lub szwadronu kopie sie
rOY~ majacy 2 stopy gtebokosci, 2 stopy
szerokosci, kilkanascie krokow diug
ostoniety gateziami, ktory stuzy¢ bedzie
za kloako dla Zzotnierzy. Dobrze jest po-
ktas¢ na”brzegach tych rowow 3 lub 4
dragi, jeden koto drugiego, i przytwiei dzu
ielmikimi, zeby ludzie na nich stawajac
he obsuwali aolu. O 50 krokow .a l.n.jg
dowdédzcow, kopie sie row
poprzedniego, iten stuzy¢ bedzie za tdoa-
L~dta oficeréw. Wozy stajg z tytu obozu,
miejsca dla gotowania jedzenia naznaczajg
sic przy o|niskacti zotnierzy i oficeréw.
Gd/whbjsko ma sie zatrzymac¢ tylko dzien,
lub 2 na jednem miejscu, wtenczas koczu-
je; jezeli zas dtuzej, wtedy robi sobie sza
’rasX z chiriistu lub stomj . ji

trai obozowa, koczuje w?2ch oddZ|a-

tach jeden 0200 krokow przed frontem
adrugi w takiej samej odlegtosci w t>de
obozu; jezeli obdz liczny iroztozom
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Jinije, to straz obozowa bataljonéw 2e)
linji staje 0200 krokéw w tyle ich obozu i
zastepuje 2 gi oddziat.

Straz obozowa rozstawia szyldwachéw
ua okoto obozu, ktérych obowigzkiem jest
ostrzega¢ warte o zblizaniu sie 'wszelkich
oddzialdw, uieprzepuszczac nikogo przez
taricuch, aresztowa¢ osoby podejrzane

iSc, czytez zobozu
wyjs¢ chciaty. Szyldwachy stosownie do
pory roku, luzowane bedga co godzine, lub
co 2 godzin; kazda warta powinna mie¢
trzy razy tyle zotnierzy, ile ma dostarczy¢
szyldwachow.

Dla sprawdzenia czujnosci wart i szyld-
wachdéw, naznaczajg sie ront)y z oficera
lub podoficera i 2ch zoinierzy, ktore po
kilkakrotnie w nocy obchodzg linije szyld-
wachoéw; w bliskosci nieprzyjaciela, wy-
sylaja sie takze patrole.

Straze obozowe, szyldwachy, ronty i
patrole, w czynnos$ciach swych stosuja
sie do tego, co o nich powiedzianem be-
dzie w stuzbie forpocztowe;j.

Wewmatrz obozu stawiajg sie szyld-
wachy policyjne, dla obserwowania po-
rzadku w obozie. Gdy ob6z roztozony jest
wpobhzu nieprzyjaciela, to czesc wojska
¢ 3 ii”™nscza sie dezurng, | ta czesc

3



szyku i pod ljroiiig noc przepedzi; reszla
spoczywaé bedzie w bliskosci swoj brom.

Jesli w poblizu nieprzyjaciela, oddziat
roztozony jest w obozie, albo we wsi lub
miasteczku, to koniecznie trzeba rozstawie;
szyldwachow , lub wedety u wchoddéw do
wsi i na wazniejszych punktach w poblizu,
a nadto trzeba wysytaé patrole dla dowia-
dowania sie o nieprzyjacielu.
Wszystkim czeSciom naznacza sie miejsca,
gdzie w razie napadu nieprzyjaciela zbiera¢
sie maja.

'w poblizu nieprzyjaciela, lepiej jest sta-
wai; w obozie, mz we wsiach lubmiastach.

IL ShU/BA FORPOCZTOWA.

Forpocztanii, czyli przedniemi czatami
nazywaja sie te czesci w'ojska, ktore $luza
do zabezpieczenia gtownych sitnaszych od
niespodziewanego napadu” nieprzyjaciela.
Czy to w marszu, czy tez w obo.ie, nie-
mozna wymagac, azeby wszyscy zotnierze
ciggle hyli gotowi do odparcia napadiij
dla tego czesc sit wysyta sie zwykle w stro-
ne, gdzie sic nieprzyjaciel znajduje, i pod
ich obrona reszta wojska inoze spokojnie



otlpoczjA™ac, lub lez marsz swoj kontyno-
wac.

Przestrzen, na jaka sie te oddziaty wy-
sytaja, powdnna bycdosc wielka, zebynie-
predzej ja mogt przejs¢ nieprzyjaciel, az
gtdwne sity do odporu sie przygotujg; i nie
zanadto wielka, zeby forpoczty uieulegly
pod naciskiem nieprzyjaciela i mogty cof-
nac sie na swoj oddziat. Forpoczty skiada-
jace sie z jazdy, mogg od sit gtdwnych
oddali¢ sie do 4cb wiorst, piechota zas$ nie-
powinna oddala¢ sie wiecej nad 2 wiorsty.

llo$¢ wojska, jaka trzeba uzyc'do zajecia
przednich strazy, zalezy gtéwnie od prze-
strzeni, jaka tez straze objg¢ powinny, i
stosunkowo w matych oddziatach, one sta-
nowig wiekszg daleko czesc' og6lnej awan-
gardy, nizeli wwielkich oddziatach

Forpoczty skfadaja'sie :

1" z tancucha szyldwachéw w piecho-

cie, lub wedet w jezdzie.

2° z tancucha placowek”™

3° s gtownych strazy czyli grangard.

Grandgardy znajdujg sie na potowie od-
legtosci wedet od gtdwnych sit; placowki
zas$ na potowie odlegtosci grangardéw od
wedet.

tancuch szj'klwachéw\nh wedet, sktada
sie z Zotnierzy ustawionych parami, tak,
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a/ehy daleko przed sobg widzie¢' mogli i
wzajemnie sie widzieli, zostajac jednak
ukrytymi przed nieprzyjacielem.

Miejsca gdzie straze stanac powinny,
wskazuje ich dowodzca. Na réwninach luh
wokolicaeh pagérkowatych, ale odkrytych,
stawiajg sie wedetyjazdy; w okolicach les-
nych lub bagnistych, uzywaja sie szyldwa-
chy piechoty. Przestrzen miedzy parami za-
lezy od potozenia miejscowosci, i bywa
w jezdzie 300 do 500 krokoéw, a 100 do 150
w piechocie. Jezeli w bliskosci fancucha
wedet znajduje sie rzeka luh bagno, naten-
czas uzyje sie ich do ostony tancucha, a
przeto zmniejszy sie nieco potrzebe czujno-
$ci. W okolicach lesnych, tancuch wedet
stawna sie na brzegu lasu najblizszym nie-
przyjaciela. Skrzydta tancucha wedet opiera
sie o przeszkody naturalne, jezeli za$ tych
przeszkdéd niema, zachyla sie skrzydta tan-
cucha w tuk, i tak, zeby pbcjmowmty
skrzydta stojacej w tyte armiji. Jeden z zot-
nierzy na czacie stojacych, naznacza sie
starszym. Uwaza¢- nalezy, zeby w jednej
parze nie zebrali sie obaj zotnierze glusi
lub stabego wzroku.

Zotnierze znajdujacy sie na szyldwachu
lub wedecie, powinni zawsze mie¢ bron
W'reku, ijazda konno; powinni zachotyac
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sie jak najspokojniej, iiiepalic tytuniu, ani
ognia, nie $piewac, nie rozmawiac' gtosno,
obserwowac ciggle, co sie dzieje na okoto
nich, przystuchywac sie wszystkiemu, i o
kazdem wazniejszem sposti’zezeniu lub wy-
padku donosie swej placéwce. W kazdej
parze powinien byc koniecznie jeden, ma-
jacy bron palnag. 'W nocy najbardziej
trzeba byc ostroznym, zwracac uwage na
najmniejszy szelest, a dla uniknienia po-
dejsc, wedely zblizajg sie miedzy soba, lub
zmienia sie ich rozstawienie. Czasami dla
powigkszenia czujnosci pow igksza sie licz-
ba wedet ; w czasie ciemnej nocy, mgty,
burzy lub zawieruchy, jeden z wedety p6j-
dzie do wedety sasiedniej, a skoro wraci,
drugi pojdzie do wedety w'kierunku prze-
ciwnym bedacej; tym sposobem otrzyma
sie tancuch wedet ruchomych, powiekszy
sie czujnos¢ i przeszkodzi sennosci. We-
dety, ktore w dzien staty u szczytu wzgo-
rza, na noc stawiane beda u spodu, skad
patrzac pod gore, zblizajagcych sie tatwiej
spostrzega.

Obowigzkiem wedet jest przytrzymy-
wac i odprowadzac do placowki tych wszyst-
kich, coby przejecha¢ lub przejs¢ przez
fasicuch chcieli. Jezeli wedeta przytrzyma
kogo, natenczas zotnierz nie majacy broni
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palnej odprowadzi go do placowki, drugi
zoknierz zostanie na iniejseu i podwoi bacz-
nosé. Skoro wedeta spostrzeze zblizajacy sie
oddziat nieinajacy broni palnej, pojdzie
uwiadomi¢ placéwke, zolnierz z bronig
palng zostanie na miejscu, i pilnie porusze-
nia zblizajgcego sie oddziatu uwazaé¢ be-
dzie. Jezeii'zbtizy sie zbieg nieprzyjaciet-
ski, wedeta zatrzyma go o kilkadziesigt
krokow, kaze mu potozy¢ Hron na ziemi,
tub zsigscz konia (jezelijezdziec); zotnierz
niemajacy broni palnej, wezmie jego bron,
i poprowadzi go doptacowki. Jezetiby kto-
kolwiekbadz zmierzajacy w strone nieprzy-
jaciela, nie zatrzymat sie na trzecie zawota-
nie : kto idzie® AYOwczas wedeta strzeli do
niego, i o tern placéwce zda raport. Jezeli
wedeta dostrzeze kogos, albo ustyszy chod
tub stgpanie konia, zawota ; Stéj™ nastep-
nie : Kto idzie; — po odebraniu odpowie-
dzi (jesli to jest patrol lub ront), zawota i
Komendantprzystaj), zdaj odzcdv, i z bro-
nig do ataku Avysunie sie hajego rozpozna-
nie. Jezeli oddziat, tub pojedynczo zbliza-
jacy sie od strony nieprzyjaciela, na
zawotanie ; Stéj, nie zatrzyma sie, naten-
czas wedeta strzela, i manowcami (zeby nie
naprowadzi¢ nieprzyjaciela), cola sie do
placéwki. Nigdy wedeta me powinna dac



sie podejs¢; gdyby za$ przez jej nleczuj-
nosc, nieprzyjaciel zeszedt j:i niespodzia-
nie, koniecznie wystrzeli¢ powinna; gdy
zas i wystrzeli¢ nie bedzie miafa czasu, to
przynajmniej krzykiem o grozacem niebez-
pieczeiistwie, uwiadomi¢ powinna. We-
dcta konna, przed wystrzatem zwroéci ko-
nia.

Wedely stosownie do pory roku, luzo-
Avane bedg co godzina lub co dwie godziny.

Jezeli dozwolonem bedzie przyjmowanie
parlamentarzy nieprzyjacielskich, naten-
czas wedeta zatrzyma o kilkadziesiiit kro-
kéw zblizajacego sie parlamentarza; po-
zna¢ go bedzie mogta po machaniu biata
chustka, lub po towai'zyszacym mu treba-
czu; poczem uwiadomi placowke.

P1acowka, sklada sie z potplutonu pie-
choty, lub plutonu jazdy, i ma postawie i
luzowac 4 szyldwachy piechoty, lub 5
wedetjazdy; zotnierze placoéwki powinni
byc podzieleni na 3 czesci, z ktérych jedna
zajmie tancuch wedet, a dwie inne stuzy¢
bedg do luzowania ich kolejnego. Pla-
cowdea staje o kilkaset krokéw w tyle i za
$rodkiem swych wedet, wystrzega sie tega
wAszystkiego, coby mogto dac nieprzyjacie-
lowi poznake o jej umieszczeniu, do czega
postuza jej garbowatosci gruntu, lub inne



przeszkody naturalne; jezeli tych niema,
to placowka okopuje sie i ostania gate-
ziami. Tylko za pozwoleniem Komendanta
przednich czat placéwka bedzie mogta pa-
lie ogien, tecz i w takim razie ognisko o
ile. mozna powinno hyc ukrytem. Nie
wolno placéwce stawa¢ w zabudowa-
niach ; ma ona zawsze koczowac, niespac
w nocy, i hyc w ciagtej gotowosci do
wziecia za bron. Placéwka jazdy powinna
mie¢ konie zawsze okulbaczone i omun-
sztukowane, a w nocy trzymac¢ cugle
w reku ; przekulbaczac, lub tez poi¢ konie,
i przebiera¢ sie ludziom, mozna tylko
kolejno. PodoGcer lub kapral placowki
rozprowadza wedety, objasniajac je, jak
w réznych przypadkach postepowac maja;
przeznacza réwniez kapral jednego zotnie-
rza do pilnego czuwania i ostrzegania o
tern, co sie koto placéwki dzieje. Wszy-
scy ludzie pojedynczo idacy lub jadacy,
spostrzezeni przez placowke, zatrzyma-
nymi bedg. Placowka wy”syla na rozpo-
znanie rontéw, patroli, lub oddziatow
zblizajacy”ch sie do niej. Staje pod bron,
skoro ustyszy tentent, wystrzat, podczas
zmiany wedet, pod wieczor, na godzing
przed Switem, i skoro spostrzeze, tub uwia-
domiona jest o zblizeniu sie rontu, patrolu



lub jakiegokolwiek odd/ialu. Placowka,
wszystkich przytrzymanych tak przez sie-
bie, jak przyprowadzonych przez wedety,
natychmiast pod straza, do swej gtéwnej
strazy odsyta¢ bedzie.

Jezeli dozwolonem jest przyjmowanie
parlamentarzy niepi‘zyjacielskich, i skoro
placéw'ka nwiadomiona zostanie o ich
przybyciu, Komendant placéwki z dwoma
zoknierzami przejdzie taricuch wedet, udasie
na spotkanie parlamentarza, starannie po-
zawiazuje oczy tak parlamentarzowi, jak i
tym co z nim przybyli, i nie wchodzac
W zadna z nim rozméwce, odprow adza ich
do strazy

Po wystrzale wedety, placowka wysyta
na rozpoznanie, i jezeli nie zagraza zadne
niebespieczenstwo, rozstawia napowroét
wedety, i o tern co zaszto uwiadamia sa-
siednie placéwki i swoja gtéwna straz.
Jezeli wystrzat nastapi w skutek nagtego
napadu matego patrolu nieprzyjaciel-
skiego, placéwka postapi naprzéd, odpe-
dzi go, napowTOt rozstawia wedety i
uwiadomi sasiednie placéwki i swojg gto-
wha straz. Jezeli nieprzyjaciel przewazna
sitg naszedt tancuch wedet , placéwka
nie predzej jak po zebraniu swoich wedet
coli\c sie moze manow”cami (zeby nie na-
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prowadzi¢ nieprzyjaciela), ku swojej gt6-
wnej strazy, zawiadomi¢ o tern winna sa-
siednie placéwki, i swoja gtdwng straz.
Placowki co pét doby przez gtéwne straze
luzowanemi beda. Po kazdem starciu sie
z nieprzyjacielem, lub po zluzowaniu czat,
dowddzca placéwki sprawdza liczbe ludzi,
jesli kogo niema, to zawiadamia o tern
dowddzce graridgardy, i az do odebrania
nowego odzewu nie kaze nikogo prze-
puszczac przez tancuch wedet.

Grandgarda czyli gtdwna straz, sktada
sie z szwadronu jazdy, tub z kompanji
piechoty, ktérej dodaje sie kilku jezdzcow,
do spiesznego przewozenia raportéw i wia-
domosci. Przeznaczeniem jej jest : posta-
wie i luzowac dwie placowki, wysytaé
nakazane przez komendanta przednich
czat, patrole i ronty. Miejsce dla nich
wskazuje dowddzca czat. Grandgarda staje
o kilkaset krokoéw w tyle tancucha plac6-
wek, przy gtéwnej drodze, lub przy zbiegu
kilku drog, przy jakiej przeprawie lub
w whawozie, i 0 ile mozna po za $rodkiem
swych placowek.

Rozstawienie przednich czat, odbywa sie
w nastepujagcym porzadku ; wpiechocie do-
woédzca kompanji, przyprowadza swa kom-
pamje na miejsce, gdzie by« Hrand-
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garda; zostawia lam jeden pluton, a drugi
pluton wysyta potplutonami dla zajecia
dwdch placowek, ktére powinny znajdo-
wac' sie na przestrzeni pot wersty od grand-
gardy.

Oficer lub podoficer dowodzacy potplu-
tonem, po przyjsciu na miejsce placowki
oddziela 4 roty, i z podoficerem rozpro-
wadza ich na miejsca gdzie szyldwachy
sta¢ powinny ; kapitan sam dopatruje roz-
stawienia szyldwachdéw. Takim sposobem
kompamja bedzie w czatach miata jedne
grandgarde, dwue ptacowki i odm szyldwa-
chéw; a rachujagc na przestrzen miedzy
dwoma szyldwachami 100 do 150 krokow,
znajdziemy, ze kompanija w czatach zaj-
mie przestrzen 800 do 1200 krokéw, to
jest, 300 do 400 sazni.

/Fjeidzie, dowddzca sz\yadronu przy-
prowadza szwadron na miejsce, gdzie
grandgarda sta¢ powinna, zostawia lam
dwaplutony, adrugie dwa plutony w'ysyta
w strony i naprzéd dla zajecia dwdch pla-
cowek, ktore znajdowaé sie powinny na
przestrzeni jednej w'ersty przed grand-
garda.

Punkta majace szczeg6lng w™aznosc w za-
jetej przeznas pozycji, chociazby niew cho-
dzity w*sama linije czat naszych, zajmujg



sie posterunkami. Sita posLenmku, stosow ~
nie do potrzeby, oznaczona bywa.

Posterunek strzeze sie starannie podej-
Scia nieprzyjacielskiego, obstawia sie szyld-
wachami, wysyta nakazane przez Komen-
danta przednich czat ronty i patrole,
wspiera wrazie potrzeby tarcuch gtéwnych
strazy, stawia silny odpo6r napadom nie-
przj®jaciela, i uwiadamia o wszystkiem
Komendantoéw przednich czat i przednich
strazy. Zawsze koczuje, i garbowatosciami
gruntu lub innemi przeszkodami natural-
uerni zakrywa sie starannie przed okiem
nieprzyjaciela. Wystawia jednego lub kilku
szyldwachow, ktérzyby widzieli placowki,-
oprocz tego w strony sasiednich gtéwnych
strazy, wysyta dwa lub wiecej oddziatow
z trzech ludzi ztozonych.

Przeznaczeniem tych oddziatéw, jako-
tez i szyldwachow, jest: ostrzegac o wszyst-
kiem co spostrzega, izatrzymywacprze--
chodzacych lub przejezdzajacych. Zotnierze
spoczywaja, lecz w ciagte] powinni hyc
gotowosci do w'ziecia z\ broii; potowa
koni je obrok, gdy druga potowui jest
omunsztukowang; do pojenia, czworkami
konie prowadzi¢ nalezy. Gtéwna straz
rozpoznaje przechodzace oddziaty i nie
przepuszcza tych, o ktorych przechodzi¢
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poprzednio uwiadomiona nie byla, lub
ktore na piSmie nie okaza rozkazow. Staje
pod bron przy przecliodzie rontow lub
oddziatéw, przy zmianie placéwek, pod
wieczor i na gotlzine przed $witem. Ko-
mendant gtdwnej strazy o wszystkiem co
zajdzie, uwiadamia dowdclzce przedmcb
strazy, bezzwtocznie odsytajac mu wszyst-
kich przytrzymanych. Jezeli ktéra z placo-
wek spedzona zostata, gtdwna straz wysyta
na rozpoznanie i odpedzenie nieprzyjaciela,
a gdy to uskuteczni, uwiadomi sagsiednie
gldbwne straze i Komendanta przednich
czat. Jezeli napad nieprzyjacielski przewa-
zna sita zrobiony zostat, gtdwna straz stara
sie go wstrzymac, i nie predzej jak po ze-
braniu swych placéwek, cofa sie ku przed-
niej strazy, uwiadamiajgc o tern co zaszto
sgsiednie gtowne straze i Komendanta prze-
dnich czat. Kosynieréw lepitij uzywae
w orandiiardzie, nizeli w tancuchu szyld-
wadiow.

Dowodzcy placéwek obowigzani sg re-
gularnie z rana i wieczorem przesyjac'
raporta dowodzcom grandgard, a ci, do-
wbédzcy przednich strazy; o wszystkich
nadzwyczajnych wypadkach natychmiast
raport starszemu dowddzcy posytaja.

Dowddzca plutonu po przyjsciu na miej-



sce placowki, oddzieli piec rot, i z podofi-
cerami, rozprowadza icli na miejsca, gdzie
wedety sta¢ powinny. Kapitan sam dopa-
truje rozstawienia wedet. Jeden szwadron
wystawi takim sposobem ; grandgarde,
dwie placowki, i 10 wedety a racbujac po
300 do 500 krokoéw na przestrzen, miedzy
sasiedmemi wedetami, znajdziemy ze szwa-
dron jeden zajmie czatach przestrzeli 2
do 3 werst.

Dla sprawdzenia czujnosci szyldwachow',
wedet, jilacowek i grandgard, i dla przy-
trzymania tych ludzi, ktérzy niepostrze-
zeni przednie czaty przeszli, uzywaja sie
ronty. Ront skfada sie z oficera lub pod-
oficera, | kilku zotnierzy. Ronty réznoczes-
nie i w przeciwnych kierunkach wysytane
beda, ato, azeby tak warty i szyldwachy ,
jakotez wedety, placéwki i gtdwne straze
niewdedzac chwili nadejscia rontu, do cia-
gtej czujnosci zmuszonemi byty.

Oficerowie lub podoficerowie przezna-
czeni na nocne ronty, w dzien obeznajg sie
z okolica, po ktérej w nocy z rontem cho-
dzie maja. Ronty w najwiekszem milcze-
niu, bez szczeku, i nie palac fajek, prze-
chodzi¢' beda.

Ronty przednich czat w przecliodzie, dla
lepszego styszenia czy kto nie idzie, cza-
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sami zatrzymywac sie¢ maja. llos¢ rontéw
przed Switem powiekszona bedzie.

W przypadku, gdyby ktérej wedecie
brakto zolnierza, ront zostawi na jego
miejsce jednego ze swoicb, wysyta od na-
stepnej pary do dowddzcy placowki z za-
wiadomieniem o tern, a ten wyszle natych-
miast innego zolnierza w zastepstwie
ubytego, i da zna¢ dowddzcy obozujgcego
oddziatu o tym wypadku, z zapytaniem,
czy odzew na te noc zmieni¢ wypadnie.

Gdy sie dwa ronty w nocy spotkaja, to
pierwszy, ktory drugiego spostrzegt, pyta
go o odzew” i potem sam méwi cicho
hasto; to ostatnie komunikuje sie tylko
Oficerom i podoficerom, ktorzy z rontem
lub patrolem ida.

Patrole wysytane sa po za tancuch we-
det dla przejrzenia okolicy, powziecia od
mieszkancow wiadomosci o nieprzyjacielu,
uwazania jego przednich czat, i dowiedze-
nia sie, czy nie robig sie przygotowania
do napadu, pochodu lub bitwy.

Patrole w réznych godzinach dnia, tub
nocy, a szczegélniej przed switem wysy-
tanemi beda, i o ile mozna innym szla-
kiem zbliza¢ sie ku nieprzyjacielowi, a
innym wraca¢ powinny.

Przednie czaty uwiadomionemi beda,
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ktoredy patrole wyeliodzi¢ , a ktoredy
wraca¢ maja.

Do robienia patroli nzywa sie jazdy na
rowninach, piechoty w okolicach lesnych,
Inb bagnisiycli.

Patrol skltada sie najwiecej z plutonn
jazdy, Inb pdlplutonn piechoty, pod ko-
menda doswiadczonego Oficera, a naj-
mniej z pieciu jezdzcow i podoficera.

Patrole piesze, niepowinny by¢ daleko
za czaty wysytane, konne za$ patrole wy-
sylaja sie czasami na 10 tub 20 werst.

Patrol wysyta dwdéch ludzi na .szpice,
dwdch na tylna .sh-az, wysyta réwniez .szpe-
raczy hocz/i) ¢/i po obu swych skrzydtacli,
(na te wszystkie straze nie oddziela sie
nigdy wiecej nad potowe swych sit), reszta
postepuje w szyku.

Oddalenie szpicy, tylnej strazy i szpe-
raczy™ bocznych, zalezy od sity' patrolu;
w dzien bedzie ono wieksze niz W nocy,
wigksze na réwninie mz w lesie, wieksze
w patrolu jazdy, niz w patrolu ztozonym
z piechoty; zwykle oddalenie to niebywa
wigksze nad 200 krokow. Wielkie patrole
wysytaja dwie szpice naprzéd, na 200 kro-
kow'jedna od drugie;j.

Obowigzkiem tych strazy'jest zatrzymac
ludzi, ktorych napotkaja, i odprowadzac



ich do Komeiulanta patrolu, ostrzega¢ o
spostrzezonym nieprzyjacielu, o tentencie
lub szczeku, jezeli jaki (szczegdlniej w nocy)
ustyszg. Ostrzezenia te bedg robi¢ przez
umowione znaki, lub tez jeden pobiezy
z uwiadomieniem, a drugi zostanie dla
uwazania nieprzyjaciela, lub dla dowiedze-
nia sie o przyczynie szczeku lub tententu.
Skoro ktorakolwiek ze strazy dojdzie do
wzgdrza, natenczas jeden wstepuje na
wierzch i pilnie uwaza, poczem dopiero
drugi sie zanim posuwa.

Ta sama ostrozno$¢ zachowana bedzie
przy przechodzie gajow lub wawozow.
Nim patrol przejdzie przez groble, most,
gaj, wawoz lub wde$, poprzednio przez
swoje straze rozpozna, czy w bliskosci
tych przeszkéd niema ukrytego nieprz)Nja-
ciela. Szpica dochodzac do wsi, z pierw-
szego domu jaki napotka, wywota miesz-
kanca. dowie sie od niego o nieprzyjacielu,
i kaze sie prowadzi¢ do wojta lub sottysa,
ktérego jeden ze szpicy poprowadzi do
stojacego za wsig patrolu, drugi za$ przej-
dzie przez wie$ i tam uwaza¢ bedzie. Po
takiem dopiero rozpoznaniu, patrol przez
wie$ przejs¢ moze.

Skoro w marszu zajdzie potrzeba zatrzy-
mania patrolu, natenczas straze obracajg

4



SIO frontem na zewnatrz i pilnie nwazaja:
zatrzymywac sie trzeba w miejscach za-
krytych.

Patrol jak najstaranniej wystrzega¢ sie
bedzie tego wszystkiego, coby o nim dad
mogto nieprzyjacielowi poznake ; postepo-
waé bedzie wolno i w milczeniu.

Dowodzcy patrolu daje sie ze sztabu ,
jezeli mozna, napredce wyrysowana mapke
miejsc, ktére ma pszecbodzic; jesli postany
dla zbadania miejscowos$ci, to powinien
sam pokrdétce nakresli¢é mappe, z oznacze-
niem AVszystkiego, co na dziatania wojenne,
lub na kierowanie sie¢ w marszu wplyw
mie¢ moze. Komendant patrotu pamietac'
powinien”™ Ze przeznaczeniem jego nie jest
staczac boje, ate uwaza¢ i wywiadywac sie
o nieprzyjacielu j taki wiec tylko boj przyjl
mie, ktérego unikng¢ nie bedzie mozna
W marszu nocnym czesto zatrzymywac!
sie bedzie dla uwazania okolicy, ato, zeby
pozna¢ ja dobrze, i aby bez wachania,
skoro mu wypadnie, cofac aie magt. Jezeli
ustyszy tentent, zatrzyma patrol i w mil-
czeniu czuwac bedzie.

W boju starac sie ma, zeby nieprzyjaciel
me zabrat mu kogo do niewoti. Jezethi pa-
trol odcietym zostanie, wtenczas oficer
zbierze catg swa komende i z najwieksza



nalarczywoscig uderzy na nieprzyjaciela.
Jezeliby za$ nie udato inu sie ocalic prze-
bojem, natenczas rozpusci patrol, i kaze
mu pojedynczo i réznemi drogami wracac'
do obozu ; tym sposobem kilku a przynaj-
mniej jeden, wrdci i uwiadomi o tem co
zaszto. Za powrotem, komendant patrolu
zda raport temu, ktory go wystat. Jezeli
w ciggu odbywania patrolu, komendant
dowie sie o pochodzie naprzéd, lub o od-
wrocie nieprzyjaciela, to wiadomo$¢ taka
natychmiast do obozu przeszie.

UL O MARSZACH.

Szyk, jaki wojska zajmuja w ciggu mar-
szu, jest najmniej wygodny do wystgpie-
nia do boju z nieprzyjacielem, gdyz bedac
zmuszona czesto, cata massa ciggnac sie
po jednej waskiej drodze, armja formuje
dtuga tasme, i potrzebuje niekiedy bardzo
wiele czasu, dla przeformowania sie w taki
szyk, wjakim do boju isc moze. Najwie-
ksze wiec nicbespieczenstwo armiji grozie'
moze, jesliby nieprzyjaciel znienacka na-
padt ja w mai'szu. Dla uniknienia tego,
powinnismy zwracac uwage na nastepujace
okolicznosci ;
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1“ Zeby wojska s/iy o ile moznosci
w najwiecej Scisnietej massie, i zajmowaty
najkrotsza przestrzen drogi, to nam po-
zwoli predko skoncentrowac icli na miejscu
Jojun

2° Z.eby z przodu szly te czeéci wojska,
ktore najprzod do boju wejs¢ powinny.

Zeby$my zawczasu o nieprzyjacielu
zawiadomieni byli, i w razie potrzeby,
zeby$Smy mogli wstrzyma¢ go do czasu, az
wojska nasze sie $ciggng i we wihasciwy
szyk sie sformuja.

Jesli w kierunku, w jakim i$¢ mamy,
jest kilka drég mniej wiecej rownolegtych,
i niedaleko jedna od drugiej znajdujaCycti
sig, w takim razie najlepiej jest prowadzi¢
wojska kilkoma drogami, utrzymujac cia-
gla tacznos¢ miedzy niemi, za pomocg cze-
stych patroli; przy takim sposobie, w da-
nym razie bedziemy mogli bardzo predko
skoncentrowa¢ W'szystkie sity w jeden
punkt, gdzie stoczy¢ boj myslimy. Jednak
rzadko sie zdarza, zeby kilka dréog, bytly
dtugo réwmolegte; odchodza one czesto
jedna od drugiej, na do$¢ znaczna prze-
strzen, i dla tego kilkoma drogami powie-
ksz¢j cze$ci mozna prowadzi¢ tylko, albo
znaczna armje, ktorej kazda czes¢ bedzie
dos¢' silna, zeby mogta na czas jaki$ od-
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dalie sie od innych, albo tez wtedy, gdy
przestrzen, na ktéra wojsko przeprowa-
dzi¢, trzeba, niejest wieksza nad wiorst
kilka, jak przy ruchach kolumn na placu
bitwy. Przy marszu za$ kilkodniowym
niewielkich oddziatow, prawie zawsze po-
trzeba bedzie prowadzic¢ je jedna droga.

Stosownie do szerokosci drogi, potrzeba
iSc w piechocie plutonami, p6tplutonami,
sekcjami, lub rotami; w jezdzie szwadro-
nami, potszwadronami , czwdérkami lub
dwdjkami; rozumie sie, iz lepiej jest is¢
wiekszym frontem. W mai'szu, po dobrej
drodze, bataljon piechoty idac kolumna
potplutonowa od $rodka, lub plutonowa
kolumna, zajmuje w dtugosci krokéw 90;
w  potplutonowej kolumnie 185, sekcja-
mi 360 i rotami 450.

Szwadron jazdy, idagc w plutonowej ko-
lumnie zajmie krokéw 80, w pdéiplutono-
wej lub czwoérkami 130, dwoéjkami 260.
Odstepy miedzy bataljonami, lub szwadro
nami, powinny by¢ 30-50 krokdow.

Na ztej drodze wojska sie rozciagaja i
zajmuja czesto podwojna diugos¢ drogi.

Na miejscowosci rownej i odkrytej, na
czele kolumny powinna i$¢ jazda; w miej-
scach za$ zakrytych, piechota idzie na-
przéd. W kazdym bataljonie strzeleckie

h:
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kompanje, icla z przodu i z tylu kosynie-
réwj czasami za$, zwlaszcza w przednim
bataljonie, ol)iedwie strzeleckie kompa-
nje, ida przed kosynierami. Jesli przy od-
dziale jest artylerja, to cze$¢ jej idzie za
przednim bataljonem, reszta za$ przy in-
nycli batatjonacb ; toz samo i w jezdzie.

Porzadek marszowy wojsk, sktadaja-
cycli sie z kilku bataljonéw” tub szwadro-
noéw, poda sie przy organizacji putkow” i
dywdzji.

Dla dowiadywania sie o nieprzyjacielu,
dla wstrzymywania na czas pewny jego
natar¢, i dla rozpoznawania i poprawiania
drogi, armja oddziela od siebie zawsze
cze$¢ wojsk do awangardy czyli do prze-
dniej slrazj. Sita awangardy bywa.od szo6-
stej do czwartej czesci catej massy wojsk,
i powinna w wiekszej czesci skladac sie
z tych wojsk, ktére na danej miejscowosci
korzystniej dziata¢é moga; do awangardy
dotacza sie cze$¢ saperdw, dla poprawia-
nia drég imostow.

Przestrzen, na jaka oddziela sie awan-
garda, zalezy gtownie od jej sity; w wiel-
kich armjach, gdzie awangarda sktada sie
z kilku lub kilkunastu tysiecy wojsk, od-
dziela sie ona czasami na catodniowy
marsz, t. j. na 10 do 20 wiorst; w ma-



tych za$ oddziatach nie odchodzi dalej
nad ! lub 2 wiorsty; przestrzen ta, niepo-
winna by¢ nigdy mniejsza, od diugosci
kolumny sit gldwnych, aby te mialy czas
sciggna¢ sie pi'zed nadejsciem nieprzy-
jaciela.

Awangarda wysyta od siebie przedni i
hokowe oddziaty™ sktadajgce sie z jazdy
lub piechoty, btére utrzymujac ciagte
komunikacje miedzy sobg i awangardg ,
za pomocg patroti, i opatrujgc catg miej-
scowos¢, postepujg naprzad.

Oddziaty te zachowujg sie tak, jak wska-
zano w instrukcji dla wedet i patroli;
kazdy z nich o wszystkiem, co sie waznego
zdarzy, awangarde i sasiednie oddziaty
bez zwioki zawiadamia: toz samo awan-
garda wypetnia wzgledem gtdwnych sit.

Przy silnym parciu nieprzyjaciela, od-
dziaty te ustapig na awangarde, i z nig,
albo na miejscu wstrzymywaé¢ bedg nie-
przyjaciela, albo tez pomatu bedg ustepo-
waé na gtéwne sity, dopodki takowe nie-
nadciagna i nie sformujg sie w szyk bo-
jowy.

Awangarda powinna i$¢ w najwiekszym
porzadku, i ciaggle byé gotowa do boju.

Jesli wojska ida w kilku kotumnacli
ré6znemi drogami, to kazda z nich ma
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swojag awangarde, i wszystkie te awan-
gardy powinny byc w zwigzku, za pomoca
patroli. Niezaleznie od awangardy, kazda
kolumna wysyta od siebie niewielkie prze-
dnie i bokowe oddziaty.

Do arjergardj naznacza sie nie wiecej,
nad jedne 203 czesc wojska, jesli z tytlu
niema niebezpieczeiistwa. Arjergarda stuzy
dla przykrycia obozéw , i dla zbierania
ociggajacych sie.

Oficerowie wszy”stkich stopni w ciggu
marszu, niepowinni opuszcza¢ oddzia-
téw, ktéremi dowodza.

Przy marszu orolnym od nieprzyja-
ciela, arjergarda wypetnia wszystko to, co
wyzej o0 awangardzie powiedziano, i od-
Avrotnie.

Tylko w tym razie arjergarda powinna
by¢ silniejsza, i trzymac¢ sie w wiekszem
oddaleniu od gtownych sit, nizli awan-
garda w marszu ku nieprzyjacielowi.

Przy marszu odwrotnym , arjergarda
baczy¢ ma, zeby nieprzyjaciel przez zaj-
$cie z boku, nie odciat jg od sit gtéwnych j
Av takim razie trzeba zwiekszy¢ znacznie
bokowe oddziaty. Przy marszu obchodo-
wym , kiedy nieprzyjaciel znajduje sie
z boku, awangarda idzie droga blizsza od
nieprzyjaciela, gtbwne sity dafsza, i oboz



najdalsza droga. Awangarda stosuje ruch
swoj do ruchu iniiych kolumn, utrzymuje
z niemi komunikacje i zatrzymuje sie dtu-
zej na drogach idacych od nieprzyjaciela,
gdyz w tych miejscach najbardziej gtéwne
sity przykrywac trzeba, i w razie koniecz-
nosci, na nich mozna skoncentrowaé
wszystkie sity. Awangarda wysyla prze-
dnie, bokowe i tylne oddziaty, a gtéwne
sity i ob6z wysylaja od siebie niewnelkie
przednie i tylne oddziaty.

Przy marszu potrzeba zwie-
kszy¢ liczbe szyldwachdw, tak, zeby nikt
przez ich tancuch nieprzeszedt, i zostawi-
wszy ludzi do podtrzymywania ogni obozo-
wych, jesli to bedzie w nocy, jak najciszej
w droge wyruszy¢. Drogi wybierajg sie
w oddaleniu od nieprzyjaciela ; patrole nie-
powinny by¢ daleko wysylane, powinny
przytrzymywac¢ wszystkich po drodze na-
potykanych ; w miejscach bardziej odkry-
tych, i$¢ nie po drodze, ale przez pola5dla
odpoczynku, zatrzymywac sie w miejscach
zakrytych.

Przed marszami nocnemi potrzeba po-
przednio opatrzy¢ i poprawic¢ drogi; zwra-
ca¢ uwage, zeby wszedzie najwiekszy po-
rzadek byt zachowany, i zeby podoficerowie
1 oficerowie szli ciggle na swych miejscach.



Szyblwté marszu zalezy od wilasnosci
drogi, od pogody, od rodzaju wojsk, i od
ich zmeczenia.

:Piechota w godzine idzie 4 do 5 werst;
jazda stepo tylez; ktusem, 8 do 10 werst,.
Jedli piechota idzie na tlobe 20 do 25
werst, daje sie zwykle jeden spoczynek na
pottory godziny, i dwa mate po kwadran-
sie- w marszu na 30 do 35 werst, daje sie
2 spoczynki po dwie godziny.

Jazda robi takze niewielkie spoczynki po
p6t godziny,- wiecej nad 35 werst, jazda
iSc nie moze nie karmiagc koni, inato uzyé
trzeba dwie lub ti'zy godziny. Dla kroét-
kiego spoczynku, wojska zatrzymujg sie
w marszowej kolumnie; dla diugiego zas,
Sciggaja sie wtaki szyk, w ktdrym mogtyby
w razie potrzeby, béj stoczyc z nieprzyja-
cielem. Wybor miejsca dla dtuzszego spo-
czynku, jak réwniez rozstawienie strazy il
czat, robi sie tak, jak wskazano w obozo-
waniu armji.

Dla wymarszu z noclegu, lub ze spo-
czynku, dobosz lub trebacz daje sygnat
zbor, poczem zoknierze przygotowujg sie
do wymarszu, ajazda kulbaczy konie ; po
drugim sygnale zbor, wszyscy zbieraja sie
do wymarszu.



SPIS RZECZY.

REGULAMIN JAZDY.

Paragr. Sronnira.
Wstep 5.
. Skiad putku.
3. Pilik. . . 6.
4 Normalna liczba ludzi w szwadronie. . . 8,

Il. Szkota plutonu,

5. W.Madanie na kon i zsiadanie zkonia." . . 8.
7. Poinszenia JO.
10. Zachodzenie .12,

11. Zwroty plutonu sekcjami, czwérkami, itd. 14
12. Pormowanie kolumny czwérkami, dwoj-

kami 15,
33. l'ormowanic frontu z kolumny czworkami

lub dwéjkami 16.
14. Formowanie dwojek z kolumny czworkami

i odwrotnie 17.

Il.  Ruch)-szwadronu w szyku roswinigtym.

15. Rucby i obroty szwadronu w szyku roz-
winietym 18,
17. Atak 19.

V. Kolumny.

19. Kolumna JAULONOWA. ... 20.
20. Formowanie frontu z kolumnyplutonami. 21
21. Z kolumny od prawego sformowa¢ front

na lewo 22,
22. Foi'mow'anie frontu naprzéd z kolumny od
jirawego 23

23 Zmiany kierunku zkolumna w marszu. . 24



— (U —
i’ai‘ag”. Slronnie.t
24.  Formowanie kolumn czwoérkami i dwéj-
kami 24,
V. O flanhieiach.
26. Przeznaczenie flankieréw, ich stuzba i po-

ruszenia 2S.
VI, Obowiazkioficeréw i podoficeréw, 29,
VI, Uzbrojenie .® ... 29.

OBOZOWANIE, SLUZBA FORPOIIZTOWA

I MARSZE.
I, ObOZOWANIE v 33
1. Stuzbaforpocztow a .. 38
Wedely 39.
Placowki . 3
r.randgardy 46.
Ronty 50.
Patrole 51
I1l. Marsze 5=

Paryz. — Uriikarnia V. Goupy et
przy ulicy Garancicre, 5.
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