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Nie przywiaszczani sobie bynajmniej prawa,
przepisywania Regulaminu dla Jazdy Polskiej,
przyszty Rz8d dopiero stanowczo o tém wyrze-
cze; lecz pragne sta¢ sie uzytecznym Sprawie
Ojczyzny naszej, ktéra lada dzien do boju nas
powotaé moze. — Kiedy rozproszeni Synowie
Polski, zbiegng sie pod jej choragwie z roznych
krajow i z réznych armii, nalezy mie¢ w po-
gotowiu $rodki spojenia, srodki nadania Naro-
dowych ustaw od pierwszych dni formujgcemu
sig Wojsku. — W tym celu przedstawiam ni-
niejszy Regulamin do uzytku Rodakéw; — od
dziecinstwa prawie sluzg™c w kawalerji, miatem
czas pozna¢ potrzeby tej broni; na doswiad-
czeniu przeto prace moje opieram. — Nieubie-
gaj8c sie o nowos¢ pomystow, czerpatem w Re-



gulaininach i dzietach wojskowych ; lecz majjc
zawsze praktyczno$¢ na baczeniu, odrzucitem
bezslronnie stare natogi i uprzedzenia, — wszy-
stko co nieprowadzido uzytecznosci w boju, do
zwycieztwa.

Poniewaz pewna harmonia potrzebny jest
miedzy czeSciami jednej armii, zastosowatem
Regulamin Jazdy, do Regulaminu Piechoty Ge-
nerata Chrzanowskiego ; o ile nasze opinie sie
zgadzaly, o ile r6znos¢ broni pozwalata.

Oby praca moja pomocny sie stata do wy-
walczenia Ojczyzny, to jest jedyny cel za kté-
rym sie ubiegam.

Boze zbaw Polske!

Generat). KRINISZEW iSKI,

Byty Putkownik 5° Putku Ulanéw w r, 1831,
nateraz Dowoédzca iszej Brygady lJazdy
w Wojsku Belgijskietn.

Malines, 5» Lipca i848 roku.



OROAMIZA€YA

CZYLI
SKLAD ORGANICZNY PULKU JAZDY ,

stopie 7/0Jn?.

ROZDZIAL 1.
8
Putk jazdy sktada sie z trzech szwadronéw.
§ 2.

Kazdy szwadron z trzech kompani]. Pierwsza,
druga i trzecia kompania stanowili pierwszy szwa-
dron; czwarta, pi“tai széstadrugi szwadron; si6dma
6sma i dziewigta kompania stanowie trzeci szwa-
dron.

§ 3.

Kazda kompania sktada si¢ z trzech plutondw;
kazdy pluton podzielony jest na dwa potplutony
rozréznione tez numerami rachujec od prawego
pierwszy, drugi, trzeci, czwarty, piety i szésty p6t-
pluton. Péiplutony dzieli¢ sie znow'u bede na dwie
sekcye; to jest na pierwsze i druge sekcye, czyli
czwarte cze$¢ plutonu, ztozong z czterech do pie-
ciu rot.
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Plutony bedg pod komendy oficerow” pétplutony
pod komendgi wachmistrzéw mtodszych, sekcye
pod komendgi kaprali.

§

Przy kazdym putku uformowana bedzie nad
powyzszy komplet, jedna kompania flankieréw ,
uzbrojonych jednostajnie dla wszystkich rodzajéow
jazdy w dobre karabinki i patasze,

Pierwszy ptuton flankierski natezy¢ bedzie do
pierwszego szwadronu do pierwszej kompanij;
drugi ptuton do drugiego szwadronu pigtej kom-
panij ; trzeci pluton do trzeciego szwadronu dzie-
wigitej kompanij.

Pod wzgledem administracijnym plutony te uwa-
zane by¢ maje jako czeéci kompanij do ktérych na-
leze ; na sktad ich przeciez, podoficerowie i zot-
nierze z calego szwadronu wybierani bede przez
Majoréw dowodzecych szwadronami.

§ 5.
SZTAB PULKU.

l.udzie Konie.

Putkownik 1 4
Podputkownik.. t 3
Majoréw 3 9
Dowddzca flankieréw w stopniu

HOtMISTIZa e 1 3
Adjutant putkowy w stopniu

Rotmistrza | 3
Oficer pratnik......cnnns 1 1
Lekarzy 3 3
Konowatéw.... 2 2

Podchoragzych czyli adjutant-



— 5 —

podoficeréw (jeden przy sztabie
putku a po jednym przy kazdym

SZWAATONI) ovvvvvvvvevrinmsssssssssienes h u
Sztabs-trebacz czyli kapelmaj-

sler w randze wachmistrza. . .. 1 1
Trebacz-kapral.......n 1 1
Trebacz dla komendanta flan-

KIEFOW ....oovvvvvvveveeveevecesssssssssss s 1 1

PLUTON NIEBOIJOWY
(ktéry sie rachuje do sztabu putku. ]

Furyer sztabowy czyli sekretarz
Putkownika 1 1
Rzemieslnicy kaprale.. u »
(puszkarz, siedlarz, szewc i krawiec.)
Liczba furgonistéw uorganizowana bedzie i zasto-
sowana $ci$le do potrzeby; tak jednak, aby nigdy
wozami nie obcieza¢ putku jazdy, nie zwalnia¢
jego marszéw.

§ 6.
SKELAD KOMPANII.
LTidzie. Konie.

Rotmistrz czyli Kapltan komen-
dantkompanij..
Porucznikéw
Podporucznikéw
Wachmistrz starszy...
Wachmistrzéw mtodszych.
(z ktérycti trzech s? plutonowymi)

OFRP NN -
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§ 8.
WYKAZ OGOLNY PULKU.

Sztab putku, trzy szwadrony bojowe i kompa-

nia flankieréw,
Ludzie. Konie.

Oficeréw wyzszych.... 5 16
Oficeréw nizszych 53 159
Oficer6w niebojowy 6 6

Og<H oficerow........ccocccua. 6A 181

Ludzie. Konie.

Podoficeréw 8A 8A
Kaprali 121
Trebaczy 31
Zotnierzy.. 996

0go6t podoficeréw i zotnierzy. 1371 1232

§ 9.
ZAKLAD (Dé-pét.)
Zaktad do putku jazdy utworzony na czas wojny, zto-
zony jest jak nastgpuje, i zostawiony w garnizonie :
Komendant zaktadu, Major..... 1
Kapitan JNStruKtor ...
Kassyer w stopniu Kapitana (Quartier-
Y- UJ 1 =3 N
Oficer ubiorczy.
Lekarz
Konowat
Wachmistrz Starszy........mn.
Furyer.....
1#

=
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Mistrz fechtowanianapatasze i szpady. 1
Trebacz instruktor........... 1
Rzemieslnicy majstry, w randze pod-

oficeréw Z
Kowal majster, w randze kaprala. . . 1
Oficerow m#todszych, podoficeréw i kaprali,

potrzeba bedzie w stosunku ilosci mtodych zot-
nierzy dlaich dozoru i nauki. Do Putkownika nalezy
czuwaé z daleka nawet nad t§ wazngi czesScig jego
putku, idostarczyc¢jej potrzebnych instruktoréw,
lub starych wojskowych do dozoru.

Przypisek. Organizacya mniejsza i manewra stuzy¢ majg
réivniez i dla ciezkiej jazdy; Dragonéw, Kirassyeréw ; lecz
putki takowe z przeznaczenia swego do rezerwy nalezace ,
moga bydZz ztozone tylko z dwdcli szwadronéw , to jest z
z Sze$ciu kompanij. Jednakze przy kazdym putku ciezkiej ja-
zdy , dwa plutony ilankierskie, lekko uzbrojone , za wielce
uzyteczne uwazam,

Putki kléreby sie utworzyly podtug dawniejszej organi-
zacyi, jaka za czasu ziecia Kontstanego w Kroélestwie
Polskiem miata miejsce; podtug tego regulaminu réwniez
z fatwoscia moga bydz wyrabiane , moga manewrowa¢, i
walczy¢,

ROZDZIAL 1.
RYS OGOLNY OBOAYIAZKOW KAZDEGO
STOPNIA,

§ 10.

PutKowN IKj est dowodzcg putku, — powinien by¢
dla niego ojcem, i przyktadem.

On jest odpowiedzialnym za wyrobienie putku ,
za jego dobry byt, karnos¢ i dzielno$¢ w boju.
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Co tlo adminislracyj, Putkownik daje ogélne
rozkazy Podputkownikowi; co trzy miesigce prze-
konywa sie o dziataniach administracyjnych,
sprawdza stan kassy, i potwierdza swoim podpisem
gtéwniejsze papiery.

§ 11.

Podputkownik zastepuje w kazdym przypadku
Putkownika, i wykonywa jego zlecenia. Do Pod-
putkownika szczegdlniej nalezy administracya put-
ku, on sie ni? trudni w szczegétach; utrzymuje
korespondency? tej czesci stuzby , ma dozér bez-
posredni nad kassyerem i oficerem ptatnikiem.

§ 12.

Kassa putkowa zostaje pod zarzedem rady admi-
nistracyjnej, ktérej prezesem jest Putkownik, vice-
prezesem Podputkownik, cztonkami, najstarszych
dwéch Rotmistrzéw przytomnych przy sztabie, i
kassyer putkowy; — lub oficer ptatnik w niebytnosci
pierwszego.

§ 13.

Major. Majorowie komenderuj? szwadronami,
tojest: trzema kompanijami. Daja rozkazy Rotmis-
trzom , lustruj? ich administracy? co miesiac, i
ztwierdzaj? swoim podpisem.

§U.

Rotmistrz czyli Kapitan, komendant kompanij,
jest jej dowddzc? N administratorem, ma bezpo-
Sredni jej zarzad i odpowiedzialnos¢.

§ 15.
Dowoédzca FLANKIEROW', W raiiclze Rotmistrza,
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wmanewradi i w boju komenderuje kompani? llaa-
kieréw, tub daje dyrekcy? jej czeSciom. — Poniewaz
kompania ta, przytaczona plutonami do innych
kompanij, nie jest administrowali? przez niego,
dowddzca flankieréw pozostaje zaw”sze przy sztabie
putku, ma tylko doz6r nad wyrobieniem plutonéw
flankierskich pod wzgledem ich przeznaczenia, i
petni obowi?zki Kapitana instruktora przy szwa-
dronach bojowych. Jest uzywanym przez Putko-
wnika do dawania instrukcyj oficerom mitodszym,
podoficerom, do réznych teoryi, etc., etc. — Do
niego nalezy dozo6ri dyrekcya fechtowania na pa-
tasze, ktére upowszechni¢ powinien w catym
putku.
§ 16.

Adjotant putkowy w randze Rotmistrza; jest
to posrednik miedzy Putkownikiem a wszelkiemi
osobami nalez?cemi do putku. On komunikuje
rozkazy Putkownika, zdaje mu raport czyli one s?
wykonane, utrzymuje koléj roznych stuzb oficer-
skich, jest pomocnikiem Putkownika w korespon-
dencyach stuzbowych. Adjutant putkowy powinien
by¢ jednym z naygorliwszych oficeréw , réwnie
czynny i zdatny na koniu jak w biérze. Podchor?-
zowie s? pod jego rozkazami; przez nich centrali-
zuje raporta ze wszystkich szwadronéw.

§ 17.
Porucznicy i podporucznicy komenderui?
plutonami, zaczynai?c zawsze od najstarszgo.
§ 18

Kazdy stopien odpowiedzialny jest za oddziat pod
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jego komend? zostajacy. Powinnoscig jest Putko-
wnika aby kazdemu stopniowi zostawit stosowng
wtadze; za podkomendnych odpowiedzialnym
czynit, karat i nadgradzat (b).

§ 19.

Podchorazy. Czdm jest Adjutant putkowy dla
catego putku” tim sg Podchorgzowie dla szwa-
dronéw.—Oni centralizujg stuzbe przy kazdym
Majorze, s3 w bezposredniej stycznosci z wach-
mistrzami starszymi, sa niejako najblizszymi prze-
tozonymi i wzorem dla podoficer6w. — W manew-
rach sg uzywani do nadawaniadyrekcyj podoficerom
przewodnim ; do wytykania linij lub punktéow
gdzie ma przypas¢ prawe lub lewe skrzydto.

ROZDZIAL 111

SZYK KOMPANII, SZWADRONU , | PULKU, ORAZ
MIEJSCA KAZDEGO STOPNIA WE FRONCIE.

§ 20.

Jazda szykuje sie we dwa szeregi, o krok za
pierwszym drugi.

W kazdym szeregu zotnierze miedzy sobg czué
sie powinni lekko strzemieniem. Kazda kompanija
wystepuje do frontu w catej swej sile ; liczba nor-
malna rot w plutonach przyjeta jest po 18; lecz

(b)) Nic gorszegojak kiedy pod zasfongjPulkownika Adjutant
putkowy Inb ktokolwiek inny rzadzi putkiem, ujmuje wia-
dzy oficerom. — W takim razie , pomimo najwiekszych
nawet zdolnosci i dobrej woli takiego doradcy , wszystko
sie rozprzega, niecheci.
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czy rot 19, 20, czy tylkol7 lub mniejsie znajduje,
nic to nie przeszkadza ani zmienia manewrow.
Manewra bojowe wykonywajgi si¢ pétplutonami
lub plutonami; gdyby przeciez liczba rot zmniej-
szyta sie w kompanij tak, ze plutony niemogtyby
mie¢jak po rot 11, natenczasjuz nie pétplutonami,
ale catymi plutonami wszystko wykonywac nalezy.

§ 21.
SZYK KOMPANIJ.
(Plan 1.)

Plutony jednej kompanij stoje obok siebie bez
odstepu. Na prawém skrzydle pierwszy pluton,
we $rodka drugi, na lewém skrzydle trzeci pluton.
Na prawém skrzydle kazdego plutonu staje wach-
mistrz plutonowy wpierwszym szeregu; na lewém
skrzydle ‘'wachmistrz miodszy drugi. Dwoéch ka-
prali staje za niemi w drugim szeregu. Dwach
kaprali staje we $rodku kazdego plutonu w pier-
wszym szeregu, to jest na lewém i na prawém
skrzydle potplutonéw.

Rotmistrz staje o 8 krokéw przed srodkiem frontu
swej kompanij. Porucznik starszy zamyka kompa-
nije o A kroki za $rodkiem.

Porucznik drugi komenderuje pierwszym plu-
tonem.

Podporucznik starszy komenderuje trzecim plu-
tonem.

Podporucznik miodszy komenderuje drugim
plutonem; — kazdy z nich o krok przed $rodkiem.

Jezeli jest wieksza ilos¢ oficeréw , staje w réwncj
liczbie przed pierwszym i trzecim plutonem, przed
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drugiemi rotami z prawego i lewego skrzydia,
wszyscy przed, a nie za frontem.

Wachmistrz starszy zamyka o krok za pierwszym
plutonem.

Furyer zamyka o krok za trzecim plutonem.

§ 22.
SZYK SZWADRONU.

Trzy kompanije podtug porz§ku ich numerdéw,
wjedndj linij z odstepami 10 krokéw miedzy sob§.
Major przed $rodkiem swego szwadronu o 25 kro-
kéw na przodzie.

Podchorazy o 10 krokéw za skrzydtem dyrekcy;j.

§ 23.

SZYK PULKOWY.
(Plan 2-)

Trzy szwadrony podtug porzadku ich numeréw
w jednej linij.

Odstepy miedzy szwadronami 10 krokéw, jak
migdzy kompanijami. Putkownik o 50 krokéw
przed S$rodkiem putku.

Podputkownik o 2 kroki za nim. Dowddzca flan-
kieréw i adjutant putkowy o 3 kroki z boku, o 2
kroki w tyle podputkownika. Kaprat trebacz i
trebacz dowddzcy flankieréw o krok za niemi.
Majorowie o 25 krokéw przed swemi szwadronami.

Podchorazy od sztabu komenderuje plutonem tre-
baczy o 25 krokéw za $rodkiem putku. — Inni
podchorgzowie, kazdy o 10 krokéw za skrzydiem
prawdm lub lewém swego szwadronu, dla nada-
wania punktu dyrekcyj, i pilnowania podoficeréw
przewodnich.



Plutony tlankierskie stajgi o 50 krokéw za skrzy-
dtami, i za Srodkiem putku. Lekarze i konowaty
za plutonem trebaczy.

ROZDZIAL V.
WYROBIENIE PULKU.
§ 2z

VVyrobienie putku dzieli si¢ na :

1. Szkote zotnierza pieszo i konno.

2. Skote plutonu konno.

3. Szkote kompani], do ktérey nalezy mustra
flankierska.

li. Szkole szwadronu i putku.

Wyrobienie zoinierza az do szkoly plutonu
wtécznie, odbywa sie w zaktadzie (dépdtj, pod
dyrekcye Kapitana Jnstruktora. Gdy cata klassa
dojdzie do tego stopnia, natenczas powinni by¢
doktadnie ubrani, uzbrojeni, opatrzeni w konie ujez-
dzone, i odprowadzeni do szwadronéw bojowych.

Kapitan Jnstruktor jest odpowiedzialnym za wy-
robienie zoinierzy w zakladzie. W szwadronach
za$ bojowych komendanci plutonéw, kompanij,
i szwadron6éw, sgi odpowiedzialni za utrzymanie
tejze instrukcyj pierwotnej, i jej uzupetnienie.

Jezeli potrzeby se nagte, w szwadronach bojo-
wych od razu podtug tych samych zasad zotnierz
wyrobionym byé moze, — i powinien.

REGULY | ZASADY OGOLNE.

§ 25.
Komendy sa trojakie : ostrzegajgce” tojestbacz-
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NO$¢ ; przygotowawczey ktére wskazuja, manewr
majgicy sie wykona¢; i wykonawcze, to jest; marsz
1 STO..

Pierwsze dwie nadaje sie wyraznie, gtos$no,
w miare rozlegtosci frontu, tecz przeciegle; ostatnie
nadaje sie jesze gtosnioj i krotko.

§ 26.

Jezeti przed komende : marsz, nie jest ozna-
czony choéd ktusem, lub galopem, to jest znakiem
ze sie ma wykonywac¢ stepg- — Kiedy komendant
chce aby sie wykonywato kiusem lub galopem,
powinien doda¢ przed komende aiarsz , komende :
ktusem, lub galopem.

§ 27.

Chody se trzy : stepa, kius i galop ; czwat,
attak czyli szarza, jest to powiekszony gwattowny
galop.

Powigkszy¢ lub zmniejszy¢ ruch czyli chéd, jest
to powigkszy¢ lub zmniéjszy¢ step, kius lub
galop. — Podwoi¢ chdéd, jest to przejs¢ ze stepu
w ktus, z kitusu w galop. Francuzi rachuje ze
kon przebiega na minute stepe 100 metréw, —
w kiusie 240 metréw, — w galopie 300 metréw.

§ 28.

Drugi szeregjazdy staje za pierwszym szeregiem
w odstepie jednego kroku czylidwdch stép; rachujec
od ogona konia pierwszego szeregu, do czota konia
drugiego szeregu. W galopie i czwale odstep ten
powieksza sie cokolwiek , aby uniknaé¢ zatratowa-
nia koni. !
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§ 29.

Zoinierz pierwszego szeregu, z zotnierzem
drugiego szeregu za nim stojacym ” sktadajg rote.
§ 30.

Dwojka jest dwodch zoinierzy z pierwszego,
dwoéch z drugiego szeregu za niemi stojacycli;
czyli dwie roty,

§ 31.

Sekcya jest to potowa poiplutonu, zitozona
z pieciu lub czterech rot, mniej tub wigcej, jak
wypadnie z podziatu.

§ 32
Kolumny sg trojakie ;

1. Kolumna podrézna, to jest dwojkami Ilub
sekcyarai.

2. Kolumna w catych odstepach, to jest pluto-
nami lub pétplutonami, zachowujac odstepy
réowne rozciggtosci frontu.

3. Kolumna Sci$nieta.

§ 33.

Odstepy w kolumnach iachuja sie od gtéw koni
pierwszego szeregu oddzialu poprzedzajacego, do
glébw koni pierwszgo szeregu oddziatu nastepuja-
cego. Odtraciwszy przeto wysoko$¢ pierwszego i
drugiego szeregu plutonu poprzedzajacego krokéw
szes¢, zostanie odstepu wolnego miedzy pluto-
nami o$mnasto rotowemi w kolumnie plutonowej
krokéw dwanascie, w kolumnie poétplutonowej
krokéw trzy.
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§ 3Zi

Luki {iritervalles) s? to odstepy miedzy réznemi
czeSciami frontu stojgicemi na jednej linji; sg one
potrzebne dla utatwiania marszéw frontem” i dla
przejscia ustgpujacych flankieréw. Szeroko$¢ luki
miedzy jedng kompanig a druga naznaczona jest
na krokéw dziesiec.

§ 35.

Wykonywajac jakikolwiek ruch pétplutonami,
p6ki niema podoficera przed frontem , oficer ko-
mendant plutonu daje komende dla obydwdch p6t-
plutondw; ale w takim razie naznacza pierwszy
lub drugi pul-pluton. Gdy podoficer wyjezdza
przed pétpluton, obejmuje przez tojego komende,

§ 36.

W kolumnach od prawego, dyrekcya czyli prze-
wodni jest zwykle na lewo; w kolumnach od le-

wego, na prawo ; — w kolumnach od $rodka na
prawo albo na lewo podtug potrzeby.
§ 37.

O PUNKTACH HYREKCYI.

Kiedy jakikolwiek oddziat jazdy maszeruje czy
frontem czy w kolumnie; przewodni, to jest pod-
oficer albo kapral ze skrzydta dyrekcyi”~ma sobie
wskazany, lub sam obiera punkt w odlegtosci na
ktéry powinien maszerowa¢ prosto. Punkt ten na-
zwany punktem dyrekcyi N pow-inien by¢ na jlinij
prostopadtej do frontu. W tym celu obiera sie jaki
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przedmiot nieruchomy, na przyktad drzewo, wie-
za,dom, skata, etc. Aby nan maszerowacé prosto,
trzeba obiera¢ punkta posrednie na téj sam¢j linji
przed nami lezace, i w przedtuzeniu ich zawsze
na punkt dyrekcyi trafiac.

Punkta posrednie moggi by¢ objekta mniejsze i
blizsze. Gdy przewodni dochodzi do jednego z nich,
obiera sobie inny, i tak ciggle. Dla nadania punktu
dyrekcyi stang¢ nalezy o kilkanascie krokéw za
przewodnim; naprzéd uwaza sie czyli kon jego
jakotez kon jego zaplecznika se postawione prosto,
rowno jeden za drugim i prostopadle do frontu ;
— natenczas w przedtuzeniu tej linij obiera sie
punkt dyrekcyi, i punkta posrednie.

Przewodni zaplecznikowi swemu zawsze punkt
dyrekcyi zakrywac powinien.
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SZKOLA ZOENIERZA PIESZO.

Usposobienie zotnierza, chociaz kawalerzysty,
Zaczyna sie od wyrobienia go do pewnego stopnia
pieszo. Regiiiamin piechoty moze hyc uzytym
w tym wzgledzie réwniez i dla jazdy; — aby je-
dnak inslrukcya piesza nadto daleko pasuniete
nie byla, ze strate drogiego czasu, ograniczy¢ sie
powinna jak nastepuje :

(a) Postawa zotnierza bez broni.

(b) Zwroty gtowy.

(c) Obroty ciata na prawo i na lewo.

(d) Zwrot w tyt.

(e) Krok zwyczajny i podwdéjny.

{f) Znaczenie i odmiana kroku.

(g9) Marsz pétobrotem.

(h) Réwnanie sie.

[ij Marsz frontem.

(Aj Cofanie frontu.

(i) Marsz rotami.

(m) Zachodzenie w miejscu.

(n) Zachodzenie w marszu.

POSTAWA ZOLNIERZA BEZ BROM.

Napietki na linii szeregu zb.izone do siebie, o
ile tylko sktad nég dozwala; stopy réwno w pole
obrdcone, i tworzec cokolwiek raniéj niz ket pro-
sty. Kolana wyciagniete bez natezenia. Ciato pro-
stopadle na biodrach, podajac naprzéd piersi bez
wystawiania brzucha. Ramiona réwno w tyt po-
dane i jednakowo opuszczone. Rece na?alnie
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spadajgice, tokcie zblizone do ciata. Dton cokol-
wiek w pole obrécona, maty palec na szwie od
spodni. Gtowa prosto bez przymusu, podbrédek
zblizony do szyi, lecz nie tak aby jgi zakrywat.
Oczy w prost o trzydziesci krokow patrzace. W o-
gélnosci zadnego wymuszenia.

m
ZWROTY GLOWT.

Nadawszy rekrutowi postawe zotnierza bez bro-
ni, uczacy pokaze mu jak ma zwraca¢ gtowe na
prawo i na lewo. Chcac mu to kaza¢ wykonad,
komenderuje :

1. Oczy w pra — wo.
2. Oczy — w PROST.

Na pierwsza komende, zotnierz zwréci gtowe
bez szarpania na prawo, o tyle aby oko lewe zna-
lazto sie na linii przez $rodek piersi idacéj, i pa-
trzy po szeregu.

Na drugg komende, zwrdci gtowe na zwykte
potozenie i patrzy przed siebie.

Zwro6t gtowy na lewo odbywa sie sposobem od-
wrotnym.

Uczacy, pilnie uwaza¢ bedzie azeby rekruci,
zwracajac gtowe, nie wykrecali ramion, lecz trzy-
mali je nieporuszenie.

Gdy uczacy zechce dac¢ spocza¢ zoinierzowi,
komenderuje ;

W miejscu — spocznij.
Na te komende zoinierz stanie dowolnie, lecz
lewego napietka nie poruszy z miejsca.
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CMy po spoczynku uczacy zechce rozpoczaé
liauke, komenderuje :

Bacznosé¢.

Na te komende zoinierz przybierze postawe
pod A przepisana.

OBROTY CIALA NA PRAWO | NA LEWO.

We wszystkich obrotach ciata, napigiek lewy
zosta¢ powinien na tém samém miejscu. Obroty
w prawo i w lewo wykonywajg sie¢ w jedn¢in
tempie. Uczacy komenderuje :

W pra — wo, lub w Le — wo.

Na te komende, zotnierz uniéstszy nieco palce
lewéj nogi i stope prawg nie oddalajac jéj, obraca
sie w strong wskazang na lewym napietku, i staje
na obu stopach.

Chcac po obrdceniu sie zotnierzy na prawo lub
lewo, kaza¢ im powréci¢ do poprzedniego posta-
wienia, uczacy komenderuje :

Front.

Na te komende, zoinierz powTOci do frontu,
zwracajac sie sposobem dopiero co wskazanym,
w strone przeciwng t;j w ktérg sie byt poprzednio
obrécit.

POLOBROTU W PRAWO | W LEWO.

Chcac kazaé¢ wykonaé pétobrotu, uczacy komen-
deruje :
Pétobrotu w pra—wo, lub pétobrotu w le — wo-
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Na te komende| zotnierz obraca sie w strOiie
wskazane jedn? ésm? okregu kota na lewym na*
pietku, i prawy obok niego przenosi.

Chc?c po zrobieniu pétobrotu w prawo czy le-
wo, powréci¢ do poprzedniego postawienia” ucze-
cy komenderuje :

Front.

Na te komende, zolnierz zwraca sie nazad do
frontu, obracajcie sie 6sme cze$¢ kota.

ZWROT W TYt.

Dla zwrécenia sie w tyt, co sie uskutecznia
w dwdch tempach, uczjcy komenderuje :

Przez lewo — W Ty#, — zwrot.

Pierwsze tempo: Na komende w ty+, wysungé
prawe noge naprzod, tak azeby j¢j napietek byt na
przeciw wielkiego palca lewej nogi.

Drugie tempo: Na komende zwrot, unoszec
cokolwiek palce ndg, obroéci¢ sie w tyt przez lewo
na obu napietkach, poczé6m prawy przysuneé¢ do
lewego, i prawe rg8ke na micjsce przeniesc.

Uczecy dogleda¢ bedzie aby przy zwrotach, re-
kruci nie tracili przepisanej postawy.

KROK ZWYCZAINY | PODWOINY.

Dtugos¢ kroku zwyczajnego, jak wyzej powie-
dziano, ma by¢ dwadziescia sze$¢ cali (65 centi-
metréow); szybko$¢ za$ sto na minute.

Nauczywszy rekruta postawy, uczecy, stane-



wszy o kilka krokéw twarzg; ku niema, wytt6-
maczy mu zasady i sktad kroku; a na pokazanie
przyktadem, wykonywaé¢ go bedzie sam powoli,
jak i rekruci w poczatkach wykonywaé¢ go po-
winni. Poczem zakomenderuje :

1. Péipluton, naprzéd,

2. Marsz.

Na pierwszg komende, zotnierz przeniesie ciezar
ciata na noge prawa.

Na druga komende, lewag noge wysunie po nad
ziemiag, zywo lecz bez wstrzgénienia ciatem, o
dwadziescia sze$¢ cali naprzéd, wyciagajac tydke,
spuszczajac cokolwiek palce i wykrecajac je nieco
tak jak i kolano w pole ; w tym samymze czasie
ciezar ciata podaje naprzod, stawia te lewe noge
bez tupania na ziemi, i na nig caty ciezar ciata
przenosi, trzymajac noge prawa tylko palcami o
ziemie oparta. Potém znéw, zywo, lecz bez
wstrzaénienia, przeniesie po nad ziemiag naprzéd
noge prawa, postawi jg sposobem w zwyz prze-
pisanym dla nogi lew¢j réwniez o dwadziescia
sze$¢ cali, i lak przedtuza¢ bedzie postepowanie,
bez krzyzowania n6g, bez wykrecania ramion i
trzymajac ciggle gtowe w prostym kierunku.

Skoro uczacy zechce marsz zatrzymaé, zako-
menderuje :

1. Pétpluton,
2. Stoj.

Na drugg komende ktéra sie daé¢ powinna
w chwili gdy jedna z nég staje na ziemi, zotnierz
noge w tyle bedaca przysunie bez tupania do téj
ktora juz stoi, i zatrzyma sie.
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Po wyuczeniu zotnierza chodu krokiem zv
czajnym, uczy¢ go trzeba maszerowania krokil
podwadéjnym. Diugos¢ tego kroku jest, jak juz
wiedziano, trzydziesci dwa cate, a szybkos$¢
czterdziesci krokéw na minute : prawidta za$
konania s§ podobne jak kroku zwyczajnego : trj
manie glowy prosto i ramion réwno; ale n|
w kolanach cokolwiek zgiete™ ciato naprzéod
dane wiecej niz w marszu krokiem zwyczajny
i rece koto ud naturalnie wiszg"ce. Komenda
ten chéd jest : Krok podwoéjny — Marsz,

Uwagi ogélne. — D#a przekonania sie czy pr®
pisy sa zachowane, uczacy stanie o dziesie¢
dwanascie krokéw na przodzie, i uwazaé bec
czy nie wida¢ podeszew w czasie gdy rekrut p(
nosi tub stawia nogi, czy nie dostrzedz ruchu
mion i wahania sig¢ ciata. — Pokazujac zas"
marszu dwom tub trzem ludziom razem, sta\
ich trzeba o krok jeden od drugiego, aby nie
brali ztego natogu odstawiania tokci dla opiera!
sie na poboczniku. Lecz w tedy nie bedzie sie
magato aby si¢ miedzy sobg réwnali, a to aby
rozrywac ich uwagi. Z resztg jak rekruci nabij
w prawy w robieniu krokéw réwnéj dtugosé
szybkosci, nabedg tom sam¢ém prawdziwego Sroc
do zachowania uréwnania.

ZNACZENIE | ODMIANA KROKU.
Chcac w czasie marszu wstrzymac chwilowo
stepowanie naprzéd bez stracenia kroku, uczj

komenderuje :
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IV miejscu— KROK,

Na le komende, ktora sie daje gdy zotnierz je-
dne z nég stawia na ziemi, zotnierz nie posuwajac
sie naprzod, podnosi tylko nogi i stawia przy sobie
oba napietki, zachowujac takt chodu ktérym szedt.

Gdy ucz?cy zechce znéw naprzéd postepowad,
komenderuje :

Na — PROST.

Na te komende ktéra réwniez sie daje gdy zot-
nierz jedne z nég stawia na ziemi, zotnierz za-
czyna i$¢ dal¢j krokiem przepisancj dtugosci.

Jezeli zotnierz maszeruje nie t§ noge ktére po-
winien, komenderuje sie :

Odmien — krok.

Na te komende, ktéra daje sie w chwili gdy je-
dna z nég stawiana jest na ziemi, zotnierz przy-
suwa szybko noge co byta z tytu do t¢j ktére do-
piero co na ziemi postawit, i tez sarne noge po-
wtérnie wysuwajec, dalej maszerowac zaczyna.

ZMIANA CHODU.

Gdy zotnierze maszeruje krokiem zwyczajnym,
a uczecy chce chéd ich przyspieszyé, komen-
deruje :

1. Krok podwojny,
2. Marsz.

Na druge komende, na kléré¢jkolwiek nodze ona
zotnierza zastanie, ten zaczyna szybc¢j maszero-
wac, czyli robi¢ sto czterdziesci, trzydziesto-dwu-
calowych krokéw na minute.

Gdy zotnierze maszeruje krokiem podwdjnym
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chcge zwolnid ich’posuwanie sie, uczacy komen-

deruje :
1. Krok zwyczajny,
2. Marsz.

Na ktérejbadZz nodze ta komenda zastanie zot-
nierzy, zaczynajag maszerowac¢ krokiem wolniej-
szym, czyli robi¢ sto krokéw dwudziesto-szescio-
calowych na minute.

MARSZ POLOBROTEM.

Marszu poétobrotem uzywa sie gdy idzie o
znaczne przesuniecie frontu. Chcac w marszu,
czy zwyczajnym czy podwoéjnym krokiem, prze-
sung¢ front w praw'o, komenderuje sie :

Pétobrotu w pra — wo.

Na komende wo, ktéra ma by¢ dana w chwili
gdy lewa noga dotyka ziemi, zotnierz postawiwszy
te noge, zrobi na niej pét zwrotu czyli 6sma czesé
kota na prawo, a potém wysunie prawg noge
w prost przed siebie, i przedtuza marsz wedtug
danych przepiséw.

Skoro front dostatecznie w prawo przesuniety
zostanie, komenderuje sig ;

Fron — TEM.

Na komende tem ktora sie daje w chwili gdy
prawa noga stawiana jest na ziemi, zotnierz posta-
wiwszy ja zrobi na ni¢j 6smg cze$¢ kota w lewo,
czyli zwréci sie nazad do frontu, wysunie zaraz
lewa noge naprzéd, i tak przedtuza marsz.
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$
Podobnie! chc8c w marszu przesungé front
w lewo, komenderuje sie :

Poétobrotu w le — wo.

Na te komende, ktéra daje sie w chwili gdy no-
ga prawa dotyka ziemi, zoinierz postawiwszy je,
obraca sie na ni6j p6t w lewo, a wysungwszy nie
gubiac taktu, noge lewe, na prost maszeruje.

Gdy front dostatecznie w lewo przesuniety zo-
stanie, komenderuje sie :

Pron — TEM.

Na te komende, ktéra sie daje w chwili gdy
lewa noga dotyka ziemi, zotnierz postawiwszy je,
obraca sie na ni¢j p6t w prawo” i wysunawszy za-
raz prawe noge, w prost dalej maszeruje.

ROWNANIE SIE.

Zotnierze powinni umie¢ réwmaé sie na prawo
i nalewo. Aby rekruci tatwiej pojeli zasady row-
nania, nczecy w prawia¢ ich bedzie najprzod
w réwnanie si¢ pojedynczo. Na ten cel dwom lu-
dziom z prawego rozkaze postepie dwa kroki na-
przéd, i ustawiwszy ich, reszcie kaze wchodzi¢ na
linje pojedynczo i z kolei.

Kazdy zotnierz ostrzezony przez uczgcego aby
wszedt na te nowe linje, postepi krokiem zwy-
czajnym dwa kroki, skracajec drugi, aby sie zna-
lazt sam okoto sze$¢ cali w tyle nowego uréwna-
nia. Zted, z wréciwszy oczy w prawo, matymi
krokami i nie zginajgc kolan postepi, i stanie obok
sw”ego prawego pobocznika, tak al)y nie narusza-

3
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j~c postawy gtowy i ramion, znalazt sie na je-
dnaj z nim linii,"i lekko czut jego tokie¢ nie od-
stawiajgc wiasnego.

Skoro sie juz wszyscy zoinierze wyrownaj?,
uczecy komenderuje :

Stad.

Na te komende, zotnierze zwracaj? oczy w prost
przed siebie, i st6j? nieporuszeni.

Réwnanie si¢ w lewo odbywaé sie bedzie we-
diug tych samych prawidet.

Skoro sie rekruci naucz? réwnaé¢ pojedynczo,
ucz?cy kaze sie im réwnaé catym szeregiem, na
komende :

Na prawo lub na lewo — réwnaj sie.

Na te komende, caly szereg post?pi zwyczajnym
krokiem na linj? wytkniet? przez dwéch ludzi ze
skrzydta, i wyréwna sie wedtug prawidet powyzéj
przepisanych.

Ucz?cy sloj?c o sze$¢ krokéw na przodzie , twa-
rz? do szeregu obrdécony, {jitnowaé¢ bedzie zacho-
wania tych przepiséw, i dla jego sprawdzenia
przejdzie na skrzydio ktére stuzyto za podstawe
réwnania. Zobaczywszy ze juz wigksza cze$¢ zot-
nierzy jest wyréwnana, komenderuje :

Staé.

Po t¢j komendzie nikt sie juz w szeregu nie
porusza; aby ci co si¢ jeszcze nie wyroéwnali, sta-
neli w linii, ucz?cy komenderuje ; rota albo roty
te a te, oznaczaj?c je numerami, post?p albo co-
fnij. Wyszczegélnieni tym sposobem zoinierze
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zwracaj? cokolwiek gtowe w strone réwnania,
azeby zobaczy¢ o ile maj? post?pi¢ lub cofn?¢ sie,
i stangwszy powoli w linii z innenii, odwracaj?
gtowe na prost.

MARSZ FRONTEM,

Gdy szeregowi dobrze wyréwnanemu uczacy
zechce kaza¢ maszerowa¢ naprzéd, postawi wyu-
czonego zotnierza na prawém lub lewem skrzydle
szeregu, stésownie do tego z ktoércj strony bedzie
chciat mie¢ dyrekcy? i komenderuje :

1. Szereg naprzod ,
2. Dyrekcya na prawo lub na lewo,
3. Marsz.

Na komende marsz, szereg zaczyna ruch lewa
noga, a przewodni stara¢ sie bedzie aby, trzyma-
jac rébwno ramiona, postepowat réwnym krokiem
prosto przed siebie.

Uczacy doglada¢ bedzie azeby kazdy zoinierz
zachowat ciggle przepisy nastepujace :

Lekko czu¢ tokciem pobocznika od strony kie-
runku nadanego réwnaniu;

Ani lewego tokcia, ani praw¢j reki od ciata nic
oddala¢;

Ustepowac ci$nieniu od strony w ktérg sie ma
réwnacé, parciu za$ ze strony przeciwnej opieraé
sie ;

Oddaliwszy sie od pobocznika ze strony réwna-
nia , lub gdy sie ten oddali, nieznacznie do niego
sie zbliza¢ dla otrzymania lekkiego czucia tok-
ciem :



Trzymaé¢ zawsze gtowe prosto, rzucajac tylko
czasami okiem w strone nakazan¢j dyrekcyi dla
przekonania sie 0 swém wyréwnaniu;

Zotnierz spostrzegiszy ze sie naprzéd wysunat
tub w tyle pozostat, powinien zwolna wej$¢ na
powrét w tinjg skracajac tub powiekszajac krok
nieznacznie;

W ogélnosci uczacy stara¢ sie powinien da¢ po-
zna¢ rekrutom ze wyréwnanie w marszu moze
by¢ jedynie zachowane przez réwnos$¢ kroku, lek-
kie czucie tokciami, i réwne trzymanie ramion.

COFANIE FRONTU.

Gdy uczacy zechce w tyt cofng¢ szereg ktory
stoi na miejscn, komenderuje :

1. W réwnaj sie ,
2. Marsz.

Na komende marsz, zotnierze zywo cofajg w tyt
lewe noge o stope od obcasa praw¢j, potém prawg
o stope od obcasa lew¢j, i tak dakéj, taktem kroku
zwyczajnego, poki nie ustysza komendy :

1. Pétpluton,
2. Stoj,

Na komende stdj, zolnierze stawiajg noge be-
daca na przedzie obok drugi¢j i zatrzymuja sie.

Uczacy przestrzega¢ powinien aby zotnierze te
kroki w tyt robili w prost za siebie, na poboczni-
kach sie nie opierali, itak postawe ciata jak broni
zachowywali.

MARSZ ROTAMI.
Dla tatwiejszego obznajmienia rekrutéw z mar-



szem rolami, wyrabiani w nim bed” w poczatkach
w jeden szereg ustawieni. Uczgicy, wyréwnawszy
doktadnie stojacy w miejscu szereg, stawia, przed
stojacym na skrzydle od strony w ktérgi ma is¢ ka-
za¢, zotnierza juz dobrze wyrobionego, i komen-
deruje :

1. POtplutOll,

2. Wpra— wo lub w le — wo,

3. Marsz.

Na komende druge, szereg obraca sie w prawo
lub w lewo, podtug prawidet przepisanych.

Na komende MARSZ, szereg zaczyna maszerowac
lew§ nog?, krokiem zwyczajnym. Bedacemu na
czele rekrutowi uczacy zaleci aby sie w marszu
stosowat do postawionego obok siebie zotnierza
i ciggle zachowywat lekkie czucie tokciem do
niego.

Uczacy, w marszu tym przestrzega¢ bedzie za-
chowania przepisow nastepujacych :

Aby wszystkie prawidta kroku Scisle byty za-
chowane ;

Aby kazdy, stawiajac swoj lewy napietek przy
prawym, a swoj prawy przy lewym poprzednika,
wstepowat ciggle w jego $lady ;

Aby maszerujac, kolan nie zginac ;

Aby kazdy zotnierz patrzat ciggle w kotnierz
poprzednika,i tak sie kierowat, aby jego gtowa
zakrywata mu gtowe tego co przed nim.

Uczacy znajdowaé sie bedzie zwykle o pie¢ do
szeéciu krokéw na boku dla przestrzegania w zwyz
danych przepiséw. Czasami za$, aby przekona¢ sie
czy rekruci utrzymuja sie doktadnie za swymi po-
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przednikami, przejdzie za szereg i da mu odejs¢
kilkanascie krokow.

Dla zatrzymania idacego tak w bok jak rotami
szeregu i obrécenia go do frontu, komenderuje
sie :

1. Pétplutorij,
2. Stoj,
3. Front.

Na druge komende szereg sie zatrzymuje i za-
den zoinierz juz sie nie porusza choéby nawet
stracit swoj odstep, co jest potrzebne dla przy-
zwyczajenia zotnierzy do zachowania ciegle tego
odstepu.

Na komende front, caty oddziat zwroéci sie do
frontu, obracajagc sie w lewo jezeli sie maszero-
wato prawém skrzydtem, a w prawo jezeli sie
maszerowato lewém.

Jak rekruci nabiorg wprawy w marszu rolo-
wym, uczacy kaze im bez zatrzymania sie¢ prze-
chodzi¢ z marszu frontem w marsz rotami i na-
wzajem. Gdy maszerujac frontem, uczacy zechce
bez zatrzymania maszerowac¢ rotami w prawo tub
w lewo, komenderuje ;

1 P&tpluton w prawo lub w lewo,
2. Marsz.

Na komende marsz, ktéra jezeli pétpluton ma
j8¢ rotami w prawo, daje sie¢ w chwili gdy lewa
noga ma dotykac ziemi, a w chwili gdy prawa ma
j¢j dotykac jezeli potpluton ma i$¢ rotami w lewo;
zotnierze, postawiwszy noge na joj napietku obra-
cajg ciato w strone wskazana, i wtym nowym Kie-



runku, bez naruszenia taktu kroku, drugg nogg
i§¢ zaczynajg§l[.

Gdy maszerujac rotami, uczgcy zechce przejsé
w marsz frontem, komenderuje ;

Fron — TEM.

Na komende tem, ktéra jezeli sie szto rotami
w prawo daje sie¢ w chwili gdy prawa noga ma
dotyka¢ ziemi, a w chwili gdy lewa ma j¢j doty-
kac jezeli sie szto rotami w lewo; zoinierze, po-
stawiwszy noge cbracaje sie na j¢j napietku do
frontu, i frontem, bez naruszenia taktu kroku
druga noga i$¢ zaczynata.

O ZACHODZENIU.

Dwa se rodzaje zachodzenia : zachodzenie

w miejscu” i zachodzenie w marszu.

ZACHODZENIE W AIIEJSCU.

W zachodzeniu w miejscu, podoficer lub zot-
nierz, znajdujecy sie na ski'zydle za o$ stuzecym,
obraca sie na miejscu, nie poruszajac sie ani na-
przod ani w tyt. Dla uczenia rekrutéw tego zacho-
dzenia, gdy szereg stoi w miejscu, uczacy postawi
na skrzydle ktére ma zachodzi¢ wyrobionego zot-
nierza, i zakomenderuje:

1. Pétpluton,.w prawo zachodz,
2. Marsz.

Na druga komende, zotnierze zwrdciwszy tro-
che glowe w lewo i patrzac po linii oczéw zotnie-
rzy po lewéj swéj znajdunjacych sie, zaczynajg ma-
szerowaé lewg noga. Zoinierz bedacy przy osi,
drobnym krokiem maszerujac, stoésuje sie do za-
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chodzacego skrzydta ; zotnierz na skrzydle zaciio-
dz8c(im maszeruje krokiem zwyczajnej diugosci,
to jest dwudziesto-szescio calowym; inni za$ zot-
nierze im blizej osi znajduj? sie tern wiecej krok
swdéj zmniejszajg, zachowujac lekkie czucie tok-
ciem do pobocznika od strony osi, i opierajac sie
ci$nieniu ze strony przeciwnej. Prowadzacy za-
chodzace skrzydto, zaraz w pierwszym kroku po-
dawszy nieco swe lewe ramie, rzuca okiem po sze-
legu, i zachowuje lekkie czucie do pobocznika,
strzegac sie aby go nie popychat.

W poczatkach aby da¢ rekrutom lepi¢j uczué¢
zasady zachodzenia, skoro szereg okresli ¢wierc
tuku, uczacy nie zatrzymuje go, lecz komenderuje
w KOLO, i daje mu zaj$¢ raz lub dwa razy w koto,
pilnujgc zeby sie szereg nie rozrywat.

Chcac wstrzyma¢ zachodzenie, uczacy komen-
deruje :

1. Péiptuton,
2. Stoj.

Na druga komende szereg zatrzymuje sie i za-
den juz zoinierz poruszy¢ sie nie powinien.

Nastepnie uczacy kaze szeregowi zachodzi¢ w le-
wo, komenderujac

1» Pétpluton, w lewo zachodz,
2. Marsz.

Ruch ten wykonywa sie odwrotnie, trzymajac

sie zasad danych tu przy zachodzeniu w prawo.

UWAGI TYCZACE SIE ZACHODZENIA W MIEJSCU.

Zwréci¢ troche gtowe w strone zachodzacego
skrzydta, i patrze¢ po linii oczéw zotnierzy znaj-
dujacych sie od t¢j strony ;
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Utrzymywac lekkie czucie tokciem z poboczni-
kami od strony osi;

Opiera¢ sie parciu idacemu od zachodzacego
skrzydta.

ZACHODZENIE W MARSZU.

Skoro rekruci naucze sie zachodzenia w miej-
scu, nalezy uczy¢ ich zachodzenia w marszu. Je-
zeli uczecy zechce zmieni¢ kierunek maszeruja-
cego szeregu, komenderuje :

1. W prawo lub w Lewo zachodz,
2. Marsz,

Pierwsza czyli ostrzegajgca komenda ma by¢
dana gdy szereg bedzie jeszcze o cztery kroki od
punktu w ktérym ma zmieni¢ kierunek.

Nadruge komende, zachodzenie w strone wska-
zang wykonywa sie podobnie jak zachodzenie
z miejsca, z te réznice ze czucie tokciem ma by¢
zachowane do maszerujecego skrzydta zamiast do
osi ; tudziez ze zolnierz znajdujecy sie od strony
osi, zamiast obréci¢ sie w miejscu, krezy, zacho-
wujec lekkie czucie tokciem do pobocznika, okoto
osi; czyli opisuje maty tuk kota robigc kroki
o$mio-calowe. Obchodzenie to punktu w ktérym
si¢ zmienia kierunek jest konieczne aby idace z ty-
tu oddziaty mogly na iéni samem miejscu zmie-
ni¢ kierunek bez stracenia odstepdéw, jak to
w szkole plutonu widocznie sie okaze. W zacho-
dzeniu takiém dozwolone jest ma;
szeregu.

A ¥m WAOSAVA
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Gdy szereg zajdzie lyle ile uczjicy zamierzyt
ten komenderuje :

Na — PROST.

Komenda ostrzegajgca ?ia, ma byd wymoéwiona
gdy jeszcze zostaje pare krokéw do ukoncezenia
zamierzonego zajécia, a komenda prost, w chwili
gdy to skoriczone bedzie ; na te komende, prowa-
dzacy zachodzace skrzydto zacznie w prost przed
siebie maszerowac, i caly tez szereg, zwrociwszy
na prost gtowy, znéw krokiem przepisan¢j diu-
gosci maszerowac poczyna.

Szkota Plutonu, a nawet Szkota Kompanii,
Szwadronu i Putku, wykonywane beda na pie-
chote o ile potrzeba; tym samym sposobem jak
konno. — Jezeli czas i okolicznosci pozwola, na-
lezy w Zaktadzie kazdego Putku zaprowadzi¢ ¢wi-
czenia gimnastyczne, ktére bardzo przyspiesza
rozwiniecie sit i odwagi w mtodych zotnierzach,



SZKOLA ZOLNIERZA KONNO.

. Postawa zotnierza przy konin pieszo.
Wsiadanie na kon.
Zsiadanie z koni.
Postawa Zotnierza na koniu.
. Obroty gtowy.
. Trzymanie cughi.
. Maszerowanie naprzéd po jednemu.
. Uzycie cughi itydek.
Zwr6ci¢ w prawo tub w tewo, w miejscu
lub w marszu; —na prawo lub na tewo w ty}; —
w pét prawo lub w pét lewo.
10. Cofa¢ i naprzéd potém postepowac.
11. Zmykanie czyli trawersowanie wprawo lub
w lewo.
12. Przej$¢ ze stepu w ktus, i z klusu wstep ;
zwolni¢ lub powigkszy¢ ruch.
13. Wprowadzi¢ konia w galop, zatrzyma¢ lub
zmieni¢ chéd.
Ii. Robienie pataszem.
15. Robienie lanc§.
16. Mustra karabinkowa, pistoletowa i strzela-
nie do celu.
17. Skakanie przez rowy i baryery.
18. Atak, czyli szarza, lub nacieranie.

- 81
postawa'ZOLNIERZA PRZY KONIU PIESZO.

©COyoOUIT WN R

“ Zotnierz przyprowadza konia na ptac mustry
czyli do rajtszuli, i staje po lewejt stronie jego
karku wprost zgiecia. Trzyma cugle prawe rek?



o cztery cale od podbrodka konskiego, lak, aby
reka byta zgieta w tokciu, aby teb konski byt
uniesiony, i koA spokojny.

Cugle s§ zatozone na kark konski.

Z reszt? postawa zotnierza jest ta sama jak prze-
pisano pieszo.

Strzelcy konne maj? karabinki przerzucone
w tyt za plecy przez prawe ramie. Lewa reka
spuszczona po pataszu.

ULANI trzymaja lance w lewdj rece prosto w gére
na wysokosci lewego ramienia, — tokie¢ zgiety,
wielki palec wyciagniety po drzewcu, — tylec lancy
oparty o ziemie przy lewej nodze.

S 2
WSIADANIE NA KON.

Wsiadania na kon i zsiadania z koni tak na po-
ruszenia jak i bez poruszen, uczy sie w szkole
zotnierza.

Do wsiadania szykuje sie¢ oddziat czy pluton we
dwa szeregi, zostawujac sze$¢ krokéw odstepu
miedzy niemi; zolnierze trzymajg konie za cugle.

Komendant, stojac o krokéw 10 przed frontem,
obrécony twarzg do plutonu, komenderuje :

1. Baczno$¢
2. W prawo — réwnaj sie.
Po doktadném wyréwnaniu obydwoéch szerer-
goéw, komenderuje:

3. STAC.



Na  komende zoinierze zwracajg, oczy w prost
i slaje™-"nieporuszeni. — Potdm komenderuje :

1. fF kazdym szeregu”®
2. Do dwéch rachuj sie.

Zolnierze rachuj? sie od prawego do lewego,
wymawiaj?c gtosno”™ raz®, dwa — raz dwa.

Po rozrachowaniu komenderuje 2
1. Do — wsiadania.

Na te komende numera pierwsze pierwszego
i drugiego szeregu postepuj? naprzod 6 krokéw,
czyli o dtugos$é konia przed swoj szereg, i zatrzy-
muj? sie kazdy naprzeciwko swdéj luki.

2. Wsigdz.

Na te komende kazdy zotnierz robi obrét wpra m
wo, potéra krok boczny dla zblizenia sie do strze-
mienia, bierze za grzywe razem z cuglami lew?
rek?, zaktada lew? noge w strzemie, i praw? rek?
chwyta za lyln? kule.

Utani wykonywaj? ten obrét i krok boczny bez
puszczenia lancy z lew¢j reki, trzymaj? j? razem

z cuglami i grzyw?, tylec oparty o ziemie przy
lewdj nodze.

Z. 1sa — KON.

Na komende na — kazdy zotnierz wznosi sie
na strzemieniu. — Na komende kon , zaklada
praw? noge na kon, siada w siodle, opieraj?c sie
praw? rek? na prawém olsirze, zaraz noge wkiada

k



w strzemie,— potém poprawia cugle w lewej ii
ce, aby dobrze i w miarg utozone byty ; nakoni[
praw” reke opiera o udo.

Strzelcy konne ujmuje karabinki po nad pr]|
wém ramieniem, i spuszczaje je aby wisiaty
kruczku.

Utani chwytaje lance prawe reke pod lewe,
je opuszcza bez puszczenia cugli, — przenosze la)
ce przez kark konski miedzy cuglami a konier
spuszczaje je na dot prostopadle, i zaktadaje tyl|
w tulejke bedece przy prawém strzemieniu.

Potém Komendant plutonu komenderuje :

Naprzéd — réwnaj sie.

Na te komende numera drugie obydwdch szc
regdw wijezdzaje miedzy numera pierwsze ; skoj
drugi szereg jest zapetniony, przystepuje zaraz c
pierwszego o dwie stopy odstepu, — i obydwa szt
regi wyréwnywaje sie w strone zked ich rowr
komendant-

§ 3.
ZSIADANIE Z KONI.

Aby pluton zsiadt z koni, komendant jego kol
menderuje . |

t. Do — ZSIADANIA.

Na te komende numera pierwsze pierwszego szel
regu wyjezdzajag naprzéd. Numera drugie drugieg|
szeregu cofajg w tyt na dtugo$d konia.



Stzelgy konne przerzucajSL karabinki na plecy
przez prawe ramie.

Utani wyjmujg lance prostopadle w goére z tu-
lejki, i opieraj? tylce na nodze prawcdj.
Komendant komenderuje:

2. ZSIADZ.

Zotnierz bierze lew? rek? za grzywe, praw? o-
piera o olstro, wyjmuje praw? noge ze strzemie-
nia, przenosi j? wyprezon? przez'grzbiet konia,
przysuwa j? do lewoj, opieraj?c sie praw? rek? o
tyln? kule.

Utani wznosz? lance prostopadle w gore praw?
rek?, przenosz? j6j tylce przez kark konski po-
miedzy cuglami a swom ciatem; opuszczaj? j?,
daj?c sie wysun?¢ na ziemie tak aby tylec opart
sie blisko lewdj nogi konskioj, chwytaj? lance lew?
rek? razem z grzyw?; — i kontynuj? dalsze poru-
szenia jak przepisano wyz¢j.

3. Z KONL.

Zotnierze spuszczaj? sie lekko na praw? noge
na zjemie, przysuwaj? do ni¢j lew?, opuszczaj?c
ni? strzemie, a praw? rek? tyln? kule. Robi? krok
boczny w lewo, chwytaj?c cugle praw? rek? ktére
lewa opuszcza; potdm robi? obroét w lewo, i staj?
przy zgieciu karku swych koni, trzymaj?c praw?
rek? za cugle.

Utani opuszczaj?c grzywe i cugle lew? rek?,
trzymaj? w nidj zawsze lance, przenosz? j? nalew?
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SWO9 strone i opieraj? przy lewéj nodze prostopadle
jak przepisano w postawie przy koniu.
Nastepuje komenda:

Naprzéd — réwnaj sie.

Na te komende numera drugie obydwé6ch szere-
géw wstepuj? na swoje miejsca miedzy pierwsze.
Drugi szereg skoro jest sformowany, przystepuje
do pierwszego, i pluton si¢ wyréwnywa.

Nakoniec komendant komenderuje:

Stad.

§ Ix.
POSTAWA ZOLNIERZA NA KONIU.

Jezdziec powinien siedzie¢ na koniu tak, aby byt
krokiem dobrze wpuszczony w siodto; uda obej-
mujace réwno konia, opuszczone da dét swym
ciezarem.

Zgiecie kolana wolne.

Nogi od kolana opadaj?ce prostopadle ku ziemi
wzdtuz gortéw.

Stopy nie zupetnie réwnolegte od konia, tak
jak konformacya cztowieka pozwala im spadac
bez zadnego przymusu, oparte pierwszym stawem
w strzemieniu.

Piety o dwa cale niz¢j od palcéw. Krzyze prosto
bez natezenia, ani wygiecia.

Wierzch korpusu wolno trzymany réwno i pro-
sto.
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topatki podane w tyti zréwnane.

Rece wolne, tokcie naturalnie spadajace.

Gtowa prosto, swobodna w swoich obrotach.

Prawa reka zgieta w tokciu, zamknieta*! oparta
na udzie, wielkim palcem w tyt.

§ 5.
OBROTY GLOWY.

Obroty glowy jezdzca na koniu s§ te same co
pieszo, to jest: Oczy w prawo, oczy w lewo, oczy
wprost; co sie wykonywa podtug wyz6j przepisa-
nych zasad.

Bardzo jednak przestrzega¢ nalezy, aby z obro-
tem glowy nie podawa¢ ramienia naprzéd ani
w tyt; (bo przez to zmienitby sie kiernnek reki
z cuglami, i kierunek konia.

§ 6.
TRZYJMAINIE CUGLI,

Cugle trzymaja si¢ w lew'ej rece, drugi palec od
matego przedziela cugle od musztuka, lak aby
szlufka [bouton coulant) oparta byta na lymze pal-
cu. —Cugle od trenzli przechodza przez dton cata.
i klada sie na cuglach od musztuka. — Natenczas
zamyka sie reka, wielki palec przyciska zebrane
cugle z wierzchu.

Reka lewa z cuglami trzymana hy¢ powinna po
nad sama kulg przednia, naturalnie — bez wygie-
cia ani natezenia w zgieciu piesci;— paznokcie
obrécone do ciata; maty palec cokolwiek przybli-
zony, wielki palec wprost na prawe ucho konskie.
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Cze$¢ reki miedzy tokciem;a piesci? zblizona do
boku i dotykajaca si¢ ciata bez przyciskania. to-
kcie w naturalném potozeniu bez podawania ich
naprzéd ani w tyt.

§ 7
MASZEROWANIE NAPRZOD PO JEDNEMU.

Dla nauki jezdzenia konno, stawia sie oddziat
w jeden szereg; najlepi¢j aby tenze oddziat nie
byt ticzny, zawierajac tylko 8 do 12 zotnierzy.

Potém komenderuje sie:

1. Po jednemu od prawego {lub od lewego),
2. Marsz.

Na te komende, pierwszy zoinierz $cigga co-
kolwiek koniowi cugle, przyciska obydwie lytki
w miare czutosci konia, i natychmiast popuszcza
na powro6t cugle; przez to kon zacznie postgpowac
naprzod ; nalezy réwno i umiarkowanie go pro-
wadzi¢. Kazdy inny jezdziec nastgpnie rusza tym
samym sposobem naprzoéd, skoro pobocznik jego
juz go mija, to jest: skoro ogon koriski tegoz po-
bocznika, znajdzie si¢ réwno z glowg jego wia-
snego konia.

Kazdy z nich maszeruje prosto przed siebie, a
doszeditszy do $ciany rajtszuli, tub do $ciezki na-
znaczonéj do jezdzenia, kazdy nastepnie zwraca
W prawo i maszeruje za poprzednikiem. Natenczas
Instruktor poprawia postawe, uczy prowadzenia
koni, przestrzega i prostuje btedy ; — wszystko to
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tagodaie, spokojnie, nie pozwalajagc sobie zadnych
stow nieprzyzwoitych.

§ 8.
UZYCIE CUGLI | LYDEK.

Cugle dziata¢ zawsze powinny na konia wspol-
nie z tydkami. — Dziata sie z spokojnoscie, bez
szarpania; nie ramieniem ani tokciem lecz zwro-
tami reki w zgieciu pigsci.

Skraca sie cugli koniowi przez obrét reki zbli-
zajac paznokcie i maly palec do ciata; kon przez
to podaje swoj ciezar w lyl; — gdy sie wiecgj
przyciega cugli, kon zwalnia chéd ; a gdy jeszcze
wiecdj sie przycigga, kon zatrzymuje sie.

Obracajac pies¢ napowro6t tak iz maty palec
oddala sie od ciatey, zwalnia sie koniowi cugle.

tydki przyktadaja sie przez zgiecie nogi w ko-
lanie, i przycisniecie tydki po za gortem, nieopusz-
czajac strzemienia i majac zawsze piete na dot,
aby nie dotyka¢ konia ostroga.

Zebra¢ konia, jest to $cigga¢ go stopniowo cu-
glami, przyktadajac razem obydwie tydki po za
gortem, aby cigezar konia przeniesiony zostat na
jego zadnie nogi, i czucie cugli aby bardzo byto
lekkie w pysku.

N9,
MASZEROWANIE NAPRZOD.

Do maszerowania naprzéd komenderuje sie :

1. Naprzéd stepa,
2. Marsz.
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Na pierwsz? komende kon sie zbiera w cugle
i w tydki. Na komende marsz, popuszcza mu
sie cugli; on zaraz postepi naprzéd. Natenczas
nalezy powréci¢ reke z cuglami i tydki na miejsce,
a nastepnie umiarkowa¢ chéd jego.

§ 10.
Zatrzymac¢ konia. Komenda jest:
Stoj {przeciagle).

Jezdziec podaje ciezar swego ciata w tyt, przy-
cigga konia cuglami w miare potrzeby, réwno i
spokojnie. tydki trzyma przyblizone aby kon zadu
nie obrécit w bok.

§ 11

Zwrécié w prawo lub W lewo, w miejscu lub
w marszu ; —NA PRAWO LUB NA LEWO W TYtL; —
W POL PRAWO LUB W POL LEWO.

Zwréci¢ w prawo. Dla zwro6cenia konia w pra-
wo, zgina sie reka w piesci, i zaokregla sie ku
sobie tak, aby maly palec jak najbardzi¢j przy-
blizyt sie do ciata; przez to przyciega sie prawy
cugiel, a lewy sie zwalnia. Skoro tylko koh podaje
gtowe, posuwa sie reke tak, aby maty palec zbli-
zy¢ do praw'¢j piersi, i przez to da¢ uczu¢ koniowi
lewy cugiel na karku.

Prawa tydka przyciska si¢ do konia, lewa w po-
gotowiu aby wstrzymaé¢ zad, gdyby nim chciat
wyrzucié.

Skoro sie obr6t konczy, reka i tydki wracaj?
stopniowo na miejsce.
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s 12.

Zwrécié w lewo. DJazwroécenia konia w lewo,
obraca sie reka w piesci paznokciami na dét, po-
suwajac j? ku lewemu biodru” tak aby skréci¢
lewy cugiel. Skoro tylko kon podaje glowe przez
przycigganie lewego cugla, posuw'a sie reka tak,
aby maly palec zblizy¢ do lewdj piersi, i da¢ uczué
koniowi prawy cugiel na karku.— Lewa #tydka
przyciska sie do konia, prawa w pogotowiu aby
nie wyrzucit zadem.

Skoro sie obrot koniczy, reka i tydki powracaj?
na miejsce.

§ 13.

ZWROCIC NA PRAWO LUB NA LEWO W TYt ; —
POL W PRAWO LUB POt W LEWO.
Zwroty te wykonywaj? sie podtug tycbze samych
zasad.
Komendy s?: jezeli obrét ma byé wykonany na
miejscu :
1. W prawo (lub w Lewo) — zwroé.
2. Marsz.

1. A'ii prawo (lub na lewo w tyt) — zwréé.
2. Marsz.
1. P&t w prawo (lub pét w lewo) — zwroé,
2. Marsz.

— PROST.
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Jezeli sie w marszu wykonywajei obroty ko-
menda jest:
1. Naprawo, (lub na lewo),
2. Marsz.

1. Poi w prawo, (lub p6t w lewo),
2. Marsz.

Na prosi.
Obroty te wykonywajg sie kreslec luk kota na
trzy kroki.
1. Na prawo —w ty#+, (lub na lewo — w ty#),
2. Marsz.

Obroty te wykonywajg sie kreslec pél-kole na
pie¢ krokow.

8 la.
COFAC I NAPRZOD POTCM POSTEPOWAC.

Komenda jest:
1. W tyt
2. Marsz.

Te same zasady co do zatrzymania konia, po-
wtarzane poki nie zacznie cofa¢; — uwazaé nalezy
aby go wiec¢j trzymaé¢ w tydkach, aby po kazdym
kroku w tyt, pofolgowa¢ mu, aby nigdy wiecéj jak
kilka krokéw nie cofa¢, aby kon prosto a nie bo-
kiem cofat.
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Na komende:

Na — PROST.

Popuszcza sie cugli, daje sie czu¢ obydwie tydki,

i postepuje sie na prostdj linii przed siebie.
§ 15.
ZMYKANIE CZYLI TRAWERSOWANIE
W PRAAYO LUB W LEWO.

Komenda jest:
1. Zemknijw jirawo, (lub w lewo),
2. Marsz.

Na pierwszy komende zwraca sie konia w pét
prawo.

Na komende marsz, przyktada sie lewe tydke,
aby go przymusi¢ do postepowania krokiem bo-
cznym. | tak, lewa reka prowadzi przod konia, a
tydki utrzymuje zad jego w bocznym kroku.

Na komende:
Na — Prost.
Przyktada sie tydka prawa i zwraca sie konia
do prostego chodu.

§ 16.
PRZEJSC ZE STEPU W KLUS, | Z KEUSU W STEP —
ZWOLNIC LUB POWIEKSZYC RUCH.

Zmiany chodéw wykonywa¢ sie powinny spo-
kojnie, zaczynajec zawsze zwolna, a dopiero po
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kilku krokach reguluje sie chéd. Step i kius po-
winien by¢ Smialy, nie nadto wyciggniety, ani
nadto skrécony.

Dla nauki nalezy czasem kaza¢ wyciegne¢ ktusa,
co najlepi¢j wyrabia topatki koniom; tub kaza¢
ktusowa¢ zebranym chodem, co konia osadza na
tyle, oraz wyrabia go w pysku. — Komendy sa:

1. Khtusem,

. Marsz.

2
1. Stepa.
2

. Marsz.

§ 17.

WPROWADZIC KONIA W GALOP, ZATRZYMAC, LUB
ZMIENIC CHOD.

Komenda jest:

1. Galopem”
2. Marsz.

Najlepi¢j wprowadzi¢ konia w galop ze stepu,
lecz mozna i z miejsca lub z ktusu. Jezdziec po-
daje ciezar swego ciata w tyt. Przez skrocenie
cugli zbiera konia i unosi przéd jego. — Przez
przytozenie tydki a w potrzebie ostrogi, popedza
go do galopu.

Dla galopowania z praw¢j nogi, nalezy poprze-
dnio zwréci¢ cokolwiek przéd konia na lewo, aby
prawa topatka byta naprzéd podana; uniostszy
go cuglami, przytozy¢ lewa tydke ; przy taki¢j po-
mocy sam zacznie galopowa¢ z prawéj nogi.



I>0 galopowania z lew¢j nogi uzywa sie pomocy
przeciwnych.

W galopie nalezy konia utrzymywaé przez uzy-
wanie tydek i cugli w miare jego czutosci; nigdy
nie trzyma¢ nadto twardo, lecz przyciegac i po-
dawac¢ reki, popierajac tydkei tak, aby chod byt
regutarny.

Chcec przej$¢ z galopu w kius, lub w step,
komenderuje sig;

1. Kiusem.

2. Marsz.
lub: 1. Stepa,

2. Marsz.

Jezdziec podaje ciezar ciata w tyt, przyciega cu-
glami, trzymajac obie tydki blisko konia, i wkilku
krokach wprowadza go w ktus, lub w step podtug
komendy.

Przydegnewszy dobrze cugli, zaraz zwalnia
reki, i znowu przyciega jezeli potrzeba, unikajec
twardego dziatania na musztuk, bo od tego pysk
koniowi dretwieje, ko przez nieczuto$¢ unosi.

przez podanie sig jezdzca w tyt, silne przycia-
gniecie cuglami, i utrzymanie zadu tydkami, mo-
zna konia na miejscu osadzié, lecz to forsuje jego
nogi; nalezy przeto wszystkiego unika¢, co sity
konia bez potrzeby niszczy.

§ 18.

IIOBIEME PALASZEM.

Mustry pataszowe jak sei przyjete w réznych
armiach, sg wszystkie prawie réwnie dobre; za-

5



lezy tylko natém aby jaknajcze$ci®j zohiierz byt
¢wiczony w robieniu pataszem, pieszo, konno,
w miejscu, w stepie, w ktusie i w gatopie.

Kapitan Instruktor w zaktadzie, a Rotmistrze
w swoich kompaniach czuwaé powinni aby lekcye
fechtowania byly jaknajczestsze ; aby sie to stato
mile rozrywke dia zoinierzy, ktéra nie tytko
w garnizonach ate nawet w marszach i w $réd
kampanii powinna zajmowac¢ ich wolne momenta.

Przy kazdém robieniu pataszem i przed ude-
rzeniem na nieprzyjacieta na potu boju, nie mo-
zna dosy¢ zaleca¢ zoinierzom, aby szczeg6lniej uiy
wali jichniecia\ rany od ostrza patasza se rzadko
ciezkie, pchniecie za$ prawie zawsze $Smiertelne.
Patasze przeto proste se najlepsze.

§ 19.

Dia dobycia patasza z pochwy, komenda jest;
1. Do dobycia pataszy, bacznos¢,
2. Dobadicie,
3. Pataszy.

Na komende bacznos¢, prawa reka przenosi sie
po nad lewe reke zcuglami, i uderza sie z lekka
0 rekoie$¢; zakiada sie temblak na reke az po za
pies¢, ulzywa sie patasz o cztery cate z pochwy,
1tak sie czeka datsz¢j komendy ; uwazajec aby nie
zmienia¢ pozycyi ciata, nie podawa¢ ramienia za
reke.

Na komende dobadzcie, wyciega sie patasz $mia-
to, podajec koniec po za lewe ramie, wznosi go sig
cokolwiek w gore i Sciega sie natychmiast tak, aby
oprzeé rekoie$¢ na piersi; koniec patasza prosto-



padle do gory, ostrze obrécone na lewo, reka trzy-
majaca patasz na wysokosci halsztuka, wielki
palec wyciagniety po rekoiesci.

Na komende pataszy, $cigga sie patasz na prawe
udo.

§ 20.
TRZYMAINIE PALASZA NA KONIU.
Patasz trzymany by¢ powinien tak, aby rekoies¢
oparta byfa na $srodku prawego uda; wielki palec
i dwa pierwsze trzymaja patasz obejmujac re-
koie$¢ ; dwa ostatnie palce zgiete w raz zbrzegiem
dtoni opieraja sie na udzie.— tokie¢ cokolwiek
zgiety, tylec patasza oparty o prawe ramie w jego
zgieciu, ostrze przed siebie prosto w pole.
Cata reka powinna mie¢ pozycyg naturalng, bez
zadnego natezenia ani wyginania, czy w piesci czy
w tokciu.

§ 21.
SCHOWANIE PALASZA.

Komenda jest:

1. Do schowania pataszy — bacznosé,
2. Schowajcie,
3. Patasze.

Na komende bacznos$¢, wznosi sie patasz szybko
w gore, i opiera sie rekoie$¢ na piersiach jak po
drugim poruszeniu przy dobywaniu pataszy.

Na komende schow ajcie, posuwa sie reka z pa-
taszem do lewego ramienia, opuszcza sie koniec
patasza w tyt poza lewe ramie obracajac ostrze na
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lewo; tylec patasza opiera sie o piersi, razem gto-
wa spuszcza sie lekko aby patrze¢ na pochwe;
skoro koniec zasadzi sie¢ w pochwe natychmiast
w suwa sie patasz, zatrzymujac go o czteri cale od
zupetnego dosuniecia. Prawa reka opiera sie na
tewdj i trzyma patasz z lekka w tém samém poto-
zeniu, jak sie znajdowata po komendzie bacznosé
przy dobywaniu pataszy.

Na komende patasze, dosuwa sie patasz, aby
byt zupetnie schowany, i przenosi sie prawe reke
na prawe udo.

§ 22.

Majac oddziat zotnierzy na placu dla uczeniaich
robienia pataszem, gdy maszerujg w jedn¢j linii,
komenderuje sie stoj

1. IFprawo — zwréé,
2. Marsz.
3. ¢'toy— ROWNAJ SIE.

Oddziat przez to znajdzie sie w jedn¢j linii w od-
stepach o trzy kroki miedzy jezdzcami.

Najpotrzebniejsze poruszenia mustry pataszo-
wiéj sa.

§ 23.
1. Naprz6d— zxsTXw sie.

Na te komende, prawa reka wysuwa sie naprzod
i zastania jezdzca pataszem trzymajac rekoies¢
o0 dziesigC cali przed $rodkiem piersi, ostrze obré-
cone ku nieprzyjacielowi, wielki palec wyciagniety
po rekoiesci ktérg podpiera; cztery palce obejmuja
ja w koto; koniec patasza podany naprzéd i wlewo
tak, aby odpowiadat lewemu oku.
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§n.

1. Sze$¢ prostych cieci,
(na poruszenia lub bez poruszen.)

2. Tnij.

1. Poruszenie: Jezdziec wznosi koniec patasza
w gore, i tnie przeciwnika od jego lewego ramie-
nia ku prawemu udu.

2. Poruszenie : Tnie z przeciwnéj strony od
prawego ramiona ku lewemu udu.

3. Poruszenie : Tnie od dotu, od lewego uda
do prawego ramienia.

li. Poruszenie : Tnie od dotu, od prawego uda
do lewego ramienia.

5. Poruszenie : Tnie przeciwnika w lewe ucho.

6. Poruszenie : Tnie przeciwnika w prawe ucho,
i zastawia sie naprzod.

§ 25.

Uwaza¢ nalezy aby zawsze patrze¢ oko w oko
nieprzyjacielowi ; aby wszelkie ciecia dawane byty
wiadajac reka w zgieciu piesci, jak najmniéj zgi-
najac ja w tokciu ; przez to jezdziec bedzie ciggle
zastawiony od ciecia przeciwnika. Aby razy byty
silne, zawsze cig¢ nalezy ostrzem patasza, aw kaz-
dém zastawieniu ostrze obrécone by¢ powinno do
odparcia nieprzyjacielskiego ciecia.

Pchnigcia powinny byé silne ale gtadkie, nie przez
szturchnigcia; bo tylko gtadkie pchnigcie patasza
wejdzie gteboko. — Pchnigcia sg dwojakie : obra-
cajac paznokcie do gory (en quarte ), lub obraca-
jac paznokcie na dot (en tierce) i jedne i drugie
powinny bv¢ silne ale gtadkie.

5*
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§ 26.

1. Dwa ciecia do ataku.

2. Tnij.

1. Poruszenie ; Zgina sie reka w tokciu, i sciega
sie patasz do prawego ucha kohcem naprzdd,
réwnolegle od ziemi. Po krétkiom $ciggnieciu,
ktore jest tylko dla zamachu, daje sie silne pchnie-
cie w pier$ przeciwnikowi. Ostrze patasza w gore,
reka wyciggnieta, korpus podany naprzod.

2. Poruszenie: Unosi sie koniec patasza w gére
i daje sie silne ciecie w gtowe, prosto z géry na
dot.

Po cieciu jezdziec zastawia sie naprzéd.

Sze$¢ cieci prostych, oraz dwa ciecia do ataku
nalezy wykonywac¢ w prawo, w lewo, i wty#; wy-
krecajac korpus ciata po nad biodrami w strone
uaznaczone w komendzie; to postuzy wiele do
wyrobienia reki zotnierzowi.

Nalezy takze kaza¢ wykonywa¢ pataszem miynka
naprzéd, w prawo, w lewo iw ty}, co sie robi
reke wyciegniete, wadajec tylko w zgieciu piesci.

S 27.
1. W prawo— ZASTAW sie.

Beka prawa przenosi sie z rekoiescie po nad
prawe ucho na wysoko$¢ kaszkieta, patasz opusz-
cza sie po praw¢j stronie, koniec cokolwiek wie-
c6j oddalony, ostrze w pole tak, aby cata prawa
strona jezdzca zakryte byta.

1. Po nad glowg — zastaw sie.

Unosi sie W gore reka z pataszem naprzeciw



prawego ramienia na wysoko$¢ kaszkieta, wielki
palec podpiera rekoies¢, ostrze w gére, koniec pa-
tasza w lewo aby odpowiadat lewemu ramieniu,
tak aby glowa i caly przod jezdzca zakryte byty,

§ 28.
fV lewo — ZASTAW SIE.

Prawa reka przenosi si¢ na lewe strone réwno
z kaszkietem, wielki palec podpiera rekoies¢, pa-
tasz opuszcza sie po lewcj stronie, ostrze w pole,
koniec cokolwiek oddalony, tak aby jezdziec za-
kryty byt z boku.

§ 29,
W tyt— ZASTAW SIE.

Prawa reka przenosi sie w tyt gtowy, naprzeciw
prawego ramienia, na wysoko$¢ kaszkieta , w to-
kciu cokolwiek zgigta. Wielki palec podpiera reko-
ie$¢, patasz opuszczony na dot, ostrzem w tyt, tak
aby zakrywat plecy; koniec patasza znajdowac¢ sie
powinien naprzeciw lewego boku jezdzca z tylu.

§ 30.
1. Sze$¢ cieci na piechote.
2. Tnij.

1. Poruszenie : Bedec zastawionym naprzod,
jezdziec opuszcza patasz na d6t po prawdj stronie
konia, ostrzem do siebie, i prowadzi go az po za
prawe ostroge, reke wyciegniete w tokciu; naten-
czas odbija silnie tylcem patasza bagnet, uderzajec
od tytu naprzéd, aby go odrzuci¢ w gore.
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2. Porazenie: Tym samym zamachem, daje
silne ciecie z géry w teb pieszego nieprzyjaciela.

3. Poruszenie: Tym samym zamachem wznosi
patasz w gore i daje silne cigcie w teb pieszego
nieprzyjaciela po lewéj stronie, robigc od przodu
w tyt w zdtuz konia.

4. Poruszenie : Wracajac tym samym zama-
chem reki, daje silne ciecie od tytu naprzéd
i wgore.

5. poruszenie : Sciega rekoie$¢ do prawego ucha
zglnaigc reke w tokciu, i daje silne pchniecie az
do ziemi po prawdj stronie konia, przychylajac sie
na dot.

6. Poruszenie : Scigga rekoiesd do prawego ucha,
podaie wage ciata na lewe strone, i daje silne
pchniecie na do6t, po lewoj stronie, przychylajac
sie takze.

Potém pchnieciu bierze zwyczajng postawe,
i zastawia sie naprzod.

§ 31

ROBIENIE LANGA.

Lanca jest nasza narodowg bronig, straszng
w rekn meznego jezdzca, ale wiedzie¢ nalezy, ze
0 ile kazda bron jest dobra w reku odwaznego ,
1 najlepsza broA mato znaczy bez 3$miatosci.
W kawaleryi odwaga jest wszystkim.

§ 32,
TRZYMANIE LANCY NA KONIU.

Lanca oparta tylcem swoim w tulejce przy pra-
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wém strzemieniu, trzymana by¢ powinna prosto-
padle do gory, tak aby prawa reka znalazta sie na
wysokosci prawcj piersi. Cztery palce obejmuje
drzewiec na okoto, wielki palec wyciegniety w go-
re wzdhuz drzewca. tokie¢ zgiety, trzymany natu-
ralnie bez natezenia.

§ 33.
Wramie — bron.

Na te komende zotnierz przytrzymuje lance lewe
reke nie puszczajec cugli, prawe reke zaktada
w temblak az po za tokie¢, odbieaa napowr6t
lance prawe reke, i puszcza je w tyt do spoczyn-
ku — pies$¢ opiera o udo.

§ 3Zi.
Za — BRON.
Podrzuca tokciem lance naprzéd, chwyta je
prawe reke, podaje lewej rece ktéra je przytrzy-
muje nie opuszczajec cugli. Natenczas prawe reke

wyjmuje z temblaka, i bierze nie lance jak byto
przepisano w § 32.

§ 35.
Do ataku —bron.

1. Poruszenie : Prawe reke opuszcza sie po lancy
az na wysoko$¢ biodra, unosi sie lance prostopa-
dle w gore aby je wyje¢ z tulejki.

2. Poruszenie: Spuszcza sie lance grotem na-
przod prawie réwnolegle od ziemi * drzewiec pod
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praw§ pach§[ o dwa cale ponizaj piersi, tokie¢ przy-
ciska lance i daje site w trzymaniu. Prawa reka
0 sze$¢ cali od piersi obejmuje drzewiec w koto
czterma palcami, wielki palec wyciggniety naprzéd
wzdtuz lancy — paznokcie do gory.

§ 36.
ISaprzéd — pchnij.

1. Po7'uszenie : Daje sie silne pchniecie lance,
wyciegajec reke, prostujec prawy tokieé, podajec
naprzod korpus ciata i obracajgc reke paznokciami
nadét. Mozna nawet wypusci¢ lance naprzéd po
dtoni, aby dosiegna¢ nieprzyjaciela; lecz zawsze
nalezy tylec j¢j utrzyma¢ pod pache, i w takim
razie nie trzeba obracac reki lecz zachowacé jg pa-
znokciami do géry, aby lanca nie wypadta.

2. Poruszenie : Scigga sie lanca napowrét pod
pache przez zgiecie tokcia, i powraca si¢ w pozy-
cye do ataku— bron.

§ 37.
W prawo — PCHNLJ.

Jezdziec obraca korpus ciata po nad biodrami
razem z lance, i daje pchniecie w prawg strone
powyz¢j przepisanym sposobem.

§ 38.
W ieiDO— PCHNN.

Jezdziec obraca korpus ciata po nad biodrami
w lewo, przenosi razem grot lancy na lewe strone



karku konskiego, i daje pchniecie z strony lewdj,
podajac ciezar ciata za pchnieciem.

Po kazdym pchnieciu bocznym, jezdzeic wraca
do postawy zwyczajnej do ataku.

§ 39.
W' tyt — ZASTAW SIE.

1. Poruszenie: Unosi grot lancy na wysokos$¢
i naprzeciwko lewego oka.

2. Poruszenie : Opuszcza grot lancy $miato
w zdtuz karku konskiego prostujac do potowy to-
kie¢ i oddalajac go od ciata, przeprowadza grot
lancy koto prawcj ostrogi obracajac reke tak, aby
grot poda¢ w tyt a tylec naprzdéd, bierze lance do
pozycyi réwnolegtej pod pache , i przyciska ja
tokciem tak, aby zastonit konia i jezdzca z tyhu ;
w tym momencie zmienia pozycya reki prawej,
ktéra wykrecit, aby byta napowrét paznokciami
do gory.

§ UO.

W tyt — PCHNI.

Obraca gtowe w tyt przez prawo, oraz korpus
ciata oile moznosci ; przez wyciagniecie tokcia
i podanie reki z lancag daje silne pchnigcie w tyt,
rownolegle po nad zadem konia. Po pchnieciu
Scigga lance pod pache grotem w tyt, a glowe
zwraca prosto przed siebie.

Podtug tej samej zasady daje sie pchniecie w tyt
i wprawo.
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§ lii.
Na piechote — pchniij.

1. Poruszenie : Prawa regka wyciega sie w gore
ponadramie do cat¢j wysokosci, grot lancy opusz-
cza sie prosto na dot, gtowe spuszcza sie na
prawo aby kierowa¢ pchnieciem.

2. Poruszenie : Daje sie silne pchniecie na zie-
mie, i powraca sie do postawy w tyt —zastaw sie.

§ h2
Naprzéd — zastaw sie.

1. Poruszenie : Poilnosi sie tylec lancy naprze-
ciw lewego oka.

2. Poruszenie : Podnoszec reke i prostujec je
w tokciu, kresli sie grotem lancy poétkole napo-
wrot po praw(j stronie, i powraca sie do pozycyi,
DO ATAKU BRON, $ciegajec lance pod pache tylcem
w tyt; nakoniec przemienia si¢ pozycya reki pra-
w¢j, aby paznokcie byty do géry.

§ Us.
Przez lewo w tyt — zastaw sie.

Na te komende podnosi sie cokolwiek reka
z lance, zakresla sie grotem lancy potkole koto
uszu konskich, opiera si¢ drzewiec na lew¢j rece
w zgieciu tokcia, grotem w tyt; reka prawa zmie-
nia pozycye, to jest, bierze lance na dton, pa-
znokciami do géry i trzyma je o sze$¢ cali naprze-
ciwko piersi prawgj: tylec lancy po prawdj stronie
gtowy konskiéj.



w tyt — PCHNL.
w lewo — PCHNLIJ
Na piechote¢ — pchnij.
Glowa iciato obraca sie w tyt lub w lewo po-

dtug; komendy; pchniecie daje sie cate sitg przez
wyciggniecie reki i podanie za niei ciata.

§ hb.

Naprz6d— zastaw sie.

Na te komende, prawa reka zmienia pozycye
biorec lance paznokciami na d 6 4; zakresla pétkole
grotem po nad uszami konia, i bierze sie zwy-
czajna postawa, DO ATAKU.

§ Zi6.

Kazde pchniecie moze by¢ poprzedzone odbiciem
broni nieprzyjacielskiej; w tym celu komende-
ruje sie naprzykitad:

W prawo — ODBIJ, tub w lewo — odbij,
7iaprz6d — pchnij.
Na pierwsze komende, zoinierz odbija grotem
i drzewcem bron nieprzyjacielskg od lewego ku
prawemu; lub od prawego ku lewemu; trzyma-

jac lance silnie pod pache i potem daje pchnigcie
naprzéd.

6



w koto po nad gtowa opedi— sie.

1. Poruszenie: Unosi sie grot lancy w gore i
w prawo na wysokosci gtowy jezdzca.

2. Poruszenie : Odbija silnie lance zamachy nie-
przyjacielskie od prawéj strony ku lewdj, i od
lewej strony na powrot ku praw6j ; powtarzajac
to ciggle az do komendy : naprzéd, — w prawo lub
w lewo — PCHNL.

§ as.
Za — BRON.

Na te komende, jezdziec bierze lancge napowrot
do pozycyi prostopadtej, zaktada tylec w tulejke
i reke posuwa na wysoko$¢ praw’¢j piersi.

§ 49.

MUSTRA KARABINKOWA, PISTOLETOWA
I STRZELANIE DO CELU.

Zotnierz konny powinien byé obeznany z mu-
strg karabinkowg i pistoletowg; umiec¢ obej$¢ sie
z bronig palng, rozebra¢ ja, wyczysci¢ i ztozy¢.—
Regulamina piechoty postuzy¢ moga do tdj nauki.

Nie nalezy przywigzywa¢ wagi do wielki¢j aku-
ratnosci w t6] musztrze, lecz do tego jedynie aby
zotnierz umiat nabija¢ dobrze i celnie strzelac.

Skoro dostatecznie pozna te¢ mustre pieszo w pra-
wiaé go nalezy do nabiiania i strzelania z konia.
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§ 50.
SKAKI*NIE PRZEZ ROWY | BARYERY.

Dla nauki skakania przez réw, tenze niepowi-
nien bydZ szerszy jak na trzy do czterech stop.
Baryera za$ czyli dr?ig, powinien bydz obwinigty
w stome, potozony na dwoch stupkach nie wyzdj
jak na dwie lub trzy stop ;i tak urz8dzony aby
spadat na ziemie jezeli ko zaczepi nog8. Te roz-
miary powiekszaj\L sie w stosunku wprawy zotnie-
rzy i koni.

Ustawia sig zotnierzy w jeden szereg o trzydzie-
$ci krokéw za rowem. Kazdy jezdziec nastepnie
na rozkaz Instruktora wyjezdza stepei. pot*m prze-
chodzi w ktus; dojezdzajgc do rowu podaje co-

kolwiek cugli, a tydkami $ciska ; — kon zrobi
skok, skoro spada na ziemie nalezy unie$¢ go
cuglami, — i wprowadzi¢ w ktus.

Po przeskoczeniu rowu gdy jezdziec doiezdza
do baryery, nalezy unie$¢ konia cuglami i $cisnaé
silnie tydkami. Gdy sie kon juz wznosi do skoku
przez bariere, nalezy zwolni¢ mu cugli, lecz zaraz
po skoku gdy spada na ziemie nalezy przyciggnac¢
cugle, aby utrzymac¢ przéd jego.

Jezdziec podczas skoku powinien objg§¢ dobrze
konia udami i tydkami, ciato poda¢ troche na-
przéd gdy sie kon wznosi; a gdy spada na ziemig
osigis¢ sie w siodle podaj8ic wage ciata w tyt.

Po przeskoczeniu postepuie daléj ktusem, prze-

chodzi w step, i formuie sie znowu w szereg na
przodzie.
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§ 51.

ATAK, CZYLI SZARZA LUB NACIERANIE.

Dla nauki stawia si¢ podobniez zoinierzy w je-
den szereg i tak aby caty plac mie¢ przed sob?.

Przed prawem skrzydiem stawia sie kaprala
0 o$mdziesjet krokéw, daléj o oSmdziesjet krokéw
stawia sie podoficera, dal6j znowu o szes¢dziesigt
krokoéw stawia sie drugiego kaprala, ajeszcze daléj
0 dwadziescia krokéw trzeci kapral oznacza linig
na ktoréj sie szereg na powrot ma formowac.

Kazdy jezdziec wyjezdza nastepnie z frontu gdy
poprzedni juz stangt na miejscu ; — uszediszy
dwadzieécia krokéw stepa przechodzi w kius; —
gdy dojdzie do pierwszego kaprala przechodzi
w galop ; — gdy dochodzi do podoficera, ten mu
komenderuie, nacieraj marsz— marsz.

Na te komende jezdziec wypuszoza konia naj-
mocniejszym galopem, osadza sie dobrze w siodle,
1 opiera sie na strzemionach, zachowujac przepi-
sang postawe ciata, i lew¢j reki. Prawa reka
wznosi patasz do pchniecia, podiug pierwszego
poruszenia, § 26, co stanowi postawe pierwszego
szeregu do ataku. Utani biorg lance, do ataku.

Gdy sie zréwna z drugim kapralem przechodzi
w ktus, iScigga patasz na udo. O dziesig¢ krokow
daléj przechodzi w step, a doszedtszy do trzeciego
kaprala zatrzymuie sie.

Uwazac¢ nalezy aby jezdzcy nie podawali sie
naprzod przychylajac ciato, jest to szkodliwy zwy-
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SZKOLA PLUTONU KONNA.

OGOLNE ZASADY.

Skoro jezdzcy poznajg. doktadnie szkote zotnie-
rza piesze i konne, skoro bede juz umieli dobrze
uzywac swych koni, jakotez sw¢j broni, przecho-
dze do szkoty plutonu.

§ 2

Wszelkie ruchy szkoty plutonu wykonywane
bede od prawego skrzydta, a skoro zoinierze
z niemi sie oswoje, wykonywane bede i od le-
wego.

§ 3.

Gdy tez ruchy dobrze wykonywane se stepe,
powtarzaje sie kiusem, wymagajec zawsze tejze
sam¢j akuratnosci. — P6zni¢j przechodzi sie do
wykonywania szkoty plutonu galopem; raajec na
uwadze aby czesto chody zmienia¢, dla ochrony
sit i zdrowia koni.

W czasie nauczania zoinierzy mustry plutono-
w¢j, oficer komendant plutonu znajduje sie tam
z kedmoze najtatwi¢j dozorowac i poprawiac uchy-



bienia; miejsce jego przed S$rodkiem zastepuje
najstarszy podoficer. Drugi podoficer zamyka
pluton — Kaprale stoje po skrzydtaeh.

Do

§ 5.

nauki szkoty plutonu zoinierze wystepuje

w matym ubiorze, z bronie, w kaszkietach, kara-
binki na kruczkach ; konie osiodtane bez czapra-

kow.

[y

CUTWN

10.

12.

Czes¢ Pierwsza.

. Og6lne zasady réwnania.
. Réwnanie plutonu rotami nastepnie.
. Réwnanie plutonu we froncie.

Otworzy¢ i zamkned szeregi.

. Cofanie plutonem.
. Z plutonu odtamanie si¢ po jednemu od

prawego lub od lewego ; z miejsca i
w marszu; tym samym chodem tub po-
dwajajec chdd.

. Z plutonu odtamanie sie dwdjkami lub sek-

cyami od prawego i od lewego; z miej-
sca iw marszu; tym samym chodem lub
podwajajec chod.

. Marsz w kolumnach pojeduemu, dwoéjkami

i sekcyami.

. Odmiany kierunku.

Zatrzymanie kolumny.

. Marsz uko$ny pojedynczy.

Z kolumny po jednemu formowac dwdjki ;
z dwéjek sekcye, tym samym chodem i
podwajajec chod.
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13. Z sekcyi odlamywac sie dwojkami, z dwo-
jek po jednemu; tym samym chodem
i podwajajac chéd.

14. Z kolumny po jednemu dwoéjkami lub sek-
cyami formowanie frontu naprzéd, w le-
WO , i przez prawo.

15. Formowanie plutonu tym samym chodem
i podwajajac chod.

16. Odtamywanie sierotamiw prawo lub w lewo.

17. Formowanie plutonu w jeden szereg.

18. Formowanie plutonu we dwa szeregi.

19. Robienie broni?.

S 6.
OGOLNE ZASADY ROWNANIA.

Jezdzcy na koniach réwnaj? sie podobnie jak
pieszo; ramiona ich czyli piersi powinny byé réw-
nane z piersiami trzeciego od siebie ku stronie
réwnania, gtowa lekko obrécona! oczy patrzece po
linij oczu, zawsze tak aby widzie¢ piersi trzeciego
jezdzca. Konie prosto postawione, cokolwiek ze-
brane, réwnolegle jeden od drugiego, — czucie
lekkie strzemieniem do pobocznika ku stronie
réwnania .

Jezdzcy drugiego szeregn réwnai? sie miedzy
sob? lak jak pierwszy szereg ; oprécz tego kazdy
powinien sta¢ wprost za swoim poprzednikiem
wtym samym co on kierunku, czoto konia o dwie
stopy od ogona konia poprzednika.



ROWNANIE PLUTONU ROTAMI NASTEPNIE.
(Plan 3, Fig. A,)

Komendant komenderuje:

Dwie roty od prawego lub od lewego
Naprzéd — marsz.

Gdy ujdj krokéw dziesie¢, zatrzymuje ich ko-
menda :

Stéj — roéwnaj sie ,
Stac.

Natenczas komenderuje do plutonu :
1 Rotamiw prawo (lubw lewo) — réwnaj sie.

Na te komende trzecia rota maszeruje przed sie-
bie naprzéd; czwarta nierusza z miejsca az trzecia
dochodzi do linij frontu i tak kazda nastgpnie ;
uwazajac aby maszrowac spokojnie, zotnierze dru-
giego szeregu wprost za swemi poprzednikami;
dochodzac jezdzcy obracajg gtowe wstrone réwna-
nia, biorg lekkie czucie i wyréwnywaja sie, nigdy
nie przechodzac linij fiontu aby nie by¢ przymu-
szonymi cofac¢.

2. Stac.

Na te komende caly pluton razem obraca gtowe
na prost.
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§ 8.

Gdy to réwnanie wykonywa sie z doktadnosci?
na liniach réwnolegtych, powtarza sie nauka na
liniach uko$nych do pierwotnego frontu. Wtym
celu komendant kaze maszerowa¢ dwom rotom
z prawego lub lewego skrzydta na prost; gdy ujd?
cztery kroki, kaze im zaj$¢ jedn? 0$m? czeé¢ kota ;
w tej nowej dyrekcyi gdy ujde krokéw szes¢ zatry-
muje je i uréwnywa. (Pla7i 3, fig. B.)

Pluton tym sposobem bedzie odkrytym; réwnanie
wykonywa sie podtug tych samych zasad, i na te
same komendy; kazda rota gdy sie znajdzie napze-
ciwko miejsca ktére ma zaje¢ we froncie, wyko-
nywa p6t w prawo lub p6t w lewo, aby wyszedt-
szy z plutonu w prost, wstgpita do nowego frontu
takze po linij prostej.

Nastepnie Instruktor komenderuje ;

Divie roty od prawego (lub od lewego) "

Wtyt — MARSZ

Gdy cofne o cztery kroki, komenderuje :
St6j — réwnaj sie ,
Stad.

Natenczas komenderuje do plutonu :
1. Rotami od prawego (lub od lewego)
Wtyt — ROWNAJ SIE.

Na te komende roty cofaje nastepnie prosto
w tyt; kazdy jezdziec zwraca gtowe w strone réw-
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naaia, i przechodzi troche linje. w tyt, aby potém
naprzéd postgipi¢, co utatwia réwnaniu.
Gdy pluton uréwnany, komendant komenderuje:
2. Staé.

Instruktor uczy dalej rownania dwdjkami, sek-
cyami — co sie wykonywa podiug tych samych
zasad na stosowne komendy.

§ 9.
ROWNANIE PLUTONU WE FRONCIE.

Pluton bedec we froncie™ oficer stawja kaprala
skrzydtowego tak aby zaden jezdziec nie potrzebo-
wat cofaé, i komenderuje :

1. Wprawo (lub w lewo) — réwnaj sie,
2. Staé.

Na pierwsza komende pluton si¢ wyréwnywa,

spokojnie bez $ciskania rot, uwazajac aby kazdy

kon postawiony byt na wszystkich czterech nogach,
i prostopadle do linij frontu.

Na komende stac jezdZcy zwracajg gtowy na prost
i stojg nieporuszeni.

§ 10.
OTWORZYC | ZAMKNAC SZEREGI.

Dla otwarcia szeregébw komendant plutonu ko-
menderuje : (Plan 3, fig. C.)

1. Wtyt — Otwoérz SZEREGI.
2. Marsz,
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3. Wprawo (lub w lewo } ROWNAJ S|t

k. Stac.

Na komende marsz pierwszy szereg utrzymuje
konie aby staty nieporuszenie; drugi szereg cofa
0 sze$¢ krokéw w tyt — zaden jezdzcc nie zba-
czajac z linij swego poprzednika. Oddaliwszy sie
0 krokow szes$¢, drugi szereg zatrzymuje sig i wy-
rownywa. Na komende sta¢ drugi szereg zwraca
oczy na prost, caly pluton stoi nieporuszenie.

Dla zamknigcia szeregéw oficer komenderuje:
(Vlan 3, fig. D.)

1. Zamknij szeregi”®
2. Marsz.
3. W prawo (lub w lewo) réwnai sie,

U. Stac¢.

Na komende marsz drugi szereg caty przy stepuje
spokojnie do pierwszego, o dwie stopy odlegtosci
zatrzymuje konie, uwazaje.c aby siaty prosto na
poprzednikéw.

Na komende réwnaj sie wszyscy jezdZzcy obra-
caje gtowe w strone réwnania i uréwnywaj? sie.

Na komende sta¢ zwracaj? oczy w prost.
§ 11.
COFANIE PLUTONEM.

Gdy ptuton stoi w miejscu, komendant jego ko-
menderuje :



1. Pluton w tyt,
2. Przewodni na prawo (lub na lewo),
3. Marsz.

Na te komende wszyscy jezdzcy razem cofaje pro-
sto za siebie w ty}, stosujec sie do skrzydia gdzie
sie znajduje przewodni.

Gdy pluton kilka krokéw w tyt sie cofnat, oficer
komenderuje ;

1. Pluton,

2. Stoj.

3. W prawo (lub w lewo) — réwnaj sie,
h. Stac¢.

§12.

Z PLUTONU ODtAMANIE SIE PO JEDNEMU OD
PRAWEGO LUB OD LEWEGO Z MIEJSCA IW MAR-
SZU;— TYM SAMYM CHODEM LUB PODWAIAIAG
CHOD.

Pluton Stojac we froncie, Instruktor komende-
ruje : (Plan k, fig. A)
1. Po jednemu od prawego (lub od lewego),
2. Marsz.

Na te komende cata pierwsza rota rusza naprzéd
spokojnie, stepg — zotnierz drugiego szeregu utrzy-
mujac sie o dwie stopy za swoim poprzednikiem.

Druga rota, i nastepnie kazda inna rusza z miej-

7



— 74 —

sca wtenczas, kiedy zad konia drugiego szeregu
roty odtamujgicij sie rowna sie z gtlowe konia pier-
wszego szeregu roty stojacej jeszcze we froncie.

Kazda rota maszeruje sze$¢ krokéw prosto przed
siebie; potém kazdy zotnierz zwraca konia w prawo
na 1/16 cze$¢ kota, itak ukosnym marszem poste-
puje, poki nie wejdzie na kierunek czyli na $tad
czota kolumny; natenczas kazdy zoinierz zwraca
konia na 1/16 cze$¢ kota w tewo i maszeruje za
rotg poprzedzajaca o dwie stopy odstepu.

§13.

Jezeti pluton maszeruje stepa, chcac sie odtamacé
po jednemu tym samym chodem, na komende :
Po jednemu od jirawego, marsz, — pierwsza rota
kontynuje stepo, a wszystkie inne roty w plutonie
na stowo marsz, zatrzymujg si¢ razem, i dopiero
po kotei nastepnie odtamujg sie, jak przepisano
wyzéj.

Jezeti ptuton maszeruje kilusem Ilub galopem,
chcac sie odtamaé tym samym chodem , pierwsza
rota odtamuje sie ktusem tub galopem, a wszystkie
inne, na komende : Pojednemu od prawego (lub
od lewego), marsz, przechodzg razem w step, lub
w ktus, tojest: wchéd wotniejszy ; i dopiero naste-
pnie powracajg do ktusu tub galopu odtamiijecsie.

§U.

Gdy pluton maszeruje frontem, dla odtamania



sie po jednemu podwajajac ch6d, komendant ko-
menderuje :

1. Pojednemu od prawego ijoh od lewego)”
2. Ktusem (lub galopem),
3. Marsz.

Na te komende pluton kontynuje marsz tym
samym sposobem i chodem, a zotnierze odtamujac
sie podwajajgi cho6d; to jest: w chodzg: w ktus,
jezeli pluton maszeruje stepa lub w chodzg w galop,
jezeli pluton maszeruje klusem. — Z resztg odta-
mywanie wykonywa sie¢ zupeinie podtug zasad
powyzszych.

S 15.

z PLUTONU ODLAMANIE SIE DWOIKAMI LUB
SEKCYAIll, OD PRAWEGO LUB OD LEWEGO ,
Z MIEJSCA | W MARSZU , TYM SAMYM CHODEM
LUB PODWAJAJAC CHOD.

(Plan A Jig. Bii C.)

Gdy pluton stoi w miejscu , dla odfamania sig
dwdjkami tub sekcyami Instruktor komenderuje :

1. Dwojkami (fub sekcyami) od prawego
(lub od lewego),
2. Marsz.

3. Przewodni na lewo (lub na prawo).

Na komende marsz, pierwsza dwéjka, to jest:
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dwie pierwsze roty czyli czterech zotnierzy, po
dwoéch z kazdego szeregu, (lub pierwsza sek-
cya o$miu lub dziesieciu zotnierzy) od prawego
skrzydta rusza naprzéd stepg, i maszeruje prosto.
Nastepne dwdjki lub sekcye ruszajg z miejsca ko-
lejno, i nie pierwej az w tenczas kiedy zady koni
drugiego szeregu dwojki czy sekcyi pobocznej ze
strony odtamywania si¢, znajda si¢ na linij gtow
koni pierwszego szeregu dwdjki czyli sekcyi
jeszcze stojacej we froncie.

Kazda z tych dwojek lub sekcyi maszeruje sze$¢
kréokow prosto przed siebie, potom kazdy zotnierz
tak z pierwszego jako i z drugiego szeregu zwraca
swego konia na 1/16 cze$¢ kota w prawo, przez co
dwojka czy sekcya maszerowaé bedzie ukos$nym
marszem w prawo, poty poki nie wejdzie na linie
czota kolumny. Natenczas kazdy zotnierz zwraca
znowu swego konia na 1/16 cze$¢ kota w lewo,
i cata dwojka czy sekcya maszeruje o dwje stopy
odstepu za ta ktéra ja poprzedza w kolumnie.

Numera, drugie lub czwarte, czy pigte to jest
zewnetrzne z pierwszego szeregu sg przewodniemi
i utrzymuja dyrekcyag maszerujgc prosto za nume-
rami drugiemi, czwartemilubpigtemia cate dwdjki
lub sekcye do nich sig¢ réwnaja.

Odtamanie sie dwoéjkami lub sekcyami od lewego,
wykonywa sie tym samym sposobem, lecz z prze-
ciwney strony. Dyrekcya bedzie na prawo, numera
pierwsze bedg przewodniemi.

§ 16.

Odtamanie sie dwdjkami lub sekcyami z phuonu



w marszu, tym iamym wykonywa sig
podtug zasad wskazanych w § 13, to jest : pluton
caty oprécz dwdjki lub sekcyi ktéra sie ma odta-
mywac, na komende : Dwéjkami (tub sekcyami)
od prawego {\Wh od lewego), marsz, zatrzymuje
sig, albo przechodzi w step z kitusu, w klus
z galopu; i dopiero nastepnie kazdy oddziat rusza
z miejsca tub podwaja chdd odtamujac sie.

§ 17

Dla odtamania sie dwdéjkami tub sekcyami, po-
dwajajac chéd, komendant komenderuje :

Dwdjkami (lub sekcyami) od prawego
(lub od lewego),
2. Ktusem (lub galopem),
3. Marsz.
h. Przewod?ii na lewo (lub naprawo).
Na trzeci? komende, pierwsza dwdjka lub sekcya
odtamuje sie podwajajac chdéd; pluton kontynuje
maszerowac prosto dawniejszym chodem, i dopiero

nastepnie kazdy oddziat bierze chéd podwojony
odtamujac sie, jak przepisano w § IZi.

§18.

MARSZ W KOLUMNACH PO JEDNEMU ,
DWOIKAMI | SEKCYAMI.

W marszu kolumng po jednemu, kazdy zotnierz

uwazac powinien aby konia swego prowadzit prosto
7*



w dyrekcyi ktor? postepuje kolumna, i tak aby jego
poprzednik zakrywat mu ludzi przed nim masze-
rujacych.

Odstepy o dwie stopy miedzy ogonem a glowgi
ciegle utrzymuje sie, a kiedy przypadkiem odstep
sie utraci, nalezy go odzyska¢ przez spokojne po-
wiekszenie lub zmniejszenie ruchu.

19.

Zasady powyzsze stosuje sie i do marszu w ko-
lumnie dwdjkami lub sekcyami.

Dyrekcya w kolumnach od prawego jest na lewo,
w kolumnach od lewego na prawo.

Skrzydtowi pierwszego szeregu w kazdym od-
dziale ze strony dyrekcyi se przewodniemi. —
Inni zotnierze utrzymuje czucie i rownaje sie w te
sarne strone. Miedzy oddziatami odstepy zachowuje
sie na dwie stopy, tak jak miedzy szeregami.

§ 20.

ODMIANY KIERUNKU.
(Plan 5, fig. D \E.)

Maszerujec w kolumnie po jednemu, dwojkami
lub sekcyami, dla odmiany kierunku komenda
og6lna jest :

1. Czato kolumny na lewo (lub prawo},
2. Marsz.



Jezeli kolumna jest po jednemu, na te komende
naczelny zotnierz obraca konia w strone nakazany
na ljk czes¢ kota™ kreslac tuk na trzy kroki, potém
maszeruje na prost; kazdy nastepnie na t¢ém samém
miejscu to sarno wykonywa, i postepuje za czo-
tem kolumny.

Jezeli kolumna jest dwojkami lub sekcyami,
naczelnj oddziat zachodzi w nakazany strone na
1/4 czes¢ kola, kreslec tuk na pie¢ krokow,
czyli 08 ruchome, w tym samym chodzie; lecz
zoinierze od osi zmniejszaja ruch, a skrzydto
zachodzace powigksza. Po zaj$ciu komendant plu-
tonu komenderuje: Na— prost ; oddziat naczelny
rusza prosto przed siebie réwnym chodem.

Kazda nastepna dwojka lub sekcya to samo wy-
konywa na tém samém miejscu, tak aby zadne
rozerwanie nie nastepito, i kolumna maszeruje
w nowym kierunku.

Komenda : marsz, nadaje sie kiedy szereg na-
czelny dochodzi o trzy kroki do punktu okoto kt6-
rego zachodzenie ma sig¢ wykonywaé. Komenda :
PROST, nadaje sie w tym samym momencie, kiedy
pierwszy szereg zaszedtszy na 1/4 cze$¢ kota ,
znajdzie sie na linij prostopadtej do dawnego
kierunku, czyli do reszty kolumny.

Chcec odmieni¢ kierunek tylko na 1/8 czes¢
kota, komenderuje sig:

Czoto kolumny pét w lewo (fub p6t w prawo).

Natenczas zachodzenie wykonywa naczelny od-
dziat na 1/8 cze$¢ kota podtug tych samych zasad.



ZATRZYMANIE KOLU3LINY.

Dla zatrzymania kolumny, komendant komeii-
dernje :

1 Kolumnaf
2. Stoj-

Na te komende kazdy jezdziec zatrzymuje konia
w prostym kierunku jak maszerowat, bez zdziera-
nia go, anitez nie pozwalajac aby wpadt na poprze-
dnika, na co szczegdlniej uwazac nalezy w klusie
i galopie. Kazdy kon powinien si¢ zatrzymac spo-
kojnie o dwie stopy, czyli krok odstepu i bez za-
dnego cofania.

Dla maszerowania naprz6d, komenda jest :

1. Kolunnia na-przéd,

2. Marsz. (Albo: IHusemInb galopem,
MARSZ).

3. Przewodni na lewo (lub naprawo).

Na komende marsz , wszystkie czesci kolumny,
to jest : wszyscy jezdzcy razem ruszy¢ powinni
przepisanym chodem, $miato lecz spokojnie; po
kilku krokach, tak czoto jak koniec kolumny tym
samym uregulowanym ruchem postepowacé maje.

§ 22.

MARSZ UKOSNY POJEDYNCZY.
(pran  fig. A, B, C)

Alarsze ukos$ne se¢ dwojakie : marsz ukosny poje-
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dynczy, i marsz ukosny oddziatowy; do Szkoly
Plutonu pierwszy tylko nalezy.

Maszerujac plutonem frontem albo w kolumnie
po jednemu, dwoéjkami, sekcyami lub poétpluto-
nami, zawsze marsz uko$ny pojedynczy wykonywac
mozna. W marszu tym linia frontu sie nie zmienia;
oddziat lub oddziaty maszeruje uko$nie, przez
ciggnienie sie w prawo lub w lewo, zachowujec
zawsze front w pierwotnym kierunku. Komenda
jest :

1. Ciag sie w prawo (lub w lewo),
2. Marsz.

Na te komende wszyscy jezdZcy zwracaj? konie
spokojnie i nie zatrzymiijec sie w marszu w strone
wymienionew komendzie na 116 czg$¢ kota, wtym
nowym kierunku maszeruje prosto przed siebie.

Przez len obrét, gtowa konia kazdego zotnierza
znale$¢ sie powinna na linij zgiecia szyi konia jego
pobccznika z prawcj strony, to jest: ze strony cie-
gnienia sie, kolano prawe kazdego jezdzca za kola-
nem lewém pobocznika prawego. Skrzydtowy plu-
tonu ze strony ciegnienia sie obiera sobie natych-
mia.stpunkta dyrekcyiijaknajakuratni¢j maszeruje;
jezeli pluton jest w kolumnie dwojkami lub sek-
cyami, wszyscy skrzydtowi oddziatéw na naczel-
nego przewodniego uwazaje , aby ciegle mieli ten
sam kierunek, postepujac po liniach réwnolegtych
od niego.

Wszyscy jezdZcy réwnaja sie w strone ciegnienia,
majac kazdy glowe konia swego naprzeciwko karku
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konia pobocznika, i kolano swoje zajego kolanem,
bez zadnego czucia strzemieniem.

Gdy pluton frontem lub w kolumnie bed8icy zy-
skat juz tyle przestrzeni w bok, ile mu potrzeba
byto, komendant komenderuie :

Na — PROST.
Na pierwszg syllabe — Na — ktora siedajeprze-
ciagle, wszyscy jezdzcy razem zaczynajg juz konie

zwracaé, aby na komende — prost — ruszyé
prosto przed siebie rownym i $miatym chodem.

W uko$nym marszu zawsze sie wiec¢j naprzod
jak w bok posuwaé nalezy.

Po komendzie Na — prost, réwnanie powraca
bez komendy w te strone gdzie byt przewodni
przed marszem uko$snym.

Marsz ukos$ny pojedynczy wykonywa sie stepo
i klusem, — galopem nie nalezy go wykonywac.

§ 23.

Z KOLUMNY PO JEDNEMU FORMOWAC DWOIKI,
Z DWOIJEK SEKCYE, — TYM SAMYM CHODEM
| PODWAJAJAC CHOD.

Dla formowania dwoéjek z kolumny po jednemu,
tym samym chodem, komenda jest:

1. Formuj dwojki,
2. Marsz.



Na te komende naczelna rota maszeruje prosto
przed siebie; uszedtszy krokdéw szes$¢ zatrzymuje

Jezeli kolumnajest od prawego, druga rota cie-
gnie sie w lewo, potém zwraca konie na powrét
na 1/16 cze$¢ kota w prawo, i formuje sie obok
pierwsz¢j roty, zatrzymuje sie réwno z ni¢ po le-
woj stronie, bierze do ni¢j czucie i sktada dwdjke.

Wszystkie inne roty maszeruje prosto przed
siebie. Roty drugie formuje sie obok numeréw
pierwszych po ich tew¢j stronie, w tenczas kiedy
tez numera juz dochodze do dwdjki z formowandj,
i maje sie zatrzyma¢ w kolumnie.

8§ 2Zi.

Formowanie sekcyiz kolumny dwoéjkami niczem
sie¢ nie roézni w zasadach od formowania dwojek
z kolumny po jednemu. Komenda jest :

1. Formuj, se/tcye,
2. Marsz.

Pierwsp dwodjka uszedtszy szes¢ krokéw prosto,
zatrzymuje sie. Druga dwojka zwraca konie na
1/16 cze$¢ kota w lewo do marszu uko$nego; for-
macya wykonywa si¢ tym samym sposobem naste-
pnie jak W paragrafie poprzedzajecym, przez marsz
ukosny pojedynczy w lewo; sekcye formuje sie
jedna za druge i zatrzymuje w kolumnie. Jezeli
kolumna maszerowata ktusem lub galopem, na-
tenczas dwdjka lub sekcya naczelna po komendzie
MAR-sz, nie zatrzymuje sie, lecz przechodzi z klusu



— 84 —

w step, lub z galopu w ktus ; wszystkie inne ko-
lejno to samo robig uformowawszy sie. W takim
razie komendant komenderuje :

Przewodni na lewo (lub na prawo).

§ 25.

Formowanie dwdjek lub sekcyi w kolumnie od
lewego wykonywa sie podtug tych samych zasad,
lecz w przeciwng strone, to jest przez marsz
uko$ny pojedynczy w prawo.

§ 26.

Dla formowania dwdjek z kolumny po jednemu,
lub sekcyi z kolumny dwéjkami”® podwajajac chod,
komenda jest;

1. Formuj dwdjki ktusem (lub galopem),
albo :
Formuj sekcye ktusem (lub galopem),
2. Marsz,
3. Przewodni na lewo (lub naprawo).

Na komende marsz, naczelna rota lub naczelna
dwojka kontynuje maszerowac¢ tym samym chodem
prosto przed siebie, i nie zatrzymuje sie. Wszy-
stkie inne roty lub dwdjki razem podwajaja chod;
nastepnie formujg sie w dwmijki lub sekcye, jak
przepisano w88 231 2Z|, lecz podwojonym chodem;
a z formowawszy sie kazda nastepnie przechodzi
na powro6t w step z ktusu, lub w ktus z galopu,
i postepuje za czotem kolumny o krok odstepu.



z SEK.CY1 OBLAMYWAC SIE DWOJKAMI, Z DWO-
JEK PO JEDNEMU, TYM SAMYM CHODEM | PO-
DWAIJAJAC CHOD.

Bedgc w kolumnie sekcyami od prawego, dla
odtamania sie¢ dwdjkami tym samym chodem, ko-
menda jest :

1. Dwoéjkami od prawego,
2. Marsz.
3. Przewodni na lewo.

Na komende marsz, pierwsza dwdjka kontynuje
maszerowaé prosto przed siebie tym samym cho-
dem, wszystkie inne zatrzymuje sie razem na
miejscu. Gdy pierwsza dwojka odtamuje sig, to
jest : skoro zady j6j koni drugiego szeregu znajda
sie réwuo z gtowami koni pierwszego szeregu dru-
gi6j dwojki, natenczas druga dwdjka rusza z miej-
sca, ciagnie sie zaraz w prawo, w chodzi w ko-
lumne zapierwszg dwdjke, zwraca konie na prost,
i maszeruje za nig o krok odstepu.

Z kazdoj czworki nastepnie odtamujg sie dwaojki
tym samym sposobem, uwazajgc aby pierwsza
dwéjka juz ruszyta prosto pi'zcd siebie, skoro
dwojka druga oddziatu poprzedzajagcego zaczyna
marsz uko$ny w prawo.

W sckcyach ktdre sie sktadajg z pigciu rot® os-
tatnia czyli pigta rota przytgcza sie zawsze do dru-

8
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gi6j dwdjki, z ni? sie odtamuje, maszeruje, i for-
muje sie na powrét w sekcye, bez zadnej zmiany
przepiséw.

§ 28.

Odtamanie sie po jednemu od prawego z ko-
lumny dwéjkami, wykonywa sie tym samym spo-
sobem jak w § 27. Komenda jest ;

1. Po jednemu od prawego”
2. Marsz.

Naczelna rota kontynuje marsz prosto tym sa-
mym chodem, wszystkie inne zatrzymuje sie ra-
zem na miejscu; druga rota przez obrét na 1/16
w prawo, a potem na 1/16 w lewo w chodzi za
pierwsze ; i tak nastepnie wszystkie.

W tern odtamywaniu sie, bardzo uwazad nalezy
aby sie zoinierze nie opdzniali i przez to nie robity
sie przerwy w kolumnie; jak tylko numer drugi
zwraca konia na 1/16 w prawo, juz numer pier-
wszy nastepny powinien rusza¢ z miejsca.

§ 29.

Odtaraywanie sie dwojkami lub po jednemu
w kolumnie od lewego wykonywa sie podtug tych
samych zasad jak w § § 27 i 28, lecz z przeciwne)
strony, to jest: przez marsz ukos$ny pojedynczy
w lewo. Komendy sj :
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Dwojkami od lewego,
lub :

Pojednemu od lewego,
Marsz.

Jezeli kolumna maszeruje kiusem lub galopem,
dla odtamania sie tym samym chodem, naczelna
dwdjka lub rota odtamuje sie , a wszystkie inne
przechodzg z ktusu w step, lub z galopu w ktus;
i dopiero nastepnie biorg znowu kius lub galop,
gdy na nie przychodzi kol6j odtamywac sie.

§ 30.

Dla odtamania sie dwojkami z kolumny sek-
cyami, lub dla odtamania sie po jednemu z ko-
lumny dwéjkami, podwajajac ch6d, komendy s3 :

1. Dwéjkami od prawego (lub od lewego), albo :
Po jednemu od prawego (lub od lewego),
ktusem (lub galopem),

2. Marsz.
3. Przewodni na lewo (lub na prawo).

Na komende marsz, naczelna dwdjka lub na-
czelna rota podwaja ch6d i odtamuje sie, uwa-
zajagc aby maszerowata bardzo umiarkowanym
ktusem lub galopem. Wszystkie inne oddziaty
kontynujg maszerowa¢ dawniejszym chodem, do-
piero nastepnie podwajaja choéd, kiedy na nie
przychodzi kolej odtamac sie.



z KOLUMNY PO JEDNEMU, DWOJKAMI LUB SEK-
GYAMI; FORMOWANIE FRONTU NAPRZOD,
W LEWO | PRZEZ PRAWO.

(Plan 5, fig. A, B, C.)

Maszeruj§cw kolumnie po jednemu, dwdjkami,
lub sekcyami, prawem skrzydtem na czele, dla
formowania frontu naprzéd, komenda jest :

1. Naprzéd — formuj front,
2. Marsz.

3. Stoj.

h. W prawo — ROWNAJ sie,
5. Staé.

Na komende marsz, naczelna rota, dwdjka lub
sekcya maszeruje prosto przed siebie, a uszediszy
krokéw dwadziescia zatrzymuje sie na komende
STOJ, i wyréwnywa sie w prawo. Wszyscy inni
jezdzcy zwracaj? konie na 1/16 cze$¢ kota w lewo,
ciegn? sie marszem uko$nym pojedynczym w le-
wo ; nastepnie gdy sie znajdg naprzeciwko miejsca
ktore majg zaja¢ we froncie, zwracaja konie na
1/16 czes¢ kota w prawo, i roty, dwojki lub sek-
cye maszerujg prosto przed siebie, kolejno wste-
puja do frontu, i formuja sie po lewej stronie na-
czelnej roty lub oddzialu. Komenda : W prawo —
réwnaj sie, nadaje sie¢ zaraz po zatrzymaniu czota
przez komendeg sto6j. Komenda sta¢, nie daje sie
az gdy caty pluton doktadnie uréwnany.



Zaleca¢ nalezy zotnierzom we wszelkich fornia-
Cyach frontu aby w jezdzaj”c w szereg przytrzy-
mywali konie lydkgi od strony formacyi, poniewaz
s?% sktonne ktas¢ sie na pobocznym koniu; aby
stangwszy, kazdy swego konia zaraz uspokoit i
postawit prosto, a dopiero sie uréwnat jak prze-
pisano wyzej.

Formacye frontu naprzéd z kolumny lewem
skrzydtem na czele wykonywaja sie podtug tych
samych zasad, lecz w przeciwne strone, to jest:
roty, dwdjki lub sekcye formuje sie przez ukos$ny
marsz w prawo, a rownanie we froncie bedzie na
lewo.

§ 32.
(Plan 7, fig. A)

Maszerujec w kolumnie po jednemu dwojkami
lub sekcyami prawém skrzydiem na czele, dla for-
mowania frontu w lewo, komendajest:

1 W lewa — FORMUJ FRONT,
2 Marsz.

3 Stoj.

h. W prawo — ROWNAI suy,
5. Sta¢.

Na komende marsz, naczelna rota, dwéjka lub
sekcya zachodzi w lewo na Illx czes¢ kota, czyli
odmienia kierunek w lewo i maszeruje prosto
przed siebie. — Gdy ujdzie krokéw dwadziescia,
komendant plutouu komenderuje : st6j. W prawo
— ROWNAJ SIE. -- iNaczelny oddziat zatrzymuje sie
i wyrbwmywa sie w prawo.

8*
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Wszystkie inne roty lub oddziaty po komendzie-
MARSZ, kontynuj§ maszerowa¢ prosto ; dochodzac
naprzeciw miejsca ktére majgi zaj§8¢ we froncie,
odmieniajg kierunek, postepuja naprzéd i zatrzy-
muja nastepnie po lewej stronie oddziatu stojgcego
we froncie.

Roty odmieniajg kierunek o dwa kroki naprze-
ciwko miejsca ktére maja zaja¢ we froncie, dwojki
lub sekcye o trzy kroki.

§ 33

(Plan 7, fig. B.)

Maszerujac po jednemu, dwojkami lub czwor-
kami w kolumnie, prawem skrzydiem na czele,
dla formowania frontu w prawg sti*one, komenda
jest :

1. Przez prawo — formuj front,
2. Marsz.

3. Staj.

Zi. W prawo— roéwnaj sie,

5. Staéd.

Na komende marsz, naczelna dwoéjka lub sekcya;
odmienia kierunek w prawo przez zajscie nal4
cze$¢ kota, i maszeruje prosto przed siebie. Gdy
ujdzie krokéw dwadziesScia, komendant plutonu-
komenderuje : stoj. — W prawo — réwnaj sie.

Wszystkie inne roty lub oddziaty po komendzie
MARSZ, kontynuja maszerowaé¢ prosto; nastepnie
mijaja punki na ktérym zachodzit oddziat poprze-.



dni, bedgico krok dalej, jezeli kolumna jest po je-
dnemu, o dwalub trzy kroki, jezeli kolumna jest
dwojkami albo sekcjami; kazdy oddziat kolejno
zachodzi podobniez w prawo, maszeruje dwadzie$cia
krokéw w tym nowym kierunku przed siebie,
i formuje sie po lew6j stronie oddziatu poprze-
dzajacego do frontu, biorac czucie i réwnanie na
prawo.

Po uréwnaniu, na komende stac¢, zoinierze
zwracajg gtowy w prost.

§ 34.

Formowanie frontu w prawo z kolumny lewem
~krzydUm na czele wykonywa sie podiug § 32,
lecz w przeciwng strone, na komendy : Wprawo,
FORMUJ FRONT— MARSZ — STOJ— WICWO, ROWNAJ
SIE — STAC.

Formowanie frontu w lewg strone z kolumny
lewem skrzydtem na czele wykonywa sie podtug
§ 33, lecz w przeciwng strone, na komende :
Przez lewo, formuj front — marsz — st6j —
W lewo, ROWNAJ SIE.

§ 35.

FORMACYA PLUTOAU TYM SAMYM CHODEM
| PODWAJAJAC CHOD.
Jezeli kolumna, czy od prawego, czy od lewego

sekcjami, dwojkami lub po jednemu maszeruje
stepg , na komende :
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1. Fo)'7nuj pluton
2. Marsz.
3. Przewodni na prawo (lub na lewo).

Pluton formuje sie i zatrzymuje, jak przepisano
w formacyi frontu naprzéd, w § 31.

Jezeli kolumna maszeruje ktusem, naczelny od-
dziat, po komendzie: Formw/ pluton, marsz, prze-
chodzi w step; jezeli kolumna maszerowata galo-
pem, przechodzi w ktus, i konlynuje maszerowac
prosto przed siebie.

Wszystkie inne oddziaty dochodze dawniejszym
chodem , to jest ktusem lub galopem ; formujg sie
nastepnie wpluton, podtug 8§31, i zmniejszaja chéd,
to jest : przechodzg w step z kiusu, lub w khus
z galopu, biorac réwnaniejak byto komenderowano.

§ 36.

Z kolumny sekcyami, dwdéjkami lub po jednemu,
maszerujacej prawém czy lewédm skrzydtem na
czele, chcac formowaé¢ pluton podwajajagc chéd,
komenda jest:

1. Formuj pluton ktusem (lub galopem),
2. Marsz.
3. Przewodni na prawo (lub na lewo).

Na komende marsz, naczelny oddziat maszeruje
prosto przed siebie dawniejszym chodem; — wszy-
stkie inne oddzialty podwajajg chéd, to jest: prze-
chodzg w ktus ze stepu, lub w galop z ktusu, —
formuja sie naprzéd, jak przepisano wyz¢j, § 31,



i wjezdzajagc na swoje miejsca w szereg phitoiiu,
bioi'3 na powr6t chéd wolniejszy, to jest: step
z klusu lub kius z galopu. Caty ptuton z formo-
wany maszeruje prosto tyra samym chodem jakim
szedt przed forinacya, maj?c réwnanie na prawo,
(w kolumnie od tewego na lewo).

§ 37.

Z PLUTONU, ROTAMI W PRAWO LUB
W LEWO.

Rotami wprawo lub w lewo z plutonu we froncie
uzywa sie tylko dla posunigcia sie w jedne tub
drugg strone na téj samoj tinij, i do kontrainarszu,
komenda jest:

1. Rotami w prawo (lub w lewo),
2. Marsz.

Na te komende pierwsza rota rusza prosto przed
siebie z miejsca, uszediszy trzy kroki, kazdy jez-
dziec pojedynczo zwraca konia w prawo na 1A
cze$¢ kota; — zotnierz pierwszego szeregu po-
stepuje prosto i nadaje dyrekcya, zotnierz dru-
giego szeregu ciggnie sie w lewo, bierze czucie
i rownanie do zotnierza pierwszego szeregu, i ra-
zem maszeruja.

Kazda nastepna rota to samo wykonywa kolejno,
ruszajac z miejsca w tenczas, kiedy zady korskie
roty poprzedzajacéj réwnajg sie z gtowami kon-
skiemi roty nastepndj.



Gdy tym sposobem pliilon przybrat miejsca ile
potrzeba byto na prawo, komendant komenderuje
do naczetnej roty :

1. Front.
2. St6j. W prawo — réwnaj sie,
3. Staé.

Na komende front, zoilnierze pierwszej roty
zwracajgi konie w lewo” zotnierz pierwszgo sze-
regu postepuje naprzéd; zotnierz drugiego szeregu
formuje sie za nim; na komende sto¢j, zatrzymuj?
sie razem.

Wszystkie inne roty formujg sie do frontu
w tewo tym samym sposobem, podiug zasad § 32.

Gdy ptuton uréwnany, nadaje sie¢ komenda staé.

Odtamanie sie rotami w lewo i z formowanie na
powrot frontu wykonywa sie tym samym sposobem,
lecz z przeciwn6j strony; — rownanie bedzie
w tewo.

§ 38.

FORMOWANIE PLUTONU W JEDEN SZEREG.
(pun 7, fig. D.)

Gdy pluton stoi we froncie, jezeli potrzeba wy-
padnie z formowania go w jeden szereg, komenda
jest:

1. ~a lewo — FORMUIJ JEDEN SZEREG,
2. Marsz,



3. Front,

Zi. Stoj.

5. W prawo — réwnaj sie,
6. Stac.

Na komende marsz, caty pierwszy szereg poste-
puje naprzéd frontem na sze$¢ krokéw, i zatrzy-
muje sie. — Na te sarng komende jezdziec lewo
skrzydtowy drugiego szeregu robi trzy kroki na-
przéd, zwraca klonig w tewo, i maszeruje prosto
przed siebie; nastepnie za nim kazdy zotnierz dru-
giego szeregu to samo wykonywa, tak aby niebyto
przerwy w kotumnie.

Na komende front, jezdziec lewo skrzydiowy
drugiego szeregu zwraca konia w prawo i poste-
puje naprzéd; kazdy inny nastepnie to samo wy-
konywa, skoro sie znajdzie na przeciwko miejsca
ktére ma zaje¢ we froncie.

Na komende stoj, lewo skrzydtowy zatrzymuje
konia na linij pierwszego szeregu; to samo robig
wszyscy inni nastepnie wchodzec na tez linje.

Caty drugi szereg wyréwnywa sie do pierwszego.

Na komende sta¢, jezdzcy obracaj? glowy na
prost.

Komendant plutonu uwaza aby komendeg; front,
nadat wtenczas kiedy 1/3 cze$¢ drugiego szeregu
wyszta w kolumnie z po za lewego skrzydta pier-
wszego szeregu; a komende; W prawo — réwnaj
SIE, dopiero wtenczas, kiedy ostatni jezdziec diu-
sriego szeregu zwr6cit konia w prawo do frontu.



FORMOWANIE PLUTONU WE DWA SZEREGI.
(Plan 7, fig. E. )

Pluton stoj§c w jeden szereg, dla z formowania
go we dwa szeregi komenda jest :

1. Naprawo — formuj dwa szeregi,
2. Marsz.
3. W prawo — ROWNAJ SIE,

Zi. Staé.

Na komende marsz, caly pierwszy szereg poste-
puje naprzod frontem na sze$¢ krokéw i zatrzymuje
sie.

Drugi szereg stoi na miejscu. Skoro tylko pier-
wszy szereg odtamat sie , pierwszy jezdziec dru-
giego szeregu zwraca konia w prawo, postepuje
w t6] dyrekcyj, przybiera ukos$nie w prawo dla
zyskania wiekszego odstepu; gdy sie znajdzie
W prost za pierwszym jezdZzcem pierwszego sze-
regu, zwraca w lewo do frontu, i staje prosto za
nim w swej rocie. Kazdy nastepnie jezdziec z dru-
giego szeregu to samo wykonywa, i caty pluton
réwna si¢ w prawo.

Komenda : W prawo — réwnaj sie, hadaje sie
wtenczasj kiedy prawo skrzydtowy drugiego sze-
regu zwraca konia w lewo do frontu, —i zatrzy-
muje sie. Na komende staé¢ , caty pluton obraca
gtowy na prost.
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§kO
ROBIENIE BRONIA.

Dla nauki robienia broni? catym plutonem
w miejscu, czy lanc? czy pataszem , potrzeba aby
miedzy szeregami i rotami byty dostateczne od-
stepy. Do miistry pataszowej potrzebne s? odstepy
miedzy jezdZzcami na trzy kroki, do mustry lanc?
na pie¢ L 'okow.

Komendant plutonu w tym celu kaze naprzod
otworzy¢ szeregi, potdém komenderuje :

1. Wlewo (lub IV prawo), na trzy kroki
(lub na pie¢ krokéw) odstepu,

2. Marsz.

3. W prawo (lub w lewo] — réwnaj sie ,

X Stac.

Na komende marsz, jezdzce prawo skrzydtowi
z kazdego szeregu postepuj? sze$¢ krokéw naprzéd
i zatrzymuja sie; jezdzce lewo skrzydiowi takze
z obydwoch szeregéw zwracaj? konie wlewo i ma-
szeruj? wzdtuz linij. Za lewo skrzydtowymi odta-
muj? sie nastepnie wszyscy jezdzcy z pierwszego
i drugiego szeregu.

Drugi zoinierz od prawego z kazdego szeregu,
jak tylko zrobit trzy kroki (lub pie¢ krokéw),
zwraca do frontu w prawo, i wyréwnywa sie;
wszyscy inni nastepnie to samo wykonywaj? jak
sie znajda w odstepie od jezdZzca za nim bedacego,
na ktdérego rzuci¢ okiem w tyt powinni; i wyro-
wnywauja sie do tych ktérzy juz stojg frontem. Drugi

9



szereg przytim ma do uwazania, aby stat w prost
za swymi poprzednikami. Gdy obydwa szeregi
plutonu uréwnane sgi w odstepach, komendant
komenderuje : staé¢.

Po skonczonej mustrze pataszowej tub lance,
dla z formowania plutonu na powr6t do $ci$nietego
frontu, komendant komenderuje ;

1. Wprawo (lub w lewo) — zamknij odstepy,
2. Marsz.

Na te komende prawo skrzydtowi obydwoch sze-
regow postepuje naprzdd sze$¢ krokow i zatrzymuja
sie; wszyscy inni zwracajag konie na prawo , ma-
szeruje w zdtuz linij; nastepnie dochodzac do
miejsca, ktore kazdy ma zaje¢ we froncie , zwra-
caja w lewo ; formuja sie po lew¢j stronie poprze-
dzajacej roty, réwnajac sie do prawego. Skoro 0s-
tatni jezdzcy weszli do frontu i uréwnali sig,
komendant kaze zamkna¢ szeregi.

Czes$¢ Druga.

=

Maszerowanie plutonu frontem.
Kontramarsz.

O zachodzeniach w ogélnosci.
Zachodzenie na osi statej.
Zachodzenie na osi ruchomej.
Cwiczenia praktyczne z bronig.
Skakanie przez rowy i ptoty.

, Atak plutonem.

7w
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9. Rozsypka.
10. Zbior.
H . Flankierowanie.

§ a.

MASZEROWANIE ~PLUTONU FRONTEM  CZYLI
W LINN.

Zasady marszu frontem sa nastepujace :

Utrzymywac¢ réwnanie bez rozerwania frontu
i bez Sciskania go, zotnierze powinni trzymac gtowy
prosto i patrze¢ przed siebie, mie¢ ramiona réwno
w linij frontu; konie prowadzi¢ spokojnie prosto
przed siebie, i utrzymywac je zawsze na liniach
prostopadtych do frontu; lekkie czucie strzemie-
nia zachowywa¢ do pobocznika ze strony réwna-
nia. Ustepowa¢ zwolna ci$nieniu jezeli przychodzi
ze strony przewodniego, opierac sie cisnieniu ktére
przychodzi ze strony przeciwnej.

Przewodni powinien maszerowa¢ chodem r6-
wnym i $miatym, nie zwalniac¢ go tylko nakomende.
Drugi szereg utrzymuje zawsze dwie stopy czyli
krok odstepu od pierwszego ; — pierwszy masze-
ruje o krok za komendantem plutonu.

Jezeli sie zdarzy ci$nienie lub rozerwanie, uchy-
bienia takowe poprawia¢ nalezy z wolna, nie
spieszac sie, i ciggle postepujac naprzéd.

Jezeli przewodni nadto jest cis$niety, i czuje ze
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moze by¢ zepchniety z linij dyrekcyi, natenczas
wycigga reke przed siebie w gére, aby da¢ znak
tego ci$nienia ; — zotnierze na taki znak zwracaje®
cokolwiek lecz bardzo nieznacznie konie w prze-
ciwng strone, rzucajg okiem na przewodniego,
a gdy sie roty rozemknag, i wrbéci sie do lekkiego
czucia, prostujg konie i maszerujg spokojnie.

Podoficer czy kapral ze skrzydta przeciwnego
dyrekcyi, moze czesto spoglada¢ na przewodniego,
aby sie i'6wnat do niego, i utrzymywat og6lng
tinig frontu.

Po zatrzymaniu plutonu, réwnanie komenderuj™
sie do skrzydta gdzie byt przewodni.

§
KONTRAMARSZ.
(1, fig.C.)

Kontramarszu uzywa sie dla odwrocenia frontu
w tyt, na tém samém miejscu.

Komenda jest:
1. Ko7itramavsz przez prawo (lub lewo),
2. Rotami przez prawo (lub lewo ),
3. Marsz.
Na pierwszag komende, podoficer zamykajacy
udaje sie za lewe skrzydto plutonu, staje obrécony

frontem w przeciwng strone za lewo skrzydtowym,
lak aby miedzy zadami ich koni byt odstep wolny
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na sze$¢ krokéw. Na komende marsz, rota pra-
wo skrzydiowa odtamuje sie¢ w prawo, jak prze-
pisano w § 37, potém cata rota ztgczona koniynuje
zachodzenie na prawo w ty#, kreslec luk na szes¢
krokoéw, i postepuje dal¢j ku lewemu wzdtuz zadéw
konskich drugiego szeregu, jak najbliz¢j ich.
Wszystkie inne roty to samo wykonywaja jedna
za drugg o krok odstepu i na tom samém miejscu.

Gdy pierwsza rota dochodzi o dwa kroki do
podoficera ktéry oznaczyt prawe skrzydto, ko-
mendant plutonu komenderuje :

1. Front.

2. Stoj.

3. W prawo — réwnaj sie.
k. Stac.

Na komende front, obydwa jezdzcy zwracajg
w lewo, skrzydtowy z pierwszego szeregu formuje
sie po lewej stronie podoficera stojacego na linij,
i zatrzymuje sie; skrzydtowy drugiego szeregu
wstrzymuje konia i formuje si¢ za swym poprze-
dnikiem. Tym samym sposobem wszystkieinneroty
wchodzg do frontu, i réwnaja si¢ w prawo.

Gdy pluton uréwnany, komendant komende-
ruje :

Stac.

Kontramarsz przez lewo wykonywa sie tym sa-
mym sposobem, lecz z przeciwnej strony.
Kontramarsz wykonywa sie stepa lub kiusem,
nigdy galopem.
9*
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§ 3.

O ZACHODZENIAGH W OGOLNOSCI.

Zachodzenia s? dwojakie : na osi statej, i na osi
ruchomej.

Osi§ statg nazywa sie jezdziec skrzydiowy koto
ktérego wykonywa sie zachodzenie, kiedy on
w miejscu tylko swego konia obraca.

Osig ruchoma nazywa si¢ tenze sam jezdziec
skrzydtowy koto ktérego wykonywa sie zacho-
dzenie, kiedy on postepuje, i kresli maly tuk
w miare zachodzenia.

W MIEBJSCU zachodzi sie zawsze na osi statej;
czy oddzialy majg zachodzi¢ razem lub kolejno;
czy jeden tylko jest péipluton, pluton, lub kom-
pania, czy jest ich wieccj,

W MARSZU, jezeli oddzialy zachodzi¢ maja ra-
zem, natenczas zachodzg takze na osi statej; jezeli
zachodzenie oddziatbw ma sie wykonywa¢ naste-
pnie, natenczas zachodzenie odbywa sie na osi
ruchomej. O$ ruchoma stuzy do tego, aby ma-
szerujagc w kolumnie, gdy wypadnie potrzeba za-
chodzi¢ kolejno na tym samym punkcie, oddziat
poprzedzajacy robit miejsce oddziatowi nastepu-
jacemu, i nie zatrzymywat marszu kolumny.

Jakikolwiek oddziat wykonywa zachodzenie,
powinien to uskuteczni¢ bez rozerwania sie, i za-
chowujac zaAYsze réwnanie.

Podoficer, kapral czy zotnierz skrzydtowy za-
chodzacy, powinien naprzéd zmierzy¢ okiem tuk
kola ktéry ma zakresli¢, aby frontu nie $cisngé
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aai nie rozeiwac. Moze spoglgida¢ przed siebiei na
0$, aby widziat jak caty front postepuje. Jezeti
spostrzeze $cisnienie albo otwory, zaraz nieznacz-
nie powiekszy albo zmniejszy tuk ktéry kresli,
przybierajac zawsze wiecej miejsca naprzéd jak
w bok.

Kazdy jezdziec pierwszego szeregu kresli swoj
tuk mniejszy lub wiekszy w miare odlegtosci od
osi; poniewaz te wszystkie zajscia w jednymze
czasie majg by¢ uskutecznione, kazdy jezdziec
przeto ruch przyspiesza¢ musi, im wiecej jest od-
dalonym od osi ku skrzydiu zachodzacemu.

W zachodzeniu na osi slaiej, skrzydtowy for-
mujacy 0$, na miejscu obraca konia kreslac tuk
jego przedniemi nogami, a ustepujac zadniemi.

Skrzydtowy zachodzacy, jezeli nie bedzie na-
dana komenda : Kiusem lub Galopem” zachodzi
tym samym co szedt chodem ; moze go on tylko
powiekszy¢ w potrzebie, lecz go nigdy nie po-
dwaja, tojest; zachodzac z miejsca, lub jesli sie
maszerowato stepa, zacliodzi stepg; jezeli sig
maszerowato ktusem, zachodzi kiusem; a jesli
sieg maszerowato galopem, zachodzi galopem.

W zachodzeniach na osi ruchomej, skrzydto
formujace o0$, postepuje tym samym chodem
zmniejszonym; a skrzydto zachodzace podwaja
chéd, tojest: zachodzi klusem ze stepu, galopem
z ktusu, wielkim galopem jezeli sie maszerowato
galopem.

W ciagu catego zachodzenia, czy na osi statej
czy na osi ruchomej, wszyscy jezdzcy majg lekko
zwTOcone glowy i oczy do skrzydta zachodzacego.
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aby do niego stosowali ruch czyli chéd koni
swoich, i utrzymywali réwnanie. Czucie za$
lekkie strzemieniem, zachowa¢ powinni do osi,
aby sie od niej nie oderwaé¢ Cisnieniu od strony
osi ustepowac nalezy; ci$nieciu od strony skrzy-
dta zachodzacego trzeba sie opierad.

W obydwo6ch rodzajach zachodzenia, wszyscy
jezdzcy razem powinni przesta¢ zachodzenie,
i ruszy¢ prosto przed siebie, na ostatnig syllabe
komendy : Na — prost.

kk.
ZACHODZENIE NA OSI STALEJ.

W zachodzeniu na osi statej, jezdziec formu-
jacy o$ obraca konia w miejscu, jak powiedziano
w § 43, to jest : nie postepuje naprzod ani cofa,
nie podaje sie w prawo ani w lewo, aby $rodek
wagi jego byt ciggle w tym samym punkcie.
W zachodzeniu w prawo, przednie nogi konia
kreslg luk od lewej ku prawej stronie; gdy prze-
ciwnie, zadnie nogi kreslag tuk od prawej ku lewej
stronie.

Gdy sie ma zachodzi¢ na osi statej w marszu,
0$ zatrzymuje sie na miejscu od razu lecz spo-
kojnie bez szarpania; skrzydto zachodzace za-
chodzi tym samym chodem. Po komendzie : Na
PROST, obydwa skrzydta i caty front maszeruja
przed siebie $miato tym samym chodem jakim
szty pierw¢j, choéby nawet do zachodzenia byta
dana komenda kiusem lub galopem.



Zachodzenia najlepiej uczy¢ z poczatku szere-
gami.

Zachodzac plutonem w szeregach zamknietych,
drugi szereg musi naddawa¢ w strone skrzydia
zachodzacego; dla tego po komendzie : marsz,
kazdy zolnierz drugiego szeregu, przez lekkie
zwrdcenie konia, ajesli jest blisko osi, przez zmy-
kanie go przyktadajac tydke, posuwa sie o dwdéch
jezdzcéw w strone skrzydia zachodzacego, i o
krok za tym nowym poprzednikiem cate zacho-
dzenie odbywa; dwoch skrzydtowych zoknierzy
wystaje za skrzydio pierwszego szeregu. — Gdy
sie zachodzenie konczy, na komende przygoto-
wvaw'czg drugi szereg wraca za swoich poprze-
dnikéw, aby za niemi sie zatrzymac lub masze-
rowaé na prost.

§ A6.

Chcac plutonem lub jakakolwiek czescig frontu
zaj$¢ na ilk czes¢ kota, komenderuje sig :
1. w prawo (lub w lewo) — zajdz,
2. Marsz.
Chcac zaj$¢ na 1/8 cze$¢ kola, komenda jest:
1. P6t w prawo (lub w lewo) — zajdz,
2. Marsz.

Chcac zajs¢ frontem w przeciwng strone, to
jest: na pét kola, komenderuje sie :
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1. Na prawo-w tyi (lub na lewo-w ty})

— ZAIDZ,
2, Marsz.
Gdy sie zachodzenie konczy :
Na — PROST.
lub :
Sté6j — réwnaj sie.
§ N7.

ZACHODZENIE NA OSI RUCHOMEJ.

Zachodzenia na osi ruchomej, uzywa sie tylko
W marszu, najczescidj dla odmiany kierunkn czo-
tem kolumny.

W zachodzeniu na osi ruchomej, skrzydto for-
mujece 0$ zwalnia chéd, lecz go nigdy nie zmie-
nia ; daléj od osi stopniowo ruch sie powieksza
tak ze skrzydio zachodzece podwaja chéd, to
jest : zachodzi kilusem ze stepu, lub galopem
z kiusu. — Poniewaz jedno skrzydio zmniejsza
a drugie powigksza ruch, w $rodku frontu przeto
niektorzy jezdzcy tylko postepujgi pierwotnym
ruchem.

Po komendzie : Na — prost, obydwa skrzydta
zawsze ruszaje prosto przed siebie $miato tym sa-
mym chodem, jakim maszerowaly przed zacho-
dzeniem.

Zachodzec na osi ruchomej dwdjkami, sek-
cyami, potplutonami i plutonami, tuk ktéry o$
kazdego z tych oddziatéw kreéli, powinien wy-
nosi¢ pie¢ krokow.
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130 zachodzenia iia osi rucliomej, komendy sj :

1. Wprawo (lub w lewo) — zachodz,
2. Marsz.
3. Na — PROST.

Albo :

1. Poi w prawo (lub p6i w lewo) — zachodz,
2. Marsz.
3. Na — PROST.

Nota. — Dla utatwienia podoficerom lub ka-
pralom skrzydtowym, i wskazania im ze zacho-
dzenie ma sie wykonywa¢ na osi ruchomej, ko-
menderuje sie : zachodz; zamiast; zajdz, ktérego
to stowa uzywa sie tylko do zachodzenia na osi
statej.

§ A8.

CWICZENIA PRAKTYCZNE Z BRONI4
{Courses des teies. )

Aby zotnierzy wprawi¢ do skutecznego uzywa-
nia broni, to jest: pistoletu, patasza i lancy, wy-
konywaja sie praktyczne ¢wiczenia nastepujacym
sposobem.

W manezu, czy to na otwartém miejscu sto-
sowném do takich ¢wiczen, stawia sie na stup-
kach majecych pie¢ do szesciu stop wysokosci,
gtowy zrobione z ptétna, wytkane sianem, i za-



- 108 -

tkniete na gwoézdz, ktéry sie wbija na wierzchu
siupa. Z kazdej strony dtugiej $ciany manezu,
stawia sie takich stupéw cztery w odstepach,
z ktorych trzy o krok od $ciezki w bok, ajeden
0 dwa lub trzy kroki do strzatéw z pistotetu.

Dta Utanéw wszystkie cztery stupy powinny
sta¢ od dwoch do trzech krokéw w bok Sciezki.

Pistolety nie nabijajg sie pod zadnym pozorem
kula; przybitka prochu jest dostatecznei aby zrzu-
ci¢ gtowe z siana ze stupa na tak maty odstep.

Komendant wpiwadza pluton do tak przygo-
towanego manezu; sam staje we $rodku, a kazdy
szereg osobno ustawia frontem do $rodka, naprze-
ciwko matych $cian manezu.

Nastepnie wywotuje kolejno po jednym lub
dwoch zotnierzy z kazdego szeregu ; ci objez-
dzajg manez w odstepach od siebie, najpierw¢j
stepgi, potém, za rozkazem komendanta dajg
wszystkie ciecia, pchniegcia, i strzelajg z pistoletu
do gtéw na stupach. Kilku zoinierzy przeznaczo-
nych do tego pieszo, wyktadajg na stupy gtowy,
w miare gdy te sg zrzucane.

Cwiczenia takie wykonywaja wszyscy zotnierze
nastepnie, odsytajac jednych do szeregu dla spo-
czynku, a wywotujac innych ; gdy pare razy wy-
konajg C¢wiczenia z prawej strony, kaze im sie
jezdzi¢ na lewa strone, aby na lewo dawali ciecia
1pchniegcia.

Najprzéd cEwiczenia te wykonywajg sie stepa,
potém kiusem, a nakoniec galopem. Komendant
uwaza aby koni nadto nie meczy¢, aby zotnierze
zachowywali wszelkie zasady dobrej jazdy w pro-
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wadzeniu koni, i nie tracili nigdy przepisanej
postawy ciata.

s /.
SKAKANIE PRZEZ ROWY | PRZEZ PLOTY.

Mustre plutonowy konczy¢ nalezy czesto, kiedy
juz zotnierze dostatecznie sg przysposobieni przez
praktyczne i $miate ¢wiczenia, ochraniajgc jednak
starannie koni. Do ¢wiczen tych nalezy skakanie
przez réw i przez ptot, czyli przez haryere. Ska-
kania te wykonywajg sie najprzéd po jednemu,
potém dwodjkami, sekcyami i plutonami, lecz
zawsze w odstepach kilku krokéw miedzy sze-
regami.

Jezeli pluton maszeruje we froncie peinym, do
skakania przez réw lub haryere, nadchodzac o
dziesie¢ krokéow komendant komenderuje :

1. Drugi szereg,
2. Stoj..

Drugi szereg zatrzymuje sig, pierwszy masze-
ruje $miato i skacze przez réw lub baryere.

Skoro tylko pierwszy szereg przeskoczyt, drugi
szereg rusza z miejsca do skakania bez zadnej
komendy.

§ 50.
ATAK PLUTONEM {Charge).

Ataku, to jest : uderzenia na nieprzyjaciela,
uczy sie najprzéd zotnierzy pojedynczo; gdy kazdy

10
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doktadnie pojgt i $miato wykonywa, przystepuje
sie do nacierania ptutonem.

O 2Z(0 do 250 krokéw przed frontem natezy
oznaczy¢ linie do atakowania przez dwoch jezdz-
cow postawionych naprzeciwko siebie. Potém ko-
mendant komenderuje:

1. Pluton naprzéd,
2. Przewodni na prawo (lub lewo),
3. Marsz.

Gdy pluton ujdzie 20 krokéw, komenderuje :
1. Ktusem,
2. Marsz.

0 60 krokéw daléj, komenderuje :
1. Galopem,
2. Marsz.

O 80 krokéw jeszcze datéj, komenderuje:
1. Nacierayj,

2. Marsz — Marsz.

INa te komende, pierwszy szereg wznosi patasze
w pozycye do pchnigcia; drugi szereg wznosi pa-
tasze do ciecia. Utani biore lance do ataku. Pluton
bez $ciskania sie ani rozrywania, wypuszcza konie
gwattownym galopem, i réowno catym frontem
uderza.
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0 20 krokéw przed oznaczony linig komendant
plutonu komenderuje :
1. Baczno$cj
2. Pluton,
3. Stdj.
Q W prawo (lub w lewo) — réwnaj sie,
5. Staé.

Na pierwszy komende, zotnierze spuszczaj? pa-
tasze i zaczynaj? wstrzymywaé konie; na drug?
komende, przechodz? w ktus; na trzeci?, zatrzy-
muj? sie.

§ 51.
ROZSYPKA.

Jazda lekka poniewaz czesto ma dziata¢ rozsy-
pana, czy to w padaj?c na nieprzyjaciela w roz-
sypce (en fourrageurs), czy dia flankierowania,
potrzeba przeto do tego przygotowac plutony.

Dla nauki rozsypywania sig, maszeruj?c plu-
tonem, komendant komenderuje:

1. W rozsypke kiusem (tub galopem).

Na te komende drugi szereg wstrzymuje konie;
gdy ma sze$¢ krokéw odstgpu od pierwszego,
pierwsze numera tak pierwszego jak drugiego
szeregu wyjezdzaj? jak do wsiadania; potém caty
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pluton dal6j postepuje w czterech szeregach z od-
stepami o krok. — Natenczas dopiero komendant
daje komende:

2. Marsz.

Jezdzcy ruszaje ktusem lub galopem, i rozjez-
dzajg sie w prawo i w lewo formujec juz tylko
jeden szereg; biore odstepy od $rodka w miare
frontu nieprzyjacielskiego ktéry maje atakowac,
tub w miare frontu oddzialu naszego ktéry majg
zastania¢. — Uwaza¢ powinni na trgbke; bo w ta-
kim szyku najlepiej wszystko na trgbke wyko-
nywaé (c).

§ 52.

ZBIOR.

Dla uczenia plutonu szybkiego zbierania sie,
komendant kaze mu si¢ rozsypa¢, a sam ze skrzy-
dlowemi rotami pozostaje w miejscu dla oznacze-
nia linij.

Gdy sie jezdzcy oddalili przynajmnié¢j na sto
piec¢dziesigt krokéw, kaze tragbi¢ zbior.

Na ten sygnat kazdy zoinierz obraca konia na
lewo-w tyt, spieszy najkrotsza droga do rot skrzy-

(c) Doswiadczenie przekonato iz komenderujac od razu :
W rozsjpke — marsz, z fronlu $ci$nietego, szczegdlniej
znacznemi oddziatami; jezdZcy nie rozsypia sie pojedynczo,
lecz poformnja sie kupy i kupki, i lak lecie¢ beda rozpy-
chajac si¢ miedzy sobg; atak bedzie mniej szybkii mniej
stanowczy.
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dtowych plutonu, zachowujac spoliojno$¢ i bez
gwattownego wypuszczania koni; w jezdzg na
swoje miejsce po za prawe lub lewe skrzydto,
lecz zawsze od tytu.

tidy dwie trzecie cze$ci plutonu z formowane,
komendant komenderuje zaraz:

1. Pluton naprzéds
2. Przewodni na prawo (lub lewo )>
3. Marsz,

i reszta zotnierzy formuje sie do frontu w marszu.

Z poczetku uczyd nalezy zbioru kiusem, péz-
niej galopem, a nakoniec zbioru do oficera, bez
oznaczania frontu skrzydtowemi rotami.

§ 53-

FLAISAKIEROW AN Ii-

Kazdy pluton lekkiej jazdy umie¢ powinien
flankierowa¢; dla ochrony koni nalezy z poczetku
uczy¢ flankierowania pieszo; a dopiero gdy zot-
nierze dobrze pojeli, wyjezdza sie na mustre flan-
kierska konno. Aby wpoi¢ w pamig¢ zoinierzy
wszystkie sygnaly trebki, oprécz flankierowania
pieszo i konno, nalezy czesto przy apelach po-
wtarza¢ te wszystkie tragbienia, przypominajac
znaczenie kazdego sygnatu.

Krétkie zasady flankierowania podane beda
w Szkole Kompanij.
10~
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SZKOLA KOMPANIJ,

CZYLl MUSTRA KOVPANIA JAZDY, (d)

§ 1

Dla nauki Szkoty Kompanij wystepuje sie zawsze
z bronig, w kaszkietach, konie pokulbaczone, jak
byto juz przepisanym dla Szkoty Plutonu.

§ 2.

Szkota Kompanij bedec podstawe do manewréw
Szwadronowych i Putkowych, Rotmistrz, j6j ko-
mendant, powinien dozorowa¢ aby komendanci
plutonéw wykonywali z doktadnoscie wszelkie
nakazane ruchy, aby komendy dawane byty we
wiasciwym czasie, i glosem stésownym. Niemnicj
dozoruje podoficeréw przewodnich, zamykajecych,
i kaprali skrzydtowych; aby nie byto wahania
ani zbytniego pospiechu.

Rotmistrz dowodzecy zmienia dla nauki ofice-
row przed plutonami, aby kazdy réwnie dobrze

(d) Ta Szkota Kompanij odpowiada zupetnie Szkote Szwa-
dronu podtug dawniejszych Regulaminéw. — Zmieniwszy
tylko nazwisko, jest to zupetny i poprawny Regulamin mn-
stry szwadronowej, ktéry i do dawniejszych organizacyi
zastésow>a¢ mozna, nie zwazajac czy szwadron czyli kom-
pania sktada sig z trzech czy z czterech plutonéw.
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jakimkolwiek plutonem mégt komenderowaé. To
samo robi z podoficerami; czasem daje im do
komenderowania pluton, dla przysposobienia ich
zastapi¢ w potrzebie oficera.

Kazdy manewr skoro jest doktadnie wykony-
wanym od prawego, — powtarza si¢ od lewego
skrzydta.

Gdy kompania manewruje spokojnie i z pewno-
§ci?, skoro jedna cze$¢ mustry jest juz dobrze
pojet?’, powtarza sie tez cze$¢ zdobytemi patasza-
mij lub z lancami w pozycyi: Za — bron.

To samo stosuje sie do chodéw ; gdy kompania
wykonywa doktadnie step?, powtarza sie klusem
i galopem, uwazaj?c aby nigdy dtugo nie ktuso-
wac ani galopowaé, lecz przechodzi¢ na przemiany
w step dla ochrony koni.

Nakoniec, gdy juz kompania dobrze wykonywa
przepisane ruchy na liniach prostopadtych i ré-
wnolegtych , powtarza si¢ wszystko na liniach uko-
$nych, do czego tym wieksza uwaga i doktadnosé
potrzebna.

Czes¢ Pierwsza.

1. Réwnanie nastepne plutonami.
2. Réwnanie w miejscu kompanij.
3. Otworzy¢ i zamkn?¢ szeregi.

L\ Odtamywanie sie. z kompanij, dwojkami, lub
sekeyami.
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5. Maszerowanie w kolumnie sekcyami lub dwoj-
kami i uregulowanie chodéw.

6. Odmiany kierunku.

7. Marsz uko$ny pojedynczy.

8. Z kolumny dwdjkami lub sekcyami, formo-
wanie frontu, naprzéd, w lewo i przez
prawo.

9. Zformowaé kompani§t w jeden szereg, i zwi-
nai¢ joi we dwa szeregi.

§ 3.

Gdy kompania wyprowadzi konie na plac zbio-
ru, uszykuje sie we dwa szeregi pieszo; gdy ko-
mendanci plutonéw z lustruje swoje oddzialy,
Rotmistrz, dowodzca kompanij, komenderuje:

1. Bacznos¢.

2. W kazdym plutonie i w kazdym
szeregu, do dwdch rachuj sie.

Na te komende zotnierze rachuje sie gtosno do
dwéch, zaczynajec od prawego we wszystkich
trzech plutonach razem. Potém Rotmistrz kaze
komendantom plutonéw podzieli¢ potplutony na
sekcye, i postawi¢ na skrzyditach zotnierzy naj-
zdatniejszych.

Gdy rozrachowanie skofnczone. Rotmistrz ko-
menderuje, jak przepisano w Szkole Plutonu : Do.
wsiadania— Kompania porzednie na kon wsiada,
wszyscy swojo miejsca zajmuje, komendanci plur
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tonéw odwracaj? konie na prawo-w tyt, i staj?
przed $rodkiem swoich plutonéw, tak aby ogon
ich konia byt o krok od gtowy konia pierwszego
szeregu, zotnierza za nim stoj?cego.

Podoficerowie zamykaj?cy postepuj? za drugim
szeregiem, i zatrzymuj? si¢ o krok od tegoz.

ROWNANIE NASTEPNE PLUTONAMI.
(Plan 8, fig. A.)

Kompania stoi we froncie ; dla doktadnego wy-
réwnania joj Rotmistrz daje rozkaz podoficerom
zamykaj?cym, oznaczenia linij o trzydziesci kro-
kéw naprzéd. — Podoficerowie ci wyjezdzaj? i staj?
réownolegle od kompanij, twarzami obréceni do
siebie, na liniach prostopadtych do podoficeréw
skrzydtowych. Natenczas Rotmistrz komenderuje:

1. Pierwszy pluton naprzoéd,
2. Marsz.
Komendant pierwszego plutonu komenderuje:
Pluton naprzéd.
Przewodni naprawo.
Marsz.

Na te komende pluton postepuje naprzéd; o
krok przed lini? ktér? oznacza wachmistrz starszy,
komendant plutonu komenderuje: stéj. Wprawo
— ROANAJ SIE,
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Plulon wyréwnywa si¢ tak, aby teb konia podo-
ficera prawo-skrzydtowego, dotykat kolana wach-
mistrza stojacego nalinij. Skoro pierwszy pluton
doktadnie wyréwnany, Rotmistrz komenderuje:

3. Plutonami w prawo — réwnaj sie.
Na te komende, jkomendant drugiego plutonu
komenderuje :
Pluton naprzéd.
Przewodni na prawo.
Marsz.

Drugi pluton postepuje naprzéd; gdy przyjdzie
o krok od drugiego szeregu pierwszego plutonu
stojgcego na linij, komendant komenderuje:

Stoj.
W prawo — réwnaj sie.

Drugi pluton sie wyréwnywa. Oficer staje na
swojém miejscu i réwna sie do komendanta pier-
wszego plutonu.

Pluton trzeci wykonywa to samo nastepnie, i na
podobnez komendy.

Gdy kompania wyréwnana. Rotmistrz komen-
deruje :

U. Staé.

Kompania zwraca gtowy i oczy w prost; podo-
ficerowie wytyczni zwracajg konie, i udajg si¢ na
swoje miejsca.



Gdy juz réwnanie plutonami na linij réwnole-
gtej doktadnie jest wykonywane, Rotmistrz powta-
rza go na liniach ukos$nych.

§ 6.

ROWNANIE KOMPANII WE FRONCIE.

Przed zaczeciem réwnania Rotmistrz uwaza, czy
podoficer skrzydtowy do ktérego ma réwna¢ kom-
panie jest dobrze postawiony ; tak aby zaden zot-
nierz niepotrzebowat cofa¢ dla wyréwnania sie na
jego linij; — natenczas komenderuje :

1. Bacznosé,
2. W prawo — réwnaj sie.

Na te komende w'szyscy jezdzcy réwnaje sie
w prawo, spiesznie lecz bez rzucania sig, ani ci-
$niecia, i nierobigc niespokojnymi koni. Rotmistrz
daje szczeg6.ng uwage, aby oficerowie byli dobrze
uréwnani miedzy sobe; aby ich konie bylty pro-
stopadle postawione do linij frontu ; aby zotnierze
stali za niemi o krok , nie blizéj ani dal¢j. — Aby
podoficerowie i kaprale uwazali na ogélne linig
réwnania, i na ni¢j staneli, nie troszczac sie o po-
jedynczych jezdzcéw. Skoro kompania uréwnana.
Rotmistrz komenderuje :

3. Stag;
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Na te komende, caty front zwraca glowy i oczy
na prost; — kompania stoi nieporuszenie.

Tym samym sposobem wykonywaj? sie réwna-
nia w lewo.

We wszelkich réwnaniach, od oficeréw szcze-
gélniej, wymaga¢ nalezy doktadnosci; a od podo-
ficerow i zotnierzy, aby zawsze za oficerami o krok
sie znajdowali.

§ 7.
OTWORZYC | ZAMKNAC SZEREGI.

Dla otwarcia szeregéw Rotmistrz komenderuje :

1. W tyt otwérz szeregi®

2. Marsz.

3. W prawo — roéwnaj sie,
i. Stac.

Kompania otwiera szeregi,jak przepisano wSzko-
le Plutonu”™ § 13.

Drugi szereg cofa o szes¢ krokéw ; zamykajacy
cofaj? z nim, i jeszcze sze$¢ krokéw daléj w tyt.—
Komendanci plutonéw, na komende : marsz, po-
stepuj? sze$¢ krokéw naprzod, zwracaj? konie na
lewo-w tyt, i staj? twarz? obré6ceni do frontu na
linij o sze$¢ krokéw na przodzie.
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Dla zamknigcia szeregéw, Rotmistrz komen-
deruje :

1. Zamknij szeregi,

2. Marsz.

3. W prawo — réwnaj sie,
U. Stac.

Co sie wykonywa, jak przepisano w Szkole Plu-
tonu, § 13.

Na komende marsz, komendanci plutonéw, po-
stepujgi przed siebie sze$¢ krok6w” — zwracaje ko-
nie na prawo w tyt, i stajgi na swoich miejscach
przed $rodkiem plutonéw.

Do Porucznika zamykajacego nalezy réwnanie
drugiego szeregu; w tym celu, ile razy Rotmistrz
komenderuje: W prawo lub w lewo — réwnaj sie.
Porucznik zamykajacy kompanie, spiesznie uda¢

sie powinien na skrzydto drugiego szeregu i wy-
rownac go.

§ 9.

Z KOMPANI) ODEAMAC SIE SEKCYAMI LUB
DWOJKAMI.

Kompania stoi we froncie. Rotmistrz komen-
deruje :

11
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1. Sekcyami od prawego (lub od lewego)
(albo dwojkami),

2. Marsz.
3. Przewodni na Lewo.

Na pierwszy komende. Porucznik staje przed
pierwszg sekcya (lub dwojka) pierwszego plutonu.
Na komende marsz, ta sekcya rusza wprost przed
siebie stepa, za nig odtamujg sie i postepuja inne,
jak powiedziano wSzkole Plutonu, 8§ 18, 19, 20.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu odla-
mujg sie z pierwszemi sekcyami ich plutonéw, i
maszeruja na ich wysoko$ci o krok z boku ze
strony dyrekcyi. Kazda sekcya zachowuje tylko
jeden krok odstepu od poprzedzajace;j.

Jak tylko pierwsza sekcya sie odtamie, Rotmistrz
komenderuje: Przewodni na lewo.

Jest wazng rzeczg do uwazania, aby sekcye czy
dwéjki postapiwszy w prost sze$¢ krokéw dla od-
tamania sie z frontu, nie spieszyty sie wejs¢ w ko-
lumne, lecz aby spokojnie maszerowaly uko$nym
marszem pojedynczym, poéki nie wejda na linig
ktéra czoto postepuje.

§ 10.

Dla zatrzymania maszerujacej kompanij. Rot-
mistrz komenderuje:
1. Kolumna,

2. Stoj.



MASZEROWANIE W KOLUMNIE SEKCYAMI

LUB DWOJKAMI.

Boimistrz komenderuje:

1. Kolumna naprzéd,
2. Marsz.

3. Przewodni na lewo. (W kolumnie od
lewego, 7ia prawo).

Aby sie konie uspokoity, i kompania nabrata
jednostajnosci chodéw. Rotmistrz przechodzi na
przemiany ze stepu w ktus, z ktusu w step. Uwa-
za ahy podoficerowie i oficerowie byli na swoich
miejscacli; aby oddziaty byty wyréwnane ; o krok
szereg od szeregu ; jezdzcy aby sie czuli strzemie-
niem, aby sie rownali w strone dyrekcyi, i na po-
przednikéw swoich; ahy rece z cuglami byly spo-
kojne, i konie dobrze prowadzone. Nigdy nadto
dtugo ktusowaé ani galopowac nie nalezy, to naj-
wiecej konie niszczy; trzeba zmienia¢ chody, dac
koniom czesto wytchneé, a tym sposobem wiele
pracowa¢ mozna, nawet szybkiemi chodami. —
Chody powinny by¢ ani nadto powolne, ani nadto
spieszne.
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1. Ciag sie w lewo (lub W prawo)”»
2. Marsz.

Gdy juz przybrata kolumna w bok, o ile potrzeba
byto, komenderuje :

3. ISa— PROST.

§ /t.

Z KOLUMNY SEKCYAMI LUB DWOIKAMI, FORMO-
WANIE frontu, NAPRZOD W LEWO, | PRZEZ
PRAWO.

(Plan 9, fig. C.)

Kompania maszeruje w kolumnie sekcyami (lub
dwadéjkami) od prawego; dla z formowania frontu
naprzéd, Rotmistrz komenderuje :

1. Naprzéd — FORMUJ FRONT,
2. Marsz.

3. W prawo — réwnaj sie,

li. Stac.

Na komende marsz, pierwsza sekcya maszeruje
dalej prosto, a gdy ujdzie krokéw dwadziescia,
komendant plutonu komenderuje : stdoj. — Rot-
mistrz udaje sie zaraz na prawe skrzydto i komen-
deruje : W prawo — réwnaj sie.

Wszystkie inne sekcye (lub dwojki) formuje sie
obok pierwszej, przez ciggnienie si¢ w lewo uko$-
nym marszem pojedynczym, jak przepisano w'Szko-
le Plutonu, § 35.

11*
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Skoro juz ostatni oddziat wstgpit do froiitUj
i wyréwnat sie, Rotmistrz komenderuje : stac.

§ 15

Dla formowania frontu w lewo, z kolumny
sekcyami (lub dwdéjkami), Rotmistrz komenderuje s

1. W lewo — FORMUJ FRONT,
2. Marsz.
3. W prawo  ROWNAJ siti®,
U. Stac.
Ka komende marsz, pierwsza sekcya odmienia
kierunek w Jewo, a zaszediszy na 1/h cze$¢ kota

maszeruje prosto przed siebie dwadziescia krokdw.
Natenczas komendant plutonu komenderuje : stoj.

Pierwsza sekcya zatrzymuje sie, wszystkie inne
maszeruje prosto przed siebie, potém zachodze
w lewo, jak przepisano w Szkole Plutonu, § 36,
i formuje sie po lewej stronie na linij pierwszej
sekeyi.
¢ Gdy kompania uréwnana, Rotmistrz komende-
ruje : stac.

g 16.
Dla formowania frontu w prawe strong z kolu-

mny sekcyami (lub dwojkami) od prawego, Rot-
mistrz komenderuje :
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1. Przez prawo — formuj frojjT,
2 Marsz.
3. W prawo — réwnaj sie,
Staé.

Na komende marsz, pierwsza sekcyaodmienia
kierunek w prawo ; zaszediszy na i/h cze$¢ kota
postepuje prosto przed siebie; uszediszy dwadzie-
Scia krokéw komendant plutonu komenderuje :
STQJ.

Naczelna sekcya zatrzymuje sie i wyréwnywa,
wszystkie inne maszeruje dalej prosto przed siebie,
mijaje, kazda nastepnie zachodzi w prawo, i formuje
sie po lewej stronie, na linij sekcyj juz z formowa-
nej do frontu, jak przepisano w Szkole Plu-
tonu, § 37.

Po wyréwnaniu kompanij, Uotmistrz komende*
ruje :
Stac.

§ 17.

Wszystkie formacye frontu z kolumny lewem
skrzydtem na czele wykonywaje sie podiug tych
samych zasad i komend, lecz ze stron przeciwnych.

§ 18.

Formowanie kompanij w lewo w jeden szereg,
i na powr6t z formowanie j¢éj w prawo we dwa
szeregi, wykonywa sie jak przepisano w Szkole
Plutonu, 8§ fi3i
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Czes$é¢ Druga.

1. Z kompanij stojgcej we froncie, lub bedS8icej
w marszu frontem, ztamad sie w kolumne pluto-"
nowe lub pétplutonowe.

2. Maszerowanie w kolumnie plutonowej lub
potplutonowej.

3. Odmiany kierunku , czotem kolumny.
U- Marsz uko$ny w kolumnie.
5. Zmiany chodu w kolumnie.

6. Odtamywanie sie sekcyami, dwojkami, lub
po jednemu, z kolumny plutonowej lub p6tpluto-
nowej.— Formowanie plutonéw, lub pélplutonéw’,
z sekcyi, dwojek, lubbedec po jednemu.

7. Te same ruchy podwajajac chéd.

8. Maszerujac w kolumnie, odwrécic sie w strone
przeciwna, i znowu wzig$¢ pierwotny kierunek.

9. Zatrzymac kolumne.

10. Formowanie frontn naprzéd” z kolumny
plutonowej lub pétplutonowe;j.

11. Formowanie frontu naprz6di w szyku od-'
wrotnym.

12. Formowanie frontu w lewo ” z kolumny plu”®
tonowej lub pétplutonowej.

13. Formowanie frontu w prawo, w szyk od"
tvrolny.

1Zi. Formowanie frontu p7'zez prawo.
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15. Formowanie frontu w tyt, na czoto kolumny.

16. Formowanie frontu w tyt” na ostatni plu-
ton lub potpluton.

17. Z kompanij odtamanie si¢ naprzdéd, pluto-
nami lub pélplutonami, od prawego lub od le-
wego skrzydta.

18. Odtamanie sie plutonami lub pdlplutonami
od prawego skrzydta, dla maszerowania kulo-
wemu skrzydtu, i przeciwnie.

19. Odtamanie sie plutonami tub pdlplutonami
od prawego skrzydta w tyt, dla maszerowania ku
lewemu skrzydtu, i przeciwnie.

20. Formowanie plutonéw z kolumn poétpluto-
nami.

21. Formowanie kompanij.

22. Kolumny od $rodka.

§ 19.

Z KOMPANI) STOJACE] WE FRONCIE, ZEAMAC
SIE W KOLUMNE PLUTONOWA LUB POLPLU-
TONOWA.

(Plan A)

Rotmistrz komenderuje :

1. Plutonami [[Wh pétplutonami) wprawo
— ZAIDZ (lub w lewo) — zAIDZ

2. Marsz.
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Na te komende, plutony (lub pétplutony) zacho-
dzg na osi statej, podtug zasad przyjetych wyzej.
Gdy koncza zachodzenie na 1]k ¢wier¢ kota, Rot-
mistrz komenderuje :

3. St6j. — koéwnaj sie.

Plutony lub péitplutony zatrzymuja sie i wyro-
wnywajg do osi; skrzydtowi uwazajg aby byli wy-
réwnani takze na skrzydtowego naczelnego plutonu.

Jezeli zachodzenie komenderowane byto -poiflu-
tonami, — podoficer skrzydtowy, do tego nazna-
czony, lub wachmistrz starszy , wyjezdza w ciggu
zachodzenia przed poétpluion gdzie niema oficera,
i bierze komende stajac przed $rodkiem tegoz p6t-
plutonu. — Pétplutonami maszeruje sie kiedy plu-
tony sg odmnasto rotowe lub wieksze; — skoro sie
zmniejszg plutony do rot jedenastu, nalezy ma-
newrowac catemi plutonami.

§ 20.

MASZEROWANIE W KOLUMNIE PLUTONOWEJ LUB
POLPLUTONOWE.J.

Rotmistrz komenderuje :
1. Kolumna naprzéd,
2. Marsz,
3. Przewodni na lewo (lub na prawo).

Na komende marsz, wszystkie plutony razem
ruszajg z miejsca. — Zoinierze zachowujag zasady
marszu frontowego.
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Vrzewodni czyli dyrekcya nadaje si¢ podtug po-
trzeby , zwykle jednak w te strone gdzie przez
zajscie plutonami formuje si¢ front normalny, —
to jest; W kolumnie pilawem skrzydiem na czele,
przewodni bedzie na lewo; w kolumnie lewem
skrzydtem na czele, przewodni bedzie na prawo.
| to staje sie zasadg 0g6lng co do dyrekcyi w ko-
lumnach.

Przewodni kazdego plutonu lub pétplutonu, za-
chow'uje caty odstep od plutonu czy pétplutonu
poprzedzajacego, to jest. rowny szerokosci frontu;
a zatem w plutonie oSmnasto rotowym na o$mnas-
cie krokéw, w kolumnie pétplutonowej na dziewigc
krokéw. Odstepy te rachowaé nalezy od gtéw koni
pierwszego szeregu, plutonu poprzedzajacego, do
gtéw koni pierwszego szeregu, plutonu nastepuja-
cego. Wolnego miejsca przeto miedzy plutonami
osSmnasto rotowymi bedzie dwanascie krokéw; —
miedzy poétplutonami dziewigcio rotowymi, trzy
kroki. Podoficerowie lub kaprale przewodni, odpo-
wiedzialni sa, i koniecznie utrzymywaé powinni
doktadne odstepy; jezeli wypadnie zmniejszy¢ lub
powiekszy¢ odstep, moga zwolni¢ lub przyspieszy¢
ruchu, ale nigdy nie zmienia¢ chodu bez komendy.

Przed ruszeniem z miejsca, Rotmistrz wskaze
punkt dyrekcyi podoficerowi przewodniemu, do
ktérego nalezy obiera¢ sobie punkta pos$rednie.

Kiedy kolumna jest w marszu, miejsce Rot-
mistrza jest z boku, o krokéw 0$m, zawsze ze strony
dyrekcyi; miejsce Porucznika zamykajacego, ze
strony przeciwnej, o cztery kroki. — Miejsce Rot-
mistrza nie jest stale, moze jecha¢ przed kolumng
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dla kierowania nigi, moze dojezdza¢ do wszystkich
czeéci swej kompanij; lecz komendy, ile moznosci,
powinien dawa¢ z boku kolumny, aby tatwiej byty
styszane.

§ 21.

ODMIANY KIERUNKU.
(Plan B.)

Jezeli kolumna, czy od prawego, czy od lewego,
jest w marszu, dla zmienienia kierunku. Rotmistrz
komenderuje:

1. Ctoio kolumny na lewo (lub na prawo),
2. Marsz.

Na te komende, komendant pierwszego plutonu
lub pétplutonu, komenderuje :

W lewo — ZACHODZ,
Marsz.

Zachodzenie wykonywa sie na osi ruchomej, aby
nastepnie pluton plutonowi robit miejsce, a przeto
aby nie byto zadnego zatrzymania w kolumnie. —
tuk kota ktéry o$ ma kres$li¢ bedzie dla plutonu
lub potplutonu pie¢ krokéw. Skrzydito zachodzace
podwaja chéd. ~ Skoro pluton zajdzie na 1/i cze$¢
kota, komendant jego komenderuje :

Na — PROST.
Na te komende, obydwa skrzydta réwno na prosi

postepuje tym samym chodem jak maszerowaty
pierwej.
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Pluton drugi i trzeci maj? to samo do wykona-
nia, i te same komendy co pierwszy; osi i skrzydfa
ich zachodzace, kre$l? te same tuki, na temze
samem miejscu. Jezeli odmiana dyrekcyi ma bydz
nie na I/A lecz na 1/8 cze$¢ kota, Rotmitsrz ko-
menderuje :

1. Czoto kolumny pét w lewo /tub poét
W prawo).

Zachodzenie wykonywa sie podtug tych samych
zasad; komendant naczelnego plutonu uwaza aby
zaszedtszy na 1/8 cze$¢ kota, na czas nadat ko-
mende : Na — PROST.

Chc?c odmieni¢ kierunek na 1/12 lub 1/16 cze$¢
kota, te same s? komendy ; Rotmistrz ostrzega o
tém komendanta naczelnego plutonu,! sam dozo-
ruje zajscia.

§ 22.

MARSZ UKOSNY W KOLUMNIE PLUTONOWEJ LUB
POLPLUTONOW EJ.

(Plan 10, fig. C.)

Komenda jest:

1. Cigg sie w prawo (lub w lewo ),
2. Marsz.

Wykonanie tego marszu ukos$nego jest to samo
jak byto przepisano dla kolumny sekcyami. Skrzy-

12
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(ltowi drugiego i trzeciego plutonu, ze strony cigi-
gnienia sie, zachowuje swoje odstepy i réwnanie
sie na skrzydtowego pierwszego plutonu, tak aby
bydz zawsze w dyrekcyi zupetnie jemu réwnole-
gtej , nigdy go jednak nie wyprzedzajac.

Gdy juz dosy¢ posuneta sie kolumna w strong
ciggnienia, Rotmistrz komenderuje :

3. Na — PROST.

Wszystkie plutony razem prostuj? konie i po-
stepuj? naprzod.

Réwnanie jest zawsze w strong ci?gnienia sig;
po komendzie zas: Na — prost, powraca si¢ do
dawmiejszej dyrekcyi, choéby ta byta z przeciwnej
sti'ony.

§ 23.

ZMIANY CHODU W KOLUMNIE.

Dla nadania jednostajnych chodoéw, przechodzi
sie na przemiany z stepu w kius, i z ktusu w step;
— a gdy tojuz kompania doktadnie wykonywa,
komenderuje si¢ z miejsca kiusem, i z klusu
zatrzymuje si¢ kolumne na miejscu. — Wszystkie
plutony powinny razem ruszaé, zmienia¢ chody,
lub zatrzymac sie jak jeden.



OBLAMYWANIE SIE SEKGYAMI, DWOIKAMI, LUB
PO JEDNEMU, Z KOLUMNY PLUTONOWEJ LUB
POLPLUTONOWEJ]. — FOBMOWANIE PLUTO-
NOW LUB POLPLUTONOW, SERCYI, DWOIEK
LUB BEDAC PO JEDNEMU.

Kompania maszeruj§c w kolumnie plutonowej ,
prawem skrzydtem na czele, Rotmistrz komende-
ruje :

1. Sekcyami od prawego,
2. Marsz.
3. Przewodni na Lewo.

Pierwsz? i drug8 komende powtarza komendant
pierwszego plutonu. — Pluton sie odtamuje, jak
13yto przepisano w Szkole Plutonu, § 18; akomen-
danci drugiego i trzeciego plutonu komenderuje :

Stéj.

Komendant drugiego, a nastepnie trzeciego plu-
tonu, komenderuje; Sekcyami od prawego” na
czas, aby wyda¢ komende marsz wtym momencie,
kiedy ostatnia sekcya plutonu poprzedzajecego,
zaczyna ciegne¢ sie w prawo dla wejscia w kolumne.

§ 25.

Dla odtamania sie dwdjkami, Rotmistrz komen-
deruje :
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1. Dwoéjkami od prawego,
2. Marsz.

3. Przewodni na lewo.

Odtamanie to wykonywa sie podtug tych samych
zasad co sekcyami; komendanci ptutonéw komen-
deruj§ : st6j, dwodjkami od prawego, marsz, tak
aby ani odstepéw, ani zatrzymania niebyto w ko-
lumnie.

§ 26.

Dta odtamania sie po jednemu, komenda jest:
1. Pojednemu od prawego flabod lewego),

2. Marsz.

Odtamanie to wykonywa sie podtug tych samych
zasad, jak przepisano w Szkole Plutonu, § 15.

§ 27.

Kompania maszeruje ktusem, w kolumnie plu-
tonowej lub potplutonowej, prawem skrzydiem
na czele.— Dla odtamania sie sekcyami, tym sa-
mym chodem , Rotmistrz komenderuje :

1. Sekcyamiod prawego,
2. Marsz.

3. Przewodni na lewo.
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Pierwszy komenae powtarza Komenaani pier-
wszego plutonu; komendanci drugiego i trzeciego
plutonu komenderuj?: stepa. Komende marsz,
wszyscy powtarzajg. Pierwszy pluton odtamuje sie
sekcyami ktusem, a drugi i trzeci plutony prze-
chodza w step. Komendanci drugiego i trzeciego
plutonu komenderuja nastepnie : Sekcyamiod pra-
weqo — Husem — marsz, podiug zasad Szkoty
Plutonu, § 16.

Podtug tychie zasad, wykonywa sie odtamywa-
nie dwdjkami i po jednemu w khusie.

28.

Jezeli kolumna jest w galopie, tymze samym
sposobem, naczelny oddzial postepuje galopem,
a reszta kolumny przechodzi w ktus; i nastepnie
dopiero odtamujaé¢ sie, znowu powracajg w galop.

§ 29.

Dla formowania dwdjek, gdy kompania maszeruje
po jednemu od prawego, Rotmistrz komenderuje :

1. Formuj dwojki,
2. Marsz.

3. Przewodni na lewo.

Dla formowania sekcyi, komenderuje :
12-
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1. Formuj sekcye,
2. Marsz.
3. Przewodni na lewo.

Formacye te wykonywaj? sie, jak przepisano
w Szkole Plutonu. Plutony drugi i trzeci kontynuj?
swdéj marsz, nastepnie wykonywaj? forraacy?, na
komende swych oficeréw, ktérzy dopiero nadaj?

komende wykonawcz?, kiedy czoto ich plutonu
dochodzi do plutonu poprzedzaj?cego.

§ 30.

Z kolumny po jednemu, dwdéjkami, lub sek-
cyami, dla formowania plutonéw lub p6fplutonéw,
tym samym chodem, Rotmistrz komenderuje :

1. Formuj plutony (lub pétplutony),
2. Marsz.

Na pierwsz? komende, komendant pierwszego-
plutonu komenderuje :

Formuj pluton.

Na komende marsz, powtarza marsz. Pierwszy
pluton formuje sie podtug zasad Szkoty Plutonu;
a gdy czoto ujdzie krokéw dwadzieécia, komenr
dant plutonu zatrzymuje go komend? r

Stoj.
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Pluton drugi i trzeci maszeruje na prost, ofice-
rowie ich komenderuj? na czas : Foi*niuj pluton
i MARSZ, tak aby mogli komenderowa¢ stdj, skoro
ich pluton bedzie w odstgpie przepisanym od plu-
tonu poprzedzajacego.

§ 31.

Jezeli kolumna jest w kiusie albo w galopie,
te same zasady stuza, z tg réznicg, ze zamiast za-
trzymania sie, naczelna dwojka lub sekcya prze-
chodzi w step z kiusu, lub z galopu tv ktus, na
komende komendanta pierwszego plutonu, marsz ;
pluton uformowawszy sie kontynuje maszerowac
zmniejszonym chodem.

Jnne plutony tymze samym sposobem wykony-
wajg formacya, kolejno jak przychodzg na swoj
odstep.

§32.

W lormacyach tego rodzaju w ktusie lub wgalo-
pie, Rotmistrz nadaje dyrekcya, jak tylko pierwsza
dwodjka, sekcya, pétpluton, lub pluton jest z formo-
wany. — W tym ostatnim przypadku komendanci
plutonéw powtarzaja : Przewodni na lewo (lub
na prawo), kazdy w swoim czasie.

Wszystkie te odtamywania sie i formacye,
wykonywaja sie od lewego, poditug tych samych
zasad, ze strony, przeciwnej i z dyrekcyami przcci-
wnemi.



ODLAMYWANIE SIE SEKCYAMI, DWOIKAMI, LUB
PO JEDNEMU, Z KOLUMNY PLUTONOWEJ LUB
POLPLUTONOWEJ, — FORMOWANIE PLUTONOW
LUB POLPLUTONOW Z SEKCYJ, DWOIEK LUB
BEDAC PO JEDNEMU, — PODWAIAIAC CHOD.

Wszystkie te ruchy wykonywaj? sie podiug
zasad powyzej wytuszczonych, z t? réznic?, ze
Rotmistrz dodaje : Kiusem lub galopem, przed
komend? marsz.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu, nie
zatrzymuj? ani zwalniaj?j lecz postepuj? dawniej -
szym chodem, poki czas na nich nie przyjdzie,
powtdérzy¢ komende Rotmistrza, i odtamac sie
podwojonym chodem.

W formacyach za$ dwojek , sekcyj, pétpluto-
néw lub plutonéw, czoto postgpuje tyra samym
chodem, a reszta catej kolumny podwaja chéd, na
komende : Kiusem lub galopem, marsz, powt6-
rzon? przez komendantéw plutonéw ; — i naste-
pnie wykonywa si¢ formacya. Odtamywania sig i
formacye s? bardzo uzyteczne do przejscia ciasnin.



KOMPANIA MASZERUIAC W KOLUMNIE PLUTO-
NOWEJ LUB POLPLUTONOWEJ; ODWROCIC SIE
W STRONE PRZECIWNA, | ZNOWU WZIASC
PIERWOTNY KIERUNEK.

(Plan 10, fig. A.)

W tym celu Rotmistrz komenderuje :

1. Plutonami (lub péiplutonami) na lewo-
w tyt — ZAIDZ (lub na prawo w ty#),

2. Marsz.

Na te komende, wszystkie plutony lub pétplutony
wykonywaja razem zachodzenie na osi statej.
Skrzydtowi ktérzy formujg 08, razem zatrzymuje;
— skrzydtowi zachodzacy wykonywajg zachodze-
nie w tym samym chodziejak kolumna maszero-
wata , stosujac sie do naczelnego plutonu.

Gdy sie zachodzenie kofczy. Rotmistrz komen-
deruje :

1. Na — PROST.

2. Przewodni na lewo (lub na prawo).



Tymze samym sposobem powraca sie kolumne
do pierwotnego kierunku; — zachodzenie komen-
deruje sie zwyczajnie w strone gdzie se przewodni
czyli w strone dyrekcyi; lecz w tym stosowac sie
nalezy jedynie do potrzeby i okolicznosci.

§ 36.

Dla zatrzymania kolumny Rotmistrz komen-
deruje ;

1. Kolumna,
2. Stoj.

Wszystkie plutony zatrzymuje sie razem; nikt
sie z miejsca rusza¢, ani poprawia¢ nie powinien ;
— Rotmistrz tylko sam moze sie przekonaé, czy
przewodni maszerowat w dyrekcyi mu wskazanej,
— czyli odstepy se¢ zachowane, etc., etc. Jezeli
tego uzna potrzebe, komenderuje znowu do mar-
szu, poprawia niedoktadnosci i zatrzymuje ko-
lumne.

§ 37.

FORMOWANIE FRONTU NAPRZOD, Z KOLUMNY
PLUTONOWEJ] LUB POLPLUTONOWE..
(Plan 11.)

Rotmistrz komenderuje :
1. I1Saprz6d — formuj front,
2. Marsz.
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Skoro cata kompania wyréwnana, Rotmistrz
komenderuje :

Stacd.

§ 38.

Jezeli kolumna jest w marszu, Rotmistrz na-
daje te same komendy ; komendanci plutonéw nie
komenderujg.; Pluton naprzé6d, ani nie powtarzajgi
komendy marsz ; — lecz po komendzie Rotmistrza
MARSZ, komendant pierwszego plutonu komen-
deruje :

Przewodni na prawo.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu ko-
menderuj? :

Ciag sie w lewo.
Marsz.

Z reszt? caty ruch wykonywa sie jak wyzej.

§ 39.

FORMOWANIE FRONTU NAPRZOD W SZYK OD-
WROTNY, Z KOLUMNY PLUTONOWEJ LUB
POLPLUTONOWE..

Rotmistrz komenderuje :
1. W szyk odwrotny, naprzéd — formuj front,

2. Marsz.
3. Staé.
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1. W lewo do frontu ZAIDZ,
2. Marsz.

Na te komeode, wszystkie plutony lub pé6tplu-
tony zachodzgi razem w lewo, na iHx cze$¢ kota,
na osi statej; gdy sie zachodzenie koriczy, Rot-
mistrz komenderuje ;

3. Stoj.
h. W prawo — roéwnaj sie.

Gdy kompania wyréwnana, komenderuje :

5. Stac¢.
8 hi.
FORMOWANIE FRONTU W PRAWO, W SZYK
ODWROTNY.

Jezeli kolumna jest od prawego, przed wyko-
naniem tego ruchu nalezy zmieni¢ réwnanie, to
jest w marszu komenderowaé pierw¢j : Prze-
wodni na prawos — a w miejscu wyréwnac
plutony w prawo.

Natenczas Rotmistrz komenderuje:
1. Wszyk odwrotny w prawo — zajdz,
2. Marsz.

Wszystkie plutony lub péiplutony zachodze ra-
zem w prawo, na 1/4 cze$¢ kota, na osi statej;
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gdy sie zachodzenie konhczy, Rotmistrz komen-
deruje ;

3. Stoj.

X W lewo — ROWNAJ SIE
A gdy kompania wyréwnana :

5. Staé.

§ 41 (bis.)

Jezeli kolumna plutonowa lub pélplutonowa
jest w marszu, mozna je zatrzyma¢, i dopiero
z formowa¢ front w lewo, lub w prawo. Lub
mozna odrazu komenderowac :

1. fF lewo do frontu — zajdz,
albo:
W szyk odwrotny w prawo — zajdz,
2. Marsz.

Plutony zachodzg wszystkie razem na osi statej,
na 1/4 cze$¢ kota; gdy sie zachodzenie konczy.
Rotmistrz komenderuje :

3. Stoj.
4. W lewo — ROANAJ SIE

Gdy kompania wyréwnana :

5. Stac.



FORMOWANIE FRONTU PRZEZ PRAWO Z KOLUMNY
PLUTONOWEJ LUB POtPLUTONOWE..

(Plan 12, fig. A.)

Kolumna jezeli jest od prawego, w miejscu
wyréwnywa sie poprzednio, plutony w prawo;
w marszu Rotmistrz komenderuje :

1. Przewodni na ‘prawo,
2. Przez prawo — formuj front,
3. Marsz.

Na drug8 komende, oficer pierwszego plutonu
komenderuje :

W prawo — ZACHODZ.
Na komende marsz, komenderuje :

Marsz.

Pierwszy pluton zachodzi na osi ruchomej, na
Uli cze$¢ kota; — gdy sie zachodzenie konczy
oficer komenderuje :

ISa — PROST.

Gdy pluton pierwszy ujdzie 30 krokéw w tym
nowym kierunku, komenderuje :

Stéj.

W prawo — ROWNAJ sie.
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Drugi i trzeci pluton maszeruje przed siebie
prosto jak maszerowaly, uwazajac aby sie nie
zblizaty do nowej linij frontu. Nastepnie kazdy
komendant, gdy pluton jego przyjdzie naprze-
ciwko trzeciej roty lewego skrzydta, plutonu sto-
jacego we froncie, komenderuje :

W prawo — ZACHODZ
Marsz.
Zaszeditszy na 1I//i cze$¢ kota :
ISa — PROST.
(_“:dy dochpdzi do dru_giego szeregu plutonu juz
stojacego po jego prawej stronie :
Staéj.
W prawo — ROANAJ sie.
Skoro kompania wyréwnana, Hotmistrz ko-
menderuje :

IXx. Sta¢.

§ Zi3.

Jezeli kolumna jest od lewego, wszystkie te
formacye, jako to: Naprzéd formuj front; —
Naprzéd formuj szyk odwrotny; — W prawo
do frontu zajdz; — W lewo w szyk odwrotny
zajdz; — Przez lewo formuj front;, — Przez
prawo formuj szyk odwrotny; — wykonywajg
sie podtug tych samych zasad, lecz w strone
przeciwma, i z przeciwnemi dyrekcyami.

13*



FORMOWANIE FRONTU W TYt, NA CZOtO
KOLUMNY.

(Plan 11 Bis, fig. A.)

Rotmistrz komenderuje :
1. Naczoto kolumnyf w tyt — formuj front,

2. Marsz.

Na te komende, wykonywa sie pierwsza cze$é
manewru, tak zupetnie, jak gdyby bylo komen-
derowane : Naprzéd formuj szyk odwrotnyj
§ AO. — Komendanci plutonéw czy potplutonéw
nadaje te same komendy. — Gdy trzeci pluton
wejdzie do odwrotnego szyku, i komendant jego
komenderuje; St6j, w lewo réwnaj sie. Rot-
mistrz, nie czekajec doktadnego wyréwnania,
byle tylko linia ogdlna byta dobre, komenderuje :

1. Plutonami (lub pétplutonami) na
lewo-w tyt — ZAIDZ

2. Marsz.

Plutony zachodze na lewo-w tyt na 1/2 kota;
gdy sie zachodzenie konczy. Rotmistrz komen-
deruje ;

3. Stéj.

A W prawo — réwnaj sie.
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Fiont jest z formowany w tyt pierwotnego kie-
runku marszu kolumny, a gdy kompania uréw-
nana, Rotmistrz komenderuje :

5. Sta¢.

§ ZI5.

FORMOWANIE FRONTU W TYt, NA OSTATNI
PLUTON LUB POLPLUTON KOLUMNY.

(Plan 11 sis, fig. B.)

Rotmistrz komenderuje :

1. Na ostatni pluton (lub poétplutoii)
w tyt — FORMUJ FRONT.

Na te komende, wszyscy komendanci plutonéw
czy pélplutonéw komenderuje razem :

Na lewo-w ty-t— zajdz.
Rotmistrz komenderuje:
2. Marsz.

Oficerowie powtarzaje : marsz.

Gdy sie zachodzenie konczy, komendant osta-
tniego plutonu lub pélplutonu komenderuje : Na
PROST. A uszediszy 30 krokéw, komenderuje:
Stéj. — W lewo — réwnaj sie.

v AN
Aloizego Wtadystawa
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Wszyscy inni komendanci plutonéw lub pot-
plutonéw, gdy sie zachodzenie konczy, komen-
derujg : Na — PROST, i zaraz : Ciag sie w prawo
— MARSZ.

Gdy nastgpnie ich lewo-skrzydtowy znajdzie sig
naprzeciw prawo-skrzydtowego plutonu poprze-
dzajacego z lewej strony, kazdy z nich komende-
ruje kolejno : Na — prost. A dochodzac do
frontu : Stéj. — W leivo — réwnaj sie.

Po wyréwnaniu kompanij, Rotmistrz komen-
deruje :

3. Stac.

§ né.

W formacyach frontu w tyt, z kolumny od le-
wego, formacye te wykonywajg sie podtug tychze
samych zasad, lecz w przeciwng strone, i z prze-
ciwnemi dyrekcyami. — Jak kolumna od pra-
wego, dla formowania frontu w tyt, zachodzita
plutonami na lewo-w tyt; tak kolumna od lewego,
zachodzi zawsze plutonami na prawo-w tyt Rot-
mistrz zwraca do nowego frontu plutony, juz nie
na lewo, 'ecz na prawo-w tyt.

§ 47.

ODLAMANIE SIE PLUTONAMI, LUB POLPLUTO-
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NAMI, OD PRAWEGO, LUB OD LEWEGO
SKRZYDLA, NAPRZOD.

(Plan i3.)
Rotmistrz komenderuje ;

1. Plutonami (lub j}étplutonami) na-
przéd od prawego,

2. Marsz.

Na pierwszy komende, komendant pierwszego
plutonu komenderuje : Pluton naprzéd, prze-
wodni na lewo.

Na komende marsz, komenderuje marsz.

Pierwszy pluton rusza w prost przed siebie,
i maszeruje spokojnie.

Kiedy komendant pierwszego plutonu komen-
derowat MARSZ, komendant drugiego plutonu ko-
menderuje : Pluton naprzéd. — A gdy zady koni
drugiego szeregu pierwszego plutonu, mijaje lby
koni pierwszego szeregu drugiego plutonu, ko-
mendant jego komenderuje: marsz. Uszediszy
6 krokéw, to jest gdy sie odtamie od trzeciego
plutonu, komenderuje :

Ciag sie w prawo.
Marsz.

Pluton drugi, przez marsz ukos$ny, wchodzi
w kolumne za pluton pierwszy ; gdy jego prawo-
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skrzydtowy znajdzie sie za prawo-skrzydtowym
pierwszego plutonu, oficer drugiego plutonu ko-
menderuje :

Na — PROST.

Przewodni na lewo.

Trzeci pluton ma zupetnie to samo do wyko-
nania.

§ 8.

Od lewego, odtamanie sie z kompanij w kolu-
mne plutonowe tub péiplutonowe, jest zupetnie
to samo, na komende Rotmistrza :

Plutonami (fub p&tplutonami) naprzéd
od lewego”

Marsz.
§ NO-

Jezeli kompania maszeruje frontem stepe, odta-
manie sie plutonami czy poétplutonarai naprzéd,
od prawego lub od lewego, wykonywa si¢ podiug
tych samych zasad; z te réznice, Zze na komende
Rotmistrza :

1. Plutonami naprzéd od prawego”™

komendant pierwszego plutonu nie daje Zzadnej
komendy.



— liiS —
iNa komende Rotmistrza :
2. Marsz,
komendant pierwszego plutonu komenderuje :
Przewodni na lewo®
i kontynuje maszerowac przed siebie.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu, na
komende Rotmistrza marsz, komenderuje :

Stéj.

Po zatrzymaniu, komendant drugiego plutonu
komenderuje natychmiast :

Pluton naprzéd.

Crdy go pierwszy pluton mija, komenderuje :

Marsz.

Po ujéciu szesciu krokéw :
Cigg sie w prawo.
Marsz.

A gdy jego prawo-skrzydtowy znajdzie sie za
prawo-skrzydtowym pierwszego plutonu, komen-
deruje :

1ISa — PROST.
Przewodni na lewo.

Trzeci pluton wykonywa to samo, aby sie zna-
les¢ w kolumnie za drugim plutonem.
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A gdy zady koni drugiego szeregu drugiego
plutonu, mijaj§ gtowy Kkonskie jego pierwszego
szeregu, komenderuje :

Marsz,

i tym samym sposobem wchodzi w kolumne za
drugi pluton. Odtamanie sie z frontu maszerujgi-
cego galopem, wykonywa si¢ poditug tych samych
zasad.

§ 51.

Z kompanij maszerujacej frontem, chc?ic sie
odtamac plutonami lub pétplutonami podwojonym
chodein, np. z stepu kiusem. Rotmistrz komen-
deruje :

1. Plutonami naprzéd od prawego — k#usem,
2. Marsz.
Komendant pierwszego plutonu powtarza :
Ktusem — marsz.
Odtamawszy sie, komenderuje:
P7'zewodni ?ia lewo.

Plutony drugi i trzeci wykonywaj? to samo zu-
petnie, co im byto przepisano w § 50.

Z frontu maszerujecego ktusem, dla odtamania
sie galopem , stuz? te same zupelnie zasady.

u



Mozna takze stojgic we froncie komenderowa¢ :

1. Pierwszy pluton na prost, pluto-
nami w prawo — ZAIDZ,

albo :
Pierwszy poéipluwn na prost, pot-
plutonami w prawo — zajdz,
2. Marsz.

3. Stoj (lub Na— prost).

Na pierwszgi komende, komendant pierwszego
plutonu komenderuje :

Pluton naprzod.
Na drugg: komende, komenderuje :
Marsz.

Pierwszy pluton postepuje prosto naprzéd przed
siebie na wysoko$¢ swego frontu; inne plutony
zachodza w prawo.

Na komende sto6j, wszyscy sie zatrzymuja.

Jezeli Rotmistrz komenderuje : Na — prost,
wszyscy dalej maszerujg bez zatrzymania sie. —
Pierwszy pluton maszeruje prosto; inne wyko-
nywajg odmiane dyrekcyi na lewo na osi rucho-
mej, na punkcie z ktérego ruszyto skrzydto lewe
pierwszego plutonu.



Mozna réwniez komenderowac :

1. Plutonami w prawo (lub w lewo)
— ZAIDZ Czoto kolumny na pra-
V)o (lub na lewo), p6t w prawo
(lub p6t w lewo),

2. Marsz.
3. Na — PROST.

Na drug3 komende, zachodzenie wykonywa sie
we wszystkich plutonach ; Rotmistrz juz nie za-
trzymuje zachodzenia, lecz uw'azajgc na pluton
naczelny, daje komende : Na — prost. — Ko-
mendant naczelnego plutonu komenderuje zaraz :

W prawo (lub w lewo) zachodz,

lub :
P6t w prawo, albo p6t w lewo, zachodz.
Marsz.

Pluton zachodzi na osi ruchomej; — po zajsciu
komenderuje :

Na — PROST.

Inne plutony to samo, zachodza najprz6éd na
illi czes$¢ kota, potém odmieniaj? kierunek o tyle,
ile go odmienit naczelny pluton, — a Rotmistrz
komenderuje :

U. Przewodni na lewo (lub na prawo).
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§ 5Zi.
ODLAMANIE SIE PLUTONAMI, LUB POLPLUTO-
NAMI, OD PRAWEGO SKRZYDtA, DLA MASZE-

ROWANIA KU LEWEMU SKRZYDtU; | PRZE-
CIWNIE.

(Plan 12, fig. B.)

Ten manewr wykonywa sie tylko stojec na
miejscu we froncie.

Rotmistrz komenderuje :

1. Plutonami (lub pétplutonami) od pra-
wego, dla maszerowania ku lewemu
skrzydtu,

2. Marsz.

Na pierwszy komende, komendant pierwszego
plutonu komenderuje :

Pluton naprzéd, przewodni na lewo.
Na druge komende, powtarza :
Marsz.
Pierwszy pluton rusza z miejsca w prost przed

siebie; gdy ujdzie naprzéd na wysoko$¢ swego
frontu, oficer komenderuje :



_lei
w lewo — ZACHODZ,

Marsz.

Pluton zachodzi na osi ruchomej na Illi cze$¢
kota; gdy konczy zachodzenie, komendant jego
komenderuje :

Na — PROST,
Przewodni na lewo.

Pluton maszeruje ku lewemu skrzydtu, po linij
rownolegtej przed frontem. Komendant drugiego
plutonu , a nastepnie trzeciego plutonu, komen-
deruj:

Plidon naprzéd, przewodni na lewo,

w tenczas, kiedy komendant pobocznego plutonu
z prawej strony, komenderuje : marsz.

Nadajg za$ komende wykonawczg marsz, w ten-
czas, kiedy pluton wspomniony po zajsciu w lewo,
komenderuje : Na — prost ; i kazdy pluton to
samo wykonywa.

§ 55.

Dla odtamania sie od lewego, dla maszerowania
ku prawemu skrzydtu, te same stuzg zasady, lecz
i przeciwnej strony.

MI*






165

W prawo ZACHODZ,
Marsz.

Muton zachodzi na Ilh cze$¢ kota na osi rucho-
ttiej j gdy sie zachodzenie konczy, oficer komen*
deruje:

jVa— PROST.

Pluton postepuje ku lewemu skrzydtu, po linij
rownolegtej po za frontem. Komendant drugiego,
a nastepnie trzeciego plutonu, komenderuje :

Na prawo~w tyt — zajdz,

w tenczas, kiedy komendant pobocznego plu-
tonu z praw¢j Strony, komenderuje: marsz. Ko-
mende Za$ wykonawcze: marsz, nadaje wtenczas,
kiedy pluton poboczny juz w trzech czesciach
wykonat swoje zachodzenie na prawo-w tyt.

§ 57.
Odtamanie sig¢ plutonami lub pétplutonami od
lewego w tyt, dla maszerowania ku prawemu

skrzydtu , wykonywa sie podtug tych samych za-
sad, lecz z przeciwnej strony.

§ 58.

FORMOWANIE PLUTONOW, Z KOLUMNY POt-
PLUTONAMI.

Dla formowania plutonéw bedec w kolumnie
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polplutonami, czy od prawego, czy od lewego,
komenda jest :

1. Formuj plutony”
2. Marsz.

Jezeli kolumna stoi w miejscu, na pierwszy
komende Rotmistrza, kazdy komendant péiplu-
tonu komenderuje :

Pétpluton naprzdéd.
Na komende marsz, wszyscy powtarzajg :
Marsz.

Pétplutony naczelne, to jest : pierwsze w ko-
lumnie od prawego, a drugie w kolumnie od le-
wego, uszediszy krokéw dwadzieScia zatrzymujg
sig, na komende swoich komendantéw :

Stéj.

Komendanci drugich p6lplutonéw w kolumnie-
od prawego, a pierwszych w kolumnie od lewego,,
skoro tylko rusza z miejsca komenderujg :

Ciag sie w lewo (lub w prawo).
Marsz.
Skoro ich skrzydto prawe odkryte zostanie-

przez lewe skrzydto potplutonéw poprzedzajg--
cych, komenderujg :

Na PROST.
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a nie do ogodlnego frontu; powtére : Ze jezeli sig
formacya wykonywa kiusem Ilub galopem, na-
czelny pluton lub potpluton nie zatrzymuje sie,
lecz postepuje tym samym chodem, lub przecho-
dzi w chéd mniejszy, i kontynuje marsz prosto
przed siebie ; tym sposobem front sie powigkszy,
bez zatrzymania.

Komenda jest:
1. Formuj kompania,
2. Marsz.

Na pierwsze komende, komendant pierwszego
plutonu komenderuje :

Przewodni na prawo.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu ko-
menderuje :

Cigg sie w lewo.
Na komende marsz, wszyscy powtarzaj? :
Marsz.

Plutony formuje sie jak w zwyczajnej formacyi
frontu naprzéd.

Jezeli kolumna maszerowata stepe, pluton
pierwszy, po ujsciu trzydziestu krokéw, zatrzy-
muje sie na komende swego komendanta :

Stéj.

M' praivo — réwnaj sie.
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Cata kompania po skonczonej formacyi réwna
sie w prawo; nakoniec Rotmistrz komenderuje :

3. Stac.

§61.

Jezeli kolumna maszerowata kiusem, na ko-
mende Rotmistrza : Formuj kompanig, komen-
dant naczelnego plutonu komenderuje :

Stepa.

Jezeli kolumna maszerowata galopem, komen-
deruje :

Ktusem.

Plutony drugi i trzeci formuje sie dawniejszym
chodem; po z formowaniu, front kompanij poste-
puje chodem naczelnego plutonu.

§ 62.

Jezeli Rotmistrz chce aby kompania maszero-
wata bez zmniejszenia chodu po formacyi, —
natenczas nalezy podwoi¢ chod do tejze formacyi;
i tak komenderuje :
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1. Formuj kompanig — kiusem (jezeli
kolumna w stepie), lub galopem
(jezeli kolumna w ktusie).

2. Marsz.

Pierwszy pluton kontynuje marsz tym samym
chodem; drugi i trzeci pluton formuje sie chodem
oznaczonym w komendzie, wchodzec do frontu
przechodze w chéd pierwszego plutonu, i tym
sposobem cata kompania maszeruje dawniejszym
chodem.

§ 63.

Formowanie kompanij z kolumny od lewego,
wykonywa sie podtug tych samych zasad.

§ 64.
KOLUMNY OD S$RODKA.

Kolumn od $rodka nie uzywa sie mniejszycli
jak plutonowe. Dla z formowania takiej kolumny.
Rotmistrz komenderuje :

1. Kolumna od $rodka,
2. Drugi pluton naprzéd,

3. Marsz.
15
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Na drug? komende, oficer drugiego plutonu
komenderuje :

Pluton naprzéd.
Na komende marsz, powtarza :

Marsz.

Drugi pluton maszeruje prosto przed siebie;
skoro sie tylko odtamie z frontu kompanij, Rot-
mistrz komenderuje :

h. Przewodni na prawo lub tia lewoj

jak stosowniej uzna.

Nota. — Dos$wiadczenie nauczyto ze dyrekcya
do srodka w kolumnach kawaleryi jest niekorzy-
stne, zawsze z tego powodu powstaje ci$niecia,
oraz trudniej jest kierowac¢ czotem kolumny.

Kiedy komendant drugiego plutonu komende-
rowat MARSZ, komendant pierwszego plutonu ko-
menderuje :

Drugi poipluton naprzéd.
Komendant trzeciego plutonu komenderuje :

Pierwsztj poipluton naprzéd.
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Na t¢ komende, wachmistrze skrzydtowi tychze
péiplutonéw wystepuje natychmiast przed ich
$rodek. Gdy zady koni drugiego szeregu drugiego
plutonu, mijaje linja gtéw konskich pierwszego
szeregu frontu, wachmistrze stojacy juz przed
Srodkiem poiplutonéw ktorych objeli komende,
komenderuje :

Marsz.

Gdy poétplutony te ujde sze$¢ krokéw naprzéd,
wachmistrz komenderujecy drugim poétplutonem
pierwszego plutonu, komenderuje:

Ciagg sie w lewo.

Marsz.

Wachmistrz komenderujecy pierwszym po6tplu-
tonem trzeciego plutonu komenderuje :

Cigg sie w prawo.
Marsz.

A gdy ich skrzydtowi znajde sie w kolumnie,
naprzeciw skrzydtowych odpowiednich drugiego
plutonu, komenderuje razem :

iVa— PROST.
Przewodni na prawo (lub na lewo),

stdsownie jak nadat dyrekcye Rotmistrz.
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Tym samym sposobem formuj? sie¢ w kolumne
pierwszy potpluton pierwszego plutonu, i drugi
potpluton trzeciego plutonu.

Odstepy zachowuj? sie jak w kolumnie zwy-
czajnej poiplutonowej, to jest na dziewie¢ kro-
koéw, czyli trzy kroki wolnego miejsca miedzy
potplutonami.

§ 65.

W marszu mozna podobniez formowac kolu-
mne od $rodka, przez podwojenie chodu czesci
odtamuj?cych sie; lub przez zmniejszenie chodu
we froncie kompanij; w takim razie, odiamuj?ce
sie czesci postepowac bede nie zmieniaj?c chodu.

§ 66.

FORMOWANIE FRONTU NAPRZOD, Z KOLUMNY
OD SRODKA.

Rotmistrz komenderuje ;
1. Naprzéd formuj front,

2. Marsz.
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Na pierwszy komende, jezeli kolumna stoi
w miejscu, wszyscy komendanci plutonéw lub
pétplutonéw komenderuje :

Pluton (lub pdipluton) naprzod.

Jezeli kolumna jest w marszu :

Komendant drugiego plutonu ktéry stanowi
czoto kolumny, nie daje zadnej komendy, chyba
powtarza: Ktusem lub galopem, jezeli Rotmistrz
zmienia chéd do formacyi.

Komendanci obydwéch potplutonéw pierwszego
plutonu komenderuje :

Cigg sie w prawo.

Komendanci obydwoch pétplutonéw trzeciego
plutonu, komenderuje :

Cigg sie w lewo.
Na komende marsz, -wszyscy powtarzaje :
Marsz.
Gdy drugi pluton postepit naprzéd trzydziesci
krokéw, komendant jego komenderuje :
Stoj.
W prawo (lub w lewo, jak byta dy-

rekcya), — réwnaj sie-
15*
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Na pierwszy komende, komendant drugiego
plutonu ktéry stanowi czoto kolumny, — jako lez
komendanci obydwoéch pétplutonéw pierwszego
plutonu, komenderuje :

W prawo — ZAIDZ

Komendanci obydwdch poitplutonéw trzeciego

plutonu, komenderuje :

P&tpluton naprzody
jezeli kolumna stoi w miejscu; a jezeli jest
w marszu, nic nie komenderuje.
Na komende Rotmistrza marsz, wszyscy po-
wtarzaje :
Marsz.

Caly drugi pluton, jako tez obydwa potplutony
pierwszego plutonu, zachodzg na osi statej do
frontu na 1/4 cze$¢ kota w prawo; gdy sie zacho-
dzenie konczy, komendanci ich komenderuje :

Staj.
W prawo — ROWMNAI sie.
Potpluttmy trzeciego plutonu maszeruje na
prost; gdy nastepnie kazdy z nich, znajdzie sie
za trzecig rote od lewego skrzydta frontu juz

uformowanego, komendant tego po6tplutonu ko-
menderuje :

W prawo —eZACHODZ

Marsz.
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Potpluton zachodzi na 1/7Zi cze$¢ kota w prawo
na osi ruchomej, i formuje sie do frontu, jak
przepisano Wformacyi: Przez prawo — formuj
FRONT, §43. — Gdy kompania uréwnana, Rot-
mistrz komenderuje :

Stad.

§ 68.

FORMOWANIE FRONTU W LEWO, Z KOLUMNY
OD SRODKA.

Rotmistrz komenderuje :
1 W lewo i przez lewo — formuj front,
2. Marsz.

Caly drugi pluton czyli naczelny kolumny, ma
to samo do wykonania co w § 67, lecz z przeciwnej
strony. Obydwa potplutony trzeciego plutonu, wy-
konywajg zachodzenie do frontu w lewo, jak w § 67,
wykonywaty potplutony pierwszego plutonu. Te
za$ ostatnie, tojest p6tplutony pierwszego plutonu,
wykonywaja: Przez lewo do frontu. Réwnanie
bedzie na lewo.

Skoro kompania uréwnana Rotmistrz komende-
ruje :
3. Staé.



FORMOWANIE FRONTU W TYt, Z KOLUMNY OD
SRODKA.

Jezeliby sie zdarzyta potrzeba formowac front
w tyt z kolumny od $rodka, natenczas Rotmistrz
komenderuje : Naprzéd formuj front, a po ufor-
mowaniu zwyczajnego frontu, komenderuje; Pluto-
nami na prawo lub na lewo-w tyt, — zajdz —
VARZ

Tym sposobem ma w najkrotszym czasie front
uformowany w tyt, w szyku odwrotnym, ktérym
moze réwnie korzystnie dziata¢ podtug potrzeby.

Czesé¢ Trzecia.

1. Marsz kompanij frontem.

2. Kompanigi maszerujece frontem posunec¢ na
prawo, na lewo, lub maszerowa¢ w tyt.

3. Marsze uko$ne kompanie.

U. Zachodzenia kompanie.

5. Kontraraarsz.

6. Przejscie i mijanie przeszkéd przed frontem



MARSZ FRONTEM, CZYLI W LINIJ.

Zasady marszu frontem, wytuszczone w Szkole
Plutonu, stosuj? sie i do marszu frontowego kom-
pani?.

Prosto przed siebie patrzeé, prosto i spokojnie
konie prowadzi¢, pierwszy szereg o krok za ofice-
rami, drugi szereg o krok za pierwszym; — kiedy
koniecznie potrzeba wypadnie nadda¢ w prawo lub
lewo, robi¢ to zwolna bez rzucania sie; — o to
s? gtébwne zasady marszu wlinij.

Podoficerowie i kaprale skrzydtowi, powinni
uwaza¢ na zachowanie #inij ogdlnej frontu, nie
troszcz?c sie 0 rownanie szczeg6towe; dla tego po-
zwala im sie spogl?da¢ w strone dyrekcyj.

Oficerowie s? odpowiedzialni szczeg6lniej za ro-
wnanie sie¢ miedzy sob? ; za utrzymanie prawdzi-
wej linij frontu. Kiedy linia oficeréw jest dokta-
dna, front kompani] maszeruj?cej o krok za niemi
musi by¢ dobry. Podoficer przewodni, ma sobie
wskazany punkt dyrekcyj przez Rotmistrza, przez
Oficera zamykaj?cego, przez podchorgzego, lub
sam go obiera, jako tez punkta posrednie. — Naj-
wiecej zalezy, aby podoficer przewodni maszero-
wat po linij prostopadtej do frontu, i spokojnie,
najmniejsze bowiem zwrdécenie jego konia, musi
$cisng¢ lub rozerwaé¢ front kompanij postepujac
dalej — Nadawa¢ punkt dyrekcyj, lub sadzi¢
0 marszu przewodniego , najlepiej jest z odlegtosci



— 179 -

kilkunastu krokéw za nim. — Oficer zamykaj”icy,
moze przeto najstosowniej do tegobydz uzywanym.

Marsz w linij jest jedn§ z najwazniejszych czesci
wyrobieniajazdy; od marszu frontowego albowiem
zalezy doktadno$¢ i réwnos$¢ uderzenia na nie-
przyjaciela.

71.

KOMPANIA MASZERUJACA FRONTEM, POSUNAC
NA PRAWO, NA LEWO, LUB MASZEROWAC
W TYL.

W tym celu maszerujac frontem, Rotmistrz ko-
menderuje ;

1. Plutonami (lub pétplutonami) w prawo
— ZAIDZ (lub w lewo — ZAJDY),

2. Marsz.

Na te komende, skrzydtowi ze strony osi, zatrzy-
muja wszyscy razem swe konie, plutony lub pét-
plutony zachodzg razem na osiach statych na 1/A
cze$¢ kota; skrzydtowi zachodzacy stosujg swoj
ruch do skrzydtowego naczelnego plutonu, aby si¢
zachodzenie we wszystkich plutonach razem zaczy-
nato i razem konczyto. — Przed uzupetnieniem
zachodzenia, Rotmistrz komenderuje :

3. Na — PROST,

wydajgc te ostatnig syllabe komendy, na samym
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punkcie z k~d plutony obydwoma skrzydtami
réwno ruszy¢ powinny.

Dyrekcyj naznacza¢ nie potrzebuje, bo przyjetym
jest ze w kolumnie od prawego jest dyrekcya na
lewo, wkolumnie od lewego jest dyrekcya naprawo.

§ 72.

Tyrasamym sposobem wykonywa sie zachodzenie
dla maszerowania w tyt. Rotmistrz komenderuje :

1. Plutonami pétplutonami) naprawo-
w tyt — ZAIDZ (lub 7ia lewo-w tyi
— ZAIDD).

2. Marsz.

Plutony czy p6tplutony wszystkie zachodze razem
na osiach statych na 172 kota. Gdy sie zachodzenie
kornczy , Rotmistrz komenderuje wczesnie :

3. Na — PROST,
U. Przewodni na lewo (lub na prawo).

Dla utatwienia ré6wnania w marszu, nalezy na-
dawa¢ dyrekcye w strone skrzydet zachodzecych;
tubo to nie jest regute konieczne.

§ 73.

Temi samemi sposobami zwraca sie w marszu
kompania do pierwotnego frontu, przez zachodzenie
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plutonami lub pélplutonami w lewo, w prawo,
na lewo-w tyt lub na prawo-w tyl.

§n.

MARSZE UKOSNE KOMPANI4.

Marsz uko$ny kompani§[ jest dwojaki, to jest :
pojedynczy i oddziatowy.

Marsz uko$ny pojedynczy wykonywa sie zawsze
W marszu, tym samym sposobem jak przepisano
w § 25 Szkoty Plutonu, chyba tylko wyjatkowo
uzy¢ go mozna z miejsca.

Linia frontu bynajmniej sie nie zmienia, ofice-
rowie zwréciwszy konie na 1/16 cze$¢ kota, powinni
postepowa¢ réwnolegle miedzy sobe i zawsze uré-
wnani.

Marsz uko$ny pojedynczy wykonywa sie zwykle
step§ i kiusem; galopem chyba wyjgtkowo z po-
trzeby.

Komendy s? :
1. Ciag sie w prawo (tubu; lewo),
2. Marsz.
3. Na — PROST.

Po tej komendzie dyrekcya zostaje w strone cig-
gnienia sie.
16



Marsz ukos$ny oddziatowy, wykonywa sie z miej-
sca, lub wmarszu; stepe, klusem i galopem. —
Wykonywaé go mozna plutonami, lecz najlepiej
pétplutonami.

Rotmistrz komenderuje :

1. Poiplutonami (lub plutonami) po6t
w prawo — ZAIDZ (lub pétw lewo —
ZAID2),

2. Marsz.
3. JSa — PROST,

Zt Przewodni na prawo.

Na komende marsz, poiplutony lub plutony
zachodza na osiach statych na 1/8 cze$¢ kota; —
jezeli kompania byta w marszu frontem, wszystkie
osi razem zatrzymac¢ powinny; skrzydta zachodzace
zachodzg tym samym chodem.

Na komende Na — prost, wszystkie osi jako
i skrzydta zachodzace potplutonéw czy plutonéw
ruszajag razem naprzéd przed siebie, w tej nowej
ukosnej dyrekcyj. — Przewodni naznacza sie zawsze
w stronegosi; ten, z najwieksza doktadnoscig, na ko-
mende iVa— PROST, punkt dyrekcyj obraé powinien,
i doktadnie maszerowaé. — Oficer zamykajacy za
nim postepuje, aby dozorowaé jego marszu.
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Skrzydtowi innych pétplutonéw lub plutonéw od
osi, maszeruje na czwarty rote od lewego, pétplu-
tonu lub plutonu poprzedzajgicego, i zachowuja,
takie odstepy jakie mieli na komende :N a— prost.

Jezeli komendant chce aby marsz boczny byt
raniej uko$nym , natenczas, nie czekajac az plutony
zajda na 1/8czeé¢ kota, komenderuje: Na— prost.
Plutony ruszajg na prost w tejze dyrekcyj, co wni-
czym nie zmienia zasad marszu uko$nego oddzia-
towego.

§ 76.
Chcac powréci¢ do pierwotnego frontu, Rotmistrz
komenderuje :

1. P&tplutonami (albo plutonami) poét
w lewo — ZAJDZ (lub pét w prawo —
ZAJD?),
2, Marsz.
3. Na — PROST,
A. Przewodni na prawo.
Zachodzenie wykonywa sie podtug powyzszych
zasad, razem na osiach statych. — Dyrekcya nadaje

sie w strone skrzydet zachodzacych, —i kompania
kontynuje marsz frontem.



ZACHODZENIA KOMPANI4.

Zasady zachodzenia przepisane wSzkole Plutonu,
stosuj? sie réwniez do zachodzenia kompani?,
lecz wykonanie tym jest trudniejsze, im front roz-
ci?glejszy;— tym wiecej przeto uwagi i starania
wymagac¢ nalezy.

Podczas zachodzenia, komendanci plutonéw
powinni zawsze by¢ przed $rodkiem, zachowywac¢
miedzy sob? doktadne odstepy, by¢ uréwnani
i by¢ przyktadem zotnierzom co do chodu.

0d rot skrzydtowych we wszystkich plutonach,
najwiecej zalezy aby zachodzenie kompanij byto
dobre. Skrzydtowy zacbodz?cy kompani], powinien
starannie okiem mierzy¢ tuk ktéry ma kresli¢, po-
niewaz front tatwo sie rozerwie i zachodzenie sig
przedtuzy, jezeli tuk bedzie za wielki; —a w prze-
ciwnym razie, jezeliby tuk byt za maty, front sie
$cisnie, ztamie, i oS bedzie zepchniet?.

Drugi szereg kompanij naddaje o dwie roty,
w strone zachodz?cego skrzydia.

§ 78.

ZACHODZENIE NA OSI STALEJ.

Zachodzenia kompani? uczy sie step?, potém
ktusem, i nie przechodzi sie do galopu, az kiedy
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Réwnanie naznacza sie zwyczajnie do osi, a po
doktadnem wyréwnaniu, dla zwrdcenia oczu, Rot-
mistrz komenderuje :

h. Staé.

Che~c maszerowaé po zachodzeniu bez zatrzy-
mania sig, Rotmistrz komenderuje :

1. Na — PROST,

2. Przewodni na prawo (lub na lewo).

Dyrekcya nadaje si¢ w strone osi.
Caty front rusza tym samym chodem na prost.
Dla nauki zachodzenia. Rotmistrz komenderuje :
1. Kompqnia tv prawo (lub w lewo) —
ZADZ,
2. Marsz.
Jak sie zachodzenie juz rozpoczeto :
3. W OKOLO.
Natenczaszachodzenie si¢ konlynuje w koto, poty
poki nie bedzie komendy : Stéj, tub iVa—prost.

Przed zatrzymaniem, lub przed maszerowaniem
na prost, trzeba nadawa¢ komende przygotowaw-
czy weczednie i przeciygle , abj zoinierze drugiego
szeregu mieli czas znale$¢ sie za swymi poprze-
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dnikami, aby caty front mogt konie sprostowad,
i razemnaprzo6d ruszy¢, na komende wykonawczy :
PROST; lub zatrzymaé, na komende : stéj.

§ 79.

ZACHODZENIE NA OSI RUCHOME].

Komenda jest:

1. W prawo — ZAcHoDZ, (lub w lewo —
ZACHODZ; pét w prawo, lub p&tw lewo
— ZACHOD2).

2. Marsz.

3. TSa — PROST,

k. Przewodni na lewo (lub na prawo).
Na drugy komende kompania zachodzi.
Na trzeciy, obydwa skrzydta ruszaty Smiato na

prost, chodem jakim byta kompania przed zacho-
dzeniem.

Dyrekcya nadaje si¢ podtug potrzeby, a najlepiej
ta sama, jaka byta przed zachodzeniem.

Gdy kompania zachodzi na 1/z cze$¢ kola, pod-
oiicer skrzydtowy czyli o$ zakre$la tuk wynoszycy
dwadziescia krokow.



KONTRAMARSZ.

Kompania stojgic na miejscu, dla odwrdcenia
frentii w tyt, Rotmistrz komenderuje :

1. Kontramarsz -przez prawoj,

2. Rotami przez prawo,
3. Marsz

Na pierwsz? komende komendanci plutonéw
zwracaje sw'oje konie w prawo w zdiuz frontu,
komendant pierwszego plutonu udaje sie przed
pierwsz? rote swego plutonu. Porucznik zamykajacy
udaje sie na lewe skrzydito i staje obok frontu
W pierwszym szeregu, za nim staje furier, wach-
mistrz starszy udaje sie spiesznie za lewe skrzydto
kompanij o sze$¢ krokéw w tyt, staje frontem
w przeciwng strone tak aby kon jego byt w prost za
ostatnig rotg, dla oznaczenia punktu gdzie ma sta-
na¢ prawe skrzydto nowego frontu.

Na komende marsz, kontramarsz wykonywa sie
jak przepisano w Szkole Plutonu.

Rotmistrz poprzedza spiesznie czoto kolumny,
staje naprzeciw punktu formacyi, i z tamtad, gdy
pierwsza rota dochodzi o dwa kroki do podoficera
oznaczajacego nowg linig, komenderuje :
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A gdy juz wchodzi w linig :
3. Stepa — MARSZ.

Jezeli kompania miata dyrekcya na prawo, Rot-
mistrz powtarza :

1. P7zewodni na — prawo.

Tym samym sposobem odtamuje sie trzeci plu-
ton za drugi dla mijania przeszkody.

Drugi pluton odtamuje sie za pierwszy, lub za
trzeci, to jest: zawsze tam, gdzie jest dyrekcya
marszu.

§ 82.

dla mijania przeszkéd maszerujac kompa-
nia FRONTEM, MOZNA TAKZE UZYC OBLA-
MYWANIA SIE RAZEM Z KAZDEGO PLUTONU.

Rotmistrz komenderuje ;

1. Z kazdego plutonu dwojkami (lub sek-
cyami) od prawego (lub od lewego),

2. Marsz.

3. Prcewodni na prawo (lub na lewo).
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Na pierwszy komende komendanci plutonéw ko-
menderuje :

1. Dwéjkami (lub sekcyami), od prawego,
2. Ktuseni.

Na komende marsz, wszyscy powtarzaje :
3. Marsz.

Oddziaty odtamuje sie razem ze wszystkich plu-
tonéw ; — oiicerowie jade na ich czele, i prowa-
dze je utrzymujec zawsze réwnanie na oddziat
dyrekcyi, oraz odstepy miedzy sobe, aby sie w ka-
zdym momencie do frontu z formowaé¢ mozna.

Jezeli, zpowodu przeszkoéd, ktéry pluton naddaje
w bok, omija przeszkody i przez to sie spdznia,
powinien jak tylko moze wracaé¢ doporzedku, przez
podwojenie chodu, lub stosowne poruszenia.

Dla z formowania na powrdt linij, Rotmistrz
komenderuje :

1. Formuj plutony,
2. Marsz.
3. Przewodni na prawo (lub na lewo)®

Komendanci plutonéw powtarzaje te komendy,
i kompania jest na powrdt z formowana w linje.
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Czes¢ Czwarta.

1. Ataki kompania.
2. Zbioér.

s. Klankierowanie.

§ 83.
ATAKI KOMPANIA.

Ataki sg trojakie :
t. Kompanig catym frontem.

2. W kolumnie plutonowej, p6iplutonowej,
a czasem nawet sekcyami.

3. Atak w rozsypce.

Atak kompanig frontem wykonywa sie zupetnie
podtug tych samych zasad, jakie sg przepisane
w Szkole Plutonu (8§ 63.)

Od réwnego maszerowania klusem, galopem,
i od gwattownosci w samym natarciu, najwiecej
zalezy pomysiny jego skutek.

Jezeli kazdy przejety jest odwaga, i checig zta-
mania nieprzyjaciela, niezawodnie front jego prze-
tamanym bedzie.

17
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Rotmistrz komenderuje :

1. Kompania naprz6d do ataku s

2. Przewodni na prawo {\\ih na lewo),

3. Marsz.
Maszerujac stepgi komenderuje :

1 Do dobycia pahiszy,

2. Bacznosdj

3. Dobadzcie— pataszy; (lub: Do ataku
— BRON, jezeli front jest ztozony
z Utanéw).

Nalezy sie zbliza¢ do nieprzyjaciela ile mozna
slep§, uwazajac aby zbyt nie opézni¢ ataku; ani tez
aby nie zmeczy¢ koni przez nadto wczesne uzycie
chodéw predkich. — Na 200 do 300 krokéw odle-
gtosci komenderuje sig :

1. Musem,

2. Marsz.
Ktusem przebiega sie najwigkszy cze$¢ prze-
strzeni, ktoéra nas oddziela od nieprzyjaciela.

Bedyc od niego jeszcze o krokéw 120 do 150,
komenderuje sie :

1. Galopem,
2. Marsz,
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A zblizywszy sie na krokéw 60 do 80, komende-
ruje sie:

1. Nacieraj — marsz — MARZ

Komende te powtarzajg oficerowie przed pluto-
nami; trebacze trabig atak, caty front wznosi pa-
tasze w gore, jak przepisano w Szkole Zotnierza, (to
jest: pierwszy szereg do ktucia, drugi do ciecia),
i z gwattownoscia wpada sie na nieprzyjacieta. —
Przypomina si¢ tu jeszcze gitéwna zasada dla
wszystkich dowo6dzcow jazdy, aby koniecznie sie
starad nieprzyjaciela uprzedzi¢ w ataku; jezeli on
nas chce atakowac, idzie si¢ Smiato naprzeciwko ,
i uderza na niego, lecz nigdy nie oczekuje sie
w miejscu. — W tym celu przeto Rotmistrz od
razu moze komenderowa¢ : Galopem — marsz ;
i z miejsca ruszywszy galopem, komenderuje :
Nacieraj — marsz — marsz, w odlegtosci i w mo-
mencie ktory za najkorzystniejszy uzna.

Gdy sie zdarzy ujrze¢ nieprzyjaciela w nietadzie,
lub w marszu bocznym, nalezy korzysta¢ z tej
chwili, i w pa$¢ na niego, chocby z najmniejszym
oddziatem.

Po skonczonym ataku, komenderuje sig :
1. Bacznosé,
2. Kompania,
3. Stoj.
k- W prawo (lub iv lewoJ — réwnaj sie,

5. Stac.
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Mozna podobniez zamiast zatrzymania, przejs¢
w kius i w step, wysylajec oddziat flankierow,
albo i cate plutony w pogon za nieprzyjacielem.
Zawsze do pogoni plutony naprzéd wyznaczaé nalezy

§ 8Zi.

Atak w kolumnie plutonowej, po6tplutonowej
lub mniejszej, wykonywa sie na groblach, drogach,
i innych cie$ninach. Rotmistrz komenderuje :

1. Kolumna ktusem,

2, Marsz.

Gdy sie zblizy do nieprzyjaciela na 100 krokéw,
komenderuje :

1. Pierwszy pluton, do ataku galopem,
2. Marsz.

Komendant pierwszego plutonu powtarza te ko-
mendy, a gdy sie zblizy do nieprzyjaciela na ZO
krokéw, komenderuja razem Rotmistrz i Porucznik:

Nacieraj — marsz — marsz.
Trebacze tragbig atak.

Pluton pierwszy z gwaltownoscig uderza; inne
plutony postepujg ktusem. Gdy pierwszy pluton
oddalit sie od drugiego na 50 krokéw, dowddzca
plutonu komenderuje :
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DrugiplutoTif do ataku galopem —marsz ,

i znowu o krokéw hO od nieprzyjaciela, ktérego
juz tamie pluton poprzedni, komenderuje :

Nacieraj — marsz — marsz.

Trzeci pluton to samo wykonywa nastepnie.

§ 85.

Jezeli sie maszeruje w kolumnie sekcyami lub
dwdjkami, i wypadnie potrzeba uderzenia na nie-
przyjaciela o ktérym sig¢ juz wiedziato lub ktérego
sie nagle spotyka,

Rotmistrz komenderuje :

1. Kolumna do ataku,

2. Galopem,

3. Marsz.

A zblizywszy sie naTiO do 50 krokow;
Nacieraj — marsz — marsz.

Ostatni? komende powtarzaj? wszyscy oficerowie,
trebacze tr?bi? atak, kolumna uderza z najwie-
ksz? gwattownosci? na nieprzyjaciela.

0d oficeréw prowadz?cych czoto kolumny i od
kilku ludzi przy nich bed?cych wszystko w tym
fazie zalezy; ich powinnosci? jest z najwigkszem

17*
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poswieceniem sie, nie zwazajec na liczbe nieprzyja-
ciela, z zuchwatoscie rzucié¢ sie i walczy¢, a pomy-
$lny skutek uwienczy to natarcie.

§ 86.
ATAK W ROZSYPCE.

Atak w rozsypce uzywa sie na artylerye, lub dla
w prowadzenia nieprzyjaciela bedecego w marszu
albo w jakim kolwiek nieporzadku, w zupeiny
nietad. Atakujec w rozsypce iém konieczniej jest
mie¢ w odwodzie jake cze$¢ jazdy, postepujece
Scisnietym frontem. Jezeli kompania cata przezna-
czona jest atakowa¢ w rozsypce, Rotmistrz komen-
deruje, stojec we froncie lub maszerujac stepe :

1. Do ataku w rozsypke khisem,
2. Marsz.

iNa te komende kompania rozjezdza sie na cztery
szeregi, tak jak do wsiadania na kon przepisano;
potém wszyscy dalej postepuje naprzéd czterma
szeregami; pozniej, co raz bardziej rozjezdzajg sie
w jeden szereg czyli w rozsypke. Rotmistrz uwaza
aby sie nieformowaty kupki, lecz aby ile moznosci
pojedynczo kazdy od $rodka czyli od jego osoby
brat odstepy w prawo i w lewo , w miareg rozlegto-
$ci nieprzyjaciela, a jezeli to jest artylerya, tak aby
w pas¢ nanig z frontu i z obydwui skrzydet.
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Gdy tak kompania w rozsypce zblizy sie do nie-
przyjaciela o 300 krokéw kiusem, Rotmistrz kaze
trebi¢ atak i komenderuje sam, jako tez kazdy
oficer we $rodku swego piutonu :

Nacieraj — marsz — marsz.

Irebacze tr°bi® atak, a kazdy zotnierz pedzi,
wpada i niszczy nieprzyjaciela wszelkiemi sposoby.

§ 87.
ZBIOR.

Wazngi jest rzeczg aby jazda wprawng byta do
szybkiego zbioru, i szykowania si¢ na nowo do
frontu; poniewaz po jednym ataku® czesto drugi
i trzeci wykona¢ wypadnie, dla ztamania tyinych
linij nieprzyjaciela, albo tez dla odparcia atakéw
robionych przez jego rezerwy.

Po zbioru niema komendy, lecz na rozkaz Rot-
mistrza trebacze trabig zbi6r, kompania zbiera sie
zawsze tam gdzie sie znajduje jej dowddzca , z kad
takze styszy trebaczy. Jezeli nie cata kompania
atakowata, ijestjaki ptuton w odwodzie, Rotmistrz
obok niego cokolwiek w tyt stana¢ powinien, aby
tam caty front sie uszykowat niezastaniajgc tej
rezerwy. Jezeli jest inny oddziat w odwodzie, po
zanim, w pewnej odtegtosci z tytu szykowac sie
nalezy. Oficerowie spiesznie udaja sie na linjg ozna-
czong przez Rotmistrza, i stajg w odstepach. —
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Podoficerowie oznaczaja za niemi skrzydta plu-
tonéw; kazdy jezdziec formuje si¢ po za prawe
lub lewe skrzydto do frontu.

Gdy kompania w potowie uformowana, Rotmistrz
komenderuje :
1. Kompania naprzéds
2. Przewodni na prawo (lub na lewojj
3. Stepg — MARSZ
Juz to dla tego Ze tatwiej w marszu stepe przyisd

do porzedku jak stojec w miejscu, juz dla tego
aby dziata¢ na nieprzyjaciela bez zwiocznie.

§ 88.
FLANKIEROWANIE.

Do flankierowania przeznaczona jest kompania
w tym celu uorganizowana; lecz cala jazda lekka
powinna umie¢ flankierowac, aby w potrzebie kazdy
pluton moégt byé uzyty do zastaniania frontu czy
to maszerujgc naprzéd, czy tez w odwrocie.

Najgtéwniejsze zasady flankierowania ktore cata
jazda zna¢ powinna, sg nastepujace.

S 89.
(Plan ii].)

Rozsypujaca sie linia flankieréw bierze zawsze
odstepy od $rodka Rozsypane flankiery zastania¢
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powinny caty front oddziatu z ktérym dziataj?, a
nawet zabezpieczy¢ jego skrzydta.

§ 90.

Linia flankieréw stosuje swoje poruszenia i dzia-
tanie do poruszen frontu ktéry ostania. — Linia
flankieréw nie powinna nigdy oddali¢ sie od frontu
ktory ostania, nad 300 do ZiOO krokéw; ani tez
trzymac sie btizej jak 200 krokow.

§ 91.

Po za linie flankieréw zawsze majg by¢ mniejsze
lub wigksze rezerwy, i tak: jezeli jeden pluton wy-
stany jest na flankiery, rozsypuje sie tylko w po-
towie , lub najwiecej w dwdcli trzecicb czesciach ,
a jedna trzecia, pod komenda podoficera, stanowi
rezerwe. Jezeli kompania cata flankieruje, przy-
najmniej jeden pluton podzielony na dwie czesci,
dwie rezerwy stanowié¢ powinien; albo tez z kaz-
dego plutonu potowa zostaje w rezerwie.

§ 92,

Rezerwy flankieréw nie dalej jak o 150 krokéw
do 200, po za linig flankieréw znajdywac sie maja,
i ja wspiera¢ w kazdej potrzebie. — Kiedy sie
Jinia flankieréw zbiera, rezerwy posuwajg sie na-
przéd ktusem lub galopem dla zastonigcia zbieraja-
cych sie.
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§ 93.

Zbiér flankierow wykonywa sie na sygnat trebke,
podtug zasad zbioru kompanij. Zbierajacy sie flan-
kiery uwaza¢ powinni aby jak najpredzej odstoni¢
front postepujacy naprzdd, aby nigdy nie byli na
zawadzie wiasnym liniom jazdy, piechoty lub
artyleryi, — Jezeli sie¢ maje zbiera¢ za frontem,
powinni zawczasu swe konie kierowac na luki mie-
dzy kompaniami, aby frontonie rozbi¢.

91

Dowoédzca flankieréw spostrzegtszy sposobnos¢,
ze przez nagte uderzenie moze zdoby¢ dziata,
wzigs¢ niewolnikéw lub w prowadzi¢ w nietad nie-
przyjaciela, moze nakaza¢ atak, i wspierany przez
rezerwe uderzy¢. Wszakze nie wypada mu takich
atakéw przedsiebra¢ tylko przy wielkiem prawdo-
podobiefAstwie powodzenia ; gdyz gtéwna jego po-
winnoscia jest, ostania¢ oddziat do ktérego nalezy.

§ 95
A
Jezeli jeden pluton przeznaczony jest do flankie-
rowania, komendant jego komenderuje :

Pluton naprzéd — klusem — marsz.

Udaje sie przed $rodek frontu ktéry ma ostaniac,
przez komende : Cigg sie w prawo lub w lewo —m
MARSZ — pézZniej: I1Sa — prost.
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Gdy sie oddali o 150 krokéw od frontu, komen-
deruje :

1. Pierwszy pétpluton w rozsypke,

2. Kimem (lub galopem), MAasz.

Sam udaje sig¢ naprzéd na lini? i oznacza $rodek.
Oficer lub podoficer do tego wyznaczony , bierze
komende po6tplutonu rezerwy, i postepuje za flan-
kierami.

§ 96.

Potpluton pierwszy rozsypuje sie wjeden szereg.
— Kazdych trzech obocznych zotnierzy staje jeden
od drugiego od pieciu do dziesieciu krokéw i two-
rzy™ jedno ogniwo fancucha. Miedzy ogniwami za$
zostawuje sie dwadziescia do trzydziestu krokéw
odstepu, korzystajac zawsze z miejscowosci. —
Innego rozrachowania i podziatu nie trzeba, gdyz
te w czasie harcowania predkoby zaginety.

§ 97

Poétpluton zostajecy w rezerwie formuje sie w je-
den szereg, i rozsuwa sig od $rodka tak zeby miedzy
jezdzcami byty odstepy na diugos¢ konia, a to
aby kazdy maégt sie wygodnie zwraca¢ w prawdo
i wlewo. — Gdy temu pdtplutonowi wypadnie i$¢
do ataku, zamyka odstepy w czasie swego poste-
powania naprzdd, i uderza frontem $cisnigtym.



Pétpluton przeznaczony na rezerwe stosuje swe
ruchy do ruchéw gtéwnego oddziatu,— a taricuch
flankieréw stésuje swe ruchy do ruchéw pétplutonu
rezerwy. — Zatem tak tancuch, jak wspierajace
go rezerwy, idg naprzod, w tyt, lub na bok bez
sygnatéw, w miare jak gtéwny oddziat ruch swoj
w ktéry z tych kierunkéw wykonywa.

§ 99.

Fiankiery uzywajg swej broni dowolnie; trzej
stanowigcy jedno ogniwo tancucha powinni sie
wspiera¢ wzajemnie i nigdy wszyscy bez gotowego
strzatlu nie zosta¢. Aby nie przedstawiac statego
celu nieprzyjacielowi kazdy pojedynczo ujezdza sie
w 6semke stepg. — Do strzelania wyjezdzajg z kolei
naprzod, i dawszy strzat wracajg na miejsce.

100.

Podoficer objezdza taricuch, prostuje uchybienia,
uwaza tak na ruchy nieprzyjaciela, jak na p6lpluton
wspierajacy. Dowddzca tej rezerwy uwaza na ruchy
gtéwnego oddziatu! do nich sig stésuje. — Dowodzca
plutonu, majac przy sobie trebacza, dozoruje catosci
i daje swe dyspozycye.

§ 101.

W postepowaniu naprzéd, mianowicie w poprze-
rzynanej okolicy, tanicuch i$¢ powinien z przezor-
nosci? aby nie wpadt w zasadzke.
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W coluniu, tancuch ustepuje w szachownice , to
jest: w kazdem ogniwie, z trzech stanowigicych je
zotnierzy jeden sie zostaje, adwdch w tyt odjezdza
o jakie czterdziesci krokéw, zatrzymuje sie i od-
wraca do nieprzyjaciela. — Potém ten co na przo-
dzie zostat jedzie w tyt, i wspélnie zjednym z pary
co poprzednio odeszta idzie znoéw o czterdziesci
krokéw w tyt, zatrzymuje sie, odwraca do nie-
przyjaciela, i tak dalej z kolei. — Flankiery ruch
ten wsteczny uskuteczniajg zwykle stepa , a w ko-
niecznej potrzebie kitusem.

s 102.

Wazng jest rzecza aby flankiery dobrze znaty
nastepujace apele czyli sygnaty, ktérych liczbe do
dziewieciu najpotrzebniejszych ograniczy¢ nalezy.

1. Marsz najjrzéd.

2. Marsz w tyi czyli rejterada.
3. Stoj.

li. Step.

litus.

. Galop.

. Zbiér.

5

6

7. Rozsypka.
8

9. Atak.

18
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Do zaczecia i przestania ognia dowddzca linij nie
daje sygnatu, zostawione to bywa w boju sgidowi
dowodzcow plutondw, aby stosownie do odlegtosci
nieprzyjaciela zaczynali ogien, lub zaprzestawali
strzelanie.

§ 103.

Gdy tancuch ztozony jest z kilku plutonéw,
naznacza mu sie dowddzce. — Ten niemoze juz
komenderowa¢ inaczej jak sygnatami, dowddzca
za$ kazdego plutonu daje znak tr8ibk™ ze sygnat
ustyszatl, i swym flankierom podaje komende gto-
sem, a tylko w czasie burzy powtarza sygnat.

§m .

W tancuchu takim z kilku plutonéw , dowdédzca
oznacza pluton dyrekcyjny, i przy nim zwykle
znajdowaé sie bedzie; — lecz kazdy pluton w sobie
ma dyrekcye do Srodka; — trzymanie tego $rodka
w przyzwoitej odlegtoéci od plutonu dyrekcyj-
nego, jest rzecze kazdego dowddzcy plutonu; —
dowaddzca og6lny czuwa i obejmuje swym dozorem
cat?i linig.

Czes$é¢ Piata.
SZYKI BOJOWE KOMPANL.

§ 105.

Znajac wszystko co poprzednio jest wskazanem ,
kompania dostatecznie wyrobiong bedzie do boju;
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od jej dowodzcy zalezy zastosowanie przepiséw do
potrzeby i okolicznosci. Normalne szyki bojowe tak
matego oddziatu jazdy jak jest kompania na dwa
ograniczy¢ mozna: Szyk bojowy w awansie, i Szyk
bojowy w odwrocie.

§ 106.

Rotmistrz komenderuje :
1. Szyk bojowy do ataku,
2. Pierwszy pluton naprzéd (albo: Pierwszy
i drugi pluton, albo ; 'Irzeci pluton
naprzéd),
3. Przeuwdni na prawo lub na lewo,

k. Stepa, kiusem lub galopem — marsz.

Na trzecia komende komendanci plutonéw wy-
mienionych komenderuje :

Pluton naprzéd, przewodni na prawo (tub
na lewo).

Na komende marsz, komenderuje marsz. Pluton
czy dwa plutony wysuwaje sie naprzéd o 150, naj-
wiecej do 200 krokéw, zatrzymuje sie i stanowie
oddziat zaczepny. Cze$¢ kompanij pozostata w dru-
giej linij, stanowi rezerwe.

Rotmistrz przy wiekszej czesci sw'ej kompanij
znajdowac sie powinien, lub tam gdzie jest punkt
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wazniejszy. On wydaje komendy, rozkazy, a naj-
czesciej moze porusza¢ obydwie linie kompanij,
przez sygnaly na trabce.

Wiecej jak na dwie cze$ci kompanij do boju
dzieli¢ nienatezy, aby sie nadzbyt mate oddziaty
nie rozpraszac.

W tym szyku postepuje sie naprzdd, i atakuje
sige; mozna zmienia¢ linie, odwraca¢ sie w prawo
lub w lewo podtug potrzeby.

§ 107.

Do rejterady, czy to stojec w jednej linij, czy we
dwoch liniach, Rotmistrz komenderuje :

1. Szyk bojowy do odwrotu,

2. Pierwszy pluton wtyt, (lub; Pierwszy
i drugi pluton w tyt, albo; Drugi
i trzeci pluton w ty#t, albo ; Pierwsze
lub drugie pét-kompanij w tyt),

3. Marsz.

Na druggi komendeg, oficerowie wymienionych
plutonéw komenderujg ;

Pétplutonami na prawo-w tyt — zajdz.
Na komende marsz, powtarzaja marsz.

Pétplutony zachodza w tyt, najstarszy oficer na-
tychmiast obejmuje komende catego oddziatu,
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i komenderuje : Na — prost. Rotmistrz nadaje
dyrekcy? ktorgi tenze komendant powtarza.

Jezeli jest przy kompanij oddziat flankieréw, ten
sie rozsypuje przed frontem i rejterade zastania ;
czesto nawet przeznacza sie do tego pluton lub
potpluton umysinie z kompanij wziety, ktérego
potowa rozsypuje sie i harcuje dla wstrzymywania
postepu nieprzyjaciela. — Gdy oddziat rejterujecy
ujdzie 150 krokéw po za oddziat stojecy, zatrzymuje
sie, i odwraca front do nieprzyjaciela przez zajscie
potplutonami w tyt. Natenczas Rotmistrz komende-
ruje : Drugi i trzeci pluton w tyt. Komendanci pluto-
néw komenderuje: P&tplutonami na lewo-w tyt—

— MARSZ Zachodzenie odbywa sie zawsze
w strong wolne, to jest przeciwne téj gdzie jest plu-
ton lub pétplutony stojece.

Najstarszy ofleer komenderuje : Na — prost,
i prowadzi oddziat o 200 krokéw za oddziat stojecy.

Tym sposobem odwroét sie wykonywa, Rotmistrz
nadaje mu og6lny kierunek; kiedy potrzebe uzna
odwraca sie do nieprzyjaciela, i przez krétkie ude-
rzenie czy cate kompanieg czy j6j czeScie, przymu-
sza go aby zostawat o podat.

§ 108.

Ghcec z formowac jedne linie, Rotmistrz udaje
sie do tego plutonu na ktdry chce aby sie kompania
zteczyla, czyli on jest w pierwszej lub w drugiej
linij ; kaze trebi¢ zbiér, lub komenderuje :

18*
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1. Druga linia rta'przéd do frontu ”

2. Stepa, ktusem lub galopem — marsz.
Albo :

1. Pierwsza linia w tyt do frontu,

2. Stepa, ktusem lub galopem — marsz.

Na zatrgibienie zbioru, lub na komende Rotmis-
trza, komendant oddziatu wymienionego daje stoso-
wng swojag komende, wchodzi do frontu naprzéd,
albo : jezeli przychodzi z przodu, mija front o sze$¢
krokoéw, i przez zajscie pétplutonami w tyt, wste-
puje na powrét w linie.
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SZKOLA SZWADRONU.

§ 1-

Szyk szwadronu zwyczajny jest w jedn§ linie
trzy kompanie obok siebie, zachowujgc miedzy
kompaniami luki dziesiecio-krokowe.

§ 2.

Wszelkie poruszenia i manewra szwadronu, sg
albo powtérzenie tego co byto przepisanem wSzkole
Kompanij, — albo czesci? lego co bedzie przepi-
sanym w Szkole Putku.

§3.

Major komenderujac oddzielnie szwadronem st6-
suje sie do tego co przepisaném jest dla Putkownika
przed frontem putku.

§ h.

W kolumnach wszelkiego rodzaju, kompanie
zachowuj? miedzy sob? odstepy na krokéw dziesiec,
nie rachuj?c w to odstgpéw potrzebnych do zajscia;
tak aby zaszediszy do frontu, znalazty sie zwy-
czajne luki miedzy kompaniami.



Szyki bojowe szwadronu, szyk bojowy do ataku
i szyk bojowy do odwrotu, s§ powt6rzeniem tego
co bylo przepisanym dla kompanij, z t* réznicg
ze w szwadronie cate kompanie wykonywajg to,
co plutony wykonywaly w Szkole Kompanij. —
Odlegto$¢ miedzy liniami powinna by¢ zachowany
od 200 do 250 krokow.

Wszystkie przepisy i komendy tyczace sie szykoéw
bojowych kompanij, zastésowane byc powinny do
szykéw bojowych szwadronu.

Mozna uformowac pierwsz8i linie z dwoéch kom-
panij skrzydtowych, a druggi linie z kompanij
srodkowej, lub przeciwnie.— Natenczas druga
linia mole sie¢ odtama¢ w kolumne lub dwie ko-
lumnypotplutonami, i tak postepowac za pierwsze.
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SZKOLA PULKU JAZDY.

Cze$¢ Pierwsza,

1. Og6lne zasady.

2. Réwnanie putku w miejscu, lub na oznaczo-
nej linij.

3. Odtamywania sie dwojkami, sekcyami i pot-
plutonami, z frontu czy z kolumny.

Z Formowanie sekcyi, potplutonéw i plutonéw
z mniejszych czesci.

5. Zachodzenie potptutonami lub plutonami
w miejscu i w marszu, z frontu czy z kolumny.

6. Formowanie frontu.z kolumny dwdjkami i
sekcyami.

7. Formowanie frontu z kolumny plutonami
lub pétptutonami naprzod, w lewo, przez prawo
i w szyki odwrotne.

8. Formowanie frontu w tyt na czoto kolumny.

9. Formowanie frontu w tyt na ostatni pluton
lub p6tpluton.
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10. Formowanie frontu naprzéd lub w tyt na
$rodek kolumny.

11. Formowanie frontu gdy cze$é kolumny
zmienita kierunek.

12. Odtamywanie sie plutonami lub potpluto-
nami od prawego albo lewego skrzydta, dla ma-
szerowania ku skrzydtu przeciwnemu.

13. Odtamywanie sie od prawego albo od te-
wego skrzydta w tyt, dla maszerowania ku skrzy-
dtu przeciwnemu.

ilx. Kolumny od $rodka putku.

§ 1-
OGOLNE ZASADY.

Miejsce Putkownika jazdy jest przed $rodkiem
putku o piecdziesigt krokow; jezeli putk jest
w kolumnie, z boku kolumny ze strony dyrekcyi;
zawsze tam z ked jego komenda najlepiej moze
by¢ styszane, gdzie jego przytomno$¢ jest najpo-
trzebniejszy.

Podputkownik zostaje ciggle w bliskosci Putko-
wnika, aby znat jego dyspozycye i zamysty, wy-
petniat jego zlecenia; a w przypadku rany lub
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$mierci dowddzcy, aby natychmiast obj™l komen-
de putku.

Majorowie stoja przed frontem lub z boku ko-
lumny o dwadzie$cia pie¢ krokéw. Rotmistrze
podobniez o krokéw o$m na przeciwko Srodka
kolumny ich dowdédztwa.

Do defilowania, Sztabs-Oficerowie i Rotmistrze
stojg na czele swych kolumn, tak jednak aby od-
stepy bynajmniej sie¢ przez to nie powiekszylty.

Komende ostrzegajaca : Baczno$¢, nadaje sam
Putkownik, i komende ostateczng: sta¢. — Majo-
rowie ani Rotmistrze nie powtarzajg ich.

Komendy przygotowawcze powtarzajg natych-
miast Majorowie. Po nich Rotmistrze komenderuja
co do kazdego natezy. Komendy wykonawcze:
MARSZ, STQJ, nadane przez Putkownika, powtarza-
ne by¢ powinny jednocze$nie przez Majoréw i Rot-
mistrz6Wj tak, aby wykonanie wjednym momencie
nastgpito, wyjgwszy manewra gdzie wykonanie
odbywa sie czesciowo.

§ 3.

Putkownik moze przypomina¢ dyrekcyg ile razy
tego uzna potrzebe; — Majorowie i Rotmistrze po-
wtarzajg za nim.



Jezeli komenda nie jest dostyszany:, kompanie
tylne stésujy sie do tych ktére je poprzedzaj? od
strony formacyi lub odtamywania sie.

§ 5.

Rotmistrze nadawszy komende: sta¢, po skon-
czonym ruchu kompanij, pozostaje na punkcie
z kad tez kompanie uréwnywali, i niepowracajy
na swoje miejsca przed frontem az na komende
Putkownika: sta¢. — To samo maj? do zachowa-
nia Porucznicy zamykajycy.

§6.

Putk dobywa pataszy, i chowa patasze na ko-
mende samego Putkownika; ani Sztabs-Oficerowie
ani Rotmistrze j¢j nie powtarzaj?.

§ 7.

Kiedy plutony s? o$mnasto rotowe lub wigksze,
manewruje sie potplutonami; — jezeli plutony sa
mniejsze nad rot dwanascie, nalezy manewrowac
calymi plutonami; formowanie za$ i rozwijanie
kolumn $ci$nietych zawsze wykonywa sie potplu-
tonami.



Linie w kawaleryi wytykajai jedynie Adjutant-
Pulkowy i podchorazowie, oznaczajagc punkta for-
inacyi i og6lng linie réwnania. Ci mogg uzy¢ cza-
sem do pomocy wachmistrzéw starszych i furyerow
zamykajacych; zasada jednak ogolng jest, aby
kawalerya manewrowata bez wytykania linij.

Jezeli Putkownik nie wskazat punktow na kté-
rych nowa linia ma sie formowaé, czyli te linie
oznaczajg podchorgzowie lub nie ; formacya i roz-
wijania wykonywa¢ sie beda naprzéd, w prawo,
iv lewo i w ty}, na ostatni pluton lub pétpluton
kolumny, na linij o trzydziesci krokéw odlegtej.
Pormacye na $rodek kolunmy wykonywac sie beda
tylko na odstep jaki sie znajduje wolnym od od-
dziatu najblizszego.

§.9.
ROWNAENIE PULKU W MIEJSCU.

Putk stojacy w linij mozna wyréwnywa¢ w miej-
scu na prawe, na lew'e skrzydio, lub na ktéra-
kolwiek kompanie, poditug zasad wyzej wskaza-
nych : uwazajagc zawsze aby kompania dyrekcyjna
byta wiecej wysunieta naprzéd jak inne, w celii
uniknigcia cofania.

19
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Putkownik komenderuje :

1. Bacznos¢,
2. W prawo — roéwnaj sie.
iMajorowie powtarzaj™i razem jednogtos$nie i
w prawo — ROMNAJ sie.
Rotmistrze powtarzajg za niemi :
w prawo — ROANAJ sie.

Putkownik, Majorowie i Rotmistrze udajgi siel
galopem, kazdy na prawe skrzydto swej komendyl
i wyréwnywajg najpierwej oflceréw, uwazaj? abyl
plutony staly za niemi o jeden krok, potém wy-I
rownywaj? front. Oficerowie zamykajacy ktdrzy|
takze udali sie na prawe skrzydto, wyréwnywaji
drugie szeregi.

Kazdy Rotmistrz gdy juz jego kompania jest wy-
réwnana, komenderuje: sta¢ ; na t¢ komende zo#t-
nierze zwracaj? gtowy na prost.

Putkownik wraca przed $rodek putku i z tamt?(
komenderuje :

3. Staé¢.
Na te komende Majorowie i Rotmistrze powra”

caj? na swoje miejsca przed frontem, a oficerowii
zamykaj?cy po za front.
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ROWNANIE NASTEPNE SZWADRONACH.

Putkownik daje rozkaz Adjutantowi-Putkowemu
na jakg odlegtos¢ ma oznaczy¢ now? linie. Ten
stawia podchorazego pierwszego szwadronu na-
przeciw pierwszej roty prawego skrzydta, furyera
pierwszej kompanij stawia naprzeciw ostatniej roty
lewego skrzydta tejze kompanij, twarze obréco-
nych do siebie i rownolegle od frontu.

Podchorgzy drugiego szwadronu sam wyjezdza
i oznacza S$rodek putku; podchorezy trzeciego
szwadronu oznacza lewe skrzydio catej linij.

Natenczas Putkownik komenderuje :
1. Kompaniami naprzéd — réwnaj sie,

2. Pierwsza kompania stepa, {ktusem \nh
galopem

3. Marsz,

Pierwsza komende powtarzaja wszyscy Majo-
rowie.

Komendant pierwszej kompanij komenderuje :

Kompania naprzéd,

Przewodni na prawo-
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Na komende marsz, ktor§ Major i Rotmistrz
pierwszej kompanij powtarzaj?, kompania pierwsza
maszeruje naprzéd chodem nakazanym; o trzy
kroki przed dojéciem do oznaczonej linij, Rotmistrz
komenderuje :

Stoj,
IV prawo — ROWNAJ sie.
Kompania wyréwnywa sie podiug przyjetych
zasad.

Rotmistrz drugiej kompanij nie komenderuje
MARSZ az pierwsza kompania sie zatrzyma; i tak
kazdy nastepnie.

Gdy caty putk uréwnany, Putkownik komen-
deruje :

h. Sta¢.

§ 11.

ODLAMYWANIA SIE DWOJKAMI, SEKGYAMI
| POLPLUTONAMI Z FRONTU.

(Plan 1A.)
Chc?c sie odtamaé¢ ze skrzydta putku naprzéd

w jedne kolumne, komendy s? te same co w Szkole
Kompanij;
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1. Dwéjkami od prawego,
1. Sekcyami od prawego,
1.

2. Marsz,

3. Przewodni na lewo.

Pierwsza kompania wykonywa ruch jak przepi-
sano w Szkole Kompanij, wszystkie oddziaty wcho-
dz? w kolumne przez marsz uko$ny pojedynczy
i maszeruj? prosto za czotem.

Druga i wszystkie nastepnie kompanie odtamuj?
si¢ tym samym sposobem; lecz gdy czoto ujdzie
prosto na wysoko$¢ frontu kompanij, natenczas
Rotmistrz komenderuje.

Czoto kolumny na prawo.

Marsz.

Kolumna kompaniczna zmienia kierunek na
praw'o ; gdy dojdzie naprzeciwko punktu gdzie stato
lewe skrzydto pierwszej kompanij, Rotmistrz ko-
menderuje :

Czoto kolumny pét w lewo,
Marsz,

i tym sposobem przez linie diagonaln? postepuje
za kolumn? pierwszej kompanij, poki za ni? nie
wejdzie przez powt6érn? odmiane kierunku pét
w lewo.

19*
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Rolmistize nadaje komende marsz, tak aby za-
chowaé odstepy przepisane miedzy kompaniami
w kolumnach.

12.

Odtamywanie sie dwdjkami, sekcjami i p6lplu-
tonami z kolumny, wykonywa sie zupetnie podtug
zasad i koniend przepisanych w Szkole Kompanij,
i uwazajac aby zachowane byly odstepy miedzy
kolumnami kompanicznemi, 88 24, 25, 26, 27 i 28-

Majorowie i Rotmistrze nadaje komendy do
zatrzymania, zmniejszenia chodu, lub podwojenia
chodu, podtug tego co byto przepisanem dla ko-
mendantéw plutonéw przy odtamywaniach sie.

§ 13.

FORMOWANIE SEK.CYI, POLPLUTONOW | PLUTO-
NOW Z MNIEJSZYCH CZESCI.

Putkownik komenderuje :
1. Bacznos¢,

2. Formuj sekcye(p¢tplutonyhih plutony).



— 2a5 —

Majorowie wszyscy powtarzaj? :
Formuj sekcye.

Rotmistrz pierwszej kompani] powtarza :
Formuj sekcye.

Putkownik komenderuje :

3. Marsz.

Pierwszy Major i Rotmistrz komenderuj? :
MARZ Formacya wykonywa sie zupetnie po-
dtug zasad Szkoty Kompani]. — Jezeti tym sa-
mym chodem, natenczas czoto kolumny zatrzy-
muje sie; jezeli podwajaj?c chéd, natenczas Ma-
jorowie i Rotmistrze wszyscy powtarzaj? komendy
Putkownika :

3. Ktusem Ilub galopem,

h. Marsz.

Czoto postepuje tym samym chodem, kolumna
przechodzi w ktus czy galop, a nastepnie dopiero
Rotmistrze nadaj? komende i wykonywaj? for-
macye.
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Wykonanie odbywa sie podiuii zasad Szkoty
Kompanij, 8§ ik, z réznica, ze Rotmistrze kom-
panij drugiej, trzeciej, czwartej, piatej, szostej,
siodmej,6smej, dziewiatej, na komende:

ISaprzéd — formuj front,

komenderujg :

Czoto kolumny pét w lewo.

Na komende marsz, powtérzong przez Majo-
réw i Rotmistrzéw, pierwsza kompania formuje
sie. Rotmistrze innych kompanij komenderuja :

Przewodni na prawo;

udaja sie na czoto swych kolumn, i prowadza
je najkrétsza drogg na punkt o 60 krokéw odlegty
od tego, gdzie w tinij bojowej przypadnie ich
prawe skrzydto. Skoro czoto kompanij do tego
punktu dochodzi, Rotmistrz komenderuje :

Czoio kolumny po6t iv prawo.
Marsz.

Pézniej komenderuje :
Naprzéd — FORMW HRONT ;

a jak sie czoto znajdzie o 30 krokéw od tinij
frontu, komenderuje :

Marsz.
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Na diug? komende powtdrzong przez Majoréw
i przez Rotmistrza pierwszej konipanij, Rot-
mistrze drugiej, trzeciej, czwartej, piatej, szo-
stej, si6dmej, 6smej i dziewiatej kompanij ko-
menderujg :
Kompania naprzéd.

Czoto kolumny p6t w lewo.
Albo, jezeli s3 w marszu ;

Czoto kolumny p6t w lewo.

Na komende marsz, ruch sie wykonywa.

Pierwsza kompania formuje front podtug zasad
Szkoty Kompanij, §8 37 i 38. — We wszystkich
innych kompaniach komendanci naczelnych plu-
tonéw czy poétplutonéw komenderujg :

P6t w lewo — ZACHODZ,
Marsz,
Na — PROST.

Rotmistrze komenderujg :

Przewodni na prawo,

i prowadzg czoto swych kolumn kazdy osobno,
po linij diagonalnej, o 60 krokéw za punkt gdzie
ma przypas¢ prawe skrzydto ich kompanij. Do-
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szedlszy do tego miejsca, kazdy nastepnie ko-
menderuje :

Czoto kolumny pét w prawo.

Kolumna zmienia kierunek i zbliza sie prosto-
padle do nowej tinij; natenczas Rotmistrz ko-
menderuje :

Naprz6d — formuj front,

a o 30 krokéw odlegtosci komenderuje :
Marsz.

Gdy caty putk uréwnany, Putkownik komen-
deruje :

h. Stac¢.

§ 18

Formowanie frontu w lewo z kolumny pluto-
nowej lub poétpintonowej, czy w miejscu czy
w marszu, wykonywa sie przez zajécie razem
plutonami lub potplutonami w lewo, podtug za-
sad i komend Szkoty Kompanij, 88 iiO i ;tl (bis.)

2)



Formowanie frontu przez prawo z kolumny
plutonowej lub péiplutonowej wykonywa sie¢ po-
dtug zasad Szkoty Kompani], § 42,

§ 20.

Dla formowania frontu naprzéd w szyk odwro-
tny, Putkownik komenderuje :

1. Bacznos¢j

2. W szyk odwrotny, naprzéd — formuj
FRONT,

3. Marsz,

Wykonanie jest zupeinie jak przepisano po-
wyzej, w § 17, do formowania frontu naprzéd,
lecz z przeciwnej strony; przewodni i réwnanie
bedzie na lewo.

§ 21.

Formowanie frontu w prawo w szyk odwrotny,
czy w miejscu czy w marszu, wykonywa sie przez
zajsécie plutonami lub pé#tplutonami, podtug zasad
Szkoty Kompani], § ii bis, na komende :
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Kazda kolumna kompaniczna maszeruje osobtto
po linij diagonalnej i formuje front naprzod, jak
przepisano w § 15.

Gdy front uformowany, Putkownik komen-
deruje :

Stac.

§ 2/

(Plan i6.)

Formowanie frontu naprzéd lub w tyt, na
Srodkowgi cze$¢ kolumny, wykonywa sie podtug
powyzszych zasad, na komende stésowne, np.;

1. Bacznoséj

2. Na piata kompanie naprzéd — FOSMdJ
FRONT,

3. Marsz.

Pierwsza, druga, trzecia i czwarta kompania
zachodzg plutonami (czy potplutonami) na prawo-
w tyt, maszerujg kolumnami po liniach diago-
nalnych, i formujg sie W szyk odwrotny po prawej
stronie pigtej kompanij, zachodzac na powrét na
lewo-w tyt do prawdziwego szyku.
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kompanie pigta, szosta, si6dma, 6ésma i dzie-
sigta formujg front naprzéd, zwyczajnym spo-
sobem.

Gdy putk uréwnany, Putkownik komenderuje t

(F Staé.

§ 25.

Jezeliby Putkownik komenderowat :
iVa czwartag kompanie w tyt — formuj front,

natenczas pierwsza, druga, trzecia i czwarta kom-
pania zachodzg na lewo-w tyt, i formujg front na-
przéd; a piata, szosta, siodma, 6sma i dziewigta
kompania formuja naprzéd szyk odwrotny po
prawej stronie czwartej kompanij, i nakoniec
odwracajg plutonami czy pétplutonami na prawo-
w tyt do prawdziwego szyku.

Gdy putk uréwnany, Putkownik komenderuje :

Staé.

26.

Putk maszerujagc w kolumnie plutonowej lub
potplutonowej prawem skrzydiem na czele, jezeli



— iiS6 —

cze$¢ kolumny zmieni kierunek na prawo albo na
lewo, i w tym wypadnie potrzeba z formowania
frontu bez zwtoki, wykona¢ to tatwo podtug zasad
powyzszych.

Jezeli czoto zmienito kierunek na prawo, Pul->
kownik zatrzymuje kolumne przez komende :
1. Kolumna — stéj,
i komenderuje :
2. Bacznos¢,
3. W lewo i nap7'z6cl — formuj fronT,

U. Marsz.
Albo :

1. Kolumna - STQU.
2. Bacznosé,

3. W prawo i na N. kompanie w TYL —
FORMUJ FRONT, (to jest na naczelny
z tych kompani]', ktére jeszcze nie
odmienity kierunku).

h. Marsz.

Jezeli czoto kolumny zmienito kierunek 7=a
lewo, natenczas komenderuje ;



1. Kolumna — stoj,
2. Bacznos$cét

3. W prawo i naprzéd w szyk odwrotny
— FORMUJ FRONT,

Zi. Marsz.
Albo :

1. Kolumna — stoj,
2. Baczno$¢j

3. W lewo i na N. kompanie¢ w tyi —
FORMUJ FRONT,

k- Marsz.

Z kolumny od lewego wykonywa sie podiug
tych samych zasad, lecz z przeciwnej strony.

§ 27.

We wszystkich formacyach frontu, podchorezy
tego szwadronu do ktérego nalezy oddziatl na
ktéry sie front formuje, oznacza punkt dyrekcyi,
stajgc na tymze punkcie, i trzymajac patasz do
gory oparty koricem na piersiach, rekoiscig nad
kaszkietem, aby z daleka byt widzianym. — Do
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tego punktu przypas¢ ma skrzydto dyrekcyonalnej
kompanij, plutonu Ilub poétplutonu; od niego
utrzymuj? sie odstepy w czasie formacji ; a po
zatrzymaniu, wszystkie oddziaty do niego réwnaé
sie powinny.

§ 28.

Odtaniywanie sie plutonami lub poéiplutonami,
od prawego albo od lewego skrzydia dla masze-
rowania ku skrzyditu przeciioneniu, wykonywa
si¢ podtug zasad Szkoty Kompanij, § 57

Putkownik komenderuje :

1. Bacznos¢n

2. Plutonami od prawego dla maszero-
wania ku lewemu skrzydtu,

3. Marsz.

Druga komende powtarzajg wszyscy Majorowie
i Rotmistrz pierwszej kompanij.

Komende marsz powtarza tylko pierwszy Major
i pierwszy Rotmistrz; ruch sie wykonywa w pier-
wszej kompanij; inni Majorowie i Rotmistrze
komenderujg nastepnie co do kazdego nalezy,
tak aby w odtamujacej sie kolumnie na czas od-
dzialy ruszaly z miejsca, i odstepy zwykle byty
zachowane.



Odiamywanie sie od pranego (albo od lewego)
skrzydta w tyt dla maszerowania ku skrzydtu
przeciwnemu”™ wykonywa sie¢ podtug zasad Szkoty
Kompanij, § 56, na komende Putkownika :

1. Bacznosé,

2. Plutonami od prawego w tyt, dla
maszerowania ku lewemu skrzyd+tu,

3. Marsz.
Komendy st dawane nastgpnie jak powiedziano

wyzej, i odtamywanie w tyt nastepnie z kazdej
kompanij si¢ wykonywa.

§ 30.

Mozna tym samym sposobem odtamywac sie
i od obydwoéch skrzydet razem.

Odtamywania w tyt s? bardzo uzyteczne do
ukrycia rejterady ite moznosci, lub do wykonania
rejterady majac za sobg cie$nine do przejscia.

§ 31

KOLUMNY OD SRODKA PULKU.

Z frontu catego putku mozna formowaé¢ ko-
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lumne od $rodka plutonowg Ilub dwu~plitlo®
nowa.

Putkownik komenderuje :

1. Baczno$g,

2. Kolumna divu-plutonowa od $rodka,
na trzeci pluton czwartej kompanij,
i na pierwszy pluton piagtej kom-
panij,

3. Marsz,

h. Na — PROST,

5. Przewodni na prawo (lub na lewo).,

Druga komende powtarzajg wszyscy Majorowie.

Rotmistrz czwartej kompanij komenderuje :

Trzeci pluton na prost.

Plutonami w lewo — zajdz.
Rotmistrz piatej kompanij komenderuje :

Pierwszy pluton na prost.

Plutonami w prawo — zajdz.

Rotmistrze pierwszej, drugiej i trzeciej kom-'
panij komenderuja ;



YIS

Plutonami w lewo — zajdz.

Rotmistrze szostej, siédmej, 6smej i dziewiatej
kompanij komenderujg :

Plutonami w prawo — zajdz.

Na komende marsz, powtérzong przez wszy-
stkich Majoréow i Rotmistrzéw, ruch sie¢ wyko-
nywa.

Plutony $rodkowe naznaczone w komendzie
maszerujg prosto na wysoko$¢ swego frontu;
potém ciggng sie w lewo i w prawo na komende
swych komendantéw plutonowych dla ztaczenia
sig; inne plutony zachodza.

Gdy sie zachodzenie konhczy. Putkownik ko-
menderuje ;

4. Na — PROST,

i nadaje dyrekcje, co jest powtérzone przez wszy-
stkich Majoréw i Rotmistrz6w. Tym sposobem
obydwie czesci kolumny maszerujg w zdtuz linij
frontu ; dowddzcy plutonéw odpowiednich starajg
sie aby razem doj$¢, i razem zachodzi¢ w prawo
i wlewo, na tern samem miejscu, z kad sie odta-
maty $rodkowe plutony; — poczém plutony zig-
czone postepujg za czotem kolumny.

21



— 242 -
§ 32.

(Plan A)

Chc?c Z formowaé¢ kolumne od $rodka pluto-
nowy, Jutkownik komenderuje :

1. Baczno$en

2. Kolumna plutonowa od $rodka, na
drugi pluton piatej kompanij,

3. Marsz,
h. Na — PROST,
5. Przeioodni na prawo (lub na lewo).

Majorowie wszyscy powtarzajg drugy komende.
Rotmistrze komenderuje co do ktérego nalezy, to
jest: pieta kompania formuje sie w kolumne od
Srodka przez ciggnienie sie , jak przepisano
w Szkole Kompanij, § 6Zi, a inne kompanie
stosuje sie do poprzedniego § 31, i wykonywuje
ruch przez zajécie w lewo i w prawo poiplu-
tonami.

§ 33

Temi samenii sposobami mozna formowac ko-
lumny dwu-plutonowe od $rodka dwéch ktérych-
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kolwiek kompanij, np. trzeciej i czwartej, pi?tej
i sz6stej, siodmej i 6smej; lub plutonowe od $rodka
ktorejkolwiek kompanij; albo na skrzydtowe pét-
plutony dwéch pobocznych kompanij.

Odlamywania te w kolumne podwd6jn§ z frontu,
stuze szczegoélniej do przechodzenia ciasniny na-
przéd, w obliczu nieprzyjaciela.

§ 3.

FORMOWANIE FRONTU NAPRZOD
Z KOLUMNY OD SRODKA.
(Plan 17, fig. B.)
Czy kolumna od $rodka jest plutonowa, czy

dwu'plutonowa, komenda jest ta sama. Putko-
wnik komenderuje:

1. Bacznos¢,
2. Ts’aprzéd — formuj front,

3. Marsz.

Majorowie wszyscy powtarzaj? druge komende.
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Hotmislrz kompanij czoto kolumny formujacej
w kolumnie plutonowej, lub dwéch naczelnych
Rotmistrzéw w kolumnie dwu-plutonowej, komen-
deruja;

Naprzéd — formuj front.

Rotmistrze kompanij sktadajgcych prawg poto-
we kolumny, komenderuja kazdy:

Czoto kolumny po6t— w prawo.

Rotmistrze kompanij sktadajacych lew'g potowe
kolumny, komenderujg :

Czoto kolumny pét — w lewo.

Na komende: marsz, formacya frontu naprzéd
wykonywa sie podtug zwyczajnych zasad. — Plu-
tony S$rodkowe postepuja trzydziesci krokéw na
linie, rozchodzg sie w prawo i wlewo, kazdy na
pie¢ krokéw przez ciagniecie sig, aby sie znalazta
luka miedzy kompaniami.

Réwnanie frontu jest do $rodka.

Gdy putk wyréwnany. Putkownik komenderuje:

li. Sta¢.
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Na komende marsz, w lewej potowie dowddzcy
komenderuj

Stéj,

W tewo do frontu — zajdz.
Marsz,

Stoj,

W lemo — ROWNAJ SIE,

i front sie formuje przez zajscie w lewo plutonami
lub péiplutonami razem. W prawej potowie kolu-
mny, dowdédzcy powtarzajg: marsz, i ta potowa
formuje front przez lewo, zachodzac plutonami
lub pétplutonami nastepnie.

Formowanie frontu w prawo, z kolumny od
srodka, wykonywa sie zupetnie podtug tych samych
zasad, lecz z przeciwnej strony.

§ 36.

Formowanie frontu w tyt z kolumny od $rodka
nie uzywa sie, bo jest diugie i trudne. — Jezeli
koniecznie potrzeba wypadnie, nalezy z formowac
front naprzéd, zwyczajnym sposobem ; — a potém
odwr6ci¢ plutouy na prawo lub na lewo w tyt,
i odwrotnym frontem dziata¢, poki nie bedzie
czasu powréci¢ do normalnego szyku.
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Czeéé¢ Druga.

1. Formacya kolumn Sci$nietych.

2. Marsze kolumn? $cisnieta.

3. Marsze ukos$ne, boczne, i w tyt kolumn? Sci-
$niet?.

k. Odmiany kierunku kolumn? $ci$niet?,

5. Odmiana dyrekcyi kolumny Scisnietej w miej-
scu.

6. Kontramarsz.

7. Rozwijania kolumn Sci$nietych.

8. Rozwijanie kolumny Scisnietej w prawo lub
w lewo od konca kolumny.

9. Odlamywanie sie plutonami lub pétplutonami
z kolumny S$cisnietej.

§ 37.

FORMACYA KOLUMN SCISNIETYCH.
(Plan ig.)

Kolumna $ci$nieta formuje sie przez postawie-
nie kilku kompanij jedna za druga, tak blisko, aby
tylko zostato miejsce do rozwiniecia sie. Forma-
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cye i rozwiniecia kolumn $cisnietych wykonywac
si¢ bede péiplutonami; to jest reguta stalg ; od-
stepy miedzy kompaniami w kotumnie S$ci$nietej
beda na krokéw dziesie¢.

Miejsca Putkownika, Majoréw i Rotmistrzow, sg
z boku kotumny ze strony dyrekcyi, na liniach
oficeréw, w odlegtoséci wyzej przepisanej.

Dyrekcya w kolumnach $cisnietych od prawe-
go, bedzie na lewo; w kolumnach od lewego, na
prawo.

Kolumne $ci$nieta mozna formowa¢ na ktérg-
kolwiek kompanie; — chcac ja z formowaé np.
na pigtg kompanie™ Putkownik komenderuje :

1. Bacznos¢h
2. )Va piata kompanie FORMUJ KOLUMNE
SCISNIETA,
3. Marsz.
Drugg komende powtarzaj? wszyscy Majorowie.
Rotmistrz pigtej kompanij komenderuje :

W lewo — ROWNAJ SIE,

sam udaje si¢ na lewe skrzydto swej kompanij, a
przekonawszy sie o jej wyréwnaniu, komenderuje ;

Stad.
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Na — PROST,

Przewodni na Lewo.

Rotmistrze trzeciej, drugiej, mpierwszej, sio-
dmej, 6smej i dziewiatej koinpanij, po komendzie
MARSZ, komenderuje:

Czoto kolumnij p6t w prawo — marsz,
Na — PROST,

Przewodni na lewo, (zawsze w strone kom-
panij stojecej na miejscu).

Rotmistrz czwartej korapanij wyprzedza swe
kolumne, staje na punkcie gdzie ma przypas¢ jego
lewe skrzydto, to jest, skrzydto dyrekeyi, i z tam-
t8d komenderuje:

Stolj

W prawo do frontu — zajdz.
Marsz,

Stoj,

W Lewo — ROWNAJ SIE,

Stac.

ROTMISTRZ sz6stej kompanij dochodzec do odle-
gtosci dziesieciu krokéw w tyt, od kompanij sto-
jecej, komenderuje:
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Czato kolumny na lewo — marsz,

IMt— PROST.

Czoto kolumny zmienia kierunek, i wchodzi po
za pi™tag kompanie ; on sam zatrzymuje sie naprze-
ciw punktu gdzie ma przypa$¢ jego lewe skrzydto;
przepuszcza kolumne ; gdy ostatni p6tpluton do
niego dochodzij komenderuje:

Stéj,

W lewo do frontu — zajdz,
Marsz,

Stoj,

W lewo — roéwnaj sie ,

Stac.

Rotmistrze ‘pierwszej™ drugiej, trzeciej, si6-
dmej, 6smej i dziewigtej kompanij maszeruje na
czele swych kolumn po liniach dyagonalnych, do
punktéw gdzie ma przypas¢ ich skrzydto, naprze-
ciwko skrzydta kompanij na ktore sie formuje.

Dochodzec do tych punktéw, kazdy w swoim cza-
sie komenderuje :

Czoto kolumny po6l w lewo — marsz,

Na — PROST.



Kompania pierwsza, druga i trzecia wchodzg
przed kolumne; Rotmistrze udajg sie naprzod, jak
byto wyjasnione dla Rotmistrza czwartej kompa-
nij; z punktu gdzie ich lewe skrzydta przypasc
maja, komenderuja:

Stéj,

W prawo do frontu — zajdz.
Marsz,

Staéj,

W lewo — ROWNAJ SIE,

Stad.

Kompanie si6dma, dsma i dziewigta wchodzg za
kolumne; Rotmistrze ich zatrzymuja sie, jak byto
przepisane dla Rotmistrza széstej kompanij ; —
kazdy przepuszcza swa kolumne; gdy sie z nim
réwna ostatni p6tpluton, komenderuje :

Stoj,

W lewo do frontu — zajdZ,
Marsz,

Stoj,

W lewo — ROWNA! sie ,

Stac.
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§ 38.

Podtug tych samych zasad formuje sie kolumna
na ktérakolwiek kompanie.

Chcac formowaé kolumne $cisnieta od lewego,
to jest, lewem skrzydtem na czele, Putkownik ko-
menderuje:

1. Baczno$é,

2. Na N. kompanig — od lewego —
FORMUJ KOLUMNE SCISNIETA,

3. Marsz.

Wykonanie jest podiug zasad wyjasnionych
w § 37.

Kolumne $ci$nietg mozna z formowa¢ w marszu
bez zatrzymania; to sie¢ wykonywa jedynie na
skrzydtowe kompanie : od prawego na pierwsza,
od lewego na ostatnig kompanie.

Kiedy putk maszeruje frontem, Putkownik ko-

menderuje :
22
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1. Baczftos-J,

2. Na pierwszg kompani¢ — FORMUJ ko-
tumne SCISNIETA,

3. Marsz.

Na drugji komende, powtérzony przez wszy-
stkich Majoréw, Rotmistrz pierwszej kompanij
komenderuje:

Przewodni na lewo,

i udaje sie¢ na lewe skrzydto.
Rotmistrze drugiej, trzeciej, czwartej, piatej,

szostej, siodmej, 6smej i dziewigtej kompanij ko-
menderuje :

Pétplutonami w prawo — zajdz”

Ktusem, (zawsze podwajajyc chéd).

Na komende marsz. Rotmistrze tych o$miu
kompanij komenderuje: marsz; a gdy sie zacho-
dzenie konczy:

Na — PROST,
Przewodni na lewo.

Pierwsza kompania postepuje prosto frontem
stepe; wszystkie inne ide klusem w jednej kolu-
mnie ; gdy czoto kazdej nastepnie przyjdzie na-
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Po zajsciu pierwsza kompania zatrzymuje sie,
inne dochodze na dziesie¢ krokéw odstepu, na
komende swych dowo6dzcow:

Na — PROST,
Przewodni na lewo,
i tym sposobem kolumna jest z formowana.

Jezeli w marszu pierwsza kompania wykonywa
zajécie i maszeruje dalej stepe, inne zachodze tak-
ze stepe, lecz po zajsciu dochodze ktusem w ko-
lumne.

§ N\

Nie tylko z frontu, lecz i z kolumny poipluto-
nowej lub plutonowej mozna formowaé¢ kolumne
SciSniete, tak w miejscu jak w marszu, przez for-
macye nastepng w kompanie.

Putkownik komenderuje:
1. Baczno$é,
2. Formuj kompanie,
3. Marsz.

Druga komende powtarzajg Majorowie; pier-
wszy Rotmistrz komenderuje;

Formuj kompanie.
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Na komende marsz, pierwsza kompania for-
muje sie podtug zasad Szkoty Kompanij, §8 60,
61,62, 63.

Inne kompanie formuja si¢ nastepnie, dochodzac
w kolumne o dziesie¢ krokéw odstepu, podtug tych
samych zasad.

Chcac tym sposobem formowa¢ kolumne S$ci-
$nieta w marszu, pierwsza kompania formuje sie
podwojonym chodem, cata kolumna podwaja chod
do formacyi, czoto kolumny za$ ciaggle tym sa-
mym chodem postepuje.

§ 42,
MARSZE KOLUMNA SCISNIETA,.

Zasady marszu frontem w kazdej kompanij
zachowane by¢ powinny i w marszu kolumna
Scisnietg, lecz tym uwazniej parcia na skrzydio
dyrekcyi unikac nalezy.

Putkownik komenderuje;
1. Bacznos¢,
2. Kolumna naprz6d™

3. Marsz.

Druga komende powtarzajag Majorowie; Rot-
mistrze komenderuja:
22-
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Bacznosg¢,
Ciag sie w prawo (lub w lewo),
MARSZ,
h. 1sa — PROST,

w N

5. Przewodni na lewo (lub na prawo).

Wszystkie te komendy powtarzaj? Majorowie
i Rotmistrze.

§ Uli.

Marsz ukos$ny oddziatowy wykonywa sie w ko-
lumnie $ci$nietej potplutonami, podiug zasad
Szkoty Kompanij, 88 75 i 76, na komende Put-
kownika :

1. Baczno$é,

2. Potplutonamipoi wprawo — zajdz,
(lub pot vi lewo — ZAID?),

3. Marsz,
U. Na — PROST,

5. Przewodni na prawo (lub 7ia lewo).

Majorowie i Rotmistrze powtarzaj? te komendy.
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Chcac powrdci¢ do pierwszego kierunku w kté-
rym kolumna maszerowata, Putkownik komen-

deruje :
1. Bacznos$cy

2. Potplutonami pot w lewo — zajdz (lub
md w prawo — ZAID2),

3. Marsz,
U. Na — PROST,

5. Przewodni na lewo (lub na prawo)-

Chcac posung¢ kolumne S$cisnieta w prawo,
w lewo, lub w tyt, Putkownik komenderuje :

1. Bacznosé,

2. Péiplutonami w prawo — zajdz (lub
w lewo — zajdz, albo: Na prawo-w tyt
— zajdz, albo; Na lewo-w tyt— zajdz),

3. Marsz,
k- Na — PROST,
5. Przewodnina lewo (lub na prawo).

Majorowie i Rotmistrze powtarzajg te komendy;
ruch sie wykonywa podtug zasad przyjetych.
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§ k5.

ODMIANY KIERUNKU KOLUMNA SCISNIETA.,

(Plan 20, fig. A.)

Odmiany kierunku w marszu kolumngi $d$nietg.
wykonywujgi sie podiug zasad Szkoty Kompanij,
88 211 79.

Putkownik komenderuje :
1. Bacznosé,

2. Czoto kolummj na prawo (tub na lewo—
p6l w prawo lub p&t-w lewo),
3. Marsz.

Na druge komende powtérzony przez Majorow,
Rotmistrz naczelnej kompanij komenderuje:

Kompania w prawo — zachodz.

Na komende marsz powtdrzony przez Majoréw,
tenze Rotmistrz komenderuje : marsz, i kompa-
nia naczelna zachodzi na osi ruchoméj; — gdy
zajdzie na o6wier¢ kota, Rotmistrz komenderuje:

Na — PRCST,

Przewodni na lewo (lub na prawo, po-
dtug zasady przyjetej).
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Majorowie powtarzajg druget komende.
Rotmistrz pierwszej kompanij komenderuje :
Kompania w prawo — zajdz.
Rotmistrz drugiej kompanij komenderuje:
Szésty poétpluton, na — prost ,
Pétplutonami w lewo — zajdz .

Rotmistrze wszystkich innych kompanij komen-
deruje ;

Pétplutonami w lewo — zajdz,
Czoto kolumny p6tw prawo.

Na komende marsz, pierwsza kompania zachodzi
¢wieré kota w prawo, i zatrzymuje si¢ na komende
swego Rotmistrza:

Stéj,
W lewo — ROWNAI SIE,
Stad.

Inni wszyscy Rotmistrze, gdy sie konhczy zajscie
pétplutonami, komenderuje:

Na — PROST,
Przewodni na prawo,

i prowadze czota swoich kolumn.
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Naczelny czyli szésty pétpluton drugiej kompa-
nij maszeruje prosto przed siebie; reszta pie¢ po6t-
plutonéw postepuje za nim, przez nastepne za-
chodzenie ; gdy sie naczelny znajdzie za sz6stym
potplutonem pierwszej kompanij, Rotmistrz ko-
menderuje ;

fV prawo do frontu ZAIDZ,
Marsz.

Po6tplutony zachodza razem; gdy sie zachodzenie
konczy. Rotmistrz komenderuje ;

ISa — PROST,

Przewodni na lewo.

Kompania doszedtszy frontem o dziesie¢ kro-
kéw do pierwszej. Rotmistrz komenderuje ;

Stoéj,
W lewo — ROWNAJ SIE,

Stad.

Rotmistrze kompanij trzeciej, czwartej, pietej,
sz6stej, si6dmej, 6smej i dziewietej, po pierwszej
komendzie : iVa — prost, prowadze czota swych
kolumn po liniach diagonalnych do punktéw na-
przeciwko prawego skrzydta pierwszej kompanij.
Doszediszy kazdy nastepnie do odpowiedniego mu
punktu, komenderuje:
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Kompania na ktorgi si¢ kolumna rozwija wychodzi

zawsze naprzoéd na linig, o trzydziesci krokéw ,
rachujec od czota kolumny.

Podchorazy oznacza punkt gdzie ma przypasé
skrzydto dyrekcyj tejze kompanij.

Putkownik komenderuje :
1. Baczno$g¢,
2. iVa piata kompanie rozwin kolumne,
3. Marsz.

Majorowie wszyscy powtarzajg drugg komende.

Rotmistrz piagtej kompanij komenderuje :

Kompania naprzéd.

Przewodni na lewo (tak jak miat dy-
rekcye w kolumnie).

Rotmistrze pierwszej, drugiej, trzeciej i czwar-
tej kompanij komenderuja:

Poéiplutonami w prawo — zajdz.

Rotmistrze szdéstej, siodmej, 6smej i dziewiatej
kompanij komenderujg :

Péiplutonami w lewo — zajdz.
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Komende marsz powtarzajg wszyscy oproén
Rotmistrza piatej kompanij.

Po zajsSciu poiplutonéw komenderujg :
Na — PROST,

Przewodni na lewo”
dla pierwszej, drugiej, trzeciej i czwartej kom-
panij ;

Na — PROST,

Przewodni na prawo,

dla siédmej, ésmej i dziewiagtej kompanij, i pro-
wadzg swoje kolumny.

Rotmistrz pigtej kompanij udaje sie przed jej
srodek ; gdy caly front tejze bedzie odstonietym,
komenderuje marsz. Kompania maszeruje prosto;
dochodzac do linij wyzej oznaczonej, Rotmistrz
komenderuje :

Stéj,
W lewo — ROWNAJ SIE,

a po zupetnem urdéwnaniu : staé.

Rotmistrz czwartej kompanij, gdy ujdzie na czele
swej kolumny na odlegtos¢ dziesieciu krokéw od
prawego skrzydta pigtej kompanij, zatrzymuje sie,

23*
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przepuszcza kolumne, a gdy ostatni pélpluton do
niego dochodzi, komenderuje:

W lewo do frontu — zajdz.
Marsz.

Po zajsciu: stoj, i zaraz komenderuje :
Kompania naprzod.
Przewodni na lewo,

a gdy jego front caty bedzie odstonietym przez trze-
cie kompanie, komenderuje: marsz, udaje sie przed
$rodek i prowadzi kompanie. Gdy dochodzi do linij
piatej kompanij , komenderuje :

Stoj,

W lewo — ROWNAI sie,
a po wyréwnaniu :

Stac.

Trzecia, druga i pierwsza kompania maje to

samo do wykonania co czwarta, z te réznice ze
pierwsza kompania nie bedec wcale zastonieta, po

zajsciu w lewo do frontu nie zatrzymuje sie, lecz
Rotmistrz komenderuje zaraz:

iVa — PROST,
Przewodni na lewo,

i prowadzi kompanig na linig.
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Uotmistrz szostej kompanij, gdy ujdzie na czele
swej kolumny na odlegto$¢ dziesieciu krokéw od
lewego skrzydta pigtej kompanij, zatrzymuje sie
i przepuszcza kolumne; gdy ostatni pétpluton do
niego dochodzi, komenderuje:

fV prawo do frontu — zajdz.
Marsz.
Gdy sie zachodzenie konczy :
Na — PROST,
Przewodni na prawo,
i udaje sie przed $rodek kompanij.
Gdy dochodzi do nowej linij frontu, komenderuje:
Stoj,
W prawo — ROANAJ sie ;
a po wyréwnaniu;
Stac.

Kompanie si6dma, 6sma i dziewigta maje to samo
do wykonania, co wykonata kompania szésta.

Gdy juz catly putk jest w linij i wyréwnany,
Putkownik komenderuje :

/i. Stad.



Podtug tych samych zasad rozwija sie¢ kolumna
Scisnieta bedeca lewem skrzydtem na czele, iré-
wniez na ktoérgkolwiek kompanie.

Podtug tychze zasad mozna rozwingé kolumne
$cisnietg czy od prawego czy od lewego w szyk
odwrotny, przez komendy :

1. Baczno$cs

2. ]Sa trzecig kompanie, W szyk odwrotny
— ROZWIN KOLUMNE,

3. Marsz.

§ 51

Kolumne $ci$nigta mozna rozwina¢ i w marszu,
bez zatrzymania sie ; — to sie wykonywa tylko na
naczelne kompanie : w kolumnie od prawego na
pierwsza, w kolumnie od lewego na dziewiata

kompanie.
Putkownik komenderuje :

1. Bacznosg,

2. Napierwszg kompanie rozwiri kolumne,

0. Marsz.
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Majorowie powtarzaj§ drugg komende.

Rotmistrz pierwszej kompanij komenderuje:

Przewodni na prawo®
i udaje sie przed $rodek.
Rotmistrze drugiej, trzeciej,

czwartej, pietej,
szOstej, siédmej, 6smej i dziewiatej kompanij
komenderuje :

Pétplutonamiw lewo — zajdz.
K tusem (zawsze podwajajec chod).

Komende marsz, powtarzajg Majorowie i Rot-
mistrze , oprécz dowddzey pierwszej kompanij.

Gdy sie zachodzenie kornczy, komenderuje
Na — PROST,

Przewodni na prawo ,

prowadze swoje kolumny, zwracaje pétplutonami

do frontu, i wchodze w linie, jak w § A9, z te

réznice ze dochodzec do linij, komenderuje :
Stepa. — MARSZ,

biorec chéd i réwnanie kompanij dyrekcyj.
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1. Bacznosé,
2. Plutonami (lub péiplutonami) naprzéd
od prawego,
3. Marsz.
Drug§8 komende powtarzaj§ Majorowie i Rot-
mistrz pierwszej kompanij.

Odtamanie wykonywa sie podtug zasad wyja-
$nionych w Szkole Kompanij, 8§ 1x1, ~8, 49, 50,
51. uwazajac aby Rotmistrze nadawali komende
MARSZ w przyzwoitym czasie, dla zachowania do-
ktadnych odstepéw miedzy kompaniami w kolu-
mnie plutonowej czy pétplutonowdj.

Czes¢ Trzecia.

1. Marsze frontem.
2. Przejscie i mijanie przeszkaéd.

3. Odmiany frontu w lini¢ uko$ne na 1/8 lub
1/16 czes$¢ kota.

4. Odmiany frontu w lini¢ prostopadty na 1/4
czes¢ kota.

5. ISlarsz w wschody.
6. Rejterada w wschody.
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7. Formowanie wschodéw z kolumny Sci-
$nietej.
8. Ze wschodow zajscie do uko$nego frontu.
9. Rejterada w szachownice.
10. Przejscie linij naprzéd.
11. Przejscie linij wtyk
12. Przejscie ciasniny naprzod.
13. Przejscie ciasniny w tyt.

TU- Ataki czyli szarze.

§ 57.

MARSZE FRONTEM.

Zasady marszu frontem przepisane w Szkole
Plutonu i Kompanij, powinny byé¢ zachowane
z najwiekszgi uwag8i w marszu frontem catego
putku. — Im front jest rozleglejszy, tém trudniej
jest zachowa¢ réwnanie i jednostajny ruch. Dy-
rekcye Putkownik naznacza na skrzydto lub na
jedne z $srodkowych kompanij.

Kompanij dyrekcyjnéj nigdy wyprzedzaé¢ nie
nalezy.
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Sztabs-Oficerowie i Rotmistrze zawsze réwnanie
og6lne powinni mie¢ na celu, pomijajcie réwnanie
szczegbtowe.

Najwieksza cichos¢ zachowana by¢ powinna;
glos komend jedynie ma by¢ styszanym przed
frontem.

Luki miedzy kompaniami stuze do tego, aby
front mogt podtug potrzeby rozsune¢ sie bez ci-
$niecia na kompanie poboczne; z tej przyczyny
nie nalezy wymaga¢ od podoficerow skrzydto-
wych, aby aicuratnie dziesie¢ krokéw odstepu
utrzymywali, byle zwolna, spokojnie poprawiali
niedoktadno$¢ marszu frontowego.

Podchorezy najblizszy staje za podoficerem
przewodnim, i dozoruje dyrekcyi marszu; oficer
zamykajecy na nich uwaza; Sztabs-Oficerowie i
Putkownik z daleka sedze czy przewodni dobrze
prowadzi skrzydto dyrekcyi; wszyscy pilnowaé
powinni regularnosci marszu.

Komendy sa:
1. Bacznos¢,

2. Putk naprzéd, — (Przewodni napra-

wo), {na lewo), — (Dyrekcya na
czwartg, piata, szosta lub inng
kompanig),

3. Marsz.
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Majorowie komenderuj? :
SzToadron naprzéd.

Przewodni na prawo (na lewo, lub:
Dyrekcya na N. kompanie).

Holmistrze komenderu;j? :
Kompania naprzod.
Przewodni na prawo (lub na lewo),

zawsze w strone kompanij naznaczonej na dyrek-
cyonaln?. Kompania dyrekcyonalna zachowuje
zwykle przewodniego na prawo.

Na komende Putkownika marsz, Majorowie i
Rotmistrze komenderuj? razem znim: marsz —
gtosno lecz przeci?gle.

Oprocz komendy gtosem, Putkownik kaze za-
wsze oznaczac¢ sygnatem tr?bki to co komenderuje,
szczegblniej w zmianach chodu® tub przy zatrzy-
maniu putku, aby kazdy zotnierz ustyszat co ma
wykonywac.

Chc?c zatrzymaé¢ front, Putkownik komen-
deruje ;

Bacznosé,
Putk,
St6j — ROANAJ SIE,

c @ N e

Stac.
2it*
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Na komende Putk, Majorowie komenderuja:
Szwadron, — Rotmistrze komenderujg: Kom-
pania.

Na komende sto6j, komenderujg razem: Stéj
— ROWNA SIE, i wyréwnywaja swoje komendy do
kompanij na ktérg byta dyrekcya. — Ta kompania,
po zatrzymaniu, powinna kilka krokéw zawsze po-
stapi¢ naprzod, aby utatwi¢ innym réwnanie.

Gdy putk uréwnany, Putkownik komenderuje:

k. Stac.

§ 58.

Maszerujac frontem, mozna posungé putk uko-
$nym marszem w prawo (lub w lewo) przez ko-
mendy :

1. Bacznosé,

2. Pétplutonami (lub plutonami) poét
W prawo — ZAIDZ,

3. Marsz,
k. Na — PROST,

5. Przewodni na prawo.
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Dla zwrécenia do frontu komenderuje sie,
uszediszy ile potrzeba w bok:

1. Bacznosg,

2. P&tplutonami (lub plutonami) poét
w lewo — zAIDZ,

3. Marsz,
U. Na — PROST,
5. Dyrekcya na N. kompanig.

Tym samym sposobem mozna posuwa¢ putk po
tinij frontu na prawo, na lewo, przez zajscie na
1/Zi cze$¢ kota; lub maszerowaé w tyt, przez zaj-
écie plutonami albo pétplutonami na prawo w tyt
lub na lewo w tyt.

§ 59,

PRZEJSCIE | MIJANIE PRZESZKOD.

Czesto sie zdarzaj? przed frontem przeszkody;
jezeli przeszkoda wypadnie przed jednym lub
dwoma plutonami ktoérejkolwiek kompanij, jest
rzecz? Rotmistrza min?¢ j?, podtug przepisu Szko-
ty Kompanij, § 81.— Jezeli przeszkoda trafi sie
przed cal? kompani?, zblizaj?c si¢ do niej, Major
komenderuje, np.:

Trzecia kompania — przeszkoda.
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Na te komende Rotmistrz komenderuje:
Péiplutonami w pilawo— zajdz,
Ktusem,

Marsz ;

wchodzi po za druge kompanie, zwraca do frontu
i mija przeszkode, maszerujac za nig. Skoro ma
juz wolne miejsce przed soba, wraca tym samym
sposobem w linieg.

Jezeli przeszkody trafig sie przed kilku kompa -
niami. Putkownik daje rozkaz Majorowi odtamacé
si¢ naprzéd w kolumny plutonowe, p6tplutonowe
lub sekcyami w kazdej kompanij. Te uskute-
czniajg to na zwykte komendy, maszerujag w od-
stepach do rozwinigcia, mijajaprzeszkody i dopiero
na rozkaz Putkownika formuja sie na powroét
w linie.

§ 60.

ODMIANY FRONTU.

(Plan 23.)

Odmiany frontu sg dwojakie: na 1/8 lub na
1/16 cze$¢ kota w linie ukos$ng, i na I/A czesc
kola w linie prostopadts, do dawnego frontu.
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Pierwsze wykonywaj? sie¢ calemi kompaniami;
drugie wykonywaja sie plutonami, — chyba ie
Putkownik za stosowne osadzi da¢ wyrazny roz-
kaz aby je wykonano po6tplutonami.

W pierwszym przypadku. Putkownik komende-
ruje:

1. Bacznosé,
2. Odmiana frontu p6t w prawo (lub

¢wieré w pilawo) na pierwszg kom-
panie,

3. Marsz.

Na druga komende powtdérzong przez Majo-
réow, Rotmistrz pierwsz6j kompanij komenderuje:

Kompatiia poi w prawo — zajdz.
Wszyscy inni Rotmistrze komenderujg :

Kompania naprzéd.

Przewodni na prawo.

Na komende marsz, powtdrzong przez wszy-
stkich Majoréw i Rotmistrzéw, ruch sie wyko-
nywa. — Pierwsza kompania zachodzi p6t w pra-

wo; gdy sie zachodzenie konczy, Rotmistrz ko-
menderuje
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Stoj,
W prawo — ROWNAJ sie ;
a po zupetnem wyréwnaniu:

Stad.

Inne kompanie maszeruj? prosto przed siebie;
kazdy Rotmistrz nastepnie, gdy prawe skrzydto
jego znajdzie sie naprzeciwko punktu ktéry ma

zaje¢ we froncie, komenderuje:
Kompania pot wprawo —zajdz,
Marsz.
Gdy sie zachodzenie konczy:
Na — PROST,
Przewodni na prawo.

A dochodzec o trzy kroki do linij
komenderuje :

Stéj,
W prawo — ROWNAJ sie.
Po wyréwnaniu :

Staé.

frontu,
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Na drugg komende powtérzon? prze* Majoréw,
wszyscy Rotmistrze komenderuje:

Plutonami w prawo — zajdz.

Na komende marsz, wszystkie plutony zachodze
w prawo; gdy sie zachodzenie konczy, Rotmistrz
pierwszej kompanij komenderuje:

W szyk odwrotny naprzéd FORMUJ
FRONT,

Marsz.

Kazdy inny Rotmistrz komenderuje:
1"a — PROST,
Czoio kolumny p6t w prawo.

Marsz.

Z reszte wykonanie jest to samo ktére byto
przepisanym do formowania frontu w tyt na czoto
kolumny, § 22. Putkownik odwraca front:

Plulo7iami na lewo w tyt;

a gdy putk wyréwnany, Putkownik komende-
ruje :

li. Stac¢.
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Czwarta kompania i te ktére s? po joj lewdj
stronie: pi§ta, szo6sta, siodma, 6sma i dziewiata
wykonywuj? to co byto przepisanym do formacyi
frontu naprzod, § 17.

Rotmistrze trzech pierwszych kompanij : pier-
wszej , drugiej i trzeciej komenderuj? podczas
pierwszego zachodzenia :

Plutonami na prawo-w tyt — zajdz,

i tak, aby nada¢ komende marsz, kiedy sie pier-
wsze zachodzenie w prawo koriczy.

Gdy plutony zajd? na prawo - w tyt, kazdy
z nich komenderuje :

Na — PROST,
Czoto kolumny pét w lewo.

Marsz,

i wykonywa formacye frontu w tyt na czoto kO
lumny, ktéra natenczas staje sie kolumn? od le-
wego.

Gdy caty putk wyréwnany, Pulkownik ko-
menderuje :

li. Stac.
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§ 67 (BIS)

Kiedy putk jest w marszu frontem, mozna od-
mieni¢ front bez zatrzymania sie, na jedno ze
skrzydet naprzod, podtug zasad wyzej przyjetych,
i na te same komendy, Z te réznice ze piutony
zachodze ktusem, caly ruch wykonywa sig¢ po-
dwojonym chodem; czoto za$ i kompanie w miare
jak wchodze w nowe Unie frontu maszeruje stepe.
— Rotmistrze przeto nie komenderuje : Naprzéd
formuj front, tecz :

Formuj kompanie — marsz.

8 68.

MARSZ W \YSGHODY NAPRZOD.

( Plaii aa )

Kiedy putk jest rozwiniety w linij, Putkownik
komenderuje :

1. Bacznosé,

2. Wschodami napridéd od prawego skrzy-
dta.

3. Marsz,
25"
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Drug8 komende powtarzajg Majorowie.

Rotmistrze wszyscy komenderujg :
Kompania naprzéd,
Przewodni na prawo.

Komende marsz, powtarzaja Majorowie i Rot-
mistrz pierwszej kompanij; kompania ta masze-
ruje prosto przed siebie frontem.

Rotmistrz drugiej kompanij nadaje komende
MARSZ w tenczas kiedy pierwsza kompania oddali
sie¢ o dtugos¢ jej frontu, wiecej krokow 10 na
luke, tojest: caty odstep na krokéw 64.

Wszystkie inne kompanie to samo wykonywuja
nastepnie, utrzymujac w marszu doktadne od-
stepy, i rownanie do prawego skrzydta.

§ 69.

Jezeli Putkownik chce aby odstepy miedzy
wschodami byty mniejsze, natenczas dodaje
w drugiéj komendzie :

2. Wschodaminaprzéd od prawego skrzy-
dfa — NA POL ODSTEPU.
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skrzydto, to jest ; lewe wysungi¢ naprzéd, Put-
kownik komenderuje :

1. Bacznosé,

2. Wschodami naprzéd od lewego skrzy-
dia,

Z. Marszi

co sie wykonywa tym samym sposobem jak
z frontu. Jezeli za$ putk nie stoi na miejscu lecz
maszeruje wschodami, wykonywa sie to przez
podwojenie chodu nastepnie kompaniami od le-
wego, podtug tych samych komend i zasad.

Mozna takze wschody formowaé szwadronami,
tym samym sposobem jak kompaniami — co,
czesto uzyteczném bedzie w praktyce.

§ 73.

Chcec z wschodow napowro6t z formowac jedne
linie. Putkownik komenderuje :

1. Bacznosts
2. Formuj linie klusem (lub galopem),,

3. Marsz.
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Trzecia kompania stoi w miejscu; czwarta,
pigta, szosta, si6dma, 6sma i dziewigta wchodzag
naprzéd na linie ktusem. Pierwsza i druga kom-
pania zachodzg plutonami na prawo w tyt, udaja
sie po za linie trzeciéj kompanij, skoro ja ming o
krokéw dziesie¢, zwracajag plutony tym samym
sposobem do frontu, i wchodza w linie, réwnajac
sie na lewo.

Gdy putk wyréwnany, dowoédzca komenderuje :

U. Stac.

§ 75.
REJTERADA W WSCHODY.

Putkownik komenderuje:

1. Baczno$¢s

2. Odwrot wschodami od eprawego skrzy-
dta,

3. Marsz.

Na drugg komende powtérzong przez Majoréw,
Rotmistrz pierwszéj kompanij komenderuje :

Plutonami na prawo w tyi — zajdz.
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Roéwnie jak w odmianach frontu, jezeli Put-
kownik chce aby sie ruch wykonywat pétpluto-
nami, daje na to rozkaz osobny.

Na komende marsz, komenderuje :

Marsz,

Przewodni na lewo,

i rejteruje sie z swoje kompanig, formujec pier-
wszy wschod.

Rotmistrz drugi6éj kompanij komenderuje :
Plutonami na prawo w tyt — zajdz,

komende za$ marsz, nadaje tak, aby po zajsciu

znalazt sie w przeplsanym odstepie, i natenczas
komenderuje :

Iva — PROST,

Przewodni na lewo.

Wszyscy inni Rotmistrze to samo wykonywujg
w swoim czasie. Putkownik, Majorowie i Rot-
mistrze zostaje z tylu frontu, zawsze ze strony
nieprzyjaciela.

Tym sposobem putk sie rejteruje w wschody
na cate odstepy lub na p6t odstepy ; — dyrekcya
jest zwykle w strone pola, lecz to do potrzeby
zastosowaé nalezy.



Putkownik, kiedy tego uzna potrzebe, daje
apel trgibkgj dla odwrécenia do frontu; wszyscy
Majorowie i Rotmistrze komenderuje natych-
miast :

Plutonami na prawo w tyt — zajdz,
Ktusem,

Marsz,

St6j — ROWNAJ SI?,

Stac.

Przez posuniecie sie naprzéd wschodami mozna
uderzy¢ na napierajecego nieprzyjaciela, lub ufor-
mowac¢ linie i odeprze¢ go.

§ 77.

Rejterada wschodami od lewego skrzydia wy-
konywa sie podtug tych samych zasad.

Mozna takze rejterowaé¢ wschodami od prawego
i lewego skrzydta razem, na komende :
Odwr6t wschodami od prawego i lewego
skrzydta.
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Na komende marsz, powtdrzony przez Majoréw
i Rotmistrzéw, pierwsza kompania postepuje dzie-
sie¢ krokéw naprzéd i zatrzymuje sie na komende
swego Rotmistrza :

Stéj,
W prawo — ROWNAI sie ,
Staé.

Inne kompanie zachodze potplutonami w lewo.

Gdy sie zachodzenie kornczy, Rotmistrze ko-
menderuje :

ivVfl— PROST,

Przewodni na prawo,

udaje si¢ na czota swych kolumn i prowadze je.
Doszedtszy do punktu gdzie ma przypas¢ prawe
skrzydto, kazdy nastepnie zatrzymuje sie, prze-
puszcza swe kolumne i komenderuje :

W prawo do frontu — zajaz.

A gdy pierwszy potpluton do niego dochodzi,
komenderuje :

Marsz.
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Potem :
Stoj,
IFprawo — rownaj sie.
Po wyréwnaniu :
Staé.

Tym sposobem uformuje sie szyk w wschody;
kazda kompania bedzie miata swe luke i odstepu
dziesie¢ krokéw przed sobe, od kompanij po-
boczngj.

Z kolumny S$ci$nietej od lewego w wschody,
rozwija sie kolumna podtug tych samych zasad,
na naczelne kompanie w strone przeciwne.

§ 79.
(Plan 25))

Bedec w tym szyku wschodami, mozna z for-
mowa¢ linie naprzod, podtug § 73;

Albo mozna z formowac linie ukoéna, przez
zajScie kompaniami. W tym celu, jezeli wschody
se od prawego. Putkownik komenderuje :

1. Bacznos¢,
2. Eompaniami p& w lewo — zajdz,

3. Marsz.
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Wszyscy Majorowie i Rotmistrze powtarzaj? te
komende.

Na komende marsz, kompanie zachodz? poét
w lewo do frontu; gdy sie zachodzenie kohczy.
Rotmistrze komenderujg :

Sto6j,
W prawo — RO\/\NA]Sie,
Stac.

Gdy cata linia ukos$na putku wyréwnana, Put-
kownik komenderuje :

U Stac.

§ 80.

REJTERADA W SZACHOWNICE.

Do rejterady w szachownice, pierwszg linig na-
zywajg sie nieparne, czyli : pierwsza, trzecia,
pigta, si6dma i dziewigta kompania; druga linie
stanowig parne, czyli : druga, czwarta, szosta
i 6sma kompania.
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Putkownik komenderuje :

li Bacznosé,

2. Bejterada #®szachownice, pierwsza li-
nia w tyt, (lub druga linia w tyt),

3. Marsz,

Na di*ug8 komende ktére powtarzajag Majorowie,
Rotmistrze pierwszej linij komenderuje:

Plutonami na prawo w tyt zajdz,

Marsz,

Tta — PROST,

Przewodni na lewo.

Major najstarszy obejmuje komende pierwszej
linij, Major drugi obejmuje komende drugiej
linij. Pierwsza linia rejteruje dwiescie krokow
w tyt; natenczas, na komende Majora, zwraca
plutonami do frontu, a druga linia rejterade za-
czyna, i tak nastepnie. Do kazdej zmiany linij
najdogodniej jest aby Putkownik dawat sygnat
trebke.

§ 8i.

Clicec na powroét z formowaé linie, komendy se
te same, i wykonanie jak w § 73.
26*



PRZEJSCIE LINIJ iNAPRZOD.

(Plan 26.)

Jezeli putk znajdzie sie w drugiej linij za innym
putkiem, dla przejScia naprzéd, Putkownik ko-
menderuje :

1. Bacznos¢,

2. Przejscie linij, w kaidej kompanij
p&tplutonami naprz6d — od pra-

wego,

3. Marsz.

Druge komende powtarzaje Majorowie; kazdy
Rotmistrz komenderuje;

Pc’)iplutonami naprzc')d—od prawego.
Na komende marsz , wszyscy powtarzajg ;
Marsz.
Kompanie odtamujag sie w kolumny poétpluto-*
nowe, podiug zasad Szkoty Kompanij, § Zt7, za-
chowujgc cate odstepy do rozwiniecia, od kom-

panij na ktdéra byta poprzednio dyrekcya, (jezeli
Putkownik nowoj dyrekcyi nie nadat), i do niej
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8ie rownajgic. — Tak zblizaj? sie do pierwszej
linij; — jezeli potrzeba przybraé miejsca w bok,
aby sie znales¢ w prost na luke odpowiedni?
w pierwszéj linij, Rotmistrze komenderuj? t

Ciag sie w prawo — marsz,
Na — PROST.

Czota wszystkich kompanij razem przechodzi¢
powinny przez luki pierwszej linij, po prawej stro-
nie odpowiednich kompanij, przez to réwnanie i
odstepy sie zreguluja.

Skoro tylko kolumny minety pierwsz? linie,
Putkownik komenderuje t

1. Baczno$cf

2. — FORMOJ FRONT,
3. Ktusem (lub galopem)”

U Marsz.

Majorowie i Rotmistrze powtarzaj? komendy.

Wszystkie kompanie razem formuj? front na-
przéd, zwyczajnym sposobem.

Po wyréwnaniu putku. Putkownik komenderuje:

5. Staé.



Albo, chcgic aby nie byto zadnego zatrzymania
w postepie naprzéd, Putkownik komenderuje:

1* Bacznosg¢,

2. Formuj kompanie, ktusem (lub ga”

topem)t
3. Marsz,

k. Dyrekcya na IV. kompanie.

Jezeli linia postepujaca z tytu jest w kolumnach
plutonowych, czy to od $rodka kazddj kompanij®
czy od skrzydta, natenczas potplutony lewo--
skrzydtowe, to jest: szoste potplutony kazdej
kompanij, z pierwszéj tinij, powinny zrobi¢ miej-
sce, cofaj§;C sze$¢ krokéw wtyt, i udajac sie ro-
tami przez prawo, klusem, za pigte po6iplutony,
aby luki podwoity sie do przejscia calemi pluto-
nami.

§ 83.

Druga linia postepowa¢ powinna, nie czekajac
rozkazu, za pierwszg o 200 do 250 krokow, i \e
odlegto$¢ utrzymywac ciagle.



PRZEJSCIE LINJ W TYt.

Jezeli wypadnie potrzeba przejs¢ inny putk
jazdy w tyt, nalezy zblizy¢ sie do niego w lJinij na
krokow o$mdziesiet, przez zajscie pOtplutonami
nalewo w tyi, (lub na prawo w tyt), w celu aby
jak najdtuzej by¢ w pogotowiu odwréci¢ sie do
nieprzyjaciela, i przedstawi¢ mu front uformo-
wany. Jezeli ma sie przechodzi¢ linie piechoty,
nalezy juz o sto piecdziesigt krokéw rozpoczeé
przejscie linij.

Putkownik zblizajec sie frontem do drugi¢j linij
komenderuje:

1. Bacznos¢,

2. Przejscie linij w tyt, w kazdej kom-
panij poiplutonami naprzéd od
prawego, ktusem,

3. Marsz,
U Dyrekcya na N. kompanie.

Majorowie powtarzaj? druge komende ; Rotmi-
strze komenderuje:

Poiplutonami naprzéd od prawego.
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Poniewaz front jest odwrécony, w kazddj kora-
panij szésty potpluton odtarauje sie naprzéd, inne
wchodze po za niego w kolumne od lewego. | tak
kolumnami przechodzi sie linie w tyt, zawsze ktu-
sem lub galopem.

Wziewszy przyzwoity odstep, Putkownik ko-
menderuje :

1. Bacznose,

2. 1Sa czofa kolumn w tyt — formuj
FRONT,

3. Marsz.

Formacya frontu w tyt wykonywa sie podtug
zasad Szkoty Kompanij, §8 kk i 6. — Rownanie
jest do kompanij na ktére Putkownik nadat dy-
rekcye poprzednio.

Gdy caty putk wyréwnany w drugi6j tinij, Put-
kownik komenderuje:

H Stac.

§ 85.

PRZEJSCIE CIASNINY NAPRZOD.

Do przejsScia ciasniny naprzéd formuje sie ko-
lumna od $rodka dwu-plutonowa lub plutonowa,
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podtug szerokosci ciasniny ktorgi sie ma do prze-
bycia, i zaczynajac od kompanij ktére sie naprze-
ciwko ni6j znajduj?. Zasady wytuszczone w 8§ 31,
32, 33, tu bed? zastosowane.

§ 86.

Po przejsciu ciasniny. Putkownik formuje front
naprzéd, w prawo tub w tewo, podtug potrzeby;
zawsze kitusem Ilub galopem, 8 34, 35, i zaraz
postepuje naprzéd, aby ciasniny nie mie¢ w blis-
kosci za frontem.

§ 87.

PRZEJSCIE CIASNINY W TYt.
(Plan 27, Cg. A))
Dla przejscia ciasniny w tyt, Putkownik komen-
deruje :
1. Bacznosé,

2. Plutonami (lub pétplutonami) od pra-
wego i lewego skrzydta, w tyt za $ro-
dek putku; TCtyt za JS. kompanie),

3. Marsz.
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Majorowie powtarzajg drug”™ komende.

Rotmistrz pierwszej kompanij komenderuje ;
Plutonami od prawego w tyt.
Rotmistrz ostatniej kompanij komenderuje :

Plutonamiod lewego w tyt.

Na komende marsz, ruch sie wykonywa, plutony
maszeruja réwnolegle po za frontem za $rodek
putku, lub za kompanig naznaczong w komendzie,
— tam zachodzg w lewo i w prawo, na komende
Rotmistrzéw :

Czoto kolumny na lewo (lub na prawo),

Marsz,

tacza sie i przechodzg cia$nine.

Aby zakry¢ ten ruch i zabespieczy¢ go,jezeli nie-
przyjaciel jest blisko, nalezy $rodkowy pluton albo
kompanie posungé naprzéd, i zastoni¢ go flankie-
rami. Dopiero gdy caty putk przeszedt juz cia-
$nine, oddziat wysuniety, a nakoniec flankiery galo-
pem ja przechodza.
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§ 88.

(Plan 27, cg. B)

Po przejsciu ciasniny wtyt, doszedtszy do punktu
gdzie nalezy na nowo z formowaé front, Putko-
whnik daje rozkaz aby czoto kolumny wykonato od-
miane kierunku na lewo i na prawo. Rotmistrz
pierwsz¢j kompanij komenderuje :

Czoto kolumny na lewo.

Rotmistrz ostatni¢j kompanij:
Czoto kolumny na prawo.
Marsz.

Ody ostatnie plutony sie rozchodze, i tak aby sie
znalazta zwyczajna luka, Putkownik komenderuje:

Bacznosé,

Kolumna,

W lewo i w prawo do frontu — zajdz,

1.

2.

3. Stéj,

h

5. Marsz,

6. W prawo — réwnaj sie, (lub w lewo
— Uli) nalS. ROWNAJ SIE.)

27
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Majorowie i Rotmistrze powtarzaj? co do ktérego
nalezy.

Gdy putk uréwnany, Putkownik komenderuje :

7. Stac.

§ 89.

ATAKI, CZYLI SZARZE.

Wszystko co powiedzianem byto w Szkole Kom -
panij, §883, 85. 0 atakach, stosuje sie i do Szkoty
Putku; te same zasady, ten sam spos6b wykonania.

Majec atakowa¢ w linij, Putkownik naznacza
plutony ktére nie zatrzymujac sie, péjda w pogon
za nieprzyjacielem, aby mu nieda¢ czasu do z for-
mowania sie na powrot.

Putkownik stojac przed $rodkiem putku, czy
pierwszéj linij, komenderuje ;

1. Bacznosé,

2. Puik naprzéd do ataku, dyrekcya na
iV. kompanie,

3. Stepa,

U Marsz.
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Komende te powtarzajg wszyscy Oficerowie;
trebacze trebigi atak; putk catym frontem uderza.

Po ztamaniu nieprzyjaciela, plutony do tego wy-
znaczone gonig i biore niewolnika; Putkownik
komenderuje :

1. liacznos¢,

2. Putk,

3. Sta4j,

h. W prawo (w lewo, lub na N. koynpanie)
— ROWNAJ SIE.

Pierwsze trzy komendy wszyscy Oficerowie,
a czwarte Majorowie i Rotmistrze powtarzaje.

Gdy Putk juz sie znajduje w porzedku, Putko-
wnik komenderuje :

5. Staé¢.
Najwazniejsza zasada ataku czyli szarzy jest: aby
byt krétki lecz gwattowny; natenczas bedzie po-

mysiny skutek, bo to jest dowodem walecznosci
ktéra daje zwycieztwo, szczeg6lniej w kawaleryj.

§ 90.

Jezeli putk maszeruje w kolumnie plutonowdj,
potplutonowdj, sekeyami lub dwdéjkami, ataki wy-



— 317 -

konywujg sie podiug zasad Szkoty Kompantj,
8§ 8zi, 85.

Atak w kolumnie $ci$nietej mato jest uzywany;
moze jednak w stosownych okolicznosciach $wietne
i decydujace skutki przynies¢. Clicec na pewnym
punkcie stanowczo dziata¢, dobrze jest dwie kom-
panie czyli dwa szwadrony jeden za drugim posta-
wi¢ o dziesie¢ krokéw odstepu, jak w kolumnie
SciSnietej, — majec reszte linij w pojedynczym
froncie.

Ataku w rozsypce catym putkiem nie uzywa sie ;
wyznaczaj? sie do tego kompanie dla ktérych za-
sady Szkoty Kompaiiij, § 86, stuzy¢ bed?.

Zbiér putku wykonywa sie réwniez podtug za-
sad Szkoty Kompanij, § 87.

Czes¢ Czwarta.

1. Powinnosci kompanij flankierskiej.
2 Szyki bojowe.

3. Oddawanie honoréw.

Ix. Defilowanie.

5. Sygnaly na trebkedla jazdy i dla flankieréw.
27*
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§ 91
POWINNOSCI KOMPANII FLANKIERSKtZ].

Gtoéwne powinnosci kompanij flankieiski¢j sg :
1. Stuzy¢ do awangardy.

2. Do ariergardy.

3. Zastania¢ boki kolumny.

4. Zastania¢ skrzydta frontu.

5

Przy atakach na nieprzyjaciela, wpada¢ na
jego skrzydta i w tytjego frontu.

Rotmistrz komenderujacy kompanig flankierow
odbiera szczeg6towe instrukcye w prost od Putko-
wnika, i podiug nich wydaje rozkazy swym ofi-
cerom.

Zwyczajne miejsca kompanij flankierski¢j sg
nastepujgce r

Kiedy putk jest w iinij, za skrzydtami putku
i za Srodkiem po jednym plutonie flankieréw.

Kiedy putk jest we dwie linie, po jednym plu-
tonie za skrzydtami pierwszej iinij, — na 100
krokéw odstepu; jeden pluton za $rodkiem dru-
gi¢j linij, lub za skrzydtem bardziej zagrozonem.

Kiedy putk jest w kolumnie dywizyjnéj, plutono-
wéj lub mniejsz¢j, dwa plutony flankierskie bedg
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na przedzie przy awangardzie, jeden pluton z tylu
kolumny przy ariergardzie.

Kiedy putk jest w kolumnie Sci$nietej, miejsce
korapanij flankierskiej jest z tylu za kolumne;
albo rozdzielona bedzie po jednym plutonie z bo-
kéw, i z tytu kolumny.

§ 92.

SZYKI BOJOWE PULKU JAZDY.

(Plan 28.)

Formacya bojowa jazdy jest w linij, czyli w roz-
winietym froncie; lecz ataki j6j czyli szarze aby
byty skuteczne, powinny by¢ wspierane druge linieg,
a jezeli mozna i trzeci?, ktora jest istotnie rezerwe;
tym sposobem tamie sie nastepnie linie nieprzyja-
cielskie po sobie nastepujece, wprawia sie¢ nieprzy-
jaciela w zupetny nietad, i odnosi sie stanowcze
korzysci.

Przyjmuje sie przeto za og6lne regute, ze linia
najblizsza nieprzyjaciela, czy w awansie, czy w od-
wrocie, powinna by¢ rozwinieta.

Druga linia, w kolumnach pélplutonowych lub
plutonowych, w pogotowiu do przejscia linij na-
przéd, i w odstepach do rozwinigcia; najlepicj
aby druga linia byta w kolumnach plutonowych
od $rodka kazd¢j kompanij.
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Trzecia linia, czyli rezerwa, w kolumnach dwu*
Dlutonowych od $rodka; albo w kolumnach $ci-
$nietych kompanicznycli.

Putk jazdy sam jeden dziatajgic, zwykle we
dwie tylko linie szykuje sie.

Zblizajac sie do nieprzyjaciela w kolumnie plu-
tonowej lub $cisnietdj, putk zastoniety jest awan-
garda, albo flankierami. Gdy miejsce pozwala ro-
zwing¢ sie. Putkownik komenderuje :

1. BacznosCi

2. W szyk bojowy — formuj sie. Pierwszy
i drugi szwadron w pierwszg linig"
(albo ktérykolwiek inny szwadron, lub
inne dwa szwadrony ivpiet'tvsza linig).

Po tej komendzie. Putkownik moze sam komen-
derowaé¢ rozwiniecie, lub Majorowie komenderuja
rozwiniecie, razem albo nastepnie, stosownie do
miejscowosci. — Putk sie rozwija we dwie linie :
pierwszy i drugi szwadron formnja pierwsza linig;
trzeci szwadron formuje drugg linige. Putkownik
daje rozkaz, czyli pierwsza linia ma postgpi¢ na-
przéd, lub druga ma wzig$¢ swoéj odstep w tyt
0 200 do 300 krokéw.— Druga linia skoro juz
bedzie m ata swdéj odstep, na komende Majora od-
tamuje sie pétpl monami od prawych skrzydet kazddj
kompanij, ijak tylko kolumny sie wyciagna, zatrzy-
mujg sie; albo rormuje kolumny plutonowe od
Srodka kazdej kompanij. Flankiery utrzymuja lan-
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cuch przed frontem, poki ich Putkownik nie Scig-
gnie; w takim razie dwa plutony zajmuje swoje
miejsca za skrzydtami pierwszéj linij, ajeden pluton
za drug? linigi.

Zwykle druga tinia staje za Srodkiem pierwszdj;
lecz jezeli liczba kompanij w drugi¢j linij, jest
mniejsza od liczby kompanij pierwszdj linij. Put-
kownik moze da¢ rozkaz Majorowi, aby stanat
wiecej za prawem lub lewem skrzydtem, podtug
okolicznosci.

To jest szyk normalny putku do boju, w ktérym
zawsze ma stang¢, poki innego rozkazu nie odbierze.

Z tego szyku, stésownie do przepiséw i regut
og6lnych powyzej wyjasnionych, oraz majac uwage
na pozycye i ruchy nieprzyjaciela. Putkownik wy-
konywaé¢ bedzie wszelkie manewra, ktére za po-
trzebne uzna.

Powinien dziata¢ zwykle we dwie linie, korzy-
sta¢ z btedéw przeciwnika, dziata¢ $miato i od-
waznie w momencie pomysélnym, ktéry uchwyci¢
nalezy, bo nie czesto powraca.

Ruchy przygotowawcze powinny by¢ wykonane
spokojnie, z rozwaga, z oszczedzaniem sit kon-
skich ; i jezeli czas pozwala, dajac zna¢ swym
podwitadnym mys$l og6lng przedsiewziecia.

Kazdy manewr stanowczy powinien by¢ wyko-
nany szybko, bez wahania; a kazde natarcie, czyli
szarza, powinna by¢ gwattowna a bedzie zwyciezka.



ODDAWANIE HONOROW.

Dla przyjecia Generata lub jakiejkolwiek prze-
tozonej osoby. Putk jazdy staje w jednaj linij; tre-
bacze na prawem skrzydle o dziesie¢ krokéw od-
stepu od pierwszej kompanij; kompania flankierska
nalewem skrzydle o dziesie¢ krokéw od dziewiatej
kompanij.

Putkownik i wszyscy Oficerowie jak wskazano
w planie drugim. Lekarze i Konowaly putkowi, na
lewem skrzydle catej linij.

Gdy nadiezdza osoba kt6réj majg bydz oddawane
honory, Putkownik majac juz putk wyréwnany ko-
menderuje ;

1. Do dobycia pataszy — Bacznos$¢,
2. Dobadzcie,

3. Pataszy.

Gdy sie przetozona osoba zblizy na 100 krokow,
Putkownik komenderuje :

6. Stac.
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I w tym momencie sam udaje sie naprzéd, galopem,
naprzeciwko tejze, osoby; trebacze trgbigidwa apele
jezeli to jest Generat Brygady, trzy apele dla Gene-
rata Dywizyj, a generat-marsz dla Naczelnie ko-
menderujacego. — Putkownik salutuje pataszem,
oddaje raport na piSmie i ustnie melduje w kroét-
kosci o stanie putku.— Przy obiezdzaniu frontu
towarzyszy Generatowi od strony zewnetrznej, tre-
bacze graje rézne sztuki. Majorowie obracaje sie na
swoich miejscach twarze do frontu.

Jezeli Generat kaze otworzy¢ szeregi. Putkownik
udaje si¢ galopem przed $rodek putku, nadaje
komende, i wraca towarzyszy¢ przetozonemu.

Po skoriczonej lustracyj, Putkownik komenderuje
zamkniecie szereg6w i staje na swoiem miejscu.

Jezeli majei bydZz manewra, trebacze i kompania
flankieréw udaje sie za front, jak wskazano
w planie drugim.

§ 9N

DEFILOWANIE.

Defilowanie moze sie wykonywa¢ we wszelkich
kolumnach, lecz najstésowniej jest defilowaé plu-
tonami, lub kompaniami w catych odstepach.
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Kompania flankierska majg’c na czele swego
Rotmistrza, defiluje na koncu za dziewigtj kom-
pani?.

Ody sie kolumna zblizy o 50 krokéw do osoby
przed ktér? sie defiluje, trebacze trebi? generat-
marsz; min?wszy te osobe, zachodz? spiesznie i siai?
naprzeciwko nioj, grajac ciggle stosowne sztuki.

Putkownik i Sztabs-Oficerowie salutujg pataszem,
zajezdzajg wolte galopem, i staj? w iDliskosci dla
odebrania rozkazow, poki ich komendy nie przejda.

Oficerowie m#todsi, jako tez podoficerowie i zot-
nierze, zblizajac sie do Generata na krokéw dzie-
sie¢, zwracaj? oczy na niego, tak jednak aby nie
podaé ramienia ani reki z cuglami, i nie cisnaé¢
frontu--—- Defiluj?c, patrza na niego; a mingwszy
o krokéw pieé, zwracaj? glowy w prost.

§ 95.

SYGNALY NA TRABKE
DLA JAZDY | DLA FLANKIEROW
Sygnaly najpotrzebniejsze, wspélne dla jazdy
jako tez dla j¢j Bankieréw, sa nastepujace ;

N® 1. Generat-Marsz, — Stuzy do oddawania
honoréw, do defilowania, do ogtaszania rozkazéw,
28
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proklamacyj, do uznawania przed frontem nowo
przybytych lub nowo awansowanych Oficeréw, do
rozdawania krzyzéw, i t. d.

N® 2. Pobudka,

NER 3. Apel. — Ten sygnat oznacza gtéwnie
zebranie sie, dla plutonéw, kompanij i wszelkich
oddziatéw; dla odczytania list imiennych, obracho-
wania sie i uszykowania. — Lecz moze bydz takze
uzytym do roéznéj stuzby, i tak :

(a) Pot apelu z dodatkiem jednoj nuty przeciegle
na koncu, znaczy zbiér na furieréw do rozkazu.

(b) P&t apelu z dodatkiem dwéch nut przeciagle
na koncu, znaczy zbiér na wachmistrzéw starszych
do rozkazu.

(c) Po6t apelu z dodatkiem trzech nut nakoncu,
znaczy zbiér na podchorazych.

(d) P6t apelu cztery razy powtérzone, bez do-
datku nut pojedynczych, znaczy zwotanie Oficeréw
przed $rodek frontu, lub tam gdzie sie dowd6dzca
znajduje.

(e) Pot apelu do flankieréw gdy sgi rozsypani,
znaczy zaczgC ogien jezeli nie strzelajg.

(f) P6t apelu dwa razy powtérzone do flankie-
row ktorzy slrzelaje, znaczy przesta¢ ogien.

(@) Po6t apelu zatrgbione w obozie, lub przed
frontem, albo przed kolumng podczas spoczynku.
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Putki w brygadach zawsze to samo miejsce
zajmowacé bedgi podtug porzgdku swych nume-
réw, chocby brygady byly w szyku odwrotnym.

W szyku dywizyi putki biorg numera od pra-
wego : pierwszy, drugi, trzeci, czwarty, piaty,
szosty putk; niezwazajac na ich prawdziwe czyli
state nazwiska.

§ 3.

Putki miedzy soba, czy stojac w linij czy w ko-
lumnach, zachowywaé¢ bedg odstep na luke po-
dwojng, to jest: na dwadziescia krokéw.

§ Z.

Generat Dywizyi staje przed $rodkiem linij, na
150 krokéw; Generatowie Brygad, przed $rodkiem
swych komend, na 100 krokéw; uwazajac przede-
wszystkiem aby takie zajmowali miejsca, z ktd-
rychby gtos Generata Dywizyi doktadnie styszeli.

§ 5.

Komendy przygotowawcze powtarzajg sie st
pniowo ; komendy wykonawcze nadajg si¢ o ile
moznosci razem, aby we wszystkich cze$ciach

28
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dywizyi razem ruch sie rozpoczel. — Jezeli ktéry
putk lub brygada ma szczegélne ruchy do wyko-
nania, dowo6dzca j6j nie powtarza komend, lecz
w przyzwoitym czasie nadaje komende stésowne.

§ 6.

Dla formujacych sie putkéw w jedne Ilub we
dwie linie, Adjutanci-I"ulkowi maj™c z sobe kazdy
podchorazego, ze skrzydta na ktére formacya ma
sie wykonaé, oznaczajg linie czyli raczej punkt
gdzie toz skrzydto ich putku przypadnie.

Szef-Sztabu Dywizyi daje ogélne dyrekcye, i
wskazuje linie podiug rozkazéw jakie odebrat od
Generata.

§7.

Manewra na $rodek dywizyi, komenderowac
nalezy na kompanie skrzydtowe ktéregokolwiek
putku, dla tatwosci w wykonaniu.

§8.

Dla dobycia pataszy, lub wziecia za bron lanc,
Generat Dywizyi komenderuje ;






Odmiany kierunku w réznych kolumnach;

Odmiany dyrekcyi w miejscu w kolumnie
Scisnietej; i

Wszelkie poruszenia kolumng $ci$nieta,

wykonywajg sie podtug komend i zasad Szkoty
Putku.

§ 11

Formacye frontu wykonywaje sie podtug zasad
i komend Szkoty Putku, z t§ toéznicgi, Ze jak tam
kolumna putkowa ztamata sie w kolumny kom-
paniczne, tak tu dywizya tamie sie najprzéd
w kolumny brygadami; kazda brygada potém
w kolumny putkanji; a z putkéw dopiero formuje
sie front, jak przepisano w Szkole Putku.

Naprzyktad: — Dywizya cata jest w kolumnie
plutonami, prawem skrzydiem na czele.

Generat Dywizyj komenderuje:
1. Bacznos¢.

Generatowie Brygad powtarzaj?: Baczno$¢”

Putkownicy powtarzaj?: Bacznos¢,
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(ienerat Dywizyj komenderuje;

2. 1Saprz6d — formuj front.
General pierwszej brygady komenderuje:

Naprzéd — formuj front.
Putkownik ®putku komenderuje:

Naprzéd — formuj front.
Putkownik 2“ putku komenderuje:

Czoto kolumny pot —w 1ewo.
Generat drugiej brygady komenderuje:

Czoto kolumny pét—w 1ewo.
Generat Dywizyj komenderuje;

3. Marsz.

Wszyscy powtarzaj? marsz, ruch sie wykonywa.

Pierwszy putk formuje front podiug Szkoty

Putku, § 17.

Drugi putk maszeruje lini? diagonaln? o 60 kro-
kéw za punkt, gdzie ma przypas¢ jego prawe
skrzydto; tam Putkownik komenderuje:

Czoto kolumny pét — w prawo;
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a gdy sie zblizy na 30 krokéw prostopadle do
linij, komenderuje :

Naprzéd FORMUJ FRONT,

Marsz.

Druga brygada maszeruje po linij diagonalnej
0 sto krokéw za punkt, gdzie ma przypas¢ jej
prawe skrzydto; na tym punkcie czoto kotumny
zmienia kierunek, na komende Generata Brygady:

Czoto kolumny p6t — w prawo ;
poczém zaraz tenze komenderuje:

Naprzéd — formuj front;
a o trzydziesci krokéw od linij:

Marsz ,
1 trzeci putk wykonywa formacye frontu.

Czwarty putk maszeruje cate swe kolumne na

punkt o sze$édziesiat krokéw za linig; tam zmie-
nia kierunek p6éi w prawo, a o trzydziesci kro-

kéw, wykonywa formacye frontu jak poprzednie
putki.

Gdy front catej dywizyj uformowany, Generat
Dywizyj komenderuje:

U. Stac.



Formacye frontu w tyt, lub na $rodek kolu-
mny, zastosowane bed” do tego przyktadu, i wy-
konywaja sie podtug zasad Szkoty Putku.

General Dywizyj moze komenderowac :

W kazdej brygadzie, naprz6d — formuj
FRONT.

Uformuja sie przez to dwie lub trzy linie w ca-
tym odstepie, ktory tatwo potem zmniejszy¢.

§ 13.

Formacyn kolumn.Scisnietych wykonywa sig
podtug zasad i komend Szkoty Putku; kazdy putk
formuje sie najprzéd w kolumneg Sci$nieta; — po-
t¢ém formuja sie kolumny brygadne, a nakoniec
jedna kolumna dywizyjna. — Naprzyktad:

Generat Dywizyj komenderuje;
1. Bacznosc.
Generatowie Brygad powtarzajg : Bacznos¢.

iUitkownicy powtarzaja: Bacznosc¢.
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jest uforniowan?. — Marsze boczne kolumnami,
wykonywajag sie przez stosowne zajscia poéitplii-
tonami.

§ 14.

Generat Dywizyj moze takze komenderowac:

1. Baczno$¢j

2. W kazdym piiiku (lub w kazdej bry-
gadzie) na iV. kompani¢ — formuj
KOLUMNE SCISNIETA,
'0
Kolumny z formujE sie putkowe lub brygadne,
podtug komendy, z catemi odstepami do rozwija-
nia.,,Te odstepy miedzy massami mozna zamknec
na p™ odstepu, lub na dwadziescia krokéw, czyli
zwyczajne luki; albo mozna znowu z tych kolumn
putkowych czy brygadnych, z formowac¢ jedne
kolumne dywizyjn?.

§ 15

Rozwijanie kolumny $cisnietej dywizyjnej, wy-
konywa sie podtug zasad i komend Szkoty Putku ;
awazajec aby Generatowie Brygad, i nastepnie
Putkownicy nie dawali komend do rozwijania sig,

29
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poki catej kolumny nie doprowadzg do punktu,
prostopadle lezacego za tym, gdzie ma przypasé
ich skrzydto. Tam dopiero putk zaczyna rozwi-
niecie w tinie. Kompania na ktérg sie kolumna
rozwija wychodzi zawsze na linie o trzydziesci
krokow, rachujac od czota catej kotumny.

§ 16.
Generat Dywizyj moze rozwing¢ kotumne we
dwie lub wiecej linij, na komendg ;
1. Baczno$és

2. W kazdej brygadzie® na N. ko7iipanig,
N. putku — ROZWINKOLUMNE.

§ 17.

Marsz frontem brygada lub dywizya, nie rézni
sie @do komend ani zasad, od marszu frontowego
putkiem; — lecz tém wiekszej spokojnosci wy-
maga i wiekszej uwagi.

§ 18.

Odmiany frontu brygada lub dywizyg w jedne
linig, wykonywajga sie podtug zasad Szkoty PutkU;
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i podtug zasad formacyi frontu Dywizyj, wska-
zanych w § 11.

Jezeli brygada czy dywizya jest we dwie linie,
pierwsza linia odmienia front, jak powiedziano
wyzej.

Komendant drugiej linij formuje kolumne $ci-
$niety, na kompanie ktérej potozenie za najstoso-
whniejsze uzna; prowadzi caty kolumne za pierwszy
linie na swoj odstep, i tam dopiero zachodzi kom-
paniami do frontu od konca kolumny; — lub roz-
wija kolumne zwyczajnym sposobem , byle jak
najpredzej druga linia uformowany sie¢ znalazta.

§ 19.

Wschody naprzéd lub w tyt, i rejterada w sza-
chownice, wykonywa sie dywizyy, zupetnie podtug
zasad i komend Szkoty Putku; ale stésowniej jest
wykonywa¢ te ewolucye, nie kompaniami lecz ca-
tenii szwadronami.

Alozna takze formowa¢ wschody naprzéd czy
w tyt putkami rozwinielemi;— albo kolumnami
putkowemi w massach.

s 20.

Do przejscia linij naprzéd lub w tyt, stuzy zasady
i komendy Szkoty Putku, §§ 82, 83, 8Zi.
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ROZDZIAL |I.

Organizacia, czyli sktad organiczny Putku
Jazdy na Stopie WO NY ..

ROZDZIAL II.

Rys 0go6lny obowigzkéw kazdego stopnia...

ROZDZIAL I11.

Szyk Kompani], Szwadronu i Putku, oraz
miejsca kazdego stopnia we froncie.........

ROZDZIAL 1V.

Podziat wyrobienia Putku, reguty i zasady

ogélne.
Szkota Zotnikrza pieszo..
Szkota Zoinierza konno.
Szkota Plutonu
Szkota Kompani.
Szkota Szwadronu
Szkota Putku....
IYS OGOLNY EWOLUCYJ BrYGADA | DYWIZYA

Jazdy

29*



12
13.
14.
. Robienie 1anC?.... s
16.

17.
. Atak etyli szarza, tub nacieranie

. Postawa zotnierza przy koniu....

. Zsiadanie z konia

. Maszerowanie po jednemu.

CENPOXWNR

— n/i2 -

Szkota Zoinierza zawiera :

Wsiadanie na kon

Postawa zotnierza na koniu..
Obroty gtowy....
Trzymanie cugli

Uzycie cugli i tydek

. Zwro6ci¢ w prawo tub w lewo, w miejscu

tub w marszu; na prawo lub na lewo-
w tyt; — pot w prawo, tub pot
W W 0 oot nsessiscsssmsssssssssssss s ssssssinens

. Cotaé, i potem naprzéd postepowac.. ..
11.

Zmykanie czyli trawersowanie w prawo
tub w lewo
Przejs¢ ze stepu w ktus, z klusu w step;
— i zwolni¢ lub powigkszy¢ ruch..
Wprowadzi¢ konia w galop; zatrzymacé
lub zmieni€ ch@d....iirern,
Kobienie pataszem

Mustra karabinkowa, pistoletowa i strze-
lanie do celu
Skakanie przez rowy i ptoty

Szkota Plutonu zawiera :

(07 o] g T - 1T 1o

Czes¢ Pierwsza.

0g6lne zasady rOWNaNIa ...

66

68
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sekcyami od prawego i od lewego,
z miejsca i w marszu; tym samym
chodem lub podwajajac chod............. 75
Marsz w kolumnach po jednemu, dwoj-

kami i sekcyami.. 7
Odmiany kierunku.. 78
Zatrzymanie kolumny.... 80
Marsz ukos$ny pojedynczy 80

Z kolumny pojednerau formowac dWO]kI
z dwojek sekcye; tym samym cho-
dem i podwajajac chdd......n 82
Z sekcyj odtamywaé sie dwoéjkami,
z dwojek po jednemu; tym samym
chodem i podwajajac chéd........cccccvvrn 85
Z kolumny po jednemu, dwdéjkami lub
sekcyami, formowanie frontu na-

przéd, w lewo i przez prawo... 88
Formowanie plutonu tym samym c o-

dem, i podwajajac chod.......iis 91
Odtamywanie sie rotami w prawo lub

w lewo 93
Formowanie plutonu w jeden szereg— 94
Formowanie plutonu we dwa szeregi... 96

Robienie DBronig.....on. 97
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9. Rozsypka.. 111
10. Zbidr........ w112
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1. Réwnanie nastepne plutonami 117
2. Réwnanie w miejscu kompanij. 119
3. Otworzy¢ i zamkne¢ szeregi 120

li. Odtamywanie sie z kompanij dWOJkamI
Iub SEKCYaM i 121
Maszerowanie w kolumnie sekcyami, lub
dwojkami, i uregulowanie chodow.. 123
6. Odmiany kierunku . 12A
7. Marsz uko$ny pojedynczy.. \Mi
8. Z kolumny dwdjkami lub sekcyami for—
mowanie frontu naprzéd, w lewo
i przez prawo 125
9. Z formowa¢ kompani¢ w jeden szereg,
i napowrot zwine¢ je we dwa szeregi. 127
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Czes$¢ Druga.

1. z kotnpanij stojec¢j we froncie, lub ma-

N

Qucw

11.

12.

13.

14.
15.

16.

szerujacej frontem; ztamac sie w ko-
lumne plutonowe lub poétplutonowe. 129

. Maszerowanie w kolumnie plutonowej

lub pOPIULONOWE] .o 130
. Odmiany kierunku czotem kolumny. . . 132
Marsz ukos$ny w kolumnie... .. 133

Zmiany chodu w kolumnie . 134
Odtamywanie sig¢ sekcyami, dwéjkami,
albo po jednemu z kolumny plutono-
wej lub poétplutonowej. — Formo-
wanie plutonéw albo potplutonow,
z sekcyj, dwojek lub bedijc po je-

(o LA T=T 1 TSR 135
Te same ruchy, podwajajgc chéd. . . . 140
Maszerujac w kolumnie odwrdci¢ sie
w strone przeciwny, i znowu wzij$¢
pierwotny kierunek. .o 141
. Zatrzymac Kolunme.......oonicnnnenn. 142
. Formowanie frontu naprzé olumny
plutonowej lab poiplutonowej. . . . 142
Formowanie frontu naprzéd w szyk od-
WIEOTNY oo 144
Formowanie frontu w lewo, z kolumny
plutonowej Ilub po6iplutonowej. . . . 145

Formowanie frontu w prawo w szyk od-

wrotny.. . 146
Formowanie frontu przez prawo.... 148
Formowanie frontu w tyt, na czoto ko-

TUMNY s 150

Formowanie frontu w tyt, na ostatni
pluton lub pétpluton kolumny.. . . 151
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20.

21.
. Kolumny od $rodka

N

oucw

Szkola Szwadrojnu

1. Ataki kompani?
2.
3. Flankierowanie.......
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Z kompanij odtamanie sie naprzod plu-
tonami albo péiplutonami od pra-
wego, lub od lewego skrzydta.

Odtamanie sie plutonami lub pétpluto-
nami od prawego skrzydta, dla ma-
szerowania ku lewemu skrzydiu ;
i przeciwnie

Odtamanie si¢ plutonami lub pétpluto-
nami od prawego skrzydta w tyt, dla
maszerowania ku lewemu skrzydtu ;
I PrZECIWNIC s

Formowanie plutonéw bedgc w kolumnie
POIPIUTONAM i s

Formowanie kompanij...

Czes¢ Trzecia.

. Marsz kompanij frontem..........cenns
. Kompanie maszeruj~ce frontem, posung¢

na prawo, na lewo lub w tyt..
Marsze uko$ne kompani?
Zachodzenia kompani?.
Kontramarsz

Czesé¢ Czwarta.

Zbiér
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166
169
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179
181
184
188
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Szkota Putku zawiera :

[OF6ToT 1 T=R2=T3: Lo |V 2SR

10.

11.

Czes¢ Pierwsza.

Réwnanie putku w miejscu lub naozna-
€zon0j linij. i
Odtamywanie sie dwdjkami, sekcyami
i potplutonami, z frontu czy z ko-
TUM MY s
Formowanie sekcyj, potplutonéw i plu-
tondw, z mniejszych cze$Ci......orun:
Zachodzenie poétplutonami lub plutonami
w miejscu i w marszu, z frontu czy
z kolumny..
Formowanie fro
kami isekcyami.

217

220

222

224

225

. Formowanie frontu z kolumny plutonami

tub poitplutonami, naprzéd, w lewo,
przez prawo, i w szyki odwrotne.. . .

. Formowanie frontu w ty}, na czoto ko-

TUM MY s

. Formowanie frontu wtyt, na ostatni plu-

ton lub pétpluton kolumny.......cw...
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na Srodek Kolumny........mmmmm.
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plutonami od prawego albo lewego
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skrzydtu przeciwnemu.......on:

227

231

232

234
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. Rozwijanie kolumn Scisnietych.
. Rozwijanie kolumny Scisnietej w prawo
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Odiamywanie sie od prawego albo od
lewego skrzydta putku w tyt, dla
maszerowania ku skrzydiu przeci-
wnemu

Kolumny od $rodka Putku :

Formowanie kolumny dwu-plutonowdj
od Srodka puUtKU.....mmenni
Formowanie kolumny plutonowej od
$rodka PUIKU ..o
Formowanie frontu naprzéd, z kolumny
od $rodka.......
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w lewo, z kolumny od $rodka

CzESd Druga.
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. Odiamywanie sie plutonami Iubpé}plu-
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