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WPROWADZENIE

Komputerowy program dydaktyczny jest interakcyjnym na-
rzedziem pozwalajagcym na zapoznanie sie z zasadami dziatania,
znakami oraz procedurami stosowanymi w NATO. Program ze-
zwala na szybkie i skuteczne opanowywanie powyzszej problema-
tyki w trybie nauczania samodzielnego jak i pod nadzorem instruk-
tora. Przeznaczony jest do uzytku stuzbowego ijako taki moze byc
instalowany na sprzecie stuzbowym i wykorzystywany tylko przez
uprawnione osoby.

Zaletg programu sg krotkie testy ulokowane w zakonczeniu
kazdego przerabianego rozdziatu, ktore pozwalajg na biezgco Sle-
dzi¢ procent opanowanego materiatu.

Informacje o opanowanym materiale sg kazdorazowo do-
stepne, zarOwno uczacemu sie, jak i osobie kontrolujacej (sa zapi-
sywane na dysku twardym lub elastycznym).

W trakcie uczenia sie sg aktywne opcje pomocy, zawieraja-
ce szereg dodatkowych informacji utatwiajgcych zrozumienie da-
nej partii materiatu (opcje te sg niedostepne w trakcie testow kon-
cowych). Jedyng formg pomocy dostepng w sposob ciggly sg
»Znaki taktyczne” (ta forma moze by¢ dostepna réwniez z pozio-
mu ,,menadzera plikbw” systemu ,,Windows” lub opcji pomocy,
co znacznie zwieksza zakres wykorzystania niektérych elementow
programu do innych celow).



I.Wymagania sprzetowe:

Sprzet, na ktorym wykorzystywany ma byC program musi
spetniaC nastepujace minimalne wymagania:

- procesor 80386 DX 40 MHz

-4 Mb RAM

- okoto 20 Mb wolnego miejsca na dysku twardym
- naped dyskow 3,5”

- karta graficzna VGA

- monitor kolorowy VGA

- klawiatura

- mysz

Konfiguracja optymalna:

- procesor 80486 DX 100 MHz

- 8 Mb RAM

- okoto 20 Mb wolnego miejsca na dysku twardym
- naped dyskow 3,5”

- karta graficzna VGA

- monitor kolorowy VGA

- klawiatura

- mysz

Uwaga!

Program do poprawnej pracy wymaga rozdzielczosci
640x480 przy 256 kolorach. Ponadto: MS-DOS w wersji minimum
3.30 i Microsoft Windows™'* w wersji 3.0 lub wyzszej. W przy-
padku innej rozdzielczosci (np.: 800x600) moga wystgpi¢ niezgod-
nosci w potozeniu piktogramdw sterujgcych programem.



2. Instalacja programu.

Program mozna instalowac bezposrednio z ,,Menazera Pli-
kow” WINDOWS, uruchamiajgc plik ,,Install” z dyskietki nr 1, lub
z poziomu systemu operacyjnego DOS. Proponowana kolejnosé
czynnosci przy instalacji programu:

- wigczy¢ komputer,

- wiozyC dyskietke nr 1 do napedu A lub B,

- przy pomocy Klawiatury wprowadzi¢ A: [Enter] (C:\>A:
[Enter] lub C:\>B: [Enter]),

- przy pomocy klawiatury wprowadzi¢ INSTATLL [Enter]
(A:\>INSTALL [Enter] lub B:\\>INSTALL [Enter]),

Program instalacyjny automatycznie wchodzi do Windows i
pojawia sie nastepujace okno:

- program instalacyjny sprawdza, ktory dysk komputera ma wy-
starczajgco duzo miejsca na dysku twardym. Jezeli jest za mato



miejsca pojawia sie odpowiedni komunikat wraz ze wskazoéwka o
koniecznosci skasowanie programow w celu zwiekszenia pamieci i
ponownej instalacji programu ;

- program instalacyjny samodzielnie realizuje instalacje;
- poniewaz program instalacyjny zawiera trzy dyskietki, podczas
instalowania pojawia sie zadanie zmiany dyskietek instalacyjnych.

Nalezy wowczas wyjac pierwszg dyskietke z napedu i wiozyc dru-
ga, a nastepnie klikna¢ “OK.”

- po zakonczeniu instalowania, pojawi sie nastepujacy meldunek:

- prosze wyjaé dyskietke nr2 z napedu i klikngé na “Zrestartuj
komputer”. Nastepnie zgodnie z poprzednim komunikatem prosze






ROZPOCZECIE PRACY ZPROGRAMEM

Kazdy uzytkownik moze stosowac dyskietke roboczg do
zapisywania osobistych wynikow i stanu pracy z programem.

Przy rozpoczeciu pracy program proponuje prace z dyskiet-
kg robocza lub bez niej. Jezeli uzytkownik zdecyduje sie na prace
z dyskietka powinna ona pozosta¢ w odpowiednim napedzie przez
caty czas pracy z programem.

Program zapisuje wowczas automatycznie uzyskane rezulta-
ty lub tez wczytuje informacje zapisane podczas poprzednich sesji.
Na dyskietce zapisywane sg nastepujace dane:

- ostatnio przerobione zagadnienie szkoleniowe,
- wyniki sprawdziandw,
- Zapisy w notatniku.



Jezeli uzytkownik nie wykorzystuje dyskietki roboczej to
czastkowe rezultaty testu kasowane sg po zakonczeniu pracy z
programem.

Sterowanie Programem:

Wszystkie opisane tu funkcje pojawiajg sie zawsze po roz-
poczeciu pracy w “Informacjach o obstudze programu”.

Do sterowania programem uzywa sie listwy sterujacej znaj-
dujacej sie na dole ekranu.

Jezeli piktogramy te sg czarnym kolorem oznacza to, ze sg
one uaktywnione i moga zasta¢ uruchomione pojedynczym klik-
nieciem myszy na nich.

DALEJ - po opracowaniu danej strony z ekra-
nu przez wybranie tego piktogramu przechodzimy do
kolejnej strony programu.

INFORMACJE - w zaleznosci od czesci me-
nu zawiera rozne pojecia takie jak Stownik, Notatnik,
Statystyka, Spis tresci i Stop. Jezeli pojecia te przed-
stawione sg na czarno, to moga zostaC wybrane do realizacji.
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""""" Notatnik
funkcja ta umozliwia
tworzenie notatek
podczas pracy z pro-
gramem, ich zapisy-
wanie 1 drukowanie.
TresC  notatek
jestm automatycznie
zapamietywana przy
zamykaniu.

Zamknij Drukuj

To jest miejsce na Panskie notatki!

Jezeli uzytkownik wykorzystuje dyskietke robocza to na niej
zapisywane sg notatki. Jezeli do komputera podtgczona jest dru-
karka, to po wybraniu drukowania dane te zostang wydrukowane.
Zamkniecie notatnika nastepuje przez kliknigcie “Zamknij”
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Statystyka - funkcja umozliwia ukazanie wynikdéw spraw-
dzianow kontrolnych. Dane te zapisywane sg rowniez na dyskietce
roboczej.



Zamknii j S2uka[ Wroé

lmPodstawy dowodzenia wojskami
2. Rodzaje dziatan bojowych

3. Dziatania szczegdlne

4. Zadania o charakterze ogélnym

5. Znaki taktyczne

6. Rodzaje woisk

Spis tresci- funkcja ta umozliwia zapoznanie sie z tematami
zawartymi w poszczegoélnych czesciach programu.

Stop - po jego wybraniu nastepuje zamkniecie okna infor-
macyjnego.

POMOC - po wybraniu tego symbolu otwiera
sie pojeciami: pomoc; co zrobiC; znaki taktyczne.
Jezeli przedstawione sg one na czarno oznacza to, ze
mozna z nich korzystac.

Pomoc kontekstowa - po wybraniu tego pojecia pojawiajg sie
objasnienie do wiasnie przerabianej strony.

Co zrobi¢? - po wybraniu tej opcji nastepuje wyjasnienie sposobu
wykonania przerabionego wiasnie zadania lub ¢wiczenia.



- Zadania o charakterze og6lnym

Dziatania szczego6lne

Linie rozgraniczenia, rejony, rubieze
Osoby

- Zapory

Jednostki

Bron, systemy uzbrojenia

Znaki taktyczne -
opcja ukazuje znaki
taktyczne ktore, mozna
przegladaC  wybierajac
okreslenia podrzedne.

UWAGAI!

Zamykanie okien
pomocy nastepuje po-
przez jednoczesne naci-
sniecie klawiszy ,ALT”
i ,,F4”

MENU - wykorzystujagc tg funkcje mozna
przej$¢ z kazdej strony programu do menu lub przejsc¢

do wyzszego menu.

KONIEC - przy pomocy tej funkcji mozna za-

konczy¢é prace z programem w dowolnym miejscu.

Jezeli uzytkownik stosuje dysldetke roboczg, to aktualny stan pra-
cy oraz wyniki sprawdziandéw zostang na niej automatycznie zapi-

sane.

INNE FUNKCJE

Menu gtowne - program sterowany jest przy pomocy menu.
W tym menu nastepuje wybor odpowiedniego obszaru tematycz-

nego przez wybranie go mysza;



Podstawy dowodz. ! Rodzaje dziat. boj. j Dziatania szczego6lni®

Zasady dowodzenia 1 Znaki taktyczne J ROdzaje WOjSk

Menu podrzedne - po wybraniu punktu z Menu gtdwnego
pojawia sie odpowiednie menu podrzedne, z ktérego mozna wy-
bra¢ zadany obszar tematyczny. Jezeli to nie nastgpi, to po dzie-
sieciu sekundach pojawia sie Menugtowne.

Podstawy dowodz. Rodzaje dziatan boj.? Dziatania szczego6t.;
Bojspolkaniowy Zab. wyjscia z walki® Oderw. sie od n-pla j
Ljuzowanie :

T e -A
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Zadania o char.ogdl.? Znaki taktycze Rodzaje wojsk

Piktogramy ,,Gotowe” , ,,OK” oraz ,,Wré¢”
wystepujg w trakcie realizacji testow - uzytkow-
nik przy ich pomocy okresla aktualny stan reali-
zacji polecen udostepnianych przez program.









