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1. OEL5 KAIKUIATORA MA}SZUMMI;66

1*1. krzeznaogenie I<|"Nj-gQjgg>g8Eg5H-IS"252
Kalkulator KM-66 stuzy doé dokiadnego planoviania przemarszu
wojsk /zwigzkdw taktycznych i szczebli nizszych/ z uwzglednieniem? N
- rodzaju i stanu drég, zakretow, przejazdow kolejowych itp.|
» faktycznych mozliwosci pojazdéw mecnanicznychi
- stopnia pofatdowania terenu oraz warunkéw meteorologicznychs
- réznych sposobéw sterowania kolumng inarszowai
- innych czynnikéw, ktére mogg mie¢ wplyw na sprawno$¢ organizacji
i realizacji przemarszu wojsk.
lia kalkulatorze mozna bez truciu uwzgledni¢ zatozenia, przy
ktérych obowiagzujacy jest?
czas rozwiniecia marszu;
» czas przybycia do celu marszu;
@ czas przekroczenia ©kreslonego punktu, na trasie marszu;
- czas wzgledny /od *godziny
Kalkulator nadaje sie do planowania przemarszu zar6wno poje-
dynczych kolumn, jak i kolejnych, niezaleznych od siebie.
Wynikiem pracy na kalkulatorze KM-66 jest «tabela przemarszu«
/zat. 1/ zawierajgca dane?
- catkowity czas przemarszu;
- rzeczywiste czasy przekroczenia wyznaczonych punktow na trasie mar-
szu dla wszystkich cztonéw kolumny marszowej;
- szybkosci zalecana na poszczegolnych odcinkach drogi;
- rzeczywiste czasy zmiarty szybkosci dla catej kolumny, wzglednie dla
poszczegollnych jej czionow /jazali sg rdzne/;
™ inne wskazowki, niazbedrwi do sprawnej realizacji przemarszu wojsk.
Tre$¢ «tabeli przemarszu« przekazuje sie zainteresowanym.
Ptugosé trasy planowanego przemarszu v»oj»k moze by¢ dowolna
/praktycznie nieograniczona/®
Zasadniczg prace kalkulacyjna pr.”~oprcwadza sie na taSmie pa-
pierowej szerokosci 21 cm i dhi,?™080i zaleziu®j od diugosci trasy pla »
ncwanego marszu /©koto 30 100 km trasy marszu/®
Kalkulatorem iai-b6 rcoze postugiwaC sie jeden cstovaiok,jednak
najmniej czasu zuzywa sie przy pracy dwoch osoéb.
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realnoi<$ planowania i duze prawdopodobienstwo wykonania przemar”
szu zgodnie z planemj

mozliwos¢ okreSlenia najkorzystniejszego sposobu przemarszu
/zblizonego do optymalnego/, czyli uzyskania najwiekszej Sredniej
szybkos$ci przemarszu;

znaczna oszczedno$C czasu przy planowaniu przemarszu, mniejsze
zmeczenie planujgcego;

zmniejszenie mozliwosci popetniania pogYMCk$

umozliwienie wykonania kalkulacji, ktére dotychczas nie byly wy«
konywane ze wzgledu na zbyt skomplikowane obliczenia;
oszczednosci wynikajagce ze sprawnej organizacji i realizacji
przemarszu wojsk /zarébwno oszczednos$ci materialne jak i oszczedno-
§ci czasu dla wcjs"®

'3 3udogg Kglku latpita Karsyg I"6$s

KalkuOetor Kti-66 j»zygot©»my do preoy r*sedsta»ig sie na -

stepujace /rysa

stoillc. 7 jest , odstawag przyragdttj do ktérego przyasooBano na za-
wiasach klape 3*

do stolika 7 przytwierdzona jest prowadnica 6 i dobowe skala
czasu 1, wzdtuz ktorych moze sie przesuwac przenosnik /ekierka/ 2
s« s"iBlami oraz tasma pa ierowa 8" N Bz TPk@scl 21 cm /mos$na wy -
korzysta¢ tasme do dalekopisu/?

na klapie 3 umieszczony jest komplet tabel 4 oraz przelicznik
cza™u 5«

Przenosnik 1 /ryfs© 2/ wwykonigny J<Sst % przezroczystego celu-

loidu i posiada nastepujace

«

‘esjtala A - droga /W»% w gornej czesci prz~noisiika, sttuy do
cciktadania edeinkéw drogi, zamaczania dtugosci kolitmny
ita.?

[ | C = essas™ N w stuzy do i“ykresle--
nia wykresu iipos

»wakala B« «  ~*rodko”ej sluig do okreslrt;I;»
esasu pokonania oaclnka dioni od

"skala szybkObiii prsy /m.

przedtuzaniu ?kal
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- «skale kolumny« /«SZ«, «POD«, «WOL«/ - » gornej czesSci przenos$ni-
ka stuzace do sporzgdzania «wykresu kolumny«}

- skale pomocnicze i napisy*

Przy prawej krawedzi przenosSnika sg otworki do kreslenia
«wykresbw ruchu« kolumny marszowej ¢

Komplet tabel 4 /umiesaczoBff na ktapie/ ;est eymlennjr i za -
eiera dane oparte na aktiialnym doswiadczeniu, badi tez dane szacunko-
we, orientacyjne /w przypadkach braku danych konkretnych/. W miar,
zdobywania doswiadczenia lub uzyskiwania nowych danych, tabele 4 po -
winny hyc udoskonalane i uzupeiniane*

ipo pracy kalkulator mozna zamkngd#

1.4. schemat pracy na ka3lculjagtorze ":"6

a/ Wsrodkowej czes$ci taSmy paierowej sporzadza sie «wykres ruchu« Kko-
lumny marszowej, w sktad ktérego moze wchodzids

«podstawowy wykres ruchu« /w kazdym przypadku/ - patrz rys* 3

p. 2 luh ryse 4 P* 1}

«wykres ruchu czota kolumny« —rys* 4 p* 3}

«wykres ruchu ogona kolumny« - rys. 4 p. 2;

napisy dodatkowe /o stratach czasu, przystankach, itd/*

h/ Na podstawie odgzytow z «wykresu ruchu« sporzgdza sie w dolnej
czesci taSmy papierowej «wykres czasu" /rys* 3 p. 3, luh rys*4 p.4/.

¢/ Wykorzystujac «wykres czasu« i «skale D« /dohowa skale czasu/
okreSlamy i notujemy na blankiecie "tabeli przemarszu« rzeczywiste
«godziny przekroczenia« czota kolumny marszowej przez wyznaczone
punkty trasy marszu*

d/ Sporzadzamy «wykres koltimny« /rys* 3 P* /]
- w przypadku kolumny elastycznej - przy gornej prowadnicy na tas-
mie papierowej}
- w przypadku kolumny sztywnej /poéisztywnej/ - na brzegu kartki
papieru*

e/ Wykorzystujac «wykres koliuany” i skale kalkulatora okreslamy rze-
czywiste "godziny przekroczenia« poszczegolnych cztonéw kolumny
przez wyznaczone punkty trasy marszu*

f/ Uzupeiniamy wypetniony blankiet "tabeli przemarszu« /zat* 1/ po -
wielany w odpowiedniej ilo$ci i rozsytamy zainteresowanym®*
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2« ZALOZSNIS OGOIKE KALIOJLATOEU MARSZU KM-66

2*2.

Sterowanie kolumy mar s a ®©dbyiia si™ przesi

—utrzymanie nakaz€Uie™ odlegto$ci miedzy podjazdami =>dla pojazdow
pojedynczych i cztonéw koliimny# Jad”~ych w granicach bezpoered-
niej widocznos$ci /do kilkuset metrow/1

—utrzymanie zaleconej szybkosSci Jazdy oraz przestrzeganie **go»
dzin przeloroczenia** przez wyznaczone punkty trasy marszu dla
pojazdow czotowych kolumny lub cztonéw Jadgcych w duzych
odstepaohi

—w przypadku niepizewidzianego zatrzymania sie ktorego$S z czto-
ndw kolumny marszowej dtuzej niz eeee /dopuszczalna granica/§
dla utozymania ksztattu kolumny nalezatoby zatrzymad catg ko —
lumnej a po usunieciu przyczyn zatrzymania sie» kontynuowaé
marsz, przesuwajac *godziny przekroczenia** przez punkty trasy
0 czas trwania nieprzewidzianego przystanku*

Metody sterowani® ifoinmng marszowa* ktore mozna zrealizowaé na

KIM=>665

e/ Przemarsz **kolumng elastyczng**: diugos¢ kolumny marszowej
Jest proporcjonalna do szybkosSci poruszania sie* Jest to
sposéb najprostszy i najkorzystniejszy. Jednak ze wzgledu na
ograniczenia norm taktycznych, wniektdrych przypadkach nie
moze byc¢ stosowany* Rownowartosci czasowe /ekwiwalenty czaso-
we/ dla danej kolumny marszowej sg wielkosSciami statymi,
niezaleznymi od szybkos$ci Jazdy*

b/ Przemarsz **kolumng sztywna**: dtugos¢ kolumny marszowej pozo -
staje statg przez caty czas marszu* W przypadku tym mogg wy -
stapi¢ dtize straty czasu, cc wplywa ujemnie na $Srednig
szybkos¢ marszu* Rownowartosci /ekwiwalenty/ czasowe kolusmy
sg odwrotnie proporcjonalne do szybkosci Jazdy*

¢/ Przemarsz »»kolumng poOtsztywna»*: diugos¢ kolTimny marszowej po-
zostaje statg tylko na duzych i Srednich szybkosciaoh| nato -
miast na odcinkach o matej szybkos$ci dopuszczamy pewne skro -
cenig kolumny marszowej, przez co zyskujemy na czasie /w wie-
lu przypadkach zysk Jest znaczny/«

d/ Przemarsz »»kombinowany**: przy duzych i Srednich szybkos$ciach
kolumna Jedzie Jako »»elastyczna** natomiast odcinki o matej
szybkosci pokonuje Jako kolumna '»sztywna**. Sposob ten mozna
stosowa¢ we wszystkich przypadkach. Jednak orgaliiLizacla
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/zaplanowanie/ przemarszu tym sposobem ;jest trudnie;jsza niz
w poprzednich przypadkach#

Przemarsz ~kolejnymi koliimnami** moze byd stosowany w przypadkach:
V Jezeli istniejg odcinki o bardzo matej szybkosci, celowe Jest
planowad marsz poszczegdlnych cztondéw /oddziatdbw wojsk/ Jako nie-
zaleznych kolumn marszowych. 2/ Dla kolejnych niezaleznych od
siebie kolumn#

2*3# Zatozenia™do”™goszczegbIn”*ch”~me tod”sterowanla”kolum”

a/

b/

c/

Przemarsz kolimn” elastyczng”™-~sgos6b zasadniczy™ Dla tego spo-
sobu na przenosniku u gory wykonano skale do bezposSredniego
kreslenia »wykresu kolumny»» /skale m»S2»* »RD* i »WLwi# Sposéb
ten oparto na takim zatozeniu: koltimna marszowa moze skracad si§
lub wydtuza¢ do okoto 1,7 razy w stosunku do diugosci S$redniej
geometrycznej. Przy tym zatozeniu w zasadzie wystarczg trzy wa -
rianty /szybki”™ podstawowy i powolny/ do pokiycia przedziatu
/zakresu/ szybko$ci od 6 do 60 k~/godz# Odpowiedni wariant wy -
biera si™ z tabeli 11, Tabelka ta umozliwia réwniez wybor warian-
tu dla rozszerzonego zakresu szybkos$cig przy ktorym wystepuje
2-krotne wydtuzenie /skrocenie/ kolumny#

Przemarsz kolun™” elastyczng”™-~sgosdb dowolny# Przy tym sposobie
stopien skracania i wydtuzania kolumny marszowej mozna przyjgc
dowolny, i na jego podstawie sporzadzi¢ tabelke zakreséw /prze -
dziatbw/ szybkosci w jakich moze by¢ stosowany# Jako przykiad
moze stuzyC¢ tabelka 12 sporzgadzona przy zatozeniu skrocenia /wy -
dtuzenia/ kolumny: dla zakresu pod a/ - ok# 1,3 razy, dla zakresu
pod b/ - Ok 15 razy#

gofy£z™e g/™i b

- skrocenie i wydtuzenie catej kolumny /w granicach zatozonych/
Ntapi tylko w przypadku, kiedy odcinek drogi, na ktérym nasta-
pita zmiana szybkosSci bedzie wiekszy /lub réwny/ diugosci ko -
lumny# W innych przypadkach catkowita diugos$¢ koliunny w zasadzie
bedzie sie zmienia¢ niewiele, ze wzgledu na wzajemng kompensacje
slo™ocen i wydtuzen poszczegolnych czesci kolumiy j

- petng elastyczno$¢ kolumny marszowej osigga sie przez przestrze-
ganie w czasie marszu wielkosci odstepow proporcjonalnie do
aktualnej szybkosci poruszania sie# Ootyczy to wszystkich bez
wyjatku odstepéw: zaréwno miedzy poszczegdlnymi pojazdami, jak



- 8-

cztonami wszystkich szczebli*

d/ Przemarsz b £0tszt*wng|”

2.4.

a/

b/

odlegtosci miedzy pojazdami jadgcymi tuz jeden za drugim sg
proporcjonalne do szybkos$ci i uwarunkowane bezpieozeiistwem
jazdy;

w kolumnie "sztywnej»* zaktadamy dla potrzeb kalkulacji» ze
odstepy taktyczne /miedzy plutonami i wyzej/ sa wielkoSciami
statymi;

w kolumnie "poisztywnej" skrdécenie na trudnych odcinkach osig-
gamy kosztem skrécenia odstepéw batalionowych /i wyzszych
szczebli/. Podstawg do okreSlenia stopnia skrécenia kolumny
jest najmniejsza wielkosé odstepu batalionowego, jaka chcemy
zachowa¢ po skroceniu kolumny /tabelka 13/«

Wielkos$ci kalkulacyjne

Dtugos$¢ kolximny marszowej nie jest wielkoSci™ statg zale-
zy ona od szeregu roznych czynnikow. Pigtego tez, dla celow
planowania, konieczne byto wprowadzenie wielkosci jednoznacznie
okreslonych, bedacych danymi wyjsciowymi, czyli "wielkoSci
kalkulacyjnych". Wzwigzku z tym, do planowania na KM-66 zostaty
przyjete nastepujace wielkosci kalkulacyjnej

"pojazd kalkulacyjny" - pojazd mechaniczny - /z przyczepa lub
bez/ poriiszajacy sie samodzielnie. Jego $rednia "dtugos$¢ kalku-
lacyjna™ wynosi 10 m, ze wzgledu na to, ze cze$C pojazdow w ko-
lumnie bedzie jechata bez przyczepy /diugos$¢ 7 m/ a czes¢ z
przyczepa /13 ig/. "Pojazdem kalkulacyjnym™ dla kolumny marszo -
wej /tzn. pojazd wg ktorego okresla sie mozliwosci ruchowe ko -
lumny/ jest pojazd o najmniejszej szybkos$ci maksymalnej.

"Odstepy”~kal™laoyjne™ - sg to jednoznacznie okresSlone wielko-
§ci odstepow zaréwno miedzy pojazdami, jak i cztonami koltimny,
stuzace do formowania "koliimny kalkulacyjnej” /patrz tabelka
pomocnicza 1.d/|

"kolumna kalkulacyjna" jest to sformowana teoretycznie kolumna,
w ktorej wszystkie pojazdy ustawione sa w odstepach kalkulacyj-
nych. Dtugos¢ "kolumny kalkulacyjnej” réwna sie sumie "dtugosci
kalkulacyjnych"; wszystkich pojazdéw kolumny i odstepéw miedzy
nimi. Dtugo$¢ "kolumny kalkulacyjnej" jest wielko$cig wyjsciowa
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2¢5¢ Przystanki ~zatrzymania sie/ la trakcie /aykpgyiiania marszu

Ze wzgledu na sposob planowania przystanki dzleliioy na:

- krotkie, wykonywane w tym samym czasie dla catej kolumny marszowej»
ZTW w réznych miejscach dla poszczegdlinych czitonéw kolumny /przy-
stanki *w tym samym czasie**/1

- krotkie, wykonywane w okreslonym miejscu trasy marszu dla kolej -
nych cztonéw kolizmny, ale w réznych czasach /przystanki *w tym
samym miejscu*'/, warunki konieczne przy tego rodzaju przys-fnkach
omowione sg dalej;

- diugie, wykonywane bez schodzenia z trasy /bez rozérodkowania ko -

lumny/;

dt'«igie, wykonywane ze schodzeniem z trasy i ew* roz$rodkowaniem ko-

Uwzgledniamy przystanki mechaniczne, przy odczytywaniu "go-
dzin przekroczenia** - w sposéb podany w dalszym opisie /za wyjagtkiem
niektorych przypadkow/«

2«6,
planowania obejmuje czynno$ci poczatkowe, niezalez-
ne od przyjetej metody i sposobu sterowania koliunng marszowa*
Wwielu przypadkach dopiero po zakonczeniu wstepnego etapu mozna
podj”™ decyzje co do jE"tody /sposobu/ sterowania*
b/ nastepuje po podjeciu decyzji co do metody /spo—

SCW sterowania* Przebieg realizacji drugiego etapu zalezy od
przyjetej metody /sposobu/ sterowania*
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3. lilBieiNY ETAP PLANOWANIA IRZBMARSZU

3* 1= Prgggotoiianle dg”oh o ~gllIPUtie marszowej

Nalezy ustalic:

- "pojazd Icalkulaoyjny” ozyli pojazd meohaniozny zohodzgoy z
sktad kolumny marszowej, ktory posiada najmniejsza szybkoaid
ioaksymalna;
dane o pojazdach posiadajgcych przekroczone skrajnie itp. |

- dtugosci kalkulacyjne poszczegdlnych cztonéw kolumny marszo-
wejl

[ 0 kolumnie marszowej niezbedne do sprawnej organi-
zacji przemarszu*

Uwagi? a/ Dtugosci kalkulacyjne poszczegdlnych czionéw kolum-
ny okresla sig wg zasady «od dotu do gory»:

- najnizsz|j( szczeble - diugos$¢ kalkulacyjna cztonu
réowna sie sumie dtugosci kalkulacyjnych| wszystkich
pojazdow cztonu i wszystkich odstepow miedzy nimi]|

- dalsze szczeble - diugos$¢ kalkulacyjna cztonu réwna
sie sumie dtugosci kalkulacyjnych cztonéw liizszego
szczebla i odstepéw miedzy nimi*

b/ Poszczegdlne wielkoSci kalkulacyjne podane sg w ta-
belce 1 d/ - na klapie kalkulatora.

c/ W niektérych przypadkach dtugosci kalkulacyjne czto-
ndw mogg by¢ obliczone zawczasu.

trasje_ przemarszu;

- przeanalizowac trase marszu i wyodrebni¢ "trase przemarszu",
czyli odcinek trasy wspdlny dla wszystkich cztonéw kolumny
marszowej $

- Jezeli w kolumnie marszowej Jest sprzet o przekroczonych
skrajniach itp. ustali¢ dane o mostach, wiaduktach itd. |
poréwnujagc mozliwosci trasy przemarszu z danymi o koltunnie
marszowej, wyznaczy¢ /Jezeli zajdzie potrzeba/ objazdy»
wzglednie lokalne zmiany drogi przejazdu}

- na trasie przemarszu wyodrebni¢ odcinki drogi, na ktérych mo-
ze byC utrzymana stata szybkosc}

- okresli¢ wielko$¢ tych odcinkdéw i wynotowa¢ w postaci tabelki}
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- ustali¢ i wpisa¢ do tabelki charakterystyk« kazdego odcinka*
rodzaj nawierzchni i stopiehn jej uszkodzenia, szeroko$¢ jezdni
/jezeli przewiduje sie ruch dwukierimkowy/, ilo$é zakretéw
i ich promien, stopien pofatdowania terenu, intensywnos$¢ ruchu
pociggdw na jednopoziomowych skrzyzowaniach kolejowych /prze

jazdach/|
ustali¢ przewidywang sytuacje meteorologiczng na czas przemar-

Dane brakujace nalezy ustala¢ orientacyjnie, szacunkowo.

3.3. 40 _Pgag2»
- odcig¢ kawatek tasmy papierowej /dalekopisowej/ o szer. 21 ca

i o dtugosci réwnej*

La2XS + 200

gdzie* L - diugos$¢ tasmy w milimetrach*
S - diugos¢ mars™yi w kilometrach*

wsung¢ tasme pod prowadnice Icalkulatoral

- przygotowaé¢ blankiet "tabeli przemarszu" do wpisywania wynikow
pracy oraz otéwki kolorowe, gumke itp*

- przenos$nik wsungd pod prowadnice od lewej strony na 5-10 cm*

- zetrze¢ gumkg wszystkie znaczki i napisy pozostate /z poprzednie-
go planowania/ na prowadnicy, na dobowej skali czasu /skali D/,
na przenosniku;

- tabele 1 /Mozliwosci sprzetu/ odwrdci¢c na odpowiednig strone.

Uwagi* 1/ Calg prace graficzng wykonujemy za pomocg otdwkow
I przenos$nika, przesuwanego w prowadnicach badZ tez
wyjetego z nich.
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3#4« Sporzadzenie ”podstawowego w””esu ruchu”
/patrz rys* 3.p 2/

1/ PrzesungC przenos$nik tak, aby ¢ego praima kna”iedi znalazta sie
5-10 centymetrow od lewego brzegu stolika.

2/ Wzdtuz prawej krawedzi przenosnika /miedzy wystepami ograni -
czajacymi/ wykreslic otowkiem pionowg prosta.

3/ Przesungé¢ przenos$nik w prawo na tyle, aby wykreslona prosta
wskazata na skali /na przenos$niku/ wielko$¢, odpowiadajaca
dtugosci pierwszego odcinka drogi.

4/ Wykresli¢ nowag pionowag prostg wzdtuz prawej krawedzi przenos -
nika /miedzy ograniczeniami/.

5/ Powtarza¢ powyzsze czynno$ci, az do zaznaczenia wszystkich od-
cinkbw drogi marszu.

6/ Przesung¢ przenos$nik w lewo, zgrywajac grubszg jego prawg
krawedz z pierwszg wykreslong pionowg prosta.

7/ Wtabeli 2 odnalez¢ wielkos¢ szybko$ci dopuszczalnej ze wzgle-
du na rodzaj i stan nawierzchni pierwszego odcinka drogi*

8/ Odnaleziong wielko$¢ zaznaczy¢ poziomg kreskg /dtugosci paru
milimetrow/ przy prawej krawedzi przenos$nika, orientujgac sie
wg skali szybkosci na przenosniku.

9/ Powyzszg czynno$¢ /8/ powtarzac, biorgc dane z tabel 3 do 7
oraz 1.

10/ Wstawié¢ otdwek w otworek przenosnika na poziomie najnizej
zaznaczonej kreski| przesuwajac otdwek wraz z przenos$nikiem,
wykres$li¢ linie poziomg az do kolejnej pionowej prostej*

11/ Powtorzy¢é czynnosci 7-10 kolejno dla wszystkich pozostatych
odcinkow trasy.

12/ Wrazie potrzeby nanie$¢ /w postaci linii pionowych/ dodatko-
we punkty trasy w sposéb podobny jak podpunkt 3/ opisu.Chodzi
tu o punkty trasy, w stosunku do ktorych trzeba okres$li¢ 'ego-
dzit™ przekroczenia” wzglednie “a ktdrych wystepujg straty
czasu itd*

13/ Ponumerowac¢ /lub oznaczyC inaczej/wszystkie pionowe proste
sporzadzonego w powyzszy sposOb “"podstawowego wykresu ruchu”.
Ozr~aczaC /ntimerowad/ nalezy gorne konce pionowych prostych.

14/ Ustali¢ straty czasu na przejazdach kolejowych w nastepujacy
sposob}

- okresli¢ straty czasu wg tabelki 8g
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okreSlone straty czasu zanotonad na "podstawowym wykresie
ruchu" z prawej strony dolnych koricow pionowych prostych
oznaczajacych przejazdy kolejowe /rys# 3 p. 5/.

Uwagi? a/ Na sporzadzonym jak wyzej "podstawowym wykresie

ruchu":

- pionowe proste odpowiadajg okreslonym pimktom
na trasie marszu;

- linie poziome odzwierciadlaja szybkosé mozliwg
do osiggniecia na poszczegdlnych odcinkach /im
wyzej potozona jest linia pozioma - tym wieksza
szybkoso/.

b/ Jezeli kolejne punkty trasy przemarszu /i pionowe
proste na "wykresie ruchu"/ oznaczamy kolejnymi
liczcbhami» wskazane jest punkt poczatkowy trasy ozna-
czy0 nie jedynka, tylko liczbg wgranicach 5-10*

Takie oznaczenie tunozliwia szczeblom podlegtym
zachowanie jednolitej numeracji przy uwzglednianiu
punktéw na drogach dojazdowych do trasy przemarszu#



4. IRZEMARSZ KOLUMNA ELASTYCZNA - DRUGI ETAP PLANOTOIIA

4.1« Cgymosci lAzuye

a/

c/

d/

Przy planowaniu przystankow *w tym san™m mie”*scu*»dla kolej-
nych cztonéw kolumny, nalezy na "podstawowym wykresie ruchu**
zaznaczy¢ przystanki i czas ich trwania - z prawej strony
dolnych koncow linii pionowych,odpowiadajgcych miejscom za-
trzymania sie czota kolejnych cztonéw /patrz rys, 3 pkt, 3/«
Patrz réwniez zastrzezenia w pkcie 4»2. **Pormowanle koltunny
kalkulacyj nej %e

Ustali¢ sumaryczne straty czasu na zakretach i w matych
mie;~cowonciach wg tabelek 9 i 10 /na k.$apie kalkulatora/l
zanotowaC je na ”podstawowy;« wykresie ruchu” z prawej stro-
nj” dolnych koncéw linii pionowych /oznaczajgcych poczatki
odcinkéw, na ktérych wystepujg straty czasu/ - patrz rys,3
V* 4.

Przeanalizowa¢ podstawowy wykres ruchu i ustali¢ zakres
szybkosci /tzw, najwiekszg i najmniejszg szybko$¢ na trasie/
nde biorgc pod uwage odcinkéw krotszych niz -5 eee 10 minut
/wg skal B/ - dla szybkos$ci najmniejszych, 15 eee 30 minut-
dla szybkosci najwiekszych,

Ustali¢ stopien najwiekszego dopuszczalnego skracania /wydiU*
zania/ kolumny marszowej i uwzgledniajgc poprzedni podpunkt

wybra¢ z tabelek 11 lub 12 /klapie KM-66/ odpowiedni wariant
przemarszu elastycznego.

Uwaga dotyczaca b/ Straty czasu okreslany tak?
1/ na zakretach!

- ustalamy w przyblizeniu promien za -
kretu charakterystyczny dla danego
odcinka drogi ©raz liczbe zakretéw
/na danym odcinku/|

y Okreslamy strate czasu dla pojedyn-
czego zakretu z tabelki 9 wg zalo -
canej szybkosci, promienia zakretu
i stanu jezdnif
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- sumaryczng strate czasu okreslamy mnozac strate
na pojedynczym zakrecie przez liczbe zakretow*

2/ W matych miejscowosciach}

- okreslamy przecietny charakter matych miejsco-
wosci, whasciwy na obszarze przez ktéry przebiega
trasa marszu;

- okreSlamy przecietng strate czasu na pojedynczej
miejscowosci, biorgc pod uwage zakrety, ograni-
czenie szybkosci, szybko$¢ zalecang na danym od-
cinku trasy ©raz inne czynniki mogace mie$ wplyw
na strate czasug

- sumaryczne straty czasu na poszczegOlHych odcin-
kach uzyskujemy mnozac ustalong strate czasu na
pojedynczej miejscowosci przez ilos§¢ miejscowosci
na tych odcinkach,

3/ Strat czasu ponizej 1 minuty nie uwzgledniaiiy*
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4#2* Poraowanie kolumny kalkiilao.y.ineJ /elastycznej/ polega na usta-
leniu kolejnos$ci cztonow killumny i wielkosSci odstepéw miedzy
nimi» W przypadku planowania przystanku *w tym samym miejscu**
dla kolejnych cztonow kolumny”™ odstepy kalkulacyjne miedzy
nimi nie mogg byé mniejsze nizj

®K “ ®R1L7 - + @®j» gdzie:
S~ * odstep kalkulacyjny w kilometrach}

~d "™ ~dopuszczalny najmniejszy odstep, powstajacy na skutek
zblizania sie kolejnego cztonu do cztonu dtojgoegof

t - czas trwania przystanku w minutach}
- dotyczy tylko kolumny elastycznej i przy sposobie zasadni-
czym wynosi:

dla wariantu podstawowego /POD/ - 18 km/godz}

dla wariantu szybkiego /*»SZ*»/ - 24 km/godz}

dla wariantu powolnego AWOli»/ - 12 km/godz}

“ przy dowolnym sposobie - jak rubryka »d» tabelki 12

/na klapie/ z zaokragleniem potéwek km w wiekszg strone*
Powyzszy wzOr mozna zastgpi¢ odpowiednig tabelka

z gotowymi wynikami*
Kalkulacyjne wielko$ci kolumny marszowej okreslamy

wg tabeli Id* - na klapie kalkulatora*

4»3« Opracowanie “wykresu czagu”_/dla_kolumny_ela3tj*cznej/

Dla kolinany elastycznej **wykres czasu** opracowuje sie bez-
posrednio wg **podstawowego wykresu ruchu**, ktdiy jest jedno «
cze$nie "wykresem ruchu czota** kolthnny oraz kazdego jej czto -
nu* KolejnosS¢ opracowania **wykresu czasu***

a/ Okres$lenie ezasow”pokonania”kolejnych odcinkbw drogi przez

czoto kolumny /cztonu/:

- przesuwajac przenosnik zgrac¢ linie zerowag *skal B*
z koncem pierwszego odcinka drogi}

- w/g pionowej prostej, oznaczajgcej poczgtek odcinka dro-
gi odczyta¢ czas pokonania tego odcinka na skali,
w poblizu ktorej przebiega pozioma linia **podstawowego
wykresu ruchu**}

- powyzsze czynnosSci powtdrzy¢ dla wszystkich kolejnych
odcinkéw drogi*
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t/ Sporzadzenie J*M]"e”su czasu”

Wykres czasu sporzadza sie za pomocg "skali C sposbb
nastepujacy:

1/ Wdolnej czesci taSmy papierowej, wzdtuz prawej krawedzi
przenosnika /miedzy dolnym wystepem ograniczajagcym a pro
wadnicg /postawi¢ kreske ©Okéwkiei™# Kreska powinna wypasc¢
w prawo od poczatku «wykresu ruchu” o jakie 5-10 cm.

2/ PrzesungC przenos$nik w prawo na tyle, aby wykre$lona kreska
wskazata na «skali O« y™ha przenosniku czas pokonania
pierwszego odcinka drogi.

3/ Postawi¢ kolejng kreske /wzdiuz prawej krawedzi przenos$ni-
ka, miedzy dolnym wystepem ograniczajgcym a prowadnica/.

4/ Dalsze odcinki skali czasu zaznacza sie w podobny sposéb
jak pkty 2/ i 3/, oznaczajagc odpowiednio kreski tymi samymi
symbolami, co i na «wykresie ruchuc.

c/ Straty”czasu”iprzystanki >, t*m_samjrmjdeiscu« trasy marszu
wprowadza sie do «wykresu czasu” na biezgco w trakcie wyko —
nywania tego wytoresu /za pomoca«skali C«/:

- tuz za kreskg, odpowiadajagcg poczatkowi odcinka, na ktorym
powstaty stratwy czasu;

- za kazdym przejazdem kolejowym;

- kresek strat czasu, ktére powinny by¢ krotkie, nie oznacza-
my numerami ani w inny sposob /aby nie przeszkadzaty wda -
Iszym wykorzystaniu wykresu czasu/}

- przystanki «wv tym samym miejscu« do «wykresu czasu« wprowa-
dzamy jak pkt. 4*5*3/ opisu.

U«aga: Czynnosci jak pod a/ i b/ wykonuje sie na przemian dla
kazdego kolejnego odcinka.
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4«A* OkreSlenie *godzin przekroczenia” £rzez wi"znaozone tras®
dla czota kolumny

a/

b/

A*

c/

A'k

A*

"iffo~rzir™ jgr~hekro~czen™w okre$la sie wg "wykresu czasu" spo -
rzgdzonego w dolne;) czesci taSmy papierowe”™/ oraz "dobowej
skali czasu” /skali )/ Odro6zniamy tu dwie gtdwne czynnoSci;

Poczatkowe i~t"a”ienie tasmy papiecoéwej™ /czynnosé "A"
w dalszym opisie/*
Odczytywanie wynikow ™ MeMlon£o«k”™le_4ngsci /czynnos$¢ "B”
w dalszym opisio/.

Sposéb wykonywania czynnosci A. i B. zalezy od nastepuja-
cych przypadkow;
ANngadek 1 - zakladamy olore$lony czas rozpoczecia przemar-
szu /o o'«re$lonej godzinie/|
Przesungé¢ tasSme papierowg tak, aby kreska poczgtkowa ”wykre-
su czasu" wskazata zatozony czas rozpoczecia przemarszu na
skali D” /dobowej skali czasu/*

. Wy odpowiednich kresek "wykresu czasu” odczyta¢ na "skali P"

/i zanotowad/ godziny przekroczenia przez kolejne punkty
trasy marszu dla czota kolumny ,uwzgledniajgc przy tym przy »
Stanki '"w tym samym czasie", patrz pkt* 4.5.a opisu/*
Przypadek 117- zakladamy okreslong godzine przybycia kolumny
marszowej*

Postepujemy podobnie jak w przypadku | z tym, ze;

z czasem przybycia /skala %D’/ zgrywamy kodcowg kreske "wy-
kresu czasu";

. "godziny przekroczenia”™ odczytujemy i notujemy w kolejnosci

koncowego punktu trasy marszu do poczatko -
wego /réwniez uwzgledniajgc przystanki "w tym samym czasie"
" jak pkt. 4*5*a. opisu/*
Przypadek 111 - zakladamy "godzine przekroczenia™ /dla czota
kolumny/ przez jeden z posSrednich punktow na trasie przemar-
szu;
Przesuwajac tasme papierowg zgrywamy zatozong godzine prze -
kroczenia /wzietg na skali D/ z kreskg wykresu czasu, odpo e
wiadajgcg omawianemu punktowi trasy przemarszu.

. "Godziny przekroczenia"™ odczytujemy zaczynajagc od omawianego

punktu w obie strony tzn;
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dla lanej czes$ci nykresu - » leno, tzn. n kolejnos$ci odwrotnej
/jak przypadek I1/i
- dla pranej cze$ci nykreau - n prano, tzn. n kolejnosci /jak przy-
padek 1/
w trakcie odczytywania «godzin przekroczenia" uwzgledniamy
przystanki "w tym samym czasie" - jak pkt, 4>5.a opisu,

e/ - na "przetomie" dobowej skali czasu /skali D/.

Przy okre$laniu "godzin przekroczenia" dla jednego z powys$szyoti
przypadkéw moze sie zdarzys, ze "wykres czasu" bedzie wystawal poza
jeden z koncow dobowej skali czasu /skali D/ .-
Wtedy postepu;)emy takt
- po vsynotovianiu vie v»tadciviej kolejnosci »godzin przekroczenia» dla
wszystkich punktéw lezacych przy »skali D» stawiazay kropke na
tasmie papierowej przy krancowej dziatce »skali D”5
- przesuwajgc tasme «grywamy postawiong kropke z krancowg dziatkg
drugiego konca »skali D»j
e odczytujeipy i notujemy »godziny przekroczenia» dla pozostatej
czesSci wykresu czasu*
Uwajga: Podczas okreslania »godzin przekroczenia** wyniki nO*
tujemy na biezaco na blankiecie "tabeli przemarszu»
/zat* "/e

4,5* Uwzg]~dnienie_grg”~stank”

Uwzglednienie przystankow przeprowadza sie jednoczeSnie z
okreSleniem godzin przekroczenia przez wyznaczone punkty trasy
marszu, w trakcie odczytywania wynikbw wg "wykresu czasu" i "skali D".

Sposob uwzgledniania zalezy od rodzaju przystanku. W przypadku
wystepowania przystankéw réznych rodzajow, kazdy kolejny przystanek
uwzglednia# w sposéb dla niego wiasciwy.

a/ Dwzgleiidenie lgotkich w zystankéw, wykonywanych "w tym samym
miejscu” trasy marszu dla kolejnych cztonow kolumny marszowej«
1/ Wtrakcie sporzadzania "wykresu czasu" /patrz pkt. 4.3 .opisu/

nalezy;

e w punkcie odpowiadajagcym miejscu planowanego zatz*zymania si®
/przystanku/ czota kolejnych cztonéw kolumny, nalezy wpro -
wadzi¢ do "wykresu czasu" wielko$¢ przystanku /za pomocg
"skali C" przenos$nika/;



2/

b/

v

2/

3/

4/
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obie kreski oznaczajgce poczatek i koniec przystanku potgczyc
drobnofalista linig i oznaczy¢ numerem /symbolen™ miejsca, w
ktérym przystanek Jest zaplanoviany /rys. 3 “ ”"‘wykres czasu”

pkte 3/.

Uwzglednienie przystanku “w tym samym miejscu” odbywa sie nie-
jako automatycznie w czasie odczytywania “godzin przekroczenia”
/patrz pkt. 3 opisu/ na "skali D”: odczytujemy czas zatrzymania
sie i czas wyruszenia - ne™przeeiw poczatkowej i koncowej kreski
znaczka przystanka*

Uwzglednienie krotkich przystardc™ wykonywanych
czasie”! ’
TasSme papierowg ze sporzadzonymi wykresami”ruchu”, ”czasu”i

«kolumny” przesiing¢ w "potozenie poczatkowe” wg pmktu 4.4 .A.
opisu.

Na dobowej skali czasu /skali D/ zaznaczy¢ otdwkiem czasy roz-
poczecia i zakonczenia przystanku, a konce zaznaczonych krese-
czek potaczy¢ drobnofalista linig / /. Powstatg w podobny
sposob klamerka zaznaczy¢ wszystkie przystanki wykonywane w tym
czasie.

Na dobowej skali czasu /skali D/ odczytaC "godziny przekrocze -
nia” dla pimktow trasy marszu potozonych przed zaznaczong kla -
merka przystanku.

Postawi¢ kropke na tasmie papierowej na-przeciw blizej kreski
klamerki przystanku, po czym, pociggajac za tasme papierowa,
przesuna¢ kropke do drugiej kreski tej samej klamerki przystanku.

5/ Odczytywaé dalsze "godziny przekroczenia” dla punktow potozonych

po drugiej stronie klamerki, az do nastepnego przystanku /klamer-
ki, zaznaczonej na "skali D"/®

6/ Przy kazdej kolejnej klamerce powtorzy¢ czynnosci 4/ i 5/, az do

c/

konica "wykresu czasu”.

Uwaga: kierunek przesuwania tasmy papierowej przy uwzglednia -
....... niu przystankow Jest taki sam, Jak i kier!Uiki odczyty -
Wania ™godzin przekroczenia” /patrz pkt. 4.4 _opisu/.

Dodakow” "osibJUwzEIEdDNniEl:Ng_krolkich ¢rzyjjtenk<», wykonywa -
nych ”"wJym trasy marszu /moze by¢ zastosowany
przy wprowadzeniu dodatkowych przystankéw, kiedy "wykx'8s czaau”
zostat Juz sporzadzony/:
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1/ Na ««ykres czasu*», w punkcie odpowiadajgcym miejscu planowanego
zatrzymania sie /przystanku/ czota kolumny lub kolejnych jej
cztonéw zaznaczy¢ wyrajanie przystanek i czas jego trwania w minu-
tach*

2/ PtzeUiwajac taSme papierowg ustawi¢ wykres czasu w potozenie po
czatkowe do odczytywania wynikéw /pk* 4*4*A» opisu/*

3/ Na »»dobowej skali czasu*» /skali D/ odczyta¢ »»godziny przekrocze -
nia*» dla punktow trasy marszu potozonych przed zaznaczonym przy -
Stankiem/patrz pkt* 4*4* opisu/*

4/ Na-przeciw znaczka przystanku odczyta¢ czas zatrzymania sie*

5/ Postawi¢ kropke otowkiem na taSmie papierowej tuz przy krawedzi
»»skali D” na-przeciw dziatki godzinowej, najblizszej do zazna-
czonego* przystanku.

6/ Pociggajagc za taSme papierowag, przesungé postawiong kropke na
tyle minut, ile ma trwa¢ przystanek*

7/ Na-przeciw znaczka przystanka odczyta¢ czas wyriiszenia z przy -
Stanku.

8/ Odczyta¢ na skali »D» »»godziny przekroczenia*» dalszych /za przy-
stankiem/ punktow trasy marszu, az do nastepnego przystanku#

9/ Przy dalszych zaznaczonych przystankach powtarza¢ czynnosci od 4/
do 6/ itd#

Uwagit Kierunek przesuwania tasmy papierowej przy uwzgledniani?-?,
przystankow jest taki sam, jak i kieriinek odczytywania
»»godzin przekroczenia»» /patrz pkt# 4*4. opisu/*

d/ Uwzglednienie dfc”~ich grgystankow odbywa sie w ten sposob, zej

- po diugim przystanku postepujemy tak, jak przy planowaniu marszu
na poczatkul

- jezeli dhigi przystanek wykonano bez schodzenia z trasy marszu
/bez rozsrodkowania/ dalsze planowanie marszu zaczynaiiur od miej-
sca zatrzymania sie czota kolumnyj

- jezeli dtugi przystanek wykonano ze schodzeniem z trasy i ew#
roz$rodkowaniem kol\imny, dalsze planowanie rozpoczynamy <&
odcinka trasy, ktérym beda jechaty juz wszystkie cztony kolumny.

Sporzadzenie »»wykresu kolumny»» «/Przemarsz »»elastyczng»» kolumng
marszowg/.
W zaleznos$ci od zatozonego dopuszczalnego skrécenia /wydtu-
zenia/ kolumny marszowej, odpowiedni wariant przemarszu elastycznego
wybieramyi
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- z tabelki 11 * przy nydtiizeniu /skroceniu/ do ok* 1,7 lub 2 razy;
- z tabelki 12 - przy wydtuzeniu /skréceniu/ do ok. 1,3 1,5razy*
Sposob sporzgdzania **wykresu kolunuy** zalezy od wybranego

wariantu przemarszu elastycznego«

V przypadku wyboru wariantu wg tabeli 11 /przemarsz elastycz**
ny - sposob zasadniczy/ wykres kolumny mozna sporzadzi¢ bezposrednio
za pomocg ;jednej ze "skal kolumny** Aw gdérnej czesSci przenosnika/j
- dla wariantu ”P* /podstawowego/ w/g skali **KD**}

e 7 "S* /szybkiego/ ¥ » SRk
“ ” "W /powolnego/ H » VA
Powyzsze dotyczy zaréwno wariantdw zasadniczych, jak i rozszerzo -
nych /liter z kreskg nad lub pod/ e patrz tab* 11.

W przypadku wyboru wariantu z tabeli 12 /przemarsz elastyczny«»
sposéb dowolny/ - zachodzi konieczno$¢ sporzgdzania réwniez **pomoc »
niczego wykresu koltimny”.

«Pomocniczy wykres kolumny»* - mozna sporzadzi¢ na pasku karto-
nu lub na brzegu kartki papieru. *»Vlykres kolumny” natomiast sporzg «
dza sie bezpos$rednio na tasmie papierowej tuz przy krawedzi gdrnej
prowadnicy kalkulatora /rys. 3 gora/. Sposéb sporzadzania »»wykresu
kolumny*» przedstawia sie nastepujaco*

N«l®SPESre”™i sposOb”sgorz~zania "viE~eiu™holumgy” /wybo6r wariantu
z tabelki 117:

- taSme papierowg z »wykresem ruchu» i »»wykresem czasu” ustawic

w potozenie poczatkowe*» /pkt. 4.4. A. opisu/j

- odstepujgc nieco od prawego brzegu stolika nakresli¢ otdéwkiem

/przy gornej prowadnicy/ pionowg kreske diugosci ok. 1 cm,

oznaczajacg czoto kolumny:

- przesung¢ przenosnik, zgrywajac z nakres$long kreska dziatke
wzietg na wybranej «»skali kolumny” /KJD, SZ* lub V/O/ a odpo»
witadajgcg ditugosci kalkulacyjnej pierwszego cztonu kolumny
marszowej!

- wzdluz dziatki zerowej tej samej skali pociggnaé¢ kreskej

» w podobny spos¢b zaznaczy¢ odstep kalkulacyjny za pierwszym
cztonem kolumny oraz dalsze cztony i odstejy;

« kreski odnoszace sie do tych samych cztonow potaczy¢ odrecz-
nie lekkim tukiem|

« wykreslone cztony ponumerowac¢ lub oznaczy¢ winny sposchb.



-

b/ PosSredni”~sgosOb sporzadzania®"i»ykresu kolumny”
/wybo6r warian™cu z tab6jici 12/*
1/ Sporzadzenie ”pomocniczego wykresu kolumny”:
- pasek /kartke/ papieru lub kartonu obrociéo krawedzig
dot /dotyczy krawedzi, na ktérej chcemy sporzadzié¢ «pomoc-
niczy wykres kolumny/;
- przy lewym koncu prostopadle do dolnej krawedzi kartki nary-
sowa¢ kreske, oznaczajgcg czoto koltunny;
przytozyé kartke krawedzig do «skali kolumny PCD« zgrywajac
narysowang kreske z dziatkg «0O« skali;
>w/g dziatki odpowiadajgcej dtugosci kalkulacyjnej pierwszego
cztonu kolumny narysowa¢ nastepng kreske oznaczajgcg ogon
pierwszego cztonu/;
.. W podobny sposob zaznaczy¢ odstep kalkulacyjny za pierwszym
cztonem oraz dalsze cztony i odstepy;
- kreski, dotyczace tych samych cztonow, potaczy¢ odrecznie
lekkim tukiem, cztony ponumerowacd.

2/ Okreslenie "réwnowartosci czasowych" /ekwiwalentéw czasowych/

dtugosci poszczegbdlnych czionédw kolumny i odstepdw miedzy

nimi:

- w tabelce 12 w rubryce «d« odczyta¢é m™er skali kalkulacyj-
nej dla wybranego wariantu /np. B”~, co oznacza skale B dla
25 km/godz,;

- przytozy¢ «pomocniczy wykres kolumny« czotem w prawo do wias-
ciwej «skali B« - w/g numeru skali kalkulacyjnej /np* B-25/;

- odczyta¢ i zanotowa¢ /we wiasciwej kolejnosci/ »réwnowartosci

czasowe» wszystkich cztonéw kolumny i odstepdw miedzy nimi.

3/ sporzadzenie «wykresu kolumny« /na tasmie papierowej przy gor-
nej prowadnicy kalkulatora/:
- wyja¢ przenosnik z prowadnic, a taSme papierowg ustawie w
«potozeniu poczatkowym« /pkt. 4*4.A. opisu/;
odwréci¢ przenoénik «skalg C« do gory i wsunaé /na kilka
centymetréw/pod prowadnice od prawej strony;
- wzdtuz podziatki zerowej «skali C« pociggng¢ kreske /miedzy
prowadnicg a ograniczeniem przeno$nika/: kreska ta bedzie
oznacza¢ czoto kolumny marszowej;
przesungé¢ przenosnik w lewo zgrywajgc narysowang kreske
dziatka odpowiadajgcg rownowartosci czasowej pierwszego
cztonu kolumny;
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- n podobijy spos6b zaznaczyC odstep za pierwszym czionem kolumny
oraz dalsze cztony i odstepy;

kreski dotyczgce tych samych czionéw potgczy¢é odrecznie lekkim
tukiem, cztony ponumerowac*

jilwaga; W przypadku planowania marszu kilkudniowego, celowe
;jest postepowanie odwrotne:
»Yhlykres koliunny” sporzadzaé na gornej prowadnicy czo-
tem w lewo /w/g tych Samych »»skal kolumny«/!
—znaczki wskaznikowe rysowa¢ na tasmie papierowej przy
gérnej prowadnicy*

Dalsze postepowanie niczym sie nie ro6zni od opisanego w ni-
niejszej instriikcji*
27StgSig-1lgodzln_przekroczyta«leole~”~ch _~c2|on” p pgeg
23LSgao29”e~Eunk™Myasy”dlakolumng, elastyczneji
- przesuwajgc tasc”™ ustawi¢ ja w «potozenie poczatkowe)

/pkt. 3*4.A. opist™/i
- natiprzeciw czota «wykresu kolumny« postawi¢ kreske otdwkiem

na gornej prowadnicy i wyraZznie jg zaznaczy¢ /np. trojkaci -

kiem/|
- odczyta¢ i zanotowaC «godziny przekroczenia« czota pierwszeg)
cztonu /jezeli nie byty jeszcze zanotowane/ w/g «wykresu czasu«

i «skali D«/ /pkt 4*4* opisu/ z jednoczesnym uwzglednieniem

przystankow /pkt 4.5. opisu/;

- przesungC taSme papierowag, zgrywajac ogon pierwszego czionu

kolumny z kreskg na gornej prowadnicy i odczyta¢ na «skali D«
/oraz zanotowac/ «godziny przekroczenia« ogona, z jednoczesnym

uwzglednieniem przystankdéw /pkt 4*5/ i przestrzeganiem zasad

pkti 4*4* opisu;

- powtdrzy¢é powyzsze czynno$ci dla pozostatych cztonédw kolumny
marszowej;

- wyniki zanotowa¢ na blankiecie «tabeli przemarszu” /zat. 1/*

4.8. "esle™e «czasOw podejscia « kolejnych czty ~

«Czas nadejScia« jest to czas, jaki uptywa od chwili przekro-
czenia danego punktu trasy przez czoto kolumny do chwili nadejscia
kolejnego /wzglednie dalszego/ cztonu kolinony. Sposob okreslejaia
«czasOw nadejscia” kolejnych cztonéw kolumny marszowej?



26 -

- przenos$nik z prov»adnicyi
- przytozyd przenos$nik do **viykresu kolumny” zgrywajac zero
"skali C” z czotem kolumnyj
- w/g kresek oznaczajacych czota kolejnych cztonéw odczytac
i zanotowaé/w “tabeli przemarszu”/ wszystkie ”“czasy nadejscia”*

Uwagaf "Czasy nadejscia” mozna okres$li¢ rowniez dla
organéw poszczegdlnych cztonéw koltunny.

4,9, "Godzin zmiany szybko$ci” dla kolumny elastycznej nie zazna-
czamy, natomiast podajemy sybkos$ci na poszczegdllnych odcin e
kach /pierwsza rubryka "tabeli przemarszu”/. \V danym przypad-
ku godzina zmiany szybkos$ci pokrywa si™ Z godzing wjazdu nha
inny odcinek drogi.
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5. IRZBEARSZ KOLUVNA "SZTYWNA" /**i)LSZTYIWi4V - DRUGI ETAP
PLANOWANIA

3*1« Formowanie koliunny }cal}ailac.v.ine.i /sztywnej/ polega na ustale-
niu kolejnosci cztonon koliunny i wielkosSci odatopéw kalkula «
cyjnych miedzy nimi* Ustalajgc odstepy kalkulacyjne miedzy
cztonami nalezy uwzglednia¢ nastepujace ograniczeniai

a/ ze wzgledu na planowany przystanek ”w tym samym miejscu”
dla kolejnych cztonéw kolumny:

"B 001 Xt XV +0,6 s™, gdzie:

L
>

najmniejszy dopuszczalny odstep kalkulacyjny miedzy

cztonami;

sN - najmniejszy odstep miedzy cztonami, jaki chcemy zachowaé

przy najwiekszym ich zblizeniu;

t - czas trwania przystanku w minutach;

Y - szybko$¢ przed przystankiem /dotyczy przystanku, przed

ktorym szybkos$¢ jest najwieksza/;

b/ ze wzgledu na najwieksza szybkosS¢ na trasie przemarszu
rzeczywiste odstepy batalionowe /rownorzedne i wyzsze/ nie
powinny by¢é mniejsze niz:

- 1 km - przy najwiekszej szybkosSci 40 km/godz*|
-2km-" " " 50 km/godz,;
-3km-" " " 60 km/godz*

Uwaga: Do okreslenia najmniejszego dopuszczalnego odstepu
miedzy cztonami mozna opracowaC tabelke z gotowymi
wynikami*

Kalkulacyjne wielkos$ci kolumny marszowej okres-
lamy wg tabelki 1 d/ - na klapie kalkulatora*

5*%2* §piP8 ftNihioNM*poffocrg2?”0, wykresu koliunny”
"Pomocniczy wykres kolumny” sporzgdza sie na pasku karto-
nu /papieini/ lub na brzegu kartki papieru o odpowiedniej dtugo-
§ci - wsposob podobny jak i ”pomocniczy wykres kolumny” ela -
stycznej, jednak w/g innej skali*
Kolejno$¢ sporzadzania:
- kartke pai>icru obréci¢ w dét tym brzegiem, na ktérym chcemy
sporzadzi¢ wykres;
- prostopadle do dalszego brzegu kartki, z lewej strony, nary-
sowat¢ kreske dtugosci ok* 1 cm, oznaczajacg czoto kolumny;
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przytozy¢ tortk« brzegiem do "skaU koHwny IfOL" zgiyzadac nary-
Bonszig Icresk™ z dziaSbk”™ zdrowg skalds

. VS dziatki odponiadajgcej dtugosci kalkulacyjnej pierwszego
oztoxxu koluiany narysowa¢ na brzegu kartki nastepng kreske
/oznaczajacg koniec pierwszego cztonu/{

- w podobny sposob zaznaczy¢ odstep kalkulacyjny za pierwszym

cztonem oraz dalsze cztony i odstepy;

kreski, dotyczace tych samych cztondéw potgczy¢ lekkim tukiem,

cztony ponmerowac*

5.3. "porzadzenie "»ykreau

££477 -

«Wykresem ruchu« kolumny elastycznej jest "podstawowy wykres
ruchu", ktéry dednoczeanie speinia role "wykresu ruchu czota" ko -
luony i w zupetnosci wystarczy do sporzadzania "wykresu czasu".

W przypadku kolumny "sztywned" i "poisztywned" musimy dodatko-
Wo sporzadzi¢ /w oparciu o "podstawowy wykres ruchu" - pkt 3.4. opisu/
nastepujgce wykresy;

- "wykres ruchu czota" kolumny /rys* 4* P*3/ < kolorem czerwonym;
- "wykres ruchu ogona" kolumny /rys* 4«p*2/ — kolorem zielonym
lub zéttym /lub innynv'*

Przed rozpoczeciem sporzgdzania "wykresu ruchu czota i ogona"
nalezy przeanalizowa¢ "podstawowy wykres ruchu". Jezeli wystepuja
trudne odcinki /o matej szybkosSci podajgc decyzje, czy zastosowac
skrécenie kolumny /kolumna "péitsztywna"/e

g/ Sjorzjdze”ji 21 laesu_ruchu_czot* kolumny marszowej "sztywnej"
"/zaczynamy od lewego konca «podstawowego wykresu ruchu"/;
1/ Na przenos$niku tuz pod "skale A" kreskag zaznaczy¢ diugos$¢ /ogon/
kolumny, ktéra ma jechaé jako sztywna /wykorzystujemy do tego
"pomocniczy wykres koliunny"/.

2/ linie otworkow przenosnika zgra¢ z pierwsza pionowg prostg
"wykresu rucha".

3/ Wstawi¢ kolorowy /czerwony/ otébwek w otworek przenosniifi odpo =
wiadajgcy poziomej linii pierwszego odcinka "podstawowego wykre-
su ruchu"; przesuwa¢ w prawo otéwek wraz z przenos$nikiem,
kreSlagc linie poziomag. Dtugo$¢ linii poziomej i dalsze postepo-
wanie bedzie zalezato od nastepujacych przypadkéw;



4/

b/

c/
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jezeli szybkos$¢ na nastepnych odcinkach jest mniejsza niz na
piertiszym, linie poziomag kresli¢ do pionowej prostej konca
pierwszego odcinka, po czym pociggna¢ linie wzdtuz pionowej
prostej /konca pierwszego odcinka/ w dét ©f wykreslonej linii -
do poziomu szybkos$ci na nastepnym odcinku;

jezeli szybko$¢ na nastepnym odcinku drogi jest wieksza niz na
pierwszym, linie poziomg, kres$li¢ do chwili, gdy zaznaczony na
przenos$niku/pod **skalg A’V koniec koliunny znajdzie sie na pio-
nowej prostej, oznaczajacej koniec pierwszego odcinka drogi;
nastepnie przeciggnaé¢ linie wzdluz prawej krawedzi przenosnika
w gbére - od wykre$lonej linii do poziomej linii «podstawowego
wykresu ruchux.

Kontynuowa¢ kreslenie wg powyzszych zasad "wykresu ruchu czota"
kolumny az do konca trasy marszu*

Sgorz~zeaie "w2kresuj:’'uchu™ogona*™ kolumxjy marszowej "sztywnej".

**\fiykres ruchu ogona” kres$li sie odrecznie /w sposéb nastepujacy/s

- kartke z "pomocniczym wykresem kolumny" obracamy brzegiem do
goéry-f czotem kolumny w prawo;

- zaczynajac od lewej czes$ci "wykresu rucha«, utrzymujemy «pomoc-
niczy wykres kolumny« réwnolegle do poziomych linii wykresu i
przesuwamy go tak, aby kreska czotowa «wykresu« przesuwata sie
wzdtuz «wykresu ruchu czotac;

- Sledzimy jednoczes$Snie poruszanie sie kreski «ogona« kolumny i
po jej Sladzie kresSlimy odrecznie «wykres ruchu ogona" /Zinnym
kolorem niz "wykres czota"/;

- linie "wykresu ruchu ogona" kolumny prowadzimy tak aby w miejs-
cach pokrywajacych sie przechodzita ona tuz pod linjig "wykresu
ruchu czota".

Spo r "wykresQ™ .ruct” kolumny marszow©
"potsztywnej"'/skracanie kolumny marszowej/*

*»Vlykres ruchu czota i ogona” kolumny "poOisztywnej" wykonu-
je sie wg podobnych zasad co i kolumny "sztywnej", za wyjagtkiem
odcinkéw trudnych /o matej szybkosci/, na ktorych chcemy dopuscic
skrécenia kolumny*

"Wykresy ruchu czota i ogona" dI™ kolumny "poOisztywnej"
sporzadzamy zaczynajac kres$li¢ od odcinkédw trudnych. Robimy to
W sposOb nastepujacy:
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- » etabelce 13" s&ybko$<b, z jakag moze jecbaé kolumna
przed i po odcinku trudnym /wg szybkosSci na trudnym odcinku oraz
odstepu miedzy batalionami, jaki chcemy zachona$ w czasie marszu
kolumny na tiudnym odcinku, tzn» po skréceniu kolumny/1

- wg szybkos$ci wzietej z **tabelki 13" kres$limy linie poziome wykresuj
czota - po trudnym odcinku, ogona - przed trudnym odcinkiem /obie
na dtugosoé kolumny/|

- inne czesci *wykresbw ruchu czota i ogona” kreslimy podobnie jak
dla kolumny ”sztywnej"*

Uwagi? 1/ Jezeli szybkosScipo obu stronach trudnego odcinka,jakie
wynikajg z ” podstawowego wykresu ruchu” * sg mniejsze
niz szybkoso wzieta z tabelki 13", nalezy przyjgc¢ szyb-
kos¢ mniejszg. Przestrzega¢ tylko zasady? pozioma linia
swykresu czéta” /po trudnym odcinku/ powinna by¢é na tej
samej wysokos$ci co i pozioma linia “~wykresu ogona” /przed
trudnym odcinkiem/*

2/ Jez©3i wykresy /cz™a i ogona/ przy potozonych blisko
siebie trudnych odcinkach zazebiajg sie, nalezy przyjac
na odcinku zazebiania warto$ci mniejszej.

A * CzyirPCci, uzufrtniajre “wykres 3uchu”
/bztywnej” lub epoisztywnej"/

a/ Na "wykresie ruchu” zaznaczy¢ przystanki "w tym samym miejscu”-
patrz rys, 4. p. 3 ~raz pkt. 4*1*a/ opisu,

b/ Ustali¢ i zanotowa¢ na "wykresie ruchu" s"lma*yczne straty czasu
na zakretach i w matych miejscowosciach, uwzgledniajgc przy tym
szybko$¢ na podstawie "wykresu ruchu czota” kolumny - patrz
rys, 4. “"wyki'es ruchu" p. 4 oraz pkt. opisu 4fl1.b/ i "uwaga",

o/ Na "wykresie ruchu” nalezy?

- wyodrebni¢ odcinki /witgczajac w to poczatkowy i koiicowy
punkt odcinka/, na ktorych poziome linie "wykresu ruchu
czota™ i "wykresu ruchu ogona” pokrywaja sie /przebiegaja
tuz obok siebie/l

- wyodrebnione odcinki zaznaczy¢, np. falista lub zygzakowatg
linig /np. rys, 4 “ odcinek 2-4 lub 6-7/.
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J>2t02B.eS227:)5i5-27?Si5-i2lEe$~£gS@ "

P
a/ Oisra$leaie”” g2asovsj)Okon”ia« koleNjnych odciaké» drogi
prses k@uRax)™ /cztonta/a

- przssuiia;jac przenos$nik zgrac¢ liaiif zerowg ~skal B'™*
z koncem pierwszego odcinka drogif

- Wg pionowej prostej, oznaczajgcej poczatek odcinka
drogi odczyta¢ czas pokonania tego odcinka na skali,
w poblizu ktérej przebiega pozlfoma linia "wykresu ruotea
czoka kolumny** |
powyzsze czynnos$ci powtorzyé dla wszystkich kolejnych
Odolnkéw drogi.

b/ Sporzadzenie™**wy”esu czasu"

Wykres czasu sporzadza sie za pomocg "skali Cti sposéb
asystapujaoy:
1/ Wdolnej czes$ci taSmy papierowej, wzdtuz prawej krawedzi
przenosnika /miedzy dolnym wystepem ograniczajgcym
a prowadnica/ postawi¢ kreske otdwkiem. Kreska powinna
wypas¢é w prawo od poczatku »»wykresu ruchu” o jakie 5-10 cm.
2/ Przesung¢ przenos$nik w prawo na tyle, aby wykreslona kreska
wskazata na "skali C” /na przenosSniku/ czas pokonania
pierwszego odcinka drogi*
3/ Postawi¢ kolejng kreske /wzdiuz prawej krawedzi przeno$ni-
ka, miedzy dolnym wystepem Ograniczajacym a prowadnicg/*
4/ Dalsze odcinki skali czasu kresli¢c w podobny sposob jak
pkty 2/ i 3/f oznaczajagc odpowiednio kreski tymi samymi
symbolami, co i na "wykresie ruchu”.
Uwagi* 1/ Czynnos$ci jak pod a/ i b/ wykonuje sie na prze-
mian dla kazdego kolejnego odcinka*
2/ Po wykonaniu "wykresu czasu" nalezy kreski,
odpowiadajgce, punktom zmiany szybkosSci,oznaczyé
tréjkatem lub rombem*

c/ samym miejscu™ trasy mar-

szu wprowadza sie do *wykresu czasu" na biezgco w trakcie

wykonywania tego wykresu /za pomocg »»skali C»/.

—tuz za kreskg, odpowiadajgcg poczgtkowi odcinlcs» ua kté-
rym powstaty straty czasuj

- za kazdym przejazdem kolejowym;
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- kresek strat ktdre nie powinny ljy¢ krétsza» nia ozna—
czaniy nuinerami m i w inny sposob /aby nie przeszkadzaty
w dalszym wykorzystaniu wykresu czasu/;

—przystanki dc **wykresu czasu** wprowadzamy ”“ak pkt* 4»5«&b"
opisu«

5.6» SBSIilSI'LZ6S!"&JES52i£2Si£5is2-K525-2259S¢glIS2JBS5iiZ
tgasy dla esola kéluamy **«ztywnai**_/potgitywaa™/,gyag_"Sg”~g|S

SHian ssybkesci”
»®»cglear>cg>»s

atpgp WL < » IV

Spasob okreslenia **godzia przekroczenia** dla czoka
kolumny **sztywne™* /potsztywnej/ jest dokiadnie taki sam»
jak i dla czota kolumny elastycznej - patrz pkt 4.4. opisu/
wiaczajagc wto réwniez uwzglednienia przystankéw*

Jednoczesnie z notowaniem **godzin przekroczenia** dla
czota* nalezy notowac "godziny zmian szybkosci** w/g kresek
wWykr@su cza™u** oznaczonych trojkatami lub rombami/.

Y7® ©kreslenie *»godsin przekroczenia** i”zez wyznaczone punkty
trasy marszu dla dalszych czlonow kolumny  sztywnaj»r, i, 7Rt
sztywnoj®*

a/ |asad«”a htérejroparto sposob_okres$lania «»godzin przekro-
czenia"o

Znajac ««godzine przekroczenia** przez dary punkt trasy

dla czota kolumny» mozemy okresSlio »«godzine przekrocz« -
nlaxc dla dowolnego cztonu koltimny, w nastepujacy sposébi
Po »»godziny @B'z@kroczeniac« czota nalezy dodad »»czas na -
dej$oia«« danego czlonu«»* Czas nadej$cia»» okreSlamy dzielgc
odlegtoé¢ cztonu od czota kolrimny przez szybkos$¢ porusza -
nla sie na odcinku przed pimktem trasy, dla ktdérego chcemy
okjf,'esli¢ ««godzine przekroczenia«* Ha kalkulatorze czynno-
§ci te /dzielenie i dodawanie/ wykonujeii®y mechanicznie
przy czym jedna czynno$¢ zazebia sie o drugg*

"godziny przekroczeniak« dla dalszych cztonow koliuony
najtatwiej okres$la¢ dla punktéw na wyodrebnionych odcinkach
««wykresu ruchu«» /np* rys. 4 *«wykres ruchu*» - odcinek 2 -4
lub 6 » T/®
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b/ Olcrei|lenie ~«god2ia™pratkpoczeaja]™ dla punktom %xaay na isyodr”~bnio-
tych ’eviykresach ruchu** /dla dalszych czionow» koliunny ”sztywne™» i
"potsztywnej"/j

c/

1/ wsungd przenos$nik pod prowadnice zgrywajgc z grubsza jego prawg

krawed$ z pionowg prostg poczatku wyodrebnionego odcinka
**wykresu ruchu” ;

2/ pasek papieru z "pomocniczym wykresem kolumny” utozy¢ czotem

w prawo wzdtuz tej "skali B", ktora odpowiada poziomej linii
"wykresu ruchu ¢goj:~" tuz przed poczatkiem wyodrebnionego od-
cinka;

3/ okreSlong uprzednio "godzine przekroczenia” czota przez poczg -

tek wyodrebnionego odcinka nalezy nastawie taks

- godzine catkowitg /bez minut/ - na przeliczniku czasu /?¢ 5
na rys. 1/» hliOSlijac na nig strzatki™ kregu;

- minuty - zgrywajac kreske czotowsg "pomocniozego wykresu ko -
lumny" z odpowiednig dziatkg na "skali B” /chodzi o skale -
jak w poprzednim podpunkcie/;

4/ na-przeciwko kolejnej kreski ~pomocniczego wykresu**kolumny"

odczyta¢ czas /w godzinach i minutach/ i przeliczy¢ go na
"godzine przekroczenia" /dla danego elementu kolumny —czota
czy ogona czionu/ nastepujaco:
- godzine catkowitg odnale$¢ na kregu przelicznika czasu

i odczytang na-przeciw  niej wiasciwa godzine Zanotowac;
- minuty zanotowa¢ bez zmian;

5/ dla dalszych punktow trasy tego samego wyodrebnionego odcinka

"wykresu ruchu”, "godziliy przekroczenia" okreSlamy w identyczny
sposbb, podstawiamy tylko wiasciwe dla tych punktéw "godziny
przekroczenia™ od czota. Utozenie"pomocniczego wykresu kolumny"
w kazdym przypadku jak podpunkt

6/ w podobny sposéb postepujemy w stosunku do pozostatych wy -

odrebnionych odcinkow.

017ezl™nie_**"od”zjn_przekroczeniail. dla punktéw trasy lezgacych poza
wyodrebnionymi odcinkami "wykresu ruchu".
Postepujemy jak wyzej z tym, zes

czoto “pomocniczego wykresu kolumny” najpierw zgrywamy z poczat-
kiem najblizszego wyodrebnionego odcinka, nastepnie;

dla cztonéw kolumny, bedacych po prawej stronie od punktu trasy
marszu, dla ktorego mamy okresla¢ "godziny przekroczenia™ - ko-
rzystamy ze "skali B”, lezgcej na wysokos$ci poziomego odcinka
"wykresu ruchu
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dla cztond”i, bedacych po lewej stronie - korzystaay ze
skali lezgcej na wysokosci poziomej linii »»wykresu
ruchu ;

0 inne czynnos$ci pozostajg bez zmian;

w przypadku, kiedy »wykres ruchu czota»* lub »»egona” na
interesujgcym nas odcinku nie bedzie jednolity /odcinki o
réznej szybkosci/, nalezy wtedy czas wzgledny okreslad
odcinkami na odpowiednich »»skalach B», a p6zniej sumowad*

dnienie ~zy~tankéw” kolejnych

cztondw kolumny »»sztywnej»» i 3poisztywnej»» /za wyjatkiem
czota koliimny/«

Po wpisaniu wynikbw do »»tabeli przemarszu»* nalezy:

poréwnad»'godziny przekroczenia” dla poszczegbélnych cztonéw
z czasem zatrzymania sie /na przystanki™ czota kolumxiy|
*czasy przekroczenia»» dla poszczegdlnych cztonéw wieksze od
czasu zatrzymania sie /na przystanku/ czota kolumny, nalezy
poprawi6é /powiekszyé/ o czas trwania przystanku;

poprawianie "godzin przekroczenia” zakoniczy¢ na punkcie tra-
sy marszu, na ktorym nastgpito zatrzymanie sie czota kolumny
/lub na pimkcie trasy/, poprzedzajacym bezposrednio punkt za-
trzymania sie czota - jezeli punkt zatrzymania sie czota,nie

”

zostat uwidoczniony na wykresie ruchu i w ”tabeli przemarszu”.

kolumny ”sztywnej” /”pdisztywnej”/ nie

okreSlamy zawczasu, poniewaz zalezg one od szybkos$ci, dla réz-
nych punktéw trasy beda rézne.
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e/ klINy aainy do osjyai#»l« » przemarszejtt po ta®

Sie dedch i niea&ie”™nyc”™ kolusm sosrsaoeycti
/ijelraszcea Jdody rdzae koluBuiy ma”™g byd sterottieae
mi metod

>/ n iraizypddktt praemarsau kolivai)t™*2tywng”, kiedy ze
WBgINdtt aa Istaiejii© bardso trudr”~ch odoililcd» daogi.
zaotrodsi JctmieGznosd pcroimadaenia posEczeg</nych. cztondia
5ako niezalezjjyeh kolumn marszowych /dla uniknieol*
dudych strat czasu/j

o/ a przypadku przemarszu kolumna “elastyezaa”™ kiedy bm e
~Ncdzi koniecznodc *us2tynnieaia*”™ kolumi”™ laa trudmym
odcinkui

d/ kiedy zachodzi koniecznos$d zastosowania dla tej iamej
kolumny rdzjsych metod sterowania na réznych odcinkaeh
trasy aarszuj

e/ inne przypadki - kiedy nalezy odstgpié od typowych
metod sterowania kolumng marszowa.

6.2, I"emarsz™koleiagai®oii™zj™ii“oNtei*amelrtranenn

a/ anie™Mprzemgrszu kolejnych kolusai komplikujg j~zedo
wszystkim nastepujgce czynniki:
- rozna szybkodd poruszania sie kolumny na poszczegdlnych
odcinkach trasy marszuj
réozne kolumny moga rozwijad rdzne szybk”™"ci na t©&4 Sa*
mej trasie przeciwmarszuf
- czasy pokonania poszczeg6lnych odcinkéw przez rozne
kolumny moga ukiadad sie wréznych proporcjaohj
- niejednakowy /dla réznych kolumn/ schemat wykonywania
krétkich przystankow "w tym samym czasie”.
b/ Kolejnodd czynnos$ci przy planowaniu przemarszu »»kolejnymi
kolumnami” :
wykonad "wstepny etap planowania” dla nastepnej kolumny;
tistalié ”punkt krytyczny” trasy dla nastepnej kolumnyj
- ustalic godzine” - ktora bedzie "godzing
obowigzujacg” dla nastepnej kolumny;
wykonad "drugi etap planowania” dla nastepnej kolumny#

13
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eWstepny™ |1 Amgi »»etap pracy» zostaty juz opisane,omomienla
wymagajg tylko sprawy zwigzane z »»punktem krytycznym»» i »»krytyczng
godzing»».

Ustalenie ~pun”u

»Punkt Krytyczny*» trasy jest t© punkt, w ktorym mogitoby na -
stagpid dopedzenie poprzedniej kolumny, gdyby nastepna wyruszyta
zbyt wczeinie.

»Punktu krytycznego»» trasy szukamy pordéwnujac »»wykresy czasu»»
poprzedniej i nastepnej kolumny, w sposéb nastepujacy:

- zgrywamy pierwsze punkty obu wykresow czasuj

« sprawdzamy, czy pozostate pimkty »»wykresu czasu»» kolumny nastepnej
lezg w prawo od odpowiednich punktow »»wykresu czasu**kolumny
poprzedniej |

- jezeli nie - pot*woli przesuwamy w prawo »»wykres czasu»* kolumny
nastepnej, zg2ywajac kolejno odpowiedliie sobie punkty »»wykresow**»
az do chwili, kiedy wszystkie pozostate punkty »»wwkresu»» koliunny
nastepnej znajdg sie w prawo od odpowiediiich im punktow »»wykresu»
kolumny poprzedniej j

- punkt, przy zgraniu ktdérego zaistniata powyzsza sytuacja bedzie
»punktem krytycznym** trasy dla nastepnej kolinnny.

"tycznej godziny*» dla nastepnej kol\amny:

Sposob okreslenia »»krytycznej godziny»» zalezy od przyjetego
schematu wykonywania krdtkich przystailkbw »w tym samym czasie»*
wewnatrz kolejnych kolumn.

~Prz~padek”™l. Wszystkie przystanki sg takiej samej diugosci
/w czasie/ i wykonywane w jednakowych odstepach czasu i w tych samych
godzinach - dla obu kolejnych kolumn:

ka « Tog +t,, gdzie:

~kr ~ **gc”zina krytyczna**,

»»godzina przekroczenia*' ogona poprzedniej kolumny przez

»punkt Krytyczny*» trasy;

tg, - »»odstep w czasie*», czyli rownowarto$6 czasowa najmniejszej za-
tozonej odlegtosci zblizenia kolejnych kolumn.

og

— 7 padek_Ij[.~Krotkie przystanki »w tym samym czasie»» /wewnatrz
koliUDny/ sg wykonywane w kolejnych kolumnach wg réznych schematéw:

Oer  7og * \ 2 gdzie:
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- t - Srednia dtugosé krotkiego przystanku w tym samym czasie
e poprzedniej kolumnie;
- pozostate oznaczenia - jak  przypadku I*

«/ Okre$lenie "odst™egdébw w czasie” /rownowartoséi”czasonych odstepow”/.

W danym przypadku "odstep w czasie" réwna sie stosunkowi najmniej-

szej zatozonej odlegtosci zblizenia sie kolejnych kolumn do szybko-

§ci nastepnej kolumny na odcinku przed "punktem krytycznym®.

"Odstep w czasie" /"rownowarto$¢ czasowg'/mozna okres$li¢ bezpo-

Srednio na kalkulatorze:

- na brzegu kartki papieru zaznaczy¢ wielko$¢ odstepu w/g "skali A"
przenosnika;

- przytozy¢ zaznaczony odstep do "skali B" odpowiadajacej danej
szybkosci i odczytaé "odstep w czasie".

" polega na wykonaniu "drugiego etapu planowa-
nia" dla nastepnej kolumny w/g przyjetych zatozen - metodg kolumny
"elastycznej" czy tez "sztywnej" /"poisztywnej"/. Jako obowigzujacy
czas przyjmujemy "krytyczng godzine" dla "punktu krytycznego”
/patrz punkt opisu 4.4.d. - przypadek Il11/.

Uwaga:Przy planowaniu przemarszu "kolejnymi kolumnami,” planowanie
dla obu kolejnych kolumn nalezy rozpoczyna¢ od miejsca, w
ktorym nastepna kolumna wchodzi na wspdlng trase.

a/ JKoniecMANSN Nitirwinifn~Mkolumny elastycznej zachodzi w przy-
padku istnienia dtuzszych odfttnkéw w bardzo matej szybkosci
/w stosunku do catego zakresu szybkos$ci/. Usztywni¢ kolumne
elastyczng mozemy przy réznych diugosciach;

- przy diugosci Sredniej - wtedy "pomocniczy wykres koltunny**
sporzadzamy za pomocg "skali WOL";

- przy diugosci, o jedng trzecig mniejszej - pomocniczy wykres
kolumny- w/g "skali PCD";

- przy ditugosci o potowe mniejszej - "pomocniczy wykres ko -
lumny" - w/g "skali SZ".

\Y Negl~z~cjnMin Jeden z mozliwych wariantéw realizacji
/0golny schemat/:

- dla czeS$ci trasy przemarszu przed trudnym odcinkiem planujemy
przemarsz elastyczny w/g ogdélnych zasad;
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- na trudnig odcinku oraz na diugo™d koluion™ przed i po trudnym
odcinku - planujemy przemarsz ;lak dla koltimny **sztyvinej**|

- dla cz”oci trasy przed trudnym odcinkiem, objetej planowaniem
“aztywaym” - poprawiamy “godziny przekroczenia** /za wyjgtkiem
**godzin przekroczenia** dla czota/ zgodnie z planowaniem

*sztywnym®|
- dla pozostatej czesSci trasy - planujemy przemarsz elastyczny*

Uwagg2 Przy duzej dtugos$ci koliunny marszowej, celowe Jest Za-
stosowa¢ przemarsz **koleJnymi cztonami** z usztywnia -
niem poszczegolnych cztondw na trudnym odcinku*

6.4»Inne przypadki przemarszu kombinowanego
-------- Poszczegolne przypadki, wystepujagce przy pokonywaniu trasy
przemarszu, na ogot bedg wymagaly zastosowania kombinacji Juz
opisE”cli metod i sposobow planowania przemarszow* Dokladne opra-
cowanie metodyki postepowania dla szczegdlnych przypadkéw bedzie
mozliwe dopiero po teoretycznym ich rozpracowaniu*

Zat™zniMs

1« S~ela przemarszu /zat« nr 1/»

2» Przyklady wykonania niektorych czynnosci elementarnych przy
planowaniu przemarszu /zat» nr 2/«

3* Przykiady planow”ia przemarszu wojsk /zat» nr 3/»

4« Ogolny widok kalkulatora /rys* 1/»

5» Przenos$nik kaDoilatora /rys» 2%

6» Wykresy dla **elastycznej** kolumny marszowej /rys. 3/»

7» Wykresy dla **sztywnej** i <potsztywnej** kol\xmny marszowej
/rys. 4/.

~

Opracowat:

/-/ Waldemar SWIBtKI

»\haco RERRAYY

Egz» nr 1-30“bibl»”aina
Wyk» WoSwirski n
Druk JD,dn929.4.67r»

nr ksif*1165/W»
0-ZV'»33C3






Zatacznik nr 2
NIE DRY! Z NOSCI ELEMENTARNYCH

atassaKstM 8«:aaiaal«acalSxaaausaac

V (0 eilgBie,]|[8zasu™gokonania”_cdci®a_tra3jr_marsgtt

/na kalkulatorze/ - pkt 4.3.a/ opisu*

a/ Danei
- dlugo$<b odcinka - 26 km
- szybko$¢ na odcinku - 30 km/godz#

b/ Wynik: 53 minuty.
W podobny sposdb mozna okres$la¢ réinniez **rénno\nartosci
/ekwiiiialenty/ czasone** kolumny marszowej /dtugosci kolumny,
odstepu itd./«

2feMESIEXN2SIEIIEEES2-.£SSiS2ii-.iST1YESSS,S2-H«ES52£2S51-.£42522®7Z

a/ Dane:
“ kolumna elastyczna, wariant podstawowyj
- najmniejszy odstep przy zblizeniu sie cztonu s™ ¢ 0,5 kmj
- czas trwania przystanku t * 10 minut,

b/ Rozwigzanie:

®g * 0»017«tITj™ * 0,017*10.18+0,5 m3,06+0,5 ¢ 3,56 km

Sngs$lenie~kagj™rlagyjnej d¥rosci cztondw kolumny marszowej
fabaariiel
a/ Na szczeblu najnizszym.

Banas

- liczba pojazdéw /samochodow/ - 6 sztuk;

- odstepy - rowne odstepom bezpieczenstwa*

Rozwigzanie:

- kalkulacyjna dtugos$¢ pojazdu - 10 metrow;

- kalkulacyjny odstep bezpieczenstwa /dla samochodow/-20 metréw;

- kalkulacyjna dtugo$¢ cztonu marszowego;

10 X 6 + 20 /6-1/ js 60 + 100 « 160 metrow

b/ Na szczeblach dalszych,

Pane;

- dtugosci cztonéw nizszego szczebla: 160, 280 i 220 m;

- Srednie odstepy taktyczne miedzy cztonami-100 m, co odpowiada

kalkulacyjnej wielkosci - 50nt
Rozwigzanie:
160 + 50 + 280 + 50 + 220 » 760m



gataoeziigglog g
SHI4SLaa22*Mi;=1|zS5A5izji2121=1SSg®

| stepijar etap planomianla prgejaarsgu

a/ Zadaje

Zaplanowaé¢ przemarsz kolumny wojsk po danej trasie metoda
e»kolumny elastycznej»» oraz metoda «kolumny sztynmej«
/«pOtsztywnej «/e

Obowigzujgcy termin* «godzina przekroczenia« kordowego
punktu trasy przemarszu« dla czota kolumny « 11*00.

b/ Dane™o”kolum”e

Kolumna sktada sie z dwoch cztondw o diugosciach kalkulacyj-
nych 4 i 5 km. Przewidywany S$redni odstep miedzy eztonami
Ok. 3 km. Pojazd kalkulacyjny koluismy /tzn. pojazd o najmniej-
szej szybkosSci maksymalnej/ - ciggnik ZIS-151 z 05 ma aa?»atg

wz, 44 na holu. Pojazdow o przekroczonych skrajniach w kotu«-
nie nie ma.

¢/ Warygnki pezQangrsay
Lato, dzie$, warunki meteorologiczne sprzyjajgce. Huch na
drogach j ednokierunkowy. Intensywno$¢ ruchu pociggébw na
przejezdzie kolejowym - 45 par pociagdbw na dobe. Przewiduj#
sie w czasie przemarszu jeden przystanek «w ty« samym miejacu«
/10 minut/ i jeden przystanek "w tym samym czasie« /20 minut/.

okreolone na klgpi#

fei&iI®IiEN;.szEbkosci™oiliwe™do”™uz;5rskania®na”£osz©zfj™oInyc!
odcinkach trasy;
Haa*Bweanm«i*StSE«« fanmejsr®paa’s*a)* 51y

I Odcinki! D”os¢ 56
AR - I Szybkosc
J drogi j odcinkow Charakterystyka drogi mgznwa
[
1-2 20 km Zwirowa,uszkodzenia mate. i 30km/godz)
|
2-4 15 km o

aruntowa ulepszona ttuczniem, | 20km/godz. 1
j uazkodseiila aste™teren drewnie |

F 4 | 4 Toom mEon mA etw
6 9 tn | Asfalt nowy,teren lekko j 45ki™'godEd

6-7 J 2 _ ) . .
N }é\}/(v?\?rt]iﬁ?/ foremna,duze uszkodise— I I%r%;)godz. 1

7-8 | B3tan 1 _| iSz7A0N5y7mtIrSim “m/ AmA N7 e Mm-
' ™ | 5éBad423£, j SOtan/gadB. |

"e9 * 15tan "riSfSt.arSasSi-SiiSSiSia.
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N k» aa puztktem nr 2 - praeuiAaiano "przystanek n ty*
safi“m mlsjsou” /dla ezata kolumny - pkt ar 3/>

e 27 km za punktem nr 4 - przejazd kolejowy /punkt nr 5/1

- aa odolnjcu 4»5 wystgpi strata czasu 5 minut.

Na podstawi# powyzszych danych sporzadza sie «podstawowy wykres
ruchu« - jak pkt 2 aa rys« 3/pkt 3e4# opisu/.

2, A mady>>N etap planowania

/talma z wykresami mpatrz rys, 3/.

a/ Wy|%

b/

o/

d/

AnalisiBjac «wyklpes ruchu« /rys* 3 P* 2/ stwierdzamyi
- odeiaak /0 najmniejszej szybkos$ci/ posiada réwnowarto$¢ cza®
sowg Ok* to minut;
odcinek T-S /o najwiekszej szybkosci/posiada rownowarto$¢ czasowg
. Ok* 16 minut»

Zatem tyoh odcinkbw mozemy nie uwzgledniaé, wobec czego prze -
dziat /rozpietosé/ szybkosci wynosi 20 45 km/godz. Z «tabelki 1l«
/zat* 4/ wynika, ze mozna wybra¢ wariant podstawowy lub szybkijednak
ze wzgledu na istnienie odcinka o matej szybkosci /odcinek 6-7/ wy
biera” wariant podstawowy. Wobec tego «wykres kolumny« nalezy spo -
rzadza¢ w/g skali «K2>«

F ormowanie “kolum”™~kal™lacy¢ngj

Poniewaz przewidziany jest przystanek «w tym samym miejscu« trasy
okresSlamy najmniejszy dopuszczalny odstep kalkulacyjny /zat. 1.d./»
Zaktadajgc najmniejszg odlegtos¢ zblizenia cztonow réwng 0,5 km,
mamy wynik: 3,56. Mozemy wiec przyja¢ odstep kalkulacyjny rowny 3,6km
lub wiecej, np, 4 kn /ze wzgledu na istnienie odcinka 6-7 o bardzo
matej eszybkosci/ .

Sporzadzenie_ i>£kfegd» ~ozasue i «kolumnj?” - patrz rys. 3 p.3 i p.l
oraz pkt 4*3. i 4»6 opisu.

wyznaczone punkty trasy dla
czota i wszystkich cztonéw kolumny /patrz pkt 4.4 i 4.7 opisu/.

Przed przystgpieniem do okreslania «godzin przekroczenia« nale-
zy zaznaczyC na «skali D« przystanek «w tym samym czasie« /20 minut/.
Zaktadany, ze ten przystanek ma by¢ ok. 2 godzin po pierwszym. Na
«skali D« wypadnie to miedzy 9.50 a 10.10,
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Wyniki uplsujeiiQr do <tabeli przemarsBU** jak siiojs

HABSLA BLZBVARSP na tAasigie s

Przentarsz koluiongs *SLASIArCZNAN* Variants *iQDSSAVOWA

Wznaszane pimkty Oznaczenia kolejnych oziend«

na trasie "T"
’fCLLLB)_prz%marszu trat
> CONSA WITsIStmiTm — nreBpoiseyregiila
INW 1 7 jQega-te]£ trasy *U } 6.23 | 642 . «
n 30 jqeded». a/veawnitiiidildeg 1L
i——4 21 Punkt ar 2 o 7 09 | 724+ 737 756
» 20 j Il nil*.

3] Skraj lasu ! 7.41 | /7.56 7 8.09
nOo — .M 4- tJ
------ W « n

I751 8065% 1837I *

S20 J <q/|N’| rgx@x(‘@ —M—M\Kq—MH\mMmds

|~ ™4 4 | Skrzyzowanie drébaBlll § 8.26 Sn/BKO | BN
MZ!S r«~ 4- ‘%—Hﬂbﬁ% g g
5] Przejazd kolejow’\ 8.55 | 9.10 T 9*24 1943 «

¢ "«} 6] Punkt nr. 6 ......... A9.34 03 81083
| 12§ »33E0 wnn—@ﬂ—l@@aﬁgggamgs
7 1Zakret T Y 1033 Vo0.52" 2
| 50 I— +— =~ it
r25 8 i Punkt nr 8 ulg,é:z; f I3Tﬂ&|&ﬂo il P
£ Xénléo_ tras; i(11.00 m!5'511.26" 'jlt.i
\Nasasa|»)asa"58«33/\»gss(ssss’\l\/l»ast»r 1j|BM>sMalVk
**Czas nadejécia*-minnt? | - I * 28 |46 |
F B - TN —F ——vanf | o
Przystanki e tym samym czasie: 1-9*50 do 10.10; Il - eee

3. Kolumna ”pdtazty\iilea*™* - drugi etap planowania
/taAma z wykresami - patrz rys, 4/.
a/ Vybér “sgos@bu_ przemarszu
Analizujgc *podstawowy wykres ruchu** stwierdzaflgys
- szybkedd najwieksza na trasie - 50 km/godz,;
- istnieje krétki odcinek o matej szybkos$ci /trudny odcinek/
wiec celowe bedzie zastosowanie skrdcenia kolumny na tym
odcinku /tzn. nalezy zastosowad *przemarsz kolumny poétsztywng**/,

b/ Forowanie toluma” kalkulacj[inej[:
Najmniejszy odstep kalkulacyjny wynosi /zat. 1 tab. d./s
- ze wzgledu na najwiekszg szybko$o na trasie /50 kn/godz,
- 172 km /co odpowiada $redniemu odstepowi réwnemu.2 Im/$
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- ze «sgl™du na pjrzystanek *n tym samym miejscu* /przy zalozonej
najmniejszej odlegtosci zblizenia czton6u rdonej 03 lsv -
2,3 km*

Mozemy przyja¢ odstep kalkulacyjny nie mniejszy niz 2f3km«
Odpowiada to Sredniemu odstepowi réwnemu 4 km, co jest do przyje-
cia* Tak wiec, jako odstep kalkulacyjny miedzy cztonami przyjmg -
jemy odstep rowny 2,3 km /co odpowiada Sredniemu odstepowi-4 km/*

Vrzvgé przystgpieniem do sporzadzenia wykresdw okreSlamy
z tabelki 13 /zalt* 4/ szybko$¢ kolumny przed i po trudnym odcinku j
/na ktorym ma nastgpi¢ skrocenie koliimny/. Zaktadamy skroécenie
odstepow batalionowych /réwnorzednych/ na trudnym odcinku do 1 knt
Pla naszej kolumny Sredni odstep miedzy cztonami wynosi 4 km*
Poniewaz tabelka sporzadzona jest tylko dla odstepow £,3 i 5 km,
okreslamy potrzebng szybko$¢ dla 3 1 3 km i bierzemy wielko$¢
posrednig /lub m_réicejs_za,/ W danym przypadku wyniesie ona 22,5 km/godz*
iNastepnie sporzadzamy wykresy:
- »»pomocniczy wykres kolumny*» /pkt 5*2 opisu/;
- »»wykres ruchu czota™ /rys* 4*p*3 eras pkt 5*3*a*opisu/i
-»»Wyiresu czasu»» /rys** 4 p*4* oraz pkt 5*4 i 5*5 opisu/.

przez wyznaczone punkty trasy

dla czota i wszystkich cz;~néw kolpony /patrz pkt 5*6 i 5*7 opisu/*

Przed przystgpieniem do okresSlania »»godzin przekroczenia*
nalezy zaznaczy¢ na »»skali D* zaplanowany »»przystanek* w tym samym
czasie»* /20 minut/* Przyjmiemy, ze przystanek ten ma nastgpi¢ po
ek* 2 godzin po pierwszym* Ha »»skali B* wypadnie to miedzy godz*
9*15 a 9*25*

Wyniki koacowe - patrz ponizej »»tabela przemarszu**
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IABBU BRZBHIkRSZU na traale: "A-3"
Ibraemarsz koluamagt "~iSZTm A”. Warlautt -
I I WysMOBonapunkt; Toiaaw
t | nm trasie —- -|-.-J... 1
| | t»«2daaraau t »ftedISIa,., P N 5 A
. y przskrooseuia”™ inankto« tras;
' WAWBeBIBW
I «jsasii Nizcft C201 0 Ogon] Cftold Ogon
JL mmwmiii
£ M 1_1-_r_09_aat.(.a_k-trav§1_>_/ 5.331 5.41 5.581
Bukt su 2 6« 14 34 6.47 7.11
=M 3 Slera® Um i 6.45 718 7.44
+
3 Skrai Imi I 655 7.16! 7281 7.54
4 Skrsyioeanie dr”~t 7*16 7.37 7.43
5 I~Msejjis4 icoletanyt 8,33 841 8. 55|
6 Puakt nr 6 3.31 M i6.23
7 Zakret 942 li 10.33
8 PuSJct 23T 8 10*20
9 Koniec trasy %11.00 5L146 U..2« 01.46
B*zystanki tya samym czasie™ 1-9.15 do 9.25, 1l * ...
Godziny zmiany szybkodcis
. t
od godzin 5.19i6.U i8.21 }9.3119.42 ]10.35 !
godziny - S 8219341942 1035 0 b
ias;1>ko46 lot/godz. | 30 i 20 | 45 12.5 22.5 25

Loy | emien 22 L [ —— 4— .












