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WSTĘP

Ćwiczenia stanowią jedną z najskuteczniejszych form organizacyjnych prak­
tycznego szkolenia dowództw i sztabów, podczas których na bazie opracowanych
scenariuszy działań, możliwie zbliżonych realnych zdarzeń, rozwiązywane
problemy przygotowania i prowadzenia operacji (walki) w okresie pokoju, kryzysu i 
wojny. Jednym z takich ćwiczeń jest ćwiczenie dowódczo-sztabowe wspomagane 
komputerowo. Prowadzone jest z dowództwami i sztabami, w którym wykorzystuje 
się komputerowe systemy symulacyjne, zastępujące praktyczne działanie wojsk pod­
czas różnego rodzaju działań w określonym terenie.

Jednym z systemów symulacyjnych wykorzystywanych w CSiKGW, przezna­
czonym do prowadzenia ćwiczeń dowódczo-sztabowych wspomaganych kompute­
rowo jest system symulacyjny działań połączonych JTLS (ang. „Joint Theater Level 
Simulation’). JTLS jest systemem amerykańskim, zbudowanym i rozwijanym od po­
czątku lat 80-tych. Zastosowane w nim rozwiązania bazują na probabilistycznym 
modelu konfliktu zbrojnego opracowanym przez Lanchestera.

JTLS posiada zaimplementowane wszystkie podstawowe zadania zabezpie­
czenia logistycznego. Jednak niektóre procesy logistyczne modelowane są odmien­
nie od zasad obowiązujących w SZ RP. Wynika to stąd, że JTLS przeznaczony jest 
zasadniczo do prowadzenia ćwiczeń szczebla operacyjno-strategicznego i procesy 
logistyczne realizowane na niższych szczeblach kierowania nie są zaimplementowa­
ne lub są modelowane w sposób uproszczony. Kolejne utrudnienie stanowi zastoso­
wanie w JTLS rozwiązań dostosowanych do standardów obowiązujących w armii 
amerykańskiej. W rezultacie, wykorzystanie systemu symulacyjnego JTLS w ćwicze­
niach SZ RP narzuca pewne ograniczenia.

Celem niniejszego opracowania jest przedstawienie problematyki dotyczącej 
modelowania zadań zabezpieczenia logistycznego w systemie JTLS, ze szczegól­
nym uwzględnieniem różnic pomiędzy rozwiązaniami zastosowanymi w JTLS, a za­
sadami obowiązującymi w SZ RP.

Przybliżenie powyższej problematyki dla ćwiczących, wykorzystujących symu­
lację w ćwiczeniach dowódczo-sztabowych wspomaganych komputerowo, umożliwi 
zrozumienie złożoności przedsięwzięć zabezpieczenia logistycznego, a także wyjaśni 
wielkość problemów z zakresu przygotowania bazy danych do ćwiczenia.

Opracowanie zawiera wybrane problemy zabezpieczenia logistycznego w sys­
temie symulacyjnym JTLS, podzielone na pięć rozdziałów.

W rozdziale pierwszym opisano i wyjaśniono zasady modelowania stanów oso­
bowych oraz uzbrojenia i sprzętu wojskowego.
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w rozdziale drugim scharakteryzowano problematykę funkcjonowania podsys­
temów zabezpieczenia technicznego i medycznego.

Rozdział trzeci zawiera problematykę zabezpieczenia materiałowego, w którym 
przedstawiono parametry środków bojowych i materiałowych, metody modelowania 
procesów zabezpieczenia materiałowego oraz rozkazy logistyczne.

W rozdziale czwartym przedstawiono charakterystykę raportów logistycznych 
generowanych przez system JTLS.

W rozdziale piątym przedstawiono logistyczny system meldunkowy z podziałem 
na meldunki logistyczne w NATO, meldunki logistyczne w narodowym logistycznym 
systemie meldunkowym oraz rodzaje meldunków logistycznych i ich układ w syste­
mie JTLS. Ponadto w załącznikach zaproponowano warianty meldunków logistycz­
nych wykorzystywanych w operacyjnym systemie meldunkowym przełożone z mel­
dunków logistycznych generowanych przez system JTLS.



Rozdział 1. MODELOWANIE STANÓW OSOBOWYCH I SPRZĘTU W SYSTEMIE
JTLS

celu przygotowania i przeprowadzenia ćwiczenia dowódczo-sztabowego 
wspomaganego komputerowo, niezbędne jest opracowanie bazy danych na potrzeby 
określonego scenariusza ćwiczenia. Jednym z najważniejszych elementów opraco­
wania bazy danych jest modelowanie (odwzorowanie) w systemie JTLS zadań za­
bezpieczenia technicznego i medycznego. W pierwszej kolejności należy odwzoro­
wać środki walki biorące udział w symulacji oraz środki zaopatrzenia zasilające te 
systemy.

W systemie JTLS środkami walki nazywane są zarówno uzbrojenie i sprzęt 
wojskowy (UiSW), jak i stany osobowe, które uczestniczyć będą w symulacji. Uzbro­
jenie i sprzęt wojskowy oraz żołnierze i osoby cywilne pogrupowane zostały w tak 
zwane systemy walki {combat systems)\ Fragment wykazu systemów walki w ba­
zie danych (DDS) przedstawiono na rysunku 1.

Ścieżka dostępu do wykazu systemów walki określonego scenariusza jest na­
stępująca:

Menu/Prepare or Alter a Scenerio Database/Access the Database Devel­
opment System Menu/ Access an Existing Database,
Logon/Username -  nazwa użytkownika/Password- hasło dostępu 
DDS Main Menu -  nazwa scenariusza xxxx, np. „Beskidy_07”/Modeling pa- 
rameters/Combat System

W ramach systemów walki możemy wyodrębnić systemy osobowe, jak i nie- 
osobowe. Osobowe systemy obejmują żołnierzy i osoby cywilne. Nieosobowe sys­
temy w zależności od środka ogniowego, w jaki wyposażony jest sprzęt, możemy 
podzielić na strzelające ogniem bezpośrednim, ogniem pośrednim i sprzęt pozostały 
-  nieuzbrojony.

Nie zawsze podział dokonany przez producenta systemu JTLS odpowiada po­
działowi obowiązującemu w dokumentach normatywnych Sił Zbrojnych RP. Standar­
dowa Baza Danych {Standard Database -  SDB) - wersja 3.2. umożliwia wprowadze­
nie dziewięćdziesięciu dziewięciu grup różnego rodzaju uzbrojenia i sprzętu wojsko­
wego oraz osób wojskowych i cywilnych. Nazwa każdego systemu pojawia się w po­
staci skrótu wygenerowanego w formacie SDB.

 ̂Wykazy systemów walki i propozycje nazewnictwa dla poszczególnych stron konfliktu przedstawiono 
w Załącznikach 1-4.
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Z uwagi na ograniczoną wielkość formatu ramek, nazwy sprzętu zostały ograni­
czone do piętnastu znaków alfanumerycznych. Wobec tego nie należy traktować jako 
błędu zastosowanie skrótów nazw sprzętu niezgodnie z przyjętą w siłach zbrojnych 
nomenklaturą. Jest to spowodowane koniecznością zróżnicowania nazewnictwa 
sprzętu, ponieważ baza danych nie zezwala na wykorzystanie w nazewnictwie sprzę­
tu małych liter oraz użycia dwóch identycznych nazw dla oznaczenia różnego uzbro­
jenia.

Uzbrojenie i sprzęt wojskowy o podobnych parametrach zostały pogrupowane 
w jedną kategorię systemu walki^. Stan etatowy oraz indywidualne cechy każdego 
systemu należy scharakteryzować szczegółowo w bazie danych dla konkretnego 
scenariusza. Ponadto w JTLS poprzez parametry modelowe wymagane jest określe­
nie obowiązkowych systemów walki „Special Combat System Assigment”, przed­
stawione w tabeli 1.

Charakterystykę parametrów związanych z dowodzeniem i łącznością w obec­
nej wersji bazy danych określają parametry modelowe C3 Quality Rating, wymaga­
jące zdefiniowania szeregu wskaźników, m.in. wskaźnika efektywności sprzętu, 
wskaźnika czasu opóźniania przepływu wiadomości do przełożonego i podwładnego, 
wskaźnika opóźniania przepływu wiadomości w sytuacji zastosowania środków za­
kłócających przez przeciwnika, itp.

Standard Database Description, JTLS 3.2.2.0, July 2007, s,3-6,
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Tabela 1
Charakterystyka obowiązkowych systemów walki

S y s te m y  w a lk i 
w y m a g a n e

C h a ra k te ry s ty k a

Załogi (crews)

Osobowy system walki (personel),  który dostarcza obsady za- 
łóg/obsług dla innych systemów walki (żołnierze o specjalnościach 
wymaganych do obsługi uzbrojenia i sprzętu wojskowego).

Pojazdy pływające 
(am phibious)

System walki zdolny do pokonywania terenu pomiędzy powierzch­
niami zdefiniowanymi jako ląd i woda (hexami wodnymi i lądowy­
mi).

Statek powietrzny 
(aircraft)

System walki zdolny do latania (pokonywania terenu w powietrzu), 
wliczając w to wszystkie środki latające, w tym samoloty, śmigłow­
ce oraz bezpilotowe (bezzałogowe) statki powietrzne.

1 System walki przeznaczony do transportu zaopatrzenia o konsy- 
Samochód stencji stałej (dry) z jednostek zaopatrzeniowych (zaopatrujących) 
ciężarowy do innych jednostek (walczących, wspierających i pozostałych). 
(cargo truck) Wykorzystywany także do przemieszczania jednostek transportem

samochodowym.
System walki przeznaczony do transportu zaopatrzenia o konsy­
stencji płynnej (wet) z jednostek zaopatrzeniowych (zaopatrują-

Samochod cysterna
cych) do innych jednostek (walczących, wspierających i pozosta-

(tan ker truck)
łych). Wykorzystywany także do przemieszczania jednostek trans­
portem samochodowym.
System walki przeznaczony do transportu zaopatrzenia o konsy­
stencji stałej (dry) z jednostek zaopatrzeniowych (zaopatrujących)

Samochód inny
do innych jednostek (walczących, wspierających i pozostałych).

(o th er truck)
Wykorzystywany także do przemieszczania jednostek transportem 
samochodowym.

CKE (H E T  truck)

System walki nie wykorzystywany do transportu zaopatrzenia z 
jednostek zaopatrzeniowych (zaopatrujących) do innych jednostek 
(walczących, wspierających i pozostałych). Wykorzystywany jedy­
nie do przemieszczania jednostek transportem samochodowym.

Każda grupa sprzętu (system walki) posiada nazwę własną -  CS Name (np. 
B WPJJiOD WIEZ_MO) wraz z określeniem, czy jest to system wymagający nalicza­
nia załogi/obsługi sprzętu, czy też nie.

Natomiast szczegółowa charakterystyka danej grupy UiSW, w tym takich para­
metrów jak masa własna, zasięg ognia skutecznego, zużycie paliwa definiowana jest 
w oddzielnej tabeli, zwanej prototypem systemu walki (combat system prototype -  
CSP). Na przykład w grupie sprzętu „transportery lekko opancerzone z uzbrojeniem 
odkrytym pierwszej generacji (TO LEKOPANC OUI)' w zależności od strony kon-
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fliktu może występować transporter M113 w jednym prototypie CSP lub MTLB w in­
nym prototypie.

Ścieżka dostępu do wykazu prototypów systemów walki określonego scenariu­
sza jest następująca;

> Prepare or Alter a Scenerio Database/Access the Database Develop­
ment System Menu!Access an Existing Database,

> Logon/Username -  nazwa użytkownika/Password -  hasło dostępu;
> DDS Main Menu -  nazwa scenariusza, np. stokrotka/Combat System

Prototype/Name Combat System Prototype/ np. WIS LAN-
DIA_CSP/Detail/Combat System Data

Zatem można zauważyć, że aby przypisać nazwy własne dla określonego ro­
dzaju sprzętu lub stanu osobowego, należy wcześniej zdefiniować prototypy systemu 
walki. Jednocześnie są one przypisywane do danego rodzaju sił zbrojnych, reprezen­
tującego określoną w scenariuszu ćwiczenia stronę konfliktu (konkretne państwo, np. 
WISLAND/A, BELAND, czy koalicję państw, lub sojusz, np. EUROLAND). System 
umożliwia również przydział jednego prototypu systemu walki do kilku różnych rodza­
jów sił zbrojnych, które posiadają na uzbrojeniu identyczny sprzęt.

Problematyka eksploatacji, ewakuacji, remontów i pozostałych przedsięwzięć 
dotyczących sprzętu zarówno sprawnego, jak i niesprawnego leży w obszarze zadań 
podsystemu zabezpieczenia technicznego. Ludzie natomiast, zarówno zdrowi, jak i 
ranni (chorzy) to obszar zainteresowania podsystemu zabezpieczenia medycznego.

W związku z tym, że w JTLS modelowanie wszelkiej działalności (procesów) 
obydwu podsystemów obywa się na podobnych zasadach, autor scharakteryzował 
środki walki podsystemów zabezpieczenia technicznego i medycznego łącznie.

1.1. MODELOWANIE STANÓW OSOBOWYCH

W systemie symulacyjnym JTLS oprócz uzbrojenia i sprzętu wojskowego moż­
na modelować różne grupy osób. Stany osobowe zarówno wojskowe jak i cywilne 
nazywane są osobowymi systemami walki. W bazie danych systemu JTLS modelo­
wanie stanów osobowych odbywa się na identycznych zasadach jak modelowanie 
sprzętu wojskowego. Wśród dziewięćdziesięciu dziewięciu systemów walki, jedena­
ście z nich stanowią osobowe systemy walki. Przy opisywanych poniżej grupach 
osobowych spotkamy pojęcie „walka bezpośrednia” (ang. high resolution combat).

Z dostępnej literatury JTLS oraz przeprowadzonych w czasie symulacji ekspe­
rymentów na określonym scenariuszu ćwiczenia wynika, że pod tym pojęciem należy 
rozumieć automatyczne otwarcie ognia po zbliżeniu się przeciwstawnych jednostek 
w zasięg maksymalny środków ogniowych walczącej jednostki. Oznacza to, że
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otwarcie ognia przez jednostkę (pododdział) posiadającą uzbrojenie strzelające na 
wprost (ogień bezpośredni), nie wymaga postawienia zadania przez uczestnika gry 
(operatora stacji roboczej). Natomiast rozkład strat poniesionych w wyniku oddziały­
wania ogniowego środków strzelających na wprost, obliczany jest na podstawie rów­
nań Lanchestera, zgodnie z przyjętymi parametrami w bazie danych.

Stany osobowe podzielone są w bazie danych na jedenaście kategorii syste­
mów walki, z których sześć modeluje żołnierzy a pozostałe są to systemy walki mo­
delujące osoby cywilne.

1.1.1. MODELOWANIE ŻOŁNIERZY

Systemy walki modelujące żołnierzy zadają straty ogniem bezpośrednim obli­
czanym na podstawie równań Lanchestera. Skuteczność rażenia punktowego sys­
temów oparto na algorytmach walki bezpośredniej. Żołnierze podzieleni zostali we­
dług poniższych specjalności wojskowych^.

1.1.1.1. Żołnierze piechoty (ZOL_PIECHOTY) (INFANTRY)

System walki ZOL PIECHOTY modeluje żołnierzy piechoty wyposażonych w 
pistolety, pistolety maszynowe, karabinki, karabiny maszynowe, karabinki-granatniki, 
karabiny wyborowe, wyrzutnie granatów, granatniki ręczne oraz bagnety, itp. Zasięg 
ognia skutecznego broni w granicach 400 - 800m. W jednostkach zmechanizowa­
nych do systemu ZOL_PIECHOTY należy wliczać jedynie żołnierzy desantu. W jed­
nostkach rodzajów wojsk żołnierzy należy również zaliczać systemu
ZOL PIECHOTY odpowiednio: - w jednostkach inżynieryjnych (70%), - w jednost­
kach ŻW (50%), - w jednostkach artylerii (25%).

WSP ZABEZ)
(OTHER-TROOPS)

W systemie walki ZOL WSPJ ZABEZ żołnierze wyposażeni są w podobne do 
żołnierzy piechoty uzbrojenie, jednak nie o tak dużym nasyceniu. W walce Lanche­
stera efektywność żołnierzy wsparcia i zabezpieczenia należy traktować w granicach 
od 25% do 33% możliwości zadawania strat przez żołnierzy piechoty. Do tej grupy 
zaliczamy żołnierzy, którzy nie uczestniczą w walce w ugrupowaniu pieszym, m.in. 
żołnierze wchodzący w skład dowództw i sztabów, załogi wozów bojowych i obsługi 
dział oraz żołnierze pododdziałów wsparcia i zabezpieczenia jednostek zmechanizo­
wanych.

Standard Database Description, JTLS 3.2,2,0, July 2007, s.4-20
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Ogólnie są to wszyscy inni żołnierze poza żołnierzami piechoty, saperami lub 
żandarmerii wojskowej. Należy zauważyć, że system zezwala na wprowadzanie wła­
snych wartości procentowych dla każdej jednostki w zakresie przydziału żołnierzy do 
określonej specjalności, wynikających z własnego doświadczenia i szacunków.

1.1.1.3. Żołnierze załóg i obsług uzbrojenia i sprzętu wojskowego 
(ZOL_ZALOGA) (CREW)

Żołnierze zaliczeni do tego systemu wyposażeni są w podobne do żołnierzy 
piechoty uzbrojenie, jednak ich głównym zadaniem jest obsługa uzbrojenia i sprzętu 
wojskowego, czyli innych systemów walki zdefiniowanych w scenariuszu ćwiczenia.

Do tej grupy osób należy zaliczyć żołnierzy o takich specjalnościach wojsko­
wych jak: kierowca -  operator wozu bojowego, ładowniczy, działonowy, strzelec po­
kładowy, dowódca wozu. Ponadto żołnierze wchodzący w skład obsługi dział i opera­
torzy każdego innego systemu walki, który wymaga załogi (obsługi) sprzętu. Jest to 
szczególny system walki, ponieważ należy posiadać wystarczającą liczbę żołnierzy 
ZOL_ZALOGA, aby być w stanie obsadzić wszystkie inne grupy sprzętu, wymagają­
ce obsady. Które systemy walki i ile osób potrzebnych jest do obsady danego sprzę­
tu definiuje tabela danych „prototyp systemu walki' {Combat System Prototype).

1.1.1.4. Żołnierze sił specjalnych i wojsk aeromobilnych (ZOL_SIL_SPEC_PD) 
(ELITE-INF)

W systemie walki ZOL_SIL_SPEC_PD uzbrojenie żołnierzy stanowią pistolety, 
pistolety maszynowe, karabinki, karabiny maszynowe, karabinki-granatniki, karabiny 
wyborowe, wyrzutnie granatów, granatniki ręczne oraz bagnety, itp. Żołnierze posia­
dają więcej broni automatycznej i ręcznych granatników przeciwpancernych, niż żoł­
nierze piechoty. Zasięg ognia skutecznego posiadanych środków ogniowych w gra­
nicach 400 - 800m. W walce Lanchestera skuteczność rażenia ogniowego stanowi 
150-200% skuteczności rażenia systemu ZOLPIECHOTY. System walki 
ZOL_SIL_SPEC_PD stanowią żołnierze specjalnie wyselekcjonowani, profesjonalnie 
wyszkoleni i wyposażeni oraz zmotywowani do prowadzenia działań w ramach ope­
racji specjalnych. W Siłach Zbrojnych RP funkcjonują wyspecjalizowane jednostki 
wojskowe do realizacji tego typu zadań, szkolone według amerykańskich i brytyjskich 
wzorców. Należą do nich jednostki sił specjalnych: GROM, pułk specjalny, grupa 
specjalna MW. Oprócz tego do systemu należy zaliczyć żołnierzy wojsk aeromobil­
nych, w tym powietrzno-desantowych, desantowo-szturmowych i kawalerii powietrz­
nej.

- 12 -



1.1.1.5. Żołnierze obsługujący uzbrojenie przenośne specjalne
(ZOL_SAP_PPK_ART) (INFENG-SPWPN)

W systemie walki ZOL_SAP_PPK_ART żołnierze uzbrojeni są w broń strzelec­
ką indywidualną, w tym; broń krótką, karabinki automatyczne, granaty ręczne i ba­
gnety. Skuteczność rażenia oparta jest przede wszystkim o środki ogniowe uzbroje­
nia specjalnego, w które zostali wyposażeni. Uzbrojenie to stanowi przede wszystkim 
broń do burzenia umocnień fortyfikacyjnych. Broń ta może być także wykorzystywa­
na do walki ze środkami opancerzonymi. Należy do niej zaliczyć ręczne granatniki 
przeciwpancerne, miotacze ognia, działa bezodrzutowe, moździerze przenośne ma­
łego kalibru i ładunki wybuchowe. Zasięg ognia skutecznego do 500m. Są to żołnie­
rze szkoleni głównie do walki z użyciem wyspecjalizowanego uzbrojenia. Około 20%
żołnierzy jednostek inżynieryjnych powinno być zaliczanych 
ZOL SAP PPK ART.

systemu walki

1.1.1.6. 1.1.6. Żołnierze strzelcy wyborowi (ZOL STRZ WYB) (SNIPER)

System walki ZOL STRZ WYB obejmuje żołnierzy wyposażonych w karabiny 
wyborowe z celownikiem optycznym i noktowizorem kalibru do 12,7mm włącznie. 
Zasięg ognia skutecznego do 1500m. W walce Lanchestera przeciwko lekko opan­
cerzonym pojazdom żołnierze ci zostali scharakteryzowani jako bardziej efektywni 
od żołnierzy piechoty. Dotyczy to szczególnie przeciwdziałania systemom dowodze­
nia i łączności C3I. Ponadto system walki - strzelcy wyborowi został zdefiniowany 
jako bardziej odporny na przetrwanie niż system ZOL PIECHOTY

1.1.2. MODELOWANIE OSOB CYWILNYCH

Systemy walki modelujące osoby cywilne w symulacji nie zadają i nie ponoszą 
strat w odwzorowaniu walki na podstawie równań Lanchestera. Natomiast są obiek­
tem rażenia zarówno punktowego, jak i powierzchniowego. Osoby cywilne został po­
dzielone według płci i wieku na następujące grupy' .̂

1.1.2.1. Cywile -  dzieci do 5 lat (CYW 5L) (INFANTS 0-5YO)

System CYW_DZI_DO_5L ¡esi osobowym systemem walki, obejmującym dzieci 
w wieku od urodzenia do 5 lat.

1.1.2.2. Cywile -  dzieci w wieku 6 -14 lat (CYW_DZI_6_14L) (YOUTH_6-14YO)

System CYW_DZI_6_14L stanowi system walki, obejmujący młodzież w wieku 
6-14 lat, która nie bierze udziału w walce.

Standard Database Description, JTLS 3.2.2.0, July 2007, s.4-49
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1.1.2.3. Cywile -  kobiety w wieku 15-64 lata (CYW_KOB_POW_15L) 
(WOMEN.15.UP)

System CYW_K0B_P0W_15L obejmuje kobiety w wieku od 15 do 64 lat, które 
nie biorą udziału w walce.

1.1.2.4. Cywile -  mężczyźni w wieku 15-64 lata (CYW_MEZ_POW_15L) 
(MEN.15.UP)

W skład systemu CYW_MEZ_POW_15L wchodzą mężczyźni w wieku od 15 do
64 lat, którzy nie biorą udziału w walce.

1.1.2.5. Cywile -  osoby starsze w wieku powyżej 65 lat (CYW_STA_POW_65L) 
(ELDERLY-CIVILNS)

System CYW_STA_POW_65L obejmuje mężczyzn i kobiety w wieku powyżej
65 lat, którzy nie biorą udziału w walce.

- 14-



1.2. MODELOWANIE UZBROJENIA DO OGNIA BEZPOŚREDNIEGO

Ogniem bezpośrednim, (ang. direct fire) nazywany jest ogień skierowany na cel 
obserwowany przez celowniczego^. Do uzbrojenia strzelającego ogniem bezpośred­
nim (na wprost), zaliczamy sprzęt wojskowy uzbrojony w środki ogniowe umożliwia­
jące prowadzenie ognia z odkrytych stanowisk ogniowych do celu obserwowanego.

Systemy walki modelujące uzbrojenie do ognia bezpośredniego zadają straty 
podstawie równań Lanchestera. Skuteczność rażenia punktowego środków 

ogniowych oparto na algorytmach walki bezpośredniej. Do sprzętu, który posiada 
tego typu środki ogniowe zaliczamy broń strzelecką, bojowe wozy piechoty, czołgi, 
transportery opancerzone i broń przeciwpancerną®.

1.2.1. BRON STRZELECKA ZESPOŁOWA

Broń strzelecka przeznaczona jest do zwalczania pojedynczych i grupowych ce­
lów żywych oraz lekko opancerzonego sprzętu oraz środków ogniowych na stosun­
kowo małych odległościach. Dzieli się na indywidualną i zespołową. Do sprzętu in­
dywidualnego, stanowiącego uzbrojenie pojedynczego żołnierza, są zaliczane: pisto­
lety, pistolety maszynowe i karabinki. Natomiast do sprzętu zespołowego, wchodzą­
cego w skład wyposażenia pododdziałów, a także wozów bojowych zalicza się kara­
binki i karabiny maszynowe (w tym wielokalibrowe). Oddzielną grupę sprzętu strze­
leckiego stanowią środki wyspecjalizowane: karabinki-granatniki, karabiny wyborowe, 
granatniki ręczne oraz granaty ręczne.^

1.2.1.1. Broń strzelecka zespołowa (BRON_ZESPOLOWA) (CREW-WEAPON)

Do broni zespołowej system JTLS zalicza karabiny maszynowe kalibru 7,62mm 
i większe (uniwersalne (UKM) i wielkokalibrowe (WKM)) oraz granatniki automatycz­
ne. Broń zespołowa jest to broń automatyczna (samoczynna) pododdziału, służąca 
do zwalczania siły żywej, środków ogniowych, celów lekko opancerzonych oraz ce­
lów powietrznych. Zasięg ognia skutecznego wynosi 600 -  1500m. Jest to nie zało­
gowy system walki. Do systemu nie należy wliczać uzbrojenia zamontowanego na 
wozach bojowych, które system JTLS modeluje jako oddzielne systemy walki, 
przykład sprzężone z armatą karabiny maszynowe.

7

Regulamin Działań Taktycznych, DD/3.2, Szkol.809/2006, MON, Warszawa 2006 
Standard Database Description, JTLS 3.2.2.0, July 2007, s.4-20 do s. 4-48. 
http://www.wp.mil.pl
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Przykłady:

KARABINY MASZYNOWE
Nazwa

skrócona
Charakterystyka Producent/

Użytkownik
PK/PKS 7,62mm uniwersalny karabin maszynowy PK/PKS konstrukcji 

radzieckiej; -  wersje:

PK- ręczny karabin maszynowy {Pulemiot Kałasznikowa) na 

dwójnogu;

PKS - ciężki karabin maszynowy (Pulemiot Kałasznikowa 

Stankawoj) na podstawie trójnożnej 6T2.

R U S -

1961

POL - 1968

PKM/PKMS -  wersje zmodernizowane PK/PKS (M - Modernizowannyj)-, 

w PKMS zastosowano nową podstawę trójnożnej 6T5; na 

uzbrojeniu ok. 40 krajów.

RUS -1969 

P O L -1974

PKMN/PKMSN -  wersje PKM/PKMS z noktowizorem. RUS - 1971 
POL - 1974

UKM-2000P 7,62mm UKM -2000P - standardowy uniwersalny karabin 

maszynowy piechoty (UKM) na podstawie 6T2 (6T5); zbu­

dowany na bazie radzieckiego PKM

POL - 2003

UKM-2000D 7,62mm UKM -2000D - wersja desantowa UKM z kolbą skła­

daną, przeznaczony dla pododdziałów aeromobilnych.

POL - 2003

UKM-2000C 7,62mm UKM -2000C -  wersja pokładowa UKM, przezna­

czona dla wozów bojowych: nie naliczać oddzielnie, liczyć 

łącznie z wozami bojowymi.

POL - 2003

M60 7,62mm uniwersalny karabin maszynowy (UKM), wersja 

podstawowa.

USA - 1957

M60E3 7,62mm UKM - wersja M60 przyjęta w małych ilościach do 

uzbrojenia piechoty. Niewielkie ilości UKM M60E3 są nadal 

używane przez amerykańskie oddziały specjalne.

USA - 1985

M60E4 7,62mm UKM - wersja projektowana jako następca M60. Nie 

wszedł do masowej produkcji.
USA - 1995

M240B 7,62mm uniwersalny karabin maszynowy (UKM), wersja dla 

WL.

USA

M240G 7,62mm uniwersalny karabin maszynowy, wersja dla piecho­

ty morskiej.

USA
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N a zw a  I C h a ra k te ry s ty k a  
s k ró c o n a   ̂ ^

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

FN MAG 7,62mm uniwersalny karabin maszynowy. Jeden z najbar­
dziej rozpowszechnionych UKM. W latach 90-tych XX w. 
przyjęty do uzbrojenia USA jako M240, który zastąpił M60. 
Na uzbrojeniu 25 krajów.

BEL-1958

RPK/RPKS 7,62mm ręczny karabin maszynowy RPK (ozn. poi. RKM) na
dwójnogu, pochodna kbk AKM. RPKS -  wersja rkm z kolba 
składaną.

RUS-1961

MG42/59 I 7,62mm uniwersalny karabin maszynowy MG-42/59, wersja 
zwana MG1A2, 1-wsza wersja przystosowana do strzelania 
nabojami 7,62x51 mm NATO; zasięg skuteczny; 2000m na 
dwójnogu; 3000m na trójnogu; uważany za pierwowzór no­
woczesnych UKM; zastosowane rozwiązania konstrukcyjne 
wykorzystuje się we współczesnych karabinach maszyno­
wych.

GER - 1959

MG 1/2/3 7,62mm uniwersalny karabin maszynowy MG, kolejne wer­
sje: 1, 2, 3. Na uzbrojeniu 30 państw.

GER-1968

MG4 5,56mm lekki karabin maszynowy; samoczynny, strzelający 
ogniem ciągłym, wyposażony w szybko wymienną lufę; nie­
wielkie rozmiary, niska masa, nowy kaliber i możliwość róż­
norodnej aranżacji (magazynki, celowniki), obsługa 1 oso­
bowa.

GER-2005

DShK-38/Typ
54/59

12,7mm wielokalibrowy karabin maszynowy DSzK wz. 
1938/54/59; podstawa kołowo-trójnożna, przeznaczony do 
zwalczania celów naziemnych i powietrznych. Wycofany z 
uzbrojenia i wprowadzono nowsze odmiany WKM NSW.

RUS-1939

NSV 12,7mm wielkokalibrowy karabin maszynowy (ozn. poi. NS- 
W); następca DSzK. Posiada dwa typy podstaw trójnożnych: 
6T7 -  umożliwiającą strzelanie do celów naziemnych oraz 
6U6 -  uniwersalną przeznaczoną do zwalczania celów na­
ziemnych i powietrznych.

RUS-1972
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Nazwa
skrócona

Charakterystyka Producent/
Użytkownik

NSW 12,7mm wielkokalibrowy karabin maszynowy NSW; polska 

wersja WKM NSV przeznaczona do strzelań do celów na­

ziemnych i powietrznych. Na wyposażeniu WP wyłącznie 

WKM NSW z podstawą 6U6. Wersja NSW-B strzela amuni­

cją typu Browning 12,7x99; natomiast NSW-UTIOS amunicją 

typu 12,7X107mm.

P O L-1972

KPV 14,5mm wielokalibrowy karabin maszynowy KPV (ozn. poi. 

KPW) montowany na podstawie dwukołowej. Wersji pokła­

dowej (ozn. KPWT.) montowanej na BRDM-2 i BTR-ach nie 

wliczać do tej kategorii środków ogniowych.

RUS-1949

POL-1960

Przykłady:

GRANATNIKI AUTOMATYCZNE
Nazwa

skrócona Charakterystyka Producent/
Użytkownik

AGS-17

AGS-17 granatnik automatyczny kal. 30mm, montowany na 

podstawie trójnożnej 6T8; pierwsza tego typu broń na ¿wie­

cie; masa: broni 18kg; podstawy 12kg; zasięg ognia sku­

tecznego do 800m.

RUS-1970

AGS-30

AGS-30 granatnik automatyczny; zmodernizowany następ­

ca AGS-17; dwukrotnie lżejszy od poprzednika; masa: broni 

z podstawą 16kg; zasięg ognia skutecznego do 800m.

RUS-1999

MK19

MK19 granatnik automatyczny kal. 40mm, montowany na 

podstawie trójnożnej M3; masa: broni 35,3kg; podstawy 

20kg; zasięg ognia skutecznego do 1500m.

USA-1968

Striker

MK47 (ozn. Striker) granatnik automatyczny kal. 40mm, 

montowany na podstawie trójnożnej MK108; masa: broni 

18kg; podstawy 41 kg; zasięg ognia skutecznego do 1700m.

USA-2003

HKGMG

HK GMG granatnik automatyczny kal. 40mm, montowany 

na podstawie trójnożnej; masa: broni 28,8kg; podstawy 

10,7kg; zasięg ognia skutecznego do 1500m.

GER-1995
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1.2.2. BOJOWE WOZY PIECHOTY

Bojowe wozy piechoty (BWP) w drugiej połowie dwudziestego wieku stanowiły
obok czołgów podstawowy środek walki. BWP opancerzone pojazdy bojowe,
przeznaczone do przewożenia żołnierzy piechoty zmechanizowanej na polu walki i 
jej wsparcia ogniowego^. Bojowe wozy piechoty od transporterów opancerzonych 
różnią się przede wszystkim silniejszym uzbrojeniem, umożliwiającym prowadzenie 
walki ogniowej oraz zazwyczaj także lepszym opancerzeniem. Bojowe wozy piechoty 
to przede wszystkim pojazdy na podwoziu gąsienicowym. Oprócz pojazdów gąsieni­
cowych, według współczesnej klasyfikacji międzynarodowej bojowymi wozami pie­
choty nazywa się także kołowe pojazdy o konstrukcji transporterów opancerzonych, 
jeśli są uzbrojone w działko kalibru, co najmniej 20mm.

Uzbrojenie bojowych wozów piechoty najczęściej stanowią szybkostrzelne ma­
łokalibrowe armaty automatyczne kalibru 20-30mm, rzadziej do 40mm, umieszczone 
w obrotowej wieży. Wyjątek stanowią radzieckie BWP-1 (BMP-1), uzbrojone w arma­
tę kalibru 73mm, oraz BWP-3 (BMP-3) posiadające armatę kalibru 100mm. Z armatą 
sprzężony jest zwykle karabin maszynowy. Część bojowych wozów piechoty uzbro­
jona jest dodatkowo w wyrzutnie przeciwpancernych pocisków kierowanych, które 
umożliwiają walkę z czołgami. Oprócz tego z wnętrza pojazdu żołnierze desantu 
przez otwory strzelnicze mogą prowadzić ogień z broni strzeleckiej.

Ze względu na zachowanie właściwych współczynników między możliwościami 
manewrowymi, kalibrem armaty, a masą bojową BWP, opancerzenie bojowych wo­
zów piechoty jest zwykle jedynie nieco mocniejsze, niż transporterów opancerzonych 
i znacznie słabsze od czołgów. Opancerzenie chroni ze wszystkich stron przed poci­
skami broni strzeleckiej kalibru do 12,7mm i odłamkami pocisków artyleryjskich. Od 
lat 80-tych występuje jednak tendencja zwiększania stopnia odporności opancerze­
nia. W efekcie, nowoczesne bojowe wozy piechoty posiadają opancerzenie czołowe 
odporne na ostrzał z działek kalibru 20 - 25mm. Bojowe wozy piechoty, oprócz 2-3 
osobowej załogi, zabierają z reguły 8 żołnierzy desantu.

Część bojowych wozów piechoty (przede wszystkim radzieckie BWP) to pojaz­
dy amfibijne. Obecnie w związku ze zmianą zagrożeń, następuje częściowa tenden­
cja zastępowania BWP lżejszymi i tańszymi transporterami opancerzonymi oraz ko­
łowymi bojowymi wozami piechoty (np. amerykański Stryker).

Na bazie bojowych wozów piechoty konstruowane są również bojowe wozy 
rozpoznawcze“ (BWR), w większości na podwoziu gąsienicowym. Rzadziej stosowa-

8http://pl.wikipedia.org/wiki/Bojowy_w0z_piechoty

- 19-

http://pl.wikipedia.org/wiki/Bojowy_w0z_piechoty


ne są kołowe BWR (np. niemiecki Fennek), klasyfikowane także jako opancerzone 
samochody rozpoznawcze.^

1.2.2.1. Bojowe wozy piechoty z modułem wieżowym 1 bardzo mocno 
opancerzone (BWP_MODWIEZ1_MO) (IFV-ATLHXACG)

System BWP_MODWlEZ1 _MO posiada zamontowane na pojeżdzie uzbrojenie 
w postaci lOOmm armaty, 30mm działka, wyrzutni rakiet PPK oraz sprzężone lub 
kursowe karabiny maszynowe (km PKT). Pancerz czołowy chroni przed amunicją 
kalibru 20-23mm. Maksymalny zasięg ognia skutecznego PPK powyżej 3500m. 
Przebijalność pancerza większa niż 700mm.

Załoga wozu powinna być modelowana jako system walki ZOL_ZALOGA. De­
sant powinien być modelowany jako system walki ZOL_PIECHOTY. Armata, działko, 
PPK i karabiny maszynowe nie powinny być modelowane oddzielnie. Są one wliczo­
ne do wartości skuteczności rażenia systemu BWP_MODWIEZ1_MO.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu
Producent/
Użytkownik

BMP-3 Bojowy wóz piechoty BMP-3 (poi. BWP-3); masa 18,7 tony; 

uzbrojenie: lOOmm armata 2A70, 30mm armata 2A72 sprzę­

żona, wyrzutnia PPK 9M117 Bastion (AT-10), 1x7,62mm 

sprzężony km PKT, 2x7,62mm km kursowe zamontowane na 

zewnętrznych wspornikach; załoga 3+7; max zasięg PPK 

9M117Bastion - 4000m. BWP-3 jest pojazdem pływającym.

RUS-1990

1.2.2.2. Bojowe wozy piechoty z modułem wieżowym 2 ciężko opancerzone 
(BWP_MODWIEZ2_CO) (IFV-ATLHHATC)

Pojazd posiada zamontowane działko kalibru od 20mm do 40mm lub 73mm 
armatę, wyrzutnię PPK oraz karabiny maszynowe (sprzężone lub kursowe km PKT). 
Pancerz czołowy chroni przed pociskami ciężkich karabinów maszynowych. Zasięg 
maksymalny systemu PPK powyżej 3500m. Przebijalność pancerza powyżej 700mm.

Załoga wozu powinna być modelowana jako system walki ZOLJZALOGA. De­
sant powinien być modelowany jako system walki ZOL_PIECHOTY. Działo, wyrzut­
nia PPK i zamontowany w systemie karabin maszynowy nie powinny być modelowa­
ne osobno. Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu 
BWP MODWIEZ2 CO.

www:pancerni,net
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Przykłady:

N azw a  s k ro - /--u • * * iC h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

BMP-1 Bojowy wóz piechoty BMP-1 (poi. BWP-1); armata kalibru
73mm 2A28.; 1x7,62mm km PKT sprzężony; wyrzutnia PPK 
AT-3 Sagger (9M14 Malutka): załga 3+8 desant; masa bo­
jowa 13,3t.

RUS-1966
POL-1973

BMP-1 M Bojowy wóz piechoty BMP-1 M (poi, BWP-1 M); armata kali­
bru 73mm; 1x7,62mm km PKT sprzężony; wyrzutnia PPK 
AT-4 Spigot (9M111 Fagot); załga 3+8 desant; masa bojo­
wa 13,3t.

RUS-1967

BMP-1 AT-5 Bojowy wóz piechoty BMP-1 AT-5 (poi. BWP-1); z zamon­
towaną wyrzutnią PPK AT-5 Spandrel (9M113 Konkurs). 
AT-5 jest pierwszym radzieckim PPK II generacji. Pozostałe 
uzbrojenie jak BMP-1.

RUS-1977

BTR-90 1 Kołowy (8x8) bojowy wóz piechoty. Uzbrojenie: armata 
30mm, 1x7,62mm km PKT; wyrzutnia PPK AT-5 Spandrel; 
1x30mm granatnik automatyczny. Załoga 3+7 desant; masa 
bojowa 20,92t. W stosunku do poprzednich wersji BTR-ów 
posiada zwiększone opancerzenie i powiększoną po­
wierzchnię wewnątrz pojazdu oraz lepszą sterowność i mo­
bilność. Pojazd pływający.

RUS-1995

Desert War­
rior

Bojowy wóz piechoty z 30mm działkiem oraz 7,62mm km 
sprzężonym: załoga 3+7 desant; masa bojowa 28t; przysto­
sowany do działań w warunkach pustynnych.

GBR-1987

1.2.2.3. Bojowe wozy piechoty z modułem wieżowym 2 lekko opancerzone
(BWP_MODWIEZ2_LO) (IFV-ATLHLATC)

W systemie BWP_MODWIEZ2_LO pojazdy posiadają zamontowane działko 
kalibru od 20mm do 40mm lub 73mm armatę, zamocowaną na wieży wyrzutnię PPK 
oraz karabiny maszynowe (sprzężone lub kursowe km PKT). Pancerz czołowy chro­
ni przed bronią strzelecką i odłamkami pocisków. Maksymalny zasięg PPK powyżej 
3500m. Przebijalność pancerza powyżej 700mm.

Załoga powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA Desant 
powinien być modelowany jako system walki ZOL PIECHOTY Działo, wyrzutnia 
PPK i zamontowany w systemie karabin maszynowy nie powinny być modelowane

wartości skuteczności rażenia systemuosobno. one wliczone
BWP MODWIEZ2 LO
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Przykłady:
Nazwa

skrócona
Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
BMP-2 AT-5 Bojowy wóz piechoty BMP-2 (poi. BWP-2) z wyrzutnią 

9P135 PPK AT-5 Spandrel (9M113 Konkurs); uzbrojenie: 
armata kal. 30mm 2A42, 1x7,62mm PKT sprzężony, załoga 
3+7 desant; masa bojowa 14,6t;.

RUS-1982

BMD-2 AT-5 Bojowy wóz piechoty wersja desantowa BMD-2 (poi. BMD- 
2) z wyrzutnią 9P135 PPK AT-5 Spandrel (9M113 Konkurs), 
podwozie gąsienicowe, pływający, przeznaczony dla wojsk 
powietrzno-desantowych.; uzbrojenie; armata kal. 30mm 

2A42, 1x7,62mm PKT sprzężony, 1x7,62mm PKT kursowy, 

PPK; załoga 3+4 desant; masa 8,2t

RUSJA-1985

BMD-3 AT-5 Bojowy wóz piechoty wersja desantowa BMD-3 (poi. BMD- 
3) z wyrzutnią PPK AT-5 Spandrel (9M113 Konkurs); pod­

wozie gąsienicowe, pływający, przeznaczony dla wojsk po­
wietrzno-desantowych.; uzbrojenie: armata kal. 30mm 2A42, 
1x7,62mm PKT sprzężony, 1x30mm granatnik automatycz­

ny AGS-17; 1x5,45mm RPKS-74, na wieży wyrzutnia PPK 
9M113 Konkurs-M; załoga 3+7 desant; masa 13,2t

RUS-1990

1.2.2.4. Bojowe wozy piechoty z modułem wieżowym 2 bardzo mocno 
opancerzone (BWP_MODWIEZ2_MO) (IFV-ATLHXATC)

System BWP_MODWIEZ2_MO obejmuje pojazdy posiadające zamontowane 
działko kalibru od 20mm do 40mm lub 73mm armatę, wyrzutnię PPK oraz karabiny 
maszynowe (sprzężone lub kursowe km PKT). Pancerz czołowy chroni przed amuni­
cją kalibru 20-23mm. Maksymalny zasięg PPK powyżej 3500m. Przebijalność pance­
rza powyżej 700mm.

Załoga wozu powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. De­
sant powinien być modelowany jako system walki ZOL PIECHOTY. Armata, działko, 
PPK i karabiny maszynowe nie powinny być modelowane oddzielnie. Są one wliczo­
ne do wartości skuteczności rażenia systemu BWP_MODWIEZ2_MO.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

M2 Bojowy wóz piechoty M2 BRADLEY; uzbrojenie: 1xarmata 
automatyczna kal. 25mm M242, 1x7,62mm km M240C 

sprzężony, 1x dwuprowadnicowa wyrzutnia PPK BGM-71 

TOW; masa bojowa 22,6t; załoga 3+7 desant.

USA-1980
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N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

M3 Bojowy wóz piechoty M3 DEVERS; wersja rozpoznawcza 
BWP M2 BRADLEY; uzbrojenie: 1xarmata automatyczna 
kal. 25mm M242, 1x7,62mm km M240C sprzężony, 1x 
dwuprowadnicowa wyrzutnia PPK BGM-71 TOW; masa bo­
jowa 22,6t; załoga 5.

USA-1981

1.2.2.5. Bojowe wozy piechoty z modułem wieżowym 3 ciężko opancerzone
(BWP_MODWIEZ3_CO) (IFV-ATSHHATC)

W systemie BWP MODWIEZ3 CO pojazdy posiadają zamontowane działko 
kalibru od 20mm do 40mm lub 73mm armatę, wyrzutnię PPK oraz karabiny maszy­
nowe (sprzężone lub kursowe km PKT). Pancerz czołowy chroni przed pociskami
ciężkich karabinów maszynowych. maksymalny ognia przeciwpancernego
(PPK) od 2000m do 3000m. Przebijalność pancerza powyżej 700mm.

Załoga powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. Desant 
powinien być modelowany jako system walki ZOL PIECHOTY Działo, wyrzutnia 
PPK i zamontowany w systemie karabin maszynowy nie powinny być modelowane

wartości skuteczności rażenia systemuosobno. one wliczone
BWP MODWIEZ3

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

BMP1 AT3 Bojowy wóz piechoty z wyrzutnią 9S415 PPK AT-3 Sagger 
(9M114 Malutka-). AT-3 jest to PPK I generacji ładowany z 
wnętrza wieży przez mały właz; dane taktyczno-techniczne 
jak BMP-1.

RUS-1966

Warrior Milan2 Bojowy wóz piechoty na podwoziu gąsienicowym z wyrzutnią 
PPK Milan 2; (pocisk II generacji z pojedynczą głowicą ku­
mulacyjną); uzbrojenie: 1xarmata automatyczna kal. 30mm, 
1x7,62mm czkm sprzężony, załoga 3+7 desant, masa bojo­
wa 24t.

GBR-1984

1.2.2.6. Bojowe wozy piechoty z modułem wieżowym 3 mocno opancerzone
(BWP_MODWIEZ3_MO) (IFV-ATSHXATC)

Pojazd posiada zamontowane działko kalibru od 20mm do 40mm lub 73mm 
armatę, wyrzutnię PPK oraz karabiny maszynowe (sprzężone lub kursowe km PKT). 
Pancerz czołowy chroni przed amunicją kalibru 20-23mm. Zasięg maksymalny ognia
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przeciwpancernego (PPK) od 2000nn do 3000m. Przebijalność pancerza większa niż 
700mm.

Załoga powinna być modelowana jako system walki ZOL_ZALOGA. Desant 
powinien być modelowany jako system walki ZOL PIECHOTY. Działo, wyrzutnia 
PPK i zamontowany w systemie karabin maszynowy nie powinny być modelowane 
osobno. Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu 
BWP_MODWIEZ3_MO.

Przykłady:
Nazwa skró­

cona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

Marder
Milan2

Bojowy wóz piechoty Marder z wyrzutnią PPK Milan2; (pocisk II 
generacji z pojedynczą głowicą); uzbrojenie pozostałe: armata 
MK20 kalibru 20mm; 1x7,62mm km MG3; masa bojowa 33,5t; 
załoga 3+6 desant. Wersje: Marder 1/1A1/1A2/1A3. Wszystkie 

wozy pozostające na uzbrojeniu modernizowane są do ostatniej 
wersji 1A3.

GER-1977

1.2.2.7. Bojowe wozy piechoty z modułem wieżowym 4 lekko opancerzone 
(BWP_MODWIEZ4_LO) (IFV-ATSMLATC)

Pojazd posiada zamontowane działko kalibru od 20mm do 40mm lub 73mm 
armatę, wyrzutnię PPK oraz karabiny maszynowe (sprzężone lub kursowe km PKT). 
Pancerz czołowy pojazdu chroni przed bronią indywidualną oraz odłamkami. Zasięg 
maksymalny PPK od 2000m do 3000m. Przebijalność pancerza poniżej 700mm.

Załoga powinna być modelowana jako system walki ZOLJZALOGA Desant 
powinien być modelowany jako system walki ZOL PIECHOTY. Armata, PPK i kara­
biny maszynowe nie powinny być modelowane oddzielnie. Są one wliczone do war­
tości skuteczności rażenia systemu BWP_MODWIEZ4_LO.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

BMD-1 AT3 Bojowy wóz piechoty (wesja desantowa) BMD-1 (pol. BWD- 
1) na podwoziu gąsienicowym z wyrzutnią PPK AT-3 Sa- 

gger (pocisk 9M14 Malutka). Uzbrojenie: 73 mm armata 

2A28, 3x7,62mm km (1xkm PKT sprzężony z armatą, 2xkm 

PKT kursowe); wyrzutnia rakiet ppk Malutka. Zasięg ognia 

armaty 1300m, zasięg rakiet 3000m; załoga 3+4 desant; 
masa 6,7t

RUS-1970

BMD-1P AT4 Bojowy wóz desantowy BMD-1 P (pol. BWD-1P) na podwo­

ziu gąsienicowym z wyrzutnią PPK AT-4 Spigot (wyrzutnia 
9P135 pocisku 9M111 Fagot).

RUS-1979
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N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  sp rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

BMD-2 AT4 Bojowy wóz desantowy BMD-2 (poi. BWD-2) na podwoziu 
gąsienicowym z wyrzutnią PPK AT-4 Spigot; Uzbrojenie: 
30mm armata 2A42; 1x7,62mm PKT sprzężony, 1x7,62mm 
PKT kursowy, rakieta 9M111 FAGOT

RUS-1985

BMD-3 AT4 Bojowy wóz desantowy BMD-3 (poi. BWD-3) na podwoziu 
gąsienicowym z wyrzutnią PPK AT-4 Spigot. Uzbrojenie: 
armata kalibru 30mm 2A42, wyrzutnia rakiet 9M14 Malutka, 
1x7,62mm km PKT sprzężony, granatnik automatyczny kali­
bru 30mm, 1x5,45mm PKS-74.

RUS-1990

BMP-2 AT4 Bojowy wóz piechoty BMP-2 (poi. BWP-2) na podwoziu gą­
sienicowym z wyrzutnią PPK AT-4 Spigot (rakieta 9M14 
Malutka); z armatą automatyczną 30mm

RUS-1981

1.2.2.8. Bojowe wozy piechoty z modułem wieżowym 4 mocno opancerzone
(BWP_MODWIEZ4_MO) (IFV-ATSMHATC)

Pojazd posiada zamontowane działko kalibru od 20mm do 40mm lub 73mm 
armatę, wyrzutnię PPK oraz karabiny maszynowe (sprzężone lub kursowe km PKT). 
Pancerz czołowy chroni przed pociskami ciężkich karabinów maszynowych. Zasięg 
maksymalny ognia skutecznego od 2000m do 3000m. Przebijalność pancerza do 
700mm.

Załoga powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. Desant 
powinien być modelowany jako system walki ZOL PIECHOTY. Działo, wyrzutnia 
PPK i zamontowany w systemie karabin maszynowy nie powinny być modelowane
osobno. one wliczone wartości skuteczności rażenia systemu
BWP MODWIEZ4 MO

Przykłady:
N a zw a  s k ró ­

co n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

BMP-1 AT-3 Bojowy wóz piechoty BMP-1 (poi. BWP-1) z wyrzutnią PPK 
AT-3 Sagger (9M14 Malutka).

RUS-1970

BMP-1 AT-4 Bojowy wóz piechoty BMP-1 (poi. BWP-1) z wyrzutnią PPK 
AT-4 Spigot.(9M111 Fagot).

RUS-1979

1.2.2.9. Bojowe wozy piechoty z modułem wieżowym 5 ciężko opancerzone
(BWP_MODWIEZ5_CO) (IFV-HA-TC)

W systemie BWPMODWIEZ5CO  pojazd posiada zamontowane działko kali­
bru od 20mm do 40mm lub 73mm armatę oraz karabiny maszynowe (sprzężone lub 
kursowe km PKT). Wćz generalnie nie jest wyposażony w zintegrowany system wy­
rzutni rakiet PPK. Maksymalny zasięg skutecznego ognia przeciwpancernego
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1500m to 2000m. Pancerz czołowy chroni przed pociskami ciężkich karabinów ma­
szynowych.

Załoga powinna być modelowana jako system walki ZOL_ZALOGA. Desant 
powinien być modelowany jako system walki ZOL PIECHOTY. Armata i karabiny 
maszynowe nie powinny być modelowane oddzielnie. Są one wliczone do wartości 
skuteczności rażenia systemu BWP_MODWIEZ5_CO.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

BWP
Rosomak

(wersja
bojowa)

Bojowy wóz piechoty na podwoziu kołowym (8x8) z sys­
temem wieżowym HITFIST 30P (armata automatyczna 
ATK Mk44, włoskiej firmy OTO MELARA) kalibru 30mm 
oraz sprzężony 7,62mm km UKM 2000C.

POL-2005

Warrior Bojowy wóz piechoty z armatą automatyczną kalibru 
30mm i 7,62mm czkm sprzężonym; załoga 3+7; masa 
bojowa 25,4t.

GBR-1986

BTR-80A Kołowy (8x8) bojowy wóz piechoty z armatą 2A72 kalibru 

30mm oraz 7,62mm km PKT; pływający; podwozie koło­
we; masa bojowa 14,5t; załoga 3+8 desant.

RUS-1986

1.2.2.10. Bojowe wozy piechoty z modułem wieżowym 5 lekko opancerzone 
(BWP_MODWIEZ5_LO) (IFV-LA-TC)

System BWP_MODWIEZ5_LO posiada zamontowane działko kalibru od 20mm 
do 40mm lub 73mm armatę oraz karabiny maszynowe (sprzężone lub kursowe km 
PKT). Wćz generalnie nie jest wyposażony w zintegrowany system wyrzutni rakiet 
PPK. Zasięg skuteczny ognia przeciwpancernego 1500m do 2000m. Pancerz czoło­
wy chroni przed pociskami broni strzeleckiej oraz odłamkami pocisków.

Załoga powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. Desant 
powinien być modelowany jako system walki ZOL_PIECHOTY. Armata i karabiny 
maszynowe nie powinny być modelowane oddzielnie. Są one wliczone do wartości 
skuteczności rażenia systemu BWP MODWIEZS LO.

-26



Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

Wiesel 20 Bojowy wóz piechoty na podwoziu gąsienicowym WIESEL 1 
wersja z automatycznym działkiem MK20 kalibru 20mm oraz 
7,62mm km DM6; załoga- 2+3 desant; masa -  2,75t; nazy­
wany także lekkim pojazdem gąsienicowym; przeznaczony 
dla sił szybkiego reagowania.

GER-1987

LAV-150 Kołowy (4x4) lekki pojazd opancerzony (light armored vehic­
le) z działkiem 20mm, 2x7,62mm km (1xkm sprzężony; 
Ixprzeciwlotniczy); załoga 3+3 desant; masa bojowa 9,9t.

USA-1971

LAV-25 Kołowy (8x8) lekki pojazd opancerzony (light armored vehic­
le) z działkiem 25mm M242, 2x7,62mm km M240 (jeden 
sprzężony, drugi montowany na dachu pojazdu); masa bojo­
wa 12,8t; załoga 3 + 6 desant; na wyposażeniu piechoty mor­
skiej USA.

USA-1983

1.2.2.11. 1.2.12. Bojowe wozy piechoty z modułem wieżowym 5 bardzo mocno
opancerzone (BWP_MODWIEZ5_MO) (IFV-XHA-TC)

W systemie BWP_MODWIEZ5_MO pojazd posiada zamontowane działko kali­
bru od 20mm do 40mm lub 73mm armatę oraz karabiny maszynowe (sprzężone lub 
kursowe km PKT). Wóz generalnie nie jest wyposażony w zintegrowany system wy-

skuteczny ognia przeciwpancernego 1500m do 2000m.rzutni rakiet PPK.
Pancerz czołowy chroni przed amunicją kalibru 20-23mm.

Załoga wozu powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA 
sant powinien być modelowany jako system walki ZOL PIECHOTY Działko i karabi­
ny maszynowe nie powinny być modelowane oddzielnie. Są one wliczone do warto­
ści skuteczności rażenia systemu BWP_MODWIEZ5_MO.

Przykłady:
N a zw a  s k ró ­

cona
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

Marder Bojowy wóz piechoty na podwoziu gąsienicowym Marder 
1/1A3; uzbrojenie działko 20mm, 1x7,62mm km sprzężony; 
załoga: 3+6 desant; masa bojowa 29,2t/33,5t.

GER-1970

Luchs Kołowy (8x8) bojowy wóz piechoty (rozpoznawczy) z armatą 
automatyczną 20mm MK20, 1x7,62mm km MG3; załoga: 4 
żołnierzy; masa 19,5t. Nazywany też opancerzonym wozem 
rozpoznawczym, przeznaczonym do prowadzenia rozpozna-

GER-1975
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nia taktycznego.

BRM-3K Bojowy wóz rozpoznawczy BRM-3K (BMP-3K); uzbrojenie;- 
30mm armata 2A72, 7,62mm PKT sprzężony, załoga - 6 
osób; masa bojowa- 18,7t; załoga 6; pływający; zbudowany 
na bazie BMP-3 (BWP-3); od wersji podstawowej różni się 
brakiem armaty lOOmm i wyrzutni PPK; wyposażony w spe­
cjalistyczne urządzenia do prowadzenia rozpoznania.

RUS-1995

BWR-1D
BRM-1K

Bojowy wóz rozpoznawczy BWR-1D (ozn. ros. BRM-1K); 
uzbrojenie:- 73mm armata 2A28 Grom, 7,62mm PKT, załoga - 
6 osób; masa bojowa - 13,3t; pływający.

POL-1987
RUS-1973

1.2.3. CZOŁGI

Termin "czołg bojowy" oznacza samobieżny gąsienicowy opancerzony pojazd 
bojowy o dużej sile ognia i masie powyżej 16,5t^°. Główne uzbrojenie stanowi armata 
kalibru, co najmniej 75mm, o obrocie 360° strzelająca ogniem bezpośrednim i poci­
skami o dużej prędkości początkowej, niezbędnej do rażenia celów opancerzonych. 
Odznacza się dużą mobilnością podczas jazdy w trudnym terenie oraz posiada wy­
soki poziom ochrony.

W systemie JTLS czołgi zadają straty ogniem bezpośrednim obliczanym na 
podstawie równań Lanchestera. Skuteczność rażenia punktowego oparto na algo­
rytmach walki bezpośredniej. W zależności od kalibru armaty, stopnia odporności 
opancerzenia na uderzenia oraz występowania i klasy systemów kierowania ogniem, 
czołgi podzielono na następujące grupy.

1.2.3.1. Czołgi kal. 75 -  76 mm bez SKO z niską odpornością pancerza 
(CZ76_BSKO_NO) {TANK76-NFLS)

Do systemu CZ76 BSKO NO zalicza się czołgi wyposażone w armaty kalibru 
75mm lub 76mm, niezależnie od podwozia pojazdu (kołowe lub gąsienicowe). Więk­
szość tego typu czołgów nie posiada systemu kierowania ogniem, opancerzenie jest 
mało odporne na uderzenia środków przeciwpancernych przeciwnika.

Załoga czołgu powinna być modelowana jako system walki ZOL_ZALOGA. Ka­
rabiny maszynowe zamontowane w systemie nie powinny być modelowane osobno. 
Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu CZ76_BSKO_NO.

10 Traktat o konwencjonalnych siłach zbrojnych w Europie, Dz. U. z 1995 r., Nr 15, poz. 73.
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Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

PT-76 Lekki czołg pływający PT-76; uzbrojenie; armata D-56T kal. 
76,2mm, 1 x km 7,62mm SGMT; masa -14 t; załoga -  3; 
pancerz; z płyt walcowanych spawanych, zabezpieczał przed 
pociskami broni strzeleckiej oraz odłamkami granatów artyle­
ryjskich. Wersja polska z oddzielnym włazem dowódcy i 
12,7mm wkm. Wycofany z uzbrojenia.

RUS
1951-1963

SKORPION 75mm lekki czołg. GBR

1.2.3.2. Czołgi kal. 85 -  100 mm bez SKO z niską odpornością pancerza
(CZ100_BSKO_NO) (TANKI00-NFLS)

Są to czołgi posiadające armatę kalibru od 85mm do 100mm, bez systemu kie­
rowania ogniem, z niskim poziomem odporności na uderzenia środków przeciwpan­
cernych przeciwnika.

Załoga czołgu powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA Ka­
rabiny maszynowe zamontowane w systemie nie powinny być modelowane osobno. 
Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu CZWO BSKO NO.

Przykłady;
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

M-47 Czołg 1 generacji M47 Patton; w latach 50-tych na wy­
posażeniu armii USA; armata kalibru 90mm M36; za­
łoga 5; masa bojowa 46,1t, dodatkowe uzbrojenie 
2x7,62mm czkm, 1x12,7mm wkm. Wycofany z uzbro­
jenia.

USA-1951

M48A1 Czołg 1 generacji M48A1 Patton; armata kalibru 90mm 
M41; zmiana konstrukcji wieży i przedniej części ka­
dłuba; załoga 4; masa bojowa 47,2t, dodatkowe uzbro­
jenie 2x7,62mm czkm, 1x12,7mm wkm. Wycofany z 
uzbrojenia w latach 90-tych.

USA-1952

M48A2 Czołg 1 generacji M48A2 Patton; kolejna wersja M48; 
Masa bojowa 47,6t. Wycofany z uzbrojenia.

USA
1956

T-54 Czołg 1 generacji; armata gwintowana kalibru lOOmm 
D-10T; 2x7,62mm km SGMT; 1x12,7mm wkm DSzK; 
załoga 4; masa bojowa 34t. Wycofany z uzbrojenia.

RUS
1954-1958

T-55 .Czołg 1 generacji; modernizacja T-54 z nową wieżą i 
innymi zmianami, produkowany w latach 1958-1981. 
Wycofany z uzbrojenia.

.

RUS 1958-1962 
POL 1958-1964 

ŁOTWA
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1.2.3.3. Czołgi kal. 85 -  100 mm z ograniczonym SKO z niską odpornością 
pancerza (CZ100_OSKO_NO) (TANKI00-LFLS)

Do systemu CZ100_OSKO_NO zaliczono czołgi posiadające armatę kalibru od 
85mm do 100mm, z ograniczonym systemem kierowania ogniem oraz z niskim po­
ziomem odporności na uderzenia środków przeciwpancernych przeciwnika.

Załoga czołgu powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. Ka­
rabiny maszynowe zamontowane w systemie nie powinny być modelowane osobno. 
Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu CZ100_OSKO_NO. 
Przykłady:

Nazwa skró­
cona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
M-48A3 Czołg I generacji M48A3 Patton. Kolejna modernizacja M48. 

Podstawowe parametry jak w M48A2. Główna zmiana to za­

stąpienie łatwopalnego o dużym zużyciu paliwa silnika ben­

zynowego silnikiem wysokoprężnym. Wycofany z uzbrojenia.

USA-1959

T-55AM Kolejna modernizacja czołgu T-55 z armatą kalibru 100mm; RUS

dodano SKO „Volna", stabilizację działa, wprowadzono nowy 1963-77

silnik oraz wykrywacz promieniowania laserowego, zwięk- POL

szono opancerzenie. W Polsce znany jako T-55AM Merida, 

(w latach 80-tych opracowano SKO pod nazwą „Merida”). 

Wycofany z uzbrojenia WP w latach 1999-2001

1964-1979

1.2.3.4. Czołgi kal. 105-115 mm bez SKO z niską odpornością pancerza 
(CZ105_BSKO_NO) (TANKI05-NFLS)

System CZ105_BSKO_NO stanowią czołgi posiadające armatę kalibru od 
105mm do 115mm, bez SKO, z niskim poziomem odporności na uderzenia środków 
przeciwpancernych przeciwnika.

Załoga czołgu powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. Ka­
rabiny maszynowe zamontowane w systemie nie powinny być modelowane osobno. 
Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu CZ105_BSKO_NO. 
Przykłady:

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
M48A5 Czołg 1 generacji z armatą 105mm. Wycofany z uzbro­

jenia USA w połowie lat 90-tych.
USA-1975

T-62 Czołg 1 generacji z armatą 115mm; 1x12,7mm km plot; 

1x7,72mm km PKT; zmodernizowana wersja czołgów 
T-54/T-55; załoga 4; masa 41,5t.

RUS-1961
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1.2.3.5. Czołgi kal. 105 -  115 mm bez SKO ze średnią odpornością pancerza
(CZ105_BSKO_SO) (TANKI05-NFMS)

W systemie JTLS CZ105_BSKO_SO są to czołgi posiadające armatę kalibru 
105mm lub 115mm, bez systemu kierowania ogniem, ze średnią odpornością na 
uderzenia środków pancernych.

Załoga czołgu powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. Ka­
rabiny maszynowe zamontowane w systemie nie powinny być modelowane osobno. 
Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu CZ105_BSKO_ 

Przykłady;
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

M60A1 Czołg M-60 zmodernizowana wersja czołgu M48 z silniejszą 
armatą i nowym silnikiem. Powstał w odpowiedzi na wpro­
wadzenie SKO do czołgu T-54. Czołg M60 do wersji M60A1 
zmodernizowano w 1969r.; powiększono wieżę, ulepszono 
pancerz i zawieszenie.

USA-1962

Leopard-1 Czołg 1 generacji; z armatą kalibru 105mm; 2xkm (jeden sprzężo­
ny, drugi plot); załoga 4; zamontowano dodatkowe opancerzenie 
wieży.

GER-1965

1.2.3.6. Czołgi kal. 105 -  115 mm z ograniczonym SKO z niską odpornością
pancerza (CZ105_OSKO_NO) (TANKI05-LFLS)

Do systemu CZ105_OSKO_NO zalicza się czołgi posiadające armatę kalibru 
105mm lub 115mm, ograniczony system kierowania ogniem i niski poziom odporno­
ści na uderzenia środków przeciwpancernych przeciwnika.

Załoga czołgu powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA 
rabiny maszynowe zamontowane w systemie nie powinny być modelowane osobno. 
Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu CZ105_OSKO_NO

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

M60 Kolejna wersja czołgu M8 Patton z modernizacją armaty 
obejmującą zwiększenie kalibru z 90 do 105mm (ozn. armaty 
M68). W armii amer. do lat 80-tych.

USA-1960

Leopard
1A1A1

Czołg 1 generacji; modernizacja wcześniejszych wersji; arma­
ta kalibru 105mm; 2xkm (jeden sprzężony, drugi plot); załoga 
4; zamontowano dodatkowe opancerzenie wieży.

GER-1970
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1.2.3.7. Czołgi kal. 105 -  115 mm z ograniczonym SKO z podwyższoną 
odpornością pancerza (CZ105_OSKO_PO) (TANKI05-LFES)

S ą to czołgi posiada jące arm atę kalibru 105mm  lub 115mm , ogran iczony sys­

tem  kierow ania ogniem  i podw yższoną  odporność opancerzenia .

Załoga czołgu pow inna być m odelow ana jako system  walki ZOL ZALOGA. 
Karabiny m aszynow e zam ontow ane w  system ie nie pow inny być m odelow ane osob­

no. S ą  one w liczone do w artości skuteczności rażenia system u CZ105_OSKO_PO.

Przykłady:
Nazwa

skrócona
Charakterystyka sprzętu

Producent/
Użytkownik

T-62MV Czołg II generacji z armatą gładkolufową kalibru 115mm. Litera M - 
głęboka modernizacja czołgu, obejmująca poprawę opancerzenia, 
SKO i mobilności (1983) oraz litera V „wzrywnyf, wprowadzenie 
pancerza reaktywnego ERA (1985).

RUS-1985

1.2.3.8. Czołgi kal. 105 -  115mm z ograniczonym SKO z mocną odpornością 
pancerza (CZ105_OSKO_MO) (TANKI05-LFMS)

W  system ie  CZ105_OSKO_MO czołgi pos iada ją  arm atę kalibru 105mm  lub 

115m m , ogran iczony system  kierow ania ogniem  oraz m ocną  odporność pancerza.

Za łoga czołgu pow inna być m odelow ana jako  system  w alki ZOL ZALOGA. Ka­

rabiny m aszynow e zam ontow ane w  system ie nie pow inny być m ode low ane osobno. 

S ą  one w liczone do w artośc i skuteczności rażenia system u CZ105_OSKO_MO.

Przykłady:

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
M60A3 Czołg 1 generacji M60A3 z armatą kalibru 105mm bardziej 

zaawansowany technicznie od poprzednich wersji M60; 

zastosowano nowy SKO z komputerowym urządzeniem do 
obliczania danych, dalmierz laserowy do 5000m, pasywny 
noktowizor i termowizor.

USA-1980

T-55AMV Czołg 1 generacji; zmodernizowana wersja T-55A; armata 
D-10T2S kalibru lOOmm; 7,62mm czkm PKT sprzężony; 

12,7mm km plot DSzK; SKO „Volna”; stabilizacja armaty; 
masa bojowa 40,5t; załoga 4;pancerz reaktywny 1 generacji.

RUS-1983

Leopard 1A3 Modernizacja Leoparda do wersji 1A3 objęła największe 

-zmiany, w tym wszystkie zastosowane w wersjach 1A1 i 
1A2, a ponadto wprowadzono nową konstrukcję wieży ze 
spawanych płyt pancernych.

GER-1972
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N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

Leopard 1A4 Czołg II generacji; wprowadzono nowy komputerowy SKO, 
stabilizowany system obserwacji, nowy celownik działono- 
wego oraz pasywne dzienno-nocne przyrządy obserwacyj­
ne. Jest to ostatnia wersja Leopard 1 na uzbrojeniu armii 
niemieckiej.

GER-1974

T-62M Czołg II generacji z armatą gładkolufową kalibru 115mm, 
7,62mm PKT; zasięg ognia skutecznego 800m (D/N); SKO 
„Volna": masa bojowa 41,5t; załoga 4.
Litera M - modernizacja głęboka czołgu, obejmująca m in. 
poprawę opancerzenia, SKO i mobilności (1983).

RUS-1983

1.2.3.9. Czołgi kal. 105 -115 mm z zaawansowanym SKO z niską odpornością
pancerza (CZ105_ZSKO_NO) (TANKI05-AFLS)

System CZ105 ZSKO NO stanowią czołgi posiadające armatę kalibru 105mm 
lub 115mm, zaawansowany system kierowania ogniem oraz niski poziom odporności 
na uderzenia środków ogniowych przeciwnika.

Załoga czołgu powinna być modelowana jako system walki ZOLJZALOGA Ka­
rabiny maszynowe zamontowane w systemie nie powinny być modelowane osobno. 
Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu CZ105_ZSKO_NO.

Przykłady;
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

AMX30B2 Czołg podstawowy z armatą kalibru 105mm, z działkiem 
sprzężonym kalibru 20mm i 7,62mm km. W tej wersji zamon­
towano nowy komputer pokładowy. Masa bojowa 36t, załoga 
4.

FRA-1966

1.2.3.10. Czołgi kal. 105 -115 mm z zaawansowanym SKO ze średnią
odpornością pancerza (CZ105_ZSKO_SO) (TANK105-AFMS)

systemu CZ105 ZSKO zaliczmy czołgi posiadające armatę kalibru
105mm lub 115mm, zaawansowany system kierowania ogniem i średnia odporność 
opancerzenia.

Załoga czołgu powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA Ka­
rabiny maszynowe zamontowane w systemie nie powinny być modelowane osobno. 
Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu CZ105 ZSKO
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Przykłady:
Nazwa

skrócona
Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
M60A3TTS Czołg I generacji: z armatą M68E1 kalibru 105mm oraz z 

celownikiem optycznym (TTS -  tank termal sight). Masa bo­
jowa 57,3t; załoga 4.
Wycofany z uzbrojenia armii amerykańskiej w I poł. lat 90- 
tych.

USA
1978-1992

Leopard 1A5 Czołg I generacji z armatą kalibru 105mm; załoga 4; masa 
bojowa 42,4t. Stabilizacja armaty umożliwiająca prowadzenie 
ognia w ruchu. Ponad 6000 czołgów wyeksportowano do 9 
krajów NATO.

GER/NATO
1980

1.2.3.11. Czołgi kal. 105-115 mm z zaawansowanym SKO z podwyższoną 
odpornością pancerza (CZ105_ZSKO_PO) (TANKI 05-AFES)

System  CZ105_ZSKO_PO s tanow ią  czołgi posiada jące arm atę kalibru 105mm 

lub 115mm, zaaw ansow any system  kierow ania ogniem  i podw yższoną  odporność 

opancerzenia.

Załoga czołgu pow inna być m odelow ana jako  system  w alki ZOL_ZALOGA. Ka­

rabiny m aszynow e zam on tow ane  w  system ie nie pow inny być m odelow ane osobno. 

Są one w liczone do w artośc i sku teczności rażenia system u CZ105_ZSKO_PO.

Przykłady;

Nazwa
skrócona

Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

M l Czołg II generacji M l ABRAMS; armata kalibru 105mm 
M68A1; stabilizowana w dwóch płaszczyznach; SKO z prze­
licznikiem balistycznym, dalmierzem laserowym i pasywnymi 
przyrządami obserwacyjnymi. Kadłub wykonany z elementów 
odlewanych i płyt pancernych. Masa bojowa 54,5t. 
1x12,7mm km M2HB, 2x7,62mm km M240.

USA-1980

1.2.3.12. Czołgi kal. 120 - 125 mm z ograniczonym SKO ze średnią odpornością 
pancerza (CZ120_OSKO_SO) (TANKI 20-LFMS)

System  oznaczony jako  CZ120_OSKO_SO są  to czołgi pos iada jące  arm atę  ka­

libru 120m m  lub 125mm, z ogran iczonym  system em  kierow ania ogniem  oraz średni 

poziom  odporności pancerza.

Załoga czołgu pow inna być m odelow ana jako  system  w alki ZOL_ZALOGA. Ka­

rabiny m aszynow e zam ontow ane w  system ie nie pow inny być m ode low ane  osobno. 

S ą  one w liczone do w artości skuteczności rażenia system u CZ120_OSKO_SO.

34



Przykłady;
N azw a

s k ró c o n a
T-72M1

C h a ra k te ry s ty k a  sp rzę tu

Czołg generacji: radziecka wersja eksportowa T-72A oraz
licencyjna produkowana w Polsce i b. Czechosłowacji; arma­
ta gładkolufowa 2A46 kalibru 125mm; załoga 3; masa bojowa 
41,5t. Uzbrojenie dodatkowe: karabin maszynowy PKT kali-

7,62mm sprzężony armatą, przeciwlotniczy karabin
maszynowy NSW kalibru 12,7mm. Dodatkowe opancerzenie 
przedniej części kadłuba (spawana płyta pancerna). Zamon­
towano nową stalową wieżę, z komorami wypełnionymi tzw. 
rdzeniem piaskowym. Ostatnie serie czołgów T-72M1 otrzy­
mały osłony antyradiacyjne.

P ro d u c e n t
/U ży tk o w n ik

POL-1986

T-72A Czołg II generacji; armata gładkolufowa 2A46 kalibru 125mm 
(nowy wariant): załoga 3; masa bojowa 41,5t; uzbrojenie do­
datkowe: km PKT kalibru 7,62mm sprzężony z armatą, prze­
ciwlotniczy karabin maszynowy NSW kalibru 12,7mm; prosty 
SKO wzmocnione opancerzenie i zmienione wyposażenie 
dalmierz laserowy.

RUS
1979-1985

T-64B Czołg II generacji; modernizacja wersji T-64A; armata gład­
kolufowa 2A46 kalibru 125mm; załoga 3; masa bojowa 41,5t; 
uzbrojenie dodatkowe: karabin maszynowy PKT kalibru 
7,62mm sprzężony z armatą przeciwlotniczy km NSW kali­
bru 12,7mm. Zmiany projektowe objęły głównie opancerzenie 
i wieżę. Pancerz na przedniej płycie kadłuba otrzymał dodat­
kową przyspawaną płytę pancerną Ponadto zamontowano 
nową stalową wieżę, z komorami wypełnionymi tzw. rdze­
niem piaskowym i zmieniono wyposażenie.

RUS-1976

T-80B Czołg generacji; armata kalibru 125mm, system kierowa- RUS-1978

nia ogniem 1A33; zestaw rakietowy 9K112-2 umożliwiający 
wystrzeliwanie czołgowych PPK 9M112-2 „Kobra", wzmoc­
niony pancerz.
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1.2.3.13. Czołgi kal. 120 -125 mm z ograniczonym SKO z podwyższoną 
odpornością pancerza (CZ120_OSKO_PO) (TANKI20-LFES)

System  CZ120_OSKO_PO są  to czołgi posiadające arm atę kalibru 120mm  lub 

125mm, z ogran iczonym  system em  kierow ania ogniem  oraz podw yższoną  odpor­

ność opancerzenia.

Załoga czołgu pow inna być m odelow ana jako  system  w alki ZOLJLALOGA Ka­

rabiny m aszynow e zam ontow ane w  system ie nie pow inny być m odelow ane osobno. 

S ą one w liczone do w artości skuteczności rażenia system u CZ120_OSKO_PO.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

PT-91 Czołg między II i III generacją Twardy, armata 125mm 2A46 
Rapira-3; 7,62mm czkm PKT; 12,7mm wkm NSW; załoga 3; 

masa bojowa 45,3t; głęboka modernizacja T-72M1. W pro­
wadzone zmiany: SKO Drawa, pancerz reaktywny Brawa, 
zwiększono moc silnika.

POL-1995

T-72B Czołg II generacji, opracowany na bazie T-72M1; nowa ar­
mata 125mm 2A46M; załoga 3; masa bojowa; możliwość 
prowadzenia ognia z armaty pociskami przeciwpancernymi 
(PPK 9M119 ŚWIR - zestaw 9K120 REFLEKS); nowe urzą­
dzenie do stabilizacji armaty; pancerz reaktywny I generacji 

KONTAKT-1, wykonany z kostek trotylu, odporność przed 
pociskami kumulacyjnymi (400mm) i podkalibrowymi 
(30mm).

RUS-1985

T-72S Czołg II generacji, armata 125mm D-81; załoga 3; masa 
bojowa 44,5t; uzbrojenie dodatkowe: 7,62mm km PKT 
sprzężony, wyrzutnia PPK 9K120 ŚWIR.

RUS-1987

T-72BM Czołg II generacji, parametry jak w wersji T-72B; wprowa­
dzono pancerz reaktywny II generacji KONTAKT-5, zbudo­
wany z większych elementów MW, przedzielonych płytą 
pancerza ceramicznego; odporność przed pociskami kumu­
lacyjnymi (600mm) i podkalibrowymi (250mm).

RUS-1988

T-72M1W Czołg II generacji; uzbrojenie i wyposażenie identyczne jak 
wersja T-72M1/T-72A. Po zakończeniu produkcji, w drugiej 

połowie lat 80-tych część radzieckich wozów T-72A otrzyma­

ło dodatkowy pancerz reaktywny pierwszej generacji stając 
się T-72AW (ros. wzrywnyj - wybuchowy).

RUS-1986
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N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

TV-64BV Czołg II generacji z armatą kalibru 125mm 2A46; pierwszy 
na ¿wiecie czołg posiadający 3 osobową załogę i automat 
ładowania; uzbrojenie dodatkowe 1x7,62mm km PKT 
1x12,7mm wkm NSW. Wersja T-64, która otrzymała pancerz 
reaktywny (V -  „wzrywnyj').

RUS-1983

TV-80BV Czołg II generacji, parametry jak w wersji T-72B; wprowa­
dzono pancerz reaktywny II generacji KONTAKT-5, zbudo­
wany z większych elementów MW, przedzielonych płytą 
pancerza ceramicznego; odporność przed pociskami kumu­
lacyjnymi (600mm) i podkalibrowymi (250mm).

RUS-1985

1.2.3.14. Czołgi kal. 120 - 125 mm z zaawansowanym SKÔ  ̂ z podwyższoną
odpornością pancerza (CZ120_ZSKO_PO) (TANKI 20-AFES)

Do systemu CZ120_ZSKO_PO należy zaliczać czołgi posiadające armatę kali­
bru 120mm lub 125mm, zaawansowany system kierowania ogniem oraz podwyższo­
ny poziom odporności opancerzenia.

Załoga powinna być modelowana jako system walki ZOL_ZALOGA Karabiny 
maszynowe zamontowane w systemie nie powinny być modelowane osobno. Są one 
wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu CZ120_ZSKO_

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

Leopard 2A4 Najbardziej rozpowszechniona wersja czołgu II generacji Le­
opard 2. Uzbrojenie: armata kalibru 120mm; załoga 4; masa 
bojowa 55,15t; uzbrojenie dodatkowe: 1x7,62mm km przeciw­
lotniczy; 1x7,62mm km PKT sprzężony z armatą; do uzbrojenia

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik
GER-1985
POL-2002

czołgów Leopard zastosowano nową amunicję armatnią,
m.in. podkalibrowy pocisk z rdzeniem wolframowym o przebi-
jalności pancerza 560mm odległość 2000m. W
wprowadzenia nowych technologii przy produkcji płyt pancer­
nych wzrosła odporność czołgu na pociski podkalibrowe: oraz 
kumulacyjne.

11 Zaawansowany SKO -  oznacza system kierowania ogniem o wysokim stopniu zautomatyzowania
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Nazwa
skrócona

Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

T-80U Czołg III generacji - ulepszona wersja T-80; armata kalibru 
125mm; załoga 3; masa bojowa 45t. Nowa wieża posiada pan­
cerz reaktywny II generacji. Działo może strzelać kierowanymi 
laserowo pociskami 9M119 Refleks (wg ozn. NATO AT-11 Sni- 
per). Zastosowano również sprawniejszy i mocniejszy silnik. 
Czołg posiada SKO 1A42 z komputerem 1V517 i dwuosiowy 
elektrohydrauliczny stabilizator działa, pozwalający na strzela­
nie w ruchu.

RUS-1989

M1A1 M1A1 ABRAMS - czołg III generacji armii USA; uzbrojenie: 
120mm armata gładkolufowa M256, 1x12,7mm km M2HB, 
2x7,62mm km M240, załoga -4. Masa bojowa 59,Ot. Obecnie 
na wyposażeniu tylko Piechoty Morskiej.

USA-1985

Challenger I Czołg II generacji armii brytyjskiej; armata gwintowana kalibru 

120mm L11A5; załoga 4; masa bojowa 62t; 1x7,62mm km 
sprzężony; 1x7,62mm pkm; zamontowano pancerz wielowar­
stwowy typu „Chobham”.

OBR

1983-1990

1.2.3.15. Czołgi kal. 120 -125 mm z zaawansowanym SKO z najwyższą 
odpornością pancerza (CZ120_ZSKO_NWO) (TANK120-AFHS)

Do system u CZ120_ZSKO_NWO za liczam y czołg i pos iada jące  arm atę kalibru 

120mm  lub 125mm , zaaw ansow any system  kierow ania ogniem  oraz na jw yższy po­

ziom  odporności opancerzenia .

Za łoga czołgu pow inna być m odelow ana jako  system  w alki ZOL ZALOGA. Ka­

rabiny m aszynow e zam ontow ane w  system ie  nie pow inny być m ode low ane osobno. 

S ą  one w liczone do w artości skuteczności rażenia system u CZ120_ZSKO_NWO.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

M1A2 M1A2 ABRAMS -  czołg III generacji; parametry taktyczne - 
techniczne jak wersja M1A1, a dodatkowo: wyposażony w 

elektroniczny SKO FCEU z dalmierzem laserowym bez­

piecznym dla oczu; wewnętrzny system informacyjny IVIS; 
dodatkowy termowizjer dowódcy; system nawigacyjny oraz 

ulepszone podzespoły elektroniczne. USA zmodernizowały 

wszystkie starsze M l i M l A l do wersji A2. Masa bojowa 
63,1t.

USA-1992
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N azw a  C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu  s k ró c o n a  j  j  r  y
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

T-90 T-90 czołg III generacji prod. rosyjskiej; powstał na bazie
konstrukcji podwozia wersji T-72BM z wyposażeniem czołgu 
T-80UD; armata kalibru 125mm 2A-46m4; załoga 3; masa 
bojowa 50; SKO 1A45T „Irtysz”; pancerz wielowarstwowy; 
elektrooptyczny kompleks zakłócania PPK TszU-1 „Sztora”. 
Wyprodukowano jedynie 200 sztuk na potrzeby armii rosyj­
skiej. Wersja T-90S eksportowana do Indii (310szt.).

RUS-1993

Challenger II I Challenger II - czołg armii brytyjskiej III generacji, uzbrojenie: 
120mm armata z lufą gwintowaną, 1x12,7mm km M2, 
2x7,62mm km M240, załoga -4; masa bojowa 62t

GBR-1994

I Leclerc 120mm czołg III generacji prod. francuskiej AMX-56 Leclerc; 
120mm armata gładkolufowa; 1x7,62mm pkm; 1x12,7mm 
wkm M2HB sprzężony z armatą; załoga 3; masa bojowa 53t; 
automat ładowania; pancerz wielowarstwowy laminowany.

FRA-1995

Leopard 2A5 120mm czołg III generacji; wynik modernizacji Leopard 2A4; 
nowe opancerzenie modułowe z laminatów wieży czołgu, 
część dodatkowe opancerzenie reaktywne stropu wieży, 
zabezpieczające przed kumulacyjną amunicją kasetową; 
zmodernizowano SKO, obserwacji, nawigacji (GPS). W wy­
niku przeprowadzonych zmian w opancerzeniu czołg charak­
teryzuje się zdecydowanie większą odpornością wynoszącą; 
- pociski podkalibrowe wieża 850-930mm, przód kadłuba 
620mm, - pociski kumulacyjne; wieża 1730-1960mm, przód 
kadłuba 750mm. Masa bojowa 59,7t.

GER-1995

Leopard 2A6 120mm czołg III generacji Leopard 2A6 to przebudowa czoł­
gu wersji 2A5. Podstawowe zmiany do poprzedniej wersji to: 
armata z dłuższą lufą, nowy silnik pomocniczy, nowa osłona 
przeciwminowa dna kadłuba oraz układ klimatyzacji prze­
działu załogowego. Do armaty opracowano nowy pocisk 
podkalibrowy z rdzeniem wolframowym o przebijalności pan­
cerza 810mm z odległości 2000 metrów. W wyniku zmian 
nastąpił znaczny wzrost masa bojowej do 62 ton.

GER-2001

1.2.4. TRANSPORTERY OPANCERZONE

Transporter opancerzony to opancerzony pojazd służący do transportu piechoty 
i sprzętu na polu walki, a także w ograniczonym zakresie do jej wsparcia ogniowe­
go^ .̂ Jest słabiej uzbrojony i opancerzony od bojowego wozu piechoty. Przeznacze­
nie podobne do BWP. Transportery opancerzone uzbrojone w działka szybkostrzelne
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kalibru powyżej 20nnnn w zw yż k lasyfikow ane są  w edług trakta tów  m iędzynarodow ych 

jako  bojowe w ozy piechoty.

T ransporte ry  opancerzone budow ane są  zarów no jako  po jazdy kołowe, jak  i gą­

sienicow e. L iczne konstrukcje  tego typu to pojazdy am fibijne. W  okresie  pow ojennym  

konstrukcja  była często  odkryta  od góry, od lat 60-tych budow ane są  jedyn ie  kon­

strukcje  zakryte. Z reguły w yposażone są  także w  system y ochrony w nętrza  przed 

b ron ią  m asow ego rażenia  (urządzenia filtrow enty lacyjne). O pancerzen ie  transporte ­

rów chroni zw ykle  przed pociskam i broni strze leckie j i od łam kam i pocisków  arty le ry j­

skich. T ransporte ry  oprócz załogi (kierowca i dow ódca) zab ie ra ją  zw ykle  od 8 do kil­

kunastu żo łn ie rzy desantu. N a jpow szechnie jszym  sposobem  za ładunku i w yładunku 

desantu  są  drzw i z ty łu  kadłuba oraz w łazy w  dachu, rzadziej s tosow ane są  drzw i lub 

w łazy boczne.

T ransporte ry  opancerzone uzbro jone są  zw ykle  w  karab iny m aszynow e kalibru 

od 7,62m m  do 14,5mm , najczęście j 12,7mm, m ontow ane na stanow iskach otw artych 

lub chron ionych ta rczą  pancerną  a lbo w  obrotow ych w ieżyczkach. Często pos iada ją  

o tw ory w  ścianach bocznych przedzia łu desantow ego, um ożliw ia jące  prow adzen ie  

ognia  z broni s trze leckie j przez żo łn ie rzy desantu z w nętrza pojazdu.

T ransporte ry  jako  w yspecja lizow ana grupa po jazdów  po jaw iły  się na początku II 

w o jny św iatow ej. N atom iast ich znaczny w zrost nasycenia w  w o jskach  lądow ych na­

s tąp ił po II w o jn ie  św iatow ej. Podstaw ow ym i konstrukcjam i z tego  okresu były -  am e­

rykański M -113 (gąsien icow y) i radziecki BTR-60 (kołowy). W  latach 70-tych i 80-tych 

transporte ry  opancerzone zosta ły w  znacznej części w yparte  przez bo jow e w ozy p ie­

choty.

W yspecja lizow anym i odm ianam i transporte rów  opancerzonych są  opancerzone 

transporte ry  rozpoznaw cze, o m nie jszych rozm iarach, p rzeznaczone do prow adzen ia  

rozpoznan ia  i transportu  zw iadow ców  na polu walki. Budow ane są  zarów no jako  po­

jazdy  kołowe, jak  i gąsien icow e. Pojazdy tego typu p rzew ożą  zw ykle  oprócz k ierow cy 

3-6 żo łn ie rzy zw iadu. T ransporte ry  rozpoznaw cze uzbro jone są  zw ykle  w  karab iny 

m aszynow e kalibru od 7,62m m  do 12,7mm, na stanow iskach o tw artych lub ch ron io ­

nych ta rczą  pancerną. Rzadziej stosow ane są  obro tow e w ieże (g łów nie w  BRDM -2), 

uzbro jone w  w ie loka lib row e karab iny m aszynow e kalibru 14,5 mm.

Transporte ry  rozpoznaw cze pojaw iły się podczas II w o jny św iatow ej. Po II w o j­

nie św iatow ej na jpow szechn ie jszym i konstrukcjam i tego rodzaju sta ły się radzieckie 

BTR-40, potem  BRDM  i BRDM -2, w yposażony w  w ieżę obrotow ą. BR DM -2 k lasyfi­

kow any je s t też czasam i ja ko  opancerzony sam ochód rozpoznaw czy, lecz przew ozi 

on żo łn ie rzy  zw iadu, co uzasadnia k lasyfikow anie  go jako  transporte ra . Mniej rozpo-

12 http://pl.wikipedia.org/wiki/Transporter_opancerzony
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wszechnione konstrukcje zachodnie to gąsienicowe: brytyjski Spartan i amerykański 
M-114.

Gąsienicowe bojowe wozy rozpoznawcze, powstały na bazie bojowych wozów 
piechoty. Posiadają silniejsze uzbrojenie i opancerzenie. Od końca lat 90-tych po­
wstają konstrukcje lekkich uniwersalnych samochodów opancerzonych, opartych na 
samochodach terenowych, przewożących kilku żołnierzy.

W systemie JTLS transportery opancerzone zadają straty ogniem bezpośrednim 
obliczanym na podstawie równań Lanchestera. Skuteczność rażenia punktowego TO
oparto algorytmach walki bezpośredniej. uwagi parametry taktyczno-
techniczne podzielono je na następujące grupy.

1.2.4.1. Kołowe transportery lekko opancerzone z armatą kal. 105 mm
z ograniczonym SKO (KTO-LEK_OP-105) (AGS105-LF-HA)

System KTO-LEK_OP-105 w większości stanowią kołowe pojazdy opancerzone 
z zamontowaną armatą czołgową kalibru 105mm, przeważnie z ograniczonym sys­
temem kierowania ogniem. Opancerzenie czołowe chroni przed pociskami ciężkich 
karabinów maszynowych.

Załoga transportera powinna modelowana system walki
ZOL ZALOGA. Karabiny maszynowe zamontowane na transporterze nie powinny 
być modelowane osobno Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu 
KTO-LEK OP-105

Przykłady:

N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

Stryker
105mm

Kołowy (8x8) bojowy wóz opancerzony Ml 126 Stryker z 
armatą czołgową MGS (Mobil Gun System) kalibru 
105mm; oparty na podwoziu kanadyjskiego lekkiego 
transportera opancerzonego LAV -III; załoga 2+9 de­
sant; masa bojowa 19,Ot.

USA-2002

Pandur
105mm

Kołowy (8x8) transporter opancerzony Pandur 105 z 
armatą kalibru 105mm; załoga 3+ 9 desant.

AUT-2006

LAV-600 Kołowy (6x6) transporter opancerzony LAV-600 z arma­
tą kalibru 105mm, 2x7,62mm km. Załoga 4. Masa bojo­
wa 18,5t.

USA
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1.2.4.2. Kołowe transportery lekko opancerzone z armatą kal. 90mm bez SKO 
(KTO-LEK_OP-90) (AGS90-LA)

W  w iększości są  to kołowe pojazdy opancerzone z zam on tow aną  a rm atą  czo ł­

gow ą kalibru 90mm , przew ażnie bez system u kierow ania ogniem . O pancerzenie  

chroni przed ogniem  broni indyw idualnej i od łam kam i pocisków.

Załoga transportera  pow inna być m odelow ana jako  system  walki 

ZOL_ZALOGA. Karabiny m aszynow e zam ontow ane w  system ie  nie pow inny być 

m odelow ane osobno. Są one w liczone do w artości sku teczności rażenia grupy 

sprzętu KTO-LEK_OP-90.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

LAV-150 
90mm

Kołowy transporter opancerzony LAV-150 z armatą 
90mm; załoga 3+2 desant; masa bojowa: V-150 -21,8t, V- 
150S-24t.

USA-1971

Pandur 90mm Kołowy (6x6) transporter opancerzony Pandur 90 z arma­
tą 90mm; załoga 2+ 6 desant.

AUT-2001

DRAGOON 90 Kołowy (6x6) transporter opancerzony Dragon z armatą 
90mm; załoga Masa bojowa 12,7t. Załoga 1+4 desant.

USA

1.2.4.3. Transportery lekko opancerzone z uzbrojeniem zakrytym 1 generacji 
(TO-LEKOPAN-OPU1) (APC-LA-TW1)

Do system u TO-LEKOPAN-OPU1 za liczam y grupę transporte rów  opancerzo ­

nych w yposażonych w  środki ogniowe typu zakrytego. Jest to sprzęt p ierw szej gene­

racji uzbro jony w  karab iny m aszynow e zam ontow ane w  obro tow ej w ieżyczce  (wkm 

KP W T i km PKT), np. BRDM -2 lub karabiny m aszynow e zam ontow ane na obrotn icy, 

które zapew n ia ją  lepszą  skuteczność rażenia niż uzbro jen ie  odkryte. O pancerzen ie  

chroni przed ogniem  broni strze leckie j i od łam kam i pocisków. W ys tępu ją  zarów no w 

w ersji kołowej, jak i gąsienicow ej. T ransporter m oże być w ykorzystyw any zarów no do 

transportu  żo łn ierzy piechoty, jak  również jako  opancerzony transpo rte r rozpoznaw ­

czy. W ys tępu ją  również odm iany w yspecja lizow ane transporte rów . Jeśli w yko rzys ty ­

w any jes t jako  pojazd dowodzenia, dowozu am unicji lub podw ozie  bazowe, lepiej 

m ode low ać go jako system  walki SAM OT LEK OPAN.

Załoga transporte ra  pow inna być m odelow ana jako  system  walki 

ZOL ZALOGA. Desant pow in ien być m odelow any jako  system  ZOL PIECHOTY 
Karab iny m aszynow e stanow iące organiczne uzbro jen ie  po jazdu nie pow inny być 

m odelow ane oddzie ln ie. S ą  one w liczone do w artości sku teczności rażenia system u 

TO-LEKOPAN-OPU1.
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Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
BRDM-2

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

Opancerzony samochód rozpoznawczy BRDM-2, 
uzbrojenie 1x14,5mm wkm KPWT oraz sprzężony 
1x7,62mm km PKT; załoga 4; masa bojowa 7t; pojazd 
pływający.

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

RUS
1962-1989
POL-1966

BTR-60PB Kołowy transporter opancerzony BTR-60PB; z obroto-
wieżą; uzbrojenie 1x14,5mm wkm KWPT.; 

1x7,62mm km PKT; załoga 2+14; masa bojowa 10,3t; 
pojazd pływający.

RUS
1966-1975

BTR-70 Kołowy transporter opancerzony BTR-70; uzbrojenie 
1x14,5mm wkm KPWT; 1x7,62mm km PKT; załoga 2+9 
desant; masa bojowa 11,5t; pojazd pływający.

RUS-1972

DRAGOON Kołowy (4x4) transporter opancerzony DRAGOON 
działkiem kalibru 1x25mm, pływający. Załoga 1+4. Ma­
sa bojowa 12,7t.

USA

FENNEK Kołowy transporter rozpoznawczy (4x4); uzbrojenie 
40mm granatnik automatyczny. Masa bojowa 9,7t. Za­
łoga 3.

GER-2003

1.2.4.4. Transportery lekko opancerzone z uzbrojeniem zakrytym 2 generacji
(TO-LEKOPAN-OPU2) (APC-LA-TW2)

A

Transportery tego rodzaju posiadają podstawowe parametry podobne do sys­
temu TO-LEKOPAN-OPU1. Ponieważ na ¿wiecie występuje zbyt dużo transporte­
rów o identycznych parametrach, w celu ułatwienia przygotowania e scenariusza 
ćwiczenia autorzy JTLS zarezerwowali dwie grupy dla transporterów opancerzonych 
z uzbrojeniem zakrytym. Stwarza to większe możliwości różnicowania sprzętu.

Przykłady:
N a zw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

LAV-III/ 
PIRANHA III

Kołowy (8X8) transporter opancerzony III generacji z karabi­
nem maszynowym kalibru 12,7mm zamontowanym w wieży.

SUI-2006

KTO Ryś Kołowy transporter opancerzony RYS, modernizacja KTO 
SKOT; uzbrojenie: zdalnie sterowany moduł uzbrojenia poi 
KOBUZ lub izr. RCWS 12,7 mm wkm M2HB lub wkm_B oraz 
7.62mm karabin maszynowy typu PKT lub UKM-2000C; 
dzienno-nocny system celowania, elektryczny układ stabiliza­
cji wieży. Załoga 2+10 desant. Masa bojowa 16,8t,

POL-2004
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Nazwa
skrócona

Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

BRDM-
2M96

BRDM-2 M96 (model 1996). Zwiększono objętość wnętrza dla 
załogi i wyposażenia, wprowadzono nowe dno i ściany boczne 
z małymi drzwiami dla zwiadowców. Wyposażenie poszerzono 
o: autonomiczny układ ogrzewania wnętrza, nowe siedziska 
załogi, pasywny noktowizor kierowcy PNK-72 (zamiennie z 
dziennym TNP-A), obrotowy dzienno-nocny przyrząd obser­
wacyjny dowódcy POD-72, montowany na stropie kadłuba 
przed włazem dowódcy, GPS, nowe urządzenia łączności, w 
tym łączności wewnętrznej. W  wersji BRDM-2M96i - wprowa­
dzono dodatkowo nowy silnik lveco.

POL-1997

BRDM-

2M96iK

Szakal

BRDM-2M96iK Szakal - wersja M96 opracowana dla PKW w 

Iraku. Posiada silnik lveco, klimatyzację przedziału załogi. 
Uzbrojenie: 12,7mm wkm NSW i 7,62mm km PKT z celowni­

kiem dzienno-nocnym CDN-1, nowoczesne przyrządy obser­
wacyjne kierowcy i dowódcy, system łączności wewnętrznej, 
radiostację pokładową RRC-9500 i przenośne R-3501. Wersja 
BRDM-2M96iK Szakal Plus uodporniona na ostrzał pociskami 
przeciwpancernymi do kal. 7,62mm, RPG-7 i wybuchami min 

przeciwpiechotnych. Do kadłuba przymocowano prętowe 
ekrany przeciwkumulacyjne, zastosowano dodatkowe płyty 

pancerne i wewnętrzne wykładziny przeciwodłamkowe. Łącz­
nie masa wozu zwiększyła się o 1000 kg, do ok. 8500 kg.

POL-2003

BRDM-2B
Żbik-B

BRDM-2B (model 1997) Żbik-B "szeregowy" - głęboka mo­

dernizacja oparta na bazie BRDM-2M96. Przebudowano ka­
dłub pojazdu oraz zmodernizowano układ napędowy, wspo­

maganie układu kierowniczego, zamontowano układ przeciw­
pożarowy i przeciwwybuchowy oraz dodatkowe źródło zasila­
nia, podgrzewacz i dmuchawę. Uzupełniono wyposażenie 

specjalistyczne: GPS, przyrząd rozpoznania skażeń, system 

ochrony ABC i filtrowentylację. Wprowadzono spawaną wieżę 
z włazami w stropie i niszami bocznymi, wyposażoną w 

12,7mm wkm NSW i 7,62mm km PKT z celownikiem dzienno- 

nocnym. Poza tym pojazd może zabierać dodatkowo: 60 mm 

moździerz LM-60K, ręczny granatnik ppanc. RPG-7, 7,62mm 

km PKM, dalmierz laserowy, stanowiące uzbrojenie 2-3 oso­
bowej grupy rozpoznawczej. Wieża ma zamontowany układ 
ostrzegania o opromieniowaniu wiązką laserową Obra oraz 

sześć wyrzutni 81 mm granatów dymnych. Przyrządy obser­
wacyjne dzienno-nocne dowódcy i kierowcy

POL-1997
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1.2.4.5. Transportery lekko opancerzone z uzbrojeniem odkrytym 1 generacji
(TO-LEKOPANC-OU1) (APC-LA-OW1)

W systemie walki TO-LEKOPANC-OU1 większość transporterów uzbrojona jest 
w karabin maszynowy montowany na podstawie kolumnowej, bez możliwości prowa­
dzenia ognia z wnętrza pojazdu. Opancerzenie chroni przed pociskami broni osobi­
stej i odłamkami. Transporter może być wykorzystywany zarówno do transportu żoł­
nierzy piechoty, jak również jako pojazd rozpoznania. Jeśli wykorzystywany jest jako 
pojazd dowodzenia, dowozu amunicji lub jako podwozie bazowe, lepiej modelować 
go jako system walki SAM_OT_LEK_OPAN.

Załoga powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. Drużyna
piechoty przewożona desancie powinna modelowana jako system
ZOL PIECHOTY Karabiny maszynowe stanowiące organiczne uzbrojenie pojazdu 
nie powinny być modelowane oddzielnie. Są one wliczone do wartości skuteczności 
rażenia systemu TO-LEKOPANC~OU1

Przykłady;
I N azw a  

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

BTR-40 Kołowy (4x4) transporter opancerzony BTR-40; uzbrojenie 
1x7,62mm km SGMB; załoga 2+8 desant; masa bojowa 5,0 t.

RUS
1948-1960

BTR-152 Kołowy (6X6) transporter opancerzony BTR-152; uzbrojenie: 
1x7,62mm km SGMB; załoga 2+17 desant; masa bojowa 9,0 t.

RUS
1950-1962

BTR-50 Gąsienicowy transporter opancerzony BTR-50; uzbrojenie 
1x7,62mm km SGMB; załoga 2+20 desant; masa bojowa 
14,2t.

RUS
1954-1970

BRDM-1 Kołowy (4x4) opancerzony samochód rozpoznawczy BRDM-1; 
uzbrojenie 1x7,62mm km SGMB, (w kolejnych seriach 
1x7,62mm km DSzK. lub 1x14,5mm wkm KPWT); załoga 5; 
masa bojowa 5,6t; pojazd pływający.

RUS
1957-1966

SKOT-2A Kołowy (8x8) transporter opancerzony pojazd powstały w ko­
operacji czechosłowacko-polskiej na bazie samochodu TA- 
TRA-813. Uzbrojenie 14,5 mm km KPWT oraz 7.62mm km 
PKT. Załoga 2+10 desant. Masa bojowa 14,3t. Pojazd pływa­
jący. Transporter w WP traktowano jako bwp przeznaczony do 
wsparcia bezpośredniego pododdziałów na polu walki.

POL/CZE
1963-1974

BTR-
60P/PA

Kołowy (8x8) transporter opancerzony BTR-60P/PA; uzbroje­
nie 1x14,5mm wkm KPWT; 1x7,62mm km PKT; załoga 2+14 
desant; masa bojowa 10,3t. Wersja BTR-60P posiada otwarty 
przedział desantowy, a wersja BTR-60PA zamknięty przedział 
desantowy.

RUS-1959
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1.2.4.6. Transportery lekko opancerzone z uzbrojeniem odkrytym 2 generacji 
(TO-LEKOPANC-OU2) (APC-LA-OW2)

Transporte ry  tego rodzaju pos iada ją  podstaw ow e param etry podobne do sys­

tem u TO‘ LEKOPANC-OU1. Poniew aż na św iecie  w ystępu je  zbyt dużo transporte rów  

o identycznych param etrach, w  celu u łatw ienia przygotow ania  scenariusza ćw iczenia  

autorzy JTLS zarezerw ow ali trzy grupy dla transporte rów  opancerzonych z uzbro je ­

niem  odkrytym . S tw arza to  w iększe m ożliwości różnicow ania  sprzętu.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

TOG_M113 Transporter opancerzony na podwoziu gąsienicowym Uzbro­
jenie WKM kalibru 12,7mm wieżyczce 2HB. Załoga; 2+11 

desant; masa bojowa - 11,25t. Zastąpiony przez BWP M2 
Bradley.

USA-1960

TOG_MTLB Transporter opancerzony na podwoziu gąsienicowym MTLB. 
Uzbrojenie: karabin maszynowy PKT kalibru 7,62mm 
umieszczony, obrotowej wieżyczce i obsługiwany przez do­
wódcę wozu. Załoga: 3+8 desant; masa bojowa -1 1 ,9t.

POL-1969

1.2.4.7. Transportery lekko opancerzone z uzbrojeniem odkrytym 3 generacji 
(TO-LEKOPANC-OU3) (APC-LA-OW3)

Transporte ry  tego rodzaju posiada ją  podstaw ow e param etry  podobne do sys­

tem u TO-LEKOPANC-OU1. Ponieważ na św iecie w ystępu je  zbyt dużo transporte rów  

o identycznych param etrach, w  celu ułatw ienia przygotow ania scenariusza  ćw iczenia  

au torzy JTLS  zarezerw ow ali trzy grupy dla transporte rów  opancerzonych z uzbro je ­

niem  odkrytym . S tw arza to w iększe m ożliwości różnicow ania sprzętu.

Przykłady;
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

SO_HAMMER Wersje transporterów HMMWV posiadane przez wojsko pol­

skie M1043A2 (ozn. Tumak-2), M1025A2 (ozn.po/. Tumak-3). 
Pojazdy posiadają zamontowane obrotnice z możliwością 

montażu km kalibru 7,62mm UKM-2000P lub 12,7mm WKM- 
B.

POL-2004

SO_TUR Samochód opancerzony TUR produkowany przez AMZ Kut­
no. Tańszy od HAMMER, profilowana podłoga, modułowy 

pancerz, zwiększona odporność na 6kg minę oraz miny- 
pułapki. Planowany do wyposażenia kontyngentu w Afgani­
stanie.

POL-207
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N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

SO_HMMVW Samochód terenowy wielozadaniowy HMMVW (High Mobility 
Multipurpose Wheeled Vehicle) lub Humvee. Pojazd w wersji 
transportera opancerzonego piechoty uzbrojony jest w 
12,7mm wkm Browning M2HB, mocowany na obrotnicy za­
montowanej w stropie nadwozia. Masa pojazdu 3,5t. Trans­
port 4 żołnierzy. Kolejne wersje: M998; M1026; M1034.

USA-1985

1.2.4.8. Transportery mocno opancerzone z uzbrojeniem odkrytym
(TO-MOCOPANC-OU1) (APC-HA-OW)

W systemie walki TO-MOCOPANC-OU1 uzbrojenie stanowi montowany 
podstawie kolumnowej karabin maszynowy, obsługiwany z zewnątrz transportera 
(typu odkrytego). Opancerzenie transportera chroni przed ogniem ciężkich karabi­
nów maszynowych. Transporter może być wykorzystywany zarówno do transportu 
żołnierzy piechoty, jak również jako pojazd rozpoznania. Jeśli wykorzystywany jest 
jako pojazd dowodzenia, dowozu amunicji lub podwozie bazowe, lepiej modelować 
go jako system walki SAM OT LEK OPAN.

Załoga powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA Jeżeli dru­
żyna piechoty jest jedynie przewożona w transporterze, to powinna być modelowana 
jako system ZOL PIECHOTY. Karabiny maszynowe zamontowane na stałe w po- 
jeździe nie powinny być modelowane oddzielnie. Są one wliczone do wartości sku­
teczności rażenia systemu TO-MOCOPANC-OU1

Oprócz wyszczególnionych poniżej transporterów mocno opancerzonych 
uzbrojeniem odkrytym do tej grupy sprzętu zaliczamy również transportery lekko 
opancerzonych z podwyższoną odpornością pancerza.

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

FUCHS_TPZ1 Kołowy (6x6) Transporter Opancerzony Fuchs typu 
odkrytego z dodatkowym opancerzeniem. Uzbroje­
nie 7,62mm km; załoga 2+10 desant; masa bojowa 
16,2t; pływający.

GER-1979

SO_DZIK Samochód (4x4) opancerzony Dzik. Wytwarzany 
przez zakłady w Kutnie. Przeznaczony do patrolo­
wania. Na wyposażeniu Żandarmerii Wojskowej 
wersja Dzik-2. Pancerz chroni przed pociskami 
kalibru 7,62mm. Uzbrojenie 7,62mm km PK lub 
12,7mm NSW, zamocowane na obrotnicy zamon­
towanej w stropie pojazdu. Załoga 2+9.

POL-2004
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1.2.4.9. Transportery mocno opancerzone z uzbrojeniem zakrytym 
(TO-MOCOPANC-OPU) (APC-HA-TW)

W  system ie walki TO-MOCOPANC-OPU uzbro jen ie  tej grupy sprzętu stanow ią: 

sprzężone w ie loka lib row e karab iny m aszynow e wkm  KPW T oraz karab iny m aszyno­

we km PKT zam ontow ane w  obrotow ej w ieży typu zam kniętego. O pancerzen ie  ch ro ­

ni przed pociskam i broni osobiste j i od łam kam i arty lery jskim i. T ransporte r m oże być 

w ykorzystyw any zarów no do transportu  żo łn ierzy piechoty, jak  rów nież jako  pojazd 

rozpoznania. Jeśli w ykorzystyw any jes t jako  pojazd dow odzenia, dowozu am unicji 

lub podwozie bazowe, lepiej m odelow ać go jako  system  walki 

SAM_OT_LEK_OPAN.

Załoga pow inna być m odelow ana jako  system  w alki ZOL ZALOGA. D esant na­

leży m ode low ać jako  system  ZOL_PIECHOTY. Karab iny m aszynow e zam ontow ane 

na sta łe w  po jeździe  nie pow inny być m odelow ane oddzie ln ie. S ą  one w liczone do 

w artości sku teczności rażenia system u TO-MOCOPANC-OPU. D W szystkie  w y­

szczegó ln ione w  tabeli poniże j transporte ry  m ocno opancerzone z uzbro jen iem  za­

krytym  oraz klasa transporte rów  lekko opancerzonych z podw yższoną  odpornośc ią  

pancerza.

Przykłady:

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
Rosomak-1 Kołowy (8x8) Transporter Opancerzony Rosomak-1 

typu zakrytego z bezzałogową zdalnie sterowaną wie­
życzką HITROLE firmy OTO MELARA z instalowany­

mi zamiennie karabinami maszynowymi UKM FN 
MAG (kal. 7,62mm) lub WKM M2HB (kal. 12,7mm). 

Załoga 3 (dowódca, kierowca i działonowy) +8 żołnie­
rzy desantu, asa bojowa 16,2t

POL-2004

BTR-80 Kołowy transporter opancerzony BTR-80; wersja pod­

stawowa; głęboka modernizacja wieży BTR-70 oraz 
duże boczne drzwi przedziału desantowego; uzbroje­

nie 1x14,5mm wkm KPWT; 1x7,62mm km PKT; zało­

ga 2+7 desant; masa bojowa 13,6t; pojazd pływający.

RUS-1984

BMR-600 Kołowy (6X6) transporter opancerzony BMR-600; 

wersja podstawowa. Uzbrojenie 1x12,7mm km; załoga 
2+11 desant; masa bojowa 13,75t; pojazd pływający.

ESP-1979

1.2.4.10. Transportery bardzo mocno opancerzone z uzbrojeniem odkrytym 
(TO^MOCOPANC-OU2) (APC-XHA-OW)

U zbro jenie  system u TO-MOCOPANC-OU stanow i zam ontow any na sta łe ka ra ­

bin m aszynow y. O pancerzen ie  transportera  chroni przed ogniem  ciężkich karab inów
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maszynowych. Transporter może być wykorzystywany zarówno do transportu żołnie­
rzy piechoty, jak również jako pojazd rozpoznania. Jeśli wykorzystywany jest jako 
pojazd dowodzenia, dowozu amunicji lub podwozie bazowe, lepiej modelować go 
jako system walki SAM OT LEK OPAN.

Załoga/obsługa powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. 
Jeżeli drużyna piechoty jest jedynie przewożona w transporterze, to powinna być 
modelowana jako system ZOL PIECHOTY. Karabiny maszynowe zamontowane na 
stałe w pojeżdzie nie powinny być modelowane oddzielnie. Są one wliczone do war­
tości skuteczności rażenia systemu TO-MOCOPANC-OU. Do grupy sprzętu trans­
portery bardzo mocno opancerzone z uzbrojeniem odkrytym zaliczyć należy sprzęt 
wymieniony w tabeli poniżej, ponadto transportery lekko opancerzone o podwyższo­
nej ochronie pancerza.

Przykłady: Wszystkie wyszczególnione w tabeli poniżej transportery bardzo 
mocno opancerzone z uzbrojeniem odkrytym oraz klasa transporterów lekko opance­
rzonych z podwyższoną odpornością pancerza.

N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

Fuchs-1 Kołowy (6x6) transporter opancerzony Tpz 1 Fuchs. 
Wersja podstawowa. Uzbrojenie 1x7,62mm km MG3; 
załoga 2+10 desant; masa bojowa 16,2t; pojazd pły­
wający.

GER-1979

STRYKER Kołowy (8x8) transporter opancerzony STRYKER. 
Jest to rozwinięta wersja kanadyjskiego TO LAV III. 
Uzbrojenie 1x7,62mm km; załoga 2+10 desant; ma­
sa bojowa 19t.

USA-2002

1.2.4.11. Transportery lekko opancerzone pływające (TO-PLYWAJACY)
(AMPHIB-LA-TW)

System TO-PLYWAJACY posiada właściwości zbliżone do transporterów 
opancerzonych (TO), ale jeśli umieścimy pojazdy w tej grupie sprzętu, to dzięki moż­
liwości przewozu żołnierzy na poszczególnych pojazdach wzrosną możliwości trans­
portu jednostek w operacjach desantowych.

Zamontowane w wieży karabiny maszynowe lub granatniki automatyczne za­
pewniają zwiększoną skuteczność rażenia, niż transportery opancerzone z uzbroje­
niem typu otwartego. Opancerzenie chroni przed pociskami broni strzeleckiej i 
odłamkami artyleryjskimi.

Załoga pojazdu powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA, 
natomiast desant jako system ZOL PIECHOTY Karabiny maszynowe nie powinny
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być m ode low ane oddzie ln ie . S ą  one w liczane do w artości skuteczności rażenia sys­

tem u TO-PLYWAJACY.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

LVTP5 Wóz desantowy na podwoziu gąsienicowym LVTP5 (Lan­
ding Vehicle Tracked Personel) Model 5, przeznaczony do 
transportu żołnierzy. Wprowadzany do uzbrojenia armii ame­
rykańskiej w pierwszej połowie lat 70-tych. Załogę LVTP5 
stanowi 28 żołnierzy, w tym dowódca, kierowca i strzelec 
karabinu maszynowego oraz 25 członków desantu Jest on 
jedynym na świecie tego typu pojazdem przewożącym tak 
dużą liczbę żołnierzy.

USA-1973

AAV7A1/LVTP7 Pływający wóz desantowy na podwoziu gąsienicowym wer­

sja 7 -  (Amphibious Assualt Vehicle Model 7), znany jako 
(Landing Vehicle Tracked Personel). W  amerykańskiej pie­
chocie morskiej nosi oznaczenie LVTP7A1. Wprowadzany 

do uzbrojenia armii amerykańskiej w pierwszej połowie lat 

80-tych, w miejsce LVTP5A1. Załoga 3+25 desant; masa 
bojowa 24t; uzbrojenie 12,7mm wkm.

USA-1985

1.2.5. ŚRODKI PRZECIWPANCERNE

D użą rolę we w spó łczesnych konfliktach zbro jnych odgryw ać będzie  broń pan­

cerna, stanow iąca podstaw ow y rodzaj uzbro jen ia  w o jsk lądow ych. Ze w zg lędu na 

w prow adzan ie  do uzbro jen ia  sprzętu opancerzonego z zastosow an iem  najnow szych 

techno log ii, zw a lczan ie  tego rodzaju środków  pom im o m odern izacji ś rodków  prze­

c iw pancernych  jes t nadal trudnym  zadaniem . N a jsku teczn ie jszą  b ron ią  p rzec iw pan­

ce rną  do n iszczenia  tego rodzaju sprzętu są  przede w szystkim  p rzec iw pancerne  po­

ciski k ie row ane (PPK). Z uwagi na sposób naprow adzania na cel m ożem y podzie lić  

je  na trzy generacje : - PPK I generacji naprow adzane ręcznie -  p rzew odow e; PPK II 

generac ji naprow adzane  pó łautom atyczn ie  - p rzew odow e lub za pom ocą  w iązki lase­

rowej: PPK III generacji - sam onaprow adza jące  typu FF (ang. fire and forget -  w y­

strzel i zapom nij) -  e lim inu jące  udzia ł operatora przy naprow adzan iu  pocisku na cel 

po jego  odpalen iu , (druga połowa lat 90-tych).

Ś rodki p rzec iw pancerne  w  system ie  JTLS m odelow ane są  poprzez zadaw anie  

stra t ogniem  bezpośredn im  obliczanym  na podstaw ie równań Lanchestera. S ku tecz­

ność rażenia  p jjnk tow ego  oparto  na a lgorytm ach w alki bezpośrednie j. Podzie lono je  

na następu jące  grupy.
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1.2.5.1. Środki przeciwpancerne dużego zasięgu wysokiej skuteczności rażenia
PPANC DS) (AT-HAW-LR-HL)

Do grupy sprzętu SR_PPANC DS zaliczono działa i wyrzutnie PPK wyso-
kiej skuteczności rażenia o maksymalnym zasięgu ognia od 3500m wzwyż. Przebi- 
jalność pancerza większa lub równa 600mm. Jest to załogowy system walki.

Załoga/obsługa powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. 
Do systemu nie wliczać uzbrojenia, które jest montowane na pojazdach modelowa­
nych jako niezależne systemy walki (np. M2 Bradley, BRDM-2 Sagger). Natomiast 
należy zaliczać do tej grupy wyrzutnie PPK zamontowane na pojazdach nieopance- 
rzonych (np. na nieopancerzonych HMMVW lub jeepach z PPK TOW). Pojazdy nie- 
opancerzony z zamontowanym środkiem przeciwpancernym powinny być modelo-
wany oddzielnie. odpowiednio jako; SAM OT NIE OPAN
SAM SPEC POZOST

Przykłady:
N a zw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

Spike LR Przeciwpancerny zestaw rakietowy Spike-MR średniego zasię­
gu z najnowszym pociskiem III generacji, typu „wystrzel i za­
pomnij”, umieszczonym w przenośnym pojemniku -  wyrzutni 
(hermetyczna prowadnica rurowa). Możliwość strzelania z ra­
mienia i z podstawy trójnożnej. Obsługa trzy osoby (wyrzutnia 
+ 4 pociski). Zasięg 200 - 4000m. Przebijalność pancerza 800 
mm. W P  - 264 przenośne wyrzutnie oraz 2675 pocisków Spi- 
ke-LR.

ISR-1997
POL-2004

T O W Przeciwpancerny zestaw rakietowy T O W . Skład systemu; wy­
rzutnia rurowa M220 (tuba) oraz przeciwpancerny pocisk kie­
rowany B G M -7 1  TOW (ang. Tube-launched Optically tracked, 
Wire-guided), naprowadzany optycznie, kierowany przewodo- 
wo. Najbardziej rozpowszechniony PPK na świecie. Umożliwia 
penetrację pancerza wszystkich znanych na świecie czołgów 
włącznie z pancerzem warstwowym typu „chobham". Zasięg 65 
- 3000m. Przebijalność pancerza 600mm.

USA-1970

IT O W B G M -7 1  C  - ITOW (Improved TO W  - ulepszony TOW) wersja, 
zdolna przebijać nowoczesne typy opancerzenia. Możliwość 
detonacji pocisku z wykorzystaniem sondy w optymalnej odle­
głości od pancerza. Zasięg 65 -  3500. Przebijalność pancerza 
700 mm.

USA-1982
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Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
TOW2A B G M -7 1 E  T O W  2A  -  wersja PPK, zdolna do przebijania pan­

cerzy reaktywnych. Zasięg 65 -  3750, przebijalność pancerza 
1000 mm.

USA-1987

AT-5 Przeciwpancerny zestaw rakietowy 9M113 Konkurs (Konkurs- 
M), (ozn. NATO AT-5 Spandrel), średniego zasięgu z poci­
skiem II generacji 9M113. Zasięg 75 -  4000m. Przebijalność 
pancerza 650 mm. Spandrel, pocisk

RUS-1973

1.2.5.2. Środki przeciwpancerne dużego zasięgu rażące cel z góry 
(SR_PPANC_DZ_TA) (AT-HAW-LR-TA)

Do tej grupy sprzętu za liczono dzia ła i w yrzutn ie  PPK o m aksym alnym  zasięgu 

ognia skutecznego powyżej 3500m . Zdolności a takow ania ce lów  z góry pozw ala ją  

środkom  należącym  do tej grupy sprzętu na penetrację  (przeb ijan ie  pancerza) w ięk­

szości czołgów . N ależy zw róc ić  uwagę, że PPK AT-14, chociaż nie na leży do sprzętu 

a taku jącego cele z góry, ze w zględu na bardzo w ysokie  m ożliw ości penetracyjne, 

najlep ie j jes t u jm ow ać w  tej grupie.

Jest to za łogow y system  walki. Za łoga/obsługa pow inna być m odelow ana jako 

system  w alki ZOL ZALOGA. Do system u nie w liczać uzbro jen ia , które jes t m onto­

wane na po jazdach m odelow anych jako  n ieza leżne system y w alki (np. M2 Bradley, 

BR DM -2 Sagger). N atom iast należy za liczać do tej grupy w yrzu tn ie  PPK zam onto ­

wane na po jazdach n ieopancerzonych (np. na n ieopancerzonych H M M V W  lub je ­

epach z PPK TO W ). Pojazdy n ieopancerzone z zam ontow anym  środkiem  przeciw ­

pancernym  pow inny być m odelow ane oddzie ln ie, odpow iedn io  jako: 

SAM_OT_NIE_OPAN lub SAM_SPEC_POZOST.

Przykłady:

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
TOW2B Wyrzutnia PPK BGM-71F TOW-2B -  pocisk z możliwością 

nowego trybu ataku (z góry) z nową głowicą bojową i nowym 

zapalnikiem. Zmodyfikowany układ naprowadzania, umożli­

wiający zaprogramowanie pułapu lotu pocisku, ponad linią 
celowania. Zasięg 3750m. Przebijalność pancerza lOOOmm.

USA-1992

AT-14 Wyrzutnia PPK Kornet (ozn. NATO AT-14 Spriggan) z poci­

skiem 9M133 Kornet Zasięg 100-5000m. Przebijalność pan- 
ceTza 1200mm.

RUS-1994

-5 2



1.2.5.3. Działa przeciwpancerne ciągnione bardzo małego kalibru
(DZIALO_CIAG_BMK) (ARTYTOW-VLT)

Do systemu walki DZIALO_CIAG_BMK zaliczono haubice i armaty ciągnione 
kalibru do 95mm. Sprzęt tej grupy wykorzystywany jest przed wszystkim do walki z 
czołgami. Maksymalny zasięg ognia skutecznego większy lub równy 1000m.

Jest to załogowy system walki. Załoga/obsługa powinna być modelowana jako 
system walki ZOL ZALOGA. Pojazd służący do przewozu/holowania systemu powi­
nien modelowany oddzielny system walki odpowiednio:
SAM OT LEK OPAN. SAM OT NIE OPAN lub SAM SPEC POZOST

Przykłady
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

D44/85 85mm ciągniona armata dywizyjna D-44, zwana także dzia­
łem przeciwpancernym kalibru 85mm. Masa bojowa 1,73t, 
holowana przez Star 660 lub 266; obsługa 6-8 osób. Wer­
sja ozn. D-44NM zmodernizowana w Polsce w 1985 r. ar­
mata D-44 z noktowizorem (N) i instalacją oświetleniowo- 
sygnalizacyjną (M).

ROS-1954
POL

1955-1965 
1885 D-44NM

1.2.5.4. Przenośne wyrzutnie przeciwpancernych pocisków kierowanych
bliskiego zasięgu wysokiej skuteczności rażenia 
(WYR_PPANC_
(AT-MAW-SR-HL)

Do grupy sprzętu WYR_PPANC_BZ_DS zaliczono działa i wyrzutnie PPK o 
maksymalnym zasięgu ognia skutecznego większym niż 500m, ale mniejszym niż 
800m. Przebijalność pancerza większa lub równa 800mm. Sprzęt tego typu prze­
znaczony jest głównie do walki z czołgami. Jest to system niewymagający obsady. 
Wyrzutnia może być montowana na pojazdach, lecz zazwyczaj ogień prowadzony 
jest z ramienia, bądź z podstawy ustawionej na ziemi.

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

Eryx Przenośny przeciwpancerny zestaw rakietowy bliskiego za­
sięgu, montowany na podstawie trójnożnej, bądź strzelający 
z ramienia. Produkowany przez międzynarodowe konsor­
cjum zbrojeniowe. Obsługa 2 osoby. Zasięg rażenia 50- 
600m.

FRA-1992
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1.2.5.5. Środki przeciwpancerne średniego zasięgu wysokiej skuteczności 
rażenia (SR_PPANC_SR_DS) (AT-HAW-SR-HL)

Do tej grupy sprzętu za liczono dzia ła i w yrzutn ie  PPK o m aksym alnym  zasięgu 

ognia sku tecznego od 2000m  do 3000m. P rzebija lność pancerza w iększa lub równa 

700m m .

Jest to za łogow y system  walki. Za łoga/obsługa pow inna być m odelow ana jako 

system  w alki ZOL ZALOGA. Do system u nie w liczać uzbro jenia, które jes t m onto­

w ane na pojazdach m odelow anych jako  niezależne system y w alki (np. M2 Bradley, 

BRDM -2 Sagger). Do system u w liczać uzbro jenie, które jes t m ontow ane na po jaz­

dach m odelow anych jako  n ieza leżne system y walki N atom iast na leży za liczać do tej 

g rupy w yrzutn ie  PPK zam ontow ane na pojazdach n ieopancerzonych (np. na nie- 

opancerzonych H M M W V  lub jeepach z PPK TO W ). Pojazdy n ieopancerzony z za­

m ontow anym  środkiem  przeciw pancernym  pow inny być m ode low any oddzie ln ie, 

odpow iedn io  jako: SAM_OT_NIE_OPAN lub SAM_SPEC_POZOST.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

Gili

(Spike-MR)
Przenośny zestaw PPK III generacji średniego zasięgu 
Spike-MR, typu „wystrzel i zapomnij” z głowicą tandemo­

wą. Występuje również pod nazwą Gili. Skład zestawu: 

pocisk z pojemnikiem (13kg), wyrzutnia (12kg) oraz bateria 
(1kg). Zasięg rażenia 200 - 2500m. Może być montowany 
na różnych platformach. Strzelanie z wyrzutni naramiennej 
lub podstawy trójnożnej.

ISR/POL
2005

AT-3
(Sagger)

Przenośna wyrzutnia przeciwpancernych pocisków kiero­

wanych pierwszej generacji, w nomenklaturze NATO AT-3 

Sagger, występująca w krajach byłego bloku wschodniego 

pod nazwą MALUTKA. Pocisk 9M14 Malutka może być 

montowany na różnych platformach, w tym odpalony z 

wyrzutni przenośnej 9P111, lub z wyrzutni 9S415 monto­

wanej na BWP-1. Zasięg: 500 m -  3000m, przebijalność 
400 mm.

RUS -1961

Milan 2 Przeciwpancerny pocisk kierowany II generacji z pojedyn­
czą głowicą kumulacyjną wchodzący w skład przenośnego 

zestawu rakietowego średniego zasięgu. Skład zestawu: 

wyrzutnia na podstawie trójnożnej, celownik, pojemnik z 

kompozytu szklanego, jednocześnie pełni rolę jednorazo­

wej prowadnicy startowej. Produkowany przez europejskie 

konsorcjum zbrojeniowe. Zasięg rażenia 2000m.

FRA/GER

1984
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N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

Milan 2T/3 Przeciwpancerny pocisk kierowany III generacji z podwój­
ną głowicą kumulacyjną Wchodzi w skład przenośnego 
zestawu rakietowego średniego zasięgu. Skład zestawu: 
jak Milan 2. Zasięg rażenia 2000m.

FRA/GER
1993

w

1.2.5.6. Środki przeciwpancerne średniego zasięgu średniej skuteczności
rażenia (SR_PPANC SS) (AT-HAW-SR-ML)

Do tej grupy sprzętu zaliczono działa i wyrzutnie PPK o maksymalnym zasięgu
ognia skutecznego 2000m 3000m. Przebijalność pancerza większa niż
400mm, ale mniejsza niż 700mm.

Jest to załogowy system walki. Załoga/obsługa powinna być modelowana jako 
system walki ZOL ZALOGA. Do systemu nie wliczać uzbrojenia, które jest monto­
wane na pojazdach modelowanych jako niezależne systemy walki (np. M2 Bradley, 
BRDM-2 Sagger). Natomiast należy zaliczać do tej grupy wyrzutnie PPK zamonto-

HMMVW

pancernym
TO W). F 
powinny modelowany oddzielnie, odpowiednio

SAM OT NIE OPAN \ub SAM SPEC POZOST

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

Milan Przeciwpancerny pocisk kierowany II generacji z pojedyn­
czą głowicą kumulacyjną wchodzący w skład przenośnego 
zestawu rakietowego średniego zasięgu. Skład zestawu: 
wyrzutnia na podstawie trójnożnej, celownik, pojemnik z 
kompozytu szklanego, jednocześnie pełniący rolę jednora­
zowej prowadnicy startowej. Produkowany przez europej­
skie konsorcjum zbrojeniowe. Obsługa 2 osoby. Zasięg 
rażenia 2000m.

FRA/GER
1984

AT-3 Przenośny przeciwpancerny zestaw rakietowy 9K11 „MA­

LUTKA", (AT-3 Sagger). Skład zestawu: zasobnik- 
wyrzutnia, pocisk 1 generacji 9M14 Malutka oraz pulpit kie­
rowania. Możliwość montowania wyrzutni na różnych plat­
formach. Masa zestawu 30,5kg, Przebijalność pancerza 
400mm. Zasięg rażenia 500-3000m.

ROS-1961
POL-1967
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Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
AT-4 Przenośny przeciwpancerny zestaw rakietowy 9K111 „FA­

G O T, (AT-4 Spigot). Skład zestawu: wyrzutnia z podstawą 
trójnożną, pocisk II generacji 9M111 Fagot (umieszczony w 
kontenerze). Masa zestawu 40,0kg. Przebijalność pance­
rza 400mm. Zasięg rażenia 75-2000m.

ROS-1970
POL-1976

1.2.5.7. Środki przeciwpancerne średniego zasięgu rażące cel z góry 
(SR_PPANC_SR_TA) (AT-HAW-SR-TA)

Do grupy sprzętu SR_PPANC_SR_TA za liczono dzia ła i w yrzu tn ie  PPK o 

m aksym alnym  zasięgu ognia  skutecznego od 2000m  do 3000m . M ożliw ości a tako­

w ania ce lów  z góry pozw a la ją  na penetrow anie (przebijan ie) w iększości pancerzy. 

Pocisk unosi się ponad cel na w ysokość do 150m i uderza p ionow o w  dół, p rzeb ija ­

jąc  c ieńszą  górę pancerza czołgu.

Jest to za łogow y system  walki. Za łoga/obsługa pow inna być m odelow ana jako 

system  w alki ZOL_ZALOGA. Do system u nie w liczać uzbro jenia, które jes t m onto­

w ane na po jazdach m odelow anych jako  sam obieżne system y w alki (np. M2 Bradley, 

BR D M -2 Sagger). N a tom iast na leży za liczać do tej grupy w yrzu tn ie  PPK zam on to ­

w ane na po jazdach n ieopancerzonych (np. na n ieopancerzonych H M M V W  lub je ­

epach z PPK TO W ). Pojazdy n ieopancerzony z zam ontow anym  środkiem  przeciw ­

pancernym  pow inny być m ode low any oddzie ln ie, odpow iedn io  jako: 

SAM_OT_NIE_OPAN lub SAM_SPEC_POZOST.

Przykłady;

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
Javelin Przenośny system PPK III generacji JAVELIN przysto­

sowany do odpalania z ramienia lub montowania na 

pojazdach. Skład zestawu: wyrzutnia tubowa oraz po­

cisk tandemowy FGM-148 z głowicą bojową Javelin. 
Następca M47 Dragon. Zasięg pocisku 2500m; razi cel 
z góry: system typu „wystrzel i zapomnij” .

USA-1996

1.2.5.8. Przenośne wyrzutnie przeciwpancernych pocisków kierowanych 
dużego zasięgu (WYR_PPANC_DZ) (AT-MAW-LR)

M aksym a lny sku teczny zasięg ognia przec iw pancernego tego system u walki w 

gran icach od 800m  do 1500m. P rzeb ija lność pancerza powyżej 400m m , ale m nie j­

sza niż 800m m . W yrzu tn ie  tego typu w ykorzystyw ane są  przede w szystk im  jako  śro­

dek przec iw pancerny. W  JTLS sprzęt w ym aga jący naliczania żo łn ie rzy  do obsługi
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wyrzutni. Wyrzutnia może być montowana na pojazdach, lecz zazwyczaj ogień pro­
wadzony jest z ramienia, bądź z podstawy ustawionej na ziemi.

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

Dragon Przenośny przeciwpancerny zestaw rakietowy Dragon. Skład 
zestawu: pocisk M47 Dragon umieszczony w pojemniku star­
towym, wspornik, celownik i aparatura sterująca. Przebijal- 
ność pancerza 450mm. Zasięg rażenia 75-1 OOOm.

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik
USA-1970

Dragon 2 Zmodernizowana wersja przenośnego zestawu PPK Dragon. USA-1985
Skład zestawu PPK Dragon. Modernizacja objęła
wzrost przebijalności pancerza do 500mm i zasięg rażenia 
do 1500m.

AT-7 Przenośny przeciwpancerny zestaw rakietowy 9K115 Metys 
(AT-7 Saxhorn). Skład zestawu: wyrzutnia zamontowana na

RUS-1983

podstawie trójnożnej pocisk rakietowy 9M115 Metys
umieszczony w kontenerze. Podobny do zestawu AT-4 Spi­
got. Zasięg rażenia 50-1 OOOm.

AT-13 Przenośny przeciwpancerny zestaw rakietowy 9K115-2 Me- 
tys-2 (AT-13 Saxhorn-2). Skład zestawu: wyrzutnia zamon-

RUS-1992

towana podstawie trójnożnej pocisk rakietowy
9M131Metys-M umieszczony kontenerze. Poprawiona
wersja AT-7 Saxhorn. Podobny do PPK Milan 
nia 80-1500m.

lęg raże-

1.2.5.9. Przenośne wyrzutnie przeciwpancernych pocisków kierowanych
bliskiego zasięgu średniej skuteczności rażenia 
(WYR_PPANC_
(AT-MAW-SR-ML)

Do tej grupy sprzętu zaliczono działa i wyrzutnie PPK o maksymalnym zasięgu 
ognia skutecznego większym niż 500m, ale mniejszym niż 800m. Przebijalność pan­
cerza większa 400mm, ale mniejsza niż 800mm. Jest to grupa sprzętu przeznaczona 
do zwalczania czołgów i środków pancernych ogniem na wprost. W JTLS system 
niewymagający naliczania obsady do obsługi wyrzutni. Wyrzutnia może być monto­
wana na pojazdach, lecz zazwyczaj ogień prowadzony jest z ramienia, bądź z pod­
stawy ustawionej na ziemi.
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Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

Dragon 2T Przenośny zestaw PPK Dragon wersja zmodernizowana 
2T. Skład zestawu: pocisk M47 Dragon umieszczony w 
pojemniku startowym, wspornik, celownik, aparatura steru­
jąca. Masa broni 5kg, pocisku 6kg, układu sterującego 7kg. 
Przebijalność 500mm. Zasięg rażenia 75-1 OOOm.

USA-1990

M2/M3 
Carl Gustav

Działo bezodrzutowe M2/M3 Carl Gustaw kalibru 84mm. 
Masa broni 9kg, pocisku 3kg. Przebijalność pancerza 
500mm. Zasięg ognia skutecznego 700mm.

SWE-1990
POL-1997

RPG29 Ręczny granatnik przeciwpancerny kalibru 105mm RPG-29. 
Przebijalność pancerza 750mm. Zasięg ognia skutecznego 
500mm.

RUS-1989

1.2.5.10. Przenośne wyrzutnie przeciwpancernych pocisków kierowanych
bliskiego zasięgu rażące cel z góry (WYR_PPANC_BZ_TA) (AT-MAW- 
SR-TA)

Do system u WYR_PPANC_BZ_TA za liczono dzia ła i w yrzu tn ie  PPK z m aksy­

m alnym  zasięg iem  ognia sku tecznego w  gran icach 500m - 800m. M ożliw ości ude­

rzeniow e PPK z góry pozw ala ją  na pokonanie w iększości środków  opancerzonych. 

Jest to sprzęt p rzeznaczony do walki z czołgam i. W  JTLS jes t to sprzęt n iew ym aga- 

jący  na liczan ia  żo łn ie rzy do obsługi wyrzutni. Z w yrzutn i m ożna prow adzić  ogień po 

zam ontow an iu  na pojeżdzie, lecz zazw yczaj w yrzutn ia  ustaw iana jes t na ziem i i 

strze la z podstaw y, bądź z ram ienia.

Przykłady;

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
Predator SRAW Przenośna wyrzutnia rakietowa PPK III generacji krót­

kiego zasięgu PREDATOR (SRAW), strzelająca z 

ramienia rakietami FGM-172 SRAW typu „wystrzel i 

zapomnij” , traktowana jako uzupełnienie PPK Javelin. 
Zasięg pocisku w zakresie 17-600m.

USA-2003

MBT LAW Przenośna wyrzutnia rakietowa PPK III generacji krót­

kiego zasięgu MBT LAW, wystrzeliwana z ramienia, 

typu „wystrzel i zapomnij”. Zasięg pocisku w zakresie 
20-600m.

GBR/SWE
2007
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1.2.5.11. Działa przeciwpancerne kalibru 100-125mm z możliwością strzelania
PPK (DZIALO_PPANC_DK) (ATG100-125MC)

System DZIALO_PPANC__DK obejmuje działa przeznaczone do zwalczania 
czołgów i sprzętu pancernego. Maksymalny zasięg ognia skutecznego większy lub 
równy 4000m.

Jest to załogowy system walki. Załoga/obsługa powinna być modelowana jako 
system walki ZOL ZALOGA. Działa tego typu należą do sprzętu holowanego, pro­
wadzącego ogień przeciwpancerny z ziemi. Warianty z armatą zamontowaną na po­
jaździe należy modelować w grupie czołgi lub transportery opancerzone z armatą.

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

T12/MT12 lOOmm 2A29 działo przeciwpancerne gładkolufowe ciągnione 
MT-12 RAPIRA. Masa 2,75t. Pojazd holujący Ural-375D. 
Przebijalność pancerza 600mm. Zasięg rażenia amunicji 
przeciwpancernej 4000m.

RUS-1970

2A45M 125mm przeciwpancerne działo ciągnione 2A45M oznaczone 
także jako Sprut-B. Masa bojowa 6t. Strzela czołowymi prze­
ciwpancernymi rakietowymi pociskami kierowanymi kalibru 
125mm np. 9K120 „Refleks”. Zasięg rażenia do 5000m.

RUS-1993

2S25 125mm przeciwpancerne działo samobieżne 2S25 oznaczo­
ne także jako Sprut-SD. Uzbrojenie dodatkowe 7,62mm km 
PKT. Załoga 3. Masa bojowa 18t. Strzela czołowymi przeciw­
pancernymi rakietowymi pociskami kierowanymi kalibru 
125mm np. 9K120 „Refleks”. Zasięg rażenia do 5000m.

1.2.5.12. Działa przeciwpancerne kalibru 73-106 bez możliwości strzelania PPK
PPANC SS) (ATG73-106NMC)

System SR PPANC SR SS obejmuje sprzęt przeciwpancerny kalibru 73 -106 
mm do zwalczania środków opancerzonych, który dodatkowo może być wykorzysta­
ny do niszczenia schronów lub siły żywej. Maksymalny zasięg ognia skutecznego 
większy lub równy 700m.

W JTLS jest to załogowy system walki. Obsługa działa lub armaty powinna być 
modelowana jako system walki ZOL ZALOGA Jest to środek przeciwpancerny, 
który może być ustawiony na ziemi lub montowany na pojazdach nieopancerzonych.

Działo bezodrzutowe zamontowane na pojeżdzie opancerzonym jest lepiej mo­
delować jako system walki transporter opancerzony z działkiem lub czołg. Natomiast 
zamontowane na pojeżdzie nieopancerzonym należy modelować osobno pojazd i
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działo, które traktow ać jako  n iezależne 

SAM_OT_NIE_OPAN lub SAM_SPEC_POZ.
Przykłady:

system y walki, odpow iednio :

Nazwa
skrócona

Charakterystyka sprzętu
Producent/
Użytkownik

SPG-9 Działo bezodrzutowe SPG-9 kalibru 73 mm nazywane 
również ciężkim granatnikiem przeciwpancernym, 
Zasięg skuteczny pocisku przeciwpancernego -  1300 
m; masa: broni 47,5kg, podstawy trójnożnej 12kg. 
Obsługa 4 żołnierzy.

ROS-1962

1.2.5.13. Samobieżne wyrzutnie PPK dużego zasięgu lekko opancerzone typu 
otwartego dużej skuteczności rażenia (SPPK_DZ_LO_0_DS) 
(ATGMSP-LH-LO)

Do system u SPPK_DZ_LO_0_DS za liczono pojazdy opancerzone na podw o­

ziu ko łow ym  lub gąsien icow ym  z zam on tow aną  w yrzu tn ią  PPK, lecz n ieposiada jące 

dzia ła p rzec iw pancernego . M aksym alny zasięg ognia sku tecznego 3500m  lub w ięk­

szy. N iektóre  z po jazdów  m ogą  być w yposażone w  karab iny m aszynow e. Na ogó ł są  

to po jazdy lekko opancerzone, chociaż n iektóre z nich m ogą posiadać opancerzen ie  

bardzie j odporne  na uderzenia . P rzeb ija lność pancerza w iększa lub równa 800m m . 

W  czasie  p row adzen ia  ognia  dzia łonow y opera to r nie jes t chron iony przed oddz ia ły ­

w an iem  ogn iow ym  przeciw nika.

Za łoga /obs ługa  pow inna być m odelow ana jako  system  w alki ZOL ZALOGA. 
W yrzu tn ia  PPK i zam on tow any w  pojeździe  karabin m aszynow y nie pow inny być 

m ode low ane  osobno. S ą  one w liczone do w artości sku teczności rażenia system u 

SPPK_DZ_L 0_0_DS.

Przykłady:

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
M113 TOW Samobieżna wyrzutnia PPK TOW na podwoziu gąsienicowym 

transportera opancerzonego M I I 3. Wersja rakietowy niszczy­

ciel czołgów uzbrojony w rakiety BGM-71 TOW, wystrzeliwane 

z wyrzutni rurowej (tuby), naprowadzanie optyczne, kierowane 
przewodowe.

USA-1970

Jaguar 2 

TOW
Samobieżna wyrzutnia rakietowych PPK TOW na podwoziu 

transportera opancerzonego Jaguar 2 (rakietowy niszczyciel 
czołgów).

GER-1985
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N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

MTLB-TD
AT9

Samobieżna wyrzutnia PPK AT-9 Spiral-2 (zestaw 9K114 z 
pociskiem 9M120 Ataka) na podwoziu transportera gąsienico­
wego MTLB, nazywana także samobieżnym rakietowym nisz­
czycielem czołgów.

RUS-1990

1.2.5.14. Samobieżne wyrzutnie PPK dużego zasięgu lekko opancerzone typu
zamkniętego wysokiej skuteczności rażenia (SPPK 
(ATGMSP-LH-LT)

LO Z

Do systemu SPPK DZ LO Z DS zaliczono pojazdy opancerzone na podwo­
ziu kołowym lub gąsienicowym z zamontowaną wyrzutnią PPK, lecz nie posiadające 
działa przeciwpancernego. Maksymalny zasięg ognia skutecznego 3500m lub więk­
szy. Niektóre z pojazdów posiadają karabiny maszynowe. Pojazdy w większości po-
siadają opancerzenie lekkie, chociaż niektóre mogą opancerzone bardziej.
Przebijalność pancerza większa lub równa 800mm. W czasie prowadzenia ognia 
działonowy operator chroniony jest przed oddziaływaniem ogniowym przeciwnika.

Obsługa wyrzutni powinna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. 
Wyrzutnia PPK i zamontowany w pojeżdzie karabin maszynowy nie powinny być 
modelowane osobno. Są one wliczone do wartości skuteczności rażenia systemu 
SPPK_DZ_LO_Z_
Przykłady:

N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

M901 TOW Samobieżna wyrzutnia PPK TOW na podwoziu pojazdu 
gąsienicowego M901A3 (modernizacja transportera 
M113A3).

USA

M113TOW 1 Samobieżna wyrzutnia PPK TOW na podwoziu pojazdu
gąsienicowego M II3.

USA

AIFVTOW Bojowy wóz piechoty z PPK TOW; głęboka modernizacja
transportera opancerzonego Ml 13; armata kalibru 25mm; 
masa bojowa 13,7t; załoga 3+7.

USA

BRDM-2AT- Samobieżna wyrzutnia PPK AT-5B Spandrel (pocisk 
5B 9M113M, zestaw 9K113M Konkurs M) na podwoziu koło­

wym BRDM-2.

RUS

BMP3-TDAT- Samobieżna wyrzutnia PPK AT-15 Chryzantema (pocisk 
15 9M123 Chryzantema) na podwoziu BWP-3.

RUS

Wiesel 1/2 Samobieżna wyrzutnia PPK na podwoziu pojazdu gąsieni- 
TOW/HOT jcowego BWP WIESEL 1 z zestawem rakietowym TOW lub

HOT oraz WIESEL 2 z zestawem rakietowym HOT.

GER-1990
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Nazwa
skrócona

Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

Jaguarl HOT Samobieżny niszczyciel czołgów na podwoziu gąsienico­
wym z wyrzutnią PPK HOT. Masa bojowa 25t. Zasięg 
4000 m.

GER

1.2.5.15. Samobieżne wyrzutnie PPK dużego zasięgu lekko opancerzone typu 
zamkniętego średniej skuteczności rażenia (SPPK_DZ_LO_Z_SS) 
(ATGMSP-LM-LT)

W  system ie  SPPK_DZ_LO_Z_SS ujęto pojazdy opancerzone na podwoziu 

ko łowym  lub gąsien icow ym  z zam on tow aną  w yrzu tn ią  PPK, lecz nie posiadające 

dzia ła p rzeciw pancernego. M aksym alny zasięg ognia sku tecznego 3500m  lub w ięk­

szy. N iektóre po jazdy m ogą  posiadać karab iny m aszynowe. Na ogó ł pojazdy są  lek­

ko opancerzone, chociaż n iektóre z nich m ogą posiadać opancerzen ie  bardzie j od­

porne na uderzenia. P rzeb ija lność pancerza poniżej 800m m . W  czasie prow adzenia 

ognia dzia łonow y opera to r chron iony przed oddzia ływ aniem  ogniow ym  przeciwnika.

O bsługa w yrzu tn i pow inna być m odelow ana jako  system  walki 

ZOLJZALOGA. W yrzu tn ia  PPK i zam ontow any w  pojeździe  karabin m aszynow y nie 

pow inny być m ode low ane  osobno. S ą  one w liczone do w artości skuteczności raże­

nia system u SPPKJDZJLOJZJSS.
Przykłady:

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
BRDM-2 AT-4 Samobieżna wyrzutnia PPK AT-4 Spigot (pocisk - 

9M111, zestaw - 9K111 Fagot) na podwoziu trans­
portera opancerzonego BRDM-2.

RUS-1977

BRDM-2 AT-5 

9P148_KONKURS
Samobieżna wyrzutnia PPK AT-5 Spandrel (pocisk - 
9M113, zestaw 9K111-1 Konkurs) na podwoziu 

transportera opancerzonego BRDM-2.

RUS-1990

MTLB-TD AT-6 Samobieżna wyrzutnia PPK AT-6 Spiral (pocisk - 

9M114, zestaw 9K113 Szturm) na podwoziu trans­
portera opancerzonego BRDM-2.

RUS-1990

1.2.5.16. Samobieżne wyrzutnie PPK dużego zasięgu lekko opancerzone typu 
zakrytego rażące cel z góry {SPPK_DZ_LO_Z_TA) (ATGMSP-LT-LT)

Do system u SPPK_DZ_LO_Z_TA za liczono pojazdy opancerzone  na podw o­

ziu ko łow ym  lub gąsien icow ym  z zam ontow aną w yrzu tn ią  PPK, lecz n ieposiada jące  

dzia ła  przec iw pancernego. M aksym alny zasięg ognia sku tecznego 3500m  lub w ięk ­

szy. N iektóre po jazdy m ogą  posiadać karabiny m aszynow e. Na ogó ł są  to pojazdy 

lekko opancerzone, chociaż niektóre z nich m ogą posiadać opancerzen ie  bardzie j 

odporne  na uderzenia. M ożliw ości uderzenia z góry pozw a la ją  na przeb ic ie  w iększo-
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ści środków opancerzonych. Podczas prowadzenia ognia działonowy chroniony jest 
przez pancerz. PPK AT-14, chociaż nie posiada możliwości atakowania celów z góry 
najlepiej jest modelować w tej grupie sprzętu, ponieważ posiada bardzo wysokie

płyt
Wyrzutn

bin maszynowy nie powinny być modelowane osobno. Są one wliczone do wartości 
skuteczności rażenia systemu WYR PPANC BZ SS

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

LAV-III TO W Samobieżna wyrzutnia PPK na podwoziu kołowym 
(8x8) lekkich pojazdów opancerzonych III generacji z 
zestawem rakietowym TOW.

USA

BMP3 -TD AT-14 Samobieżna wyrzutnia PPK AT-14 Kornet (pocisk - 
9M133, zestaw 9K135 Kornet) na podwoziu BWP-3.

RUS

VAB HOT Samobieżna wyrzutnia PPK VAB HOT. NATO

1.2.5.17. Samobieżne wyrzutnie PPK bliskiego zasięgu lekko opancerzone typu
zakrytego wysokiej skuteczności rażenia (SPPK 
(ATGMSP-SH-LT)

LO Z

W systemie SPPK BZ LO Z DS występują pojazdy opancerzone na podwo­
ziu kołowym lub gąsienicowym z zamontowaną wyrzutnią PPK, lecz nieposiadające 
działa przeciwpancernego. Maksymalny zasięg ognia skutecznego 2000m to 3000m. 
Niektóre pojazdy mogą być wyposażone w karabiny maszynowe. Na ogół są to po­
jazdy lekko opancerzone, chociaż niektóre z nich mogą posiadać opancerzenie o 
większej odporności pancerza na przebijalność. Przebijalność pocisku większa lub
równa 800mm. W czasie prowadzenia c 
oddziaływaniem ogniowym przeciwnika.

Załoga/obsługa pojazdu powinna 
ZOL ZAŁOGA. Wyrzutnia PPK i zamoni

modelowana system walki

powinny być modelowane osobno. Są one wliczone do wartości skuteczności raże­
nia systemu SPPK BZ LO Z DS.
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Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

BRDM-2 AT-3 Samobieżny przeciwpancerny zestaw rakietowy 9K133 
MALUTKA-P (AT-3C Sagger-C). Skład zestawu; sześcio- 
prowadnicowa wysuwana z wnętrza pojazdu wyrzutnia 
9P133, zamontowana na podwoziu transportera opance­
rzonego BRDM-2 oraz przeciwpancerne pociski kierowane 
9M14P1 Malutka-P. Przebijalność 420mm. Zasięg 500- 
3000m.

RUS-1968

BRDM-2 AT-4 Samobieżny przeciwpancerny zestaw rakietowy (AT-4 Spi- 
got) z wyrzutnią 9P135 przeciwpancernych pocisków kie­
rowanych na podwoziu transportera opancerzonego 
BRDM-2. Przebijalność pancerza 480mm. Zasięg rażenia 
500-3000m.

RUS-1969

VABA/BL
Milan-2

Samobieżna wyrzutnia przeciwpancernych pocisków kie­

rowanych MILAN-2 na podwoziu transportera opancerzo­
nego VABA/LB. Przebijalność pancerza powyżej 700mm. 
Zasięg rażenia 500-3000m.

NATO
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1.3. MODELOWANIE UZBROJENIA DO OGNIA POŚREDNIEGO
Do systemów walki strzelających ogniem pośrednim (stromotorowym) - (ang. 

indirect fire) do celów naziemnych, zaliczamy sprzęt wojskowy uzbrojony w środki 
ogniowe umożliwiające prowadzenie ognia z zakrytych stanowisk ogniowych do celu
nie obserwowanego. sprzętu, który posiada środki ogniowe prowadzenia
ognia pośredniego zaliczamy wyrzutnie rakietowe, armaty, haubice, haubicoarmaty, 
armatohaubice, moździerze i działa bezodrzutowe

W zależności od rodzaju podwozia i sposobu przemieszczania się sprzęt artyle­
ryjski dzieli się na; holowany (ciągniony) i samobieżny, natomiast w zależności od 
rodzajów zwalczanych celów na; naziemny ogólnego przeznaczenia - połowy i spe­
cjalizowany - przeciwpancerny oraz przeciwlotniczy.

1.3.1. ARTYLERIA LUFOWA

W skład artylerii lufowej wchodzą działa i moździerze. Artyleria lufowa dzieli się
armatnią, haubiczną i moździerzową. Przeznaczona niszczenia środków
ogniowych, stanowisk dowodzenia oraz umocnień polowych itp. Zaliczane są do niej 
również działa bezodrzutowe, które jednak z uwagi na możliwość prowadzenia ognia 
na wprost zaliczono do systemów walki do ognia bezpośredniego.

Systemy walki zaliczone do artylerii lufowej zadają straty ogniem pośrednim na 
podstawie równań Lanchestera, zwalczają cele powierzchniowe na podstawie algo­
rytmów rażenia ogniowego oraz cele punktowe na podstawie algorytmów walki bez­
pośredniej

1.3.1.1. Haubice i armaty samobieżne małego kalibru typu zamkniętego
(DZIALO_SAM_MK_Z) (ARTYSP-LT-T)

Do systemu walki DZIALO SAM MK Z zaliczamy się haubice i armaty samo­
bieżne, posiadające działo typu zamkniętego o kalibrze do 125mm włącznie. Nato­
miast 120mm haubico-moździerze samobieżne modelowane są jako samobieżne 
moździerze kalibru 120mm lekko opancerzone typu zamkniętego. W bazie danych 
oznaczone iako grupa sprzętu SMOZDZ 120 LO Z

Opancerzenie chroni przed ogniem broni strzeleckiej indywidualnej i odłamkami 
pocisków. Jest to system wymagający wyznaczenia żołnierzy do obsługi dział. Zało­
ga winna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA Zamontowane na po- 
jeżdzie karabiny maszynowe nie powinny być modelowane jako oddzielne systemy

wartości skuteczności rażenia systemu DZIA-walki. on^ wliczane
SAM MK Z

13 Standard Database Description, JTLS 3.2.2.0, July 2007, s.4-22 do s. 4-48
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Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

105mm M108 105mm haubica samobieżna M-108 SPH. Uzbrojenie: 
haubica M-85 kalibru 105mm oraz 1x12,7mm plot wkm 
M2HB.

USA-1963
NATO

122mm 2S1 122mm haubica samobieżna 2S1 Goździk. Działo typu 
zakrytego 2A31 z wieżą zamontowaną obrotowo na 
podwoziu gąsienicowego transportera opancerzonego 
MTLB. Masa bojowa 15,7km. Zasięg ognia 15,3km.

RUS-1974
POL

1984-1994

1.3.1.2. Haubice i armaty samobieżne małego kalibru typu otwartego 
(DZIALO_SAM_MK_0) (ARTYSP-LT-0)

Do grupy sprzętu DZIALO_SAM_MK_0 zalicza się haubice i a rm aty sam ob ież­

ne, posiada jące  dzia ło typu o tw artego o kalibrze do 125mm  w łącznie .

O pancerzen ie  chroni przed ogniem  broni strze leckie j indyw idua lne j i od łam kam i 

poc isków  pod w arunkiem , że nie je s t p row adzony ogień. Jest to system  w ym agający 

w yznaczen ia  żo łn ie rzy do obsługi dział. Załoga w inna być m ode low ana jako  system  

walki ZOL ZALOGA. Zam ontow ane na pojeżdzie karab iny m aszynow e nie pow inny 

być m ode low ane jako  oddzie lne system y walki. S ą  one w liczane  do w artości sku ­

teczności rażenia system u DZIALO_SAM_MK_0.

Przykłady:

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
D30-T55 122mm haubica samobieżna 2A18 oparta na haubicy 

ciągnionej (D-30) na podwoziu czołgu T-55.
RUS-1965

1.3.1.3. Haubice i armaty samobieżne średnio małego kalibru 
(DZIALO_SAM_SMK) (ARTYSP-MLT)

System  w alki DZIALO SAM SMK to grupa sprzętu, do której należy za liczyć 

w szystk ie  sam ob ieżne haubice i arm aty o kalibrze w  gran icach od 125 do 145mm. 

Ich opancerzen ie  chroni przed ogniem  broni s trze leckie j indyw idua lne j i od łam kam i 

pocisków .

Jest to system  w ym aga jący w yznaczen ia  żo łn ierzy do obsługi dział. Załoga 

w inna być m ode low ana jako  system  walki ZOL ZALOGA. Zam ontow ane na pojeź- 

dzie karab iny m aszynow e nie pow inny być m odelow ane jako  oddzie lne system y w a l­

ki. S ą  one w liczane do w artośc i skuteczności rażenia system u DZIALO SAM SMK.
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Przykłady;
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

130mm Catapult 130mm haubica samobieżna Catapult, zbudowana na 
podwoziu czołgowym i armaty ciągnionej produkcji ra­
dzieckiej M-46 kalibru 130mm.

IND

1.3.1.4. Haubice i armaty samobieżne średniego kalibru typu zamkniętego
(DZIALO_SAM_SK_Z) (ARTYSP-MHV-T)

W grupie sprzętu DZIALO SAM SK Z występują wszystkie samobieżne hau­
bice i armaty posiadające działo typu zamkniętego o kalibrze w granicach od 145mm 

170mm. Opancerzenie chroni przed ogniem broni strzeleckiej indywidualnej i 
odłamkami pocisków.

Jest to system modelowany jako wymagający żołnierzy do obsługi dział. Zało­
ga winna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. Zamontowane na po- 
jeździe karabiny maszynowe nie powinny być modelowane jako oddzielne systemy
walki. one wliczane wartości skuteczności rażenia systemu DZIA-

SAM SK Z

Przykłady;
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

Dana 152mm armatohaubica samobieżna wz. 1977 DANA na 
podwoziu kołowym (8x8) samochodu Tatra 815. Działo
typu półzakrytego opancerzoną dwuczęściową wieżą.
Uzbrojenie dodatkowe; zamocowany na wieży przeciwlot­
niczy wkm DSzKM kalibru 12,7 mm. Masa bojowa 29,25t. 
Zasięg ognia 20 km.

CZE/POL
1983

2S3 152mm haubicoarmata samobieżna 2S3 AKACJA (ozn.
NATO M l973) podwoziu gąsienicowym. Uzbrojenie:
haubicoarmata D-20, dodatkowe 1x7,62mm km. Załoga 6. 
Masa bojowa 27,5t. Zasięg ognia 20.5km.

RUS-1973

2S19 152mm haubica samobieżna 2S19 MSTA-S na bazie pod­
wozi czołgów T-72 i T-80. Następca działa samobieżnego 
2S5 HIACYNT. Uzbrojenie; haubicoarmata 2A64, dodatko­
we zamocowany na wieży przeciwlotniczy wkm kalibru

ognia min. 6,5km,12,7mm. Masa bojowa 42,Ot 
max. 24,7/28,5 km.

RUS-1989
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Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
M109A6 155nnm haubica samobieżna M109A6 PALADIN na pod­

woziu gąsienicowym. Masa bojowa 28,85T. Zasięg ognia 
24/30km.

USA-1994

M109A3G 155mm haubica samobieżna M109A3G na podwoziu gą­
sienicowym. Zmodernizowana wersja am. M-109. Załoga 5. 
Masa bojowa 55,3t. Zasięg ognia 24,7km.

GER-1998

AS90 155mm armatohaubica samobieżna AS-90 BRAVEHEART 
na podwoziu gąsienicowym. Masa bojowa 42,Ot. Zasięg 
ognia 24,7/30km (L39), 30,0/40km (L52). Polska wersja 
155mm armatohaubicy, nazwanej KRAB składa się z auto­
nomicznej wieży AS-90 BRAVEHEART z lufą ERO {Exten­
ded Range Ordnance) oraz podwozia czołgu T-72. Masa 
bojowa 52,14. Zasięg ognia 30,0/40km (L52).

GBR-1992
POL-2006

PzH 2000 155mm haubica samobieżna PzH 2000 (niem. Panzerhau- 

bitze 2000) na przebudowanym podwoziu czołgu Leopard 
2. Jedna z najnowocześniejszych haubic z w pełni zauto­
matyzowanym systemem ładowania. Załoga 5. Masa bojo­
wa 55t. Zasięg ognia 30/40km.

GER-1998

1.3.1.5. Haubice i armaty samobieżne średniego kalibru typu otwartego 
(DZIALO_SAM_SK_0) (ARTYSP-MHV-0)

Do system u w alki DZIALO SAM SK O należy za liczać w szystk ie  sam ob ieżne 

haub ice  i a rm aty o kalibrze powyżej 145mm  i poniżej 170m m , uzbro jone w  dzia ło 

typu otw artego. O pancerzen ie  tego sprzętu chroni go przed ogn iem  broni s trze lec­

kiej indyw idua lne j i od łam kam i pocisków, kiedy dzia ło nie prow adzi ognia.

Jest to system  w ym agający w yznaczen ia  żo łn ie rzy do obsług i dział. Za łoga 

w inna być m ode low ana jako  system  walki ZOL ZALOGA. Z am ontow ane na po jaź­

dzie karab iny m aszynow e nie pow inny być m ode low ane jako  oddzie lne system y 

walki. S ą  one w liczane do w artości skuteczności rażenia system u DZ/A- 
L0_SAM_SK_0.

Przykłady:

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
2S5 152mm armatohaubica samobieżna 2S5 Hiacynt-S na 

podwoziu gąsienicowym. Uzbrojenie; haubicoarmata 
2A37, dodatkowe 1x7,62mm km PKT. Masa bojowa 
28,2t. Zasięg ognia 27,0/40,0km.

RUS

1976-1991
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N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  sp rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

155mm MK F3 155mm armata samobieżna na podwoziu gąsienicowym. 
Załoga 4. Masa bojowa 17,4t.Zasięg ognia 23,8 km.

FRA

CAESAR 155mm haubica samobieżna na podwoziu kołowym. Za­
łoga 6. Masa bojowa 17,7t.Zasięg ognia 30 km.

FRA

1.3.1.6. otwartego
(DZIALO_SAM_DK_0) (ARTYSP-HV-0)

Do tej grupy sprzętu należy zaliczyć samobieżne haubice i armaty kalibru po­
wyżej 170mm z działem typu otwartego. Opancerzenie chroni przed ogniem broni 
strzeleckiej indywidualnej i odłamkami pocisków, kiedy nie jest prowadzony ogień. 
Jest to system wymagający wyznaczenia żołnierzy do obsługi dział. Załoga winna 
być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA. Zamontowane na pojeżdzie ka­
rabiny maszynowe nie powinny być modelowane jako oddzielne systemy walki. Są

SAM
Przykłady;

N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

175 mm M107 175mm armata samobieżna M-107 na podwoziu gą­
sienicowym. Wycofana z uzbrojenia. Zastąpiona przez 
haubicę M110.

USA-1961

203mm M110 203mm haubica samobieżna M-110A2 na podwoziu 
gąsienicowym. Załoga 5. Masa bojowa 28t. zasięg 
30km. Wycofana z uzbrojenia.

USA-1963

203mm 2S7 203mm armata samobieżna 2S7 PION (Piwonia) na 
podwoziu gąsienicowym. Uzbrojenie; armata 2A44 
kalibru 203,2mm. Wersja zmodernizowana 2S7M (Mo­
del 1983). Masa bojowa 46,5t. Zasięg ognia 
37,5/47,5km.

RUS-1976

1.3.1.7. Haubice i armaty ciągnione małego kalibru(DZIALO_CIAGN
(ARTYTOW-LT)

Grupa sprzętu DZIAŁO CIAGN MK nie powoduje strat podstawie walkio i u f j d  ; : > p i z . ^ L U  i i i c r  p u w u u u j c  : > u d i  i i d  p u u c ^ i d w i c  w c i i r

bezpośredniej. Zaliczamy do niej haubice i armaty ciągnione kalibru powyżej 95mm 
poniżej 125mm.

Jest to system modelowany jako wymagający wyznaczenia żołnierzy do obsługi 
dział. Załoga winna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA Pojazd holu­
jący działo powinien modelowany oddzielny system odpowiednio
SAM OT LEK OPAN, SAM OT NIE OPAN lub SAM SPEC POZ

.Przykłady;
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Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
120mm 2B16 120mm haubicomożdzierz ciągniony 2B16 Nona-K. RUS
122mm D-30 122mm haubica ciągniona D-30A (M1963). Pojazd 

holujący MTLB. Masa bojowa 3,2t. Zasięg ognia 
21,9km.

RUS-1963 
13 państw

L118 Light Gun 105mm haubica ciągniona L118 Light Gun. Masa bo­
jowa 1,86t. Zasięg ognia 17,2km.

GBR-1975 
20 państw

105mm M119A1 105mm haubica ciągniona M119A1. Amerykańska 
nazwa L118 Light Gun. Masa bojowa 1,86t. Zasięg 
ognia 17,2km. Wersje; M119/A1/A2

USA-1980

1.3.1.8. Haubice i armaty ciągnione średnio małego kalibru 
(DZIALO_CIAG_SMK) (ARTYTOW-MLT)

System  DZIALO CIAGN SMK nie pow oduje strat w  w alce  bezpośredn ie j. Za li­

czam y do niego haubice i arm aty c iągnione kalibru powyżej 125m m  i poniżej 145mm.

Jest to system  w ym agający w yznaczen ia  żo łn ie rzy do obsługi dział. Załoga 

w inna być m ode low ana jako  system  walki ZOL_ZALOGA. Pojazd ho lu jący dzia ło 

pow in ien być m ode low any jako  oddzie lny system  odpow iednio : 

SAM_OT_LEK_OPAN, SAM_OT_NIE_OPAN lub SAM_SPEC_POZ

Przykłady;

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
130mm M46 130mm działo ciągnione M-46. Pojazd holujący KRAZ 

255. Masa bojowa 8,45t. Zasięg max w zależności od 
rodzaju pocisku 22,5/27,5/38,Ot.

RUS-1954 
25 państw

1.3.1.9. Haubice i armaty ciągnione średnio dużego kalibru 
(DZIALO_CIAG_SDK) (ARTYTOW-MHV)

Do system u w alki DZIALO CIAGN SDK należy za liczyć haub ice  i a rm aty c ią ­

gn ione kalibru powyżej 145m m  i poniżej 170mm. Sprzęt w  system ie  JTLS  nie zadaje 

stra t w  w alce  bezpośredn ie j.

Jest to system  m ode low any jako  w ym agający w yznaczen ia  żo łn ie rzy  do obsługi 

dział. Za łoga w inna być m odelow ana jako  system  walki ZOL_ZALOGA. Pojazd holu­

jący  dzia ło  pow in ien być m odelow any jako  oddzie lny system  odpow iednio ; 

SAM_OT_LEK_OPAN, SAM_OT_NIE_OPAN lub SAM_SPEC_POZ
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Przykłady;
N azw a

s k ró co n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

2A65 152 mm haubicoarmata ciągniona 2A65 Msta-B (Model 1987). 
Masa bojowa 7,Ot. Zasięg ognia w zależności od rodzaju poci­
sku 24,0/29,0/40,Okm.

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik
RUS-1987

2A36 152 mm armata ciągniona 2A36 Hiacynt-B (Model 1976). Masa 
bojowa 9,8t. Zasięg ognia 28,5/40,Ot.

RUS-1976

D-20 152 mm armatohaubica ciągniona D-20 (Model 1955). Masa 
bojowa 5,7t. Zasięg ognia 17,2t.

RUS-1955

FH-70 155mm haubica połowa ciągniona FH-70. Masa bojowa 9,6t.
ognia 24/30km. Wycofana zbrojenia. Zastąpiona

GER
1978-2002

przez M-109 i PHZ-2000
M198 155mm haubica połowa ciągniona średniego kalibru M-198. 

Masa bojowa 7,15t. Zasięg ognia 22,4/30km. Wycofana z zbro­
jenia. Zastąpiona przez M l09 i PHZ-2000.

USA-1990

M777 155mm lekka haubica ciągniona średniego kalibru M-777. Ma­
sa bojowa 3,17t. Zasięg ognia 24/30/40km. Zastąpiona przez 
M l09 i PHZ-2000.

GBR-2005
USA

1.3.1.10. Haubice i armaty ciągnione dużego kalibru (DZIALO_CIAGN
(ARTYTOW-HVY)

System DZIAŁO CIAGN_DK nie powoduje zniszczeń podstawie algoryt­
mów walki bezpośredniej. Do tej grupy sprzętu należy zaliczyć haubice i armaty kali­
bru 170mm i większego. Jest to system wymagający wyznaczenia żołnierzy do ob­
sługi dział. Załoga winna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA Pojazd 
holujący działo powinien być modelowany jako oddzielny system odpowiednio: 
SAM OT LEK OPAN. SAM OT NIE OPAN lub SAM SPEC POZ

Przykłady;
N a zw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu P ro d u c e n t

U ży tk o w n ik
180mm S23 180mm armata ciągniona S-23 (M1955). RUS-1955
203mm M115 203mm haubica ciągniona Ml 15. Wycofana z uzbroje­

nia. Zastąpiona przez haubicę samobieżną Ml 10.
USA

1.3.2. MOŹDZIERZE

Moździerze są rodzajem dział strzelających stromotorowo ogniem pośrednim. 
W zależności od sposobu transportowania dzielą się na przenośne, przewoźne, ho­
lowane i samobieżne. W systemie JTLS moździerze zadają straty ogniem pośrednim 
na podstawie równań Lanchestera, zwalczają cele punktowe na podstawie algoryt-
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m ów walki bezpośredn ie j, a cele pow ierzchniow e na podstaw ie a lgorytm ów  rażenia 

ogniowego.

1.3.2.1. Moździerze przenośne kalibru 50-60mm (MOZDZ_50-60MM_P) 
(MTRDISM50-60)

Do tej g rupy sprzętu za liczono lekkie przenośne m oździerze kalibru do 60m m  

w łącznie. M oździerze tego typu w chodzą  w skład uzbro jenia pododdzia łów  piechoty, 

zm echan izow anych, desantow o-szturm ow ych, pow ie trzno-desantow ych i kawalerii 

pow ietrzne j o raz rozpoznaw czych i specja lnych. S łużą  do obezw ładn ian ia  siły żywej i 

sprzętu lekko opancerzonego oraz zadym iania  i ośw ietlan ia  pola walki.

W  system ie  JTLS  jes t to sprzęt traktow any jako  n iew ym aga jący na liczania  żo ł­

n ierzy do obsługi. Ze w zg lędu na m asę i ka liber za liczony zosta ł jako  przenośny sys­

tem  walki. Pojazd w ydz ie lony do przew ozu m oździerza pow in ien być m ode low any 

jako  oddzie lny system  odpow iednio ; SAM OT LEK OPAN, SAM_OT_NIE_OPAN 
lub SAM_SPEC_POZ.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent

51mm L-10A1 51 mm lekki przenośny moździerz L-10A1. GBR
60mm M-57 60 mm przenośny moździerz M-57. RUS
60mm LM-60D 60 mm przenośny lekki moździerz LM-60D PLUTON 

(D - desantowy). Masa w położeniu bojowym 18,2kg, 
marszowym 20,0kg. Zasięg ognia 120 - 2400m. Prze- 

zna-czony dla pododdziałów piechoty, zmechanizowa­
nych i aeromobilnych.

POL-2001

60mm LM-60K 60 mm przenośny lekki moździerz LM-60K (K -  

commando). Masa w położeniu bojowym i marszowym 
7,8kg. Zasięg ognia 110-1300m.Przeznaczony dla 
pododdziałów rozpoznawczych i specjalnych.

POL-2001

60mm M-224 60 mm przenośny lekki moździerz M224. Masa 

21 kg.Zasięg ognia 70-3490m. Przeznaczony dla pod­

oddziałów piechoty, zmechanizowanych i aeromobil­
nych.

USA-1982

1.3.2.2. Moździerze przenośne kalibru 81-82mm (MOZDZ_81-82MM_P) 
(MTRDISM81-82)

Do system u w alki MOZDZ_81-82MM_P należy za liczyć p rzenośne  m oździerze 

kalibru 81 i 82m m . Jest to system  w ym agający naliczania  żo łn ie rzy  do obsług i w y­

rzutni. O bsługa m oździerza  pow inna być m ode low ana system em  walki 

ZOL ZALOGA. Pojazd w ydz ie lony do przew ozu m oździerza pow in ien być m odelo-
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wany oddzielny system odpowiednio: SAM OT LEK OPAN
SAM OT NIE OPAN lub SAM SPEC POZ

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu P ro d u c e n t

M-252 81 mm lekki moździerz przenośny M-252. Amerykańskie 
oznaczenie brytyjskiego moździerza L-16. Masa 37,85kg. 
Zasięg ognia 100-5675m.

USA-1987

L-16A2 81 mm średni moździerz przenośny L-16A2. Masa 37,85kg. 
Zasięg ognia 100-5675m.

GBR-2003

2B14 82mm średni przenośny moździerz piechoty 2B14-1 (POD­
NOŚ).Załoga 4. Masa 40 kg. Zasięg 80-4020 m.

RUS

.3.2.3. Moździerze przewoźne kalibru powyżej 82mm (MOZDZ_CIEZKI
(MTRDISMHVY)

Do tej grupy sprzętu należy zaliczyć moździerze przewoźne lub holowane kali­
bru powyżej 82mm. Jest to system wymagający naliczania żołnierzy do obsługi wy-
rzutni. Obsługa moździerza powinna modelowana systemem walki
ZOL ZAŁOGA. Pojazd wydzielony do przewozu lub holowania moździerza powinien

modelowany oddzielny system odpowiednio: SAM OT LEK OPAN
SAM OT NIE OPAN lub SAM SPEC POZ

Przykłady:
N a zw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

M-98 98 mm moździerz przenośno-przewoźny M-98, ładowany 
ręcznie od strony wylotu lufy. Przeznaczony przede wszystkim 
dla pododdziałów aeromobilnych i piechoty górskiej. Masa w 
położeniu bojowym 115kg, marszowym 300kg. Zasięg ognia: 
min.- 400m, max.- 7000m.

POL-1999

M-120 120 mm ciężki moździerz ciągniony M l20, Masa w położeniu 
bojowym 144kg, marszowym na podwoziu 297kg. Zasięg 
ognia: min.- 200m, max.-7200. Na wyposażeniu pododdziałów 
zmotoryzowanych USA.

USA-1991

M-43 120 mm moździerz ciągniony 120M wz.43/M120. Masa w po­
łożeniu bojowym 282kg, marszowym na podwoziu 555kg. Za­
sięg ognia: min.-460m, max.-5700m.

RUS-1943
POL-1943

2S12 120 mm moździerz ciągniony 2S12 SANI. Masa w położeniu 
bojowym 282kg, marszowym na podwoziu 210kg. Załoga 5. 
Zasięg ognia: min.-480m, max.-7100m.

RUS-1943
POL-1943
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Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
M-240 240 mm moździerz ciągniony M-240. Masa w położeniu bojo­

wym 4,15t. Zasięg ognia: min.- 800m, max.-9700m, z dod. 
nap.-20000m.

RUS-1952

MO-120-
RT-61

120 mm ciężki moździerz ciągniony MO-120-RT-61. Masa w 
położeniu marszowym na podwoziu 582kg. Zasięg ognia: 
8,0/13,0km.

FRA
NATO

2B9M 82mm moździerz automatyczny holowany 2B9 Wasilok. Wraz 
z pojazdem holującym GAZ-66 stanowią zestaw 2K21. Masa 
zestawu w położeniu bojowym 662 kg, marszowym 635 kg. 
Załoga 5. Zasięg ognia 800-4270m. Przeznaczony dla podod­
działów aeromobilnych.

RUS-1984
POL-1984

1.3.2.4. Moździerze samobieżne lekkie lekko opancerzone typu odkrytego 
(SM0ZDZ_LEK_L0_0) (MTRSPLT-LAO)

Do system u za liczam y m oździerze kalibru 81-82m m  zam ontow ane na lekko 

opancerzonych po jazdach typu otw artego. O pancerzen ie  chroni przed ogniem  broni 

strze leckie j indyw idua lne j i od łam kam i pocisków. M oździerze tego typu w  w iększości 

p row adzą  ogień z po jazdu, chociaż n iektóre m ogą  być ustaw iane na ziem i, skąd 

m ogą  strze lać. O pancerzen ie  m oździerzy tego typu chroni obsługę w  trakcie  prze­

m ieszczania, na tom iast je s t ona narażona na oddzia ływ anie  środków  ogniow ych 

przeciw n ika  w  trakc ie  p row adzen ia  ostrza łu  m oździerzow ego. Jest to system  w ym a- 

ga jący w yznaczen ia  żo łn ie rzy  do obsługi dział. Za łoga w inna być m ode low ana jako 

system  w alki ZOL ZALOGA. Zam ontow ane na po jeździe  karab iny m aszynow e nie 

pow inny być m ode low ane  jako  oddzie lne system y walki. S ą  one w liczane do w arto ­

ści sku tecznośc i rażenia system u SM0ZDZ_LEK_L0_0.

Przykłady:
Nazwa

skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/
Użytkownik

M125 81mm samobieżny moździerz M125A1/A2, uzbrojony w 
moździerz M252, montowany na podwoziu gąsienicowego 
transportera opancerzonego M113A1/A2. Masa bojowa 
11,1t.

USA

LAV-M 81 mm samobieżny moździerz M81, montowany na podwo­

ziu kołowego (8x8) transportera opancerzonego LAV.
USA

1.3.2.5. Moździerze samobieżne ciężkie lekko opancerzone typu odkrytego 
(SMODZ_CIE_LO_0) (MTRSPHVY-LAO)

W  skład tej g rupy sprzętu za liczam y m oździerze kalibru pow yże j 82m m  zam on­

tow ane  na lekko opancerzonych pojazdach typu otw artego. O pancerzen ie  chron i je
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przed ogniem broni strzeleckiej indywidualnej i odłamkami pocisków. Można prowa­
dzić ogień również z ziemi po zdjęciu go z transportera (np. amerykańskie M106). 
Moździerze tego typu zazwyczaj chronią przed oddziaływaniem ogniowym przeciw­
nika w trakcie przemieszczenia, natomiast obsługa narażona jest na ogień w trakcie 
prowadzenia ostrzału moździerzowego. Moździerze lekko opancerzone kalibru 120 
mm z systemem wieżowym (typu zakrytego) należy modelować jako system walki 
SMOZDZ 120 LO Z.

Jest to system wymagający wyznaczenia żołnierzy do obsługi dział. Załoga 
winna być modelowana jako system walki ZOL ZALOGA Zamontowane na pojaź­
dzie karabiny maszynowe nie powinny być modelowane jako oddzielne systemy
walki. one wliczane wartości skuteczności rażenia systemu
SMODZ CIE LO

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

M106 107mm moździerz samobieżny na podwoziu gąsienicowego 
transportera opancerzonego M113.

USA

M1064A3 120 mm moździerz samobieżny na podwoziu gąsienicowego 
transportera opancerzonego M113A3.

USA

M121 120mm moździerz samobieżny M-121. USA
2S4 Moździerz samobieżny kalibru 240mm 2S4 TULIPAN. Załoga -  5. 

Uzbrojenie: 1x240mm M, 1x12,7mm wkm. Załoga 9. Zasięg 
ognia: min.-800m, max.-9700m, z dod. nap.-20000m.

RUS

1.3.2.6. Moździerze samobieżne kalibru 120mm lekko opancerzone typu
zamkniętego (SMOZDZ_120_LO_Z) (MTRSP120-LAT)

Do tej grupy sprzętu zaliczamy moździerze montowane na lekko opancerzo­
nych transporterach z systemem wieżowym (typu zamkniętego). Opancerzenie chro­
ni przed ogniem broni strzeleckiej indywidualnej i odłamkami pocisków. Jest to sys­
tem wymagający wyznaczenia żołnierzy do obsługi dział. Załoga winna być modelo­
wana jako system walki ZOL ZALOGA Zamontowane na pojeżdzie karabiny ma­
szynowe nie powinny być modelowane jako oddzielne systemy walki. Są one wlicza­
ne do wartości skuteczności rażenia systemu SMOZDZ120_LO_Z.
Przykłady:

N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

2S9 Moździerz samobieżny kal. 120mm 2S9 NONA-S na podwoziu 
gąsienicowego transportera opancerzonego BMD-1.

RUS-1984
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Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
2S23 Haubico-możdzierz samobieżny kal. 120mm 2S23 NONA-SVK 

na podwoziu kołowego (8x8) transportera opancerzonego BTR- 
80.

RUS-1990

2S31 Działo samobieżne kal. 120mm 2S31 VENA na podwoziu gąsie­
nicowego bojowego wozu piechoty BWP-3.

RUS-1996

M1129MC Moździerz samobieżny kal. 120mm M1129 MORTAR CARRIER 
na podwoziu kołowego (8x8) transportera opancerzonego 
STRYKER.

USA-2005

WIESEL2M Moździerz samobieżny kal. 120mm WIESEL 2 MORTAR na 

podwoziu gąsienicowego wielozadaniowego transportera opan­
cerzonego.

GER-1994

1.3.3. ARTYLERIA RAKIETOWA

P rzeznaczona je s t do n iszczenia  i obezw ładn ian ia  siły żywej i sprzętu bojowego 

przeciw nika, n iszczen ia  środków  ogniow ych, um ocnień i punktów  oporu, zakłócan ia  i 

dezorgan izac ji dzia łań przeciwnika.

W  system ie  JTLS  je s t to grupa sprzętu zw alcza jąca cele pow ierzchn iow o 

ogniem  pośredn im  na podstaw ie równań Lanchestera i a lgo rytm ów  rażenia ogn io­

wego, co oznacza, że w  trakc ie  gry n iezbędne jes t s taw ian ie  rozkazów  do strze lania. 

Nie pow odu je  stra t na podstaw ie a lgorytm ów  w alki bezpośredn ie j.

1.3.3.1. Ciągnione wieloprowadnicowe wyrzutnie rakietowe bliskiego zasięgu 
(CWYR_ART_RAK_BZ) (MRL-SR-TOWED)

Do tej g rupy sprzętu należy za liczyć w szystk ie  ho low ane w ie loprow adn icow e 

w yrzu tn ie  rak ie tow e b liskiego zasięgu. Zasięg m aksym alny do 15km. Jest to system  

w ym aga jący żo łn ie rzy do obsługi w yrzutn i. O bsługa w yrzutn i pow inna być m ode lo­

w ana system em  w alki ZOL ZALOGA. Pojazd s łużący do ho low ania  w yrzutn i pow i­

nien być m ode low any jako  oddzie lny system  odpow iednio: SAM OT LEK OPAN, 
SAM_OT_NIE_OPAN lub SAM_SPEC_POZ.

Przykłady:

Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
60mm M91 60mm ciągniona wyrzutnia rakietowa bliskiego zasięgu M-91/91A3.
70mm M93A3 70mm ciągniona wyrzutnia rakietowa bliskiego zasięgu M-93A3.
60mm NDL40 60mm ciągniona wyrzutnia rakietowa bliskiego zasięgu NDL-40.
60mmRA7040 60mm ciągniona wyrzutnia rakietowa bliskiego zasięgu RA-7040.
128mm M63 128 mm ciągniona wyrzutnia rakietowa bliskiego zasięgu M-63
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1.3.3.2. Samobieżne wieloprowadnicowe wyrzutnie rakietowe bliskiego zasięgu
(SWYR_ART_RAK_BZ) (MRL-SR-VEH)

System walki SWYR_ART_RAK_BZ obejmuje samobieżne wyrzutnie rakieto­
we o zasięgu maksymalnym ognia skutecznego do 15km włącznie. Do tej grupy 
sprzętu zaliczamy zarówno pojazdy lekko opancerzone jak i nieopancerzone.

System modelowany jako wymagający żołnierzy do obsługi wyrzutni. Obsługa 
wyrzutni powinna być modelowana systemem walki ZOL ZALOGA. Zamontowane 
na pojeżdzie karabiny maszynowe powinny być modelowane jako oddzielne syste-

wartości skuteczności rażenia systemuwalki. one wliczane
SWYR ART RAK BZ

Przykłady:
N azw a

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

TOS-1 220mm wieloprowadnicowa wyrzutnia rakietowa TOS- 
1 BURATINO  na podwoziu czołgu T-72. TOS-1 to wy­
rzutnia 30-prowadnicowa. Masa w położeniu bojowym 
46,Ot. Zasięg 500m do 3,5km. Wersja TOS-1-4.

RUS-1999

1.3.3.3. Samobieżne wieloprowadnicowe wyrzutnie rakietowe średniego zasię-
(SWYR_ART_RAK_SZ) (MRL-MR-VEH)

Do tej grupy sprzętu rakietowego zaliczamy wyrzutnie samobieżne o zasięgu 
minimalnym poniżej 15km, a maksymalnym powyżej 15km. Jedynie część pełnej 
skuteczności rażenia wyrzutni wliczana jest do walki Lanchestera. W skład powyż­
szej grupy sprzętu wchodzą zarówno pojazdy lekko opancerzone, jak i nieopance-
rzone.

Jest to system wymagający naliczania żołnierzy do obsługi wyrzutni. Obsługa 
wyrzutni powinna być modelowana systemem walki ZOL ZALOGA Zamontowane 
na pojeżdzie karabiny maszynowe powinny być modelowane jako oddzielne syste-

wartości skuteczności rażenia systemuwalki. one wliczane
S WYR_A R T_RA K_SZ
Przykłady:

N azw a
s k ró c o n a

C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu
P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

LARS 110mm wieloprowadnicowa wyrzutnia rakietowa LARS (ang. 
Light Artillery Rocket System) na podwoziu kołowym MAN 
(6X6). LARS to wyrzutnia 36-prowadnicowa (2 kontenery x 
T8 prowadnic). Zastępowana stopniowo przez MLRS, Masa 
w położeniu bojowym 17,5t. Zasięg w zależności od rodzaju 
pocisku rakietowego 14/19/24km.

GER-1970
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Nazwa
skrócona Charakterystyka sprzętu Producent/

Użytkownik
RM-70
RM-70/85

122mm wieloprowadnicowa wyrzutnia rakietowa RM-70; za­
montowana na podwoziu samochodu (8X8) Tatra -  815. W y­
rzutnia posiada 40 (4X10) prowadnic rurowych, zautomaty­
zowany układ zasilania amunicją. Masa w położeniu bojo­
wym 13,7t. Zasięg w zależności od rodzaju pocisku rakieto­
wego 20,5/30km. Z pociskiem rakietowym FENIKS-Z zasięg 
do 42km. Wersja RM-70/85 nie posiada opancerzonej kabi­
ny.

CZE-1970
POL-1986

BM-21 122mm wieloprowadnicowa wyrzutnia rakietowa BM-21; za­
montowana na podwoziu samochodu (6x6) URAL-375D 
(wersja BM-21 Grad), URAL-4320 (wersja BM-21-1 Grad). 
Wyrzutnia posiada 40 (4X10) prowadnic rurowych. Masa w 
położeniu bojowym 13,7t. Zasięg w zależności od rodzaju 

pocisku rakietowego 20,5/30km. Wersja oznaczona BM-21 M 

jest polską modernizacją, w której zastosowano podwozie 
samochodu terenowego STAR-1466, nowy SKO, nowy po­
cisk rakietowy FENIKS-Z o zasięgu do 42km.

ROS-1962
POL-1966

BM-27

(9P140)
220mm wieloprowadnicowa wyrzutnia rakietowa BM-22/BM- 
27 FIURAGAN na podwoziu kołowym (8X8) ZIŁ-135, ozn. 
zestawu 9K57 DRAGAN. BM-22 to wyrzutnia 16- 
prowadnicowa. Masa w położeniu bojowym 20,Ot. Zasięg 
pocisku rakietowego 35km.

RUS-1978

1.3.3.4. Samobieżne wieloprowadnicowe wyrzutnie rakietowe dalekiego zasię­
gu (SWYR_ART_RAK_DZ) (MRL-LR-VEH)

Jest to g rupa sprzętu m odelu jąca sam obieżne w yrzu tn ie  rak ie tow e dalekiego 

zasięgu n ieza leżn ie  od konstrukcji nadwozia. W  jego skład m ogą  w chodz ić  zarów no 

po jazdy lekko opancerzone, jak  i n ieopancerzone. System  nie zada je  stra t ogniem  

pośredn im  na podstaw ie  równań Lanchestera, poniew aż zasięg m in im a lny w yrzutn i 

je s t w iększy  niż m in im a lny zasięg w alk i oparte j na rów naniach Lanchestera. N ato­

m iast zada je  s tra ty ce lom  pow ierzchn iow ym  na podstaw ie a lgo ry tm ów  rażenia 

ogniow ego. M in im a lny zasięg rażenia środka ogniow ego powyżej 15km.

Jest to  system  w ym agający żo łn ierzy do obsług i w yrzutn i. O bsługa w yrzutn i 

pow inna być m ode low ana  system em  walki ZOL ZALOGA. Zam on tow ane  na pojeż- 

dzie ka rab iny m aszynow e pow inny być m odelow ane jako  oddzie lne  system y walki. 

Nie są  one w liczane do w artości skuteczności rażenia  system u 

SWYR ART RAK DZ.
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Przykłady:
1 N azw a  

s k ró c o n a
C h a ra k te ry s ty k a  s p rzę tu

P ro d u c e n t/
U ży tk o w n ik

M270
MLRS

227mm wieloprowadnicowa wyrzutnia rakietowa dalekiego za­
sięgu LR-M LRS  (ang. Long Range Multiple Launch Rocket Sys­
tem) na podwoziu transportera gąsienicowego M270. MLRS to 
wyrzutnia 12-prowadnicowa (2 kontenery x 6 prowadnic). Masa 
w położeniu bojowym 25,2t. Zasięg do 32km. Wariant M270 
MLRS z pociskami TACMS 300 km.

USA-1983
NATO-
1989

HIMARS System artylerii rakietowej wysokiej mobilności HIMARS (ang. 
High Mobility Artillery Rocket System) stanowi najnowocześniej­
szą wersję rodziny systemu MLRS M270. HIMARS to wysoce 
mobilny system rakietowy, zdolny do prowadzenia ognia z wy­
rzutni MLRS osadzonej na podwoziu kołowym (6x6). Masa w 
położeniu bojowym 10,9t. Zasięg do 70km pociskami ATA- 
CAMS.

USA-2005

9A52/A100
Smerch

300 mm wieloprowadnicowa wyrzutnia rakietowa 9A52 Smiercz 

(BM-30) na podwoziu kołowym (8x8) MAZ-543M. SMIERCZ to 
wyrzutnia rurowa 12-prowadnicowa. Oprócz wyrzutni BM 9A52 
w skład zestawu o nazwie 9K58 wchodzą samochody transpor- 
towo-załadowcze 9T234 na podwoziu MAZ-543A oraz wozy 
dowodzenia baterią i dywizjonem na podwoziu KAMAZ (6x6). 
Masa wyrzutni w położeniu bojowym 43,7t. Zasięg min. 20km, 
max. 70km.

RUS-1983
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1.4. MODELOWANIE POZOSTAŁEGO UZBROJENIA I SPRZĘTU WOJSKOWEGO

Poniżej p rzedstaw iono pozosta łe  grupy uzbro jen ia  i sprzętu w ojskow ego, które 

nie zosta ły  p rzyporządkow ane do innych grup sprzętu w ojsk lądowych i s ił pow ie trz­

nych. U m ieszczono tu sprzęt logistyczny, w tym  transportow y i specja lny, sprzęt in­
żyn iery jny, chem iczny oraz statki pow ietrzne.

1.4.1. Statki powietrzne (STATEK_POWIETRZ) (AIRCRAFT)

Jest to grupa sprzętu, która nie zadaje strat w  walce Lanchestera lub walce 

bezpośredn ie j. M ożliw ość jego  zniszczenia, jak również na liczanie  stra t spow odow a­

nych jego  uderzen iam i nie je s t ka lku low ana za pom ocą  równań Lanchestera. W  ba­

zie danych JTLS  system  w alk i S T A rE K _P O I/W E T R Z  w ykorzystyw any jes t jedyn ie  do 

przedstaw ien ia  stanu ilościow ego różnego typu sta tków  pow ie trznych w  eskadrach 

w chodzących w  skład S ił Pow ietrznych, bądź eskadrach Lotn ictwa W ojsk Lądowych. 

O pisu je  liczbę sam olotów , śm ig łow ców , bezpilo tow ych apara tów  lata jących w  eska­
drach.

W  JTLS sprzęt nie w ym aga naliczania żo łn ierzy załogi o raz nie ma żadnego 

w p ływ u na inne jednostk i, z w yją tk iem  jednostek typu eskadra. Prowadzi w alkę po­

w ie trzną  i/lub w ykonu je  uderzenia  z pow ietrza, a ich skutki ob liczane są  za pom ocą 

odpow iedn ich  a lgorytm ów  w  ram ach system u sym ulacyjnego.

1.4.2. Sprzęt chemiczny (SPRZ_CHEM) (EQUIP-CHEM)

Zada je  stra ty ogniem  na w prost na podstaw ie równań Lanchestera. Nie pow o­

duje zn iszczeń w  w a lce  bezpośredn ie j (n iew ym agające j s taw ian ia  zadań). W artość 

sku teczności rażenia zosta ła  oparta na karab inach m aszynow ych, w  które uzbro jone 

jes t 15% sprzętu. O dporność na uderzenia (zdo lność przetrw ania) tego system u 

oparto  w  80%  na sam ochodach c iężarow ych i w  20%  na przyczepach. W ystępow a­

nie, bądź nie sprzętu chem icznego nie ma w pływ u na m odelow anie  realizacji zadań 

chem icznych. Za łoga po jazdu pow inna być m odelow ana jako  system  walki 

ZOL_ZALOGA. S przę t ten jes t um ieszczany w  bazie danych w  celu zw iększen ia  re­

a lności sym ulacji.

1.4.3. Sprzęt inżynieryjny samobieżny do budowy i pokonywania zapór oraz
prac ziemnych (SPRZJNZ-1) (EQUIP-ENG1)

Zada je  s tra ty ogniem  na w prost na podstaw ie równań Lanchestera. S ku tecz­

ność rażenia  punktow ego oparto  na a lgorytm ach walki bezpośrednie j, n iew ym aga ją­

cej ręcznego s taw ian ia  zadań. W artość skuteczności rażenia zosta ła  oparta na ka­

rab inach m aszynow ych, w  które uzbro jone jest 30% sprzętu inżyn iery jnego do bu-
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dowy i pokonywania zapór oraz prac ziemnych. Odporność na uderzenia (zdolność 
przetrwania) tego systemu oparto w 55% na samochodach ciężarowych i w 45% na 
pojazdach opancerzonych.

Pojazdy inżynieryjne drużyny powinny być zaliczone do systemu walki trans­
portery opancerzone, chyba, że zostały zdefiniowane inaczej. Samochody wywrotki 
mogą być wliczane odpowiednio do samochodów ciężarowych, samochodów oso­
bowo-terenowych lub sprzętu inżynieryjnego. Załoga pojazdu powinna być modelo­
wana jako system walki ZOL_ZALOGA. Występowanie, bądź nie sprzętu inżynieryj­
nego nie ma wpływu w grze na modelowanie zdolności realizacji zadań wsparcia 
inżynieryjnego. Planowane są zmiany w tej materii w następnych wersjach JTLS.

Przykłady: pojazdy inżynieryjno-drogowe (spycharki, ładowarki, koparki do wy­
kopów i rowów strzeleckich, równiarki, itp.), pojazdy minowania i rozminowania, 
(samobieżne układacze min, transportery minowania narzutowego, mechaniczne 
ustawiacze min), dźwigi oraz inżynieryjne pojazdy bojowe (czołgi saperskie, trans­
portery inżynieryjne).

1.4.4. Sprzęt inżynieryjny samobieżny przeprawowo-mostowy
(SPRZJNZ-2) (EQUIP-ENG2)

Grupa sprzętu inżynieryjnego przeprawowo-mostowego zadająca straty na po­
dobnych zasadach jak SPRZJNZ-1 z tą różnicą, że wartość skuteczności rażenia 
została oparta na karabinach maszynowych, w które uzbrojone jest 30% sprzętu. 
Natomiast odporność na uderzenia (zdolność przetrwania) tego systemu oparto w 
55% na samochodach ciężarowych i w 45% na pojazdach opancerzonych.

Załoga pojazdu powinna być modelowana jako system walki ZOL_ZALOGA. 
Występowanie, bądź nie tej grupy sprzętu inżynieryjnego nie ma wpływu w grze na 
modelowanie zdolności realizacji zadań wsparcia inżynieryjnego. Planowane 
zmiany w tej materii w następnych wersjach JTLS.

Do tej grupy sprzętu inżynieryjnego zaliczono sprzęt przeznaczony do pokony­
wania przeszkód wodnych, typu parki pontonowe, pływające transportery samobież­
ne, samobieżne mosty towarzyszące, itp.

1.4.5. Sprzęt inżynieryjny ciągniony pozostały (SPRZ INZ-3) (EQUIP-ENG3)

Grupa sprzętu SPRZJNZ-3 oparta została na tych samych założeniach w za­
kresie parametrów modelowych zadawania strat, skuteczności rażenia i odporności 
na uderzenia środków ogniowych przeciwnika jak poprzednie grupy sprzętu.
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w  system ie  JTLS jes t to sprzęt, który nie w ym aga naliczania żo łn ierzy do jego 

obsługi. W  jego  skład w chodzi sprzęt inżyn ieryjny ciągniony, który nie zosta ł za liczo­

ny do dw óch poprzednich system ów  walki.

1.4.6. Samochody osobowo-terenowe lekko opancerzone 
(SAM_OT_LEK_OPAN) (UTIL-VEH-LA)

W artość  skuteczności rażenia zosta ła  oparta na karab inach m aszynow ych lub 

g ranatn ikach  autom atycznych, w  które uzbro jone jes t 50%  po jazdów  tej g rupy sp rzę­

tu.

Za łoga w inna być m odelow ana jako  system  walki ZOLJLALOGA. Pojazdy na­

leżące do tej g rupy m ogą  być za liczane do grupy sprzętu transporte ry  opancerzone, 

pod w arunkiem , że g łów nym  przeznaczeniem  pojazdu jes t transport żo łn ie rzy p ie­

choty, bądź rea lizacja  zadań rozpoznaw czych.

G enera ln ie  do tej g rupy sprzętu należy za liczać transporte ry  opancerzone w  

w ers jach  specja lis tycznych  zabudow y nadwozia: wozu dow odzen ia , wozu kierow ania 

ogniem , wozu pom ocy techn iczne j, dowozu am unicji, transporte ra  san ita rnego, czy 

c iągn ika  przyczep jednoos iow ych , itp. W  najnowszych w ers jach  JTLS  (od wersji. 

3.2), po jazdy tego typu nie są  w ykorzystyw ane do transportu  środków  zaopatrzen ia  

w  sposób jaw ny  (explicit convoys).

Przykłady: M 577

1.4.7. Samochody osobowo-terenowe nieopancerzone (SAM OT NIE OPAN) 
(UTIL-VEH-NA)

W  w iększości są  to po jazdy w yposażone w  karab iny m aszynow e lub granatn ik i 

au tom atyczne. W artość  sku teczności rażenia zosta ła  oparta na karab inach m aszy­

nowych, w  które uzbro jone jes t 25%  sam ochodów  osobow o-te renow ych  n ieopance- 

rzonych.

Za łoga w inna być m ode low ana jako  system  walki ZOL ZALOGA. W  najnow ­

szych w ers jach  JTLS  (od wersji. 3.2) pojazdy tego typu nie są  w ykorzystyw ane  do 

transportu  środków  zaopatrzen ia  w  sposób jaw ny (explicit convoys).

Przykłady: Honker, UAZ, Jeep, HM M W V, Land Rover, G AZ-69, po jazdy san i­

ta rne  n ieopancerzone.
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1.4.8. Samochody ciężarowe małej ładowności (SAM CIEZ
(TRUCK-LT-CGO)

LAD)

System walki SAM CIEZ M LAD zadaje straty i razi punktowo w walce bez­
pośredniej w oparciu o broń strzelecką zespołową (karabiny maszynowe), w które 
uzbrojona jest 40% pojazdów.

Ogólnie ta grupa sprzętu oparta jest na samochodach ciężarowych o ładowno- 
ści do 2,5 tony. Jednak, do której klasy środków transportowych zostanie przydzielo­
ny system walki SAM CIEZ M LAD określają parametry danych zawartych w proto­
typie podtrzymania zdolności logistycznych (Sustainment Logistics Prototype -  SLP). 
Jest to sprzęt, który w JTLS nie wymaga naliczania żołnierzy załogi.

Jednostki zaopatrzenia w systemie JTLS używają tego typu środków transpor­
towych do dowozu stałych ładunków zaopatrzenia poprzez stawianie zadań do two­
rzenia jawnych konwojów zaopatrzeniowych {explicit convoys) Jednostki zaopa­
trzenia mogą także korzystać z tego systemu do wsparcia innych jednostek (poza 
jednostkami MW) w ich przemieszczaniu transportem kołowym. W JTLS jednostki 
wojsk lądowych, jednostki zabezpieczające wysunięte punkty uzbrajania i tankowa­
nia (WPUiT), eskadry lotnictwa i bazy lotnicze nie mogą tworzyć jawnych konwojów, 
ale mogą korzystać z grupy sprzętu SAM CIEZ M LAD do zabezpieczenia prze­
mieszczenia jednostki na własnych środkach. Jednostki (okręty) Marynarki Wojennej 
nigdy nie mogą korzystać z systemu SAM CIEZ M LAD.

Wszystkie aktualne prototypy podtrzymania zdolności logistycznych wykazują 
SAM_CIEZ_M_LAD w tabeli klasa środków transportowych jako samochody trans­
portowe. Wariant specjalistyczny samochodu ciężarowego małej ładowności, służą­
cy jedynie do przewozu osób i ewakuacji rannych został dodany do aktualnej bazy 
danych (SDB). Wobec powyższego stworzyło to możliwości dokonania zmiany wa­
riantu klasy transportowej w prototypie podtrzymania zdolności logistycznych (SLP).

1.4.9. Samochody ciężarowe średniej ładowności (SAM CIEZ
(TRUCK-CARGO)

LAD)

Ogólnie jest to grupa sprzętu oparta jest na samochodach ciężarowych o ła­
downości 5 ton. W systemie JTLS na samochody tego typu nie nalicza się załogi. 
Wartość skuteczności rażenia oparto na karabinach maszynowych, w które wyposa­
żone jest 60% samochodów.

Do której-klasy środków transportowych zostanie przydzielony system walki 
SAM CIEZ SR LAD określają parametry danych zawartych w prototypie podtrzy­
mania zdolności logistycznych (Sustainment Logistics Prototype -  SLP).
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Jednostk i zaopatrzen ia  w  system ie  JTLS używ a ją  tego typu środków  transpo r­

tow ych do dow ozu sta łych ładunków  zaopatrzen ia  poprzez w ykorzystan ie  explicit 
convoys (konw oje  jaw ne). Jednostki zaopatrzen ia  m ogą  także korzystać z tego sys­

tem u do w sparc ia  innych jednostek  (poza jednostkam i MW ) w  ich przem ieszczan iu  

transportem  kołowym . W  JTLS jednostk i w alczące w ojsk lądowych, jednostk i zabez­

p iecza jące w ysun ię te  punkty uzbra jan ia  i tankow ania  (W PUiT), eskadry lo tn ictw a i 

bazy lo tn icze nie m ogą  tw orzyć jaw nych  konwojów , ale m ogą  korzystać z grupy 

sprzętu SAM_CIEZ_SR_LAD do zabezp ieczen ia  przem ieszczen ia  jednostk i na w ła ­

snych środkach. Jednostk i (okręty) M arynarki W ojenne j n igdy nie m ogą  korzystać z 

system u SAM CIEZ SR LAD. S am ochody typu po jazdy rem ontow o-obsługow e, 

kuchn ie  po łow ę pow inny być um ieszczone w  grup ie  po jazdów  oznaczonych jako  

SAM_SPEC_POZOST.

1.4.10. Samochody cysterny (SAM_CYSTERNA) (TRUCK-TANKER)

Zadaw an ie  s tra t i sku teczność rażenia punktow ego oparto  na karab inach m a­

szynow ych, w  które w yposażone  jes t 40 % cystern.

O góln ie  ta grupa sprzętu oparta je s t na sam ochodach cysternach o po jem ności 

5000 ga lonów . Jednak, do której k lasy środków  transportow ych zostan ie  p rzydz ie lo ­

ny system  w alk i SAM CYSTERNA okreś la ją  param etry danych zaw arte  w  proto typ ie  

podtrzym an ia  zdo lności log istycznych (ang. Sustainment Logistics Prototype -  SLP). 
O znacza to, że cysterna o po jem ności 10000 ga lonów  pow inna być m ode low ana 

jako  dw ie cyste rny o po jem ności 5000 galonów. Jednocześn ie  baza danych poprzez 

tabe lę  Transpotration Class (klasy środków transportowych) um ożliw ia  zde fin iow a­

nie (w prow adzen ie ) w łasnych w artości w  zakresie  po jem ności cystern.

Zastosow an ie  w ym ien ionych kryteriów  pozw oliło  na zde fin iow an ie  cystern o po­

jem nośc i na jczęście j w ystępu jące j w  SZ RP, tj. 5000 litrów (4,5 m^). A na log iczn ie  

w ystępu jące  w  tej sam ej jednostce  cysterny w odne o po jem ności 3500 litrów  m uszą  

być m ode low ane  na tych sam ych zasadach, co oznacza, że pos iada jąc e ta tow o trzy 

cyste rny o tak ie j po jem ności, w  system ie należy zde fin iow ać dw ie cyste rny o po jem ­

ności 5000 litrów.

Jest to sprzęt, który w  JTLS nie w ym aga na liczania  żo łn ie rzy  za łogi. Jednostk i 

zaopa trzen ia  w  system ie  JTLS używ a ją  tego system u w alki do dow ozu p łynnych ła ­

dunków  zaopa trzen ia  poprzez w ykorzystan ie  explicit convoys W  system ie  JTLS 

jednostk i w o jsk lądowych, jednostk i zabezp iecza jące  w ysun ię te  punkty uzbra jan ia  i 

tankow an ia  (W PU iT), eskadry lo tn ictw a i bazy lo tn icze nie m ogą  tw orzyć jaw nych 

konw ojów , a le m ogą  korzystać cystern do zabezp ieczen ia  p rzem ieszczen ia  jednostk i 

na w łasnych środkach. Jednostk i (okręty) M arynarki W o jenne j n igdy nie m ogą  korzy­

stać z system u SAM CYSTERNA.
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1.4.11. Samochody specjalne pozostałe (SAM
(EQUIP-OTH-SP)

POZOST)

Wartość skuteczności rażenia tej grupy sprzętu została oparta na karabinach 
maszynowych, w które uzbrojone jest 25% samochodów specjalnych niezaliczonych 
do innych grup sprzętu. Zachowanie zdolności do przetrwania tego systemu oparto w 
50% na samochodach ciężarowych i w 50% na pojazdach lekko opancerzonych.

Jest to grupa pojazdów modelowana w bazie danych JTLS jako wymagająca 
obsługi. Załoga pojazdu powinna być modelowana jako system walki ZOL_ZALOGA. 
W tej grupie sprzętu należy ujmować każdy sprzęt występujący w należnościach eta­
towych jednostki, który nie możemy przyporządkować do innej grupy. W tej grupie 
mógłby być modelowany każdy samochód, który nie jest samochodem transporto­
wym. Przykłady: pojazdy remontowo-obsługowe, pojazdy służby zdrowia.

1.4.12. Sprzęt specjalny ciągniony (SPRZ_SPEC_CIAGN) (EQUIP-OTH-TO)

Grupa sprzętu niezadająca strat w walce Lanchestera lub walce bezpośredniej. 
Wartość zdolności przetrwania tej grupy oparto na nieuzbrojonych przyczepach lub 
kontenerach. Na sprzęt nie należy naliczać żołnierzy do obsługi. Wykorzystywany 
jest do modelowania części sprzętu holowanego, bądź przewożonego, którego nie 
możemy umieścić w innych grupach sprzętu. W tej grupie sprzętu należy ujmować 
każdą przyczepę z lub bez zamontowanego na niej wyposażenia. Sprzęt nie powi­
nien być wykorzystywany do tworzenia konwojów zaopatrzeniowych. Jeśli w JTLS 
chcielibyśmy wykorzystać możliwości ładunkowe przyczep transportowych, musimy

•  rumiescic grupie sprzętu modelowanego SAM CIEZ SR LAD,
SAM CIEZ M LAD lub SAM CYSTERNA.

Przykłady: kuchnie połowę na przyczepach, przyczepy z częściami zamiennymi 
i zestawami remontowymi, przyczepy paliwowe oraz przyczepy do przewozu wody, 
przyczepy ze środkami łączności lub stanowiące centra kierowania ogniem w zabu­
dowie kontenerowej, agregaty prądotwórcze, urządzenia radarowe, jeśli nie są mo­
delowane jako obiekty typu czujnik {sen so r target).

1.4.13. Samochody ciężarowe do przewozu sprzętu ciężkiego i ciągniki
ewakuacyjne pancerne (SAM_CKE_ZN) (TRUCK-HET)

Sprzęt nie zadaje strat w walce Lanchestera lub walce bezpośredniej. Odpor­
ność na uderzenia tego systemu oparto na samochodach ciężarowych dużej ładow­
ności, służących do przewozu sprzętu ciężkiego. Nie wymaga naliczania żołnierzy 
załogi. Nie będzie wykorzystywany w symulacji do tworzenia jawnych konwojów za­
opatrzeniowych {explicit resupply convoys) Jednostki logistyczne mogą wykorzy-
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styw ać ten typ sam ochodu do w sparc ia  p rzem ieszczen ia  różnego rodzaju jednostek 

(oprócz jednostek MW ) transportem  sam ochodow ym .

W  system ie JTLS jednostk i w o jsk lądowych, jednostk i zabezp iecza jące  w ysu­

nięte punkty uzbra jan ia  i tankow an ia  (W PUiT), eskadry lo tn ictw a i bazy lotnicze, m o­

gą  korzystać z w łasnego c iężkiego sprzętu transportow ego (zestaw ów  niskopodw o- 

z iow ych -  c iągniki ko łow e ew akuacyjne  CKE) do zabezp ieczen ia  przem ieszczen ia  

jednostk i na w łasnych środkach (po drodze). Jednostk i (okręty) M arynarki W ojennej 

nigdy nie m ogą  korzystać z system u. W ystępow anie , bądź brak SAM_CKE_ZN w 

sym ulacji nie w pływ a na poziom  strat transportow anej jednostk i.
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Rozdział 2. ZABEZPIECZENIE TECHNICZNE I MEDYCZNE W SYSTEMIE JTLS

Podsystemy techniczny i medyczny obok podsystemów kierowania logistyką, 
materiałowego, transportu i ruchu wojsk oraz infrastruktury wojskowej wchodzą 
w skład systemu logistycznego:^"^. Podsystem techniczny ma celu utrzymanie uzbro­
jenia i sprzętu wojskowego w gotowości do użycia oraz odtwarzanie jego zdatności 
razie uszkodzenia. Natomiast podsystem medyczny ma na celu zachowanie zdolno­
ści do walki oraz ochronę zdrowia stanu osobowego.

Modelowanie funkcji zabezpieczenia technicznego i medycznego w systemie 
JTLS, pomimo wielu zasadniczych różnic w zakresie przeznaczenia i realizacji zadań 
zostało oparte na podobnych zasadach.

System JTLS umożliwia w ograniczonym zakresie modelowanie funkcji zabez­
pieczenia technicznego i medycznego. Mogą one być realizowane w sposób automa­
tyczny lub ręczny. JTLS posiada możliwości modelowania następujących funkcji 
bezpieczenia technicznego i medycznego:

• kierowania i dowodzenia jednostkami pionu technicznego i medycznego
• rozpoznania technicznego medycznego;
• remontu uszkodzonego UiSW oraz leczenia rannych i chorych;

/

• zaopatrywania w techniczne środki materiałowe (TSM) oraz zaopatrywania 
krew i materiały medyczne.

Kierowanie i dowodzenie jednostkami obydwu podsystemów odbywa się spo- 
sem ręcznym poprzez stawianie zadań jednostkom przez gracza logistycznego oraz 
automatycznie w zakresie terminu wejścia do gry.

Modelowanie procesów rozpoznania technicznego i medycznego odbywa się 
w postaci modelowania strat w sprzęcie i ludziach. Naliczanie strat odbywa się auto­
matycznie na podstawie zdarzeń powstałych w trakcie gry oraz poprzez odpowiednie 
ustawienie w bazie danych innych parametrów modelowych związanych z eksploata­
cją sprzętu lub ochroną zdrowia osób. Straty generowane są w sytuacyjnych mel­
dunkach logistycznych (Logistics Report), opisanych w rozdziale piątym.

Procesy remontu uszkodzonego uzbrojenia i sprzętu wojskowego lub leczenia 
rannych i chorych modelowane są automatycznie poprzez ustawienie parametrów 
modelowych opisanych w dalszej części rozdziału. Ograniczeniem systemu JTLS 
jest to, że remont i leczenie może odbywać się jedynie w macierzystej jednostce. 
Oznacza to, że brak jest możliwości leczenia etapowego rannych i chorych zgodnie z 
poziomami zabezpieczenia medycznego oraz wykonywania remontów techniki lądo-

14 Regulamin działań wojsk lądowych, DD/3.2, MON, Warszawa 2006, s. 50.
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wej według p ięc iostopn iow ej skali s tosow nie do m ożliw ości w ykonaw czych specja li­

stycznych organów  rem ontow ych na poszczególnych szczeblach dow odzenia.

Za godne uwagi na leży uznać za im p lem entow an ie  w  system ie  JTLS m ożliwości 

rozróżn ian ia  stra t bo jow ych i n iebojow ych w  zakresie  U iSW  oraz podzia ł na poszko­

dow anych w  w alce  i poza w a lką  w  zakresie  stanów  osobowych.

Zaopa tryw an ie  w  techn iczne  środki m ateria łowe, bądź w  środki zaopatrzen ia  

m edycznego m oże się odbyw ać au tom atyczn ie  przez system  lub ręcznie poprzez 

oddzia ływ an ie  gracza. TŚM  i środki m edyczne m odelow ane są  jako  kategorie  zaopa­

trzen ia  i op isane zosta ły  w  rozdzia le trzecim  pośw ięconym  zabezp ieczen iu  m ate ria ­

łow em u.

N iektóre z zadań, m .in. obsług iw an ie  techn iczne, ew akuacja  uszkodzonego 

U iSW  i ew akuacja  rannych i chorych nie są  m odelow ane lub są  m ode low ane w  spo­

sób uproszczony.

W  system ie  JTLS  w  ram ach organ izow ania  podsystem ów  zabezp ieczen ia  log i­

stycznego, w  tym  techn icznego  i m edycznego, w p ierwszej ko le jności na leży stw o­

rzyć łańcuchy dow odzen ia  i logistyczny.

2.1. Tworzenie struktury dowodzenia i łańcucha logistycznego w systemie
JTLS

W  JTLS struktu ra  dow odzen ia  i łańcuch log istyczny są  m ode low ane w  sposób 

s fo rm a lizow any w  postaci bazy danych DDS. O znacza to, że na po trzeby każdego 

scenariusza  ćw iczen ia , dla każdej ze stron uczestn iczących w  konflikc ie  należy u tw o­

rzyć łańcuch  dow odzen ia  i zaopatryw ania . Przy tw orzen iu  łańcucha  dow odzen ia  na­

leży zde fin iow ać jednostkę , która w  strukturze s tanow ić będzie na jw yższe dow ódz­

two. Jednostka  p rzydzie lana  jes t do konkretnego państw a (strony konflik tu ) w  skład, 

k tórego w chodzi okreś lony rodzaj sił zbrojnych. Z kolei na jw yższe dow ództw o danej 

s trony m oże posiadać dow o lną  ilość podległych jednostek.

Każda jednostka  poza najw yższym  dow ództw em  jes t podporządkow ana jak ie jś  

innej jednos tce  n iższego szczebla. Jednostki o podobnej s truktu rze  i w yposażen iu  w 

system ie  JTLS w chodzą  w  skład określonego proto typu jednostk i (TU P /SU P). Sys­

tem  JTLS w ym aga zdefin iow ania  w  bazie danych w zorców  jednos tek  o podobnych 

param etrach.

Kole jnym  krokiem  je s t zde fin iow an ie  sprzętu i ludzi w tym  p ro to typ ie  jednostk i. 

Do tego celu konieczne je s t scharakte ryzow an ie  sprzętu i ludzi na leżących do dane­

go proto typu system u walki oraz środków  bojowych i m ateria łow ych obsługu jących  te 

system y.
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Poniżej przedstawiono schemat funkcjonalny tworzenia bazy danych w zakresie 
struktury dowodzenia i zaopatrywania, w tym kolejność wprowadzania danych.

Łańcuch dowodzenia dla każdej strony określa się w scenariuszu zdarzeń Ti­
me-Phased Force and Deployment Data {TPFDD) Relacje przełożony -  podwład­
ny definiowane są poprzez stworzenie wykazu podległych jednostek, który z kolei
wykorzystywany jest generowania pełnego meldunku sytuacyjnego
wskazaną jednostkę, bądź jednostki jej podległe.

Łańcuch zaopatrywania natomiast może być modelowany niezależnie od struk­
tury dowodzenia. W odróżnieniu od łańcucha dowodzenia, dla każdej walczącej stro­

nie jest wymagane tworzenie najwyższego dowództwa zaopatrywania, ani nie jest 
konieczne wyznaczanie dla każdej jednostki zaopatrzeniowej jednostki zaopatrującej

W czasiejtworżenia łańcucha logistycznego w bazie danych powinniśmy mieć 
na uwadze kolejność przybycia (pojawienia się w grze) jednostek zaopatrujących i 
zaopatrywanych. Jeśli czas wejścia do gry jednostki walczącej, jest wcześniejszy, niż 
jednostki zaopatrującej, system JTLS posiada odpowiednie narzędzie, nazywane
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program em  w eryfikacji scenariusza (SVP), które w ygeneru je  ostrzeżen ie  o błędnym  

w prow adzen iu  danych. W ystąp ien ie  tak iego ostrzeżen ia  nie pow inno zostać z igno­

rowane przez osobę tw o rzącą  scenariusz.

Jednym  z w iększych  błędów, które m ogą pow stać przy tw orzeniu  scenariusza 

je s t w yznaczen ie  dw óch jednostek  zaopatrzen ia  do regularnego zaopatryw ania  je d ­

nostki w alczącej.

2.2. Charakterystyka jednostek w systemie JTLS

Jednostk i (Units) w  system ie  JTLS w ystępu ją  jako jednostk i o stałej etatowej 

s truktu rze  Aggregate Resolution Units (ARUs) lub m ałe jednostk i zadan iow e o 

s trukturze doraźne j High Resolution Units {HRUsŸ^ Jednostki typu HRU są  w y­

dz ie lane z jednos tek  m acierzystych ARU w celu realizacji określonych zadań. M ogą 

być ponow nie  w łączone do swojej jednostk i po w ykonan iu  zadania.

2.2.1. Jednostki o stałej strukturze etatowej

Każda jednostka  e ta tow a (Aggregate Resolution Units) posiada przypisane 

je j a trybuty. Dla jednostek  lądow ych stanow i je  proto typ jednostk i o indeksie  TACTI- 
CAL UNIT PROTOTYPE, który op isu je  w spó lne cechy jednostek  opartych na tym 

prototyp ie . Dla okrę tów  (jednostek p ływających m arynarki w o jenne j), je s t to prototyp 

oznaczony jako  SHIP UNIT PROTOTYPE. Prototypy op isu ją  m ożliw ości i og ran icze­

nia, które m a ją  zastosow an ie  do grupy jednostek, korzysta jących z tegoż prototypu.

M ożliw ości jednos tek  do prow adzenia ognia artylerii w  postaci s taw ian ia  zadań 

ogn iow ych oraz p rzem ieszczan ia  się na przełaj, de fin iow ane są  w  konkre tnym  w zor­

cu jednostk i. N atom iast p rzyna leżność jednostk i do RSZ, szczebel dow odzen ia , de fi­

n iu je się osobno  dla każdej jednostk i.

2.2.2. Jednostki zadaniowe o doraźnej strukturze

Każda jednos tka  doraźn ie  stw orzona (High Resolution Units) posiada je d ­

nostkę m ac ie rzys tą  de fin iow aną  indeksem  HRU PARENT UNIT, w zorzec jednostk i 

a trybu t HRU PROTOTYPE oraz po łożen ie  w yjśc iow e do rozpoczęcia  dzia łań. N iektó­

re z cech jednos tka  typu HRU czerp ie  z jednostk i m acierzyste j. Na przykład przyna­

leżność do strony konflik tu  i rodzaju sił zbrojnych.

Jednostka  typu HRU nie w chodzi w  skład s truktury dow odzen ia  i zaopatrzenia , 

tak jak  je s t to w  przypadku jednostk i typu ARU M eldunki p rzesy łane są  jedyn ie  do 

m acie rzyste j jednostk i. W  zakresie  zaopatrzen ia  system  JTLS zezw ala  jednostce  

HRU na ko rzystan ie  z zasobów  m ie jscow ych, zna jdu jących  się w  obszarze, przez

15 Analyst’s Guide, Joint Theater Level Simulation (JTLS 3.2.2.0), July 2007, s. 7-1
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który się przemieszcza. Sprzęt i ludzie oraz zapasy zaopatrzenia wydzielone z ma­
cierzystej jednostki są określane parametrami danego prototypu HRU

2.2.3. Jednostki zaopatrzenia

Jednostka zaopatrzenia (Support Unit) jest szczególnym rodzajem jednostki, 
której funkcją jest dostarczanie (uzupełnianie, odtwarzanie) zapasów zaopatrzenia 
dla innych jednostek. Każda jednostka zaopatrzenia jest scharakteryzowana przez 
trzy zbiory danych:

A. Wykaz zaopatrywanych jednostek, atrybut List of supported units
B. Wykaz bieżących konwojów zaopatrzeniowych, atrybut List of supply 

runs currently dispatched
C. Wykaz zaległych, niezrealizowanych zapotrzebowań na środki zaopa­

trzenia dla innych jednostek, atrybut List of backorders owed to other 
entities.

System JTLS oparty jest na modelu automatycznego funkcjonowania logistyki, 
który realizuje koncepcję odpowiedzialności jednostki zaopatrzenia za realizację za­
potrzebowań składanych przez jednostki walczące i wspierające. Jednostka zaopa­
trzenia dla innego rodzaju jednostek jest wyspecyfikowana w bazie danych TPFDD 
jako regularne zaopatrywanie jednostki. Jeśli jednostka bojowa, bądź wsparcia nie 
posiada jednostki zaopatrującej ją, musi być zaopatrywana poprzez działanie gracza 
logistycznego lub opcję zaopatrywania strategicznego, atrybut Login. Taka struktura 
zabezpieczenia logistycznego umożliwia tworzenie nieskończonego cyklu zapotrze­
bowań i realizacji zaległych zamówień. Szczegóły zostały opisane w kolejnym roz­
dziale.

2.3. Obliczanie potencjału jednostki w systemie JTLS

W klasycznym rozumieniu „potencjał bojowy to liczba niemianowana, która 
jest sumą iloczynów ilości posiadanych przez jednostkę (pododdział, oddział) środ­
ków walki i ich współczynników jakościowych”^̂ . Służy głównie do obliczania ilościo- 
wo-jakościowego stosunku sił między przeciwstawnymi jednostkami. Do obliczania 
potencjału bojowego wykorzystuje się różne współczynniki, m. in. parametry taktycz- 
no-techniczne uzbrojenia i sprzętu wojskowego, odporność na uderzenia, itp.

W systemie JTLS jednostki mogą przyjmować do wykonania określony rodzaj 
zadań bojowych (natarcie, obrona opóźnianie, wycofanie) jedynie w sytuacji, gdy ak­
tualna wartość_potencjału jednostki jest równa lub wyższa od poziomu potencjału

16 JTLS 3.2.2.0, Analyst’s Guide, July 2007, s. 7-7.
Z. Galewski, Czynniki powodzenia we współczesnej walce. Warszawa 1986.
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zdefin iow anego w  bazie danych. Jest to podstaw ow y w arunek na podstaw ie, którego 

system  JTLS akceptu je  rozkaz i rozpoczyna jego  realizację.

N ależy dodać, że w  przypadku niższych od w ym aganych poziom ów  w artości 

progow ych potencja łu, system  JTLS w ygeneru je  m eldunek o przyjęciu rozkazu do 

realizacji, ale rozkaz nie zostan ie  wykonany.

Dla w szystk ich  jednostek  o stałej s trukturze etatow ej (ARU), za w yją tk iem  je d ­

nostek p ływ ających (okręty), pe łną  w artość potencja łu określa cecha oznaczona jako 

UT FULL UP STRENGTH. Pełna w artość potencja łu za leży jedyn ie  od e ta tow ej ilości 

sys tem ów  w alki i w ażności bojowej każdego z system ów  w ystępu jących  w  proto typ ie  

jednostk i (“ko lum ny TOE COMBAT SYSTEMS i TUP CS SCORE)

Pełna w artość potencja łu  ob liczana jes t w edług wzoru;

A'

.S' = Y  \ TupCA Scorci /, ;)
I =

gdzie:

• N -  ilość system ów  w alk i według stanu eta tow ego w zorca jednostk i;

• i -  ilość b ieżąca system ów  walki w ystępu jąca w  jednostce;

• j -  indeks jednostk i korzysta jące j z danego w zorca Tactical Unit Prototype.

Zgodn ie  z ta b e lą  p rzedstaw ioną  w  za łączn iku 5, zaw ie ra jącą  w ykaz uzbro jen ia  i 

ludzi w chodzących  w  skład TUP, pełna w artość potencja łu  w ynosi 2561. Kalku lacje 

p rzeprow adzane  są  w  pon iższy sposób:

P otencja ł TUP: S = (500*1) + (48*10) + (24*10) + (32*8) + (17*30) + (12*5) 

+(350*0.5) + (120*2) + (1*100); S = 2561

Kiedy jednostka  w chodzi do gry, na koniec okresu oceny w alk i (zw ykle  co go­

dzinę) następuje  au tom atyczne ob liczan ie  b ieżącego potencja łu . P o tencja ł oparty 

je s t na faktyczne j ilości sprzętu lub ludzi w  jednostce  oraz w skaźn ika  w ażności bo jo ­

wej każdego po jedynczego system u w alki we w zorcu jednostk i (TUP CS SCORE).
P otencja ł w agow y jednostk i UT WEIGHTED STREA/GTH je s t s tosunkiem  aktu­

alnej w artośc i potencja łu  do pełnej w artości potencja łu. A ktua lny  po tenc ja ł ob liczany 

jes t w edług wzoru:

A’

= Y  ( ' l U f i i ' /v i )

, = 1

gdzie;

• N -  ilość system ów  w alki w edług stanu eta tow ego w zorca jednostk i;
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bieżąca ilość systemów walki występująca w jednostce; 
indeks jednostki korzystającej z danego wzorca Tactical Unit Prototype.

Zgodnie z wykazem sprzętu i ludzi w jednostce, zawartym w załączniku 6, bie- 
wartość potencjału, obliczana według poniższych kalkulacji:
(500*1) + (43*10) + (23*10) + (31*8) + (16*30) + (11*5) + ((23+327)*0.5) + 

(108*2) + (1*100). Inaczej mówiąc jest to suma iloczynów poszczególnych systemów 
walki, która w tym przypadku wynosi:

S' = 2434

Natomiast bieżący potencjał wagowy jednostki stanowi iloraz aktualnej i etato­
wej wartości potencjału, który w tej sytuacji wynosi 95%:
UT WEIGHTED STRENGTH = 2434/2561 = 0,95 (95%)

S = 2434 /2561  = 0 ,95

Taka wartość meldowana jest graczom jako aktualny potencjał wagowy. Infor­
macja wykorzystywana jest do planowania możliwości wykonania zadań, jakie mogą 
być realizowane przy posiadaniu określonego potencjału, uwzględniając jednocze­
śnie powrót części sprzętu z remontu.

Reasumując, powyższe kalkulacje przedstawione na podstawie tabeli z załącz- 
nika 5 oraz opis dokumentacji JTLS wykazują, że jednostka przy posiadanym poten­
cjale równym lub wyższym od 95% jest w stanie podjąć każdy rodzaj działań opera­
cyjnych.

Z kolei dane zawarte w załączniku 6 informują, że niektóre rodzaje UiSW oraz 
osoby poniosły straty. Po przeprowadzonych kalkulacjach można stwierdzić, że ak­
tualna wartość potencjału jednostki wynosi 2100,5. Na tej podstawie dla osoby pro­
wadzącej analizę danych w ćwiczeniu staje się jasne, że obniżeniu uległ również po­
tencjał wagowy jednostki UT WEIGHTED STRENGTH, który obecnie wynosi 82%

2100 ,5 /2561  = 0 ,82

Wobec powyższego, aktualnie jednostka nie może podejmować nowego lub 
prowadzić dotychczasowego rodzaju działań bojowych, który wymaga posiadania 
potencjału większego niż 82%.

Należy zauważyć. potencjału wagowego jednostki WEIGHTED
STRENGTH nigdy nie należy utożsamiać z potencjałem bojowym 'firepower score "
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N atom iast po tencja ł w agow y przedstaw iany w  m eldunku log istycznym  „Logisti­
cs Report’ system u JTLS m oże być w ykorzystyw any do oceny zdo lności log istycz­

nych do podjęcia  dzia łań przez w szystk ie  rodzaje jednostek w  operacyjnym  system ie 

m eldunkow ym . M eldunek generow any w  postaci s form alizow anej zaw iera in form ację 

um ieszczoną  w  części nag łów kow ej w  postaci w skaźnika procentow ego potencja łu 

jednostk i - „strength”. Jest to sum a iloczynów  posiadanych system ów  w alki go to ­

wych do użycia „ready” i ich w spó łczynn ików  w ażności bojowej „score" (wskaźnik 

w ażności sprzętu lub osób w  proto typ ie  jednostk i danego typu).

Poniżej p rzedstaw iono przykład prototypu jednostk i posiadające j 100% ludzi i 

sprzętu go tow ego do użycia o potencja le  równym  25436,2844. Tabe la  przedstaw ia 

po tenc ja ł w agow y brygady należącej do wojsk lądowych Eurolandu, posiadające j 

m .in. 58 czo łgów  Leopard 2A4 i 116 bwp na podwoziu kołowym  Rosom ak.

LP TUP NAME CS NAME CS RE­
ADY CS SCORE STRENGTH

UNIT'®
a b c d e f
1. BRYG.KTO.EU BRON_ZESPOLOWA 120 8,2464 989,568
2. BRYG.KTO.EU CZ120_ZSKO_NWO 58 78,8619 4573,9902
3. BRYG.KTO.EU DZIALO_SAM_SK_Z 24 61,3486 1472,3664
4. BRYG.KTO.EU MOZDZ_CIEZKI_P 12 51,6375 619,65
5. BRYG.KTO.EU SAM_CIEZ_SR_LAD 162 10,5714 1712,5668
6. BRYG.KTO.EU SAM_CYSTERNA 12 11,3314 135,9768
7. BRYG.KTO.EU SAM_OT_LEK_OPAN 17 6,657 113,169
8. BRYG.KTO.EU SAM_OT_NIE_OPAN 23 2,7998 64,3954
9. BRYG.KTO.EU SAM_SPEC_POZ 23 3,8022 87,4506
10. BRYG.KTO.EU SPPK_DZ_LO_Z_DS 12 27,0729 324,8748
11. BRYG.KTO.EU SPRZ_CHEM 4 2,5927 10,3708
12. BRYG.KTO.EU SPRZ_INZ_POZOST 32 3,0706 98,2592
13. BRYG.KTO.EU SPRZ_SPEC_POZCG 6 3,8022 22,8132
14. BRYG.KTO.EU SR_PPANC_DZ_DS 48 15,0308 721,4784
15. BRYG.KTO.EU TO-LEKOPANC-OU3 4 4,6038 18,4152
16. BRYG.KTO.EU TO-MOCOPANC-OU 116 34,8331 4040,6396
17. BRYG.KTO.EU ZOL_PIECHOTY 2690 3,45 9280,5
18. BRYG.KTO.EU ZOL_ZALOGA 959 1,2 1150,8

25437,2844

Legenda:

b -  „TUP N ani^’ - nazwa w zorca  (pro to typu) jednostk i;

18 Kolumna f dodana przez autora, nie występuje w bazie danych.
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n CS N a m e ” - nazwa uzbrojenia i sprzętu wojskowego lub stanu osobowego jed-
nostki;

„CS R e a d y ” - stan faktyczny uzbrojenia lub żołnierzy (osób) w jednostce;
„CS Score" - wskaźnik ważności bojowej uzbrojenia lub stanu osobowego; 
,S tre n g h f = Potencjał (P) = suma iloczynów stanu faktycznego sprzętu lub ludzi

{kolum na D) x  wskaźnik ważności bojowej (ko lum na E).

Należy zwrócić uwagę, analiza definicji zawartej w dokumentach źródło­
wych i materiałów z przeprowadzonych ćwiczeń nie upoważnia do dosłownego
utożsamiania pojęcia „strength" z klasycznym pojęciem potencjału bojowego, 
ono zastosowanie przy obliczaniu stosunku sił z określonym zgrupowaniem przeciw­
nika. Natomiast bardziej odpowiednie będzie nazwanie go „potencjałem wagowym” 
jednostki.

Jeżeli w wyniku poniesionych strat w walce spada ilość ludzi lub sprzętu w jed­
nostce, system JTLS automatycznie dokonuje obliczeń w zakresie obniżenia poten-
cjału jednostki. Oznacza to, że meldunku logistycznym pojawi informacja
uwzględniająca zwiększoną różnicę pomiędzy stanem etatowym, a faktycznym.

Wobec powyższego, „strength  wykorzystywany może być do oceny możliwości 
i zdolności wojsk do wykonania zadania pod względem zabezpieczenia logistyczne-

W meldunkach logistycznych składanych przez podległe i przydzielone jednost­
ki w ćwiczeniach dowódczo-sztabowych stosuje się poziomy stanu zapasów i spraw­
ności zasadniczego UiSW według następującego klucza kolorów

zielony - stan zapasów oraz sprawność zasadniczego UiSW powyżej 
80% - zadanie może być wykonane;
żółty - stan zapasów oraz sprawność zasadniczego UiSW pomiędzy

-  80% - drobne ograniczenia wykonania zadania; 
czerwony - stan zapasów oraz sprawność zasadniczego UiSW pomiędzy

-  70% - znaczne ograniczenia wykonania zadania; 
czarny - stan zapasów oraz sprawność zasadniczego UiSW poniżej 
60% - zadanie nie może być wykonane.

Po stwierdzeniu, że wartość bojowa jednostki kształtuje się na poziomie niż­
szym niż kolor zielony, należy wykorzystywać informacje szczegółowe zawarte w 
zasadniczej części „Logistics R e p o rt”. Przy zastosowaniu wymienionych kryteriów 
informacje z pizebiegu symulacji, zawarte w wygenerowanym meldunku logistycz-

19

20
JTLS 3.2.2.0, Analyst’s Guide.
Logistyczny system meldunkowy, Poradnik, Generalny Zarząd Logistyki P-4, Szt. Gen., Warszawa 
2003.
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nym, um ożliw ią  bardzie j realne p lanow anie  zabezp ieczen ia  log istycznego w  ćw icze­

niach w spom aganych kom puterow o.

2.4. Charakterystyka parametrów uzbrojenia i sprzętu wojskowego oraz stanów 
osobowych

Dla gracza lądow ego środkam i walki dostępnym i w  system ie  JTLS  są  jednostki, 

system y w alki (Combat Systems) i środki zaopatrzenia . System y w alki w  JTLS są  

m ode low ane jako  część danych, które do tyczą  każdej jednostk i. Dane o system ach 

walki de fin iow ane  przez określone param etry zaw arte  są  w tabe lach danych w edług 

a trybu tów  zgodn ie  z poniższym  zestaw ien iem .

Lp. Atrybuty system ów  walki 
w innych

param etrach m odelowych
prefix opis

1. COMBAT SYSTEM PROTOTYPE CSP PROTOTYP SYSTEMU WALKI
2. COMBAT SYSTEM c s SYSTEM WALKI
3. COMBAT SYSTEM PROTOTYPE - 

COMBAT SYSTEM
CSP c s PROTOTYP SYSTEMU WALKI 

-  SYSTEM WALKI
4. COMBAT SYSTEM -TARGETABLE 

WEAPON
C S TW SYSTEM WALKI -  ŚRODEK 

OGNIOWY SYSTEMU WALKI
5. COMMAND CONTROL PROTOTYPE 

-COMBAT SYSTEM
CCP c s PROTOTYP DOWODZENIA -  

SYSTEM WALKI
6. COMMAND CONTROL PROTOTYPE 

-COMBAT SYSTEM-UNIT POSTURE
CCP c s  UP PROTOTYP DOW ODZENIA -  

SYSTEM WALKI -  
RODZAJ DZIAŁAŃ

7. COMMAND CONTROL PROTOTYPE 
-COMBAT SYSTEM -  
TERRAIN TYPE

CCP c s  TT PROTOTYP DOW ODZENIA -  
SYSTEM WALKI -  
RODZAJ TERENU

8. SURVIVABILITY PROTOTYPE- 
COMBAT SYSTEM

SPCS PROTOTYP PRZETRWANIA -  
SYSTEM WALKI

9. SHIP UNIT PROTOTYPE- 
COMBAT SYSTEM

SUPCS PROTOTYP OKRĘTU -  
SYSTEM WALKI

10. TACTICAL UNIT PROTOTYPE- 
COMBAT SYSTEM

TUP CS PROTOTYP JEDNOSTKI 
(WL/SP) -  SYSTEM WALKI

11. COMBAT SYSTEM PROTOTYPE - 
COMBAT SYSTEM -  
MINEFIELD TYPE

CSP CS 
MFT

PROTOTYP SYSTEMU WALKI 
-  SYSTEM WALKI -  RODZAJ 
POLA MINOWEGO

12. DISEASE FAILURE -  
SURVIVABILITY PROTOTYPE -  
COMBAT SYSTEM

DF SP CS USZKODZENIA/CHOROBY -  
PROTOTYP PRZETRWANIA -  
SYSTEM WALKI

13. FORCE SIDE - COMBAT SYSTEM FS CS STRONA KONFLIKTU -  
SYSTEM WALKI

14. HIGHRES UNIT PROTOTYPE -  
COMBAT SYSTEM

HUP CS PROTOTYP MAŁEJ JED­
NOSTKI ZADANIOWEJ -  
SYSTEM WALKI

15. LANCHESTER CASE - COMBAT 
SYSTEM - COMBAT SYSTEM

FWL CS CS WALKA LANCHESTERA -  
SYSTEM WALKI -  
SYSTEM WALKI

16. COMBAT SYSTEM - TERRAIN TYPE CS TT SYSTEM WALKI -  
RODZAJ TERENU
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Lp. A try b u ty  s y s te m ó w  w a lk i
w  in n ych

p a ra m e tra c h  m o d e lo w y c h
p re fix op is

17. FIRE LETHALITY PROTOTYPE - 
COMBAT SYSTEM PROTOTYPE - 
COMBAT SYSTEM

FLP CSP 
CS

PROTOTYP RAŻENIA 
OGNIOWEGO -  PROTOTYP 
SYSTEMU WALKI -  SYSTEM 
WALKI

18. FIRE LETHALITY PROTOTYPE - 
COMBAT SYSTEM -  
COMBAT SYSTEM

FLP CS CS PROTOTYP RAŻENIA 
OGNIOWEGO -  SYSTEM 
WALKI -SYSTEM WALKI

19. FIRE LETHALITY PROTOTYPE - 
COMBAT SYSTEM -  
LIGHTING CONDITION - 
WEATHER CONDITION

FLP CS LC 
WC

PROTOTYP RAŻENIA 
OGNIOWEGO -  SYSTEM 
WALKI -  WARUNKI DZIENNE 
-WARUNKI POGODOWE

20. SURVIVABILITY PROTOTYPE -  
COMBAT SYSTEM - TERRAIN TYPE

SP CS TT PROTOTYP PRZETRWANIA-  
SYSTEM WALKI -  RODZAJ 
TERENU

21. Each unit’s COMBAT SYSTEMS Kolumna
indywidualna

SYSTEMY WALKI W KAŻDEJ 
JEDNOSTCE

Ilość prototypów systemów walki {Combat System Prototype), ilość systemów 
walki {NUMBER COMBAT SYSTEMS) i charakterystyka każdego systemu wprowa­
dzana jest do bazy danych.

Charakterystykę sprzętu definiuje się na podstawie danych taktyczno- 
technicznych sprzętu, danych operacyjnych stosowanych w ćwiczeniach oraz 
strukcji eksploatacyjnych i branżowych sprzętu w poszczególnych służbach tech­
nicznych. Podobnie sytuacja wygląda w zakresie stanów osobowych, którymi zajmu­
ją się służby medyczne i personalne. System JTLS umożliwia modelowanie parame­
trów ludzi i sprzętu oraz automatyczną aktualizację danych, spowodowaną oddziały­
waniem ogniowym przeciwnika, stratami bojowymi i niebojowymi w sprzęcie i 
dziach, zmianą położenia, itp. Parametry wprowadzane są do bazy danych poprzez 
zdefiniowanie ich w niżej wymienionych tabelach.

1. Combat System Prototype -  tabela złożona: prototyp systemu walki

Tabela prototyp systemu walki CSP jest jednym ze wzorców opisujących dany 
rodzaj sił zbrojnych Faction Posiada dwa atrybuty: nazwa prototypu systemu walki 
CSP NAME i parametr prawdopodobieństwo odzysku strat osobowych CSP PRÓB 
REMAINS RECOVERED.

Jest to parametr określający prawdopodobieństwo powstania strat sanitarnych 
(osobowe -  ciała) poniesionych zarówno w wyniku strat bojowych, jak i niebojowych, 
które zostają przekazane do kategorii zaopatrzenia ZABICI. Ofiary śmiertelne są 
utrzymywane w jednostce jako kategoria zaopatrzenia ZABICI Mogą podlegać ewa­
kuacji powrotnym transportem zaopatrzeniowym.
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2. Combat System -  Tabela prosta: system walki

Tabela uzbro jen ie  i sprzęt bo jow y lub stan osobow y COMBAT SYSTEM za\N\e- 
ra nazwę ogó lną  dla każdego system u walki reprezentow anego w  bazie danych, któ­
ra sam a w  sobie  posiada jedyn ie  dwa atrybuty:

a CS GENERIC NAME -  nazwa ogólna systemu walki

W ykorzystyw ana  jedyn ie  w system ie  m eldunkow ym  przez Kontro lera. Może 

zaw ie rać tak ie  pola jak  czołg lekki, czołg średni, czołg ciężki, haubica średn iego ka li­

bru, itp. N iew ie lka baza danych m oże zaw ierać do 11 pozycji system ów  w alki COM- 
BAT SYSTEMS. Poniżej p rzedstaw iono przykład prostej tabeli z nazw am i ogólnym i i 

op isem  grup sprzętu i ludzi w  proto typ ie  jednostki.

Wykaz nazw ogólnych systemów walki w jednostce
CS GENERIC NAME NAZW A OGOLNA CS OPIS

INFANTRY ZOL_PIECHOTY Żołnierze piechoty
HVY.ATGM PPZR_DZ Przenośny przeciwpancerny 

zestaw rakietowy dużego zasięgu
SP.HOW SWPPK Samobieżna wyrzutnia PPK
HVY. MORTAR MOZDZ_CIEZKI_P Moździerz ciężki
HVY.TANK CZOLG_PODST Czołg podstawowy
MED.ATGM PPZR_SZ Przenośny przeciwpancerny 

zestaw rakietowy średniego zasięgu
SUPPORT.PERS ZOL_WSP-l-ZABEZ Żołnierze wsparcia i zabezpieczenia
END.ITEM SAM_SPEC_POZOST Pojazdy specjalne pozostałe
AIRCRAFT STATEK_POWIETRZ Statek powietrzny
CARGO.TRUCKS SAM_CIEZ_SR_LAD Samochód ciężarowy
TANKER.TRUCKS^' SAM_CYSTERNA Samochód cysterna

b CS PERSONNEL FLAG -  oznaczenie osobowego systemu walki

Drugim  a trybu tem  tabe li system y w alki je s t param etr okreś la jący osobow e sys­

tem y w alki CS PERSONNEL FLAG. W skaźn ik  (YES/NO ) w ykorzys tyw any jes t do 

oznaczen ia  (tak lub nie) system ów  w alki podlega jących regułom  stra t osobowych. 

S ystem y w alk i oznaczone  jako  osobow e są  sum ow ane i w ykorzystyw ane  w  system ie  

m e ldunkow ym  JTLS.

3. CSP CS -  Tabela złożona: prototyp systemu walki -  system walki

Tabe la  op isu je  każdy system  w alki w  każdym  prototyp ie  system u w alki na leżą­

cym  do w ybrane j s trony konfliktu (Faction). Param etry poniże j są  w spó lne  dla 

w szystk ich  rodza jów  system ów  w alki i w szystk ich  jednostek, które je  posiadają.

21 JTLS Document 01 JTLS 3.2.2.0 Analyst’s Guide, July 2007, s.7-9.
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Tabela złożona: COMBAT SYSTEM PROTOTYPE - COMBAT SYSTEM po­
siada poniższe cechy (atrybuty):

a. CSP CS NAME: unikalna nazwa złożonej dwuczęściowej tabeli

Atrybut CSP CS NAME dotyczy systemów walki (CS) należących do określo-
nego wzorca (prototypu) systemów walki (CSP).

b. CSP MEAN TIME BETWEEN REPAIRS: średni trwania naprawy
sprzętu lub pobytu osób na leczeniu

Parametr określający średni czas naprawy sprzętu lub leczenia stanu osobowe­
go, zanim określony system walki przejdzie do stanu gotowości do użycia.

c. CSP CS MEAN TIME BETWEEN FAILURES: średni 
bez remontu

eksploatacji sprzętu

Parametr określa prognozowany średni czas bezawaryjnej eksploatacji uzbro­
jenia i sprzętu wojskowego. Do tej pory nie znaleziono polskiego odpowiednika an­
gielskiego MTBF. Wartość parametru podawana w dniach odnosi się do sprzętu bez 
występowania uszkodzeń niebojowych (eksploatacyjnych) lub pozostawania stanu 
osobowego bez strat niebojowych (ranni poza walką), zanim określony system walki 
przekazany zostanie do naprawy lub na leczenie.

4. CSP CS PRÓB SYSTEM RECOVERED: prawdopodobieństwo odzysku strat 
bojowych

Parametr określający prawdopodobieństwo, że uszkodzone uzbrojenie lub lu­
dzie ranni w walce, w wyniku oddziaływania ogniowego przeciwnika, (walka bezpo­
średnia, uderzenie powietrzne, zadanie ogniowe artylerii) zostanie skierowane do 
remontu lub na leczenie.

5. CSP CS PRÓB NON COMBAT FAILURE: prawdopodobieństwo powstania 
strat niebojowych

Parametr określający prawdopodobieństwo wystąpienia uszkodzeń eksploata­
cyjnych (strat niebojowych) w uzbrojeniu i sprzęcie wojskowym w określonych prze­
działach czasowych. Straty pojawiają się w momencie wejścia jednostki do gry i są 
naliczane okresowo niezależnie od strat powstałych w wyniku oddziaływania ognio­
wego przeciwnika, chociaż są sumowane.
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6. CSP CS WEIGHT EACH: masa bojowa uzbrojenia i sprzętu wojskowego 
lub waga osób

M asa bojowa sprzętu lub waga osób podaw ana w  tonach dla pojedynczego 

system u walki. Param etr w ykorzystyw any jes t w  m eldunkach do podaw ania stanu 

fak tycznego sprzętu lub ludzi w  jednostce. Ponadto do określan ia  ilości środków  za­

opatrzen ia  w  poszczegó lnych  klasach na odtw orzenie  zapasów  i w ym ianę system ów  

walki.

7. CSP CS RESUPPLY CATEGORY: kategoria zaopatrzenia wykorzystywana do 
odtwarzania zapasów

P aram etr kategoria  zaopatrzen ia  dotyczy odtw arzan ia  zapasów  środków  zaopa­

trzen ia  w  uzbro jen iu  i sprzęcie  w ojskow ym  lub przeznaczonych na zabezp ieczen ie  

potrzeb s tanów  osobow ych. Kategoria zaopatrzen ia  przyw iązana je s t do konkretnego 

sprzętu lub osób. Pow iązan ie  to stanow i podstaw ę do zabezp ieczen ia  potrzeb sys­

tem ów  w alki na początku g ry oraz uzupełn ian ia  (odtw arzania) zapasów  przy sprzęcie  

lub żo łn ie rzu  w  trakc ie  gry. Nie ma obow iązku, żeby każdy system  w alki był pow ią­

zany z ka tego rią  zaopatrzen ia . Jednak należy uwzględniać, iż jedyn ie  te  rodzaje 

sprzętu i osób, które będą  posiadały pow iązania z kategoriam i zaopatrzen ia , będą 

m ogły być w ym ien ione  przez m odel JTLS. W yją tek stanow i sprzęt w  rem oncie  i lu­

dzie zna jdu jący  się na leczeniu.

8. CSP CS EFFECTIVE RANGE: zasięg ognia skutecznego

P aram etr określa  m aksym a lną  od leg łość podaw aną w  k ilom etrach  ponad w y­

znaczony dla jednostk i prom ień, poza który w ybrany system  m oże zadaw ać straty. 

Inaczej m ów iąc jes t to m aksym alny zasięg ognia, liczony od gran icy  jednostk i, z ja ką  

środek ogn iow y m oże skuteczn ie  razić przeciwnika. U staw ien ie  param etru na zero 

dla danego  sprzętu, oznaczać będzie brak m ożliw ości zadaw ania  stra t przez środek 

ogniowy.

9. CSP CS ATTRITION TYPE: rodzaj prowadzonego ognia

W skaźn ik  jes t w ykorzystyw any do oznaczen ia  rodzaju ognia prow adzonego 

przez środek ogn iow y w  system ie  JTLS. Param etr decydu je  o tym  czy w  ka lku lacjach 

Lanchestera  m a ją  zastosow an ie  rów nania do prow adzen ia  ognia bezpośredniego, 

czy pośredn iego. L iczby podaw ane w  tabeli oznaczają:

Brak środka ogniowego, system walki nie zadaje strat w walce Lanchestera.
Ogień bezpośredni, system walki zadaje straty automatycznie po wejściu jednostki do walki bez­
pośredniej (na odległość oddziaływania środków ogniowych).

-  100 -



Ogień pośredni, system walki zadaje straty po postawieniu zadania ogniowego przez uczestnika
gry.
Ogień pośredni dużego zasięgu, system zadaje straty po postawieniu zadania ogniowego przez 
uczestnika gry.

10. CSP CS NO FUEL EFFICIENCY: efektywność uzbrojenia i sprzętu 
wojskowego bez paliwa

Parametr efektywność sprzętu bez paliwa stosuje się do oznaczenia możliwości 
zadawania strat przez uzbrojenie i sprzęt wojskowy w sytuacji, gdy jednostka nie po­
siada na stanie paliwa dla techniki lądowej. Dotyczy to sprzętu, który posiada nie ze­
rową wartość normy zużycia dla kategorii zaopatrzenia klasa III MPS Wojsk Lądo­
wych.

Na przykład wartość parametru ustawiona na 1,0 oznacza, że brak paliwa w 
jednostce nie spowoduje obniżenia efektywności sprzętu w zakresie wartości bojo­
wej. Natomiast wartość parametru zdefiniowana na 0,0 oznacza, że brak paliwa w 
jednostce spowoduje, że sprzęt nie będzie zadawał strat przeciwnikowi. Jeszcze inna 
sytuacja wystąpi przy określeniu wartości parametru na 0,8. Oznaczać to będzie, 
jeżeli jednostka jest bez paliwa, sprzęt będzie mógł zadawać straty jedynie w 80%, 
maksymalnych możliwości.

11. CSP CS SUPPLY CATEGORY TO FIGHT: kategorie zaopatrzenia
wykorzystywane do walki

W JTLS występują kategorie zaopatrzenia, które imitują prowadzenie ognia 
przez wybrane środki ogniowe. Są to zazwyczaj kategorie zaopatrzenia klasy V 
(środki bojowe). Uzbrojenie i sprzęt wojskowy, aby efektywnie oddziaływał na prze­
ciwnika musi mieć wyznaczoną kategorię zaopatrzenia. Ustawienie parametru 
zero oznacza, że system walki (UiSW) nie wymaga wskazywania mu żadnej kategorii 
zaopatrzenia do walki. Jeśli wprowadzona jest wartość niezerowa, a jednostka nie 
posiada przy sobie zapasów środków bojowych (on band), oznaczać to będzie, że 
jednostka nie ma możliwości oddziaływania ogniowego na przeciwnika i nie będzie 
zadawała strat.

12. CSP CS SUPPLY USAGE PER DAY: zużycie amunicji na dzień

Wskaźnik zużycie amunicji przez środek ogniowy na dzień ma zastosowanie 
jedynie pod warunkiem, że wymagana do prowadzenia walki kategoria zaopatrzenia 
klasy V (ŚB) pasiada wartość niezerową. Ponadto zużycie tej kategorii zaopatrzenia 
zdefiniowano zostało zgodnie z atrybutem AS USED na podstawie faktycznego zu­
życia. Jeśli obydwa wymienione warunki są spełnione, wówczas wielkość zużycia 
obliczana jest w systemie JTLS jako zużycie środka bojowego na dzień.
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Należy jednak pam iętać, że aktua lne zużycie oparte  jest na czasie trw ania w a l­

ki. Jeżeli jednostka  jes t w  kontakcie  ogniowym  z przeciw n ik iem  przez 3 godziny, 

oznacza to, że ty lko przez ten okres system  walki zużyw a am unicję.

13. CSP CS COMBAT FUEL USAGE: zużycie MPS w czasie walki

Param etr zużycie  kategorii zaopatrzen ia  klasy III przez sprzęt naziem ny ozna­

cza ilość M PS zużyw aną  przez po jedynczy egzem plarz na dzień. Zużycie  naliczane 

jedyn ie  w  okresie  pozostaw ania  jednostk i w  w alce bezpośrednie j Lanchestera.

14. CSP CS NON-COMBAT FUEL USAGE: zużycie MPS przez system walki na 
dzień, w czasie, gdy jednostka nie walczy

Param etr zużycie  kategorii zaopatrzen ia  klasy III przez sprzęt naziem ny ozna­

cza ilość M PS zużyw aną  przez po jedynczy egzem pla rz na dzień. Zużycie  naliczane 

jedyn ie  w  okresie, k iedy jednostka  nie uczestn iczy w  w alce  bezpośredn ie j Lancheste­

ra.

15. CSP CS FUEL PER KM: zużycie MPS przez system walki na kilometr

Ilość m ate ria łów  pędnych i sm arów  dla techn ik i lądowej (klasa III), ja k ą  po je­

dynczy egzem pla rz  sprzętu  zużyw a na jeden k ilom etr zasadn icze j norm y zużycia.

16. CSP CS EQUIVALENT TARGET CATEGORY: kategoria obiektu ataku

W skaźn ik  kategoria  ob iektu  ataku dla w ybranego  system u w alki je s t w ykorzy­

styw any do doboru środka rażenia ogn iow ego do odpow iedn iego typu ob iektu  ataku. 

Zm ienna ta je s t używana, gdy chcem y określić  poziom  zn iszczeń w śród system ów  

w alki poszczegó lnych  jednostek. D obranie  odpow iedn ika  pom iędzy system em  walki, 

a ka tegorią  ob iektu  s łuży do określen ia  skutków  uderzeń punktow ych i pow ie rzch­

niowych.

G dy chcem y zde fin iow ać w skaźn ik i do tyczące p raw dopodob ieństw a zn iszcze ­

nia ob iektu ataku uderzen iem  punktow ym  korzystam y z tabe li (PKL TGC PRÓB 
KILL, pow iązane j z ka tego rią  obiektu ataku, w celu określen ia  p raw dopodob ieństw a  

zn iszczen ia  poszczegó lnych  system ów  walki.

G dy chcem y zde fin iow ać skutki uderzeń pow ierzchn iow ych, dostępna  je s t tabe ­

la re jonów  zn iszczeń  od uderzeń pow ierzchniow ych, a trybut (AKL TGC LETHAL 
AREA) w raz z ka tegoriam i ob iektów  ataku w yszczegó ln ionym i w  tym  param etrze.

Zm ienna  ta je s t rów nież pow iązana z podka tegorią  ob iek tów  ataku, a trybu t CSP 
CS TARGET SLIB CATEGORY, pon iew aż poszczegó lne  ka tegorie  ob iek tów  ataku i 

ich podka tegorie  m uszą  być ze sobą  spójne.
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17. CSP CS TARGET SUB CATEGORY: odporność podkategorii obiektów na 
uderzenia

Każdy z dwudziestu kategorii obiektów modelowanych w JTLS może posiadać 
jedną lub więcej podkategorii. Dane dotyczące skuteczności rażenia punktowego i 
powierzchniowego są dostępne poprzez kategorie i podkategorie obiektów. Każda 
podkategoria obiektów może posiadać różną odporność na uderzenia. Połączenie 
podkategorii obiektów z systemami walki w wybranym prototypie systemu walki sta­
nowi szczególna kombinację różnicującą odporność obiektów na uderzenia ogniowe.

18. CSP CS EXPLICIT TW: ogień bezpośredni

Parametr dotyczy wskazania w tabeli systemów walki, które z nich posiadają 
środki ogniowe do prowadzenia ognia „jawnego”. Broń zdefiniowana jako EXPLICIT 
TW oddziałuje na przeciwnika za pomocą komend ogniowych. Oznacza to, że Gracz 
musi postawić zadanie ogniowe w systemie JTLS. Polega to na wybraniu odpowied­
niego rozkazu, wskazaniu jednostki przeciwnika oraz ilości amunicji i wysłaniu rozka­
zu w trakcie symulacji.

19. CSP CS EXPLICIT TIME PER ROUND: czas oddziaływania ogniowego

Ta zmienna jest atrybutem prototypu systemu walki i systemu walki. Parametr 
oznacza czas potrzebny jednostce typu HRU na wystrzelenie jednego naboju przez 
posiadane środki ogniowe podczas fazy wychodzenia z walki ogniowej z jednostką 
typu ARU. HRU próbuje zakończyć prowadzenie ognia poprzez wycofanie się z wal-

20. CSP CS AMBUSH TIME PER ROUND: czas prowadzenia ognia w zasadzce

Parametr czas prowadzenia ognia w czasie trwania zasadzki zorganizowanej 
przez jednostkę typu HRU podawany jest w częściach dnia. Oznacza określenie sta­
łego wskaźnika czasu prowadzenia ognia w fazie walki w zasadzce.

21. CSP CS DISENGAGE TIME PER ROUND: szybkostrzelność prowadzenia 
ognia

Parametr określa szybkostrzelność prowadzenia ognia w określonym przedziale
czasowym (liczoną w częściach dnia). Inaczej mówiąc jest zdolność środka 

lonvm czasie. W
systemie JTLS parametr ten wykorzystywany jest do zdefiniowania w bazie danych 
czasu prowadzenia ognia przez małą jednostkę zadaniową (HRU), wydzieloną do-
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raźnie z m acierzyste j jednostk i typu ARU. Jednostka typu HRU prow adzi ogień w 

czasie  w ychodzen ia  z walki.

22. CSP CS AMBUSH MODIFIER: efektywność środków ogniowych 
wykonujących zasadzkę

Param etr określa  p raw dopodob ieństw o rażenia punktow ego i pow ie rzchn iow e­

go przez środki ogn iow e w chodzące w  skład jednostk i typu HRU podczas w ym iany 

ognia z je d n o s tką  typu AR U w trakcie  prow adzenia zasadzki.

23. CSP CS CREW COUNT: liczba osób wymagana do obsady uzbrojenia 
i sprzętu

Param etr określa  w ym aganą  ilość osób do pełnej obsady za łog i/obs ług i uzbro­

jen ia  i sprzętu w o jskow ego. Jest to a trybut tabeli prototyp system u w alki i system  

walki. L iczbę osób de fin iu je  się poprzez w prow adzen ie  w łaściw e j w artości do bazy 

danych, (a trybut tabeli Combat System Crews).

Każdy system  w alki op isany jes t jako  po jedynczy egzem pla rz  sprzętu (np. jeden 

czołg), który m oże być w  pełn i obsadzony lub nie. Jeśli dany system  w ym aga załogi 

czte roosobow ej a ma tylko trzyosobow ą, dany system  nie je s t obsadzony. Te syste ­

my, które nie w ym aga ją  obsady (w artość param etru za łoga w ynosi 0) będą  zawsze 

w idz iane przez m odel jako  w  pełni obsadzone. S ystem y walki, które w ym aga ją  osady 

(w artość param etru  np. 4), zosta ły zde fin iow ane jako  n ieobsadzone, obn iża ją  w a r­

tość bo jow ą jednostk i i nie są  brane pod uwagę w  w a lce  m odelu Lanchestera. T rak­

tow ane są  przez system  JTLS jako  n ieposiada jące m ożliw ości w ykonyw an ia  zadań 

ogniow ych.

W skaźn ik  CREW COUNT oznacza nakazaną  ilość osób w  obsadzie  sprzętu. 

K iedy na dany rodzaj sprzętu oddzia łu je  środek ogn iow y przeciw n ika  (system  ponosi 

straty), liczba osób za łog i tego system u rzadko kiedy ponosi s tra ty bezpow rotne. 

P raw dopodob ieństw o  pow stan ia  s tra t osobow ych de fin iow ane je s t w cześn ie j w  bazie 

danych w skaźn ik iem  CSP CS KILL PRÓB, różnych dla każdego typu sprzętu i ro­

dzaju p ro to typów  S ystem u W alki, które dana jednostka  posiada. R ów nież liczba ran­

nych do tycząca za łog i za leży od param etrów  w pisanych w  CSP CS WIA PRÓB dla 

okreś lonego  system u w alki danej jednostk i.

N astępu jące  rodzaje  U iSW  nie m ogą  posiadać w  CSP CS CREW COUNT w p i­

sanej liczby osób stanow iące j załogę, a w ięc liczba m usi w ynosić  zero:

CSP CS CREW  CO UNT Systemy walki z zerow ą liczbą załogi

COMBAT SYSTEM CREWS System walki ZOL_ZALOGA

COMBAT SYSTEM AIRCRAFT System walki STATEK_POWIETRZ
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COMBAT SYSTEM CARGO TRUCKS
System walki SAM_CIEZ_M_LAD, 
SAM_CIEZ_SR_LAD

COMBAT SYSTEM TANKER TRUCKS System walki SAM_CYSTERNA

Any other Personnel Combat System

Osobowe system walki cywilne: 
CYW_DZI_DO-5L/CYW_DZI_6-14L/ 
CYW_KOB_POW-15L/ CYW_MEZ_POW-15L/ 
CYW_MEZ_POW-15L/ oraz wojskowe: 
ZOL_PIECHOTY/ ZOL_SAP_PPK_ART/ 
ZOL_SIL_SPEC_PD/ ZOL_STRZEL_WYB/ 
ZOL_WSP-l-ZABEZ

24. CSP CS KILL PRÓB: prawdopodobieństwo zabicia członka załogi podczas 
trafienia UiSW w walce

Parametr określający wartość prawdopodobieństwa zabicia członka załogi (ob­
sługi), kiedy zostaje uszkodzony nieosobowy system walki, zdefiniowany w bazie 
danych jako posiadający załogę.

25. CSP CS WIA PRÓB: prawdopodobieństwo zranienia członka załogi podczas 
trafienia UiSW w walce

Parametr określający wartość prawdopodobieństwa zranienia członka załogi 
(obsługi), kiedy zostaje uszkodzony nieosobowy system walki, zdefiniowany w bazie 
jako posiadający załogę.

26. CSP CS KILLER FWL MODIFIER: modyfikator obniżania i zwiększania 
poziomu zadawania strat

Parametr modelujący poziom strat w walce Lanchestera. Określa stosunek wy­
branego systemu walki zadającego straty do wszystkich systemów walki ponoszą­
cych straty.

27. CSP CS VICTIM FWL MODIFIER: modyfikator obniżania i zwiększania 
poziomu ponoszenia strat

Parametr modelujący poziom strat w walce Lanchestera. Określa stosunek 
wszystkich systemów walki zadających straty do wybranego pojedynczego systemu 
walki ponoszącego straty.
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Rozdział 3. ZABEZPIECZENIE MATERIAŁOWE W SYSTEMIE JTLS

W  JTLS  za im p lem en tow ano  następu jące  zadan ia  zabezp ieczen ia  m ateria łow ego:

• m ode low an ie  zużycia  o raz s tra t Ś rodków  Bojow ych i M ateria łow ych / ŚB iM  /;

• zaopa tryw an ie  transportem  sam ochodow ym , ko le jow ym , pow ie trznym , rzecznym  

lub m orskim  o raz dos ta rczan ie  m a te ria łów  pędnych poprzez rurociągi;

• ukryw anie  w łasnych  zapasów  i p rzechw ytyw an ie  zapasów  przeciw nika;

• ew akuac ja  m ateria łow a.

P rocesy zabezp ieczen ia  m ate ria łow ego  s ą  m ode low ane  z zastosow an iem  m etod 

probab ilis tycznych  (rów nań Lancheste ra ) wg pa ram etrów  zde fin iow anych  w  bazie 

danych oraz zgodn ie  z rozkazam i opera to rów .

3.1. Parametry procesów zabezpieczenia materiałowego

Baza danych JTLS , w  tym  baza pa ram etrów  p rocesów  zabezp ieczen ia  m ate ria ­

łow ego, m a s truk tu rę  w a rs tw o w ą  (rys. 3 .1 .1) i sk łada  się z;

• danych s łow n ikow ych  (Modeling Parameters)
• de fin ic ji p ro to typów  (Prototype, Lethality, Target Category)
• de fin ic ji ob iek tów  (Unit Data, Target Data).

Rys. 3.1.1. S truktu ra  bazy danych JTLS

P ro to typy de fin iu je  się  na bazie  danych s łow n ikow ych  o raz Innych p ro to typów  nato­

m iast ob iek ty  de fin iu je  się  na bazie  danych s łow n ikow ych , p ro to typów  oraz innych 

ob iektów .

D ane s łow n ikow e  oraz de fin ic je  w iększośc i p ro to typów  m a ją  cha rak te r stały, 

tzn. ich a k tua lność  nie za leży, lub za leży  w  n iew ie lk im  stopn iu  od charakte ru  ćw icze ­

nia (np. pa ram etry  ŚB iM , norm y log is tyczne). D efin ic je  n iektó rych  p ro to typów  (np.
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prototypów jednostek wojskowych) oraz definicje obiektów zawierają dane specyficz­
ne dla poszczególnych ćwiczeń (np. łańcuch dostaw, stany ŚBiM).

Dane słownikowe, prototypy i obiekty definiuje się podczas przygotowywania 
ćwiczenia. W czasie gry dane słownikowe oraz parametry prototypów zmienia się w 
wyjątkowych sytuacjach a uprawnienia do wprowadzania tych zmian posiadają jedy­
nie wybrani operatorzy tzw. kontrolerzy JTLS. Natomiast parametry obiektów podle­
gają bieżącym, automatycznym zmianom na skutek zdarzeń wynikających z przebie­
gu symulacji. Ponadto, niektóre parametry obiektów mogą być również aktualizowa­
ne przez operatorów JTLS.

Przeglądanie wszystkich danych zawartych w bazie danych JTLS umożliwia 
moduł „Online Player Manuał” / OPM / (rys. 3.1.2). Dlatego opis parametrów pro­
cesów zabezpieczenia materiałowego przedstawiono zgodnie ze strukturą danych 
OPM. Należy jednak mieć na uwadze, że OPM udostępnia jedynie dane wg stanu na 
początku gry. Natomiast bieżące wartości parametrów zmiennych są dostępne w 
module „Information Management Tool” / IMT / oraz w raportach logistycznych (patrz 
rozdz. 3).

Main Menu

• General Modeling Parameters...

• Target Category Data. . .

Prototype Data.■.

Lethality Data...

Unit Data...

Target Data . . .

LOGIN Data

* TPFDD Data

Rys. 3.1.2. Menu główne OPM

22 Instrukcję użytkowania OPM zawiera „Moduł pomocy kontekstowej OPM w systemie symulacyjnym 
JTLS” ppłk dr inż. Marek Sołoducha; Warszawa, AON 2005; sygn. S/6420,
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3.1.1. Param etry ŚBiM

W  bazie danych JTLS  zastosow ano jednoszczeb low ą  k lasyfikację  ŚBiM wg ka­
tegorii zaopatrzenia. Klasyfikacja  ta obejm uje również kategorie  zaopatrzen ia  od­

pow iada jące system om  w alki (żołn ierze, uzbro jen ie  i sprzęt w ojskow y), cyw ilom , ran­

nym i zm arłym .

Supply Category Specific

K L . I V . H .  B U D . KC' N

K L . I V . H .  B U D . K O M

K L I l l . M P S  . U L

K L I I I . M P S . S P

K L I I I . H P S . HU

K L I V , H . B U D . K O N

U L O T K I

Żo ł n i e r z e
R A N N I

ZMARLI

category for bridge building raateriais
category for barrier construction rnateriais
category for nou-aviation fuels (itiogas, diesel, etc}
category for all types of aviation fuels
category for ail types of navy fuels
category for all Class IV supplies
category for CA/PSYOP Leaflets
category that represents people
category that represents casualties (wounded)
category that represents remains (KIA)

Supply Categories
C Y W I L E K L . I . W O D A K L . I . W O D A . B U T K L  . I . Z Y U I ' i O S C

K L . I I A . A R T . P . U Z K L . I I A . P O C Z T A K L . I I A . P 2 H K L . I I A . S P  H I G O S

K L . I I I . H P S . H U K L . I I I . H P S . S P K L . I I I . H P S . U L K L . I I H . K R E W

K L . I I H . H A T . H E D K L . I I H . S Z C Z E P I O K L .  I I U . . i l R T . C I A G K L . I I U . A R T . S A M

K L . I I U . C Z O Ł G I K L . I I U . S T . U D S Z K L . I I U . T O . S O . P P K L . I I U . T S M

K L . I l U . U Z . P R Z E N K L . I I U . W O Z Y . B O J K L . I V . M . B U D . K O N K L . V . A H . 1 5 2 - 1 5 5

K L . V . A M . B W P K L . V . A M . C H E H I C Z K L . V . A H . C  2 0 L G O U K L . V . A M . L O T . M P R

K L . V . A H . H O Z D Z K L . V . A H . P L O T K L . Y . A H . S T R Z E L K L . V . A R T . 1 2 2 HM

K L . V . A . R T .  K A S E T K L . V . A R T . R A K I E T K L . V . B K ~ B L 7 S 5 A T K L . V . B K - B L 7 5 5 G P

K L . V . B K - B L G 6 6 A P K L . V . B K - B L G 6 6 A T K L . V . B K - B L G 6 6 H K L . V . B K - B L U 1 0 7

K L . V . B K - C B L I - A P K L . V . B K - C B U - A T K L . V . B K - C B U - C E H K L . V . B K - C B U 1 0 3

K L . V . B K - C B U 1 0 4 K L . V . B K - C B U 1 0 5 K L . V . B K - C B U 5 2 K L . V . B K - C B U 5 8

K L . V , B K - C B U S 9 K L . V . B K - C B U 7 1 l i L . V , B K - C B U 7 8 K L . V . B K - C B U 8 7

K L . V . B K - C B U 8 9 K L . V . B K - C B U 9 7 K L . V . B K - H A D E S K L . V . B K - I 3 C B - 1

K L . V . B K - J P 2 3 3 K L . V . B K - M K 2 0 K L . V . B K - M . D S K L . V . B L - 1 0 0 0 . B L

K L . V . B L - 1 0 0 0 . L K L . V . B L - 1 5 0 0 . B L K L . V . B L - 2 5 0 . B L K L . V . B L - 5 0 0 . L

K L . V . B L - 5 0 0 K G K L . V . B L - B . l O O K G K L . V . B L - B . 2 5 0 K G K L . V . B L - B 1 0 0 0 K G

K L . V . B L - B L U 1 0 9 K L . V . B L - B L U 8 2 K L . V . B L - G B U l O K L . V . B L - G B U I D P

K L . V . B L - G B U 1 2 K L . V . B L - G B U 1 5 K L . V . B L - G B U 1 5 P K L  . V . B L - G B U 1 6

K L  . V .  B L - G B L T 2  4 K L . V . B L - G B U 2 4 P K L  . V . B L - G B U 2  7 A K L  . V . B L - G B U 2 8

K L , V . B L - G B U 2 9 K L . V . B L - G B U 3 1 K L , V . B L - G B U 3 I P K L . V . B L - G B U 3 2

K L . V . B L - G B U 3 5 K L . V . B L - G B U 3 6 K L . V . B L - G B U 3 7 K L . V . B L - G B U 3 8

K L . V . B L - I N N E K L . V . B L - I N N E . L K L . V . B L ~ M 1 1 7 K L . V . B L - P A L - P O U

K L . V , B L - P R Z E B I J K L . V . B L - Z A P A L K L . Y . G R T . P P A W C K L . V . L A D . P P K . D 2

K L . V . L A D . P P K . S Z K L . V . L O T . P O K Ł A D K L . V . M I N Y K L . V . P L O T - L R - 1

K L . V . P L O T - L R - 2 K L . V . P L O T - M R - 1 K L . V . P L O T - M R - 2 K L . V . P L O T - S P - 1

K L . V . P L O T - 3 R - 2 K L . V . P P - A A 7 0 L D K L . V . P P - A A H 3 K L . V . P P - A I M 1 2 0

K L . V . P P - A I H 1 3 2 K L . V . P P - A I H 5 4 K L . V . P P - A I H 7 K L . V . P P - A I H 9

K L . V . P P - A I H 9 X K L . V . P P - D Z K L . V . P P - K 2 . 1 K L . V . P P - K 2 . 2

K L . V . P P - H A G I C K L . V . P P - H I C A K L . V . P P - P Y T H O N K L . V . P P - R 5 3 0 D

K L . V . P P - R 5 3 0 F K L . V . P P - R 5 3 0 I R K L . V . P P - R 5 3 0 S A P K L . V . P P - R 7 3

K L . V . P P - R 7 7 K L . V . P P - 3 K Y F L S H K L . V . P P - S Z . 1 K L . V . P P - S 2 . 2

K L . V . P P M . R D Z . H W K L . V . P W . H W K L . V . P Z - A G M 1 1 4 K L . V . P 2 - A G H 1 1 9

K L . V . P Z - A G H  1 2 2  A K L . V . P 2 - A G H 1 2 3 K L  . V .  P Z - . i l G H 1 3 0 A K L . V . P 2 - A G H 1 3 0 C

K L . V . P Z - A G M 1 4 2 K L . V . P 2 ~ A G H 1 4 2 P KI .  . V .  P Z - A G H 1 5 4 A K L . V . P 2 - A G M 1 5 4 B

K L  . V .  P Z - . i l G H 1 5 4 C K L . V . P Z - A G M 1 5 3 K L . V . P 2 - A G H 6 2 - 2 K L . V . P 2 ~ A G M 6 S E

K L . V . P Z - A G H 6 S I R K L . V .  P 2 - A G M 6 5 ' n . i ' K L  . V .  P Z - . M 3 M 7 8 K L . V . P 2 - A G H 8 4

K L . V . P Z - A G H a 4 E K L . V . P Z - A G H 8 6 C K L . V . P 2 - A G H S 6 D K L . V . P Z - A G H 8 8 B

K L . V . P Z - A G M 8 S C K L . V . P Z - A G M 8 8 D K L . V . P Z - A L A R M K L . V . P 2 - A M 3 9

K L . V . P Z - A R H K L . V . P Z - A R M A T K L . V . P 2 ~ A S 1 5 T T K L . V . P Z - A S 3 0 L

K L . V . P 2 - A S 3 4 K L . V . P Z - A S M 2 K L . V . P Z - B G H 7 1 K L  . V . P Z - H O T

K L . V . P Z - I P , K L . V .  P 2 ~ R A D . A R K L . V . P Z - S E A E A G L K L  . V .  P 2 - S E . i l S K U A

K L . V . P Z - S R K L . ^ ^ . P Z - T / K L . V . P A K . 2 2 . D 2 K L  . V . R A K . 2 2 . H Z

K L . y . R A K . Z Z . S Z K L . Y . T L A H K L . V . T O R P E D Y R .» J 'IN I

U L O T K I Z M A R L I Z O L M I E P Z E
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h

S u p p X y

T y p e

- V  . A M . M O Z D Z

i DP Y Typ*^ 3 AS u s p :d

S i C T et Ł CT «î t: i.>üD 1 e We<i3»poii Link::?

C S P  N i i i r o e

IP.AO C 3 P
M I L I T I A  C S r
N A V Y  C S P
O P F C > R  t . n ,  S F  O r i p

O T H E R  3 r  CSP
-------- »» . I I •••..•»••.M*»**« ••. < < < •••• •••••.<• ••

S O F  C S P
SOJ US Z U L S P  C S P

US M A P  N A V  C 5 P  
U I S L  ML SP CSP

C o î r ü D i r i T : ^  S i y 3 r  e r r » i = î  U 5 = ? i n » ; ?  ' I ' l i  i  S '

1 3 0 K M - M 4 6
A P T Y T O U - M L T  
1 0 0 - 1 1 S M _ T U P P E T  
PRZ . NO?; . SI- r.l IMM 
e i N H - F V 4 3 Z  

N4 6 ~ T Y P E 5 9 - 1 
1 3 0 - T O W E D  
1 3 0 M M  DZ T ALO_*:' I 
S I M M - M O R T A R  
1 2 0 M H - H 1 2 1  

1 3 0 - T O W E D  
M O Z D Z _ _ 5 0 ™ 6 0 H H  
1 2 0 M M - A M 3

i 3 O H H - T Y P  E33 
A P T Y S P  H L T

l . : n  Z S i S .*- ^ f / .

1 3 0 M M - T Y P E 6 j  
1 3 0 - S R A P T Y 
130 S P A R T Y  
120HH~M'0PTAR 
e. 1 N H - L  AV- H 
13Ü - S P A R T Y  
8 2 M H _ H O Z D 2 l E R Z  
1 2 0 M M - S P

2 9 )

1  . 0 ' i H M - S - » P

6 0 N H  H O P T A P  
1 2 0 - M I E S E L 2

9 8 i Z O M H ^ H O Z D  
8 1 M M - F V n 3 2

Supply ZOLNIERZE (Index 179) Data
Shipmenc Type: 1 DRY Usage Type: 3 AS USED

CSP Name Combat Systems Being Resupplied

CIVILIAN CSP

IRAQ CSP

MILITIA CSP

NAVY CSP 
OPFOP UL SP CSP

OTHER 3F CSP

SOF CSP

SOJ US2 WLSP CSP

US MAR MAV CSP

WIS L UL SP C S P

P C'L IC E H AN
POLICE-SNIPER
DISMOUNT-TRP
SNIPER-TRP
HILITIAHAH
HILITIASNIPER
INFANTRY
ZOL_PIECHOTY
STP2ELEC_WYB0P.
DISMOOT-JT-TRP
SNIPER-TRP
SF-SPT-TROOP
SF-SNIPER
ZOL_PIECHOTY
20L_STR2EL_WYB
INFAUTPY-TRPS
SHARPSHOOTER
20L_PIECH0TY
20L STPZEL UYB

POL ICE-DEMO-EXP SUAT-MEMBER

■=̂PEC

SPECIAL-WPM 
3UPP0RT-TRP 
SUICIDEBOMB 
MILITIA-SPT 
TROOPS 
0BSL_U2BP_^ 
Z0L_WSP-I-2ABEZ 
DEMO-MAN 
3UPP0PT-TPP 
SFAW-DEHOMAJ-J 
NON-SF-TROOP 
20L_3AP_PPK_APT 
ZOL_U3P-I-2ABE2 
SPAU-DEMOMAI'I 
SOLD IEPS 
SPAU-DEMOM AN 
ZOL USP-I-ZABEZ

or-IMF.ANTPY

SF-INFANTRY 
CREWMAN 
LOYAL-MILITIA 
CREW 
CREWMAN 
KOH.ANDOS 
2AL0GA POJAZDOU 
SF- 
CREWH.AN 
SF-TPOOP 
CREWMAN
ZOL_SIL_SPEC_PD 
20L_ZAL0GA 
ELITE-TROOP 
CREWH.AN
ZOL_SIL_SPEC_PD 
ZOL ZAŁOGA

Rys. 3.1.3. Zestawienie „Supply Category Data”

Zestawienie „Supply Category Data” (rys. 3.1.3), (dostępne w zakła(dce General 
Modeling Parameters, zawiera wykaz wszystkich kategorii zaopatrzenia występują­
cych w bazie danych. Każda kategoria zaopatrzenia posiada dwie cechy;

Shipment type określa kategorii zaopatrzenia związany sposobem jej
transportowania i przyjmuje jedną z następujących wartości;
• WET - materiały płynne
• DRY - materiały „suche”

- urządzenia samobieżne (dot. kategorii zaopatrzenia odpowiadającym 
samobieżnym systemom walki)
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> Usage type określa  sposób naliczania zużycia kategorii zaopatrzen ia  i przyjm uje 

je d n ą  z następujących w artości;

• PER PER SO N  - zużycie  je s t naliczana wg dobowych norm  zużycia na osobę

(patrz rozdz. 3.1.4)

• PER DAY - zużycie  je s t naliczane wg dobowych norm  zużycia okreś lo ­

nych dla poszczególnych jednostek uczestn iczących w  ćw i­

czeniu (patrz rozdz. 3.1.4)

• AS USED - zużycie  jes t naliczane wg norm zużycia określonych dla po­

szczegó lnych system ów  walki (patrz rozdz. 3.1.3.1). S tosuje 

się również w  przypadku środków  bojow ych dla których nie 

określa się norm  zużycia (np. am unicja rakietowa, p rzec iw lo t­

nicza) oraz przypadku kategorii zaopatrzen ia  odpow iada ją ­

cych system om  walki.

Ponadto, zestaw ien ie  „Supp ly Category D ata” zaw iera w ykaz ‘spec ja lnych ’ ka­

tegorii zaopa trzen ia  {Supply Category Specific) oraz h iperłącza do zestaw ień para­

m etrów  system ów  walki i ob iektów  zużyw ających poszczegó lne kategorie  zaopa trze ­

nia.

Uwaga

JTLS  um ożliw ia  przyp isan ie  każdej kategorii zaopatrzen ia  różnych nazw  stosow ­

nie do nazew nictw a stosow anego w  poszczególnych frakc jach  uczestn iczących w 

ćw iczeniu . N azw y te są  używ ane we w szystkich zestaw ien iach  OPM  zaw ie ra ją ­

cych dane w  przekro ju za w yb raną  frakcję.

3.1.2. Param etry  ob iektów  log istycznych

JTLS um ożliw ia  zde fin iow anie  następujących kategorii ob iektów  logistycznych:

• Supp ly  S torage A rea - skład m ateria łow y

• M aterie l Handling Equ ipm ent / M HE / - urządzenie prze ładunkow e

• Pum ping S tation - stacja pom p

• P ipe line  - rurociąg

• T ransporta tion  C lass - środek transportow y

Param etry  poszczegó lnych  kategorii ob iektów  są  zaw arte  w  zestaw ien iach  dostęp­

nych w  zak ładce  Target Category Data a param etry zde fin iow anych ob iektów  są  za­

w arte  w  zes taw ien iach  dostępnych w  zakładce Target Data.

Jednak w  praktyce (w ćw iczen iach CAX szczebla taktycznego) w ykorzystu je  się 

jedyn ie  de fin ic je  kategorii ob iektów  Supply S torage Area oraz T ransporta tion  Class. 

D efin ic je  te ok reś la ją  w ie lkość (obszar dzia łan ia) ob iektów  oraz ich podatność na 

zn iszczen ie  i napraw ę.
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Ponadto, w przypadku obiektów Supply Storage Area (rys. 3.1.4) można określić 
stan początkowy poszczególnych kategorii zaopatrzenia.

Supply Storage Area Characteristics For SKŁAD UKRYTyI

Target Radius; 
Repair Time: 
Destroy Time: 
Graphics Syiribol: 
Category Code; 
Underground Flag: 
Open Flag:

50.0000 Meters 
.9600 Hours 

3.0408 Hours 
TG AMMO STORAGE 
48000

A SKLAD UKRYTY Supply Target Initialized With The Following:

NOTHING

Rys. 3.1.4. Zestawienie „Supply Storage Area”

Natomiast definicje obiektów Transportation Class (rys. 3.1.5) zawierają dodatkowo 
parametry określające możliwości przewozowe dla poszczególnych kategorii zaopa­
trzenia oraz czasowe normy załadowcze:

Load Time - czas załadunku
Offload Time - czas rozładunku

Transportation Class Characteristics For SAM SAN 4N0SZ

Transport Type: Cargo Truck 
■Area Coverage; 1300.0000 3q H / Vehicle 
Repair Tirne : 48.0000 Hours
Destroy Time: 1.9920 Hours
Graphics Syid̂ ol: TG VEHICLES
Category Code: 64000

Prob Kil Adi Hex: 
Load Time:
Offload Time:

. 500

.1200 Hours 

.0480 Hours

A Combination Of The Following Supplies Can Be Carried / Vehicle:

CYWILE . 600 T o :i3
KL.IIH.KPEU .250 Tons
KL.IIH.HAT.HED .250 Tons
KL.IIH.3ZC2EPIO .2 50 Tons
R M̂ JN I .400 Tons
ZMARLI .300 Tons
ZOLNIEP.ZE . 600 Tons

Rys. 3.1.5. Zestawienie „Transportation Class”
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3.1.3. Norm y log istyczne procesów  zabezpieczenia  m ateria łow ego

N orm y log istyczne procesów  zabezpieczen ia  m ateria łow ego są  zaw arte  w  ze­

staw ien iach „C om bat System  P ro to types” oraz „S usta inm ent Logistics P ro to types” 

dostępne  w  zakładce Prototype Data.

3.1.3.1. Zestaw ien ia  „C om bat System  Proto types”

Zestaw ien ia  „C om bat System  Proto type” (rys. 3.1.6) zaw ie ra ją  param etry sys­

tem ów  w alki dla poszczegó lnych frakcji. Dla procesów  zabezpieczenia  m ateria łow e­

go szczegó ln ie  isto tne są  param etry określa jące norm y zużycia kategorii zaopatrze­

nia zużyw ane przez te system y. W  zależności od kategorii zaopatrzen ia  norm y te są  

okreś lone w  różny sposób.

□  Dla środków  bojowych istotne są  param etry:

>  Type A m m o Used - nazwa kategorii zaopatrzenia

> A m m o Usage Per Day - podstawowa dobowa norma zużycia  kategorii zaopa­

trzen ia  przez pojedynczy system  walki, w yrażona w 

ustalonej jednostce m iary (np. Tony)

oraz m nożn ik i A m m o Usage M od ifie r, zawarte w sekcji Unit Posture Ammunition 
Modifiers, okreś la jące  zw iększen ie  lub zm nie jszenie  norm y zużycia  w  za leżności 

od rodzaju p row adzonych działań.

Z używ an ie  środków  bojowych następuje tylko wtedy, gdy z przebiegu sym ulacji 

w ynika, że odpow iedn ie  system y walki w ykonu ją  dzia łania ogniowe.

□  N orm y zużycia  m ate ria łów  pędnych dla poszczególnych system ów  walki, w yra ­

żone w  usta lonych jednostkach m iary (np. Litry), okreś la ją  następujące param etry:

>  Fuel Usage Per Day N on-C om bat - podstawowa dobowa norm a zużycia w

sytuacji gdy jednostka  nie przem ieszcza 

się i nie uczestn iczy bezpośredn io  w  w a l­

ce

- podstawowa dobow a norm a zużycia  w 

sytuacji gdy jednostka  nie przem ieszcza 

się i uczestn iczy w  w alce

- podstaw ow a norm a zużycia  na kilom etr 

marszu.

>  Fuel Usage Per Day C om bat

>  Fuel Usage Per KM

23 DIa każdego systemu walki można zdefiniować tylko jeden środek bojowy zużywany przez ten sys­
tem.
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Jeżeli w  rozpatryw anym  przedzia le czasu jednostka wykonuje jednorodne dzia­

łan ia  to ca łkow ite  zużycie  m ateria łów  pędnych przez każdy z posiadanych przez 

n ią  system ów  walki m ożna w yrazić wzorem :

( t*̂ *̂  * Fuel Usage Per Day N on-C om bat + t^ * Fuel Usage Per Day Com bat 

+ s * Fuel Usage Per KM ) * M 

gdzie;

t^^ - czas dzia łan ia  jednostk i bez udziału w  walce 

t*̂  - czas bezpośredn iego udziału jednostk i w  walce 

s - ilość przejechanych km w rozpatryw anym  przedzia le czasu 

M - w skaźn ik Fuel Usage M odifier którego w artość za leży od rodzaju pro­

w adzonych dzia łań (patrz rozdz. 3.1.3.2)

Uwaga

Stan zabezp ieczen ia  jednostk i w m ateria ły pędne w pływa na efektyw ność jej 

system ów  walki a decydu ją  o tym  param etry No Fuel C oe ff. Im m niejsza w ar­

tość ww. param etru dla określonego system u walki tym  w iększy w p ływ  obni­

żenia stanu zabezp ieczen ia  jednostk i w  m ateria ły pędne na jego  efektywność. 

Np. w artość 1.0 param etru No Fuel C oeff dla danego system u walki oznacza, 

że brak m ateria łów  pędnych nie wpływa na e fektyw ność tego system u walki, 

na tom iast w artość 0.0 oznacza, że brak m ateria łów  pędnych spowoduje, że 

system  w alki sta je się n ieefektywny.

□  P aram etry )/}R okreś la ją  c iężar poszczególnych system ów  w alki natom iast para­

m etry Supply Cat okreś la ją  odpow iada jące im kategorie zaopatrzenia .

3.1.3.2. Zestaw ien ia  „Susta inm ent Logistics P ro to types”

Zestaw ien ia  „S usta inm ent Logistics P ro to type” (rys. 3.1.7) zaw ie ra ją  param etry

procesów  zaopatrzen ia  obow iązu jące w  poszczególnych frakcjach:

>  Units Can Suport SA M /A AA Sites W ith in A  D istance - m aksym alny zasięg konw o­

jó w  zaopatrzen ia ; przyjm uje się 2000 km

>  Explic it C onvoys Are Required Beyond - m in im alna od leg łość dla konw ojów  typu 

“exp lic it” przyjm uje się 10 km

>  Explic it C onvoy Speed - p rędkość przem ieszczania się konw ojów  typu “exp lic it” ; 

p rzy jm uje  się 900 km / dobę

Wartości pararfietrów zaproponowano w oparciu o doświadczenia z ćwiczeń CAX szczebla taktycz­
nego przeprowadzonych w CSiKGW.
W JTLS rozróżnia się dwa typy konwojów zaopatrzenia.
• konwoje typu „implicite” - realizowane na krótkie odległości, bez zaangażowania środków trans­

portowych, niewidoczne i niepodatne na straty;
• konwoje typu „explicite” - realizowane zgodnie z ogólnymi zasadami.
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Sustainment Logistics Prototype WISLANDIA SLP

MHE Requirements 
Convoy Related Data 
Supply Related (BDA) Data 
Using Factions

% Recoveca}:»le Dimiped Supplies 
Supply Related (TGT) Data 
Unit Posture Fuel Modifiers

Units Can Support SAH/AAA Sites Within A Distance 'jf 
Explicit Conv'oys Are Required Beyond:
Explicit Convoy Speed:
Implicit Convoy Speed:
Time To Dispatch An Implicit Convoy:
Time To Receive An Implicit Convoy:
Speed Of A Barge Convoy:
Haximiun Distance For Mandatory Transfer:
Time To Complete A Mandatory Transfer:
Time To Receive A Requisition:

Days Of Supply Forward Accompanying Comliat Systems 
During Unit Air Moves:
Days Of Supply Forward Accompanying Comliat Systems 
During Ainphibious Assault Or Extraction:

Units Using This SLP Report When Below This Fraction 
Of Basic Load In Any Category:

2000.00 
10.00 

900.00
500.00

.02080 

.01040
3 60.00
10.00

Fin
Km
Km./Day 
Km/Day 
Days 
Days 
Kjri/ Day 
Km

.08330 Days 

.01040 Days

.50000 Davs

1.00000 Days

.50000

Amount Of Class IV Supplies Consuimed Per Runway Repair: 0

Default Supply Storage Area Type:

Transportât ion 
Transportât ion 
Transportât ion 
Transportât ion

Class
Class
Class

Used For Cargo Trucks: 
Used For Tanker Trucks: 
Used For Other Trucks:

Class Used For Heavy Equip Xprt:

Graphics
Graphics
Graphics

S Ü1 
S ymb o 1 
S yntb o 1

U 3 e d 
Used 
Used

Truck Convoys: 
Barge Convoys: 
Rail Convoys:

Percentage Of Sorties Flown In Last Adjust Surge 
Period That .Ktfect Maintenance Now Is:
Percentage Of Sorties Flown 2 Adjust Surge Periods 
Ago That Affect Maintenance Mow Is:
Percentage C)f Sorties Flown 3 Adjust Surge Periods 
Ago That Affect Maintenance Now Is:

SKLAD UKRYTY

SAM CIE2 5T
SAM C YS T 5000L
SAM OS OB TE REM
CKE W2T UPT

Tons

COID/OY
COFD/QY BARGE 
C O W O Y  RAIL

30.0000Û
20.00000

10.00000
3LP WISLANDIA_SLP MHE Requirements For On/Offloading

Ü Do N o t  Use. ,  1 
" I ' r a n s p o r t  a t  i o n  M e t h o d  ) B a r g e

HHF P e q u  1  r<^i«en''

f * - » i ;  1 , ^ u  1  L C i  /  w '  1  1

Rail Tvuc k A1r 1111
n

::*eai x t n

SLP WISLANDIA SLP Convoy Related Data
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SLP WISLANDIA SLP Supply Category (TGT) Related Data

Supply SLP'3 Equivalent Target Reserv
Category SC Wannę Target Category Subcategory Fracti
( 1) CYWILE 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 17) PERSONNEL TGC 0.
( 2 ) KL.I.WODA 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 20) MATER BULK TGC .01000
( 3) KL.I.MODA.BUT | ( 21) SUPPLY TYPE ( 14) NOW PERISH TGC . 01000
( 4) KL. I . ZYMWOSC 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 16) PERISHABLE TGC .01000
( 5) KL. IIA. ART.P . TJZ 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 10) CL.X TGC 0 .
( 6) KL.IIA.POCZTA 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 13) HAIL LFLTS TGC .01000
( 7) KL.IIA.P2H 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 14) NOW PERISH TGC .01000(__8) KL.II.SR_HIG03 | ( 21) SUPPLY TYPE ( 13) HAIL LFLTS TGC .01000
( 9) KL.III.HPS.MM 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 11) FUELS TGC .02000i 10) PCL. I I I .  HPS.SP 1 ( 21) SUPPLY TYPE i 11) FUELS TGC .02000
( 11) KL.III.MPS.WL 1 ( 21) SUPPLY TYPE { 11) FUELS TGC .02000
( 12) KL.IIH.KREU 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 16) PERISHABLE TGC .01000
( 13) KL.IIH.MAT.MED | ( 21) SUPPLY TYPE ( 14) WON PERISH TGC .01000
( 14) KL.IIH.S2CZEPIO | ( 21) SUPPLY TYPE ( 16) PERISHABLE TGC .01000
( 15) KL.IIU.ART.CIĄG | ( 21) SUPPLY TYPE ( 5) CL, V II. .ARTY TGC 0.
( 16) K.IIU.ART.SAM | ( 21) SUPPLY TYPE ( 4) CL.VII.APC TGC 0,
( 17) KL.IIU.CZOŁGI 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 9) CL.VII.TANK TGC 0.
( 18) KL.IIU.ST.MDSZ 1 ( 18) VEHICLES ( 3) 8TON.CGO.TRK 0.
( 19) KL.IIU.TO.SO.PP 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 4) CL.VII.APC TGC 0.
( 20) KL.IIU.TSH 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 14) NOW PERISH TGC .01000
( 21) KL.IIU.UZ.PRZEN | ( 21) SUPPLY TYPE ( 7) CL.VII.WONSP TG 0.
( 22) KL.IIU.MOZY.BOJ 1 ( 21) SUPPLY TYPE ( 6) CL.VII.CB'H/ TGC 0.

3LP WISLANDIA_SLP Unit Posture Fuel Modifiers
Unit 1 Fuel Us

Posture 1 Hodifi

ATTACK
_____^ ^  ̂  ̂  ̂  ̂  ̂

1 4.000000
DEFEND 1 1.000000
DELAY 1 2.500000
MITHDRAM ! 2.000000
HCVING 1 1.250000
AIR_OPNS 1 1.000000
HASTY_DEFEWSE 1 1.250000
INCAP.ABLE 1 2.000000
AMPHIBIOUS t 1.500000
FORHATION 1 1.000000

Rys. 3.1.7. Zestaw ien ie  „Susta inm ent Logistics P ro to type ”

Im plic it C onvoy Speed - p rędkość przem ieszczania się konw ojów  typu “ im p lic it” ; 

p rzy jm uje  się 500 km / dobę

T im e to D ispatch An Im plic it Convoy - czas w yeksped iow an ia  konwoju; przyjm uje 

się 0.0208 doby (30 m inut)

T im e to R eceive An Im plic it Convoy - czas przyjęcia konwoju; p rzy jm uje  się

0 .0104 doby (15 m inut)

Speed O f A  Barge C onvoy - prędkość przem ieszczan ia  się konw ojów  barek; 

p rzy jm uje  się 360 km / dobę
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V-

Maximum Distance For Mandatory Transfer - maksymalna odległość pomiędzy 
jednostkami w przypadku transferu zaopatrzenia rozkazem „Mandatory Transfer” 
(patrz rozdz. 3.2.1); przyjmuje się 10 km
Time To Complete A Mandatory Transfer - całkowity czas realizacji transferu 
opatrzenia rozkazem „Mandatory Transfer” (patrz rozdz. 3.2.1); przyjmuje
0.0833 doby (2 godziny)
Time To Receive A Requisition - czas realizacji procedur administracyjnych zwią­
zanych ze złożeniem i przyjęciem zapotrzebowania na dostawę zaopatrzenia; 
przyjmuje się 0.0104 doby (15 minut)
SLP Basic Load Report Fraction - wskaźnik odnoszący się do parametrów Basic
Load (patrz rozdz. 3.1.4) określający poziom zapasów kategorii zaopatrzenia przy 
którym generowane są ostrzeżenia (patrz rozdz. 3.3); przyjmuje się 0.5 
Default Supply Storage Area Type - kategoria składu materiałowego (obiektu 
Supply Storage Area), tworzonego automatycznie np. w sytuacji gdy jednostka 
posiada nadwyżkę zaopatrzenia lub gdy jednostka ulega zniszczeniu; 
Transportation Class Used For Cargo Trucks / Tanker Trucks / Other Trucks / 
Heavy Equip Xprt - typ środka transportowego (kategoria obiektu Transportation 
Class) używanego jako samochód ciężarowy, samochód cysterna, samochód 
osobowo-terenowy oraz zestaw ewakuacyjny

Ponadto w zestawieniach „Sustainment Logistics Prototypes” występują nastę­
pujące sekcje:

•  MHE Requirements For On/Offloading - zawiera informacje o potrzebie wykorzy­
stania MHE do załadunku i rozładunku poszczególnych rodzajów środków trans­
portowych

•  Convoy Related Data - zawiera informacje o minimalnej i maksymalnej odległości 
dla konwojów samochodowych, kolejowych oraz konwojów barek

•  Supply Category Related Data - dla poszczególnych kategorii zaopatrzenia zawie­
ra wskaźniki Reserved Fraction określające minimalne poziomy zapasów zaopa­
trzenia które jednostka zaopatrująca zachowuje własnych potrzeb (patrz
rozdz. 3.2) oraz, poprzez odwołania do odpowiednich kategorii obiektów, parame­
try strat i odzysku zaopatrzenia
Unit Posture Fuel Modifiers - zawiera mnożniki Fuel Usage Modifier parametrów 
Fuel Usage Per Day Non-Combat i Fuel Usage Per Day Combat (patrz rozdz. 
3.1.3.1) dia poszczególnych rodzajów działań.

W JTLS przyjęto założenie, że poszczególne frakcje eksploatują tylko jeden typ pojazdu w ramach 
każdego rodzaju środków transportowych.
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3.1.4. Param etry log istyczne jednostek w ojskow ych

Defin ic je  jednostek w o jskow ych (rys. 3.1.8), dostępne w  zakładce Unit Data, 
zaw ie ra ją  następujące param etry p rocesów  zabezp ieczen ia  m ateria łow ego;

P a n x  t  1 1 2  B A T A X I  O N  . ^ O P  . i 2 D Ż . M N C  ( 1 2 B  Z A O ^ )

Unie. Identifi c a t i o n  Code: 12BZAOP
Unit Service Mstme : 
Unit Type:
Unit Owninci Model :

F ac t i o n :
Higher Headquarter: 
Unit Contmand Level 
Unit Size:
Unit Prototype:

A R H Y

DEPOT
JTLS

T J L A D  . T J I

12DZ
B N

5 5 1 - 6 5 0 . PERS
U L .12B2AOP (Index 99D) UNITS USING THIS TUP

Unit Is S c h e d u l e d  To Arriv’e In Theater At: 
Location: 5 2 — 16— 0 4 . ON 2 2 —0 7 — 3 5 . OE ( 52
Facing: ^

Unit's Speed CapalDility Is;
Unit Radius Is:

150000ZJUI407 (D+ O. Days)
67778 22.126389)

40 . OUOOOO Kifi/ Hour 
2.820000

Unit's F r a c t i o n  O t . Combat S t r e n g t h  To A ttack With Is: 
Unit's F r a c t i o n  Of Combat S t r e n g t h  To Protect With Is: 
Unit's F r a c t i o n  C)f Combat S t r e n g t h  To S creen With Is:
Unit's F r a c t i o n  Of Corobat S t r e n g t h  To Cover With Is:

Unit's E f f e c t i v e n e s s  Multiplier:
Unit's Night Effectiveness:
Unit's PSYOPs Results Multiplier:
Unit's C o m b i n e d  E f f e c t i v e n e s s  Multiplier:
Unit's ICAO Code:

Unit's C3 Ef f ec t iv'eness ;
Unit's C3 Q u a l i t y  Rating:
Unit's Hicfhest C3 Q u a l i t y  Rating:

Unit's C o u n t r y de

.700000 

.300000 

. 080000 

. 090000

1.000000 
.800000

1.000000
1.000000
Mot Applicable

. 70
GOOD - M E D I U M  
G O O D - M E D I U M

WI

1 IBLOG
150001 2 JTJI407

6.OUOO Hours

Unit Is N o r m a l l y  S u p p o r t e d  By:
Unit First Requ i s i t i o n s  At: ________
Unit C o m p u t e s  Consiuoption and R e quisitions Every:

Unit Cannot Fire Explicit A r t i l l e r y  Fire Missions

Cargo Trucks TOE Is: 254
Tanker Trucks TOE Is; 109

Unit's S i.ibord 1 nat es ( C ha in Of C oirttna n d ) : NOME

12BZA0P Inherits The Following Prototypes From Faction WLAD.WI

.i.ir Control Prototype (ACP 3 ) WISL.i«JWDIA ACP
Combat System Prototype (CSP 1 0) IJISL IJL SP CSP
Cominand Control Prototype (CCP 1 ) WISLANDIA CCP
C oitaii u n 1 c a 1 1 o n s Proto t y e (CP 5 ) WISL.U'-JDIA CP
Fire Lethality Prototype (FLP UISLANDIA FLP
Intelligence Information Prototype (IIP 1 ) UISLANDIA IIP
Maneuver Prototype (HP 6 ) «ISLANDIA HP
Mobility Countermobility Prototype (HCP 5 ) WISLWIDIA HCP
Survivability Prototype (3 P WISLMJDIA SP
Sustainment Logistics Prototype (SLP 4 ) «ISLANDIA SLP

Rys. 3.1.8. Zestaw ien ie  „Unit D ata”
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Unit Type - typ jednostki
Unit Prototype - nazwa prototypu jednostki a jednocześnie hiperłącze do odpo­
wiedniego zestawienia „Tactical Unit Prototype” (opis zestawienia przedstawiono 
w dalszej części rozdziału)
Unit Is Schedule To Arrive In Theater - termin wejścia jednostki do gry 
Unit Is Normally Supported - nazwa jednostki zaopatrującej (NONE gdy nie przy­
dzielono jednostki zaopatrującej)
Unit First Requisitions - termin przeprowadzenia pierwszej oceny stanu zabezpie­
czenia materiałowego jednostki po jej wejściu do gry; zazwyczaj przyjmuje się, 
pierwsza ocena jest przeprowadzana po 1 minucie od wejścia jednostki do gry 
Unit Computes Consumption and Requisitions - odstęp czasowy pomiędzy kolej­
nymi ocenami stanu zabezpieczenia materiałowego jednostki; przyjmuje się:
• 8 godzin - dla brygad logistycznych i jednostek szczebla korpusu
• 6 godzin - dla batalionów zaopatrzenia i jednostek szczebla dywizji
• 4 godziny - dla kompanii zaopatrzenia i jednostek szczebla brygady
• 3 godziny - dla kompanii logistycznych i jednostek szczebla batalionu
• 2 godziny - dla plutonów logistycznych i jednostek szczebla kompanii.

Ponadto, w zestawieniach parametrów jednostek występują sekcje Inherits The Fol­
lowing Prototypes zawierające hiperłącza do zestawień parametrów dziedziczonych 
przez te jednostki, w tym „Combat System Prototypes” oraz „Sustainment Logistics 
Prototypes”.

Uwagi

1. Parametr Unit Type decyduje o uprawnieniach jednostki do realizacji zadań, w tym 
zadań zabezpieczenia materiałowego. Pełne uprawnienia w zakresie realizacji 
tych zadań posiadają jedynie jednostki typu AIRBASE, DEPOT i FARP natomiast 
pozostałe jednostki są w zasadzie beneficjantami procesów zabezpieczenia mate­
riałowego (patrz rozdz. 3.2).

2. Parametr Unit Is Normally Supported określa główną jednostkę zaopatrującą. Po­
nadto dla każdej jednostki istnieje możliwość zdefiniowania innych jednostek za­
opatrujących ją tylko w zakresie wybranych kategorii zaopatrzenia (patrz rozdz. 
3.2.2). Wykazy wszystkich jednostek zaopatrujących poszczególne jednostki są 
dostępne w raportach o stanie zaopatrzenia jednostek (patrz rozdz. 3.1) oraz w 
zestawieniach IMT.

3. Oceny stanu zabezpieczenia materiałowego jednostek, realizowane przez system 
w terminach określonych parametrami Unit First Requisitions i Unit Computes 
Consumption and Requisitions, obejmują analizę poziomu zapasów zaopatrzenia 
oraz inicjowanie odpowiednich procesów (składanie zapotrzebowań na dostawy, 
włączanie do eksploatacji otrzymanych systemów walki itd.).
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Zestaw ien ia  „Tactica l Unit P ro to type” (rys. 3.1.9), dostępne również w  zakładce 

Prototype Data, zaw ie ra ją  następujące param etry proto typów  jednostek  w ojskow ych;

□  w  sekcji nag łów kow ej

>  C apacity  To Store P ry / W e t - m ożliw ości przechow yw ania  m ateria łów  „su­

chych ” i p łynnych; przyjm uje się równe dw u­

krotnej w artości norm atywu (S tockage Obiec- 

tiyę) ww. m ateria łów

Tactical Unit Prototype W1.12BZA0P (Type 990) Data

TUP Corrteat. System Data 
TUP CCP .¡i.rea Ratios

TUP Supply Category Data 
TUP Owned Tauget Data

Graphics Syrnlioi:
Caliber Of Artillery That Can Be Fired:
Average Speed Ĉ /er Open Terrain:
Is Unit Bridge Operational Capable:
Radius, For Area Weapon Assessment:
Range Of Organic Ground Intel Assets:
Range Of Organic Air Intel Assets:
Mean Time Between Organic Ground Intel Reports 
Mean Time Between Organic Air Intel Reports:

TUP CapaJiility Type:

¡Attack To Defend Threshold:
'Defend To Delay Threshold:
Delay To Withdraw Threshold;
Incapa];ile Threshold:
Wiped Out Threshold:

Mean Time To Repair A Runway:
Haximiun Nurdier Of Simultaneous Runway Repairs: 
Maximum Numbers Of Hours Per Day Unit Can Hove; 
Small Boat Type Used:

Capacity To Store Dry Supplies:
¡Capacity To Store Wet Supplies:
Capacity To Carry Dry Supplies:
Capacity To Carry Wet Supplies;
Number of Loading Facilities:

154, SUPPORT 
NONE

40.00 Km/Hr 
NO

2820.00 Meters
5.00 I’jrfi 
0. Km
1.00 Hours 
0, Hours

NONE

.9500000 

.8500000 
,3500000 
.2500000 
. 1500000

0. Hours
0

18,00 Hours 
NONE

1164,00 Tons
603482.00 Gallons 

582,00 Tons
301741.00 Gallons 

3 63

Default Distribution Of Combat Power (Dir 1 Is Orientation): 

Dir l: .20000

Dir 6: .15000 Dir 2: .18000

Dir 5: .15000 Dir 3: ,18000

Dir 4: .14000

Comkiat Power Aille To Reorient Per Combat Assessment Is: .31000
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>  C apacity  To Carry Dry / W et - m ożliwości transportow e m ateria łów  „suchych”

i p łynnych z uwzględnien iem  ładow ności po­

siadanych środków  transportow ych oraz zb ior­

ników i zasobn ików  system ów  walki; przyjm uje 

się równe norm atywow i (S tockage O bjectiyę) 

odpow iednio  m ateria łów  „suchych” i płynnych

>  N um ber o f Loading Facilities - ilość posiadanych stanow isk za ładowczych;

przyjm uje się równe stanow i eta tow em u sam o­

chodów  ciężarow ych i cystern

□  w  sekcji TU P C om bat System  Data

>  TO E - stany e ta tow e system ów  walki, w  tym  środków  transportow ych

□  w  sekcji TU P  Supply C ategory Data

>  Bring to Theater

>  R eorder Level

>  S tockage O bjective

>  Basic Load

zapas kategorii zaopatrzenia  na początku gry; w  przy­

padku kategorii zaopatrzenia  odpow iada jących syste­

mom walki równe ciężarow i posiadanych system ów  

walki

poziom  zapasu po osiągnięciu którego in icjow any jes t 

proces dostarczania zaopatrzenia  (patrz rozdz. 3.3); 

przyjm uje się w artość 0.75 * S tockage O bjective 

norm atyw  (zapas wojenny)

zapas bazowy (patrz rozdz. 3.3); zazw ycza j przyjm uje 

się równe S tockage Objective

>  N orm al C onsum ption  - podstawowa dobowa norm a zużycia

>  Usage A ttack

>  Usage Defend

>  U sage Delay

> Usage W ithd raw

>  Usage Per KM

dobowa norm a zużycia w  natarciu

dobowa norm a zużycia w obronie

dobowa norm a zużycia w  dzia łan iach opóźnia jących

dobowa norm a zużycia podczas w ycofyw an ia  się

norm a zużycia na kilom etr m arszu

Uwagi

1. Param etry ilościow e dot. kategorii zaopatrzen ia  są  w yrażone w  usta lonych je d ­

nostkach m iary (np. Litry dla m ateria łów  płynnych, J o n y  dla m ateria łów  „suchych”).

2. Jeże li kilka system ów  w alki ma przyp isaną tę sam ą kategorię  zaopatrzen ia  (patrz 

rozdz. 3.1 .3 .1) to w ów czas param etr Bring to Theater określa ich ca łkow ity ciężar. 

W  takim  przypadku a lgorytm  naliczania ilościowych stanów  faktycznych ww. sys­

tem ów  w alki na początku gry dzia ła  tak, aby w  rezultacie zabezp ieczen ie  stanu 

e ta tow ego TO E tych system ów  w alki było identyczne (patrz rozdz. 3.1).
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3. Normy zużycia określa się tylko dla tych kategorii zaopatrzenia dla których para­
metr Usage type ma wartości PER PERSON lub PER DAY (patrz rozdz. 3.1.1). 
Całkowite zużycie ww. kategorii zaopatrzenia w określonym czasie jest sumą 
składników naliczanych na podstawie:

• parametru Normal Consumption,
• dobowych norm zużycia właściwych dla rodzaju działań prowadzonych przez 

jednostkę (tylko gdy jednostka uczestniczy bezpośrednio w walce),
• ilości przejechanych kilometrów i parametru Usage Per KM

z uwzględnieniem faktycznego stanu osobowego gdy parametr Usage type ma 
wartość PER PERSON.

Szczególnym typem jednostek są High Resolution Units /HRU/. Definicje tych 
jednostek są bardzo uproszczone ponieważ HRU dziedziczą większość cech jedno­
stek które je wydzieliły. Jedynym parametrem logistycznym występującym w definicji 
HRU jest High Resolution Prototype -  nazwa prototypu jednostki. Natomiast prototy­
py HRU zawierają jedynie stany etatowe TOE systemów walki, w tym środków trans­
portowych, oraz stany początkowe poszczególnych kategorii zaopatrzenia Starting 
On Hand.

3.1.5. Parametry zdarzeń LOGIN

Zdarzenia LOGIN reprezentują specyficzne procesy dostaw zaopatrzenia tzw. 
„zaopatrzenie strategiczne”. Ww. procesy są realizowane bez angażowania infra­
struktury logistycznej. Zaopatrzenie może być dostarczane bezpośrednio do odbior­
ców albo do jednostek dysponujących portowymi MHE, a następnie podejmowane 
przez odbiorców przy pomocy posiadanych środków transportowych.

Login Events For BLOG4KA

Login Number

A r r i v a l  T i m e :  1 6 0 0 0 0 ZJTJTJ07 ( 1 . 0 0  D a y s )
R e c e i v i n g  U n i t : B L O G ^ K A
L o g i n  1 U i i l  A r r i v e  W i t h  T h e  F o l l o w i n g  S u p p l i e s :

i j 3 ) KL. IV. H. B U D  ■ KLTJ 
i 105) K L . V . P L O T - S P - :

1 1 . 5 0 0  T o n s  
6 . 7 0 0  T o n s

N u m b e r  Serieils: 1
F o r t  U n i t  : NCi-iL

iiO^li K L . V .  PLOT-SP.-l . 100 T o n s

Rys. 3.1.10. Zestawienie „Login Data” 

Zdarzenie LOGIN definiują następujące parametry (rys. 3.1.10)
Arrival Time - termin zdarzenia
Number Serials - ilość przesyłek z których składa się dostawa 
Receiving Unit - nazwa odbiorcy
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>  Port Unit - nazwa jednostk i dysponu jące j portowym i M HE do której zaopa­

trzen ie  jes t dostarczane, a lbo w artość NONE gdy zaopatrzen ie  

je s t dosta rczane bezpośrednio  do odbiorcy

>  w ykaz dosta rczanego  zaopatrzen ia .

Zdarzen ia  LOGIN m ogą być defin iow ane podczas przygotow yw ania  ćw iczenia 

oraz w  czasie  gry przez kon tro le rów  JTLS. Param etry zdarzeń LOGIN zde fin iow a­

nych podczas przygotow yw an ia  ćw iczen ia  są  dostępne w  zakładce LOGIN Data m o­

dułu OPM. N atom iast in form acje o w szystkich procesach LOGIN oczeku jących na 

realizację  są  dostępne w  zestaw ien iach generow anych rozkazem  SH O W .LO G IN  

(patrz rozdz. 3.2.3).
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3.2. Rozkazy logistyczne

New Order lools Help
1 ^  -

Attack Move
<

MapWIrtdov
%
«

 ̂ Navigate Tooh

5 2 - 0 2 - 3 5 . 9 M  0 :

Naval Move CAP Manual Pair

{'<»*< «w.*
A '

Ground ►

Logistics ►

Intelligence ►

Naval ►

Utilities ►

' . K ' wrv/. ls ':;-: . J  '

'  «  • 'I

Supply Transfers ►

Requisition Parameters ►

Logistics Operations ►

Logistics Assets ►

m
Rys. 3.2.1. Menu rozkazów logistycznych

Menu rozkazów logistycznych, dostępne w oknie „Web Hosted Interface Pro­
gram" / WHIP / składa się z czterech pozycji (rys. 3.2.1);

Supply Transfers - rozkazy umożliwiające transfer zaopatrzenia;
Requisition Parameters - rozkazy umożliwiające zmianę parametrów sterujących

zaopatrzeniem;
Logistics Operations - rozkazy umożliwiające kierowanie siłami i zasobami lo­

gistycznymi;
Logistics Assets - rozkazy umożliwiające generowanie raportów logistycz­

nych (patrz rozdz. 3).

3.2.1. Rozkazy umożliwiające transfer zaopatrzenia

New Order lools Help

Attack Move ¥ Naval Move CAP Manual Pair Break Off Assign Tgt Air«
'A\

Map Windov 

Navigate Took
52-01-52.2W 0,

1-
\

Ground

Logistics
Intelligence
Naval

Utilities

Supply Transfers 

Requisition Parameter 

Logistics Operations 

Logistics Assets
« %<yy/y- <

.. I * «

» t -1 .  / » ».

Ą

■ '■
f%

'/y

Mandatory Transfer 

Directed Resupply 

Push

0ish  Delete 

Cache Supplies 

Air Movement Report
t

Rys. 3.2.2. Menu rozkazów umożliwiających transfer zaopatrzenia

Rozkaz MANDATORY.TRANSFER (rys. 3.2.3) nakazuje jednostce wydającej 
(Sending Unit) dostarczyć zaopatrzenie wg listy (Log Load) do jednostki przyjmującej
(Receiving Unit) określonym terminie (Not Later Than) bez względu konse-
kwencje. Oznacza to, że jednostka wydająca może przekazać, jeżeli będzie taka po­
trzeba, całość zaopatrzenia którym dysponuje i w rezultacie utracić zdolność do dzia­
łania (przejść w stan WIPED OUT).
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j ^  MANDATORY.TRANSFER ... ..... I SUPPLY.LIST

I Reference M T_1 I Utility: MT 1 SL 1 'W

I S e n d in g  U n it , lt j l4 2 B P A N C £-upply Category

iR e ce iv in g  Unit ^ l l 4 3 B Z  i ^  : O f Supply Value

Niot Later Than Now; ASAP 171200ZJU N 07 Add Update

‘Log Load n y ^ l M T „ 1 _ S L _ 1  ; .‘O'l Supply
C a tegorv S upp ly  V a lue

I Send Check Default Save Clear- Help I ^KLIIU  W OZY.BÓJ '
P E R S O N N E L
’K L .Iil.M P S W L

5 0 ,800 0  S_TO N 
^0 4000 S_TO N
i T o o iio o o l t  ^

Rys. 3.2.3. Rozkaz M AN D A TO R Y .TR A N S FE R

Dostawa zapasów  rozkazem  M A N D A TO R Y .TR AN SFE R  zaw sze jes t realizow ana 

jako  zaopa trzen ie  typu „im p lic it” . Czas realizacji dostaw y określa param etr T im e To 

C om ple te  A  M andatory T ra n s fe r.

O gran iczen ie

Max. od leg łość pom iędzy jednos tką  w yda jącą  i p rzy jm u jącą  określa param etr M a­

xim um  D istance For M andatory T rans fe r.

R ozkaz DIRECTED.RESUPPLY um ożliw ia dostarczen ie  do w skazane j je d n o s t­

ki (jednostek) okreś lonego  zaopatrzen ia  poza obow iązującym  łańcuchem  dostaw  np. 

w  celu doraźnego  uzupe łn ien ia  zapasów  lub przygotow ania zw iększonych zapasów  

przed p lanow aną  operacją . Rozkaz D irected Resupply posiada na jw yższy p rio ry te t 

spośród w szystk ich  rozkazów  transferu zaopatrzenia.

D zia łan ie  rozkazu za leży od param etru Type S h ipm en t. W ybó r opcji „S ing le  

S ou rce /D es tina tion ” (jeden dostawca i jeden odbiorca) (rys. 3.2.4) nakazu je  je d n o s t­

ce w yda jące j (Sending U n it) dostarczyć zapasy wg listy (S upp lies L is t) do jednostk i 

p rzy jm u jące j (R eceiving U n it) w  określonym  term in ie  (Not Later T h a n ).

S  DIRECTED.RESUPPLY
Reference

Not Later TLian 

Type Shipment

Supplies List 

Sending Unit 

Receiving Unit

Shipment Method

DR_1| ^

N C'liv I ASAP ; ASAP

Single Source/Destination Multiple Source,''Destination

C8e3'MT_1_SL_1 
l^ ’ 12BZA.OP 

^̂ ■12'2ieAT2
•  BEST_AVAILA.BLE 

RAIL

NO •  VES

BARGE

TRUCK

Backhaul Permitted

Send Check Default Save Clear Help

Rys. 3.2.4. Rozkaz D IR E C TE D .R E S U P P LY  opcja „S ing le  S ou rce /D estina tion ”

Rodzaj w ykorzystyw anych  środków  transportow ych określa  param etr S h ipm ent M et­

hod (BES T A V A ILA B LE  - op tym alny wg JTLS; BAR G E - transport wodny; RAIL - 

transport kole jowy; TR U C K  - transport sam ochodow y).
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Parametr Backhaul Permiitted decyduje o możliwości wykorzystania konwoju w dro­
dze powrotnej do ewakuacji rannych i zmarłych.
Jeżeli odległość pomiędzy jednostką wydającą i przyjmującą jest mniejsza od warto­
ści parametru Explicit Convoys Are Required Beyond to dostawa zaopatrzenia jest 
realizowana jako zaopatrzenie typu „implicit”. W przeciwnym przypadku dostawa 
opatrzenia jest realizowana jako zaopatrzenie typu „explicit”.

Ograniczenia
1. Jednostką wydającą powinna być jednostka typu AIRBASE, DEPOT albo FARP
2. Jednostka wydająca zatrzymuje dla własnych potrzeb zapasy umożliwiające 

chować jej zdolność do działania w ilości Basic Load * Reserved Fraction.

Wybór opcji „Multiple Source/Destination” (kilku dostawców lub kilku odbiorców) 
(rys. 3.2.5) parametru Type Shipment nakazuje wskazanej jednostce (Transport Unit) 
typu AIRBASE, DEPOT albo FARP wydzielić konwój pojazdów samochodowych w 
ilości określonej parametrami Number Cargo Trucks. Number Tanker Trucks oraz 
Number Utility Trucks celem przetransportowania zaopatrzenia zgodnie z instrukcją 
konwoju (Transport Instructions).
Parametr Not Later Than określa temin realizacji pierwszej dostawy.

............................ •  /  '

S  DIRECTED.RESUPPLY n
Reference

Not Later Than 

Type Shipment

Transport Unit

DR_2l
NowiASAP ASAP

y-

tngle Soufce/Destination Muitiplifr SoufC€:/De5tination

Transport Inslructtons 

Nurriber Cargo Trucks 

Number Tanker Trucks 

Nun*̂ ber *Jtthty Trucks

Ĥ2B21A0P 
[ T c 3  D R_2_TiL

0

Send Check Default Save Clea' Help

r-'
T R A N S P O R T .IN S T R U C T IO N .L IS T  

U t ilr ty : O R  2  TH.
Type Cif Location Tr3ri5it Point • Sup ply Action

Location ^  il2.13-06.6N 022A7.13 IE >0
Action • PICKUP D R O P O F F

>0
Supply List [ DR_2_SL_R ▼

Leave Not Earlier Than Nouv iS a P A S A P

-  Add Multiple Update

Location Action Unit Supply List

152-16-24 4N 022-32-1 ? 7E PICKUP 1 2BZAOP 
34UFC051 8281 784 
34UFC2207486846 
34UFC2207486846

C'ROPOFF 121BZ 
PICKUP 121BZ

Leave Not 
Earlier Than 

1 710302JUN07 DR„2_SL 
ASAP
.A.SAP DR 2 SL
A.SAP DR 2 SL R

Rys. 3.2.5. Rozkaz DIRECTED.RESUPPLY opcja „ Multiple Source/Destination”

- 127-



Instrukcja konw oju zaw iera dane określa jące drogę i harm onogram  m arszu, składy 

m ateria łow e lub jednostk i w yda jące i przyjm ujące zaopatrzenie  oraz w ykazy zaopa­

trzen ia  do pobran ia /w ydan ia  w  poszczególnych punktach drogi marszu.

R ozkaz PUSH (rys. 3.2.6) nakazuje  jednostce  zaopatru jące j (Sending U n it) cy­

klicznie dos ta rczać zaopatrzen ie  wg listy (Log Load) do jednostk i zaopatryw anej 

(R eceiving U n it).

& PUSH
Reference  

Sending  Unit 

R e c e iv in g  Unit 

Not Earlier Than 

Log Load  

H ow  Often 

B ackhaul Perrrtitted

n
PUSH_1

>̂ h20ZAOP

Nowi A S A P  171000ZJU N 07  

>C^ |̂PUSH_1_SL ^  
12H

NO •  Y E i

Send Check Default Save Clear Help |

Rys. 3.2.6. Rozkaz PUSH

Rozkaz m oże być w ykorzystany w  celu zrekom pensow ania  braków  w yn ika jących z 

czasow ej przerw y w  zaopatryw an iu  jednostk i zaopatryw anej w  ram ach zde fin iow a­

nego łańcucha  dostaw  lub w  celu stopniow ego w łączan ia  jednostk i zaopatru jące j w  

łańcuch dostaw .

C zęsto tliw ość dostaw  określa  param etr How O ften (od 1 godz. do 1doby) a term in 

p ierw szej dostaw y param etr Not Earlier T h a n .

P aram etr Backhaul Perm iitted decydu je  o m ożliw ości w ykorzystan ia  konwoju do 

ew akuacji rannych i zm arłych.

Jeżeli od leg łość pom iędzy je dnos tką  w yda jącą  i p rzy jm u jącą  jes t m nie jsza od w arto ­

ści param etru  Explic it Convoys Are Reguired Beyond to dostaw y zaopatrzen ia  są  

rea lizow ane jako  zaopatrzen ia  typu „im p lic it” . W  przeciwnym  przypadku dostaw y za ­

opa trzen ia  są  realizow ana jako  zaopatrzen ia  typu „exp lic it” .

R ozkaz Push obow iązu je  dopóki nie zostan ie  odw ołany rozkazem  Push Delete albo 

zn iszczona  zostan ie  jednostka  zaopatru jąca lub zaopatryw ana.

O gran iczen ia :

1. Jednos tką  w yda jącą  pow inna być jednostka  typu A IR BASE, D EPO T albo FARP.

2. D opuszcza się funkc jonow an ie  w  danej chwili tylko jednego  procesu zaopa tryw a­

nia w prow adzonego  rozkazem  PUSH pom iędzy określonym i jednostkam i.

3. Jednostka  w yda jąca  za trzym uje  dla w łasnych potrzeb zapasy um ożliw ia jące za ­

chow ać je j zdo lność do dzia łan ia  w  ilości Basic Load * Reserved F rac tion .
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Rozkaz CACHE.SUPPLIES (rys. 3.2.7) nakazuje jednostce (Unit) wydzielić i 
przetransportować zaopatrzenie wg listy (Log Load) do wskazanego miejsca (Loca-
tion) utworzyć ukryty skład typu Supply Storage.Area. Termin pierwszej
określa parametr Delivery Time. Dostawa zapasów rozkazem CACHE.SUPPLIES 
zawsze jest realizowana jako zaopatrzenie typu „implicit”.

I à  CACHE.SUPPLIES
Reference

Unit
Deli very Tt rne 

Location 

Log Load

CS 1

^  14;3BZ

NowiASAP 171800Z..IUNÜ7

•t  52-08-^., 1N 022-54-AS 5E 

CS SCL

Send Check Default Save Clear Help

n

Rys. 3.2.7. Rozkaz CACHE.SUPPLIES

Rozkaz może być wykorzystany w celu przygotowania zapasów przed planowaną 
operacją w przewidywanym rejonie.

Ograniczenie:
Rozkaz nie jest wykonywany jeżeli we wskazanym hex_e znajdują się wyłącznie 
jednostki przeciwnika.

3.2.2. Rozkazy umożliwiające zmianę parametrów sterujących zaopatrzeniem

File New Order lools Help

Attack Move Naval Move CAP Manual Pair Break Off Assign Tgt Air Ground Â

MapVSfindo\i 

Navigate Tooh

52-01-52.2W O:

m-fiK if

Ground ►

Logistics ►

intelligence ►

Naval ►

Utilities ►

’ . V

Supply Transfers ►

Requisition Parameters ►
Logistics Operations ►

Logistics Assets ►

Alter Ftequisition Parameters 

Change Support Unit 

Requisition Level Report

Rys. 3.2.8. Menu rozkazów umożliwiających zmianę parametrów sterujących
zaopatrzeniem

Rozkaz ALTER.REQUISITION.PARAMETER (rys 3 2 9) umożliwia zmianę pa­
rametrów Reorder Level albo Stockage Objective dla wskazanej jednostki (jedno­
stek) (Reguisition Unit List) i kategorii zaopatrzenia (Supply Changes List).

a  ALTER.REOUISITION.PARAM
Reference 

Requisition Unit List

Reorder or Stockage Level 

Supply Changes List

Check Default Save Clear Help

ARP̂t 
y a  ARP_RLLIT_1

REORDER LEDEL

l a  A R P _ S C L J

n

STOCKAGE OBJECTIVE

Ryŝ  3.2,9, Rozkaz ALTER.REQUISITION,PARAMETER
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R ozkaz CHANGE.SUPPORT.UNIT (rys. 3.2.10) um ożliw ia zm ianę lub zde fi­

n iow anie nowej jednostk i (jednostek) zaopatru jące j dla w skazane j jednostk i zaopa­

tryw anej (U n it) w  zakres ie  w szystk ich  lub w ybranych kategorii zaopatrzenia .

&  CHANGE.SUPPORT.UNIT

Reference CHSU_1

Unit >0

Support Unit To Change Routine Supply Specific

Old Support Specific-

New Support Unit A;148ZA0P *0

Change AJI Supply Categories fjo •  YES

Send Check Default Save Clear Help

n “' S  r  CHANGE.SUPPORT.UNIT

Reference CHSU_3

U*""* î |143BZ
Support Unit To Change Routine

•  Old Support Specific 

Old Support Unit *t|14BZAOP

New Support Unit l^?12BZAOP

Send Check Default Save Clear Help

n [Xj

Supply Specific I

' &  CHANGE.SUPPORT.UNIT o'" M

Reference CHSU 2 ^

Unit A ,1436Z  »0

Support Unit To Change Routine •  Supply Specific

Old Support Specific

Category/Support Unit List CHSU_SCSPT_1 ■yr ^

Send Check Default Save Clear Help

Rys. 3.2.10. R ozkaz C H A N G E .S U P P O R T.U N IT

D zia łan ie  rozkazu za leży od param etru Support Unit To C hange :

>  opcja „R ou tine ” um ożliw ia zde fin iow an ie  nowej jednostk i zaopatru jące j (New 

Support U n it) :

• ty lko w  zakres ie  tych kategorii zaopatrzen ia  w  które zaopa tryw a ła  do tychcza­

sowa jednos tka  zaopatru jąca  -  gdy w ybrano opcje  „N O ” param etru C hange All 

Supp ly  C ategories

• w  zakres ie  w szystk ich  kategorii zaopatrzen ia  -  gdy w ybrano  opcje „Y E g ” pa­

ram etru C hange All Supply C ategories

>  opcja „S upp ly  S pecyfic ” um ożliw ia  zde fin iow anie  nowych jednos tek  zaopa tru ją ­

cych które rea lizow ać będą  zaopatryw an ie  wg listy (C a tegory /S upport Unit L is t)

>  opcja „O ld S upport S pec ific ” um ożliw ia zam ianę jednostk i zaopatru jące j okreś lo ­

nej pa ram etrem  Old Support Unit na jednostkę  okreś loną  param etrem  New 

S upport Unit

R ozkaz REQUISTION.LEVEL.REPORT generu je  zestaw ien ia  zaw iera jące  w a r­

tośc i pa ram etrów  R eorder Level oraz S tockage O bjective dla w skazane j listy je d n o ­

stek.
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3.2.3. Rozkazy umożliwiające kierowanie siłami i zasobami logistycznymi

New

Attack Move

Order i lools Help

Naval Move CAP Manual Pair Break Off Assign Tgt Air Grou

^  Map Window
ground V .

.. ^ .

Navigate Tooii
52-05-39.5N

KihMO
:f

<• & S> • S • V*r.* *

X
X

.W»«»v « • > »  *.w

Logistics >
intelligence i
Naval i
Utilities i

Supply Transfers 

Requisition Parameters
'»V • •«•«•>%' ••

< / f < V

? c

Logistics Operations 

Logistics Assets
c

: ł f . ’ ‘. /  A. 1..
>>

^ s 4 ♦' < ' 
'**> .

* < *N.•łr, ^  ̂k \s  > < ,

V V  i  ‘

•9> S-r’  W

S.jWUi

R BE
.4

> > w  ;

>  4

l ł Ł Ł - 3

.A - ; . .V  5 . ^ 4 . . '  *\  . ł ' . \

• t n
^  % lo 5523PR BE > < 4 , V'S

K f ^

>41ESI r<'4 1 x C - - i .

Assign Pipeline Support 
Alter Pipeline Operations 

Establish Port Priority 

Direct To New Port 

Show TPFOD 

Show LOGIN 

Show Pushes 

Transport Unit
4 ^ f - . y ~

Rys. 3.2.11. Menu rozkazów umożliwiających kierowanie siłami i zasobami
logistycznymi

Rozkaz ASSIGN.PIPELINE.SUPPORT nakazuje jednostce przejąć w dyspozycje 
obiekt typu Pipeline.

Rozkaz ALTER.PIPELINE.OPERATION! nakazuje jednostce rozpocząć albo za­
kończyć operacje przesyłania zaopatrzenia poprzez obiekt typu Pipeline.

Rozkaz ESTABLISH.PORT.PRIORITY umożliwia zmianę priorytetów dotyczących 
korzystania z obiektu typu Port.

Rozkaz DIRECT.TO.NEW.PORT umożliwia wskazanie innego obiektu typu Port dla 
oczekującej jednostki lub dostawy typu LOGIN. ’

Rozkaz SHOW.TPFDD generuje zestawienie zawierające następujące informacje 
dotyczące jednostki oczekującej na wejście do gry:

• termin i miejsce wejścia jednostki do gry;
• przełożonego;
• jednostki zaopatrujące.

Rozkaz SHOW.LOGIN generuje zestawienie zawierające parametry (termin dostawy, 
wykaz zaopatrzenia) wszystkich oczekiwanych procesów dostaw typu LOGIN (patrz 
rozdz. 3.1.5) do wskazanej jednostki.

Rozkaz SHOW.PUSHES generuje zestawienie zawierające parametry wszystkich 
aktywnych procesów dostaw typu Push do wskazanej jednostki zaopatrywanej.

Rozkaz TRANSPORT.UNIT umożliwia przetransportowanie jednostki środkami 
transportowymi innej jednostki.
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3.3. Modelowanie procesów zabezpieczenia materiałowego

JTLS um ożliw ia  zastosow an ie  następujących m etod sterow ania procesam i za ­

bezp ieczen ia  m ateria łow ego:

>  au tom atyczna - system  realizu je zadania zabezp ieczen ia  m ateria łow ego w  spo­

sób autom atyczny, wg w łasnych a lgorytm ów  oraz zgodnie z od ­

pow iedn im i param etram i (patrz rozdz. 3.1)

>  ręczna - poprzez rozkazy operatora (patrz rozdz. 3.2) in ic ju jące dzia łan ia

p lanow e oraz dzia łan ia  doraźne w yn ika jące z przebiegu sym u la ­

cji, zgodn ie  z decyzjam i ćw iczących sztabów.

Dla poszczegó lnych jednostek  w ybór m etody sterow ania  jes t zde term inow any para­

m etram i okreś la jącym i jednostk i zaopatru jące  - jeże li nie zde fin iow ano  jednostek  za ­

opatru jących  to w ykorzystu je  się m etodę ręczną, w  przeciw nym  przypadku dom yśln ie  

stosow ana je s t m etoda autom atyczna Poniew aż w  zakresie  poszczegó lnych ka te ­

gorii zaopatrzen ia  jednostka  m oże być zaopatryw ana przez różne jednostk i zaopa tru ­

jące  to w  konsekw encji w  danej jednostce  m ogą  być jednocześn ie  stosow ane obie 

m etody s te row ania  p rocesam i zabezp ieczen ia  m ateria łow ego.

W  praktyce, ręczne ste row an ie  procesam i zabezp ieczen ia  m ateria łow ego stosu je  się 

zazw ycza j w  odn iesien iu  do jednostek ćw iczących. N atom iast w  przypadku jednostek 

sąs iadów  i jednostek  przeciw nika stosu je  się m etodę autom atyczną.

Podstaw ow ym i procesam i zabezp ieczen ia  m ateria łow ego są  procesy od tw a­

rzania zapasów  zużyw anych w  czasie  gry. Rys. 3.3.1 przedstaw ia, w  fo rm ie  w ykresu 

w  układzie  w spó łrzędnych, przyk ładow y proces zm iany zapasu w ybrane j kategorii 

zaopa trzen ia  w  jednostce  oraz zdarzen ia  z tym  zw iązane. Na osi odcię tych żazna- 

czono punkty czasow e isto tne dla p rocesów  zabezp ieczen ia  m ateria łow ego:

• te rm in  w e jśc ia  jednostk i do gry (Tpfdd T im e)

• te rm in  p ierw szej oceny stanu zabezp ieczen ia  m ateria łow ego (po upływ ie czasu 

Last A d jus t Supp lies od w e jśc ia  jednostk i do gry)

• te rm iny  ko le jnych ocen stanu zabezp ieczen ia  m ateria łow ego (często tliw ość okre ­

śla pa ram etr S upp ly A d jus t In te rw a l).

Na osi rzędnych zaznaczono  charakte rystyczne w ie lkości zapasu kategorii zaopa­

trzen ia  (On Hand) w yrażone  jako  procent norm atywu (S tockage O b jec tive ).

27 Zastosowanie automatycznej metody sterowania nie wyklucza możliwości ingerowania operatorów 
w procesy zabezpieczenia materiałowego jednostek w sposób właściwy dla metody ręcznej np. w 
celu doraźnego uzupełnienia zapasów zaopatrzenia lub przygotowania zwiększonych zapasów 
przed planowaną operacją.
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Jednostka  w chodzi do gry z zapasem  kategorii zaopatrzen ia  określonym  para­

m etrem  Bring to T h e a te r.

W  czasie  p ierw szej oceny stanu zabezp ieczen ia  m ateria łow ego system  porów ­

nuje stan fak tyczny kategorii zaopatrzen ia  z param etrem  Basic Load . Jeżeli zapas 

kategorii zaopa trzen ia  je s t m nie jszy od w artości Basic Load to system  generu je  od­

pow iedni kom unikat. Ponadto, w  przypadku gdy zdefin iow ano jednostkę  zaopa tru ją ­

cą^®, system  autom atyczn ie  in icju je proces dostaw y w  celu uzupe łn ien ia  zapasów  

kategorii zaopa trzen ia  do poziom u określonego param etrem  Basic Load . Jeżeli nie 

p rzydzie lono jednostk i zaopatru jące j to proces dostaw y pow in ien za in ic jow ać opera ­

to r przy pom ocy odpow iedn iego  rozkazu.

P odobne operac je  są  rea lizow ane podczas ko le jnych ocen stanu zabezp iecze­

nia m ate ria łow ego  z tym , że:

• system  generu je  odpow iedn ie  kom unikaty oraz, ew entua ln ie , in ic ju je procesy do ­

staw  w tedy, gdy zapas kategorii zaopatrzen ia  je s t m nie jszy od w artości R eorder 

Level

• system  generu je  zapotrzebow an ia  na dostaw y w  tak ie  ilości aby uzupe łn ić  zapas 

ka tegorii zaopa trzen ia  do poziom u określonego param etrem  S tockage O bjective

• jeże li zapas kategorii zaopatrzen ia  je s t m nie jszy od w artości

Basic Load * SLP Basic Load Report Fraction 

(zazw ycza j je s t to  50%  zapasu norm atyw nego) to system  generu je  ostrzeżenie.

Z m n ie jszan ie  zapasu kategorii zaopatrzen ia  następuje  na skutek jej zużyw ania, 

stra t o raz transfe ru  do innych jednostek  / składów  m ateria łow ych.

In tensyw ność zużyw an ia  kategorii zaopatrzen ia  za leży od rodzaju prow adzonych 

dzia łań, aktyw ności poszczegó lnych  system ów  w alki oraz norm  zużycia  (patrz rozdz. 

3.1.3 i 3.1.4). W ie lkość  zużycia  kategorii zaopatrzen ia  nie je s t lim itow ana a jedynym  

ogran iczen iem  w  tym  zakres ie  są  m ożliw ości techn iczne  zużyw a jących  je  system ów  

walki.

Zużyw an ie  kategorii zaopatrzen ia  odpow iada jących system om  w alki następuje  rów­

no leg le  ze s tra tam i bezpow ro tnym i tych system ów  z tym , że w  przypadku kategorii 

zaopa trzen ia  „Ż O ŁN IE R Z E ” odpow iedn ia  ilość zosta je  au tom atyczn ie  p rzem ianow a­

na do kategorii zaopa trzen ia  „R A N N I” lub „ZM A R LI” , w  za leżności od rodzaju strat 

(patrz rozdz. 1).

Zapas kategorii zaopatrzen ia  zw iększa się w  w yniku dostaw  oraz przejm ow ania 

zaopa trzen ia  ze sk ładów  m ateria łow ych (w łasnych lub przeciw nika). Jeżeli składy 

m ate ria łow e zo s ta n ą  z loka lizow ane  w  tym  sam ym  hex_e w  którym  aktua ln ie  znajdu je

28 JTLS umożliwia przydzielenie do wykonania pierwszego uzupełnienia zapasów innej jednostki za­
opatrującej niż określona parametrem Unit Is Normally Supported.
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się jednostka to uzupełnianie zapasów z tych składów jest inicjowane automatycznie 
przez system.

dostawy zaopatrzenia wpływają czynniki zdeterminowane: 
realizacji procedur administracyjnych związanych ze złożeniem i przyjęciem 

zapotrzebowania na dostawę (parametr Time To Receive A Requisition): 
czas załadunku,

wyekspediowania konwoju (parametr Time to Dispatch An Implicit Convoy): 
przejazdu konwoju;
przyjęcia konwoju (parametr Time to Receive An Implicit Convoy); 
rozładunku

oraz czynniki o charakterze losowym (np. czas oczekiwania na przygotowanie zapa­
sów w jednostce wydającej, czas oczekiwania na wydzielenie środków transporto­
wych, opóźnienia wynikające z oddziaływania przeciwnika). Jedynie w przypadku 
transferu zaopatrzenia rozkazem „Mandatory Transfer” czas dostawy jest zawsze 
jednakowy, określony parametrem Time To Complete A Mandatory Transfer.
W przypadku automatycznej metody sterowania procesami zabezpieczenia materia­
łowego nie obowiązują żadne ograniczenia związane z częstotliwością dostaw a do-
starczanie zaopatrzenia odbywa się zawsze 
zgodnie z obowiązującym łańcuchem dostaw.

pośrednictwem wszystkich ogniw
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Rozdział 4. RAPORTY LOGISTYCZNE

JTLS um ożliw ia  w ygenerow an ie  następujących raportów  logistycznych:

• Logistics R eport - raport o stanie zaopatrzen ia  jednostk i

• Rail A sse ts R eport - raport o stanie środków  transportu  ko le jow ego

• Barge A sse ts  R eport - raport o stanie środków  transportu  rzecznego

• P ip le line R eport - raport o stanie rurociągów  paliwowych

• Port R eport - raport o jednostkach typu „port”

• Q uery Lift C apab ility  - raport o stanie środków  transportu  m orskiego

• Targe t Log R eport - raport o stanie składu m ateria łow ego

• Q uery C onvoy S tatus - raport o stanie konwoju (konw ojów )

• A ir M ovem ent R eport - raport o stanie transportu  lo tn iczego

W w. raporty są  generow ane przy pom ocy odpow iednich rozkazów  (rys. 4.1),

Fife New Imt Order Tools Help

Attack Move ► | Naval Move CAP Manual Pair Break Off Assign Tgt Air (
Ground ► h

^  MapWindou 

Navigate TooH
52 -05 -35 .IN O;

'i ^

Logistics ►!
Infteiligence 

Naval ►;

Utilities

BE .

5523PR,Be‘̂ '''"

Supply Transfers ►

Requisition Parameters ►
Logistics Operations ► ' '̂OPEW 4b 7ft B:0PEW_teri

Logistics Assets
■ ■■

)^30Z
553Kr ''

Logistics Report 
Rail Assets Report 

Barge Assets Report 
Pipeline Report ^

Port Fteport |
Ĝ uery Lift Capability 

larget Log Report '
Query Convoy Status 

Air Movement Report

Rys. 4.1. R ozkazy um ożliw ia jące generow anie  raportów  log istycznych

Ponadto JTLS, w  sposób autom atyczny, generu je  b ieżące kom un ika ty z przebiegu 

sym ulacji, w  tym :

• kom un ika ty  o przyjęciu lub odrzuceniu rozkazów  operatora

• kom un ika ty  o w ykonan iu  rozkazów  operatora

• ostrzeżen ia  o obn iżen iu  zapasów  kategorii zaopatrzen ia  do poziom ów  okreś lo ­

nych param etram i (patrz rozdz. 3.3)

• kom un ika ty  o stratach.

W  dalsze j części rozdzia łu  przedstaw iono szczegó łow y opis raportów  log istycz­

nych w ykorzys tyw anych  w  ćw iczen iach CAX szczebla taktycznego.
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4.1. Raport o stanie zaopatrzenia jednostki

Raport o stanie zaopatrzenia jednostki generowany jest rozkazem LOGISTI­
CS.REPORT (rys. 4.1.1).

i?

â  LOGISTICS.REPORT p

Unit

Type of Report

12BZAOP
mgle Unit Supported Umts

Rollup Subordinates

Send Check Default Clear Help

Rys. 4.1.1. Rozkaz LOGISTICS.REPORT

Działanie rozkazu zależy parametru Type Report. Wybór opcji „Sin-
gle Unit” umożliwia wygenerowanie raportu tylko za wybraną jednostkę. Natomiast 
wybór opcji „Supported Units” umożliwia wygenerowanie raportów za wybraną jed­
nostkę oraz wszystkie jednostki zaopatrywane przez tą jednostkę. Przykładowy ra­
port o stanie zaopatrzenia jednostki przedstawia rys. 4.1.2.

Raport o stanie zaopatrzenia jednostki zawiera następujące informacje:

cechy jednostki:
• nazwa pełna i skrócona;
• położenie;
• rodzaj nakazanych i aktualnie prowadzonych działań;
• potencjał bojowy (w procentach);
• termin następnej oceny stanu zabezpieczenia materiałowego oraz odstęp 

sowy pomiędzy kolejnymi ocenami;
• nazwa głównej jednostki zaopatrującej

dane dotyczące, systemów walki:
Unit
Name
Manned

- nazwa jednostki;
- nazwa systemu walki;
- ilość systemów walki gotowych do użycia, z załogami; 

Operational - ilość wszystkich systemów walki gotowych do użycia; 
Maint/Hosp - ilość systemów walki w remoncie / leczeniu;
TOE - stan etatowy systemów walki;
Not Available - ilość systemów walki które nie mogą być użyte ze względu na

realizację innych zadań (w przypadku środków transportowych 
obejmuje pojazdy wydzielone do konwojów, a w przypadku sys­
temu walki ZALOGA_POJAZDOW żołnierzy stanowiących za­
łogi wozów bojowych i pojazdów)
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170935ZJUN07 (2.3993058)
JTLS Exercise carcza__07

JAIJWE

Logistics Status for li2BATAL I 0 N . Z A 0 P . i 2 D Z . M N C  (12B2A0P) 
C u r rent p o s i t i o n  is 34UFC0514892i93.
Activity: Directed: DE F E N D  Actual: D E L A Y
N o w  at 64.2695 p e r c e n t  strengtli.
N e x t  adjust supplies: 171201ZJUN07 Period: every 6.00 hour: 
Tlie unit's S u p port U nit is IIBLOG.

Status of Combat Systems
Uni t Name M a n n e d  Operational Maint/ TOE Not

Hosp Available

12BZA0P SAM__CIEZ_SR_LAD 150.00 150.00 16.00 254.00 12.
12BZA0P S A M _ C Y S T E R N A 51.00 51.00 7.00 109,00 3.
12B2À0P H A H H E R _ H O N D A 0. 0. 1.00 1.00 0.
12BZA0P SPR2__IN2__P0Z0ST 20.00 20.00 0. 20.00 0.
12BZA0P P R 2 Y C Z _ S P E C _ L 0 G 2.00 2- 00 0. 2.00 0.
12BZA0P Z0L_ W S P - I - 2 A B E Z 616.00 616.00 36.00 653.00 0.
12BZA0P Z0L__ZAL0GA 0. 0. 1.00 1.00 0.

Status of Personnel
Spt Unit Name Avail Owed to Due Stock Reorder Basic

as S u p . 0 tilers in Obj Point Load

IIBLOG CYWILE 0 S_T0N 0 0 0 0 0
IIBLOG PERSOWT-IEL 0 S2T_Z 100 0 650 490 650
IIBLOG ZABICI 0 SZT_Z 0 0 N/A N / A M / A

Status of A m m u n i t i o n  Suppii es
Spt U nit Marne Avail Owed to Due Sitock Reorder Basic

as S u p . 0 tilers in Obj Point Load

IIBLOG >P:L. V. AH. 152-155 0 S_T0N 513 534 21 16 21
IIBLOG KL. V.AM. CZOLGOIJ 45 S_T0N 0 38 83 62 83
IIBLOG > K L . V . A H . M 0 2 D Z 6 S_T0N 0 8 13 10 13
1IB LOG K L . V . A M . P L O T 0 3_T0N 11 11 0 0 0
IIBLOG K L . V . A M . S T R Z E L 80 S_T0N 0 0 80 60 80
IIBLOG > K L . V . A R T . 1 2 2 M M 0 S_T0N 21 52 31 Ó 31
IIBLOG K L .V .A R T .RA K I E T 64 S_T0H ij 0 64 48 64
IIBLOG P:L. V. GRT. PPANC 0 S_T0N 0 0 0 0 0
IIBLOG >KL. V. GIOD. AT-LR 0 S__T0M 1 2 0 0 0
iIBLOG KL. V. GM). AT-SR 0 S_T0N 0 0 0 0 0
IIBLOG K L .V . M I N Y 20 S__T0N 0 0 21 16 21
IIBLOG KL . V . P L O T - S R - 1 0 S T O N 0 0 0 0 0

meaiis 'Short of this Category'

Spt U nit Name

IIBLOG 
IIBLOG 
'IIBLOG 
L> me ran3

Status of Fuel S u p p i n

KL. III. HPS. TilL 
K L . I I I . M P S . S P  
PCL. III. M P S . h u  

Sh o r t  of this Category'

Avail Owed to Due Stock Reorder Basic
as Sup • Otiïer s in Obj Point Load

131006 LT 0 76406 301740 226305 301740
0 LT 0 0 0 0 0
0 LT 0 0 0 0 0

- 138-



St.at.U3 of Ot.hec Supplies
Sp t Unit Name Aval 1 Owed to Due Stock Reorder Basic

as Sup • 0 the r s in Ob 3 Point Load

IIBLOG >KL.I.UODA.BUT 34 S,_T0W 0 24 81 61 81
IIBLOG >KL. I. ZYTiJTiOSC 26 s_T0N 0 24 7 5 56 75
IIBLOG KL. IIM.I-IAT.HED 14 s__T0W 0 0 14 10 14
IIBLOG K.IIU.ART.SAM 0 s _ _T0M 301 301 0 0 0
IIBLOG KL.IIU.ST.UDS2 1430 TOW 0 0 4870 36 53 4870
IIBLOG KL.IIU.TO.SO.PP 0 s__T0W 867 867 0 0 0
IIBLOG KL.IIU.U2.PRZEN 0 s__T0N 0 0 13 10 13
IIBLOG KL. IIU.IJ02Y.B0J 0 s_T0N 42 5 425 0 0 0
IIBLOG KL. IV.H.BUD.KOW 17 s__T0W 0 0 19 14 19
> means ' Short of this Category'

i
1 On hand UBL Capacity Capacity

carry car ry carry store

12B2A0P Dry ( T) 394 581 582 1164
¥et ( L) 189022 3017 40 301741 603482
S.P i T) 4552 4870 Wot required Wot required

¡uppoct. Activitiy Status

Committed Ready

Cargo trucks 12. 150
Utility Trucks 0. 0
Hvy Equip Trans 0. 0
Tanker Trucks 3. 51

TOE

254.

109.
2BZA0P has 7 backorders from other imits pending

Owed to 121BZ since 150022ZJTJM07.
Tliere was no specific transportation mode directed 
Tlie priority for this shipment is: Comiiat.

Owed to 122BZ since 150023ZJUK07.
There was no specific trarisportation mode directed 
Tlie priority for this shipment is: Combiat.

Owed to 123BPAWC since 150028ZJUN07.
There was no specific transportation mode directed 
Hie priority for this shipment is: Combiat.

Owed to 1221BATZ since 1520212JUH07.
There was no specific transportation mode directed 
The priority for this shipment i 

Owed to 12DZ since 1518172JU1-J07.
Combat.

Tliere was no specific transportation mode directed 
The priority for tins shipment is; Wormal.

Owed to 12BL0CPA since 1S1822ZJUW07,
There was no specific transportation mode directed 
The priority for. this shipment i 

Owed to 1221BAT2 since 1600202JiJN07.
There was no specific transportation mode directed 
The priority for this shipment is: Wormal.

Wormal

13 unit is supporting the following units: 
12BL0GPA
12BL0GPL0
121BZ

Rys. 4.1.2. Raport o stanie zaopatrzenia jednostki
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>  dane dotyczące kategorii zaopatrzen ia  (z podzia łem  na grupy: kategorie  zaopa­

trzen ia  odpow iada jące  stanow i osobow em u, środki bojowe, m ateria ły pędne oraz 

pozosta łe, w  tym  kategorie  zaopatrzen ia  odpow iadające system om  walki);

• Spt Unit - nazwa jednostk i zaopatru jącej:

• Nam e - nazwa kategorii zaopatrzenia  poprzedzona znakiem  „> ” gdy

stan faktyczny kategorii jes t m nie jszy od w artości param etru 

R eorder Leve l;

• A va ilab le  as Sup - w  przypadku ŚBiM  oznacza stan faktyczny kategorii zaopa­

trzenia,

- w  przypadku kategorii zaopatrzenia  odpow iada jących sys­

tem om  w alki oznacza ciężar posiadanych system ów  walki 

nie za liczonych na pokrycie stanu etatowego;

- ilość kategorii zaopatrzen ia  zapotrzebow ana przez jednos t­

ki zaopatryw ane;

- ilość kategorii zaopatrzen ia  zapotrzebow ana w  jednostce  

zaopatru jące j:

- norm atyw  (zapas wojenny);

- poziom  zapasu po osiągnięciu  którego in ic jow any jes t pro­

ces dostarczan ia  zaopatrzenia  (tożsam y z param etrem  Re­

o rder Leve l):

- zapas bazowy

>  dane sum aryczne do tyczące kategorii zaopatrzenia;

• On hand carry - sum aryczny zapas kategorii zaopatrzen ia  wg typów;

• UBL carry - sum aryczny zapas bazowy kategorii zaopatrzen ia  wg typów;

• C apac ity  carry - m ożliw ości transportow e kategorii zaopatrzen ia  wg typów;

• C apac ity  store - m ożliw ości przechow yw ania  kategorii zaopatrzen ia  wg typów

>  dane o stan ie  środków  transportow ych (w ystępu ją  tylko w  raportach dot. jedno ­

stek typu DEPO T):

• C om m itted  - ilość środków  transportow ych w ydzie lonych do konwojów ;

• R eady - ilość środków  transportow ych aktua ln ie  gotow ych do użycia;

• TO E - stan e ta tow y środków  transportow ych

>  w ykaz zapo trzebow ań na dostaw ę zaopatrzen ia  z łożonych przez inne jednostk i i 

oczeku jących  na rea lizację  oraz w ykaz w szystkich jednostek  zaopatryw anych 

(w ys tępu ją  tylko w  raportach dot. jednostek typu A IR BASE, D E PO T i FARP).

O wed to  O thers

Due in

S tock Obj 

R eorder Point

Basic Load
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Opcja „Rollup Subordinates” rozkazu LOGISTICS.REPORT umożliwia wygene-
a

rowanie zbiorczego raportu o stanie zaopatrzenia 
wszystkie jednostki podległe (rys. 4.1.3).

wybraną jednostkę oraz

1709352Jm<I07 (2.3993058) 
JTLS Exercise tarcza 07

*** JAWNE

Logistics Rollup for 12BZA0P and all subordinates in theater 
Current.position is 34UFC0514892193.
Mow at 64.2531 percent strength of arrived units, 
low at 64.2531 percent strength of original subordinate unit

Name
Rollup Status of Combat .Systems

Manned Ready Maint/%
Hosp

TOE Orig TOE Unavail

53 SAM_CIEZ_SR_LAr> 
SAM CYSTERNA

7 HAMÎffiR HONDA
69 SPR2_IN2_P020ST 

PR2yC2_SPEC_L0G
98 20LJJSP~I-2ABE2
99 20L ZAŁOGA

Name

1 CYWILE 
179 PERSONNEL 
178 ZABICI

Name

24 KL.V.AN.152-155 
27 KL.V.AN.C20LG0W
29 KL.V.AM.H02DZ
30 KL.V.AN.PLOT

I 31 KL.V.AN.STRZEL 
' 32 KL.V.ART.122HN 
' 34 KL.V.ART.RAKIET
95 KL.V.GRT.PPAI'IC
96 KL.V.GND.AT-LR
97 KL.V.GND.AT-SR 
99 KL.V.NINY
104 KL.V.PL0T-.SR-1

150.0 150.0 16.0 254.0 254.0 12.0
51.0 51.0 7.0 109.0 109.0 3.0

0. 0. 1.0 1.0 1.0 0.
20.0 20.0 0. 20.0 20.0 0.
2,0 2.0 0. 2.0 2.0 0.

616.0 616.0 36.0 653.0 653.0 0.
0. 0. 1.0 1.0 1.0 0.

Rollup Status of Personnel
On Hand Due In Due Out Stk. Obj BaSIC Load

0 0 0 0 0 S__T0N
650 0 100 650 650 S2T_2
0 0 0 N/A N/A Remains

Rollup Status of Ammunition Supplies
On Hand Due In Due Out Stl: Obi Basic Load

0 534.09 513.2 20.89 20.89 S._T0N
45.2 0 0 82.69 82.69 S__T0N
5.5 0 0 13.3 13.3 S__T0N
0 0 11.19 0 0 S_T0N

79.9 0 0 79.9 79.9 Ŝ_T0N
0 52.2 20.89 31.2 31,2 _T0N

64.3 0 0 64. 3 64.3 S__T0N
0.3 0 0 0.3 0.3 S__T0N
0 1.89 1.5 0.4 0.4 3_JON
0 0.2 0.2 0 0 s_JON

19.7 0 0 21.39 21.39 3_JON
0 0 0. 1 0 0 s TON
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Rollup Status of Fuel Supplies
Warne On Hand Due In Due Out Stk Obj Basic Load

11 KL.III.HPS.UL 189022.5 0 0 301740 301740 LT

Ro1lup Status of Other Supplies
Warne On Hand Due In Due Out Stk 0b3 Basic Load

3 KL.I.WODA.BUT 38.29 0 0 80.69 80.69 S__T0W
4 KL.I.ZYIJWOSC 30.2 0 0 75 75 s__T0W
13 KL.mi.MAT.HED 13.89 0 0 13.89 13.89 s__T0N
16 K.IIU.ART.SAM 0 301.39 01.39 0 0 s_JON
18 KL.IIU.ST.WDSZ 4551.79 0 0 4870 4870 s__T0W
19 KL.IIU.TO.SO.PP 0 867 867 0 0 _T0W
21 KL.IIU.UZ.PR2EW 13.3 13 0.2 13.3 13. 3 3_T0W
22 KL.IIU.U02Y.B0J 0 425. 1 425.1 0 0 _T0W
23 la.IV.H.BUD.KOW 17.39 0 0 18.6 18,6 s TOW

NOTE: The Due In and Due Out amounts apply only to entities outside the 
command structuce of the specified unit.

Rollup of Killed In Action (KIA) and Wounded In Action (WIA)
Wane CUMULATIVE CUMULATI\E:

KIA WIA
98 ZOL_WSP-I-ZABEZ 1 3
99 ZOL ZAŁOGA 0 1

Rys. 4 .1 .3 . Zb io rczy  raport o stan ie  zaopatrzen ia  jednostk i i jednostek  podległych

Zb io rczy raport o stan ie  zaopatrzen ia  jednostk i oraz jednostek  podleg łych zaw iera 

następu jące  in form acje:

>  cechy jednostk i:

• nazw a skrócona;

• po łożen ie  jednostk i;

• zb io rczy po tenc ja ł bo jow y (w procentach) wg aktua lnego łańcucha  dow odzenia;

• zb io rczy po tenc ja ł bo jow y (w procentach) wg oryg ina lnego łańcucha  dow odze­

nia (z początku gry), z uw zględnien iem  jednostek oczeku jących na w e jśc ie  do 

gry
>  dane do tyczące, sys tem ów  walki:

• N am e - num er (wg słow nika system ów  walki) oraz nazw a system u walki;

• M anned - ilość system ów  walki gotow ych do użycia, z za łogam i;

• R eady - ilość w szystk ich  system ów  walki gotow ych do użycia;

• M a in t/H osp - ilość system ów  w alki w  rem oncie  / leczeniu;

• TO E - aktua lny stan e ta tow y system ów  walki;

• Orig TO E - o ryg ina lny  (z początku gry) stan eta tow y sys tem ów  walki;

• U nava ilab le  - ilość system ów  walki które nie m ogą  być użyte ze w zg lędu na

rea lizację  innych zadań
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Name

dane dotyczące kategorii zaopatrzenia (z podziałem na grupy: kategorie zaopa­
trzenia odpowiadające stanowi osobowemu, środki bojowe, materiały pędne oraz 
pozostałe, w tym kategorie zaopatrzenia odpowiadające systemom walki);

- numer (wg słownika kategorii zaopatrzenia) oraz nazwa ka­
tegorii zaopatrzenia;

- stan faktyczny;
- ilość kategorii zaopatrzenia zapotrzebowana w innych jed­

nostkach;
- ilość kategorii zaopatrzenia zapotrzebowana przez inne 
jednostki;

- normatyw (zapas wojenny);
- zapas bazowy

On Hand 
Due

Due Out

Stk Obj 
Basic LoadL - » C 4 0 i v ^  L _ v ^ c ł v j  ^ c i p c i o

sumaryczne dane o ilości zabitych i rannych od początku gry
. r.l IMI II ATI\/F W\A - ilnćr 7ahih/rh-CUMULATIVE KIA - ilość zabitych; 

CUMULATIVE WlA - ilość rannych.

4.2. Raport o stanie składu materiałowego

Raport stanie składu materiałowego generowany rozkazem TAR-
.LOG.REPORT (rys. 4.2.1).

« . /r , , ri ¿5 TARGET.LOG.REPORT kra
SSA Target •ti0000SD0033

Send Chćck Default Clear Help

Rys. 4.2.1. Rozkaz TARGET.LOG.REPORT

Raport o stanie składu materiałowego (rys. 4.2.2) zawiera identyfikator składu oraz 
informacje o składowanych kategoriach zaopatrzenia w układzie;

• nazwa kategorii zaopatrzenia oraz pozycja (wg słownika kategorii zaopatrzenia);
• stan zapasów.

162000ZJIJN07 (1.8333334) 
JTLS E x e r c i s e  tarcza 07

^  ^  J  A W I * I E  *

Target C C F  00003D0032 has ajti a s s o c i a t e d  list of supplies, which 
contains the folloiring supplies:

KL- IIU. ST. WD 
KL . IIU. UZ. PP 
KL.IV.H.BUD. 
KL. V. AM. STP.Z 
K L . V . G R T . P P A  
K L . V . L A B . P P K  
K L . V . P L O T - S R
K L . V . P L O T  
ZOLWIERZE

c - r - »

( 18) 7 U 'VS
( 21) 2.46 5_TQN
( 23) 9.22 S_T0W
( 31) 90.69 S TON
( 95) 0.21 S_T0W
( 96) 6 S_T0N
(104) 3- 11 S_T0N
(105) 191.25 S_T0W
(179) 73 SZT Z

Rys. 4.2.2. Raport o stanie składu materiałowego
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4.3. Raport o stanie konwoju (konwojów)

R aport o stanie konwoju (konw ojów ) generow any jes t rozkazem  QU- 

E R Y .C O N V O Y .S TA TU S  (rys. 4.3.1).

QUERY.CONVOY.STATUS u  M

V.  ̂ >it!l18LOO -v [¿O'
. ^ \ ^ 2 B Z J = < . O P

'Send Check Default Clear HelpI '•...

Rys. 4 .3.1. Rozkaz Q U ER Y .C O N V O Y .S TA TU S

R aport (rys. 4 .3 .2) zaw iera  następujące in form acje o realizow anych konw ojach speł­

n ia jących kryteria  okreś lone  w  rozkazie Q U E R Y.C O N VO Y .STA TU S :

• iden ty fika to r konwoju (nazw a jednostk i w ydzie la jące j konwój - czas w ydzie len ia  

konw oju - nazwa odb io rcy zaopatrzen ia  a lbo „M U LT IP LE ” gdy w ie lu odbiorców);

• po łożen ie  konwoju oraz charakte rystyka  aktua ln ie  realizow anego przedsięw zięcia;

• w ykaz za ładow anego  zaopatrzen ia ;

• w ykaz środków  transportow ych  (w ydzie lonych do konwoju i stan aktualny);

• in fo rm acje  czy konwój m a zezw o len ie  na ew akuację  rannych i zm arłych.

Í1620002JUW07 (1.8333334)
JTLS Exercise tarcza_07

***■ JAWliE ***

Convoy Status Report: IIBLOG
The following convoys are owned by ilBLOG and heading to 12BZA(]P:

Name: 1IB L OG-1500 3 6-12B2Á0 P.
A TRUCK convoy at 34UFC0514892193 whose status is OFFLOAD.
It IS using Loading Facilities to process the supplies.
It should depart at 1620242JUM07.
TTie convoy is c^irrently carrying the following supplies:

H-aiue Anoimt Unit of He asure
KL.V .AH.P L OT 10.8 S_T0M
KL.V .P L OT-SR-1 0.5 3_T0M

The convoy has tPie following transportation assets;
Asset Name Started Remaining 
SAH_CIE2_5T 3 3

Tlie convoy is permitted to backhaul casualties and remains, if capakiie. 

Name: Í1BL0G-Í6Ú22Í-12B2A0P.
A TRUCK convoy at 34UED3200Í21986 whose status is ENF;0UTE,
Its next move is at leZOlSZJUIíO?, and its ETA is 170312ZJIIM0?.
Tl'ie convoy is currently carrying the following supplies:

Name Amoiuit Unit 01: Heasure
KL.III.HP.8.UL 255000 LT
KL.V.AH.HOZDZ 8. 47 S_T0M
KL.V.AH.PLOT 16.19 S_T0H
KL.V. ART.RAKIE 40. 15 S TOM

TTie convoy has the following transportation asset,?:
Asset Name Started Remaining 
SAH_CIE2_5T 13 13
SAH_CYST_5000L 51 51

The convoy is permitted to backhaul casualties and remains, if capatiie.

Rys. 4.3.2. R aport o stanie konw ojów

- 144



V

Rozdział 5. LOGISTYCZNY SYSTEM MELDUNKOWY

Celem niniejszego rozdziału jest przedstawienie rodzajów, procedur i zasad 
sporządzania logistycznych meldunków operacyjnych oraz próba przystosowania 
(przekształcenia) meldunków logistycznych generowanych w systemie JTLS do po­
trzeb meldowania operacyjnego. Zaproponowane warianty meldunków logistycznych, 
medycznych i personalnych mogłyby znaleźć zastosowanie w systemie informowania 
pomiędzy organami kierowania logistyką różnych szczebli organizacyjnych w łańcu­
chu dowodzenia, jak również pomiędzy komórkami z nią związanymi w ćwiczeniach 
wspomaganych komputerowo.

5.1. Meldunki logistyczne w systemie meldunkowym NATO
W systemie sprawozdawczo-meldunkowym NATO na potrzeby logistyki zostały 

opracowane trzy programy obejmujące obszary funkcjonale podsystemów logistycz­
nych (LogFAS). Wszystkie programy w LogFAS dzielą wspólną bazę danych okre­
ślaną logistyczną bazą danych {LogBase). Programy, które wykorzystują LogBase,

ACROSS - System optymalizacji oprogramowania zasobów ACE, prze­
znaczony do optymalizacji planowania zapasów.
LOGREP System sprawozdawczości logistycznej, umożliwiający
kownikowi przestrzeganie wymogów Meldunków Logistycznych BI-SC zgodnie 
z dokumentem MC 53-1.
ADAMS - Sojuszniczy system przemieszczenia i ruchu wojsk, przezna­
czony do planowania przemieszczania i ruchu wojsk w układzie sojuszniczym

I

oraz zobrazowania i analizy ruchu wojsk.

Wypełnianie bazy danych realizowane jest pomocą modułu Menadżera
Geograficznego {GeoMan) i Narzędzia Sprawozdawczości Logistycznej (LogRep)

Za pomocą GeoMan otrzymujemy dostęp do danych dotyczących lokalizacji i 
infrastruktury logistycznej. Natomiast LogRep pozwala użytkownikowi tworzyć i aktu­
alizować w bazie danych zestawienia dotyczące sił, wyposażenia i sprzętu oraz po­
ziom utrzymywanych zapasów, włącznie z ilościami sprzętu przejętego, wymagają­
cego naprawy i faktycznego. Na potrzeby ćwiczeń dowódczo-sztabowych wspoma­
ganych komputerowo w układzie narodowym zajmujemy się tylko modułem spra­
wozdawczo-meldunkowym LogRep.

Podczas planowania i prowadzenia operacji dowódca musi posiadać pełną in­
formację o stanie środków logistycznych znajdujących się w jego obszarze odpowie-
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dzialności^^. Jednym  ze sposobów , jak im i m ożna uzyskać dane do oceny sytuacji są  

m eldunki operacyjne.

5.2. Meldunki logistyczne w operacyjnym systemie meldunkowym

M eldunki log istyczne w chodzące w  skład system u m eldunków  operacyjnych, 

sporządzane  są  na w szystk ich  szczeb lach organizacyjnych SZ RP w edług okreś lo ­

nych zasad, zaw artych w  Stałych P rocedurach O peracyjnych (SOP). M eldunki ope­

racyjne w ed ług procedur zaw artych w  SO P-ach obow iązu ją  zarów no podczas ćw i­

czeń dow ódczo-sztabow ych , jak  rów nież w  czasie zagrożenia, kryzysu i wojny.

W yróżn iam y m eldunki w chodzące (od podw ładnych) i w ychodzące  (do prze ło­

żonych). M eldunki log istyczne dzie lim y na zasadn icze (podstaw ow e) i uzupe łn ia jące 

(pom ocn icze). W  tabe li pon iże j p rzedstaw iono rodzaje m e ldunków  log istycznych ope­

racyjnym  system ie  m eldunkow ym .

Rodzaje meldunków logistycznych w operacyjnym systemie meldunkowym
Lp. Rodzaj meldunku Nazwa meldunku

Z A S A D N IC Z E  - O K R E S O W E

1. Meldunek oceny sytuacji logistycznej LOGASSESSREP

2. Meldunek oceny sytuacji medycznej MEDASSESSREP

3. Meldunek oceny sytuacji transportowej MOVASSESSREP

4. Meldunek oceny sytuacji personalnej PERSASSESSREP

U Z U P E Ł N IA J Ą C E  - D O R A Ź N E

5.
Meldunek -prośba o pomoc logistyczną (zapotrzebo­

wanie)
LOGASREO

6. Meldunek-odpowiedź na prośbę o pomoc logistyczną LOGASRESP

7. Meldunek o niedoborach logistycznych LOGDEFREP

8. Meldunek logistyczny sytuacyjny w danym zakresie
LOGSITUNIT

/LOGSITREP

9. Meldunek o nadwyżkach logistycznych LOGSURPLUS

10. Meldunek logistyczny aktualizacyjny LOGUPTDATE

11.
Meldunek- zapotrzebowanie na środki ewakuacyjne 

(uszkodzenie sprzętu)
BATRECEVACREQ

12.
Meldunek -  zadanie na uruchomienie programu ewa- 

kuacyjno-remontowego
BATRECEVACTASK

13. Medyczny meldunek sytuacyjny MEDSITREP

29 Doktryna Logistyczna Sił Zbrojnych Rzeczypospolitej Polskiej DD/4, Szt. Gen. 1566/2004, Warsza­
wa 2004, S .6 6 .
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Lp. R o d za j m e ld u n k u N azw a  m e ld u n k u

14. Meldunek o stanie obiektu infrastruktury logistycznej M O V S I TREP/M O  VO C

15. Meldunek o stratach w stanie osobowym P E R S S ITR E P

16.
Meldunek zapotrzebowanie na środki i materiały me­
dyczne

M E D S TO R R E Q

5.2.1. Rodzaje zasadniczych meldunków logistycznych
I

podstawowych (zasadniczych) meldunków logistycznych w operacyjnym 
systemie meldunkowym zaliczamy: LOGASSESSREP, MEDASSESSREP, MOVAS- 
SESSREP, PERSASSESSREP.

LOGASSESSREP
g i stycznej.

logistic assessment report -  meldunek oceny sytuacji lo-

Jest to meldunek służący do wymiany informacji pomiędzy poszczególnymi 
szczeblami kierowania zabezpieczeniem logistycznym. Zawarte w nim informacje 
dostarczają szczegółowych danych dotyczących sytuacji logistycznej, niezbędnych 
do prawidłowego planowania oraz bieżącego kierowania zabezpieczeniem logistycz­
nym wojsk. Sporządzany jest cyklicznie z reguły 2 razy w ciągu doby. Częstotliwość 
oraz termin składania określa w zależności od potrzeb Szef Zespołu Logistyki Cen­
trum Zabezpieczenia Działań (CZD) lub Szef innej komórki logistycznej, która naka­
zuje sporządzanie meldunku.

MEDASSESSREP
medycznej.

medical assessment report -  meldunek oceny sytuacji

Meldunek jest podstawowym meldunkiem medycznym służącym do wymiany 
informacji pomiędzy poszczególnymi szczeblami kierowania zabezpieczeniem me­
dycznym. Zawarte w nim informacje dostarczają szczegółowych danych dotyczących 
sytuacji medycznej, niezbędnych do prawidłowego planowania oraz bieżącego kie­
rowania zabezpieczeniem medycznym wojsk. Sporządzany jest cyklicznie z reguły 2 
razy w ciągu doby. Częstotliwość oraz termin składania określa w zależności od po­
trzeb Szef Grupy Zabezpieczenia Medycznego Centrum Zabezpieczenia Działań 
(CZD) lub Szef innej komórki medycznej, która nakazuje sporządzanie meldunku.

MOVASSESSREP -  movement assessment report -  meldunek oceny sytuacji 
transportowej.

Meldunek MOVASSESSREP jest podstawowym meldunkiem sytuacji transpor­
towej służącym do wymiany informacji pomiędzy poszczególnymi szczeblami kiero­
wania zabezpieczeniem transportowym. Zawarte nim informacje dostarczają
szczegółowych danych dotyczących sytuacji transportowej, niezbędnych do prawi­
dłowego planowania oraz bieżącego kierowania zabezpieczeniem transportowym i
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ruchem  wojsk. Sporządzany jes t cykliczn ie  z reguły 2 razy w  ciągu doby. C zęsto tli­

w ość o raz te rm in  sk ładan ia  określa w  za leżności od potrzeb S zef G rupy Transportu  i 

Ruchu W ojsk C entrum  Zabezp ieczen ia  Działań (CZD) lub S zef innej kom órki trans­

portow ej, która nakazu je  sporządzan ie  m eldunku.

d. PERSASSESSREP -  personnel assessment report -  m e ldunek oceny sytu ­

acji persona lne j.

M e ldunek PERSASSESSREP je s t podstaw ow ym  m eldunkiem  w  zakresie  oce­

ny stanu osobow ego, s łużącym  do w ym iany in form acji pom iędzy poszczegó lnym i 

szczeb lam i k ie row ania  sy tuac ją  persona lno-kadrow ą. Zaw arte  w  nim in form acje  do­

s ta rcza ją  szczegó łow ych  danych w  tym  zakresie, n iezbędnych do praw id łow ego p la­

now ania oraz b ieżącego kierow ania  sy tuac ją  osobow ą w  jednostce . Sporządzany 

jes t cyk liczn ie  z regu ły 2 razy w  ciągu doby. C zęsto tliw ość oraz te rm in  sk ładania 

m e ldunku określa  w  za leżnośc i od potrzeb S zef kom órki o rgan izacy jno-kadrow e j (G- 

1, S-1) C entrum  Zabezp ieczen ia  Dzia łań (CZD) lub S ze f innej kom órki personalnej, 

która nakazu je  spo rządzan ie  m eldunku.

5.2.2. Rodzaje uzupełniających meldunków logistycznych

Z uwagi na cha rak te r oraz stop ień p ilności przekazyw anej in form acji S ze f C en­

trum  (Zespołu, Sekcji, G rupy) Zabezp ieczen ia  Dzia łań S tanow iska D ow odzen ia  da ­

nego szczeb la  o rgan izacy jnego  lub S zef kom órki nadrzędnej m oże nakazać w yko­

nyw anie  m e ldunków  uzupe łn ia jących. Zgodn ie  z A P P-9 w yróżn iam y następujące  lo­

g is tyczne  m e ldunki uzupełn ia jące:

a. LOGASREQ -  logistics assistance request -  m e ldunek-prośba o pom oc 

log is tyczną  (zapotrzebow an ie). D okum ent w ykonyw any je s t doraźn ie  przez 

jednostk i, które zw raca ją  się do prze łożonego o w sparc ie  log istyczne.

b. LOGASRESP -  logistics assistance response -  m e ldunek-odpow iedź na 

prośbę o pom oc log istyczną. D okum ent w ykonyw any je s t doraźn ie  przez 

jednostk i, które reagują, odpow iada jąc na LO G ASR EQ .

c. LOGDEFREP -  logistic deficiency report -  m e ldunek n iedoborów  log i­

s tycznych. D okum ent w ykonyw any jes t doraźn ie  dla dosta rczen ia  sum a­

rycznych braków  w ukom ple tow aniu  poszczegó lnych klas zaopatrzen ia  w 

m ateria ły.

d. LOGSITUNIT -  logistics situation report unit -  m e ldunek log istyczne j sytu ­

acji w  danym  zakresie . D okum ent w ykonyw any jes t do raźn ie  w  celu p rzed­

s taw ien ia  sytuacji po jedynczego lub zb iorczego sk ładn ika  w yposażen ia , 

am unic ji, M PS i żyw ności.

e. LOGSURPLUS -  logistic surplus report -  m e ldunek o nadw yżkach log i­

stycznych. D okum ent w ykonyw any jes t doraźn ie  dla dos ta rczen ia  sum a-
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rycznych nadwyżek w ukompletowaniu poszczególnych klas zaopatrzenia 
w materiały.
LOGUPTDATE -  logistic update report -  logistyczny meldunek uaktualnia­
jący. Dokument wykonywany jest w razie konieczności w celu szybkiego 
poinformowania dowódcy odpowiedniego szczebla i uaktualnienia zmian, 
które wystąpiły w składach, wyposażeniu itp.
BATRECEVACREQ -  battlefield recovery/evacuation request -  meldunek- 
prośba o pomoc w przypadku uszkodzenia sprzętu. Dokument wykonywa­
ny jest przez jednostki w razie potrzeby w celu uzyskania pomocy przy 
uszkodzonym jednym lub więcej pojazdach w określonym rejonie. 
BATRECEVACTASK -  battlefield recovery/evacuation task -  meldunek 
zadanie, zazwyczaj powiązany z BATRECEVACREQ. Dokument wykony­
wany jest w celu skierowania środków remontowych lub/i ewakuacyjnych w 
odpowiedzi na wiadomość uzyskaną z BATRECEVACREQ lub w celu roz­
poczęcia ogólnego programu ewakuacyjno - remontowego.
MOVOC -  special occasional movement situation report -  meldunek spe­
cjalny dotyczący sytuacji transportowej. Dokument wykonywany doraźnie 
na wypadek wystąpienia nagłej zmiany sytuacji transportowej (np. wyjazdy, 
przybycia, zdarzenia oraz wypadki) w celu powiadomienia o zdarzeniu, któ­
re niespodziewanie się wydarzyło lub jego wystaipienie jest prawdopodob­
ne.
MEDSITREP -  medical situation report -  meldunek sytuacji medycznej. 
Dokument wykonywany w celu powiadomienia przełożonego o sytuacji 
medycznej wojsk własnych. Dostarcza szczegółów, odnośnie informacji, 
które przedstawione zostały w MEDASSESSRER Zdarza się, że meldunki 
MEDASSESSREP i MEDSITREP stosowane są zamiennie.
MEDSTORREQ -  medical stores request -  zapotrzebowanie na materiały 
zabezpieczenia medycznego (włączając krew i leki).

5.3. Meldunki logistyczne w systemie JTLS

Meldunki logistyczne najczęściej wykorzystywane są do uzyskania informacji na 
zapytanie logistyczne w celu szybkiego poinformowania dowódcy odpowiedniego 
szczebla o zmianach w stanie sił i środków. System JTLS zawiera również inne ro­
dzaje meldunków, z których część informacji w nich zawarta może być wykorzysty­
wana przez Graczy logistycznych do określenia potencjału logistycznego.

System symulacyjny JTLS umożliwia generowanie meldunków logistycznych 
dotyczących stanu sił i środków będących w dyspozycji jednostki. Meldunki te, wcho-u u i y L / z i c ^ u y u i  I b L c J M U  b i l  I b i u u ^ u w  u t ^ u c ^ u y u i i  w  u y b f j u z i y u j i  j c u i

dzą w skład grupy meldunków, oznaczonych jako Logistics Assets
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w  system ie  JTLS w yróżn iam y następujące rodzaje rozkazów  zw iązanych z ge­

nerow aniem  m eldunków  log istycznych przedstaw ionych w  poniższe j tabeli.

Lp. Rodzaj meldunku Nazwa rozkazu

1. Meldunek logistyczny sytuacyjny Logistics Report

2.
Meldunek sytuacyjny o stanie środków transportu kole­

jowego
Rail Assets Report

3.
Meldunek sytuacyjny o stanie środków transportu 

rzecznego
Barge Assets Report

4. Meldunek sytuacyjny o stanie rurociągów paliwowych Pipleline Report

5.
Meldunek sytuacyjny o stanie środków logistycznych w 

jednostce typu „port morski”
Port Report

6.
Meldunek - zapytanie o możliwościach transportu mor­

skiego
Query Lift Capability

7.
Meldunek sytuacyjny o stanie obiektu infrastruktury 

logistycznej -  składu zaopatrzenia
Target Log Report

8.
Meldunek - zapytanie o stanie konwoju zaopatrzenio­

wego
Query Convoy Status

9. Meldunek o stanie transportu powietrznego Air Movement Report

W  celu o trzym an ia  aktua lnego m eldunku w  zakresie  sił i ś rodków  log istycznych 

na leży na ekran ie  W H IP  zna leźć odpow iedn i pasek narzędzi i w  za leżności od rodza­

ju  m eldunku, jak i chcem y o trzym ać ko le jno w yb ie rać odpow iedn ie  przyciski. .Gracz 

log is tyczny m oże o trzym ać taki m eldunek w prow adza jąc do system u odpow iedn ie  

po lecen ie  {Order- Rys. 4.1.).

Ścieżka dostępu do konkre tnego m eldunku: Order/Logistics/Logistics As- 
sets/xxxx - nazwa właściwa meldunku (po lecenia  generu jącego dany m eldunek):

a. „Logistics Report”;
b. „Raił Assets Report”;
c. „Barge Assets Report”;
d. „Pipieline Report”;
e. „Port Report”;
f. „ Query Lift Capability”;
g. „ Target Log Report”;
h. „Query Convoy Status”;
i. „Air Movement Report”.
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3.3.1. Logistics Report - meldunek logistyczny sytuacyjny

Polecenie wykorzystywane jest do generowania meldunku o aktualnej sytuacji 
logistycznej w zakresie stanu sił i środków, tj. stanu UiSW lub siły żywej {Combat 
Systems - CS) oraz stanu ŚBiM {Supplies) Przykłady meldunków przedstawiono 
na rysunkach 4.1.2. oraz 4.1.3.

Wygenerowany meldunek w postaci zestawienia tabelarycznego podzielony jest 
na kilka części:

Część nagłówkowa -  zawiera ogólne informacje dotyczące nazwy scenariu-
i nazwy ćwiczenia, stopnia jawności, nazwy skróconej jednostki, której 

meldunek dotyczy, informacji o tym czy meldunek przedstawia dane za poje­
dynczą jednostkę, czy też jest to meldunek zbiorczy za jednostkę wraz z pod­
władnymi lub jednostkę zaopatrzenia z jednostkami zaopatrywanymi. Ponadto 
w tej części meldunku znajdziemy informacje o aktualnym położeniu i poten­
cjale jednostki (wartość podana w procentach) w stosunku do sytuacji wyj­
ściowej.

Część główna meldunku podzielona została na szereg poniżej przedstawionych 
sekcji (części), które nie zawsze w pełni odpowiadają układowi meldunków obowią­
zującemu w systemie meldunkowym.

Status of Comat Systems" Część A - meldunek logistyczny - sytuacja 
techniczna^° i personalna^\ zawiera bieżące informacje o stanie uzbrojenia i 

sprzętu wojskowego oraz stanów osobowych w jednostce.
o  2  '

Status of Personnei Część B - meldunek sytuacji medycznej zawiera 
bieżące informacje o sytuacji uzupełnieniowej i stratach sanitarnych (bojowych 
i niebojowych) w stanie osobowym jednostce.
Status of Ammunition Supplies" Część C -  meldunek logistyczny - sytu-

n

n
acja materiałowa^^ w zakresie środków bojowych, zawiera bieżące informacje 
o stanie środków zaopatrzenia (klasa V).
„Status of Fuel Supplies" Część D -  meldunek logistyczny - sytuacja ma­
teriałowa w zakresie materiałów pędnych i smarów, zawiera bieżące informa­
cje o stanie środków zaopatrzenia (klasa
Status of Other Supplies" Część E -  meldunek logistyczny - sytuacja 

materiałowa w zakresie pozostałych środków zaopatrzenia, zawiera bieżące 
informacje o stanie środków zaopatrzenia w klasie I (żywność i woda), klasie

n

30
31
32
33

Załącznik 7. Wariant meldunku sytuacji logistycznej -  sytuacja techniczna. 
Załącznik 8. Wariant meldunku sytuacji personalnej.
Załącznik 9. Wariant meldunku sytuacji medycznej.
Załącznik 10. Wariant meldunku sytuacji logistycznej -  sytuacja materiałowa.
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IV (m ateria ły  konstrukcyjne i fo rty fikacy jne  oraz w  klasie II (uzbro jen ie  i sprzęt 

w o jskow y).

g. „Status Cumulative of KIA and WIA". Część F -  meldunek sumaryczny sy­
tuacji medycznej^"  ̂ w  zakresie  strat bojowych, zaw iera sum aryczne in form a­

cje o ilości zab itych i rannych w  w alce pow sta łych w  jednostce  od rozpoczęcia 

gry do czasu w ygenerow an ia  m eldunku.

P oszczegó lne  ko lum ny w  części A meldunku oznaczają:

Nazwa
kolumny Opis kolumny

Name Nazwa własna sprzętu lub ludzi m odelow anych w  JTLS, np. BWP-1, 
ZOL_PIECHOTY.

Manned Ilość UiSW do obsadzenia załogami Jest to w ym agana przez JTLS 

ilość ludzi do obsadzenia  za łogam i lub obsługam i. N atom iast dla 

sprzętu  zde fin iow anego  jako  n iew ym agający załóg, dane zaw arte  w  tej 

ko lum nie  oznacza ją  stan faktyczny system ów  walki w  jednostce . Po­

dobn ie  jes t z osobow ym i system am i walki.

Ready Stan faktyczny sprzętu i ludzi do użycia Ilość U iSW  gotow a do pod­

jęc ia  dzia łań (do użycia), obsadzona w  pełni za łogam i lub obsługam i. 

S ystem  w alki ZOL_ZALOGA obsadza w szystk ie  inne system y, które 

oznaczone  zosta ły w  bazie danych, jako  w ym aga jące  tej kategorii 

osób. M odel JTLS na b ieżąco oblicza ilość CS gotow ych do użycia. Ich 

w ysokość za leży od w ie lkości poniesionych strat, ilości napraw ionego 

sprzętu  lub ilości w yleczonych osób oraz w ysokości dostaw  sprzętu w 

postaci przepływ u odpow iedn ie j kategorii zaopatrzen ia .

Maint/Hosp Stan sprzętu w remoncie lub ludzi na leczeniu. Ilość system ów  w a l­

ki, która w w yniku jednego  z procesów  pow odujących stra ty w  ludziach 

lub sprzęcie  przeszła do stanu w  rem oncie  lub na leczeniu. System  

um ożliw ia  m ode low an ie  uszkodzeń bojow ych i n iebojow ych, zarów no 

w  sprzęc ie  ja k  i w  ludziach.

TOE Stan etatowy sprzętu i ludzi bez wydzielonych do HRU. Ilość sp rzę ­

tu lub ludzi, z k tó rą  jednostka  rozpoczyna grę. Bez ludzi lub sprzętu 

w ydz ie lonego  do jednostek typu HRU.
Orig TOE Stan etatowy sprzętu i ludzi wraz z wydzielonymi do HRU. Ilość 

sprzętu lub ludzi w prow adzony do bazy danych (w okresie  p rzygo to ­

w ania  ćw iczen ia) w raz system am i w ydzie lonym i do jednostek  typu 

HRU.

34 Załącznik 11. Wariant meldunku oceny sytuacji medycznej.
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Nazwa
kolumny Opis kolumny

Un avail Ilość sprzętu pozostającego poza jednostką. Dotyczy statków po­
wietrznych realizujących misje powietrzne oraz samochodów transpor­
towych realizujących konwoje zaopatrzeniowe. Do systemów walki 
niedostępnych do użycia system JTLS zalicza również żołnierzy wy­
dzielonych do obsady uzbrojenia i sprzętu wojskowego zdefiniowane­
go w bazie danych jako systemy walki wy

Poszczególne kolumny w części B meldunku oznaczają:

Nazwa
kolumny Opis kolumny

Name Nazwa własna kategorii osób w jednostce: CYWILE, ŻOŁNIERZE, 
RANNI, ZABICI.

On Hand | Stan faktyczny osób w jednostce podzielonej na grupy CYWILE,
ŻOŁNIERZE, RANNI, ZABICI

Due In I Ilość osób w trakcie odbioru z innej jednostki w rozbiciu na grupy
CYWILE, ŻOŁNIERZE, RANNI, ZABICI. Proces dostawy w trakcie re­
alizacji.

Due Out I Ilość osób w trakcie przekazania do innej jednostki w rozbiciu na gru­
py CYWILE, ŻOŁNIERZE, RANNI, ZABICI Proces dostawy w trakcie 
realizacji.

Stk Obj Stan etatowy osób w jednostce podzielony na grupy: CYWILE, ŻOŁ­
NIERZE. Wielkość Stockage Objective stanowi sumę iloczynów 
wszystkich cywilnych osobowych systemów walki {CYW DZI DO-SL, 
CYW_KOB_POW-15L, CYW_MEZ_POW-15L, CYW_MEZ_POW-15L) 
oraz wojskowych osobowych systemów walki {ZOL PIECHOTY, 
ZOL_SAP_PPK_ART, ZOL_SIL_SPEC_PD, ZOL_STRZEL_WYB, 
ZOL WSP-I-ZABEZ). Parametr Stk Obj w bazie danych kategoria 
RANNI, ZABICI \N\n\er\ przyjmować wartość zerową.

Basic Najmniejsza ilość osób w jednostce podzielona grupy: CYWILE,
ŻOŁNIERZE, z jaką jednostka może wejść do gry. Liczona na podob­
nych zasadach jak Stockage Objective Zazwyczaj przyjmuje się w 
bazie danych dla stanu osobowego równy Stk Obj, a w innych katego­
riach zaopatrzenia wartość 60% stanu etatowego (na 3 dni) walki.

Należy zwrócić uwagę, że wartość wygenerowana w części B meldunku, w za­
leżności od zdefiniowania jednostki miary może być przedstawiona w tonach 
sztukach. Natomiast parametr wprowadzany do bazy danych podawany jest zawsze 
w tonach.
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Poszczegó lne  ko lum ny w  części C, D i E meldunku oznaczają;

Nazwa
kolumny Opis kolumny

Name Nazwa własna odpow iedn ie j kategorii zaopatrzenia .

On Hand Stan faktyczny odpow iedn ie j kategorii zaopatrzen ia  w  jednostce . Ilość 

posiadana.

Due In Ilość odpow iedn ie j kategorii zaopatrzen ia  w  trakc ie  odbioru z innej je d ­

nostki. Proces przepływ u w  trakcie  realizacji.

Due Out Ilość odpow iedn ie j kategorii zaopatrzen ia  w  trakc ie  dostaw y do innej 

jednostk i. P roces przepływ u w  trakcie  realizacji.

Stk Obj Stan etatowy odpow iedn ie j kategorii zaopatrzen ia  w  jednostce  podzie ­

lony na grupy

Basic LO‘ 
ad

N ajm nie jsza ilość odpow iedn ie j kategorii zaopatrzen ia , z ja k ą  jednostka  

m oże w e jść  do gry. Liczona na podobnych zasadach ja k  Stockage Ob­
jective. Zazw yczaj przy jm uje  się w  bazie danych w artość 60%  stanu 

e ta tow ego  (na 3 dni) walki.

P oszczegó lne  ko lum ny w  części F meldunku oznaczają;

Nazwa
kolumny Opis kolumny

Name Nazwa własna odpow iednie j osobow ej ka tegorii zaopatrzen ia ; 

ZOL_P!ECHOTY, ZOL_OBS_UZB_SPE, ZOL_SIL_SPEC_AER, 
ZOL_STRZEL_WYB, ZOL_WSP-l-ZABEZ, ZOL_ZALOGA.

Cumulative
KIA

Sumaryczna ilość zabitych w  w alce {Killed In Action)o6 w ejścia  do 

gry do w ygenerow an ia  m eldunku.

Cumulative
WIA

Sumaryczna ilość rannych w  w alce {Wounded In Action)oć w ejścia  

do gry do w ygenerow an ia  m eldunku.

W  za leżności od rodzaju m eldunku „Logistics Report”, jak i chcem y o trzym ać 

na leży w ybrać odpow iedn ią  opcję rozkazu;

a. Single Unit - Meldunek za pojedynczą jednostkę (do w yboru)

Ten rodzaj rozkazu je s t w ybierany, gdy chcem y o trzym ać m eldunek o pos iada­

nym stan ie  uzbro jen ia  i sprzętu w o jskow ego lub stan ie  osobow ym , a także o stanie 

środków  zaopa trzen ia  w  okreś lone j jednostce.

b. Supported Units - Meldunek za jednostki zaopatrywane (do w yboru)

Ten rodzaj rozkazu je s t w yb ierany, gdy po trzebu jem y in form acji o posiadanym  

stan ie  s ił i ś rodków  w  jednostkach  zaopatryw anych. M e ldunek za jednostk i zaopa­

tryw ane  dosta rczany je s t w  postaci oddzie lnych m eldunków  za każdą  jednostkę  bez­

pośredn io  zaopa tryw aną  przez w skazaną  jednostkę.
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c. Rollup Subordinates - Meldunek za jednostki podległe (do wyboru)

Ten rodzaj rozkazu jest wybierany w sytuacji, gdy potrzebujemy informacji o 
posiadanym stanie sił i środków w podległych jednostkach. Meldunek logistyczny 
typu „roli up” dostarcza wiadomości sumarycznych za wszystkie podległe jednostki 
będące w łańcuchu dowodzenia wybranej jednostki.

Logistics Report jest najczęściej wykorzystywanym poleceniem do uzyskania 
informacji o posiadanym przez jednostkę potencjale logistycznym. Możliwe jest wy­
generowanie szeregu innych meldunków o pozostałych środkach logistycznych bio­
rących udział w ćwiczeniu. Wymaga to jednak zdecydowanie większego wysiłku od 
zespołów autorskiego i bazy danych. Po wprowadzeniu dodatkowych danych możli­
we jest otrzymanie m. in. meldunków o sieci i możliwościach przewozowych transpor­
tu kolejowego, rzecznego, powietrznego i morskiego. Poniżej przedstawiono pozo­
stałe rozkazy dotyczące środków logistycznych, możliwe do wygenerowania w sys­
temie JTLS, które uzyskujemy po wybraniu poniższych opcji „Logistics Assets"

3.3.2. Rail Assets Report - meldunek o stanie środków transportu kolejowego

Jest to meldunek dotyczący możliwości wykorzystania środków transportu kole­
jowego (wagonów), należących do danej strony. Wagony są przywiązane do kon­
kretnej sieci kolejowej i określonego rodzaju sił zbrojnych lub państwa. Meldunek 
stanowi wykaz dostępnych środków transportu kolejowego, RSZ zarządzającego 
środkami transportu i siecią kolejową.

Meldunek przedstawia aktualny stan środków transportowych należących 
danej strony konfliktu, dostępnych na każdej linii kolejowej, która przeznaczona jest 
dla jednego RSZ. Jeśli kontroler wyśle zapytanie - wygenerowana zostanie lista ze 
środkami transportu kolejowego. Meldunek wysłany przez Kontrolera Gry pokaże, 
które środki kolejowe na danej sieci transportowej należące do różnych RSZ są do­
stępne. Natomiast wykaz stanu początkowego środków oraz ich ładowność są do­
stępne w OPM.

3.3.3. Barge Assets Report - meldunek o stanie środków transportu wodnego
śródlądowego

Jest to meldunek dotyczący możliwości wykorzystania środków transportu wod­
nego (barek), należących do danej strony. Meldunek stanowi wykaz dostępnych 
środków transportu wodnego. Barki są przywiązane do konkretnej sieci wodnej i 
określonego rodzaju sił zbrojnych lub państwa. Meldunek stanowi wykaz dostępnych 
środków transportu wodnego oraz RSZ zarządzającego barkami. Barki są przywią-
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zane do okreś lonego RSZ lub państwa, lecz nie do sieci wodnej. S ieć w odną  stanow i 

p rzeszkoda w zd łuż kraw ędzi hexów  typu żeg low na rzeka.

M eldunek zaw iera następu jące  dane; typ barki, stan faktyczny barek, rodzaj sił 

zbro jnych, do którego na leżą  barki (dysponent barek).

3.3.4. Pipeline Report - meldunek o stanie sieci rurociągu paliwowego

M eldunek przedstaw ia  in form acje na tem at stanu faktycznego rurociągów  nale­

żących do w o jsk  w łasnych i s trony neutra lnej oraz ob iektów  typu stacje  paliw  przy­

dz ie lonych do konkretne j sieci pa liwowej. W  m eldunku zna leźć m ożem y w  postaci 

tabe la ryczne j in fo rm acje  dla konkretne j sieci rurociągow ej zaw iera jące: ko le jny nu­

m er ob iektu  - s tacji MPS, ka tegorię  obiektu - stacji MPS, po łożenie  stacji M PS oraz 

m ożliw ości p rzesy łow e rurociągu (w artość podaw ana w  procentach).

3.3.5. Port Report - meldunek o stanie środków przeładunkowych w jednostce 
portowej

Jest to m e ldunek o stan ie  środków  przeładunkow ych w  jednostce  typu „port\ 
któ rą  m oże być każda jednostka  portowa posiadająca in frastrukturę  p rze ładunkow ą 

{MHE), np. Baza M orska. M e ldunek zaw iera b ieżącą  in form ację nt. środków  prze ła­

dunkow ych za ję tych  (rea lizu jących zadania przeładunkow e) oraz w olnych (m ożli­

w ych do w ykorzystan ia ).

5.3.6. QUERY.LIFT.CAPABILITY-  meldunek -  zapytanie o możliwościach 
transportu morskiego

M eldunek w ykorzystyw any jes t do przedstaw ien ia  aktualnej ładow nośc i okrętów  

lub fo rm acji okrętów . Dla po jedynczej jednostk i m eldunek dostarcza in form acji o 

łącznych m ożliw ościach  przew ozow ych okrętu - sta łych i p łynnych środków  zaopa­

trzen ia . M e ldunek in form uje  o m ożliw ościach m aksym alnych (e ta tow ych) i fak tycz ­

nych (b ieżących). O bn iżen ie  ładow ności przew ozow ej następuje  z pow odu stra t po­

w sta łych  w  czasie  walki. Podobnie w ygląda kszta łt m eldunku do tyczącego  form acji 

okrętów , który zaw iera  in form acje  o m ożliw ościach eta tow ych i fak tycznych  w  zakre ­

sie ładow nośc i przew ozow ej. R ozkaz dostępny zarów no dla graczy, jak  i dla kon tro ­

lera.
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3.3.6. TARGET.LOG.REPORT -  meldunek o składach zaopatrzenia
i posiadanych zapasach

Rozkaz wykorzystywany do generowania meldunku o aktualnym stanie środ­
ków zaopatrzenia w obiektach typu skład (punkt) zaopatrzenia. Zapasy zaopatrzenia 
w meldunku ukazują się wraz z podziałem na kategorie zaopatrzenia używane przez 
RSZ, do którego przydzielony jest obiekt zaopatrzeniowy.

3.3.8. QUERY.CONVOY.STATUS - meldunek zapytanie o stanie konwoju

Jest to meldunek o stanie konwojów z zaopatrzeniem wysłanych zarówno do 
jednostek zaopatrujących, jak i zaopatrywanych. Odpowiednie wykazy (listy) konwo­
jów zawierają: rodzaj aktualnie przewożonego przez konwój zaopatrzenia oraz po­
czątkową i aktualną ilość środków transportowych. Meldunek zawiera ponadto poło­
żenie i planowaną zmianę położenia lub stanu konwoju.

Jeśli Operator wskaże tę samą jednostkę jako jednostkę wysyłającą i przyjmu­
jącą konwój, w meldunku uzyska informację o wszystkich konwojach tej jednostki, 
które przekazały zaopatrzenie i wracają do macierzystej jednostki.

3.3.9. AIR.MOVEMENT.REPORT -  meldunek o stanie transportu powietrznego

Rozkaz używany jest do generowania meldunków na temat bieżącej sytuacji 
misji powietrznych wykorzystywanych do transportu powietrznego jednostek, ludzi 
lub zapasów zaopatrzenia. Meldunek dostarcza informacji o stanie gotowości do re­
alizacji zadań, w tym szacunkowego czasu przygotowania misji powietrznej.

5
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ZAKOŃCZENIE

O pracow an ie  zaw iera szczegó łow y opis prob lem atyki zabezp ieczen ia  log i­

stycznego w  system ie  sym ulacyjnym  JTLS. Szczegó łow ość podyktow ana jes t ko­

n iecznośc ią  p rzygotow an ia  p raw id łow ego opisu struktury jednostek, ich w yposażen ia  

i ka tegoryzacji sprzętu na po trzeby praw id łow ego utw orzenia  bazy danych, co 

w  e fekc ie  sku tku je  w łaśc iw ym  sym ulow aniem  całości zabezp ieczen ia  log istycznego 

dzia ła jących  wojsk.

O pracow an ie  sk ie row ane jes t do dwóch grup osób funkcyjnych:

- je d n ą  z nich s tanow ią  o ficerow ie  zespo łów  autorsk ich  opracow ujących ćw i­

czenie  dow ódczo-sztabow e, którzy p rzygo tow u ją  zestaw ien ia  stanów  osobow ych i 

sprzętu jednos tek  w o jskow ych w ystępu jących  w  strukturze ćw iczących wojsk;

- d rugą  grupę s tanow ią  o ficerow ie  C S iKG W  przygotow u jący bazę danych do 

ćw iczen ia  i w e ry fiku ją  popraw ność opracow anych danych.

D ośw iadczen ia  z przeprow adzonych ćw iczeń dow ódczo-sztabow ych w spom a­

ganych kom pute row o w  C S iK G W  w  latach 2006 -  2007 w skazu ją  na znaczne trud ­

ności w  praw id łow ym  przygotow an iu  danych przez zespo ły autorskie . Zna jom ość 

przez nich specyfik i: ka tegoryzacji zasobów  osobow ych i sprzętu; podzia łu załóg 

sprzętu bo jow ego; p rzedsięw zięć zabezp ieczen ia  m ateria łow ego, techn icznego i 

m edycznego, u łatw i w  przyszłości opracow an ie  popraw nej bazy danych.

Z na jom ość różnorodności m e ldunków  logistycznych generow anych w  JTLS 

przez opera to rów  system u sym ulacyjnego, ułatwi im p rzekszta łcen ie  ich na opraco­

w an ie  m e ldunków  log istycznych ( według SOP) opracow yw anych w  pracy sztabow ej 

ćw iczących dow ództw .

M ając na uw adze doskona len ie  system u sym ulacy jnego JTLS i w drażan ie  co­

raz to now szych w ers ji do użytku, kon iecznym  jes t ś ledzen ie  w prow adzanych  zm ian i 

ich aktua lizac ja , rów nież dotycząca ca łości prob lem atyki zabezp ieczen ia  log is tycz­

nego.
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I? Załącznik 1
Wykaz systemów walki CS dla strony konfliktu CSP „WISLANDIA" (wariant)

Combat System
Name

Nazwa ogólna 
Combat System

Nazwa własna 
Name Used by CSP

CREW-WEAPON
IFV-ATLHXACG

BRON ZESPOŁOWA PKMS UKM-2000P
BWP MODWIEZ1 MO 1NIE.WYSTEPUJE

IFV-ATLHHATC
IFV-ATLHLATC
IFV-ATLHXATC
IFV-ATSHHATC
IFV-ATSHXATC
IFV-ATSMLATC

BWP MODWIEZ2 2NIE.WYSTEPUJE
BWP MODWIEZ2 3NIE.WYSTEPUJE
BWP MODWIEZ2 MO 4NIE.WYSTEPUJE
BWP MODWIEZ3 BWP-1 PPK 9M14M
BWP MODWIEZ3 5NIE.WYSTEPUJE
BWP MODWIEZ4 6NIE.WYSTEPUJE

IFV-ATSMHATC
IFV-HA-TC
IFV-LA-TC
IFV-XHA-TC
MRL-SR-TOWED
YOUTH
INFANTS
WOMEN
MEN
ELDERLY
TANK76-NFLS
TANK100-NFLS
TANK100-LFLS

BWP MODWIEZ4 MO 7NIE.WYSTEPUJE
BWP MODWIEZ5
BWP MODWIEZ5
BWP MODWIEZ5 MO
CWYR ART RAK
CYW DZI 6-14L
CYW DO-5L
CYW KOB POW-15L
CYW MEZ POW-15L

BWP ROSOMAK
8NIE.WYSTEPUJE
9NIE.WYSTEPUJE
10NIE.WYSTEPUJE
CYW 6-14L
CYW DO-5L
CYW KOB POW-15L
CYW MEZ POW-15L

CYW MEZ POW-15L
CZ76 BSKO
CZ100 BSKO
CZ100 OSKO

CYW STA POW-65L
11NIE.WYSTEPUJE
12NIE.WYSTEPUJE
13NIE.WYSTEPUJE

TANK105-NFLS
TANK105-NFMS
TANK105-LFLS
TANK105-LFES
TANK105-LFMS
TANK105-AFLS

CZ105 BSKO
CZ105 BSKO
CZ105 OSKO

14NIE.WYSTEPUJE
15NIE.WYSTEPUJE

CZ105 OSKO
CZ105 OSKO MO
CZ105 ZSKO

16NIE.WYSTEPUJE
17NIE.WYSTEPUJE
18NIE.WYSTEPUJE
19NIE.WYSTEPUJE

TANK105-AFMS
TANK105-AFES
TANK120-LFMS
TANK120-LFES
TANK120-AFES
TANK120-AFHS
ARTYTOW-VLT

CZ105 ZSKO 20NIE.WYSTEPUJE
CZ105 ZSKO 21NIE.WYSTEPUJE
CZ120 OSKO T-72M1
CZ120 OSKO PT-91 TWARDY
CZ120 ZSKO LEOPARD-2A4
CZ120 ZSKO NWO 22NIE.WYSTEPUJE
DZIAŁO CIAO BMK 23IE.WYSTEPUJE

ARTYTOW-MHV
ARTYTOW-MLT
ARTYTOW-HVY
ARTYTOW-LT
ATG100-125MC
ATG73-106NMC

DZIAŁO CIĄG SDK 24NIE.WYSTEPUJE
DZIAŁO CIĄG SMK
DZIAŁO CIAGN
DZIAŁO CIAGN
DZIAŁO PPANC

25NIE.WYSTEPUJE
26NIE.WYSTEPUJE
120HM 2B16 NONA
100 MT-12

DZIAŁO PPANC SPG-9M
ARTYSP-HV-0
ARTYSP-LT-0
ARTYSP-LT-T

DZIAŁO SAM 27NIE.WYSTEPUJE
DZIAŁO SAM 28NIE.WYSTEPUJE
DZIAŁO SAM MK Z 122HS 2S1-GOZDZ

- 161 -



Combat System 
Name

Nazwa ogólna 
Combat System

Nazwa własna 
Name Used by CSP

A R T Y S P -M H V -0 D ZIAŁO  SAM SK 0 29N IE .W Y S TE P U JE
A R TY S P -M H V -T D ZIAŁO  SAM _S K_Z 152AHS DANA
A R TY S P -M LT D ZIAŁO  SAM SM K 30N IE .W Y S TE P U JE
A G S 105-LF -H A K TO -ŁE K  O P -105 31N IE .W Y S TE P U JE
A G S 90-LA K TO -ŁE K  O P-90 32N IE .W Y S TE P U JE
M TR D IS M 50-60 M O ZD Z 50-60M M  P 60M P LD-60D
M TR D IS M 81-82 M O ZD Z 81-82M M  P 82MH 2B9
M TR D IS M H V Y M O ZD Z C IEZKI P 98M P 120MH M -43
TR U C K -LT-C G O SAM  C IEZ M ŁAD SAM G IEZ 2T
TR U C K -C A R G O SAM  C IEZ SR ŁAD SAM C IEZ 5T
TR U C K -H E T SAM  CKE ZN SAM  DO LAD G IEZ
TR U C K -TA N K E R SAM  C Y S TE R N A SAM  G YST 5000L
U TIL-V E H -LA SAM  O T ŁEK OPAN SO T PI DZIK
U TIL-V E H -N A SAM  O T NIE OPAN SO T HAM HON UAZ
E Q U IP -O TH -S P SAM  SPEC PO ZO ST SAM  SPEG LO G IST
M TR S P 120-LA T SM O ZD Z 120 ŁO Z 33N IE .W Y S TE P U JE
M TR S P H V Y -LA O S M O ZD Z CIE ŁO 0 34N IE .W Y S TE P U JE
M TR S P LT-LA O S M O ZD Z ŁEK ŁO 0 35N IE .W Y S TE P U JE
A T G M S P -S H -LT S P P K  BZ ŁO Z DS 9P133 M A ŁU TK A -P
A T G M S P -LH -LO S P P K  DZ ŁO 0  DS 36N IE .W Y S TE P U JE
A T G M S P -LH -LT S P P K  DZ ŁO Z DS 9P148 K O N K U R S
A T G M S P -LM -LT SPPK DZ ŁO Z SS 37N IE .W Y S T E P U JE
A T G M S P -LT -LT SP PK DZ ŁO Z TA 38N IE .W Y S TE P U JE
EQ U IP -C H EM SP R Z CHEM SPR Z CHEM
EQ UIP-ENG 1 SP R Z INZ-1 SP R Z IN Z-ZA P O R
EQ U IP -E N G 2 SPR Z INZ-2 SPR Z IN Z-P R ZE P R
EQ U IP -E N G 3 SP R Z INZ-3 SPR Z IN Z-SPEC
E Q U IP -O TH -TO SP R Z SPEC CIAGN PR ZYC Z SPEC  ŁOG
A T -H A W -LR -H L SR PPANC DZ DS PPZR S P IKE -ŁR
A T -H A W -LR -T A SR PPANC DZ TA 39N IE .W Y S TE P U JE
A T -H A W -S R -H L SR PPANC SR DS PP ZR -S P IK E -M R
A T -H A W -S R -M L SR PPAN C  SR SS PPZR 9 K 1 11 FAG O T
A T -H A W -S R -T A SR PPAN C  SR TA 40N IE .W Y S T E P U JE
A IR C R A F T S T A T E K  PO W IE TR Z STATEK PO W IE TR Z
M R L-S R -V E H S W Y R  A R T  RAK BZ 41N IE .W Y S T E P U JE
M R L-LR -VE H S W Y R  A R T RAK DZ 42N IE .W Y S TE P U JE
M R L-M R -V E H S W Y R  A R T  RAK SZ 122 RM -70 BM -21M
AP C -LA -O W 1 TO -ŁEK O PAN C -O U 1 SK O T-2A
A P C -LA -O W 2 TO -ŁE K O P A N C -O U 2 TO G  M TŁB
A P C -LA -O W 3 TO -ŁE K O P A N C -O U 3 SO H AM M ER
A P C -LA -TW 1 TO -ŁEK O PAN -O PU 1 SO BR DM -2
A P C -LA -T W 2 - TO -ŁE K O P A N -O P U 2 KTO RYS
A P C -H A -T W TO -M O C O P A N C -O P U KTO RO SO M AK-1
A P C -H A -O W TO -M O C O P AN C -O U 1 SO TU R
A P C -X H A -O W TO -M O C O P A N C -O U 2 BW R -1D
A M P H IB -LA -T W TO -P ŁY W A JA C Y 43N IE .W Y S T E P U JE
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Combat System
Name

Nazwa ogólna 
Combat System

Nazwa własna 
Name Used by CSP

AT-MAW-SR-HL WYR PPANC BZ DS 44NIE.WYSTEPUJE
AT-MAW-SR-ML WYR PPANC BZ SS 84_CARL-GUSTAW
AT-MAW-SR-TA WYR PPANC BZ TA 45NIE.WYSTEPUJE
AT-MAW-LR WYR PPANC DZ PPZR 9K115METYS
INFANTRY ZOL PIECHOTY ZOL PIECHOTY
INFENG-SPWPN ZOL SAP PPK ART ZOL_OBS UZB SPE
ELITE-INF ZOL SIL SPEC PD ZOL SIL SPEC AER
SNIPER ZOL STRZEL WYB ZOLSTRZEL WYB
OTHER-TROOPS ZOL WSP-I-ZABEZ ZOL WSP-I-ZABEZ
CREW ZOL ZAŁOGA ZOL ZAŁOGA
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Załącznik 2

W ykaz system ów  w alki CS dla strony konfliktu CSP „BELAND" (wariant)

Combat System 
Name

Nazwa ogólna 
Combat System

Nazwa własna 
Name Used by CSP

C R E W -W E A P O N BRON ZE S P O ŁO W A PKMS NSV AG S -30
IFV -A TLH X A C G BW P M O D W IEZ1_M O BW P BM P-3 AT-10
IFV -A TLH H A TC BW P M O D W IEZ2 CO BW P BTR-90 AT-5
IFV -A TLH LA TC BW P M O D W IEZ2 LO BW P BMD AT-5
IFV -A TLH X A TC BW P M O D W IEZ2 MO 1N IE .W YSTEPU JE
IFV -A TS H H ATC BW P M O D W IEZ3 CO BW P BMP-1 AT-3
IFV -A TS H XA TC BW P M O D W IEZ3 MO 2N IE .W Y S TE P U JE
IFV -A TS M LA TC BW P M O D W IEZ4 LO BW P BM D AT-4
IFV -A TS M H A TC BW P M O D W IEZ4 MO BW P BMP-1 P AT-4
IFV -H A-TC BW P M O D W IEZ5 CO BW P BTR -80A
IFV-LA-TC BW P M O D W IEZ5 LO BW P BM P-2 AT-4
IFV -X H A-TC BW P M O D W IEZ5 MO BW P BR M -3K
M R L-S R -TO W E D CW YR A R T RAK BZ 3N IE .W Y S TE P U JE
YO U TH C Y W  DZI 6-14L C YW  DZI 6 -14L
IN FAN TS C Y W  DZI DO-5L C YW  DZI DO -5L
W O M EN C Y W  KOB PO W -15L C YW  KOB PO W -15L
MEN C Y W  M EZ PO W -15L C Y W  M EZ PO W -15L
E LD E R LY C Y W  STA PO W -65L C Y W  STA PO W -65L
TA N K 76-N FLS CZ76 BSKO NO 4N IE .W Y S TE P U JE
T A N K I 00-N FLS C Z100 BSKO  NO 100M M  T-55
T A N K I 00-LFLS C Z100 O SKO  NO 100MM  T-55AM
T A N K I 05-N FLS C Z105 BSKO  NO 115M M  T-62
T A N K I 05-N FM S C Z105 BSKO SO 5N IE .W Y S TE P U JE
T A N K I 05-LFLS C Z105 O SKO  NO 6N IE .W Y S TE P U JE
T A N K I 05-LFES C Z105 O SKO  PO 115MM  T -62M V
T A N K I 05-LFM S C Z105 O SKO  MO T-62M
T A N K I 05-A FLS C Z105 ZSKO  NO 7N IE .W Y S TE P U JE
T A N K 105-A F M S C Z105 ZSKO  SO 8N IE .W Y S TE P U JE
T A N K I 05-A FE S C Z105 ZSKO  PO 9N IE .W Y S TE P U JE
TA N K 120-LFM S C Z120 O SKO  SO T-72A  64B 80B
T A N K I 20-LFE S C Z120 O SKO  PO T-80 64 BV 72BM
T A N K I 20-A FE S C Z120 ZSKO  PO T-80U
TA N K 120-A F H S C Z120 ZSKO  NW O T-90
A R T Y T O W -V LT D ZIAŁO  C IAO  BM K 85AH D-44 D-48
A R T Y T O W -M H V D ZIA ŁO  C IAO  SDK 152HH 2A36 2A65
A R T Y T O W -M LT D ZIAŁO  CIĄG SM K 130AH M-46
A R T Y T O W -H V Y D ZIAŁO  C IĄG N DK 180A HO Ł S-23
A R T Y T O W -LT D ZIAŁO  C IAG N MK 120HM 2B16 NO NA
A T G 100-125M C D ZIAŁO  PPANC DK 125 2A 45-S P R U T
A T G 73-106N M C D ZIAŁO  PPANC MK 100 M T12-R APIR A
A R T Y S P -H V -0 D ZIAŁO  SAM DK 0 203AS 2S7 PION
A R T Y S P -L T -0 D ZIAŁO  SAM M K 0 10N IE .W Y STEPU JE
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Combat System
Name

Nazwa ogólna 
Combat System

Nazwa własna 
Name Used by CSP

ARTYSP-LT-T
ARTYSP-MHV-0
ARTYSP-MHV-T
ARTYSP-MLT
AGS105-LF-HA
AGS90-LA
MTRDISM50-60
MTRDISM81-82

DZIAŁO SAM MK Z 122HS 2S1-GOZDZ
DZIAŁO SAM SK O 152AHS HIAC
DZIAŁO SAM SK Z 152HS 2S3 2S19
DZIAŁO SAM SMK 11NIE.WYSTEPUJE
KTO-ŁEK OP-105
KTO-ŁEK OP-90
MOZDZ 50-60MM

12NIE.WYSTEPUJE
13NIE.WYSTEPUJE
60MP M-57

MOZDZ 81-82MM 82MH 2B9M
MTRDISMHVY
TRUCK-ŁT-CGO
TRUCK-CARGO
TRUCK-HET
TRUCK-TANKER
UTIL-VEH-LA

MOZDZ CIEZKI 120MH 2S12 SANI
SAM CIEZ ŁAD SAM CIEZ 2T
SAM CIEZ ŁAD SAM CIEZ 7.5T
SAM CKE SAM ŁAD CIEZ
SAM CYSTERNA SAM CYST 5000Ł
SAM ŁEK OPAN WD TO BRDM MTŁB

UTIL-VEH-NA
EQUIP-OTH-SP
MTRSP120-ŁAT
MTRSPHVY-LAO
MTRSPŁT-ŁAO
ATGMSP-SH-ŁT
ATGMSP-ŁH-ŁO

SAM NIE OPAN
SAM SPEC POZOST

SOT GAZ UAZ
SAM SPEC ŁOGIST

SMOZDZ 120 ŁO Z
SMOZDZ CIE

120MS S23 2S31
240MS 2S4

SMOZDZ ŁEK 82MS BTR60
SPPK SPPK AT-3 AT-4
SPPK SPPK AT-9

ATGMSP-ŁH-ŁT
ATGMSP-ŁM-ŁT
ATGMSP-ŁT-ŁT
EQUIP-CHEM
EQUIP-ENG1
EQUIP-ENG2

SPPK
SPPK

LQ_Z 
ŁO Z

SPPK AT-5B
SPPK AT-6

SPPK Z TA
SPRZ CHEM
SPRZ INZ-1
SPRZ INZ-2

SPPK AT-14
SPRZ CHEM
SPRZ INZ-ZAPOR
SPRZ INZ-PRZEPR

EQUIP-ENG3
EQUIP-OTH-TO
AT-HAW-ŁR-HŁ
AT-HAW-ŁR-TA
AT-HAW-SR-HŁ
AT-HAW-SR-MŁ

SPRZ INZ-3 SPRZ INZ-SPEC
SPRZ SPEC CIAGN PRZYCZ SPEC LOG

PPANC PPZR AT-5
PPANC_DZ_TA 
PPANC

PPZR AT-14
PPZR AT-3

PPANC PPZR AT-4
AT-HAW-SR-TA
AIRCRAFT
MRL-SR-VEH
MRL-LR-VEH
MRL-MR-VEH
APC-ŁA-OW1
APC-ŁA-OW2

PPANC 14NIE.WYSTEPUJE
STATEK POWIETRZ STATEK POWIETRZ
SWYR ART RAK 220 WWR TOS-1
SWYR ART RAK 300 9A52 ŚMIERĆ
SWYR ART RAK
TO-LEKOPANC-OU1
TO-LEKOPANC-OU2

122 BM21 BM27
BRDM-1
WD MTŁB-U

APC-LA-OW3
APC-LA-TW1

TO-LEKOPANC-OU3 BTR-60P
TO-LEKOPAN-OPU1 BRDM-2

APC-LA-TW2
APC-HA-TW
APC-HA-OW
APC-XHA-OW

TO-ŁEKOPAN-OPU2 BTR-60BP
TO-MOCOPANC-OPU KTO BTR-80
TO-MOCOPANC-OU1 15NIE.WYSTEPUJE
TO-MOCOPANC-OU2 BRM-1K
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Załącznik 3

Wykaz

Combat System
Name

Nazwa ogólna 
Combat System

Nazwa własna 
Name Used by CSP

CREW-WEAPON
IFV-ATLHXACG

BRON ZESPOŁOWA MG-3
BWP MODWIEZ1 MO 1NIE.WYSTEPUJE

IFV-ATLHHATC
IFV-ATLHLATC
IFV-ATLHXATC
IFV-ATSHHATC
IFV-ATSHXATC
IFV-ATSMLATC

BWP MODWIEZ2 BWP DESERT-WARR
BWP MODWIEZ2 2NIE.WYSTEPUJE
BWP MODWIEZ2 MO
BWP MODWIEZ3
BWP MODWIEZ3 MO

BWP BRADLEY
BWP WARRIOR
BWP MARDER-1A3

BWP MODWIEZ4 3NIE.WYSTEPUJE
IFV-ATSMHATC
IFV-HA-TC
IFV-LA-TC
IFV-XHA-TC
MRL-SR-TOWED
YOUTH

BWP MODWIEZ4 MO 4NIE.WYSTEPUJE
BWP MODWIEZ5 BWP WARRIOR
BWP MODWIEZ5 BWP WIESEL-20
BWP MODWIEZ5 MO BWR LUCHS
CWYR ART RAK 5NIE.WYSTEPUJE
CYW DZI 6-14L CYW DZI 6-14L

INFANTS
WOMEN
MEN
ELDERLY
TANK76-NFLS
TANK100-NFLS
TANK100-LFLS
TANK105-NFLS
TANK105-NFMS
TANK105-LFLS
TANK105-LFES
TANK105-LFMS
TANK105-AFLS

CYW DO-5L CYW DZI DO-5L
CYW KOB POW-15L CYW KOB POW-15L
CYW MEZ POW-15L CYW MEZ POW-15L
CYW STA POW-65L CYW STA POW-65L
CZ76 BSKO 6NIE.WYSTEPUJE
CZ100 BSKO 90MM M-48A2
CZ100 OSKO 90MM M-48A3
CZ105 BSKO
CZ105 BSKO
CZ105 OSKO
CZ105 OSKO
CZ105 OSKO MO

105MM M-48A5
LEOPARD-1
LEOPARD-1A1A1
7NIE.WYSTEPUJE
LEOPARD-1A3 A4

CZ105 ZSKO 105MM AMX-30B2
TANKI 05-AFMS
TANKI 05-AFES
TANK120-LFMS
TANK120-LFES
TANKI 20-AFES
TANKI 20-AFHS
ARTYTOW-VLT

CZ105 ZSKO
CZ105 ZSKO
CZ120 OSKO
CZ120 OSKO
CZ120 ZSKO
CZ120 ZSKO NWO
DZIAŁO CIAG BMK

105 LEOPARD-1 A5
105 M-1 ABRAMS
8NIE.WYSTEPUJE
9NIE.WYSTEPUJE
LEOPARD-2A4
LEOPARD-2A5 2A6
75MM M-116

ARTYTOW-MHV
ARTYTOW-MLT
ARTYTOW-HVY
ARTYTOW-LT
ATG100-125I\4C
ATG73-106NMC

DZIAŁO CIAG SDK 155HH M-777
DZIAŁO CIAG SMK 10NIE.WYSTEPUJE
DZIAŁO CIAGN 203HH M-115
DZIAŁO CIAGN 105HH FH-70
DZIAŁO PPANC 11NIE.WYSTEPUJE
DZIAŁO PPANC 12NIE.WYSTEPUJE

ARTYSP-HV-0
ARTYSP-LT-0
ARTYSP-LT-T

DZIAŁO SAM 203HS-M110
DZIAŁO SAM 13NIE.WYSTEPUJE
DZIAŁO SAM MK Z 105HS-M108
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Combat System 
Name

Nazwa ogólna 
Combat System

Nazwa własna 
Name Used by CSP

A R TY S P -M H V -O D ZIAŁO  SAM SK 0 155HS C AESAR
A R TY S P -M H V -T D Z IA LO _S A M _S K _Z 155HS PZH -2000
A R TY S P -M LT D ZIAŁO  SAM  SM K 14N IE .W Y STEPU JE
A G S 105-LF -H A K TO -LE K  O P -105 105 KTO LAV-105
A G S 90-LA K TO -LE K  O P-90 90 KTO -PAN D U R
M TR D IS M 50-60 M O ZD Z 50-60M M  P 51M P L-10A1
M TR D IS M 81-82 M O ZD Z 81-82M M  P 81MH L-16A2
M TR D IS M H V Y M O ZD Z C IEZKI P 120MH RT-61
TR U C K -LT-C G O SAM  C IEZ M LAD SAM C IEZ 2.5.T
T R U C K -C A R G O SAM  C IEZ SR LAD SAM C IEZ 10T
TR U C K -H E T SAM  CKE ZN SAM DO LAD C IEZ
TR U C K -TA N K E R SAM  C Y S TE R N A SAM C YST 5000L
U T IL -V E H -LA SAM  O T LEK OPAN W D  LO M -577A3
U T IL -V E H -N A SAM  OT NIE OPAN W D  M -113
EQ U IP -O TH -S P SAM  SPEC PO ZO ST SAM  SPEC LO G IST
M TR S P 120-LA T SM O ZD Z 120 LO Z 120M S W IE S E L-2M
M TR S P H V Y -LA O SM O ZD Z CIE LO 0 120M S M-121
M TR S P LT-LA O S M O ZD Z LEK LO 0 81 MS LAV-M
A T G M S P -S H -LT SP PK BZ LO Z DS V A B -A T  M ILAN -2
A T G M S P -LH -LO SP PK DZ LO 0  DS JA G U A R 2-A T  TO W
A T G M S P -LH -LT SP P K  DZ LO Z DS W IE S E L-A T  HO T
A T G M S P -LM -LT S P P K  DZ LO Z  SS 15N IE .W Y S TE P U JE
A T G M S P -LT -LT S P P K  DZ LO Z TA V A B -A T  HO T
E Q U IP -C H E M SP R Z CHEM SPR Z CHEM
EQ U IP-EN G 1 SPR Z INZ-1 SPR Z IN Z-ZAPO R
E Q U IP -E N G 2 SP R Z INZ-2 SPR Z IN Z-PR ZEP R
E Q U IP -E N G 3 SP R Z INZ-3 SPR Z IN Z-SPEC  '
E Q U IP -O TH -TO S P R Z SPEC CIAGN PR ZYC Z SPEC  L O G '
A T -H A W -LR -H L SR PPANC DZ DS PPZR A T TO W -2A
A T -H A W -LR -T A SR PPANC DZ TA PPZR A T  TO W -2B
A T -H A W -S R -H L SR PPANC SR _D S PPZR M ILA N -2T  3
A T -H A W -S R -M L SR PPANC SR SS PPZR A T -M ILA N
A T -H A W -S R -T A SR P P A N C „S R _T A PPZR A T-JA V E LIN
A IR C R A F T S TA TE K  PO W IETR Z S TA TE K  P O W IE TR Z
M R L-S R -V E H SW Y R  A R T  RAK_BZ 70 W W R  LAU-97
M R L-LR -V E H S W Y R  A R T  RAK DZ 227 M -270 M LRS
M R L-M R -V E H S W Y R  A R T  RAK SZ 110 W W R  LARS
A P C -LA -O W 1 TO -LEK O PAN C -O U 1 TO  SAXO N
A P C -LA -O W 2 TO -LE K O P A N C -O U 2 TO G  M -113
A P C -LA -O W 3 TO -LE K O P A N C -O U 3 SO DINGO-1 2
AP C -LA -TW 1 TO -LEK O PAN -O PU 1 KTR FE N N E K
A P C -LA -T W 2 - TO -LE K O P A N -O P U 2 LAV-III
A P C -H A -T W TO -M O C O P A N C -O P U BM R -600
A P C -H A -O W TO -M O C O P A N C -O U 1 KTO FUCHS-1
A P C -X H A -O W TO -M O C O P A N C -O U 2 KTO S TR Y K E R
A M P H IB -LA -T W TO -P LY W A JA C Y LVTP7A1

- 168



Combat System
Name

AT-MAW-SR-HL
MAW
MAW
MAW

INFANTRY
SPWPN

ELITE-INF
SNIPER
OTHER-TROOPS

Nazwa ogólna 
Combat System

WYR PPANC
WYR PPANC
WYR PPANC BZ TA
WYR PPANC
ZOL PIECHOTY
ZOL SAP PPK ART

CREW

ZOL SPEC
ZOL STRZEL WYB

Nazwa własna 
Name Used by CSP

PPZR ERYX
GUSTAW

PPZR LAW
PPZR DRAGON-2
ZOL PIECHOTY
ZOL OBS UZB 
ZOL^SIL SPEC

WSP
ZOL ZAŁOGA

ZOL WYB
WSP

ZOL ZAŁOGA
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Załącznik 4
W ykaz system ów  w alki CS dla strony konfliktu CSP „USA" (wariant)

Combat System 
Name

Nazwa ogólna 
Combat System

Nazwa własna 
Name Used by CSP

C R E W -W E AP O N BRON ZE S P O ŁO W A U K M -M 240B M K-47
IFV-A TLH X AC G BW P M ODW IEZ1 MO 1N IE .W YSTEPU JE
IFV -A TLH H A TC BW P M O D W IEZ2 CO BW P D ESER T-W AR R
IFV -A TLH LA TC BW P M O D W IEZ2 LO 2N IE .W Y S T E P U JE ’
IFV -A TLH X ATC BW P M O D W IEZ2 MO BW P BR AD LEY
IFV -A TS H H A TC BW P M O D W IEZ3 CO 3N IE .W Y STEPU JE
IFV -A TS H XA TC BW P M O D W IEZ3 MO BW P M AR D ER -1A3
IFV -A TS M LA TC BW P M O D W IEZ4 LO 4N IE .W Y S TE P U JE
IFV -A TS M H A TC BW P M O D W IEZ4 MO 5N IE .W Y STEPU JE
IFV-H A-TC BW P M O D W IEZ5 CO BW P W AR R IO R
IFV-LA-TC BW P M O D W IEZ5 LO BW P LAV-25
IFV-XH A-TC BW P M O D W IEZ5 MO BW R LUCHS
M R L-S R -TO W E D CW YR  AR T RAK BZ 6N IE .W Y STEPU JE
YO U TH C Y W  DZI 6 -14L C YW  DZI 6-14L
IN FAN TS C Y W  DZI DO-5L C Y W  DZI DO-5L
W O M EN C Y W  KOB PO W -15L C Y W  KOB PO W -15L
MEN C Y W  M EZ PO W -15L C YW  M EZ PO W -15L
E LD E R LY C Y W  STA PO W -65L C Y W  STA PO W -65L
TA N K 76-N FLS CZ76 BSKO  NO 7N IE .W Y STEPU JE
T A N K I 00-N FLS C Z100 BSKO NO 90M M  M -48A2
T A N K I 00-LFLS C Z100 O SKO  NO 90M M  M -48A3
T A N K I 05-N FLS C Z105 BSKO  NO 105MM  M -48A5
TA N K 105-N FM S C Z105 BSKO SO 105MM  M-60A1
T A N K I 05-LFLS C Z105 O SKO  NO 105MM  M -60
T A N K I 05-LFES C Z105 O SKO  PO 8N IE .W Y S TE P U JE '
TA N K 105-LFM S C Z105 O SKO  MO 105MM  M -60A3
T A N K I 05-A FLS C Z105 ZSKO  NO 105MM  STIN G R AY2
T A N K I 05-A FM S C Z105 ZSKO  SO 105 M -60A3TTS
T A N K I 05-A FE S C Z105 ZSKO  PO 105 M-1 AB R AM S
TA N K 120-LFM S C Z120 O SKO  SO 9N IE .W Y S TE P U JE
T A N K I 20-LFE S C Z120 OSKO_ PO 10N IE .W Y STEPU JE
T A N K I 20-A FE S C Z120 ZSKO  PO A B R A M S  M1A1
T A N K I 20-A FH S C Z120 ZSKO  NWO A B R A M S  M 1A2
A R T Y T O W -V LT DZIAŁO  CIĄG BMK 75M M  M -1 16
A R T Y T O W -M H V DZIAŁO  CIĄG SDK 155HH M -198UFH
A R T Y T O W -M LT DZIAŁO  CIĄG SM K 11N IE .W Y STEPU JE
A R TY T O W -H V Y DZIAŁO  C IAG N _D K 203H H  M -115
A R T Y T O W -LT DZIAŁO  C IAG N _M K 105HH M-119A1
A TG 100-125M C DZIAŁO  PPAN C _D K 12N IE .W Y S TE P U JE
A T G 73-106N M C DZIAŁO  PPANC_M K 13N IE .W Y S TE P U JE
A R T Y S P -H V -0 DZIAŁO  _SAM D K _ 0 203H S -M 110
A R T Y S P -L T -0 D ZIAŁO  S A M _M K _0 14N IE .W Y S TE P U JE
A R T Y S P -LT -T D ZIAŁO  SAM MK Z 105H S-M 108
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Combat System
Name

Nazwa ogólna 
Combat System

Nazwa własna 
Name Used by CSP

ARTYSP-MHV-0 DZIAŁO SAM SK 0 155HS CAESAR
ARTYSP-MHV-T DZIAŁO SAM SK Z 155HS M-109A6
ARTYSP-MLT DZIAŁO SAM SMK 15NIE.WYSTEPUJE
AGS105-LF-HA KTO-ŁEK OP-105 105 KTO-STRYKER
AGS90-LA KTO-ŁEK OP-90 90 KTO-LAV-150
MTRDISM50-60 MOZDZ 50-60MM P 60MP M-224
MTRDISM81-82 MOZDZ 81-82MM P 81 MP M-252
MTRDISMHVY MOZDZ CIEZKI P 120MH M-120
TRUCK-LT-CGO SAM CIEZ M ŁAD SAM CIEZ 2.5.T
TRUCK-CARGO SAM CIEZ SR ŁAD SAM CIEZ 10T
TRUCK-HET SAM CKE ZN SAM DO ŁAD CIEZ
TRUCK-TANKER SAM CYSTERNA SAM CYST 5000Ł
UTIL-VEH-LA SAM OT ŁEK OPAN WD ŁO M-577A3
UTIL-VEH-NA SAM OT NIE OPAN WD M-1068A3
EQUIP-OTH-SP SAM SPEC POZOST SAM SPEC ŁOGIST
MTRSP120-LAT SMOZDZ 120 ŁO Z 120MS M-1129MC
MTRSPHVY-LAO SMOZDZ CIE ŁO 0 120MS M-1064
MTRSPLT-LAO SMOZDZ ŁEK ŁO 0 81MS M-125A1
ATGMSP-SH-LT SPPK BZ ŁO Z DS VAB-AT MIŁAN-2
ATGMSP-LH-LO SPPK DZ ŁO 0  DS M113-AT TOW
ATGMSP-LH-LT SPPK DZ ŁO Z DS M901-AT TOW
ATGMSP-LM-LT SPPK DZ ŁO Z SS 16NIE.WYSTEPUJE
ATGMSP-LT-LT SPPK DZ ŁO Z TA LAV-AT TOW
EQUIP-CHEM SPRZ CHEM SPRZ CHEM
EQUIP-ENG1 SPRZ INZ-1 SPRZ INZ-ZAPOR
EQUIP-ENG2 SPRZ INZ-2 SPRZ INZ-PRZEPR
EQUIP-ENG3 SPRZ INZ-3 SPRZ INZ-SPEC :
EQUIP-OTH-TO SPRZ SPEC CIAGN PRZYCZ SPEC ŁOG
AT-HAW-LR-HL SR PPANC DZ DS PPZR AT TOW-2A
AT-HAW-LR-TA SR PPANC DZ TA PPZR AT TOW-2B
AT-HAW-SR-HL SR PPANC SR DS PPZR MIŁAN-2T 3
AT-HAW-SR-ML SR PPANC SR SS PPZR AT-MIŁAN
AT-HAW-SR-TA SR PPANC SR TA PPZR AT-JAVELIN
AIRCRAFT STATEK POWIETRZ STATEK POWIETRZ
MRL-SR-VEH SWYR ART RAK BZ 70 WWR ŁAU-97
MRL-LR-VEH SWYR ART RAK DZ 227 M-270 MŁRS
MRL-MR-VEH SWYR ART RAK SZ 110 WWR LARS
APC-LA-OW1 TO-ŁEKOPANC-OU1 TO SAXON
APC-LA-OW2 TO-ŁEKOPANC-OU2 TOG M-113
APC-LA-OW3 TO-ŁEKOPANC-OU3 SO HMMWV
APC-LA-TW1 TO-ŁEKOPAN-OPU1 DRAGOON LFV-40
APC-LA-TW2 “ TO-ŁEKOPAN-OPU2 LAV-III
APC-HA-TW TO-MOCOPANC-OPU BMR-600
APC-HA-OW TO-MOCOPANC-OU1 KTO FUCHS-1
APC-XHA-OW TO-MOCOPANC-OU2 KTO STRYKER
AMPHIB-LA-TW TO-PŁYWAJACY LVTP7A1
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Załącznik 10

Meldunek sytuacji logistycznej - sytuacja materiałowa (wariant)

N a zw a  w ła s n a  
k a te g o rii 

z a o p a trz e n ia

S tan
fa k ty c z n y
zapasów®^

(t)

P la n o w a n e
uzupełnienie®^

(t)

P la n o w a n e
przekazanie®"^

(t)

N o rm a ty w  
5 D O S  

(t)

3 D O S  
(t)

N a m e  SC O n H an d D u e In D ue O u t S tk  O bj
B as ic  L o - 

ad
K U .W O D A i
K U .W O D A .B U T

K U .Z Y W N O S C

KL. MA. P O C ZTA

KL.IIA .PZM

K L.IIA .S R _H IG O S

K L.IIM .K R E W

K L.IIM .M A T.M E D

K L.IIU .A R T.C IA G

KL.IIU .A R T.S A M

KL.M U.CZOŁGI

K L.IIU .S T .W D S Z

K L.IIU .TO .S O .P P

KL.IIU .U Z .P R ZE N

KL.IIU .TSM

K L.IIM .S ZC ZE P IO

K L.III.M P S .M W

KL.III.M P S .S P i

K L .III.M P S .W L

K L.IV .M .B U D .K O N

K L.V .A M .152-155

K L.V .A M .B W P

K L.V .A M .C H E M IC Z

K L.V .A M .C ZO LG O W

K L.V .A M .M O ZD Z

K L.V .A M .P LO T

K L.V .A M .S TR ZE L

K L.V .A R T.122M M

K L.V .A R T .K A S E T

K L .y .G R T .P P A N C

52 Ilość posiadana przez jednostkę.
Ilość zapotrzebowana z innej jednostki. Dostawa w trakcie realizacji.
Ilość zapotrzebowana przez inną jednostkę. Przekazanie w trakcie realizacji.
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