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WSTEP.

WHIP (ang. Web-Hosted Interface Program) jako Internetowy Modut Zobrazowania i Kie-
rowania Dziataniami Bojowymi jest aplikacjg systemu symulacyjnego dziatan potgczonych
(Joint Theater Level Simulation - JTLS) od wersji 3.0 i nowszych. Skiada sie z wielu progra-
mow potaczonych w jeden modut. Podrecznik przeznaczony jest dla wszystkich uzytkowni-
kow systemu symulacyjnego JTLS, a przede wszystkim dla operatorow stacji roboczych
JTLS, uczestniczacych w ¢éwiczeniach wspomaganych komputerowo. Materiat nie zawiera
szczegbtowych opiséw obstugi trzech modutow; przegladarki meldunkéw (Message Brow-
ser), modutu zarzadzania informacjg (Information Managament Tool) oraz pomocy kontek-
stowej (Online Player Manual), poniewaz z uwagi na ich obszemosc¢ sg tematem oddzielnych
publikacji. Podrecznik skfada sie z dwunastu rozdziatow, ktore opisujg poszczegolne progra-
my modutu WHIP. Korzystanie z podrecznika ufatwia rozbudowany spis tresci, w ktorym
mozna szybko znalez¢ odpowiedz na dowolne pytanie zwigzane z dziataniem i obstuga modu-
tu WHIP. Rozdziat 12 z wykazem znakdw taktycznych zostat opracowany przy wspotudziale
Tadeusza Winiarskiego i Krzysztofa Zwirka z Zaktadu Analiz i Prognozowania oraz Stani-
stawa Nadolskiego z Zaktadu Operacyjnego CSIKGW.

Autor skiada gorace podziekowanie za merytoryczng pomoc, korekty i sugestie rozwigzan
poszczegolnych rozdziatdbw poruszonych w podreczniku ekspertom z Zaktadu Operacyjnego
Centrum Symulacji w nastepujgcych dziedzinach: wojska rakietowe i artyleria - dr inz. Marek
Sotoducha, wojska obrony powietrznej - Robert Ryczkowski, wojska inzynieryjne - Robert
Kaniewski, dowodzenie i tgcznosc - dr inz. Wiestaw Smolski oraz Jacek Stempien, sity po-

wietrzne - Marian Michalec, logistyka - Jerzy Wocisto i Stawomir Byten.



Rozdziat 1. WPROWADZENIE.

WHIP zbudowany jest z nastepujacych sktadowych modutéw: narzedzi mapy (Map Tool),
przegladarki meldunkéw (Message Browser), modutu zarzgdzania informacjg (Information
Management Tool IMT), modutu tancucha dowodzenia (Command Hierarchy Tool), modutu
tancucha zaopatrzenia (Logistics Hierarchy Tool) oraz modutu pomocy kontekstowej (Online
Player Manual - OPM). Aby system symulacyjny JTLS mogt sprawnie funkcjonowaé stacja
robocza systemu posiada przegladarke internetowg z apletem Java i ma staty dostep do sieci

symulacji JTLS oraz do bazy danych scenariusza gry wojennej.

Przeznaczenie WHIP.

Internetowy modut zobrazowania i kierowania grg wojenng (Web-Hosted Interface Program -
WHIP) - gtowny program stacji roboczej operatora systemu symulacyjnego JTLS, urucha-
miany jest za pomocga przegladarki internetowej Netscape, Internet Explorer lub Firefox, zin-
tegrowanej z apletem Java i pracujacej w Srodowisku operacyjnym Windows lub Linux.
Podktad mapowy (Map Component) - zapewnia zobrazowanie terenu, po ktérym przemiesz-
czajg sie pododdziaty wojskowe zgodnie ze scenariuszem gry wojennej. Istnieje mozliwosé
wybrania jednej z kilku standardéw map, natozonej na podstawowga mape heksagonalna.
Zbidr rozkazéw (Order Component) - element menu i paska rozkazéw okna programu
gtownego WHIP, pozwalajacy tworzy¢, zatwierdzaC i zarzadza¢ rozkazami w stosunku do
pododdziatow wojskowych scenariusza.

tancuch dowodzenia i zaopatrywania (Hierarchy Component) - okno programu gtownego
WHIP, pozwalajace $ledzi¢ strukture dowodzenia i zaopatrywania sit zbrojnych, ktorymi do-

wodzi operator stacji roboczej w grze wojennej.



Przegladarka meldunkow (Message Browser) - okno uruchamiane z programu gtownego
WHIP umozliwiajgce przegladanie i zarzadzanie meldunkami od pododdziatow, generowa-
nymi przez system symulacyjny JTLS.

Modul zarzadzania informacjg (Information Management Tool - IMT) - okno wywotywane
z programu gtéwnego WHIP z dostepem do danych jednostek wiasnych i przeciwnika, aktu-
alizowanych w trakcie trwania symulacji.

Modut pomocy kontekstowej (On-line Players Manual - OPM) - okno uruchamiane z pro-
gramu gtéwnego WHIP ze zbiorem parametrow modelowania dziatan bojowych w standar-
dzie html, wygenerowanych przed uruchomieniem symulacji.

Stacja robocza niepodtgczona do sieci symulacji (Non-Web Workstation) - stacja z pro-

gramem WHIP, ktdra nie posiada potgczenia z internetowg siecig symulacji.

Przegladarka internetowa.

Program WHIP jest aplikacjg Java, ktéry moze by¢ uruchomiony z jakiejkolwiek przegladarki
internetowej dostepnej na stacji roboczej. Przeglagdarka umozliwia potaczenie z serwerem
internetowym i uruchomienie aplikacji JTLS na stacji roboczej. Przegladarka moze byé
np. Netscape Communicator, Mozilla, Firefox lub Microsoft Internet Explorer zainstalowana
na stacji roboczej. Aby uruchomic przegladarke nalezy wybra¢ wiasciwg ikone na pulpicie
ekranu lub pasku narzedziowym (rys. 1.1). Wywotane okno przegladarki (rys.1.2) pojawi sie
na ekranie z domyslnie ustawiong strong domowa (home page). W polu adresowym przegla-
darki nalezy wpisa¢ link dostepowy do serwera np.: http://mars:8080/scenarios.html otrzy-

many od administratora sieci.

Muilla Rrefox A

Rys. 1.1. Ikona pulpitu do uruchomienia Firefox.
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Rys. 1.2. Okno otwartej przegladarki Firefox.

Po zatwierdzeniu wyboru adresu serwera klawiszem Enter pojawi sie okno logowania do pro-

gramu WHIP.

Uruchomienie WHIP.

Po otwarciu okna logowania WHIP nalezy wybra¢ ¢wiczgcg strone logowania na kolorowej
liscie z lewej strony okna. Wowczas w prawej czesci okna pojawi sie automatycznie lista do-
stepnych nazw uzytkownikéw (Username), przydzielonych poszczegdlnym operatorom C¢wi-

czenia (rys. 1.3).
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3S|WHIP Login

Login to the WHIP
Scenario; tarcza 07

) Username: BELAND WHIP 02
OCONT
Passworcl:r

10 logins available for BELAND

Cancel Refresh O Clear Cache Login

Rys. 1.3. Okno logowania do programu WHIP.

Logowanie mozliwe jest z dowolnej stacji roboczej pod warunkiem, ze identyczna nazwa
logowania nie zostata wykorzystana wcze$niej przez innego uzytkownika. W takiej sytuacji
lista nazw ogranicza sie wytacznie do listy wolnych, do tej pory jeszcze niewykorzystanych.
Liczba wolnych loginéw podana jest w dolnej czesci okna. Z tej samej stacji roboczej mozna
sie zalogowa¢ pod inng nazwg uzytkownika, wowczas otworzy sie dostep do kolejnego
WHIP. Ponizej nazwy uzytkownika, w polu hasta (password) nalezy wpisa¢ hasto dostepu,
otrzymane od administratora systemu. Po akceptacji wyboru przyciskiem Login, otworzy sie
okno programu WHIP. Jezeli logowanie nie jest mozliwe to okno logowania zostaje wpra-
wione w drgania. Taka sytuacja moze sie zdarzy¢, gdy stacja robocza wykorzystujaca wpisa-
ny login zostata juz wczesniej otwarta na tej lub innej stacji roboczej. Zamkniecie okna logo-
wania bez uruchamiania WHIP dokonuje sie przyciskiem Cancel. Przycisk Refresh stuzy do
odswiezania listy aktualnie dostepnych nazw uzytkownikéw. Aby wyczysci¢ zawartos¢ pa-
mieci podrecznej stacji roboczej nalezy zaznaczy¢ pole Clear Cache z lewej strony przycisku
Login. W ten sposéb czysci sie pamie¢ podreczng dla wszystkich WHIP, ktore aktualnie sg

otwierane lub zostaty otwarte na biezgcej stacji roboczej. Po zatwierdzeniu Yes nie moznajuz

15



tej operacji cofnaé. Odswiezanie listy logindw wykonuje sie poprzez odSwiezanie przegladar-

ki Firefox lub poprzez ponowne jej otwarcie.

Select an Option

Selecting "Clear Cache" will delete all files inthe
local cache for this WHIP and other WHIPs executing on
this computer.

Ifyou are logged into a Linux or Solaris account the
cache will be cleared for all WHIPs using this account.

This action is not reversable. After the cache is cleared
the WHIP will download fresh copies of anyfiles that it

requires.

Are you sure you want to clear the cache?

Cancel

Rys. 1.4. Okno dialogowe czyszczenia pamieci podreczne;j.
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Rozdziat 2. OKNO STARTOWE WHIP.

Okno programu WHIP umozliwia dostep do wszystkich narzedzi systemu symulacyjnego
JTLS, niezbednych operatorowi stacji roboczej. Za pomocg WHIP mozna monitorowac przy-
dzielone pododdziaty wojsk ladowych, okrety czy statki powietrzne. Mozna szybko rowniez

uzyska¢ meldunek sytuacyjny o jednostkach wiasnych, a takze wysta¢ do nich rozkaz.

Struktura okna WHIP.
Po zalogowaniu sie do WHIP operatora lub kontrolera mamy natychmiastowy dostep do na-

stepujacych elementéw (rys.2.1):

Rys. 2.1. Okno startowe WHIP.

Nagtowek okna (Window Header) - fioletowy pasek aktywnego okna WHIP ma ten sam
kolor na wszystkich oknach stacji roboczych i zalezy od ustawien konfiguracyjnych systemu
operacyjnego. Pasek nagtdwka okna zawiera nastepujgcg informacje:

* nazwe uzytkownika WHIP (np. BELAND_WHIP_02)\

e Kklauzule tajnosci scenariusza (np. JA WNE);
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nazwe strony w scenariuszu ¢wiczenia (np. Side:BELAND);

nazwe scenariusza ¢wiczenia (np. kryptonim: tarcza 07)

czas operacyjny w symulacji {Game time: 120800ZJUNOQ7);

predkos¢ symulacji (np. Game speed: 0.0);

status gry {Game status: RUNNING - symulacja w toku, PAUSED - symulacja zatrzyma-
na, CONNECTED - stacja robocza podtgczona do serwera lecz gra nie jest uruchomiona,

NOT CONNECTED - stacja robocza nie jest podtgczona do serwera).

Pasek menu WHIP (WHIP Menu Bar) - zapewnia dostep do rozwijalnego menu nastepuja-
cych funkcji programu WHIP: Plik (File), Nowy (New), IMT (Imt), Rozkaz (Order), Narze-
dzia (Tools), Help (Pomoc).

Pasek rozkazoéw skroconych (Quick Order Bar) - zawiera przyciski do rozkazéw skroco-
nych i najczesciej uzywanych przez operatora lub kontrolera. Baza danych scenariusza defi-
niuje, ktére z przyciskdw bedg wyswietlane na tym pasku, dlatego tez w niektorych scenariu-
szach moga sie one roznic.

Obszar roboczy ekranu (Display Screen) - to obszar ograniczony ramkami okna, zawieraja-
cy obszar gry z podktadem mapowym uksztattowania terenu, sit zbrojnych i ogniw pozamili-
tarnych pod postacig drzewa tancucha dowodzenia i zaopatrywania oraz liczne okna narze-
dziowe WHIP.

Pasek zadan (Task Bar) - znajdujacy sie w dolnej czesci okna WHIP zawiera przyciski do
zminimalizowanych otwartych okien aplikacji WHIP jak np. okna mapy (Map Window), mel-
dunku sytuacyjnego (Sitrep) czy #tancucha dowodzenia (Command Hierarchy). Wybranie

przycisku okna zminimalizowanego ponownie powieksza okno do rozmiaroéw poprzednich.

18



Ramka okna (Window Border).
Funkcje ramki okna aktywnego sg podobne do tych, jakie mozna spotka¢ w systemach opera-
cyjnych i pozwalajg dostosowac jej wyglad do indywidualnych upodoban (rys.2.2). Nalezg do

nich:

Rys. 2.2. Elementy regulacyjne okna WHIP.

Przycisk przetaczania okna (Window Toggle Button) - znajduje sie w lewym gornym
rogu okna;

Nagtowek okna (Window Header) - to gorny poziomy pasek okna z podstawowg infor-
macjg biezacego logowania WHIP;

Uchwyty zmiany rozmiarow okna (Resize Handles) - znajdujg sie w kazdym z czterech
naroznikoéw ramki okna.

Przycisk zmiany rozmiarow okna (Resize Button) - potozony jest w prawym goérnym
rogu okna.

Przycisk minimalizacji okna (Window Icon Button) - znajdujacy sie w prawym gornym
rogu okna po lewej stronie przycisku zmiany rozmiar0w okna pozwala zrzuci¢ okno do

postaci ikony.
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Pionowy i poziomy pasek przewijania z suwakiem (Scroll Buton and Slider) - potozone
na prawej i dolnej krawedzi okna pozwalajg przesuwac obraz okna o ile nie miesci sie on

w ramkach okna.

Zmiana potozenia okna.

Potozenie okna mozna zmieni¢ w nastepujacy sposéb:

umiesci¢ kursor na nagtowku okna,

przycisngC i przytrzymac lewy klawisz myszy,

trzymajac lewy klawisz myszy wecisniety, przesung¢ okno w inne potozenie,

gdy okno znajdzie sie we wiasciwym miejscu, zwolni¢ klawisz.

Zachodzenie okien wzajemnie na siebie.
Gdy kilka okien zachodzi na siebie (rys.2.3), wybieramy jedno z nich, te ktére ma pozostac

“na wierzchu”, klikamy na nagtéwek tego okna czynigc je aktywnym.

Rys. 2.3. Naktadanie sie okien wzajemnie na siebie.
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Zmiana rozmiaru okna.

Uzywajgc uchwytow do zmiany rozmiaru okna w prosty sposéb moznaje zmieniac:

o umiescic strzatke kursora w jednym z naroznikow okna WHIP,

* przycisng€ i przytrzymac lewy klawisz myszy,

e trzymajac lewy klawisz myszy wcisniety, przesung¢ uchwyt w inne potozenie, zmieniajgc

rozmiar okna.

Maksymalizacja i minimalizacja otwartego okna.

Z prawej strony paska nagtowka okna znajduja sie trzy przyciski stuzace do dziatan na oknie.
Sg to od lewej; przycisk minimalizujgcy okno do rozmiaru ikony ,, przycisk powiekszaja-
cy okno do rozmiarow maksymalnych ,,n”oraz przycisk zamykania okna ,,X”. Ikona zmini-

malizowanego okna ma kolor zatogowanej strony WHIP i maty symbol JTLS.

Pasek menu (Menu Bar).

Pasek menu znajduje sie tuz ponizej nagtdwka okna. Obszar ten przeznaczony jest dla wielo-
poziomowego menu do sterowania widokiem mapy i wysSwietlanej informacji, okien rozka-
zOw, narzedzi, ogdélnej informacji o grze w JTLS oraz pomocy.

Poczynajac od lewej (rys.2.4) wysSwietlone sg nastepujace funkcje gtbwne menu:

» Plik (File),

Nowy (New),

* Modut zarzadzania informacjg (Imt),

* Rozkaz (Order),

* Narzedzia

e Help (Pomoc).

Przeznaczenie tych funkcji opisane zostanie w dalszej cze$ci podrecznika.
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BELAND_WHIP_02 {JAWNE} Side: BELAND Scen

Filee New Imt Order lools Help

i 1
Attack 1Move 1Defend SOF Alert jf Naval Move |

Rys. 2.4. Pasek gtdwnego menu.

Rozkazy skrécone (Quick Orders).

Ponizszy materiat przedstawiony zostanie bardziej szczegotowo w rozdziale 8 niniejszego
podrecznika. Pasek z przyciskami do rozkazow skroconych udostepnia niepetne formatki roz-
kazow. Po uruchomieniu skréconej formatki rozkazu, pozostate pola petnoformatowego roz-
kazu wypetniane sg automatycznie wartoSciami domysinymi. Otwarcie formatki skréconego
rozkazu wywotuje pojawienie sie przycisku kontrolnego rozkazu na pasku zadan. Otwarcie
kolejnych formatek rozkazow rowniez powoduje pojawienie sie przypisanych im kolejnych

przyciskdéw kontrolnych (rys.2.5). Klikajgc na nie mozna aktywowac dowolny z nich.

Rys. 2.5. Pasek gtdbwnego menu.
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Istnieje mozliwos$¢ wykonania zrzutu aktywnego okna (rys.2.6) do schowka pamieci podrecz-

nej, a nastepnie wklejenia obrazu do innych aplikacji takich jak np.: MS Power Point lub MS

Word. Kontroler systemu JTLS definiuje, ktore z tych rozkazow sg dostepne dla operatora

stacji roboczej WHIP.

Snapshot Frame »

To Back
Restore
Minimize
fdoximize

Close

Rys. 2.6. Menu kontrolne okna.

Obszar roboczy (Display Area).

Obszar roboczy okna WHIP zawiera mapy, tancuch dowodzenia i zaopatrywania, paski roz-

kazdw, meldunki i inne dane dotyczace symulacji. Klasyczny widok okna WHIP przedsta-

wiony jest na rys.2.7, ponizej.
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Rys. 2.7. Klasyczny widok okna WHIP.
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Pasek zadan (Task Bar).

Pasek zadan znajduje sie wzdtuz dolnej krawedzi ramki okna WHIP. Kazde otwarcie okna
dialogowego powoduje pojawienie sie przycisku kontrolnego tego okna na pasku zadan.
Rowniez i okno meldunku sytuacyjnego SITREP jest niewidoczne na obszarze roboczym,
lecz jest aktywne jako przycisk na pasku zadan. Podobnie, kazda minimalizacja okna powo-

duje ,,zrzucenie” go na pasek zadan.

Pasek menu WHIP(7K///P Menu).

Ponizej opisane zostang funkcje rozwijalnego menu, znajdujgcego sie na pasku menu okna

gtownego WHIP (rys.2.8).

Menu Plik (File).
Funkcja posiada tylko jedng opcje Exit, ktora pozwala zamknaé okno WHIP i zakonczyc¢ jego

aktualng sesje (rys.2.8).

firs BELAND_WHIP_02 {JAWNE} Side: BELAND Scenarl

File New Imt Order lools Help

L Exit  |ove Defend SOF Alert | Naval Move

& Map Window [Active]
Navigate Tools Save Ftecall Manage Help

52-29-42 .4N 021-52-19.0E 34UED5919616466

Rys. 2.8. Menu Plik (File).

Menu Nowe Okno (New).
To menu jest uzywane do uruchomienia nastepujacych elementéw WHIP (rys.2.9):

 Mapa (Map);
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tancuch dowodzenia (Command Hierarchy);
tancuch zaopatrywania (Logistics Hierarchy);
Przegladarka meldunkow (Message Browser);
Edytor grup rozkazéw (Order Group Editor);
Meldunek sytuacyjny (Sitrep);

Pomoc kontekstowa (Online Player Manual).

BELAND WHIP_02 {jawne} Side:BELAND Scen.
File New [mt Order Tools Help

Al & Map Naval Move
~  Command Hierarchy
3 ~  Logistics Hierarchy
Nal Message Browser Manage Help
52-. O Order Group Editor UED5810616255
A ™ Sitrep

Online Player Manual
|

Rys. 2.9. Menu Nowe Okno (New).

Okno mapy (Map Window).

Okno mapy (rys.2.10) przedstawia heksagonalne odwzorowanie cech ladowych i morskich
uksztahowania terenu, granic panstwowych, potozenia pododdziatow i innych danych geogra-
ficznych. WSrdd narzedzi mapowych wyro6znia sie: narzedzia nawigacyjne (Navigator Tools),
wskaznik potozenia kursora na mapie (Pointer Tracking), narzedzie Znajdz (Find Tool), opcje
filtrowania i wySwietlania (Filter and Display Control) oraz podglad catej mapy (Insert Ove-

rview Map). Okno otwiera sie po wyborze z menu funkcji New—Map (rys.2.9).
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Rys. 2.10. Narzedzia okna widoku mapy.

Aby skutecznie dostosowa¢ mape do swoich potrzeb operator stacji roboczej ma do dyspozy-
cji: menu okna mapy z menu nawigacyjnym (Navigate Menu), narzedzia nawigacyjne (Navi-
gator Tools) oraz filtry wysSwietlania (Display Filters) (rys.2.10). Menu okna mapy przezna-
czone jest do konfiguracji wygladu mapy, zapisu i otwarcia zapisanego widoku mapy czy

udostepniania go innym operatorom tej samej strony. Narzedzia te sg opisane szczegétowo w

nastepnym rozdziale.

Filtry wySwietlania (Display Filters).

Okno z filtrami wyswietlania potozone jest ponizej pola przeszukiwania (Find Field) i stuzy

do ustawiania opcji wysSwietlania jednostek i obiektow oraz elementow mapy. Filtry wedtug
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typow ikon utozone sg w strukture typu ,,drzewo”, ktére z tatwoscig mozna rozwijac i zwijac
za pomocg kluczy ,,O0— Widok mapy mozna konfigurowaé poprzez zmiane opcji wySwie-
tlania typu terenu, przeszkdd terenowych, warstw mapy oraz znakéw taktycznych (rys.2.11).
Szczegoty filtrowania opisane sg w dalszej czeSci podrecznika. Przyciski zwijania i rozwija-

nia okna filtrow potozone sg po lewej stronie zaktadki On Demand Rings.

O Find:
On Demand Rings
Sensor Rings SSM Rings
Range Rings ADA Rings
Rail Networks Pipeline Networks
National Boundaries IADS Networks
Op Areas Weather Fronts
Filters Symbol Size Terrain Layers
Q
<+
o]
o M 0
7 a5 «t :3
«c 3 -J 3
o o
Icon Type '(";"Q 0 5

13 Al
Object Type Y
C3 General Charac -
o CI3 Land Units Y
Q Naval
Supply Runs N
0 - Air Missions
o- Targets/IDMPIs N
D Naval

Rys. 2.11. Grupa filtrow wysSwietlania.

Niezwykle dwie przydatne opcje wyswietlania: Center oraz Center and Zoom, ma menu pod-
reczne uruchamiane prawym klawiszem myszy na znaku taktycznym na mapie. Opcja wy-
Srodkuj Center powoduje, ze wybrany znak taktyczny znajdzie sie w $rodku obszaru robocze-
go mapy, natomiast opcja wysrodkuj i powieksz Center and Zoom wysrodkuje znak, a ponad-

to powiekszy centralnie obszar mapy wokot niego (rys.2.12).
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5532BATZ%, Unit Info

5533BATZ » Supplies
NG22N

B 553KR > Combat Systems
Ll 553PzDZD  » OPM Page
Ll 5543BATCZ » <t>Center
L 554KR > N Center and Zoom
554PCZDZD » Range Rings
Wm. Orders

(kiPodIaski R oca

Rys. 2.12. Menu podreczne.

Pole Znajdz (Find Tool).

Opcja ta umozliwia szybkie ustalenie potozenia i uzyskanie informacji o jednostce bezpo-
Srednio z ekranu mapy. Aby znalez¢ poszukiwang jednostke lub wspo6trzedne nalezy wpisac
jej nazwe lub koordynaty w polu przeszukiwania i nacisng¢ przycisk ldz Go (rys.2.13). Po-
szukiwane miejsce zostanie zaznaczone czerwonym znakiem ,,X”. Usuwanie zaznaczen wy-

konuje sie za pomocag przycisku odSwiezania Redraw.
Find: Go

Rys. 2.13. Narzedzie do znajdywania na mapie jednostek i wspotrzednych.

Narzedzia nawigacyjne (Navigation Tools).

Paleta narzedzi nawigacyjnych (rys.2.14) przeznaczona jest do sterowania widokiem mapy i
pomiaru odlegtoSci. Ponadto, udostepnia narzedzia do rysowania, zapewnia wykonanie zrzu-
tow obrazOw mapy oraz zarzadzanie zrzutami. Szczegoétowy opis dziatania tych narzedzi

znajduje sie w dalszej czesci podrecznika.
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Rys. 2.14. Paleta narzedzi nawigacyjnych.

Lancuch dowodzenia (Command Hierarchy).
Okno fancucha dowodzenia przedstawia sobg hierarchiczny schemat tafncucha dowodzenia
jednostek dla kazdej ze stron scenariusza ¢wiczenia. Schemat ten zbudowany jest na zasadzie

rozwijalnego ,,drzewa” przetozonych i podwiadnych (rys.2.15).

Command Hierarciiy O

Configure
Find:

® & dow.op.be
A ATUKAWLD

N *T<»TWN721E5B
>a Ll »Y<iY<201BATZ
o- W *ToT<3BIPBOT
0- S»T<ITI4BDSZ
» B|h»TUPSPEC

Rys. 2.15. Okno tancucha dowodzenia.
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Lancuch zaopatrywania (Logistics Hierarchy).

Podobnie jak okno fancucha dowodzenia, okno tancucha zaopatrywania wywotywane jest z
menu gtdownego WHIP: N e w Logistics Hierarchy (rys.2.9) i przedstawia sobg hierarchiczny
schemat tancucha zaopatrywania jednostek dla kazdej ze stron scenariusza ¢wiczenia. Ten
schemat rOéwniez zbudowany jest na zasadzie rozwijalnego ,,drzewa” przetozonych i pod-
wiadnych (rys.2.16). Do tej struktury tez majg zastosowanie opcje z menu podrecznego, po-

dobnie jak w przypadku tancucha dowodzenia.

~  Logisticts Hierarcby ;;;; X o 0 |
Find: i GO ©

? H13BMTHA
11BLOT
? N1 1.21BLOT
BI2.21PLM
B3.21PLM
o- c> 1.25BLOT

c> 1.26BLOT

HmlKRir»

B12KR1 Unit Info
o- 6b 1BLO Supplies

IpIKRT.
o- c> 2.25BI

c> 2.26BI OPM Page
o- y 21BL( ”~ Find on Map
o- 25BL(

o- c> 26BL(

B2KRT. ~ Centerand Zoom
o- CP 3.25BlI (® F~nge Rings >
0 Cb 3.26Bl

m13KRT.

o- c> 40BLOT

c> 41BLOT

m i 4KRT.be m

H caoc.benm

? C3 Independent

{~"5524BATCZ

[O15542BATCZ

Combat Systems

<> Center

Orders

Rys. 2.16. Okno tancucha zaopatrywania..

Przegladarka meldunkow (Message Browser),

W systemie symulacyjnym JTLS dane pochodzgce od pododdziatéw z wirtualnego pola walki

wyswietlane sg w przegladarce meldunkéw Message Browser wiasciwego WHIP. Bardzo
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czesto pojawiajagcym sie typem meldunku jest potwierdzenie wystania rozkazu do programu
modelowania dziatan bojowych Combat Event Program (CEP). Zawsze po jego wystaniu do
systemu JTLS pojawia sie meldunek: ,,rozkaz otrzymano” (,,order received’) oznaczajacy
jego odebranie przez CEP. Nie oznacza to jednak, ze odebrata go jednostka. Zalezy to od
sprawnosci systemow #gcznosci jednostek ujetych w tancuchu dowodzenia. Gdy jednostka
odbierze i wykona rozkaz to generuje meldunek i wysyta go do operatora stacji roboczej.
Kiedy operator zagda meldunku od jednostki np. meldunku sytuacyjnego (Situation Report) to
CEP generuje odpowiedZ i przesyta jg do stacji roboczej. Przeglagdarke meldunkow aktywuje
sie z menu New—*Message Browser okna gtownego WHIP (rys.2.9). Okno odczytywania
meldunkow sktada sie z przewijanej listy meldunkow, okna podgladu oraz okna konfiguracji
generowania meldunkow, skfadajgcego sie z trzech zaktadek z fittrami ustawien konfigura-

cyjnych (rys.2.47).

m \
Mpc<anp RmMtAJQPr rnp<<snpcl . / V..

File Edit Configure Help

Date Subject Player Msg IDM
3|130001ZJUNO7 5511BATZ, Supply Status Report 000000376 " !
ad30001ZJUNO7 5532BATZ, Supply Status Report i |000000374
3jI30001ZJUNO7 5522BATZ, Supply Status Report i000000371
3i130001ZJUNO7 5512BATZ, Supply Status Report 000000366
0jI30001ZJUNO7 552PZDZD, Supply Status Report i 000000365
PH30001ZJUNO7 AKAWLD. Supply Status Report 000000360
3 130001ZJUNO7 551BATLOG, SL}PpIy Status Report | |000000355
~ JDK n M [T . n—_.. 0 e X

iISO00IZIMJO? (6.9444446E-4)
JTLS Exercise tarcza_07

JATI'IE
552P2D2D is below report level in 2 categories.

JALME

Rys. 2.47. Gtowne okno przegladarki meldunkow.
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Po pierwszym otwarciu przegladarki otwiera sie najpierw okno konfiguracyjne (rys.2.18) z
domysing zaktadka Messages. Domyslnie réwniez, wybrane (Selected) sg wszystkie typy do-
stepnych meldunkéw (Message Type Selection) w ilosci 192 pozycji. Po zatwierdzeniu wybo-
ru przyciskiem OK otworzy sie wkaSciwe okno przegladarki, stuzace do odczytywania wybra-
nych typow meldunkéw. Sa one automatycznie sortowane wedtug daty (Date). Istnieje moz-
liwos¢ sortowania wedtug wiadomosci przeczytanych tub nieprzeczytanych, daty, tematu i
nadawcy meldunku (Subject), nazwy stacji roboczej (Player) oraz identyfikatora wiadomosci
(MsgID). Format wyswietlanych wiadomosci mozna ustawi¢ na tekstowy w jezyku angiel-
skim (English) lub w postaci wojskowych, sformatowanych wiadomosci (MTF). Format tej
drugiej jest podobny do standardu AdatP-3 uzywanego w NATO i w naszych narodowych
systemach dowodzenia jak KOLORADO czy SZAFRAN. NajSwiezsze wiadomosci ukazuja
sie w gornej czesci listy. Po zaznaczeniu wiadomosci tres¢ meldunku pojawia sie w dolnym
oknie podgladu w wybranym formacie. Ponowne wywotanie okna konfiguracyjnego ustawien

realizuje sie z menu przegladarki Configure.

Message Browser (0 messages] yy-n a
Fite Edit Configure Help

j Messages f Time i General ;

Message Type Selection Player Selection

Available Selected Available Selected

o 1 AC_Probabilrtv_Multipliefs_Weathef_Condrtions BELAND_WHIP_02

i ™ |~ADA Report iTj
Air_Control_Prototype_Attribirtes

H Air_Defense_Probabillrty_of_Engage_Attribirtes H

j jjAir_Defense_Type_Attributes

—-—"IAir_Mission_Airltft_Ainlrop_Repor(_Supplies bl

Air_Mission_Cancel_OrUer_Receive(1 H
Air_Mission_Enoaoemetit_Summary

Message Domains
1 Ground 3 Air 0 Logistics 0 Naval 0 Amphibious 0 Intel 0 SOF

Broadcast Message Types

Available

Rys. 2.18. Okno konfiguracyjne przegladarki meldunkow.
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Pod typami meldunkow znajduje sie pole zaznaczenia rodzajow meldunkow powigzanych z
rodzajami sit zbrojnych i wojsk (Message Domains). Ponizej tego pola jest podokno dla wy-
boru typu wysytanych wiadomosci (Broadcast Message Types), a z prawej strony podokno z
listg stacji roboczych, ktore mogg te meldunki odbiera¢ (Player Selection). Meldunki moga
byC sortowane poprzez klikniecie kursorem myszy na nagtowek kolumny, ktéra staje sie
wowczas kolumng sortujgcg w porzadku rosngcym. Ponowne klikniecie odwraca sortowanie
na porzadek malejacy. Meldunki z przegladarki mozna wysyta¢ poczta elektroniczng o ile w
systemie zostaty zdefiniowane adresy elektroniczne stacji roboczych, mozna tez je drukowacd.
Druga zakfadka okna konfiguracyjnego Time (rys.2.19) pozwala ustawi¢ wygenerowane juz
wiadomosci wedtug kryterium czasowego: wszystkie meldunki niezaleznie od daty i czasu
(AU Messages), meldunki dostarczone od 0 do 48 godzin (Messages delivered in the past 6
hours) gdzie godzinowy wymiar mozna zmienia¢ oraz meldunki dostarczone w $cisle okre-
Slonym przedziale czasu (Messages delivered between specific Times).
File Edit Configure Help

Messages | Time  General

Time filters:
O All messages

C Messages deln/ered inthe past |06]-!-| Hours

Messages delivered between specific times

130800ZJUNO7 130800ZJUNO7
08 W"H(DhH 08 v loolvy
JUN W 2007 [iUN 2007
S M TW T FS S M TW T F S
1 2 1 2
3 4 56 7 323 3 4 56 7 8 9
10 112 14 15 16 10 11 12~ 14 15 16
17 131920 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
24 252627 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
Reset All Tabs Reset This Tab 1 Ok

Rys. 2.19. Okno zaktadki Time,
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Rys. 2.20. Okno zaktadki General

Trzecia zaktadka okna konfiguracyjnego General (rys.2.20) umozliwia ustawienie przycho-
dzacych wiadomosSci od wybranych jednostek. Do przeszukiwania meldunkow stuzy opcja
Edit® Find lub skrot klawiaturowy ControlsF. Po wywotaniu tej funkcji, na dole okna otwo-
rzy sie pole, w ktére wpisujemy cigg znakdéw bedacy kryterium wyszukiwania. Obok wys$wie-
tla sie ilos¢ odnalezionych wiadomosci spetniajgcych wskazane kryterium. Jezeli zadna z
wiadomosci nie odpowiada kryterium to pole wyszukiwania przybiera kolor czerwony. Istnie-
je mozliwo$¢é poszukiwania ciggu znakdéw zarowno w temacie wiadomosci, jak i w jej tresci.
Temat wiadomosci nieprzeczytanych ma podkreslenie czcionka pogrubiong, ktorej pogrubie-
nie znika po ich otwarciu. Ustawiong konfiguracje przegladarki mozna zapisa¢ wybierajac z
menu opcje Configure-" Save Configuration, a potem jg wczyta¢ Configure-> Load Saved

Configuration. Przegladarka meldunkdéw zostata doktadnie opisana w oddzielnej publikacji

Marek Sotoducha, Robert Kaniewski - , Dzialanie ipostugivanie sie przegladarkame ldunkéw (Message

Browser) w systemie symulacyjnym JTLS” ,wyd. AON, Warszawa 2007.

34



Edytor grup rozkazéw (Order Group Editor).

Edytor grup rozkazow jest narzedziem, ktére udostepnia wczesniej utworzone rozkazy. Po-

zwala na grupowanie ich i udostepnianie innym operatorom (rys.2.21). Uaktywnia sie¢ go z

menu New” Order Group Editor okna gtownego WHIP (rys.2.9).

la Order Group Editor
Orders Groups Show Help

Orders

Player
? O Orders
Attack (1)
Fire Artillery (7)
Q 1. 5535DASPZ
0 11, 5535DASPZ
? O HRU Patrol (2)
0 dt)22PR1, 5522PR BE
O 5532PR1, 5532PR.be
Utilities

Groups

Order Groups
9 CU 5535DAS (2)-

0 1, 5535DASPZ
0 11, 5535DASPZ

Rys. 2.21. Okno gtéwne edytora grupowania rozkazow.

Meldunek sytuacyjny (Sitrep).

Meldunek sytuacyjny Situation Report (SITREP) zawiera zasadnicze informacje o wybranej

jednostce m.in.: jej potozenie, postawione i aktualnie wykonywane zadanie, rodzaj wojsk,

przetozonego wyzszego szczebla, potencjat bojowy itp. Dane te sg aktualizowane na biezaco

w czasie symulacji i dostepne dla wszystkich jednostek wiasnej strony (rys.2.22).

3 TTPTTaUUTW
142DPL
o
ﬂ]_‘LSATZ ~ g@
552KR
553KR ,5512BAT2
Sitrep n" S S .49sitrep a" H
5514BATCZ GR80J1
ObiectClass__ ®™&ROND Obiect Class iCBOUTH)
Location "'IsSAOFCoeooosedoi Location i34UEC9538263982
Slrenqti \zSH Strenom 40H
Command Level ‘battalion Command Level BATTALION
Speed !' OKHH i Speed O KN H
Destination jOO-00-00.ON 000-00-00.CE Mission DEFEND
Mission DEFEND Posture DEFEND
Posture INCAPABLE Side UISLANDIA
Side BEAND Faction i
Faction uB Support Unit 14BZA0P
InCombat IYES Range 32 KH
Support Unit S51BATLOG HHQ 14DPANC
Range * 5KV Detected 1522062JUNO7
Maximum speed ! 40 w _n _ Source CBT
Branch tIVALID

I~"Q issIlPZDZD

Rys. 2.22. Przyktad meldunkow sytuacyjnych dla jednostki wiasnej i przeciwnika.
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Pomoc kontekstowa (Online Player's Manual).

Pomoc kontekstowa OPM jest aplikacjg pozwalajacg przegladaé¢ parametry modelowania oraz
dane o uzbrojeniu, sprzecie wojskowym wygenerowane z bazy danych przed uruchomieniem

symulacji (rys.2.23).

~Alarcre_07 BEIANO Main Menu. Checkpoint 0000 - Mozilla FirefoK LLI_IJJ

Pik Wkick  hé#eton Pomo”
. A
hip FYREitssica Motrena\ERANThan it T jGme
1| Dostosujt” a

3 /115 Web Based Appécabon Login | 33 U
»*e JAWHE *e» JAHNE *** JAHNE

&accza _07 BELAUD Online Piayec Manua
Main Menu

<General Modaling Paramaters.
Target Category Data.
Prototype Data.

Lethality Data...

=Unit Data...

Target Data..

«LOGIN Data

«TPFDD Data

Everything In Outline Form

Rys. 2.23. Okno poczgtkowe OPM.

Dane te w trakcie symulacji moze zmieni¢ wytgcznie kontroler Cwiczenia. Innymi stowy
OPM jest przegladarka internetowg a dostep do danych odbywa sie na zasadzie wybierania
podswietlonych zaktadek hipertekstu charakterystycznych dla formatu HTML (Hypertext
Markup Language). Operator stacji roboczej ma dostep wytgcznie do danych dla wiasnej
strony, natomiast nie ma dostepu do tej czeSci bazy danych scenariusza, ktora dotyczy sit so-

juszniczych lub przeciwnika.
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Rozrdznia sie trzy sposoby otwierania okna OPM: z menu okna gtownego WHIP (rys.2.24),
z menu podrecznych okna tancucha dowodzenia (rys.2.25) oraz znaku taktycznego na mapie
(rys.2.26). Rys.2.27 przedstawia przyktadowe okno z danymi. Tematyka OPM opisana jest w
oddzielnej publikacji

ljJ|BELAND_WHIP_02 {JAWNE} Side: BELAND
File ‘New [mt Order Tools Help
1oL~ Map Naval |
mB % Command Hierarchy

~ N Logistics Hierarcliy

*® Message Browser Manage
4 Order Group Editor iIJEC65406l
N Sitrep

>Online P I"r Manuaty

<

Rys. 2.24. Menu dostepu do OPM z okna gtéwnego WHIP.

A Command Hierarchy

Configure

Find: i 1Ig0] %

? H dow.op.be
9 m T<iTmkAWLO
» B »T«TAL721ESB
O m ®*1)201BAT2 AR
B i »Ti<T<361DROT

N*T<*T'4PS5PEC

0 B " athIFA

9 5S2PZDZD

G bll
;,_

oe)

® B Unit Info 1
[g] .Ti53 Supplies

90

Combat Systems

e oM’

552PZD2 ~ fjpjj Qj,
W 552PZD3

B SSZéZP' Center
| Iﬂ ~ Center and Zoom
|, TVT<«GEPIj_gr.

m PIEBNR

B 55DZ4KAD.S 2.D.ZM.B

B

oiu® >BBEI" 112
N 115 =11

Rys. 2.25. Menu dostepu do OPM z okna tancucha dowodzenia.

Marek Sotoducha - ,,Modud pomocy kontekstonej OPM w systemie symulacyjnym JTLS” .Wyd. AON

/6420, Warszawa 2005.
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Unit Info

B?5DASP ~  AGA14-150104D » Supplies
Combeit Systems

LUl pPM Pagein
a
BATLC351 5DASPZ Lu {+} Center
|7| ~  Center and Zoom
553DASDZ (8) Range Rings >

W g_OT Orders >

Rys. 2.26. Menu dostepu do OPM z mapy WHIP.

Atarcza 07 BELAND Unit Data For 5514BATCZ - Mozilla FirefoM

Plik Edycja Widok Historia Zaktadki t“zedzia Pomoc
ij5 http://mars:8080/jtls/tarcza_07//onlineman/BELAND/units/5514BATCZ.html

Lj Dostosujtacza

JTLS Web Based Application Login L tarcza_07 BELAND Unit Data For ...

Unit 5514BATALION.CZOLGOW.551PZ.55DZ.4BCAbe

Unit Identification Code: 5514BATCZ

Unit Service Name: ARMY

Unit Type: GROUND

Unit Owning Model: JTLS

Faction: ULAD.BE

Higher Headquarters: 551PZDZD

Unit Command Level: BN

Unit Size: 121-180.PERS

Unit Prototype: BAT.C2.T8Q.be (Index 263) UNITS USING THIS TUP

Unit Is Scheduled To Arrive In Theater At: 1500002JUNO7 (D+ 0. Days)

Location: 52-08-21.4N 22-46-57.7E ( 52.139278 22.782694)

Facing: NwW

Unit's Speed Capability Is: 40.000000 Km/Hour
Unit's Radius Is: 2.220000 Km
Unit's Fraction Of Combat Strength To Attack With Is: .700000
Unit's Fraction Of Combat Strength To Protect With Is: .300000
Unit's Fraction Of CombatStrength To Screen Uith Is: .080000
Unit's Fraction Of CombatStrength To CoverWith Is: .090000
Unit's Effectiveness Multiplier: 1.000000
Unit's Night Effectiveness: .950000
Unit's PSYOPs Results Multiplier: ...,...,...
Unit's Combined Effectiveness Multiplier: 000000
Unit's ICAO Code: Not Applicable
Unit's C3 Effectiveness: 1.00

Unit's C3 Quality Rating: BEST-H.ii.RD
Unit's Highest C3 QualityRating: BEST-HARD
Unit's Country Code: BE

Unit Is Normally Supported By: 551BATLOG

Unit First Requisitions At: 150001ZJUNO7

Unit Computes Consumption and Requisitions Every: 3.0000 Hours

Unit Cannot Fire Explicit Artillery Fire Missions

Unit's Subordinates (Chain Of Command) : NONE

Nl

ioogie

(5514BATCZ)

Rys. 2.27. Przyktadowe okno OPM z danymi dla 5514bcz.
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Modut zarzgdzania informacjg (Information Management Tool - IMT).

Modut zarzadzania informacjg IMT jest programem interaktywnym, ktory dostarcza aktualnej
informacji o prowadzonych dziataniach i zadaniach bojowych oraz mozliwosci sit zbrojnych.
Oprocz danych o sitach wiasnych IMT zapewnia dostep do danych rozpoznawczych o sitach
przeciwnika. Zatem informacje zawarte w IMT to rzeczywiste dane o wiasnych wojskach i
przypuszczalne dane o stronie przeciwnej. Na dane o wiasnych jednostkach sktadajg sie in-
formacje o jednostkach wojsk lagdowych, obiektach, zadaniach powietrznych i konwojach.
Wszystkie pozostate dane majg okreSlone prawdopodobienstwo, lecz jednak nie sg pewne.
Dane przedstawiane sg w formie tabelarycznej z wieloma opcjami, ktére pozwalajg operato-

rowi uzyskac niezbedne dane. Dostep do IMT realizuje sie z menu okna gtownego WHIP.

Filee New !Imt! Order Tools Help

Attack Alr AlertiHaval Move-ICAP
. Ground 1 » Units a
MapV1 Logistics > HFtU
Navigate Intelligence » Owned Targets
2-12-54. Naval > DMPIs
Op Areas > Fire Missions
Other > Pending Orders
<] Side Relationship
Unit ROE
&
HRU ROE
%

Rys. 2.28. Menu IMT.

Jest to wielostopniowe, rozwijalne menu z danymi sit powietrznych (Air), wojsk lgdowych
(Ground), jednostek zabezpieczenia logistycznego (Logistics), rozpoznania (Intelligence), sit
morskich (Naval), informacji z obszaru dziatah operacyjnych (Op Areas) oraz pozostatych
danych (Other). Niektore z powyzszych podmenu rozwijajg sie na kolejne z dostepem do bar-

dziej szczegdtowych danych. Na rys.2.28 pokazano przyktadowe menu nizszego poziomu dla
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wojsk ladowych: jednostki wojsk Igdowych (Units), mate grupy zadaniowe jak np. patrole

rozpoznawcze czy grupy dywersyjne (High Resolution Units - HRU), obiekty przydzielone

jak np. wyrzutnie rakiet ziemia-ziemia czy ziemia-powietrze (Owned Target), lista celow

(DMPI), zadania ogniowe artylerii (Fire Missions), wydane rozkazy (Pending Orders), zasa-

dy otwarcia ognia dla jednostek (Unit ROE) czy dla patroli rozpoznawczych (HRU ROE).

Poniewaz opis dziatania aplikacji IMT jest materiatem bardzo obszernym, dlatego tez jej

szczegOtowy opis dziatania jest tematem oddzielnej publikacji. Rys.2.29 przedstawia tabele

Unit Information z listg pododdziatow 551 pz oraz 552 pz z informacjg o ich ukompletowaniu

(Unit % Cap), postawionych zadaniach (Mission), aktualnie prowadzonych dziataniach bojo-

wych (Posture) lub informacji czy pododdziat aktualnie prowadzi walke (In Cbt).

Unit Information

File Configure View Help

Uunit -..
S511BATZ
SS12BAT2
SS13BAT2
SS14BATCZ
SS15DASPZ
551BATLOO
SSIDAPLOT
SS1DASD2
SSIKR
SS1P2DZD
SS21BAT2
SS22BATZ
SS23BATZ
SS24BATCZ
SS2SDASP2

Subordinates Direct Support Fire Missions Owned Targets Combat Systems Supplies ROB

1
In Combat Same Posture] Pending Orders All Selected

Unit

Location

34UFC2440080463
34UFC2349933830
34UFC1729866000
34UFC2199878028
34UFC2259981028
34UFC30S9078280
34UFC2249878630
34UEC79711SS118
34UFC2949376428
34UFC3066978464
34UFC2411230430
34UFC2349933300
34UFC17S51266001
34UFC1201177601
34UFCR260030993

BATTALION
BATTALION
BATTALION
BATTALION
BATTALION
BATTALION
BATTALION
BATTALION
COMPANY
REGIMENT
BATTALION
BATTALION
BATTALION
BATTALION
?ATTALION

Unit
Command Level % Cap

97 DEFEND
98 DEFEND
97iDEFEND
99|d BFEND
93iDEFEND
96]d SFEND
93jDBFEND
9SiDEFEND
99 1DEFEND
96iDBFEND
93jDEFEND
9SIDEFEND
96iDEFEND
99 IDEFEND
9714 EFEHD

Mission

Posture

DEFEND
DEFEIVID
DEFEND
DEFEND
DEFEND
DEFEND
DEFEND
DEFEND
DEFEND
DEFEND
DEFEND
DEFEND
DEFEND
DEFEiro

PEFEND

In
Cbt
YES
YES
NO
YB_/\
YES
YES
YES
YES
NO
YES
YES
YES
NO
YES

YES

Rys. 2.29. Tabela IMT Unit Information.

s\
S
S
s
s
s
5 |
5
5L
s 1
5
S
s &
5
5
u_J

Rys.2.30 z kolei przedstawia stany uzbrojenia i sprzetu wojskowego (Combat System Data)

dla 5514 bez: stan etatowy UiSW (TOE), ilo$¢ sprzetu obsadzonego zatogami czy obstugi

(Manned), ilos¢ UiSW zdolnego do walki (Avail), ilo$¢ sprzetu w naprawie lub rannych zot-
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nierzy w szpitalu (In Maint), iloSci sprzetu czy ludzi niedostepnych (Un-Available), czas po-
wrotu sprzetu z naprawy (Next Repair Time) oraz przydzielona klasa zaopatrzenia dla danego
UiSW (Ressuply Category).

Combat System Data
File Configure View Help

\

I

IR |

Vo \

Vo Vo \ \
I | | ! [

[ ) \ |

vl |

i | Pl |
RN EER ) ,

Vo I

[ ' ﬁ.

‘ 5 \; ;75;';:5‘;'2

Rys. 2.30. Tabela IMT Combat System Data.

Ukrywanie i odkrywanie kolumn w tabeli. Kazda tabela IMT ma domysing kolejno$¢ ko-
lumn po otwarciu nowego okna IMT. Kolumny mozna odkrywac lub ukrywaé. Menu widok
View na pasku menu kazdego okna IMT wskazuje, ktore kolumny aktualnie zostaty ukryte.
Pojedyncze klikniecie na nazwe kolumny odkrywa wczes$niej ukrytg kolumne. Innym sposo-
bem ukrycia kolumny jest wskazanie kliknieciem na nagtowek kolumny, otworzenie prawym
klawiszem myszy menu podrecznego i wybranie opcji Ukryj (Hide).

Sortowanie kolumn. Domys$lnie po otwarciu okna, dane w tabeli IMT posortowane sg we-
dtug kolejnosci alfabetycznej wzgledem nazwy jednostki (Unit Name). Sortowanie to mozna
odwrdécié na porzadek malejacy klikajac na nagtowek tabeli. Ponowne kliknigcie na nagtowek
przywraca wczesniejszy porzadek sortowania. Tabela IMT moze byC réwniez sortowana alfa-
betycznie lub numerycznie wedtug dowolnej kolumny i pozycji w tej kolumnie na podobnych

zasadach.

41



Przestawianie kolumn. Przestawianie kolumn w tabeli tego otwartego okna IMT wykonuje
sie z tatwoscig zaznaczajgc najpierw nagtéwek kolumny, a nastepnie przytrzymujac lewy
klawisz myszy przesuna¢ ja w dowolne miejsce tabeli. Upuszczenie kolumny skutkuje
umieszczeniem jej w zadanym miejscu.

Przyciski do innych tabel. Przyciski te znajdujg sie w dolnej czeSci kazdego okna IMT i
zapewniajg dostep do tabel nizszego poziomu z bardziej szczegétowymi danymi. Ukiad przy-
ciskow moze by¢ rozny w zaleznos$ci od tego jaki profil informacji przedstawia. Na przykia-
dzie z rys. 2.31, dla pododdziatéw 553pz mozna uruchomié linki do nastepujacych tabel: pod-
oddziaty nizszego szczebla (Subordinates), pododdziaty wsparcia bezposredniego (Direct
Support), pododdziaty reatizujgce artyleryjskie zadania ogniowe (Fire Missions), przydzielo-
ne obiekty (Owned Targets), UiSW oraz stany osobowe (Combat Systems), stany zapasow
(Supplies), zasady otwarcia ognia (ROE), wykaz pododdziatow prowadzgacych walke (In
Combat), pododdziaty prowadzace te same dziatania bojowe (Same Posture), wydane rozkazy

(Pending Orders) oraz wszystkie wybrane (AU Selected).

Rys. 2.31. Tabela gtowna IMT z przyciskami dostepu do tabel nizszego poziomu.

Po wybraniu Combat Systems otwiera sie okno Combat System Data z wykazem uzbrojenia,

sprzetu wojskowego i standw osobowych dla 553 daplot (rys.2.32).

42






File Confiyure View Help

Otming Object Supply Cat Percent Oon Hand
SS3DAPLOT KL. 111 .HPS. WL S 9324.1 LT
SS3DAPLOT KL.11U.ST.WDSZ B 363.0 S TONI
553DAPLOT KL.11U.TO.SO.PP 550 12.0 s ton!
SS3DAPLOT KL.IIU.U2.PRZEN B 13.4 S TON
553DAPLOT KL.1V.H.BUD.KON 55% 6.9 S TON
553DAPLOT KL.V.AH.PLOT 55% 15.7 S TON
553DAPLOT KL.V.AH.STRZEL 550% 16.3 S TON
553DAPLOT KL.V.CRT.PPANC 55% 0.1 3 TON
553DAPLOT KL. V. LAD. PPK.DZ 55% 10.0 S TON
553DAPLOT KL.V.PLOT-SR-1 550 2.3 S TON
553DAPLOT KL.V.PLOT-SR-2 55% 4.8 S TON
553DAPLOT ZOLNIER2E 55% 9.7 S TON

Categor7 Unit's Supplies Bupport 3uppile.

Rys. 2.34. Tabela Unit Supply Data uruchomiona przyciskiem Supplies.

Filtry wySwietlania. Opcja ta pozwala operatorowi stacji roboczej na zmiane ustawien fil-
trow danych, ktore w postaci kolumn lub wierszy pojawig sie w otwartej tabeli.

Rozroznia sie dwie grupy filtrow IMT:

Filtry wiasSciwosci, ktére w tabeli przedstawione sajako nagtéwki kolumn. Ukrycie kolumny
realizuje sie opcjg”™/Je, a nazwa nagtowka ukrytej kolumny pojawia sie po rozwinieciu menu
View okna IMT. Przywrdcenie kolumny wykonuje sie kliknieciem na te nazwe w menu. Aby
przywréci¢ wszystkie kolumny nalezy wybrac opcje AU Columns.

Filtry charakterystyk jednostki, w tabeli przedstawione sgjako jej wiersze np.: aktualnie
wykonywane dziatania bojowe (Posture) czy nazwa Cwiczacej strony scenariusza ¢wiczenia
(Force Side). Wybierajac z menu okna IMT opcje Configure mozna ustawi¢ dowolng konfi-
guracje danych dlajednostki.

Na rys.2.35 przedstawiono przyktadowe zaktadki filtrow dla tabeli Unit Information: nazwy
nagtdwkow kolumn (Columns), typ jednostki (Unit Type), szczebel dowodzenia (Command
Level), zadanie dla jednostki (Unit Mission), prowadzone dziatanie bojowe (Unit Posture)

oraz uprawnienia operatora do dowodzenia jednostkami (Player Authority).
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Rys. 2.35. Zakfadki filtrow wyswietlania okna IMT.

W zaleznosci od rodzaju wyszukiwanej informacji tabele i ich nagtéwki, a tym samym nazwy
filtrow moga sie roznic€. Przycisk Toggle All stuzy do zaznaczania okienek wszystkich filtrow,
ponowne klikniecie odznaczaje wszystkie.

Menu okna IMT zbudowane jest z nastepujacych opcji: plik (File), konfiguracja (Configu-
re), widok (View) oraz pomocy (Help).

Z menu File mozna wydrukowac catg tabele (Print AU), badz jej zaznaczony fragment (Print
Selection), wysiac¢ tabele poczta elektroniczng (Email AU) lub jej cze$¢ (Email Selection) pod

warunkiem dostepnos$ci drukarki w sieci lub kont IMT poczty elektronicznej (rys.2.36).

A Unit Information
File Configure View Help
Print All the Co

Print Selection
Email All

Email Selection

Rys. 2.36. Menu File okna IMT.
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Menu Configure (rys.2.37) przeznaczone jest do ponownego ustawiania filtrow wysSwietlania
juz otwartego okna IMT (Data Filters) oraz do konfigurowania adresow IMT poczty elektro-

nicznej (Email Addresses)

W Unit Information

File Configure view Help

[ Col Data Filters

Email Addresses

Rys. 2.37. Menu Configure okna IMT.

Menu widoku View umozliwia wigczenie lub wytaczenie dostepnosci przyciskdw przejscia do
tabel nizszego poziomu (Link Buttons), wigczenia widoku wszystkich kolunrn w tabeli (AU
Columns) lub dotgczenia tych kolumn, ktére wczesniej byly wylgczone. Ta ostatnia opcja na
przyktadzie z rys.2.38 pozwala uruchomi¢ wyswietlanie dwdéch kolumn: nazwe wzorca jed-
nostki (Prototype Name) oraz szczebla dowodzenia (Command Level) poniewaz wczesniej nie

zostaty zaznaczone w okienkach przy nazwie filtru.

File Configure ‘View Help

Columns  Un W Link Buttons uovel Unit Mission  Unit Posture  Player Authority
0 Unit Name All Columns Dwned Target O combined Effectiveness
0 Faction Prototype Name  4re Mission
O Prototype Na Command Level  direct Support
O unit Location 0] Pending Order
M Command Level O Reinforced Unit
O unit % Cap @) Support Unit
O Mission @) Speed
O posture @) Heading Orient
O Time of Last Posture Change O Destination
O inchbt Oicro
O soF Alert O caliber
(@) HQ Ocs3 Quality Rating
O Number Subord O c3 Effectiveness
Ok Toggle All Cancel

Rys. 2.38. Menu View okna IMT.

46



Menu pomocy {Help) przeznaczone jest do bezposredniego wgladu do materiatu z opisem

pomocy kontekstowej, dotyczacej obstugi modutu IMT.

Unit Information

File Configure View

Columns Unit Type This Screen Unit Posture [ Player Authority

0 Unit Name Unit Name Combined Effectiveness

0 Faction Faction

O Prototype Name Prototype Name

O Unit Location Unit Location

M Command Level Command Level

O Unit % Cap Unit % Cap

0 Mission Mission

O Posture Posture

8 Time of Last Postur Time of Last Posture Change

In CM

0 SOF Al Sticbt Flag that indicates if the unit is In Combat.
ert SOF Alert Only units that are In Combat are capable of

OHQ HO receiving CAS support.

O Number Subord
Number Subord

Owned Target

Fire Mission Cancel
Direct Support
Pending Order
Reinforced Unit
Support Unit
Speed

Heading Orient
Destination

ICAO

Caliber

C3 Quality Flating
C3 Effectiveness

Combined Effectiveness

Rys. 2.39. Menu pomocy okna IMT.

Dostep do tej pomocy mozliwy jest z menu Help okna IMT (rys.2.39) lub po kliknieciu pra-

wym klawiszem myszy na nagtowek kolumny i uruchomieniu opcji Help.
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Menu Rozkaz (Order Menu).

Menu rozkazow dostepne jest z menu okna gtéwnego WHIP. Jest to trzypoziomowe, rozwi-

jalne menu wedtug kategorii gtébwnej rodzaju wojsk, rodzajow dziatan i typow. Rys. 2.40

przedstawia przyktad rozwiniecia dla rozkazu marsz (Move), do ktérego dostep prowadzi po-

przez kategorie gtowng- wojska lagdowe (Ground) i dziatania operacyjne (Operations).

BELAND __WHIP_O020AWTfSE> SiderBELAND Scenario: tarcza_07 Game time: 1522492JUMQ7

File New Imt

1
Attack iLMove

~  MapWindo\
Navigate Tool
52-10-34.5N 0

3E
<1

%

Order Tools Help

Air JNayaLI\/IoveJ} cap;_ManualEaiiii RreakjQfld Assiun Tot
....SGround _

Assign Task Mack

Intelligence > Fire Defend

Naval > Command Delay

Utilities > High Res Units Withdraw
Cancel Direct Support
Unit Characteristics Manage BDA Areas
Ground Reports Manage OPAREASs
Player Ftelationships Read Order File

-YBAAryLLITTI.

1BNHp Iransport Unit

aanar
1414k4 on

Rys. 2.40. Menu rozkazow gtownego okna WHIP.

Przed uruchomieniem symulacji administrator systemu JTLS dokonuje ustawien konfigura-

cyjnych, polegajacych na ustawieniu zbioru rozkazéw, mozliwych do otwarcia na konkretnej

stacji roboczej. W ten sposdb na przykiad operator lotnictwa bedzie miat dostep do rozkazow

lotniczych, operator wojsk lgdowych do rozkazow lgdowych lub tez do wspolnych rozkazéw

dla obydwoch rodzajow sit zbrojnych. Tematyka rozkazow opisana jest szczegotowo w roz-

dz
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Menu narzedziowe (Tools).

Po rozwinieciu menu Tools dostepne sg nastepujace opcje (rys.2.41):
» ustawienia globalne (Preferences),

» konwerter wspotrzednych (Coordinate Converter),

* informacje o programie (Program Status),

» konsola procesow systemowych (Debug Console).

m BELAND_WHIP_02 {jawne} Side:BELAND Scenario;
File New Imt Order Tools] Help

Attack | Move [ Defenc Preferences

Coordinate Converter

Map Window [Active Program Status

Navigate Tools Save Debug Console

Rys. 2.41. Menu narzedziowe Tools.

Okno ustawien globalnych (Options), Po wybraniu z paska menu okna gtownego WHIP
Tools™ Preferences otwiera sie okno Opcje (Options). Sktada sie ono z dwdch czesci: wybie-
ranych opcji ustawien w lewej czesci oraz samych ustawien w prawej. Ustawienia w stosunku
do mapy odniesione sg do map rastrowych (CADRG Map) oraz widoku ogdélnego mapy
(Overview Map). Ustawienia jednostek miar (Unit-Of-Measure) dotyczg formatu danych
(Format), wspo6trzednych (Location), ustawien podstawowych (Basic) oraz klas zaopatrzenia

(Supply Category) (rys.2.42).

/Qtic LL
i | Preferences Scale Indicator IOM KM
? N Map Terrain Transparent/ ](IPA)

CADRG Map Default Map Projection Lambert Conformal

Over’iew Map Show Map Scale Ratio

? O Unit-Of-Measure
Format
Location
Basic
Supply Category

Scale Indicator UOM
The UOM ofthe scale indicator

Rys. 2.42. Okno ustawien globalnych Options.
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Jednostka podziatki odlegtosci na mapie (M a p Scale Indicator UOM) wybierana jest ze

zbioru (rys.2.43): kilometr (KM), mila Mile), stopa (Feet), metr (Meter) oraz mila morska

(NM). Podziatka znajduje sie w dolnym prawym rogu ekranu mapy (rys.2.44).

ffll Options

S ' Preferences

9 Q Map
CADRG Map
Overview Map

9 Unit-Of-Measure
Format

Scale Indicator UOM

Terrain Transparency
Default Map Projection
Show Map Scale Ratio

KM

Mile
Feet
Meter

Rys. 2.43. Ustawienia jednostki odlegto$ci na mapie.

Rys. 2.44. Podziatka mapy WHIP.

Przezroczysto$C terenu (Map—> Terrain Transparency) ustawia sie w procentach od 0 do

100% ze skokiem co 10% w stosunku do mapy heksagonalnej. Wartos¢ 10% oznacza niemal

catkowitg przezroczysto$¢ natomiast 100% zupetng nieprzezroczysto$é. Powyzsza opcja po-

woduje przenikanie podktadu mapowego z beksami oraz mapy rastrowej i jest bardzo przy-

datna szczegoOlnie podczas orientowania potozeniajednostek z mapa sztabowag (rys.2.45).

Rys. 2.45. Przezroczysto$¢ mapy ustawiona na 50%.
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Odwzorowanie domysine mapy (Map->- Default Map Projection). Wyboru dokonuje sie z
czterech rodzajow odwzorowan: Lambert Conformal, Mercator, Orthographic oraz CADRG.
Wybrany rodzaj bedzie uruchamiany zawsze z nowym oknem WHIP jako domysiny za wy-
jatkiem map CADRG, ktore nalezy uaktywniac recznie.

Pokaz linijke podziatki skali (Map—Show Map Scale Ratio). Zaznaczenie wyboru wigcza
lub wyltacza linijke skali mapy w jej prawym dolnym rogu.

Pokaz maksymalny obrys obszaru mapy rastrowej (Map-* CADRG Map-* Show CA-
DRG Map Coverage). Opcja wigcza lub wytgcza linie obrysu zasiegu map rastrowych na ma-
pie kontynentu.

Skala skokowej zmiany powiekszania lub zmniejszania mapy rastrowej (M ap”® CADRG
Map” CADRG Map Scale). Za pomocg suwaka mozna zmienia¢ warto$¢ skoku zmiany od

4.0 do 10.0 (rys.2.46). DomyslIng wartosciagjest 4.0.

B Preferences Shovil CADRG Map Coverage
9 Map CADRG Map Scale 40

CADRG Mep

OvenvievY Mep 7 Scale Editor a
? @ Unit-Of-Measure 40

Format

Location

Basic 40 50 60 7.0 80 9.0 100

Supply Category

oiy Close

CADRG Map Scale
Sets the CADRG map scale factor.

Rys. 2.46. Zmiana skoku powiekszania mapy rastrowej.

Wspotczynnik skali mapy podgladu (Map-* Overview Map— Overview Scale Factor)
okresla wielko$¢ obszaru jaki obejmuje okno podgladu mapy w prawym gornym narozniku.
Warto$¢ wspoétczynnika reguluje sie suwakiem od 1.0 do 20.0. Im jego warto$¢ jest mniejsza

tym mniejszy obszar mapy wida¢ w oknie podgladu Overview Map.
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Minimalny promien mapy podgladu (Map—> Overview Map—> Overview Map Minimum
Radius). Jest to minimalny promien widoku mapy podgladu wyrazony w kilometrach. Nie jest
mozliwe powigkszanie za pomocg z0ttego prostokagta mapy terenu podgladu tak aby zoom
przekroczyt wskazang wartos¢ promienia widoku. DomysIng wartos$cigjest 100 km.
Maksymalny rozmiar znakow taktycznych jednostek i obiektow w oknie podgladu mapy
(Map” Overview M ap” Overview Map Max Font Size), skalowany od 6 do 13 punktow,
domyslinie na warto$¢ 6.

Ilo§¢ miejsc po przecinku dla zmiennych wyjsciowych (Unit-Of-Measure— Format—
Precision), domysIna warto$¢ to 2.

Format wspotrzednych potozenia (Unit-Of-Measure-> Location— Coordinate Format)
moze by¢ okre$lany badz w dtugosci i szerokosci geograficznej (LatLon) lub wedtug siatki
UTM na mapach wojskowych (MGRS).

Odlegtos¢ lotnicza (Unit-Of-Measure-> B asics Airdistance), dystans powietrzny mierzony
w stopach (FT).

Odlegtos¢ lgdowa lub morska (Unit-Of-Measure—B a s i ¢ Distance), odlegto$¢ w terenie
lgdowym lub na morzu. Do wyboru mozliwe sg nastepujace jednostki miar: stopa (FT), kilo-
metr (KM), metr (M), mila morska (NM) lub mila Iadowa (MI). DomysIng jednostkg jest Ki-
lometr.

Ciezar tadunku suchego (Unit-Of-Measure” Basic— Dry Weight). Dopuszcza sie wiele
jednostek miar uktadu metrycznego Sl jak np.: kilogram (KG), sztuka (SZT Z), tona (TON)
ale mozna rowniez w bazie zdefiniowac wiasne jak na przykiad stosowana w logistyce dobo-
wa norma zuzycia (DOS) itp. DomyS$Ingjednostka ciezaru jest S TON (Short Ton).

Predkos$¢ okretow na morzu (Unit-Of-Measure” Basic—=Naval Speed), mozliwe ustawie-
nia to: kilometry na dobe (KM_DY), kilometry na godzing (KM_HR) lub wezty (KNTS). Do-

mysSinie, predko$¢ na morzu wyrazonajest w km/h.
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Predkos¢ na ladzie lub w powietrzu (Unit-Of-Measure—B asics Speed), do wyboru sa:
kilometry na dobe (KM_DY), kilometry na godzing (KM_HR) lub wezty (KNTS). Domyslna
jednostka to km/dobe.

Ciezar fadunku ptynnego (Unit-Of-Measure-> Basic-> Wet Weight). Dopuszcza sie naste-
pujace jednostki miar: galony (GAL), litry (LT) oraz funty (LBS). DomysIngjest galon.
Jednostki miar dla klas zaopatrzenia (Unit-Of-Measure” Supply Category), (rys.2.47).

DomysInymi jednostkami sg galon oraz S TON.

fiti Options

Preferences CYWILE TON

f 3 Map KL..WODA LT
CADRG Map KL..WODA.BUT TON
Ovenliew Map KL.1.Z?fV-/NOSC TON
? O Unit-OT-Measure KLIA.ART.P.UZ TON
Format KL 1A POCZTA TON
Location KL.IIA.PZM TON
Basic KLIA.SR_HIGOS TON

Supply Category KLIIL.MPS.MW LT

KLIi.LMPS.SP LT

KLIIL.MPS.WL LT

KILINLLMPS.WL LT

No description available
LBS

Rys. 2.47. Ustawienia jednostek miar dla klas zaopatrzenia

Konwerter wspotrzednych (Coordinate Converter).

Konwerter pozwala zamienia¢ warto$¢ wspotrzednych wyrazong w dziesietnych diugosci i
szerokosci geograficznej na wspotrzedne UTM oraz odwrotnie. Po wpisaniu wartosci w gérne
pole okna i naci$nieciu przycisku Konwertuj (Convert) program przeliczy wspotrzedne i
umiesci wynik przeliczenia w ramce ponizej (rys.2.48). Klikniecie kursorem na pole zaznacza

wpis, ktéry pdzniej mozna kopiowac i wkleja¢ do odpowiednich pél formatki rozkazu.
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Rys. 2.48. Okno konwertera wspotrzednych.

Monitoring aplikacji (Program Status).
Monitoring aplikacji jest uzywany do monitorowania kluczowych wskaznikéw wydajnosci

stacji roboczej, a przede wszystkim uzycia pamieci przez WHIP (rys.2.49).

Program Status . N

Program Status
Max Memory. 51IM Total Memory 146M

Free Memory 42M In Use: 104M

Name Input
Total 656088
FileCache(http) 330460
JXSR 259914
JXSR Update 65351
Order Field Query 363

Name Output
Total 9233 I
Synapse 9233

Rys. 2.49. Okno monitoringu WHIP,

Konsola monitoringu proceséw w systemie symulacyjnym JTLS (Debug Console).

Okno konsoli przeznaczone jest do monitoringu zadan i proceséw wykonywanych przez

WHIP.
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Menu pomocy (Help menu).
Menu pomocy uruchamiane jest z paska menu okna gtéwnego WHIP (rys.2.50) i sktada sie z
dwoch opcji: podpowiedzi kontekstowej (Contents) oraz informacji o WHIP (? About).

File New Imt Order Ilools Help

[
Attack! Move Defend ~SOF i Contents

? About !
i-f J

Rys. 2.50. Menu pomocy.

Informacja o WHIP uruchamiana opcjg (? About) otwiera okno About WHIP z dwoma za-
ktadkami: dane ogolne (About) o wersji systemu symulacyjnego JTLS i informacji o produ-

cencie (rys.2.51) oraz zaktadki (Details) o wersji systemu operacyjnego Windows i aplikacji

Java (rys.2.52).

About WHIP
[ About [ Details {

JTLS3.2.1.0

Web Hosted Interface Program
WHIP

i Compiled: Mon May 14 16:33:38 PDT 2007

©2002-2007 ROLANDS & ASSOCIATES Corporation
500 Sloat Avenue, Monterey, CA93940
Tel: 831.373.2025
http://wvirw.rolands.com/

e

Portions copyrighted by the following:

OpenMap™ Version 4.6.3
Copyright ©BBNT Solutions LLC. All rigitts reserved.
See http://openmap.bbn.com/for details.

(0.4

Rys. 2.51. Okno informacji o systemie JTLS.

About WHIP w
About T Details

Runtime Detalils

Windows 2003 version 5.2 running on x86
Java 1.5.0 10

Rys. 2.52. Okno informacji o Windows.
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Opcja menu Help-> Contents otwiera okno szczegétowej pomocy o programie WHIP
(rys.2.53). Rozrdznia sie nastepujace narzedzia do pracy z oknem: ustawienia strony (Page
Setup), drukowanie (Print), nastepna strona (Next Page), poprzednia strona (Previous Page),
spis tresci (Table of Contents), indeks wyrazen (Index), przycisk przeszukiwania (Search)

oraz potgczenia hypertekstowe do kolejnych stron (Page Links).

Rys. 2.53. Narzedzia w oknie pomocy.

Poszukiwang informacje pomocy kontekstowej mozna odnalez¢ na kilka sposobow:
e ze spisu tresci,

* z indeksu kluczowych stéw lub wyrazen,

* wpisujgc kryterium przeszukiwania w polu Znajdz (Find),

e poprzez whasciwe linki potgczeniowe do odpowiednich stron.
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# WHIP Help
<

=11 Web Hosted Interface Progra
D Introduction
2 Map
Q Map Displays
D Searching the Map
@ Using the Map
@ The Filter and Display Co
@ The Map Management
D iHex Legen~d
ID Command Hierarchy
D Command Hierarchy Con
ID Logistics Hierarchy
D Logistics Hierarchy Comfj
D Changing Logistic Hieran
ID Information Management Toe
Lj Help Options from IMT Wi
D Filtering IMT Display
D Quick Query Options
D IMT Display Options
D Requesting IMT
[j Additional IMT Actions
Q! Printing and Email Messs
=D Message Browser
D Message Browser Menu
Changing Message Confi
Find Messages |
Reading Messages |
Printing and Email Messa
Save and Load Messaged
2 Order Help i
D Order Group Editor-- Grol
D Order Group Editor-Ord!
@ Orders Field Help
«D Sitrep
D Sitrep Request
D Sitrep Summary
D Sitrep Information
ID Web Hosted Interface Progra
D Introduction

O 0000

Hex Legend Help

Hex Terrain Types

Terrain Symbol

Elevation elevation

Good i~ahili
Teficahiliy trafficability_good

Poor

fficabili
Trafficability ~ "arcapility_poor

contamination chemical

j Description

.Elevation indicates feet
'above sea level in
Land, Dual Capable,
‘and Small Island
hexes. Shades of
,color, Blackthrough
White are used. Black
is the lowest elevation,
and White indicates
elevations above 2300
feet.

Offterrain good

traffic ability. If
associated with a Road
'Interdiction Point or
Rail Interdiction Point
target. Enemy action
can degrade itto Poor
Trafficability.

Offterrain poor
trafflcability. If
'associated with a Road
Interdiction Point or
Rail Interdiction Point
target. Enemy action
can degrade itto Open;
engineertarget repair
‘upgrades itto Good
Trafflcability.

Chemical
contamination cause
by chemical weapons.
Casualties due to
.chemical
contamination area
assessed initially when
‘the contamination
begins, and thereafter
periodically based on
the global variable

Rys. 2,54. Szczeg6towa pomoc odnaleziona w spisie tresci.

Po wybraniu ktérej$ z powyzszych opcji w oknie pomocy pojawi sie poszukiwana informacja

(rys.2.54).

o7



Rozdziat 3. OKNO MAPY.

Jak wspomniano juz w poprzednim rozdziale okno mapy (Map Window) uruchamia sie z me-
nu okna gtdwnego WHIP za pomocg opcji New * Map (rys.3.1).

[{BobELAND_WHIP_020AWNE} Side: beland Scen.
File  New] Imt Order lools Help

~ Map rt Naval Move
§5 Command Hierarchy

N Logistics Hierarchy

~  Message Browser Manage Help

S Order Group Editor 1JED5810616255
Sitrep

Online Player Manual

Rys. 3.1. Menu Nowe Okno (New).

Wczytywanie map zajmuje okoto minuty i zalezy od obcigzenia pamieci RAM stacji robo-
czej. Jezeli na stacji otwarty jest wiecej niz jeden WHIP czas otwarcia moze sie znacznie wy-

dtuzyc¢ (rys.3.2).

Creatin”ilp

Rys. 3.2. Pasek procesu wczytywania map.

Okno startowe zawiera mape konturowg Europy. Zielona linia jest obwddka konturéow konty-
nentu, czerwone linie oznaczajg granice panstw, natomiast niebieskie to gtdwne rzeki
(rys.3.3). Jezeli kontury kontynentu majg kolor czerwony oznacza to, ze sg one jednocze$nie
granicg panstwa. Biatg linig zaznaczony jest maksymalny obszar odwzorowania terenu, ktéry

moze by¢ modelowany heksagonalnie w systemie symulacyjnym JTLS. Wynosi on
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2000x2000 mil (3600x3600 km). Ksztatt biatej linii (prostokat lub wycinek kota) zalezy od

rodzaju odwzorowania, ktory wybrano z menu Navigates Projection.

Rys. 3.3. Okno startowe mapy Overview.

Pasek tytutowy (Title Bar).

Pasek tytutowy okna mapy okresla rodzaj wyswietlanej w nim informacji, w tym przypadku
jest to zobrazowanie sytuacji operacyjnej na podtozu mapowym (Map Window). Wyraz .Ac-
tive” wskazuje, ze wybrane okno jest aktywne na pierwszym planie. Istnieje mozliwosc

otwarcia w WHIP wiecej niz jednego okna. Okno aktywujemy kliknieciem na pasek tytutowy

(rys.3.4).
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znacznie wiecej (rys.3.7): zrzut ramki obrazu do schowka podrecznego (Snapshot Frame
To Clipboard) lub do pliku (Snapshot F r a m e To File), przesuniecie okna na drugi plan (To

Back), przywrocenie okna do petnego w poprzednio ustawionym rozmiarze (Restore), mini-

malizacja okna do ikony (Minimize) oraz zamkniecie okna (Close).

Snapshot FrgmiB~  To Clipboard
To Back To File
Restore

Minimize

Maximize

Srtrep!l" Command Hierarchy | ~ Map Window [Acti Close

Rys. 3.7. Menu podreczne paska zadan.

Chwytajac kursorem za pasek tytutowy mozna przesung¢ okno w dowolne miejsce wewnatrz

okna WHIP.

Pasek menu (Menu Bar).
Pasek menu okna mapy zawiera szes¢ opcji: Navigate, Tools, Save, Recall, Manage, Help,
ktore rozwijajg sie w podrzedne menu (rys.3.8).

Q Map Window [Active]

Navigate Tools Save Recall Manage Help

Rys. 3.8. Wyglad menu okna mapy.

Menu nawigacyjne (Navigate Menu).

Menu nawigacyjne (rys.3.9), dostepne z paska menu pozwala zmienia¢ konfiguracje wygladu
mapy i sklada sie z nastepujgcych opcji: funkcji odSwiezania Refresh Map, wyboru standar-
déw odwzorowan mapy Projection, mapy podgladu Overview, widoku mapy Swiata World

view, skokowego powiekszenia skali widoku Zoom In, pomniejszenia Zoom Out oraz reczne-
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go powiekszenia wybranego obszaru Zoom. Niektdre z powyzszych funkcji zostaty powielone
pod przyciskami z grupy narzedzia nawigacyjne, co bedzie opisane w dalszej czeSci materia-
tu.

I A Map Window [Active] . .

Navigate Tools Save Recall Manage Help

~  Refresh Map )-18.0E 34UFC6980160008

Projection >
~  Overview 565BS.0SA
~  Worldview 00458
\ Zoom In > TLOG N s6pRPLOTC
% Zoom Out >
N Zoom

|: 552PZDZD

Rys. 3.9. Menu nawigacyjne Navigate.

Odswiezanie mapy (Refresh Map) powoduje zatarcie wszystkich zaznaczen jednostek,
obiektow i potozenia, ktdre wczesniej zostaty wywotane narzedziem do przeszukiwania mapy
Find.

Odwzorowanie mapy (NavigateProjection) do wyboru sg cztery standardy odwzorowan
map kartograficznych (rys.3.10): odwzorowanie wiemokatne Lamberta (Lambert Conformal),
odwzorowanie walcowe rownokatne Merkatora UTM (Mercator), odwzorowanie ortograficz-

ne (orthographic) oraz mapy rastrowe CADRG.

Navigate Tools Save Recall Manage Help

A Refresh Map  i-55.3E 34UGC0226368684

® Lambert Conformal

A Qverview O Mecator
~ Worldview O Orthographic
% Zoom In » O CADRG
% Zoom Out pTTE3 W "
12BATSS i
Qk Zoom
11 looi — 1

Rys. 3.10. Menu standardéw odwzorowan map.

62



w C¢wiczeniach wspomaganych komputerowo najczestsze zastosowanie ma mapa Mercatora
UTM w ukiadzie heksagonalnym (rys.3.11), znana z poprzednich wersji GIAC oraz mapa
rastrowa (rys.3.12). Przetgczanie miedzy tymi mapami odbywa sie na zasadzie wyboru wia-
Sciwej w menu oraz wytaczeniu badz wiaczeniu filtru wyswietlania szczegotow terenu Terra-

in, co bedzie opisane pdzniej.

Rys. 3.11. Mapa heksagonalna w standardzie Mercatora UTM.

Modut zobrazowania WHIP posiada wgrany komplet map rastrowych obszaru Polski i czesci
panstw sasiednich w podziatkach od 1. 1000 000 do 1:25 000. Z chwilg powiekszania obsza-
ru mapy zmiana skali mapy na doktadniejszg nastepuje w spos6b automatyczny o warto$é

skoku powiekszenia ustawiong w menu okna WHIP Tools-> Preferences.
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w zalezno$ci od wyboru odwzorowania mapa Swiata w WHIP moze by¢ przedstawiona pro-
stokatnie lub stozkowo. Swiadczy o tym ksztatt biatej linii obrysu zasiegu mapy na mapie
konturowej Europy (Overview) lub mapy Swiata (World view). Jezeli wskaznik kursora znaj-
duje sie poza obszarem zasiegu mapy pole wspétrzednych potozenia kursora wyswietla tylko
dtugos¢ i szerokos$¢ geograficzng w postaci dziesietnej wedtug wspotrzednych Military Grid
Reference System (MGRS) (rys.3.13). Przemieszczajac kursor w obreb zasiegu mapy, w polu
wspotrzednych pojawiajg sie dodatkowo numery heksu i typ terenu obszaru roboczego mapy

(rys.3.14).
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Q Map Window [Active]
Navigate Tools Save Recall Manage Help
62-32-01.2N 026-22-35.2E 35VHK6791333789

Rys. 3.13. Wyglad paska stanu dla wspotrzednych poza zasiegiem mapy.

N Map Window [Active]
Navigate Tools Save Recall Manage Help
61-01-58.3N 015-21-28.IE 33VTJH1933266500 Hex(223,363) T:OPEN 1112ft B:OPEN TEPPAIN

Rys. 3.14. Wyglad paska stanu dla wspotrzednych w zasiegu mapy.

Mapa konturowa Europy (Overview) pojawia sie¢ po wybraniu z menu okna mapy opcji
Navigate— Overview (rys.3.3), ktore jest zawsze oknem startowym pojawiajgcym sie po
otwarciu okna.

Mapa Swiata (World view) dostepna jest z menu Navigate-> World view i przedstawia zasieg

mapy heksagonalnej na kuli ziemskiej (rys.3.15).

Rys. 3.15. Mapa $wiata World view.
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Narzedzia powiekszania i pomniejszania widoku (Zoom In and Zoom Out Tools).
Narzedzia skalowania widoku ustawione sg domysinie na dwukrotne (2x), czterokrotne (4x) i
osmiokrotne (8x) powiekszenie lub pomniejszenie widoku mapy. Pomniejszenie maksymalne
(Zoom O ut”™ Maximum) ukazuje w oknie mape Swiata (World view). Skalowanie obrazu na-
stepuje automatycznie wzgledem Srodka okna mapy. Operator stacji roboczej nie ma mozli-
wosci zmiany tych ustawien (rys.3.16). Ostatnia opcja powiekszenia recznego (Zoom) umoz-
liwia reczne wskazanie obszaru mapy, ktory zostanie powiekszony. Po wybraniu tej opcji
kursor zmienia posta¢ na krzyz, za pomoca ktorego nalezy zaznaczy¢ obszar przy wcisnietym
lewym klawiszu myszy od dowolnego naroznika prostokata zaznaczania, a nastepnie klawisz
zwolni¢. Widok mapy powiekszy sie tylko w obrebie zaznaczonego prostokata (rys.3.17).

O Map Window [Active] & Map Window [Actkim]

. Tools Save Raca M
Navigate Tools Save Rec Q

® Refresh Map 11.31: 3SULT
Refresh Map -37.7E N
Projection |
Projection = O Overview a-
N Overview 0 Woridview
& World view N Zoom In » | 121Pplg™ N
LT LWn
200l X 2
N Zoom
N Zoom Out
531
~  Zoom Maximum |

Rys. 3.16. Menu powiekszania i pomniejszania widoku mapy.

Przedstawione powyzej opcje z menu nawigacyjnego zostaty zdublowane przyciskami narze-

dzi nawigacyjnych, ktore sg opisane w dalszej czesci podrecznika.
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Rys. 3.17. Prostokat zaznaczania powiekszania recznego Zoom.

Menu narzedziowe (Tools Menu).

Menu narzedziowe okna mapy (rys.3.18) skiada sie z czterech opcji: pomiaru odlegtosci (Di-
stance Tool), narzedzi do rysowania (Drawing Tool), menedzera slajdow (Slide Manager)
oraz narzedzia do zrzutéw obrazéw mapy (Map Snapshot).

Map Window [Acth/e]
Navigate Tools Save Recall Manage Help
52-41-37. N Distance Tool JUuD5300040420

Drawing Tool

Slide Manager

Map Snapshot!» To Clipboard
To File

Rys. 3.18. Menu narzedziowe okna mapy Tools.

Pomiar odlegtosci (Distance Tool).
Narzedzie wyznacza i mierzy catkowitg dtugos¢ trasy w linii prostej famanej, sktadajgcej sie z
Kilku punktow. Najpierw nalezy klikng¢ lewym klawiszem myszy zaznaczajac punkt poczat-

kowy trasy, a nastepnie przeciggng¢ kursor do drugiego punktu. Kursor kresli na mapie linie
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Pasek narzedzi do rysowania (Drawing Tool).

Pasek przeznaczony jest do kreslenia grafiki operacyjnej na mapie. Wywotuje sie go z menu
Tools-> Drawing Tool lub przyciskiem na pulpicie przyciskow nawigacyjnych. W ramce po-
jawia sie komunikat ostrzegawczy, ze uruchamiany jest tryb edycji rysowania i ze w tym cza-
sie dostep do jednostek na mapie jest niemozliwy (rys.3.21). Komunikat pojawia sie za kaz-
dym razem, kiedy uruchamiany jest ten tryb edycji, mozna go jednak dezaktywowaé zazna-
czeniem opcji w dolnej czesci komunikatu: nie pokazuj wiecej tej wiadomosci (Don't show
this message again). Po zatwierdzeniu komunikatu przyciskiem OK w dolnej czesci okna ma-
py otwiera sie pasek narzedzi do rysowania (rys.3.22). Najechanie kursorem na dowolny z
przyciskdw uaktywnia ramke z podpowiedzia, do czego stuzy ten przycisk.

L
You are entering the MAP Component
Drawing Mode.

While in the Drawing mode you will
not be able to choose units from the Map.

Doni show this messaye again

Rys. 3.21. Komunikat ostrzegawczy o otwarciu edycji rysowania.

Rys. 3.22. Pasek narzedzi do rysowania.

Zanikniecie edycji rysowania (Quit Drawing Mode).
Aby wyjs¢ z edycji rysowania i powréci¢ do zwykiego trybu mapy nalezy albo ponownie
wybra¢ opcje z menu, albo ponownie klikng¢ na przycisk nawigacyjny lub zamkng¢ pasek

rysowania przyciskiem, znajdujagcym sie w lewej czesci tego paska (rys.3.23).
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Rys. 3.23. Przycisk zamykajacy edycje rysowania.

Pomoc do rysowania (Drawing Tool Help).

Przycisk ten (rys.3.24) uruchamia natychmiastowg pomoc w oddzielnym oknie w zakresie

korzystania z paska do rysowania (rys.3.25).

Rys. 3.24. Przycisk pomocy.

# WHIP Help

nsnirrorl U

!0 Web Hosted Interface Program

Drawing Tools

D Introduction

~  Map
D Map Displays Opening Drawing Tools
Q Searching the Map
sing the Map To use the drawing tools, click the button from the Map Tool bar, or click
QI Drawing Tools Tools menu and select the Drawing Tool option.

Q Slide Manager
Q Conte)(t Sensitive Menus
e Filter and Display Control
D The Filter and Display
D The Range Ring Display Control

In the drawing mode, the drawing tool bar appears at the bottom ofthe map,
and contains various drawing tool buttons that allow you to draw and
manipulate figures directly on the map.

H | i > 10 i
@ The Map Management o Slidel - A 148 ,|| iU,
D Hex Legend
ommand Hierarchy Create a New Slide

Q Command Hierarchy Component
gistics Hierarchy

D Logistics Hierarchy Component Create a Line

Q Changing Logistic Hierarchy Preferences Create a Poly Line (with distance)

formation Management Tool
Help Options from IMT Window
Filtering IMT Display
Quick Query Options Create a Polygon
IMT Display Options
Requesting IMT
Additional IMT Actions
Printing and Email Messages Create a Text

@essage Browser

Message Browser Menu

Changing Message Configure Format Drawings

Create a Point

Create a Polv Line

Create a Spline Line

Create a Rectangle

Create a Circle

OO0 00000

Find Messages Delete Drawings
Reading Messages

. . Order Drawings
Printing and Email Messages

O OO0 0

Rys. 3.25. Zawartos¢ okna pomocy dla narzedzi do rysowania.
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Wybor slajdéw (Select Slide).

Podobnie jak w poprzedniej wersji GIAC, w WHIP mamy réwniez do dyspozycji slajdy czyli
przezroczyste warstwy, na ktorych mozliwe jest kreSlenie grafiki operacyjnej. Slajdy petnig
takg sama role jak oleaty na mapach sztabowych, mozne je naktadaé na siebie oraz zdejmo-
wac, kopiowac, kasowac¢ czy udostepniac innym operatorom tej samej strony. Przycisk rozwi-
ja liste dostepnych slajdéw, ktore mozna uaktywni¢ na mapie WHIP. Przy pierwszym otwar-
ciu WHIP zawsze dostepny jest czysty slajd domysiny (Default_Slide) bez narysowanej grafi-

ki (rys.3.26).

Default Slide

BEL-linie
Default Slide

Rys. 3.26. Przycisk z listg wyboru dostepnych slajdéw.

Tworzenie nowego slajdu (Create new slide).

Przycisk ten (rys.3.27) otwiera okno dialogowe Enter new Slide Name, w pole tekstowe kto-
rego wpisujemy unikalng nazwe dla nowego slajdu (rys.3.28). Nie mozna pozostawiC pustego
pola, w przeciwnym wypadku wygenerowany zostanie komunikat ostrzegawczy (rys.3.29). W
przypadku wpisania nazwy juz istniejgcej rowniez zostanie wygenerowany komunikat ostrze-
gawczy, ze podana nazwa slajdu juz istnieje (rys.3.30). Po utworzeniu slajd automatycznie

zostaje zaznaczony jako aktywny (rys.3.31).

Rys. 3.27. Przycisk tworzenia nowego slajdu.
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Rys. 3.28. Okno dialogowe nowego slajdu.

Message

Invalid slide name. Slide name must not be blank.

Rys. 3.29. Okno ostrzegawcze nieprawidtowej nazwy slajdu.

Message

| ) Slide already exists.

Rys. 3.30. Okno komunikatu powtorzenia istniejacej nazwy slajdu.

n _ 152200A..

Rys. 3.31. Nowa nazwa slajdu na liscie wyboru.

Kre$lenie markera (Create a point).

Aby narysowa¢ punkt na mapie nalezy klikng¢ przycisk do tworzenia markera (rys.3.32), a

nastepnie zaczekac¢ az kursor zmieni swoj ksztatt ze strzatki na dton.

Rys. 3.32. Przycisk do tworzenia markeru.

72



Potem, po wybraniu miejsca na mapie nalezy klikng¢ lewym klawiszem myszy, punkt pojawi

sie w okreslonym miejscu. Warto jednak pamietaé, ze narysowany marker nadal jest w trybie

edycji i niedostepne sg dla niego opcje formatowania. W trybie edycji mozna tylko punkt

usung¢ (Delete) po aktywacji podrecznego menu prawym klawiszem myszy (rys.3.33).

Llelllell]

Rys. 3.33. Tryb edycji markera.

Opcje formatowania dla punktu dostepne sgjedynie w trybie zaznaczenia. W tym celu nalezy

klikna¢ kursorem w dowolne miejsce na mapie poza markerem. Punkt nadal bedzie zaznaczo-

ny, lecz menu podreczne pod prawym klawiszem myszy uaktywni dodatkowe opcje

(rys.3.34):
p
Format this Point
A.Order Bring to front
Delete Send to back

Bring forward

Send backward

Rys. 3.34. Tryb zaznaczenia markera.

Format this Point —wiasciwosci punktu.

Order  Bring to Front - kolejno$¢ — przesun na wierzch.
Order  Sendto bach - kolejnos¢  przesun na spod.
Order —Bringforward - kolejno$¢ — przesun do przodu.
Order  Send backward - kolejnos¢  przesun do tytu.

Delete - usun.
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opcja formatowania punktu otwiera okno wiasciwosci (rys.3.35) z jedng zaktadka: kolory
wypetnienia i linie (Colors and Lines). Niektore z opcji sg nieaktywne, poniewaz nie maja

zastosowania przy formatowaniu punktu. Dla markera dostepne sg nastepujace wiasciwosci:

[ Colors and Lines
Fili
Color: Opacity:
Line
Color: Width: 'l
Dashed: w
Arrows

Locatiori: 1 ~enyth: 20 5

O Default for new objects OK Preview

Rys. 3.35. Okno wiasciwosci.

Line Color - kolor punktu,
Line Width - wielko$¢ punktu.
Wyboru koloru wypetnienia markera Line Color dokonuje sie z palety 12 barw, ktora rozwija

sie po nacisnieciu przycisku (T) listy wyboru z prawej strony pola Color (rys.3.36).

Rys. 3.36. Paleta kolorow wypetnienia narysowanego obiektu.

Grubos$¢ markera ustawia sie za pomocg opcji Line-* Width. Przycisk (¥) po prawej stronie

pola grubosci rozwija liste wyboru wartosci od 1.0 do 10.0 (rys.3.37).
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Wartoscig domysing grubosci jest 4.0.

Witth: 4.0

Rys. 3.37. Paleta grubosci narysowanego obiektu.

Po pierwszym uruchomieniu WHIP, kolorem domys$inym dla kazdego nowego obiektu jest
kolor biaty. Aby nowotworzone obiekty graficzne miaty inne wasciwosci niz te startowe na-
lezy ustawicC je, a nastepnie zaznaczy¢ na dole okna wasciwosci opcje: domysine dla nowych
obiektow (Default for new objects). Przycisk Preview umozliwia podglad wprowadzonych
zmian na rysunku, a przycisk OK. zatwierdza wyboér i zamyka okno. Okno mozna tez za-
mknaC bez dokonywania wyboru przyciskiem ,,X” wjego prawym gérnym narozniku.

W czasie edycji mozna rysowac tylko jeden marker. Aby narysowac ich wiecej trzeba powto-
rzy¢ wszystkie czynnosci tak samo jak przy rysowaniu jednego punktu. Zaznaczenie nakre-
Slonego markera odbywa sie nasunieciem kursora nad marker i kliknieciem lewego klawisza
myszy. Tak zaznaczony punkt mozna potem przesuwac i upuszcza¢ w dowolne miejsce ma-
py. Przesuwanie markera odbywa sie w trybie jego edycji, dlatego tez nalezy p6zniej wyjs¢ z

tego trybu poprzez klikniecie kursorem w miejsce poza markerem.
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KresSlenie pojedynczej linii (Create a line).
Aby nakresli¢ linie na mapie nalezy klikng¢ przycisk Create a line (rys.3.38), a nastepnie za-

czeka¢ az kursor zmieni swdj ksztatt ze strzatki na dton.

Rys. 3.38. Przycisk do kreSlenia linii.

Po wybraniu miejsca i kliknieciu lewym klawiszem myszy, zaznaczony zostanie punkt po-
czatkowy linii, kursor nadal przesuwany wskazuje dtugosc linii i kolejnym kliknieciem za-
myka sie linie, kreslona linia pojawi sie w okreslonym potozeniu na mapie. Nalezy wowczas
opuscic tryb edycji i przejs¢ do trybu zaznaczenia. Linia zmieni swoj kolor na z6ky z chwilg
najechania na nig kursorem. Jest to odpowiedni moment do jej zaznaczenia lewym klawiszem
myszy. Menu podreczne pod prawym klawiszem myszy otwiera okno wasciwosci, ktore w
porownaniu do markera posiada kilka dodatkowych aktywnych opcji (rys.3.39). Okno zawie-

ra dwie zaktadki: Colors and Lines oraz Lines Types.

Rys. 3.39. Okno w#asciwosci linii.
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Zaktadka Colors and Lines ma aktywng opcje stylu linii Line—Dashed (rys.3.40). Przycisk
(T) rozwija liste wyboru o$Smiu stylow linii: ciggta® kropkowang, kropkowang pogrubiona,
kreskowang krotka, kreskowang krotka przerywang kropkami, kreskowang dtuga, kreskowang
dtuga przerywang kropkami oraz kreskowang dtugg przerywang dwoma kropkami. Domysl-

nym stylem jest linia ciggta.

Arrows

TEilto].

L

Default f

Rys. 3.40. Pole wyboru stylu linii.

Kolejnymi aktywnymi opcjami zaktadki sg wiasciwosci zakonczen linii w postaci strzatek
(Arrows). Pierwsza wiasciwos¢ strzatki to jej potozenie na linii (Arrows” Location). Przy-
cisk (v) rozwija liste wyboru czterech stylow: linia ciggta bez strzatek, strzatka w lewo,
strzatka w prawo oraz strzatki na obydwdch koncach linii (rys.3.41). DomysSinym wyborem
jest linia bez strzatek.

Arrows

Location: .

Ij Default .t

Rys. 3.41. Pole wyboru stylu strzatek.

77









w zaktadce Colors and Lines okna witasciwosci dostepne sg kolejne dwie opcje:
Kolor wypetnienia powierzchni wewnetrznej (Fili Color) z paletg 12 barw oraz suwak prze-
zroczystosci (Fili Opacity), ktory jest opisany w nastepnym podrozdziale. Pozostate cechy

formatowania sg identyczne jak dla linii pojedynczej.

Kreslenie wielolinii (Create a Polyline).

Wielolinie bez pomiaru odlegtosci kreslimy przy uzyciu przycisku Create a Polyline
(rys.3.47). Zasady sg identyczne jak w poprzednim przypadku z tg réznicg, ze niewyswietlane

sg odlegtosci pomiedzy punktami.

Rys. 3.47. Przycisk do kre$lenia wielolinii.

Kreslenie krzywej (Create a Spline).

Do rysowania krzywej stuzy przycisk Create a Spline (rys.3.48).

Rys. 3.48. Przycisk do kreSlenia krzywej.
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Linia zostaje zakrzywiona wokoét zaznaczonych punktow. Wewnetrzng powierzchnie wieloli-
nii lub krzywej mozna wypetni¢ kolorem (Fili Color) oraz ustawiC stopien przezroczystosci
wypetienia (Fili Opacity) (rys.3.50). Do tego stuzy suwak potozony z prawej strony palety
barw wypetnienia. Przesuniecie suwaka z lewej na prawo zmniejsza przezroczysto$S¢ wypet-

nienia wzgledem podktadu mapowego (rys.3.49).

pacity:

Rys. 3.49. Suwak ustawiania przezroczystosci obiektu.

Kreslenie wielokgta (Create a Polygon).

Aby narysowa¢ wielokat nalezy uaktywniC przycisk Create a Polygon (rys.3.51). Po zazna-

czeniu trzech i wiecej wierzchotkoéw figura automatycznie ulegnie zamkniegciu.

Rys. 3.51. Przycisk do kreSlenia wielokata.
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Podobnie jak w poprzednim przypadku mozliwe jest wypetnienie figury z ustawionym stop-

niem przezroczystosci (rys.3.52).

Rys. 3.52. Wypetnienie wielokata z ustawieniem przezroczystosci na 20%.

Kre$lenie prostokgta (Create a rectangle).

Do rysowania prostokata stuzy przycisk Create a Rectangle (rys.3.53).

Rys. 3.53. Przycisk do kreslenia prostokata.

Prostokat kresli sie od jednego wierzchotka do przeciwlegtego przy wcisnietym lewym Kklawi-
szu myszy, a nastepnie zwolnieniu go. Tak narysowany prostokat podlega potem wiasciwo-

sciom formatowania (rys.3.54).

Rys. 3.54. Wypetnienie prostokata z ustawieniem przezroczystosci na 20%.
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w $rodku prostokata widoczny jest punkt bedacy jego $srodkiem. Uchwycenie kursorem za ten
punkt w trybie edycji pozwala przesuwac figure w dowolne miejsce na mapie. Uchwycenie za

dowolny z wierzchotkéw umozliwia zmiane jego rozmiarow i ksztattu.

Kreslenie okregu (Create a circle).

Do rysowania prostokata stuzy przycisk Create a circle (rys.3.55).

Rys. 3.55. Przycisk do kreslenia okregu.

Rysowanie okregu zaczynamy od zaznaczenia punktu, ktéry jest jego srodkiem. Przy wcisnie-
tym lewym klawiszu myszy rozciggamy okrag od jego $rodka i zwalniamy klawisz gdy jego
promien osiggnat zgdang wartos¢. Okrag mozna rowniez formatowac na zasadach jak opisano

wczesniej (rys.3.56).

Rys. 3.56. Wypetnienie okregu.

Wpisywanie tekstu (Create text).

Do tworzenia opiséw tekstowych na mapie przeznaczony jest przycisk Create text (rys.3.57).
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Rys. 3.57. Przycisk edytora tekstu.

Przycisk otwiera okno edytora tekstu (Input). Tekst opisu nalezy wpisaé w pole Enter text, a
nastepnie zatwierdzi¢ wpis kliknieciem OK (rys.3.58). Kolejnym krokiem jest wskazanie
punktu na mapie, gdzie tekst ma sie znalez¢. Jednorazowo mozna wprowadzi¢ tylko jedng
linijke tekstu.

Input

Rys. 3.58. Okno edytora tekstu.

Okno wiasciwosci tekstu (Font) rozni sie znacznie od pozostatych (rys.3.59).

Font Style Font Size

Palatino Linotype Regular 12 XK
SansSerif Italic 14
Serif Bold 16 =
Sytfaen Bold ttal3c 18
Tahorna 20
Times New Floman 24
Trebuchet MS 28 'W
T lor: IT Back : :

ext Color ext Background Transparency o o5 50 75 100

Rotation:
o 90 180 270 360

O Default for new objects OK Preview

Rys. 3.59. Okno formatowania tekstu.
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Formatowanie tekstu pozwala wybraé jedng z 57 dostepnych nazw czcionek, styléw czcionki:
normalna (Regular), kursywa (ltalie), pogrubiona (Bold), pogrubiona kursywa (Bold Italie),
wielkosci czcionki (od 8 do 72), koloru tekstu (Text Color) oraz koloru tta pod tekstem (Text
Baekground) z palety 12 barw', przezroczystosci tekstu wzgledem mapy (Transpareney).
Mozliwy jest obrot tekstu, do tego stuzy suwak (Rotation) w dolnej czesci okna (rys.3.60).

Ponizej suwaka widoczny jest podglad tekstu.

Menedzer slajdow (Slide Manager).

Menedzer slajdéw otwierany jest za pomocg menu okna mapy Tools-> Slide Manager i prze-
znaczony jest do zarzadzania slajdami, dostepnymi na stacji roboczej (rys.3.61). Po otwarciu

okna zawsze jeden ze slajdow jest aktywny.

Show #ltems Name Owner Side can read WHIP can read
O 45]BEL-linie BELAND_WHIP_02
o 44|BELAND_przecini_... BEUi,ND_PIETRZAK BEU\ND BELAND_SAU\_33...
O ojDefault_Slide BELAND_WHIP_02
o 1Pb WISU\NDIA_WHIP... BELAND_WHIP_02...
0 3 B151325 BEUi,ND_WHIP_02
O | 8 BEUiI"MDJ51325A... BEUiI.ND_PIETRZAK BEWND BELAND_AAR.BEL...
E | 1|(inia_rozgr_BELAND BEUND_WHIP BELAND.CONT BELAND_AAR,BEL..
o i gs-"uacja_152200AJ... BELA,ND_WHIP_02

Delete t Share Copy Close

Rys. 3.61. Okno menedzera slajdow.
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Przeznaczenie kolumn okna jest nastepujace:

Show - poprzez zaznaczenie ukrywa badz odkrywa slajd,

Ultems - ilos¢ elementow graficznych na slajdzie,

Name - nazwa slajdu.

Owner - wykonawca slajdu.

Side can read - wpoétdzielno$¢ slajdu, ktory moze byé czytany przez okre$long strone,

WHIP can read - wpétdzielno$¢ slajdu, ktéry moze by¢ czytany przez okreSlony WHIP stacji
roboczej.

Gdy slajd nie zawiera zadnego obiektu graficznego (Mtems=0) to automatycznie jest odzna-
czony, czyli ukryty.

W dolnej czesci okna znajdujg sie cztery przyciski:

Delete - usuwa zaznaczony slajd, jezeli zaden ze slajdow nie zostat zaznaczony to nacisniecie
tego przycisku nie wywota reakcji.

Copy - wykonuje kopie zaznaczonego slajdu. Po zaznaczeniu slajdu ,,linia_rozgr BELAND”
I wcisnieciu przycisku Copy powoduje otwarcie okna (rys.3.62): wprowadz nowga nazwe dla
slajdu (Enter New Sidle Name). CzynnoSc¢ ta skutkuje pojawieniem sie w menedzerze slajdow
nowego slajdu o nazwie , linia_2”, ktory automatycznie staje sie aktywnym (rys.3.63).

Share - uaktywnia slajd jako wspoétdzielony, dostepny dla innych operatoréw. Opcja otwiera

okno zmiany uprawnien (Change Permissionsfor linia_2) (rys.3.64).

Rys. 3.62. Okno do wprowadzenia nowej nazwy slajdu.
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Show | #ltems \ Name Owner Side can read WHIP can read

O 45BEL-linie BELAND_WHIP_02
O 44 BEL~ND_pr7edni_... BELAND_PIETRZAK BELAND BELAND_SALA,_33...
m] 1 0|Default_Slide BELAND_WHIP_02
O lipb WISLANDIA_WHIP... BEWND_WHIP_02...
O 8 B151325 BELAND_WHIP_02
O 8iIBELAND_151325A., BELAND_PIETRZAK BELAND BELAND_AAR.BEL...
O 1linia_rozgr_BELAND BELAND_WHIP BELAND.CONT BELAND_MR,BEL...
O 0 svtuacia_152200AJ... BELAND_WHIP_02
0 1;linia_2 BELAND_WHIP_02
Delete Share Close

Rys. 3.63. Okno do wprowadzenia nowej nazwy slajdu.

{{~Change Permissions lor linia_2
Side permissions:

No Access Read Access

WHIP permissions:

No Access Read Access

Rys. 3.64. Okno zmiany uprawnien dla slajdu.

Gorna czes¢ okna stuzy do nadawania uprawnien do czytania slajdu przez operatoréw strony
(Side permissions) natomiast dolna nadaje uprawnienia dla konkretnych operatoréw stacji
roboczych (WHIP permissions). Nadanie uprawnien odczytu catej stronie skutkuje nadaniem
tychze uprawnien wszystkim operatorom stacji roboczych tej strony. Lista nieuprawnionych

to lista tych z lewej strony okna, ktorzy nie majg dostepu do slajdu (No Access), natomiast
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posiadajgcy uprawnienia odczytu znajdujg w prawej czesci (Read Access). Zapis ustawien

dokonuje sie przyciskiem: Zapisz (Save).

Zrzut obrazow mapy (Map Snapshot).

Dostep do narzedzia zrzutéw umozliwia menu okna mapy T o o | s Map Snapshot. Program
umozliwia wykonanie zrzutu obrazu do schowka systemu operacyjnego Tools—Map Snaps-
hot-» To Clipboard lub do pliku Tools-> Map Snapshot-> To File. Obraz skopiowany do
schowka mozna pozniej wkleja¢ do dowolnej aplikacji graficznej. Zapis obrazu do pliku
otwiera okno zapisu (Save), w ktérym podaje sie nazwe pliku oraz miejsce zapisu (rys.3.65).

Domysinym formatem graficznym zapisu jest JPG, a miejscem pulpit systemu operacyjnego.

Rys. 3.65. Okno do zapisu pliku zrzutu obrazu mapy.

Zapis ustawien mapy (Save).

Menu okna mapy Save umozliwia dokonanie zapisu trzech rodzajéw ustawien zwigzanych z
mapa (rys.3.66):

Location - zapis biezgcego widoku mapy,

Filter - zapis biezacych ustawien filtrow wysSwietlania.

View - zapis biezgcego widoku mapy i biezacych ustawien filtrow wyswietlania.
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Q Map Window [Active]
Navigate Tools Save Recall
52-03-54. 6bl 022J Location

wAm AN Filter

View

Rys. 3.66. Menu Save.

Zapis biezacego widoku mapy (Save” Location).

Opcja menu Save” Location pozwala dokona¢ zapisu wytgcznie podtoza mapowego. Opcja
uruchamia okno nadawania uprawnien, jaka strona czy stacja robocza bedzie miata dostep do
pliku zapisu (rys.3.67). Jezeli w polu okna Location name nie zostata okreslona nazwa i pole
pozostawiono puste to nazwa zapisu przybiera posta¢ nazwy stacji roboczej co bedzie opisane
w podrozdziale dotyczacym wczytywania zapisow.

~NSave Location

Location name:|rejon 581 PR.BE
Side permissions:

No Access Read Access

BELAND

)2>

WHIP permissions:

No Access Read Access

Rys. 3.67. Okno nadawania uprawnien dla zapisanego widoku mapy.
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Zapis biezacych ustawien filtrow wysSwietlania (Save”Filter).

Opcja menu Save-> Filter umozliwia zapisanie tylko aktualnych ustawien filtrow wyswietla-
nia, ktore zostang opisane w kolejnym rozdziale podrecznika. Opcja otwiera okno zapisu sta-
now filtréow (rys.3.68), z domys$ing nazwg NEW FILTER. Nazwe Filter name naturalnie
mozna nada¢ wiasng. Podobnie jak w poprzednim oknie i tutaj mozna nadawa¢ uprawnienia

dla zapisu.

ji{8Save Filter nn

Filter name: ustawienia filtrov-/

Side permissions:

No Access Read Access
BELAND
)=
WHIP permissions:
No Access Read Access
* BELAND_WHIP

12 BELAND WHIP_ 02
BELAND WHIP 04

HED AN AN |

Cancel Save

Rys. 3.68. Okno nadawania uprawnien dla zapisanych ustawien filtrow.

Zapis biezgcego widoku mapy i biezgcych ustawien filtréw (Save-> View).
Opcja menu Save-" View jest potgczeniem mozliwosci dwoch poprzednich opcji i pozwala
zapisanie zarowno aktualnego widoku mapy jak i biezacych ustawien filtrow wyswietlania.

Opcja otwiera okno zapisu (rys.3.69) z mozliwosScig nadawania uprawnien stronie lub WHIP.
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Save View L

View name:
Side permissions:

No Access Read Access

WHIP permissions:

No Access Read Access

|IBELAND_WHIP_01
|5 BELAND WHIP 03

4

)=

<I(

Cancel Save

Rys. 3.69. Okno nadawania uprawnien dla zapisanych widokow i stanu filtrow.

We wszystkich trzech powyzszych przypadkach zapis ustawien pod tg samg nazwa powoduje

nadpisanie pliku bez komunikatu ostrzegawczego.

W czytywanie zapisow ustawien (Recall).

Menu okna mapy Recall pozwala wczyta¢ wcze$niej zapisane ustawienia zwigzane z mapa
(rys.3.70):

Location - wczytanie zapiséw widokow mapy,

Filter - wczytanie zapisow ustawien filtrow wysSwietlania.

View - wczytanie zapisow widokow mapy i ustawien filtrow wyswietlania.
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@ Map Window [Active]
Navigate Tools Save Man<

52-06-43.10 022-06-1. | ocation >

Filter >
2]a

9' S

View >

Rys. 3.70. Menu Recall

W czytanie zapisow widokow mapy (Recalls Location).

Opcja menu Recall-* Location pozwala wczyta¢ dowolny, wczesniej zapisany obraz mapy.
Szybkodostepna lista kilku ostatnio zapisanych nazw obrazéw pojawia sie po rozwinieciu
opcji (rys.3.71).

f-Recall Manage Help

rejon 581PFLBE (BELAND WHIP 02)

Filter » (BELAND WHIP 02)
View » 152200AJUNO7 (BELAND WHIP 02)
More...

Rys. 3.71. Menu Recall—Location.

Opcja more po wybraniu otwiera okno dialogowe Select Location z historig wszystkich zapi-
sOw, ktorego kolumny oznaczajg kolejno: Name - nazwa obrazu oraz Owner - nazwa stacji
roboczej na ktorej dokonano zapisu. Okienko zaznaczenia Keep Dialog Open powoduje, ze
okno dialogowe pozostaje otwarte nawet po zamknieciu menu. Przycisk CLOSE zamyka to
okno. Jak przedstawiono na rys.3.72 tam gdzie nie okreslono nazwy dla zapisu program

WHIP sam przydzielit nazwe stacji roboczej.
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Select Location

Name Owner
BELA.ND_WHIP_02
152200.UJUNO7 BELAND_WHIP_02
rejon_581 PR.BE BELAND_ WHIP_02

Keep Dialog Open

Rys. 3.72. Okno Select Location.

W czytanie zapisow ustawien filtrow (Recall-" Filter).

Menu Recall-" Filter umozliwia wczytanie wczesniej zapisanych ustawien filtrow wyswie-
tlania. Szybkodostepna lista kilku ostatnio zapisanych ustawien pojawia sie po rozwinieciu
opcji (rys.3.73).

Necall Manage Help
Location » 71266724  Hex(233,238) TiPOOPRD "

ustawienia nitrow (BELAND WHIP 02)

View » More...

Rys. 3.73. Menu Recall-" Filter.

Podobnie jak poprzednio opcja more otwiera okno dialogowe Select Filter z historig wszyst-

kich zapisow ustawien (rys.3.74).

Select Filter E3
Name Owner
ustav'/ienia_f]ltrow BELANDJ™N/HIP_02

0O Keep Dialog Open

Rys. 3.74. Okno Select Filter.
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W czytanie zapisbw mapy i ustawien filtrow (RecallView).

Menu Recalls View umozliwia wczytanie wczes$niej zapisanych ustawien za pomoca opcji

Save—>View. Tu rowniez, lista kilku ostatnio zapisanych ustawien pojawia sie po rozwinieciu
opcji (rys.3.75).
Manage Help
Location » 07773878  Hex(283,238) 1
Filter >

iView Czachy (BELAND WHIP 02)

More...

Rys. 3.75. Menu Recalls View.

Tak samo jak poprzednio opcja more otwiera okno dialogowe Select View z historig wszyst-

kich zapisow ustawien (rys.3.76). Zapis STARTUP VIEW dotyczy ustawien poczatkowych.

J1s Select View

Name Owner
Czachv BELANDJA/HIPJ2
NEW_VIEW BEU\ND_WHIP_02
STARTUP_VIEW BELAND _WHIPJ2

O Keep Dialog Open

Rys. 3.76. Okno Select View.

Zarzadzanie zapisami ustawien (Manage).

Menu Manage zarzadza zapisami ustawien opisanymi wczesniej (rys.3.77):
Location - zarzgdzanie zapisami widokow mapy.

Filter - zarzadzanie zapisami ustawien filtrow wySwietlania.

View - zarzadzanie zapisami widokow mapy i ustawien filtrow wysSwietlania.
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Rys. 3.77. Menu Manage.

Zarzadzanie zapisami widokow mapy (ManagelLocation).
Opcja Manage-> Location otwiera okno dialogowe Save Location (rys.3.78), ktore przezna-

czone jest do zmiany uprawnien wczesniej nadanych z menu SavelLocation dla strony (Side
can Read) lub WHIP (WHIP can Read). Realizuje sie to przyciskiem Share w dolnej czesci

okna. Pozostate przyciski umozliwiajg usuwanie (Delete) lub kopiowanie zapisu (Copy).

Save Location

Marne Owner Side can Read Whip can Read
BELAND_WHIP_02
152200/UJUNO7 BELA.ND_WHIP_02
NEW_LO CATION BELA.ND_VVHIP_02
rejon_581PR.BE BELAND_WHIP_02

Delete Share ) Copy Closei

Rys. 3.78. Okno dialogowe Save Location.

Zarzadzanie zapisami ustawien filtrow (Manage-"Filter).

Opcja Manager Filter otwiera okno dialogowe Save Filter (rys.3.79), za pomocg ktorego

mozliwe sg dziatania na zapisanych ustawieniach filtrow.
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Save Filter

Name Owner Side can Read Whip can Read
ustawienia_filtrow BELA.ND_WHIP_02 BELA.ND BELU.ND_WHIP,B... A
v
>
Delete Share Copy Close

Rys. 3.79. Okno dialogowe Save Filter.

Zarzadzanie zapisami mapy i ustawien filtrow (Manage-" View).
Opcja Manager View otwiera okno dialogowe Save View (rys.3.80), ktore umozliwia dziata-

nia na zapisanych obrazach widokow map i ustawieniach filtrow.

ifflISave View E3
Name Owner Side can Read Whip can Read
Czachy BELAND_WHIP_02 BELAND BELAND_WHIP_0... X
NEW_VIEW BELAND_WHIP_02 BELAND BELAND_WHIP_02
STARTUP_VIEW BELA.ND_WHIP_02
137
LH
Delete Share Copy Close

Rys. 3.80. Okno dialogowe Save View.

Okno podgladu mapy (Overview Map).

W oknie podgladu catej mapy, za pomocg z0tego prostokata mozna wybraé obszar, ktéry
bedzie powiekszony w oknie z obszarem roboczym mapy. Aby wybraé obszar powigkszenia
nalezy umiesci¢ kursor we wiasciwym miejscu Srodka mapy podgladu i przeciggnag¢ go uko-
$nie. Obszar z6tego prostokata rozciggnie sie wowczas od wskazanego Srodka, wtedy nalezy
pusci¢ klawisz myszy. Obszar roboczy mapy wskaze wybrany obszar w wiekszym powigk-
szeniu (rys.3.81). Przycisk w prawym gornym narozniku stuzy do zwijania lub rozwijania

okna podgladu.
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Overview Map

ucCr,. 7

Rys. 3.81. Okno podgladu mapy.

W rozdziale 2 opisano opcje ustawien z menu Map-" Overview Map dla mapki podgladu:
e wspbiczynnik skali mapy podgladu,
e minimalny promien mapy podgladu,

* maksymalny rozmiar znakow taktycznych jednostek i obiektow w oknie podglagdu mapy.

Pasek stanu (Status Bar).
Pasek stanu potozony jest ponizej paska menu okna mapy i zawiera istotne informacje dla
operatora stacji roboczej. Wspotrzedne wyswietlane na pasku stanu dotyczg biezgcego poto-

zenia kursora na mapie (rys.3.82).

Rys. 3.82. Okno mapy z paskiem stanu.
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Jezeli w polu: Znajdz (Find) wpiszemy poszukiwane wspotrzedne to odpowiadajgce miejsce
na mapie zostanie zaznaczone czerwonym znakiem ,,X”. Podobna sytuacja zachodzi gdy w
pole Find wpiszemy nazwe poszukiwanej jednostki, wowczas jej znak taktyczny réwniez

zostanie zaznaczony znakiem ,, X, a wspétrzedne pokaza sie na pasku stanu.

Rys. 3.83. Informacje na pasku stanu.

Rozrdznia sie trzy rodzaje informacji na pasku stanu (rys.3.83):

Wspotrzedne potozenia kursora (od lewej):

o dziesietna warto$¢ szerokosci geograficznej pétnocnej (52-18-04.9N),

» dziesietna warto$¢ dtugosci geograficznej wschodniej (021-57-52.9E),

o wspotrzedne standardu NATO MGRS oparte na siatce UTM z doktadnoscig do 10 metréw
(34UEC6578194994),

* numer heksu heksagonalnego odwzorowania terenu (Hex(281,241),

Rodzaj terenu w beksie (Terrain): (T. OPEN), teren odkryty.

Wysokos$¢ terenu lub gteboko$¢ akwenu wodnego, wyrazona w stopach - [ft] (Altitu-

de/Depth): (503ft),

Rodzaj najblizszych przeszkdéd terenowych (Barriers): (B:OPEN TERRAIN), brak prze-

szkaod.

Pora dnia lub nocy. Po lewej stronie pola Find na pasku stanu widnieje symbol pory dnia:

nocy (symbol ksiezyca), wyswietlany od zachodu do wschodu storica lub dnia (symbol ston-

ca), pojawiajacy sie od wschodu do zachodu (rys.3.84). Czas wschodu i zachodu stonca ustala

sie na etapie budowy bazy danych scenariusza, a w czasie symulacji moze by¢ zmieniony

odpowiednim rozkazem kontrolera Cwiczenia.
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Rys. 3.84. Symbol pory nocy i dnia.

Narzedzia nawigacyjne (Navigation Tools).

Paleta narzedzi nawigacyjnych potozona jest w lewej czeSci okna mapy (rys.3.85).

Rys. 3.85. Paleta narzedzi nawigacyjnych.

Paleta zbudowana jest z nastepujacych przyciskow:
Przyciski przesuwu mapy (Compass Navigator) - sgto przyciski w ksztatcie rézy wiatrow,
ktorego strzatki kierunkowe stuzg do przesuwania mapy o ustalony skok, ktérym automatycz-

nie jest aktualny promien widoku mapy (rys.3.86). Im zastosowano wieksze powiekszenie
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tym

mniejszy jest skok przesuwu. Najechanie kursorem na strzatke rézy wiatréw uruchamia

ramke podpowiedzi, ktorej treS¢ wskazano w nawiasach przy opisie przyciskow.
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Przycisk Srodkowania mapy (Center Map at Starting Coords) - ustawia widok mapy

wzgledem $rodka mapy konturowej Europy niezaleznie od ustawionej skali powiekszenia.

Rys. 3.86. R6za wiatrow do przesuwu mapy.

Przycisk przesuwu mapy w kierunku po6tnocnym (Pan North) - opuszcza mape w dot
okna odstaniajac jej kierunek pétnocny.

Przycisk przesuwu mapy w kierunku potnocno-wschodnim (Pan Northeast) - opusz-
cza mape w lewy dolny naroznik okna odstaniajac jej kierunek pétnocno-wschodni.
Przycisk przesuwu mapy w kierunku wschodnim (Pan East) - przemieszcza mape w
lewa cze$¢ okna odstaniajgc jej kierunek wschodni.

Przycisk przesuwu mapy w kierunku potudniowo-wschodnim (Pan Southeast) -
przemieszcza mape w lewy gorny naroznik okna odstaniajac jej kierunek potudniowo-

wschodni.



* Przycisk przesuwu mapy w kierunku potudniowym (Pan South) - podnosi mape w
gore okna odstaniajac jej kierunek potudniowy.

* Przycisk przesuwu mapy w kierunku potudniowo-zachodnim (Pan Southwest) -
przemieszcza mape w prawy gorny naroznik okna odstaniajac jej kierunek potudniowo-
zachodni.

e Przycisk przesuwu mapy w kierunku zachodnim (Pan West) - przemieszcza mape w
prawg czes¢ okna odstaniajac jej kierunek zachodni.

* Przycisk przesuwu mapy w kierunku pétnocno-zachodnim (Pan Northwest) - opusz-

cza mape w prawy dolny naroznik okna odstaniajac jej kierunek potnocno-zachodni.

Przycisk przewijania widokow mapy do tytu (Bach) - jest to przycisk przewijania do tytu
zapisanych automatycznie widokéw mapy. WHIP zapisuje automatycznie bez ingerencji ope-
ratora w pamieci podrecznej RAM stacji roboczej kolejne ustawienia mapy. Zapisy te ulegajg
skasowaniu po zamknieciu okna mapy. Po najechaniu kursorem na przycisk ramka podpo-
wiedzi wskazuje liczbe zapisébw w nawiasie, dostepnych wstecz np.: Back(5) liczac od usta-

wienia biezgcego mapy (rys.3.87).

1Back (5)

Rys. 3.87. Przycisk przewijania zapisow widokdéw mapy wstecz.

Przycisk przewijania widokow mapy do przodu (Forward) - jest to przycisk przewijania
do przodu zapisanych automatycznie widokdéw mapy. Liczba zapisow w nawiasie, dostepnych
do przodu np.: Forward(l) pozwala zorientowac sie, w ktorg strone przewijania znajduje sie

ostatni biezacy widok mapy (rys.3.88). O tym, ze okno mapy wskazuje ostatnie aktualne
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ustawienie widoku Swiadczy tre$¢ podpowiedzi w ramce nieakt}rwnego przycisku Forward(O)

(rys.3.89).

Forward (1)

Rys. 3.88. Przycisk aktywnego przewijania zapisow widokow mapy do przodu.

Rys. 3.89. Wyglad nieaktywnego przycisku Forward dla biezgcego widoku mapy.
Przycisk odSwiezania obrazu (Redraw) - przeznaczony jest do recznego odswiezania mapy,
aktualizujgcego pozycje jednostek, obiektow, grafiki operacyjnej oraz usuwajgcy naniesione
wczesniej markery (rys.3.90). Dziatanie przycisku zdublowane jest opcjg z menu Navigates
Refresh Map.

Rys. 3.90. Przycisk odswiezania Redraw.
Przycisk mapy konturowej Europy (Overview) - Srodkuje widok domysinej mapy kontu-

rowej kontynentu europejskiego wzgledem jej fizycznego S$rodka w promieniu 600 km

(rys.3.91). Akcja przycisku zdublowana jest opcjg z menu Navigate-" Overview.

Rys. 3.91. Przycisk mapy konturowej Overview.
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Powigkszanie automatyczne (Zoom In) - redukuje skale widoku i powigeksza mape uzysku-
jac wieksza rozdzielczo$¢ jej szczegdtdw wzgledem jej biezgcego Srodka (rys.3.92). Widok
heksOw pojawi sie automatycznie, kiedy skala mapy bedzie mniejsza lub réwna 200 km. Skok

powiekszenia przyciskiem wynosi okoto 10 km i nie podlega zmianie w odrdznieniu od opcji

menu Navigate  Zoom In, ktéry ma mozliwos¢ powiekszania 2, 4 lub 8 razy.

Rys. 3.92. Przycisk powiekszania Zoom In.

Pomniejszanie automatyczne (Zoom Out) - zwieksza skale widoku i oddala mape uzyskujac

mniejszg rozdzielczos¢ wzgledem jej biezacego Srodka (rys.3.93). Widok hekséw znika au-

tomatycznie, kiedy skala mapy bedzie wieksza niz 200 km. Skok pomniejszania przyciskiem

wynosi okoto 10 km i nie podlega zmianie w odrdznieniu od opcji menu Navigate-* Zoom

Out, ktory ma mozliwos¢ zmniejszenia obrazu 2, 4, 8 razy lub do mapy Swiata (Maximum).

Rys. 3.93. Przycisk pomniejszania Zoom Ouit.

Powiekszanie reczne (Zoom Tool) - pozwala powigksza¢ dowolny obszar mapy po wcze-
sSniejszym zaznaczeniu go konturem prostokata przy wcisnietym lewym klawiszu myszy

(rys.3.94). Dziatanie przycisku zdublowane jest opcjg z menu Navigate-* Zoom.

Rys. 3.94. Przycisk powigkszania ze wskazaniem obszaru Zoom.

103



Narzedzie do pomiaru odlegtosci (Distance Tool) - stosowane do pomiaru catkowitej odle-
gtosci trasy w linii prostej i sktadajgcej sie z wielu punktow posrednich (rys.3.95) zdublowane
opcja menu Tools—Distance Tool Zasada pomiaru zostata opisana wczesniej w tym rozdzia-

le dotyczacym menu Tools okna mapy.

Rys. 3.95. Przycisk pomiaru odlegto$ci Distance Tool

Narzedzia do rysowania (Drawing Tool) - uruchamia pasek narzedzi do kreSlenia grafiki
operacyjnej takiej jak: linie, strzatki, wieloboki, okregi zasiegéw oraz napisy tekstowe
(rys.3.96). Kolejne wcisniecie zaznaczonego przycisku zamyka palete narzedziowa do ryso-

wania. Opis dziatania tych narzedzi zawarto wczesniej w tym rozdziale omawiajagc menu 70-

ols” Drawing Tool

Rys. 3.96. Przycisk do palety narzedzi do rysowania Drawing Tool

Zrzut obrazu do schowka lub zapis do pliku (Snapshot to Clipboard) - zapisuje biezacy

widok samej mapy bez ramek narzedziowych do pamieci podrecznej stacji roboczej lub do

pliku graficznego (rys.3.97). Funkcjonowanie opisano w podrozdziale dotyczagcym menu To-

ols-» Map Snapshot.

Rys. 3.97. Przycisk zrzutu obrazéw mapy Snapshot to clipboard.
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Rozdziat 4. MELDUNEK SYTUACYJNY.

Meldunek sytuacyjny Situation Report (SITREP) zawiera zasadnicze informacje dla wybranej
jednostki miedzy innymi: jej potozenie, postawione i aktualnie wykonywane zadanie, rodzaj
wojsk, przetozonego wyzszego szczebla, potencjat bojowy itp. Dane te sg aktualizowane na
biezgco w czasie symulacji i dostepne dla wszystkich jednostek wiasnej strony ze wszystkich
stacji roboczych tej samej strony oraz stacji kontrolera. Rozrdznia sie dwa rodzaje meldun-
kow sytuacyjnych ze wzgledu na sposob prezentacji danych: meldunek w oknie Sitrep oraz
meldunek sytuacyjny w przegladarce meldunkow Message Browser. Pierwszy z nich jest
meldunkiem o charakterze prawdopodobnym i ogdlnym, drugi natomiast bardzo szczegoto-
wym, uwzgledniajgcym opOznienia w transmisji spowodowane na przykitad czesciowym
zniszczeniem systemOw tgcznosci i dowodzenia. Metody pozyskania tych meldunkow réznig
sie miedzy sobg i zostang szczegotowo opisane. Z uwagi na réznorodnosc jednostek oraz
inny charakter prowadzonych przez nie dziatan bojowych zastosowano w programie WHIP
kilkanascie rodzajow meldunkéw sytuacyjnych, ktére bedg scharakteryzowane w dalszej cze-

Sci niniejszego rozdziatu.

Okno meldunku sytuacyjnego (Sitrep Window).

Pierwszym sposobem pozyskania meldunku jest otwarcie okna Sitrep z menu okna gtéwnego
WHIP za pomocg opcji New-" Sitrep (rys.4.1). Aby okno meldunku wypetnito sie danymi
nalezy wybra¢ znak taktyczny na mapie, wéwczas znak zostanie podswietlony z przypisang
do niego z6itg strzatka (rys.4.2). Mozna wskaza¢ inngjednostke wiasnej strony, wtedy dane
poprzedniej jednostki zostang podmienione danymi ostatnio wskazanej. W celu uzyskania

informacji o jednostce przeciwnika nalezy otworzy¢ oddzielne okno dla meldunku Sitrep i
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wskazac jg kursorem

Znania.

na mapie. Dane, ktére pojawig sie w oknie pochodzg z ostatniego rozpo-

~BELAND.WHIP {JAWNE) Side; BELANO Scenario: tarcza_07 Game time: 150025ZJUNO7 Gan
1 File fiewj Imt Ofcief lools vyelp
o lit Nawel Mowg CAP Manual Pair mBreak Oft Assign Tgt
m a % Command Hierarchy
!® % Uoglsilcs Hierarchy
Nay ~ Message Browser 'Manage Help
7522 & Order Group Editor H:D6368806898  Hex(280,242) T:0PEH S39fc B:OPEbI_'

e ,,
n Online Player Manual WN

~ 5522PR

PR BE 45GSBE
60SBE

&Lz

55J50ASPC

Rys. 4.1. Menu otwierajgce puste okno meldunku sytuacyjnego.

A Srtrep O
5544BATZ

Object Class GROUND 'BATZ

Location 34UEC9100040000

Strength 75%

Command Level BATTALION

Speed 0O KO1 H

Destination 00-00-00.ON 000-00-00.0E

Mission DEFEND

Posture DEFEND

Side BELAI'ID

Faction TILB

In Combat NO

Support Unit 554BATLOG

Range 8 Kn

Maximum speed 40 KM H

Branch INe/ALID

HHO 554PCZDZD

Rys. 4.2. Okno danych Sitrep.
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Dane do meldunku mozna rowniez uzyskac¢ zaznaczajac nazwe jednostki lub obiektu w oknie
tancucha dowodzenia (Command Hierarchy) ( rys.4.3). Nalezy jednak pamigeta¢ o wcze$niej-
szym otwarciu okna Sitrep. W przypadku dwdch i wiecej otwartych okien Sitrep, aby pojawi-
ty sie dane wskazanej jednostki, nalezy uaktywni¢ jedno z okien klikajac na nagtéwek okna.
Meldunek w oknie Sitrep operatora stacji roboczej pojawia sie natychmiast, dane w nim za-

warte majg wysokie prawdopodobienstwo, lecz nie saw 100% wiarygodne.

1 -<9 Sitrep n" a A Ca‘rm‘dHerard‘V 3
1 5544BATZ Configure

10bject Class GROUKD

1Location 34UEC9100040000 Andt ! | @ Oi
1Strength 1

1Command Level BATTALION mtt m

s ? S O® P dow.opbe

peed 0 KN H > U o 4KA§)/\LD

Destination 00-00-00.0ON 000-00-00.0E ) S *ATH

Mission DEFEND 0 Hl'TI»TtZOl‘ Z-ESSBA_IZ

Posture DEFEND o B *TGTW

Side BELAUD n

neomoat Mo 0 BTSTHB0SZ

) (03 » TTAPSPEC

Support Unit SS4BATLOG

Range 8 KH 9 L .T*§I4KAD
Maximum speed 40 KN H o L-LI <BIPOD
Branch INVALID %Z ZJZD
HHQ 554PC2DzZD 9’ E >TiB B 6 H

L SHABATCZ
B *TpT)SH43BATCZ

B »TwHEMBATZ
LU TeosTt5545DASPC

Nare ABATZ
Location: 3ADEC9100040000
Side: HAD, -
Capability; B ,— [/
Posture: AN :f,
Nission: HEND
Gomad LevelBATTALION
Course: 300 dey

JSpeed 00 kmH

Rys. 4.3. Okno danych Sitrep wywotane z okna tancucha dowodzenia.

Meldunek sytuacyjny w przeglagdarce meldunkow.

Aby otrzyma¢ w 100% wiarygodny meldunek z wiasnej jednostki nalezy wysta¢ do niej zg-
danie podania aktualnych danych sytuacyjnych. Czas dotarcia zapytania do jednostki oraz
czas otrzymania meldunku moga by¢ znacznie opdznione z powodu na przyktad utraty tgcz-

nosci z przetozonym, ciezkimi stratami w ludziach i w sprzecie czy prowadzeniem dziatan
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zaktocajgcych tgcznos¢ przez przeciwnika (jamming). Jest to drugi sposéb pozyskania mel-

dunku, do ktérego dostep umozliwia przeglagdarka Message Browser.

untt Info

Supplies

Combat Systems

OPM Pasie

<#>Center

Center and Zoom

Range Rings

Orders Withdraw
Fire Artillery
Clear Minetield
Ftules of Engagement
Create HRUJ
Attach
Detach
Mandatory Transfer

apSauathm Report

Move
Attack
Defend
CAS Request
SOF Alert

Rys. 4.4. Menu podreczne z mapy z dostepem do rozkazu Sitrep.

~  Command Hierarcliy

Configure
Find; | jGO|
m t t 65351
? =m "TtiTrOOW.OP.BE
T<T»4KAWLD
|| r
< m  'TiiliaeiDROT

> B +T«>T'14B0SZ
BtTi~tTPSPEC
‘B ®55024KA0
B *TI551PZDZD

» u 552PZDZD

? B i"T<554PCZDZD
B «T(>"S542BATCZ
B 7

W iXi*X*5545Di Unit Info
B »it554BAl Supplies
B ®5540A1
B ‘TI»»554KRI---
«  554PCZDZD.A

| 55PADZD | ~ Find on Map
I*Tt"55PLOG |

| 56PRPLO1

| 'TpT*58BATB | 4 Center and Zoom

9 MDZ4KAD3-2X»| cl) Flange Rings

0 B TwTIS9BSAP ! [ A
o yy »Ti6881DAR V‘_’“hd“_“"’
[fi] »TOIDAS Fire Artillery
®

Clear Minefield
o- m  TI»TIBLOG4KA

Rules of Engagement
# 4KAWLD.S-2.KA3E

4KAWLD.TUNG_2 Create hru
4KAWLD.ZSU 1BE Attach
i»TICAOC.BE

DOW.OP.BE.TUNG_3 Detach

Mandatory Transfer
SKuaiUonNeport.
Move

Attack

Defend

CAS Ftequest

SOF Alert

Rys. 4.5. Menu podreczne z okna tancucha dowodzenia z dostepem do rozkazu Sitrep.
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Aby otrzymac szczegdtowy meldunek sytuacyjny nalezy zdizmjzzyt znak taktyczny jednostki
lub obiektu na mapie (rys.4.4) lub w oknie tancucha dowodzenia (rys.4.5), a nastepnie z menu
podrecznego uruchamianego prawym klawiszem myszy wybra¢ opcje Situation Report.

Wdwczas otwiera sie okno formatki SITUATION.REPORT, ktore nalezy wypetnic¢ (rys.4.6).

Rys. 4.6. Okno formatki zgdania meldunku sytuacyjnego.

Obowigzkowymi do wypetnienia sg: pole nazwy jednostki, od ktérej zazgdano meldunku sy-
tuacyjnego (Unit) oraz pole wyboru Report Subordinates, ktére nie ujmuje (NO) lub ujmuje
(YES) w meldunku podwtadnych. Jako opcjonalne uwaza sie pola: uwzglednienie w meldun-
ku zadan ogniowych artylerii lufowej lub rakietowej (Report Fire Missions) oraz kryteria
przekraczania granic panstwowych (Report Boundary Exceptions). Trzy pola wyboru sa za-
lezne warunkowo od siebie. Pierwszym warunkiem jest jezeli pole Report Subordinates usta-
wione jest na YES to pole Report Fire Missions musi mie¢ wybrang opcje NO, natomiast dru-
gim warunkiem jest jezeli pole Report Subordinates ma zaznaczong opcje YES to pole Report
Boundary Exceptions musi by¢ ustawione na NO. W przypadku btednego ustawienia powyz-
szych kryteriow po dokonaniu sprawdzenia poprawnosci formatki przyciskiem Check w dol-
nej czesci okna pojawi sie komunikat ostrzegawczy (rys.4.7), wowczas btedy nalezy poprawié

gdyz system nie wysle tak przygotowanego zgdania meldunku sytuacyjnego.
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Rys. 4.7. Komunikat ostrzegawczy o btedach przy wypetnieniu formatki.

Wystany przez jednostke na zgdanie przetozonego meldunek sytuacyjny przychodzi do prze-

gladarki meldunkéw (rys.4.8).

Rys. 4.8. Tres¢ szczeg6towego meldunku sytuacyjnego.
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Meldunek sktada sie z czterech segmentow, przy czym wielko$¢ segmentow Srodkowych (2 i
3) moze byC rozna. Jest to kwestia indywidualna i zalezna od rodzaju prowadzonych dziatan,
sytuacji taktycznej i wielu innych czynnikow.
Segment 1 meldunku dla 5511 bz z rys.4.8 to jego nagtowek, ktory zawiera nastepujacg in-
formacje:
e 161253ZJUNOQ7 (1.5368055) - data i czas nadejscia meldunku wedtug czasu operacyjnego
w symulacji oraz w nawiasie ten sam czas wyrazony w czesciach doby.
JTLS Exercise tarcza 07 - nazwa scenariusza cwiczenia.
*** JAIVNE *** - klauzula tajnoSci scenariusza, ktéra zaczyna i konczy tre§¢ meldunku.
Segment 2 to nagtéwek tabeli z przyporzadkowanajej informacja:
Unit ID (551IBATZ) - numer taktyczny i skrocona nazwa jednostki (5511 bz).
Factn (WLB) - rodzaj wojsk (wojska lgdowe Belandu).
Location (34UFC1300157002) - aktualne potozenie jednostki wedtug siatki MGRS
(UTM) z doktadnoscig do 10 metrow.
Posture (DEFEND) - aktualnie prowadzone dziatania bojowe (bz przeszedt do obrony).
Current Strength (0.724) - aktualny potencjat bojowy jednostki (72.4%).
Support Unit (551BATLOG) - jednostka zaopatrzenia logistycznego dla 5511 bz
(551 blog).
Facing (N) - ukierunkowanie czotajednostki (w kierunku pétnocnym).
#N1/C (NA) - ilosC statkow powietrznych (nie dotyczy).
Segment 3 zawiera wazne informacje majgce bezposredni wptyw na prowadzenie dziatan
bojowych:
e« 551 IBATZ is out offuel, waiting resupply - batation zmechanizowany nie posiada paliwa

do swoich pojazddw i oczekuje na dostawe zaopatrzenia.
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o 5511BATZ will not move as a result of havingfire artillery - bz nie moze sie przemiesz-
czaC poniewaz znajduje sie pod ogniem artylerii przeciwnika.

Segment 4 to informacje dodatkowe:

* No Fire Missions Pending - bz nie otrzymat zadan ogniowych.

* No Boundary Override Tags Assigned —bz nie ma ograniczen w zakresie przekraczania
wyznaczonych linii.

Dla poréwnania, na rys.4.9 pokazano tre$¢ ogdlnego meldunku sytuacyjnego w oknie Sitrep

dla tego samego batalionu i z tego samego okresu czasu.

Typy meldunkow sytuacyjnych.

Meldunki sytuacyjne w oknie Sitrep dostarczajg réznych danych zaleznie od typu jednostki.
W dalszej czeSci rozdziatu przedstawiony zostanie petny wykaz danych przedstawianych w
tych meldunkach zaleznie od jednostki, ktorych dotyczy oraz stacji roboczej kontrolera badz
operatora. Nalezy podkresli¢, ze WHIP kontrolera na dostep do wszystkich danych ¢wiczenia
w odroznieniu od WHIP operatora, ktéry ma dostep wytgcznie do danych wiasnej strony oraz
elementdw rozpoznanych przeciwnika. Meldunki sytuacyjne mozna wygenerowa¢ dla jed-
nostki wojsk lgdowych (Ground Unit), misji powietrznej (Air Mission), jednostki nierozpo-
znanej (Unidentified Unit), obiektow (Targets) takich jak: wyrzutnia rakiet powierzchnia-
powierzchnia (SSM), wyrzutni rakiet przeciwlotniczych (SAM), artylerii przeciwlotniczej
(AAA), stacji radarowej (Radar Site), drogi startowej (Runway), skfadu (Storage Unit), infra-
struktury (Facility), schronu dla statkbw powietrznych (A/C Shelter), urzadzen zatadowczo-
wytadowczych (MHE), stacji zakiocajagcej (Hammer), wezta tacznosci (Como Site), stacji
pomp rurociggow dalekosieznych (Pumping Station), mostu drogowego (Highway Bridze),

mostu kolejowego (Railroad Bridze), pola minowego lub grupy min (Minefield), wezta kole-
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jowego (Rail Interdiction Point), wezta drogowego (Road Interdiction Point), tunelu (Tun-

nel), bojowego wozu piechoty (APC) oraz stacji nastuchu lub naprowadzania (Sensor Site).

Tabela 1
GROUND (strona wiasna) GROUND (strona przeciwna)
SUPPORT (strona wiasna) SUPPORT (strona przeciwna)
SQUADRON (strona wiasna) SQUADRON (strona przeciwna)
AIRBASE (strona wiasna) AIRBASE (strona przeciwna)
NAVAL (strona wiasna) NAVAL (strona przeciwna)
FARP (strona wiasna) FARP (strona przeciwna)
HRU (kontroler) HRU (strona wiasna) HRU (strona przeciwna)
TARGET (strona wiasna) TARGET (strona przeciwna)
DMPI
CONVOY
AIRMISSION (strona wiasna) AIRMISSION (strona przeciwna)

CRUISE MISSILE (stronawtasna) CRUISE MISSILE (strona przeciwna)
UNIDENTIFIEDTARGET
UNIDENTIFIED_UNIT

Tabela 1 przedstawia liste dostepnych typow meldunkéw sytuacyjnych dla operatoréw strony

wiasnej, przeciwnika oraz kontrolera ¢wiczenia.

Jednostka wojsk lagdowych (strona wtasna) - GROUND (Own Side).

Tabela 2.
' Nazwa
1 Numer taktyczny i nazwa krotka jednostki wojsk lagdowych.
10bject Class Typ jednostki/obiektu: lgdowa (GROUND).
GHOST Niepotwierdzony kontakt z jednostkg wojsk ladowych: YES lub

NO.

Opcja dodatkowa, niezdefinionanaw wersji systemu symullacyjnego 3.2.1
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ir-' N ‘Nazwa

Location

1Strength
11Command Level
1Speed

4. Destination
1

i

}Mission
'iPosture

: Side

I Faction

i
In Combat
Support Unit

Range

Maximum speed

Branch

HHQ

Ostatnie znane wspoétrzedne potozeniajednostki [dtugosC i sze-
rokos¢ geograficzna lub wedtug MGRS (UTM) z doktadnoscig
do 1O m].

Ostatni znany potencjat bojowy jednostki [%].
Szczebel dowodzenia jednostki.
Aktualna predkos¢ przemieszczania sie jednostki [km/h].

Wspotrzedne docelowego potozenia o ile jednostka przemiesz-
cza sie [dtugoscC i szeroko$¢ geograficznal]

Nazwa przydzielonego zadania bojowego.
Nazwa aktualnie wykonywanego dziatania bojowego.
Nazwa strony ¢wiczenia, do ktorej jednostka jest przydzielona.

Nazwa rodzaju sit zbrojnych, do ktorej jednostka jest przydzie-
lona.

Wskaznik czy jednostka aktualnie prowadzi walke {YES lub
NO).

Numer taktyczny i krétka nazwa jednostki zaopatrujacej jed-
nostke wojsk lagdowych.

Maksymalny zasieg skutecznego ognia systeméw walki do pro-
wadzenia ognia kierowanego i niekierowanego.

Maksymalna mozliwa predkosc jednostki [wyrazona w
km/dobe, km/h lub weztach, zgodnie z ustawieniami Preferen-
ces]

Rodzaj wojsk, do ktdrej jednostka jest przydzielona
[INVALID - niezdefiniowany]

Numer taktyczny i krotka nazwa jednostki wyzszego szczebla
(przetozony).

w tabeli Sitrep dla jednostek wojsk lgdowych rozréznia sie nastepujgce ustalone szczeble

dowodzenia (Command Level):

« ARMY GP - grupa armii,

. armia.
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» ATTACHED - przydzielanie jednostek
ATTACK - atak,
DEFEND - obrona,
DELAY- dziatania op6zZniajace,
FORMATION - formacja
HASTY DEFENSE - obrona dorazna
INCAPABLE - niezdolno$¢ do prowadzenia jakichkolwiek dziatan bojowych,
MOVING —przemieszczenie, marsz,
OUT_OF GAME - opuszczenie teatru dziatan wojennych (symulowanej gry wojennej),
WIPED OUT - catkowite zniszczenie,

WITHDRA W - manewr wycofania

Podporzadkonanie, wyznaczanie, wydzielanie (okresono). Okreslenie oznaczajace okresowne podporzadko-
wanie jednostek, wzgledem ktdrych dowddca g fomecji, jednostki Iub orgenizacji sprawuje

dowodzenie w takim samym stopniu jak w stosunku do jednostek 10s6b organiczniie praydzielonych pod jego
dowddztwo, z ograniczeniami okreslonymi rozkazem o podporzadkonaniu. Sprawy personalne (orzaniesienia,
awanse itp.) pozostajaw kampetencji mecierzystej formecji, jedhostki Iub orgenizaci (AAP-6-2003PL) .
1Nakazane rozmieszczenie wojsk /b pojazdow w okreslonym celu. 2.Nakazane razmieszczenie dwoch b
wiecej jednostek dziadajacych wspdlnie pod jednym dowddztwem (Regulamin dziaka Wojsk Ladowych,
DD/3.2, 2006).

Obrona organizonana zwykle w czasiie nawiigzania kortaktu z przeciwnikiem Iub gdy kontakt & jest
nielnikniony, a czas na jgj zorganizowanie jest ograniczony, dharakteryzuje sie poprawianiem naturalnych
waloréw obronnych terenu przez whkorzystanie niszczen, stanowisk iprzeszikdd (Regulamin dziallah Wojsk
Ladowych, DD/3.2, 2006).

Zaplanowane czialanie, w kttrej sHy Zbrojne bedace w styczno&ci z przeciwnikiem przenywaja z nim kortakt

(Regullamin dziada Wojsk Ladowych, DD/3.2, 2006).
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Jednostka wojsk lgdowych (strona przeciwna) - GROUND (Foreign Side).

(A Nazwa

10bject Class
GHOST
%Locatlon
Strength
1 Command Level
i
1Speed
Mission
I
lPostu re
Side

Faction
1
Support Unit

Range

HHQ

t

" Detected

r

Source

Tabela 3.

i Opis -
j Numer taktyczny i nazwa krétka jednostki wojsk lagdowych.

Typ jednostki/obiektu: lgdowa

Niepotwierdzony kontakt z jednostkg wojsk lagdowych.

Ostatnie znane wspotrzedne potozeniajednostki.

Ostatni znany potencjat bojowy jednostki [%].

Szczebel dowodzenia jednostki.

Aktualna predkos¢ przemieszczania sie jednostki [km/h].
1Nazwa przydzielonego zadania bojowego.
| Nazwa aktualnie wykonywanego dziatania bojowego.

Nazwa strony ¢wiczenia, do ktorej jednostka jest przydzielona.

Nazwa rodzaju sit zbrojnych, do ktérej jednostka jest przydzie-
lona.

- Numer taktyczny i krotka nazwa jednostki zaopatrujgcej jed-
. nostke wojsk lgdowych.

1
Maksymalny zasieg skutecznego ognia systeméw walki do pro-

wadzenia ognia kierowanego i niekierowanego.

Numer taktyczny i krétka nazwa jednostki wyzszego szczebla
' (przetozony).

Czas ostatniego potwierdzenia potozenia jednostki.

Zrodto rozpoznania.

Informacje nierozpoznane w meldunku nie sg podawane, wowczas pola dla nich przeznaczo-

ne sg puste. Wazng sprawg dla operatora jest czas ostatniego potwierdzenia rozpoznania (De-

tected). Jak pokazano na rys.4.10 rOznica czasu pomiedzy ostatnim potwierdzeniem potozenia

jednostki przeciwnika (Detected) w meldunku, a biezagcym czasem w symulacji (Game time)

w nagtdéwku okna WHIP wynosi ponad dwie doby!
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Scenario; tarcza 07 Game time: 180809ZJUNO7

Sitrep ;XX
162BPANC

Object Class GRomo [
Location 34UFC0353179608
Strength 520
Command Level BRIGADE
Speed 0O MH
Mission UITHDRAIJ I
Posture IJITHT'RATJ I
Side UISLAM)IA I
Faction
Support Unit 16B2A0P
Range 17 KA i
HHQ 16DZ
Detected 160134211 HO7 N
Source TAG I

Rys. 4.10. Przyktad Sitrep dla jednostki wojsk lgdowych strony przeciwnej.

Identyfikacja zrodet informacji rozpoznawczej (Source) przedstawia sie nastepujaco:
INI- dane z obiektow stacjonarnych,
AIR - dane z misji powietrznej dziatajgcej w obszarze celu,
CBT - dane z rozpoznania walka,
CVL - dane od patroli rozpoznawczych $ledzgcych jednostke przeciwna,
EXT - dane od kontrolera ¢wiczenia zgodnie z planem podawania wiadomosci,
HRU - dane z patrolowania obszaru przez patrol rozpoznawczy,
NAT - dane z rozpoznania strategicznego od przetozonego,
RAD - dane z radaru okretu nawodnego,
REC - dane z zadania rozpoznawczego,

SON - dane z sonaru okretu.
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» TAC - dane z rozpoznania taktycznego jednostki strony przeciwnej, ktéra znalazta sie w

zasiegu organicznych srodkéw rozpoznania wiasnej jednostki,

* VIS- dane pochodzgce od kogokolwiek, kto natknat sie najednostke strony przeciwnej.

Jednostka logistyczna (strona

Nazwa =

Object Class
Location
Strength
Command Level
Speed
Destination
Mission

Posture

Side

Faction

In Combat

Support Unit

Range

Maximum speed

Branch

HHQ

120

- SUPPORT (Own Side).

Tabela 4.

Numer taktyczny i nazwa krotka jednostki logistycznej.

Typ jednostki/obiektu: logistyczna (SUPPORT).

Ostatnie znane wspotrzedne potozenia jednostki.

Ostatni znany potencjat bojowy jednostki [%].

Szczebel dowodzenia jednostki.

Aktualna predkosc¢ przemieszczania sie jednostki [km/h].
Wspotrzedne docelowego potozenia po przemieszczeniu.
Nazwa przydzielonego zadania bojowego.

Nazwa aktualnie wykonywanego dziatania bojowego.

Nazwa strony ¢wiczenia, do ktdrej jednostka jest przydzielona.

Nazwa rodzaju sit zbrojnych, do ktorej jednostka jest przydzie-
lona.

AN

Wskaznik czy jednostka aktualnie prowadzi walke.

Numer taktyczny i krotka nazwa jednostki zaopatrujacej jed-
nostke logistyczna.

Maksymalny zasieg skutecznego ognia systemow walki do pro-
wadzenia ognia kierowanego i niekierowanego.

Maksymalna mozliwa predkos$¢ jednostki.

Rodzaj wojsk, do ktorej jednostka jest przydzielona
[INVALID - niezdefiniowany]

Numer taktyczny i krotka nazwa jednostki wyzszego szczebla
(przetozony).



Narwa
# Supported Units
TOE Cargo Trucks
ROE Tanker Trucks

Fuel on hand

# Inbound Backorders
# Outbound Backorders
# Inbound Convoys

# Convoys Dispatched
#MHE

# Avail Cargo Trucks

# Avail Tanks Trucks

Opis
Ilos¢ jednostek, ktory m jednostka dostarcza zaopatrzenie.
Stan etatowy samochoddéw ciezarowych.
I1o§¢ samochoddw cystern aktualnie wykorzy sty”vanych.

I1o$¢ dostepnego paliwa w jednostce logisty cznej [wyrazona w
galonach, litrach lub w tonach, zgodnie z ustawieniami Prefe-
rences].

Nowe zamoOwienia zalegte.

Zrealizowane zamoOwienia zalegte.

Przy chodzace konwoje zaopatrzenia.

Wystane konwoje zaopatrzenia.

llo$¢ wiasnych urzadzen przetadunkowych.

[lo§¢ samochoddw ciezarowych dostepny ch do uzycia.

llo§¢ samochoddw cystern mozliwych do uzycia.

~  Sitrep
553BATLOG
Object Class support
Location i34UFC015595i046
Strength
Command LeMel battalion
Speed 0 Kil H
Destination 100-00-0O0.0H 000-00-00.CE
Mission UITHDRAM
Posture INCAPABLE
Side BELAI-ro
Faction TIB
In Combat
Support Unit JSSPLOG
Range 4 KH
Maximum_speed
Branch
HHQ '553P2DZD

$ Supported Units 6
TOE Cargo True.. '148
ROE TankerTru... 48
F_ueLon hand____ ~
Inbound Back... 11
# Outbound Bac...i3
~Inbound Conv... iO
Convoys Disp .. |Q
[
# Avail Cargo Tr... |37
Avail Tanks Tr... 17

Rys. 4.11. Przykiad Sitrep dla jednostki logistycznej strony wiasnej.
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Jednostka logistyczna (strona “rz*cmndi) - SUPPORT (Foreign Side).

: . Nazwa

Object Class
1L ocation
1Strength
Command Level

Speed

Mission

e e e

I Posture
Side

1Faction
]

1In Combat

i
" Support Unit

]1Range

1Maximumspeed

Branch

HHQ

i
Detected

i
Source
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Tabela 5.
mEOpis

; Numer taktyczny i nazwa krotka jednostki logistycznej.
1Typ jednostki/obiektu: logistyczna (SUPPORT).
%Ostatnie znane wspotrzedne potozenia jednostki.
| Ostatni znany potencjat bojowy jednostki [%].
1Szczebel dowodzenia jednostki.

Aktualna predko$¢ przemieszczania sie jednostki [km/h].

Nazwa przydzielonego zadania bojowego.

Nazwa aktualnie wykonywanego dziatania bojowego.

Nazwa strony ¢wiczenia, do ktorej jednostka jest przydzielona.

[
Nazwa rodzaju sit zbrojnych, do ktérej jednostka jest przydzie-
lona.

Wskaznik czy jednostka aktualnie prowadzi walke.

Numer taktyczny i krotka nazwa jednostki zaopatrujacej jed-
nostke logistyczna.

Maksymalny zasieg skutecznego ognia systemow walki do pro-

j wadzenia ognia kierowanego i niekierowanego.

1Maksymalna mozliwa predkosc jednostki.

Rodzaj wojsk, do ktdrej jednostka jest przydzielona
{INVALID - niezdefiniowany]

Numer taktyczny i krotka nazwa jednostki wyzszego szczebla
. (przetozony).

Czas ostatniego potwierdzenia potozeniajednostki.
r,
Zrodto rozpoznania.



Sitrep

14BZA0P
Object Class SUPPORT
Location 34UEC6341489653
Strength 76%
Command Level BATTALION
Speed 0O KH H
Mission DEFEND
Posture DELAY
Side UISLAI-IDIA
Faction
In Combat
Support Unit 11BLOG
Range 3 KM
Maximum_speed
Branch
HHQ 14DPANC
Detected 151757Z3TINO7
Source PEC

Rys. 4.12. Przyktad Sitrep dla jednostki logistycznej strony przeciwnej.

Eskadra lotnicza (strona witasna) - SQUADRON (Own Side).

Nazwa

Object Class
Location
Strength

Homebase

HHQ

AC Type

AC TOE

Tabela 6.
Opis
Numer taktyczny i nazwa krotka eskadry lotniczej.
Typ jednostki/obiektu: eskadra lotnicza (SQUADRON).
Wspotrzedne potozenia eskadry lotniczej.
Ostatni znany potencjat bojowy bazy lotniczej [%].

Krotka nazwa macierzystej bazy lotniczej o ile taka istnieje.
Eskadry lotnicze Smigtowcow nie wymagaja bazy lotniczej.

Numer taktyczny i krétka nazwa jednostki wyzszego szczebla
(przetozony).

Typ statku powietrznego (SP) w eskadrze. Eskadrze mozna
przydzieli¢ tylko jeden typ SP.

Ogolna liczba statkow powietrznych eskadry wedtug stanu eta-
towego
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-Nazwa

AC Available

Command Level
Speed

Destination

Mission
Posture
Side

Faction

In Combat

Support Unit

Range

Maximumspeed
Branch

Max Sortie/cycle

AVN Fuel on Hand

Homebase AVN Fuel

124

Opis "M

Liczba statkow powietrznych aktualnie dostepnych do przydzie-
lenia do zadania lotniczego. Te, ktére sag juz przydzielone do
innych zadan, stanowigcych rezerwe lub

znajdujace sie w obstudze technicznej nie sg tu ujmowane.

Szczebel dowodzenia jednostki.
Aktualna predkos$¢ przemieszczania sie jednostki [km/h].

Wspotrzedne docelowego potozenia o ile jednostka przemiesz-
cza sie [dtugosc i szerokos¢ geograficzna]

Nazwa przydzielonego zadania bojowego.
Nazwa aktualnie wykonywanego dziatania bojowego.
Nazwa strony ¢wiczenig do ktdrej jednostka jest przydzielona.

Nazwa rodzaju sit zbrojnych, do ktérej jednostka jest przydzie-
lona.

Wskaznik czy jednostka aktualnie prowadzi walke.

Numer taktyczny i krotka nazwa jednostki zaopatrujacej jed-
nostke logistyczna.

Maksymalny zasieg skutecznego ognia systemow walki do pro-
wadzenia ognia kierowanego i niekierowanego.

Maksymalna mozliwa predkosc¢ jednostki.
Charakter jednostki: lotnicza (AIRCRAFT).
[lo§¢ samolotowylotéw na dobe.

Ilos$¢ dostepnego paliwa lotniczego.

llo$¢ dostepnego paliwa lotniczego w macierzystej bazie lotni-
czej.






. Nazwa
Speed

Mission

Posture

Side

Faction

In Combat

Range

Branch
Detected

Source

Opis
Aktualna predkos$¢ przemieszczania sie jednostki [km/h].
i1Nazwa przydzielonego zadania bojowego.
1Nazwa aktualnie wykonywanego dziatania bojowego.
1Nazwa strony ¢wiczenia, do ktorej jednostka jest przydzielona.

| Nazwa rodzaju sit zbrojnych, do ktorej jednostka jest przydzie-
1tona.

1
Wskaznik czy jednostka aktualnie prowadzi walke.

Maksymalny zasieg skutecznego ognia systemoéw walki do pro-
1wadzenia ognia kierowanego i niekierowanego.

| Charakter jednostki: lotnicza (AIRCRAFT).

j Czas ostatniego potwierdzenia potozenia eskadry.

Zrodto rozpoznania.

/N Sitrep O
21 ELT.WI i

Object Class SQUADRON i
Location 33UUU1194345264
Strenqth 100%
HHQ CAOC

Type F16C.FTING.FALC
Command Level BATTALION
Speed 0 K H 1
Mission DEFEI'ID
Posture DEFEND
Side IJISLANDIA
Faction
In Combat
Range
Branch AIRCRAFT
Detected 1817142JUNO7
Source CON

Rys. 4.14. Przykitad Sitrep dla eskadry lotniczej strony przeciwnej,
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Baza lotnicza (strona wtasna) - AIRBASE (Own Side),

Tabela 8.
‘e, Nazwa r Opis
[ Numer taktyczny i nazwa krétka bazy lotniczej.
Object Class Typ jednostki/obiektu: baza lotnicza (AIRBASE).
1 \
Location Wspoétrzedne potozenia bazy lotniczej.
Strength ' Ostatni znany potencjat bojowy bazy lotniczej [%].
1
Side Nazwa strony ¢wiczenia, do ktorej baza lotnicza jest przydzielo-
i na.
1
HHQ , Numer taktyczny i krétka nazwa jednostki wyzszego szczebla
(przetozony).
1
Primary Runway Krotka nazwa gtownej drogi startowej bazy lotniczej
Current Length Uzyteczna dtugos¢ drogi startowe;.
Fuel on Hand Ito$¢ paliwa lotniczego dostepna w bazie lotniczej [wyrazona w
galonach, litrach lub w tonach, zgodnie z ustawieniami Prefe-
, rences”.
Available Shelters Ilo$¢ dostepnych schronow dla statkow powietrznych w bazie
lotniczej.
# Squadrons llo$¢ eskadr stacjonujgcych w bazie lotniczej.
Sitrep [V e = o S e Sl B
1.25BLOT
Object Class AIPBASE
Location 35112:4334401944
Strength 92%
Mission DEEI"ID
Posture DE FEND
Side BELAND
HHQ CAOC.BE
Priman/ Runway D3.1.25BLOT.be
Current Length 10000 FT
Fuel on Hand 9728222 LT

Available Shelters O

PSquadrons

Rys. 4.15. Przyktad Sitrep dla bazy lotniczej wiasnej strony.

1
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Baza lotnicza (strona przeciwna) -AIRBASE (Foreign Side).

Tabela 9.
Opis =

rNumer taktyczny i nazwa krétka bazy lotniczej.
Object Class Typ jednostki/obiektu: baza lotnicza (AIRBASE).
Location Wspotrzedne potozenia bazy lotniczej.
Strength Ostatni znany potencjat bojowy bazy lotniczej [%].

Side Nazwa strony ¢wiczenia, do ktorej baza lotniczajest przydzielo-
na.

HHQ Numer taktyczny i krétka nazwa jednostki wyzszego szczebla
(przetozony).

Detected Czas ostatniego rozpoznania potozenia bazy lotniczej.

Source Zrodto rozpoznania.

7\ Sitrep

24BLOT !
Object Class AIPBASE
Location 33UXU2354908936 |
Strength \
Side UISLAI-IDIA
HHQ CAOC N
Detected 1817142NN1-107
Source CObl

Rys. 4.16. Przyk#ad Sitrep dla bazy lotniczej strony przeciwnej.

Okret marynarki wojennej (strona witasna) - NAVAL (Own Side).
Tabela 10.

Nazwa Opis

Numer taktyczny i nazwa krotka okretu marynarki wojennej.
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L , Nazwa

Object Class
1Location
Prototype
shipclass
Course
Speed
Max speed
Formation

# Embarked

HHQ

Posture
Mission
Strength

# Squadrons
# Parking

AVN Fuel on Hand

a -a'y

S| Opis
Typjednostki/obiektu: okret (NAVAL).
Wspbitrzedne potozenia okretu.

Nazwa wzorca okretu marynarki wojennej.

Nazwa klasy okretu.

Kurs okretu.

Predkos¢ okretu [w weztach].

Maksymalna mozliwa predkos¢ okretu [w weztach].
Nazwa formacji okretow.

oS¢ jednostek zaokretowanych.

Numer taktyczny i krétka nazwa jednostki wyzszego szczebla
(przetozony).

Nazwa aktualnie wykonywanego dziatania bojowego.

Nazwa przydzi;elonego zadania bojowego.

Ostatni znany potencjat bojowy okretu [%].

llo$¢ eskadr zaokretowanych.

Ilo$¢ miejsc postojowych dla statkow powietrznych na okrecie.

Ilo$¢ paliwa lotniczego dostepnego na okrecie.

A Sitrep

ORZEL
NAVAL
331M7A5915315987
300TOH.TOT JA

Object Class
Location
ProtoWpe
ship class
Course
Speed

Max speed
Formation
# Embarked
HHQ
Posture

0.0
0 Kirs
30 HKOIT3

DOW.OP.UI
DEFEND
Mission DEFEND
Strenqgth 100%
# Squadrons 0
Parking 0
AWN Fuel on Hanc 0

LT

Rys. 4.17. Przyktad Sitrep dla okretu wiasnej strony.
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Wysuniete lgdowisko (strona wtasna) - FARP (Own Side).

[v ~ Nazwa

Object Class
~Location
Strength
Command Level
Speed

Destination

Mission
Posture
Side

Faction

In Combat

Support Unit

Range

Maximumspeed

Branch

HHQ

AVN Fuel on Hand

Tabela 12.

- Opis '
Nazwa krotka dla wysunietego lagdowiska.

I Typ jednostki/obiektu: wysuniete lgdowisko (FARP).

\ Wspotrzedne potozenia lgdowiska.
Ostatni znany potencjat bojowy lgdowiska [%].

~Szczebel dowodzenia.

1 Aktualna predkosSc przemieszczenia sie jednostki [km/h].

Wspotrzedne docelowego potozenia o ile jednostka przemiesz-
cza sie [dtugosc¢ i szerokos¢ geograficzna]

, Nazwa przydzielonego zadania bojowego.
I Nazwa aktualnie wykonywanego dziatania bojowego.
- Nazwa strony Cwiczenia, do ktorej jednostka jest przydzielona.

Nazwa rodzaju sit zbrojnych, do ktérej jednostka jest przydzie-
lona.

1
I Wskaznik czy jednostka aktualnie prowadzi walke.

Numer taktyczny i krotka nazwa jednostki zaopatrujgcej ladowi-
- sko.

1 Maksymalny zasieg skutecznego ognia systemow walki do pro-
wadzenia ognia kierowanego i niekierowanego.

1Maksymalna mozliwa predkos¢ jednostki [wyrazona w
km/dobe, km/h lub weztach, zgodnie z ustawieniami Preferen-
ces]

" Rodzaj wojsk, do ktorej jednostka jest przydzielona lub cecha
1identyfikacyjna [INVALID - niezdefiniowany]

- Numer taktyczny i krotka nazwa jednostki wyzszego szczebla
(przetozony).

1
I llo$¢ dostepnego paliwa lotniczego.

131









Grupa zadaniowa (strona kontrolera) - HRU (Controller Side).

Tabela 14.
Nazwa ’ \
Nazwa krotka dla grupy zadaniowej

Object Class Typ jednostki/obiektu: grupa zadaniowa (HRU).

Location Wspotrzedne potozenia grupy

Strength Ostatni znany potencjat bojowy grupy [%].

Speed Aktualna predkosc¢ przemieszczenia sie grupy [km/h].

Destination Wspobtrzedne docelowego potozenia o ile grupa przemieszcza sie
| [dtugos$¢ i szerokos¢ geograficzna]
| Mission Nazwa przydzielonego zadania bojowego.
I Posture Nazwa aktualnie wykonywanego dziatania bojowego.

Side Nazwa strony ¢wiczenia, do ktorej grupajest przydzielona.

Faction Nazwa rodzaju sit zbrojnych, do ktérej grupajest przydzielona.
1 In Combat Wskaznik czy grupa aktualnie prowadzi walke.

Covert status Wskaznik czy grupa dziata w ukryciu.

Service Rodzaj sit zbrojnych, z ktorej grupe wydzielono: wojska lgdowe
| (ARMY).

HHQ Numer taktyczny i krotka nazwa jednostki macierzystej / przeto-
| zony.

Next Report Time Czas nastepnego meldunku z grupy. [NEVER - nie okreslono].

Off Station Time Czas, do ktorej obowigzuje cisza radiowa dla grupy.

HRU (nign resorution uniy - grupa zadaniona posiadajaca nieduzg licze zoknierzy oraz uzbrojenia, za po-
moca kttrej w systemie symulacyjnym JTLS modeluje sie patrole rozpoznawcze, grupy dywersyjne, sHy spe-

cjalre czy tez grupy szturmone. Jako HRU modelowane sgtakze zadogi zestrzelonych statkdw povietrznych.

134



N Sitrep

5PR.1BR
Object Class HRU
Location 34UED5362113950
Strength 100%
Speed 0 KH D
Destination 00-00-00.0bl 000-00-00.CE
Mission DEFEiro
Posture DEFEND
Side UISLAJ-IDIA
Faction ULS
In Combat NO
Covert status COMTRT
Service ARITf
HHQ IBATROZ
Next Report Time NEYER
Off Station Time  160000ZJUNO7

Rys. 4.21. Przykiad Sitrep dla grupy zadaniowej na stacji roboczej kontrolera.

Grupa zadaniowa (strona wtasna) - HRU (Own Side).

L ,,- -Nazwa

10Dbject Class

i
Location

!
1 Strength

1
Speed

%Destination

1Mission
1
1 Posture

1Side

1 -
i Faction

1In Combat
r
Covert status

Tabela 15.
Opis

: Nazwa kroétka dla grupy zadaniowej.

Typ jednostki/obiektu: grupa zadaniowa (HRU).

\ Wspoétrzedne potozenia grupy

Ostatni znany potencjat bojowy grupy [%].

" Aktualna predkos¢ przemieszczenia sie grupy [km/h].

1Wspotrzedne docelowego potozenia o ile grupa przemieszcza sie

1 [dtugos¢ i szerokosS¢ geograficzna]
Nazwa przydzielonego zadania bojowego.
| Nazwa aktualnie wykonywanego dziatania bojowego.
Nazwa strony ¢wiczenia, do ktorej grupa jest przydzielona.
1Nazwa rodzaju sit zbrojnych, do ktorej grupajest przydzielona.
Wskaznik czy grupa aktualnie prowadzi walke.

1
Wskaznik czy grupa dziata w ukryciu.
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Grupa zadaniowa (strona przeciwna) - HRU (Foreign Side).

. Nazwa
1
10bject Class
}Location
1Strength
Speed
P
\1|\/|ISSI0n
Posture

leaction
Service

1HHQ

1Detected

j Source

Tabela 16.
Opis

i Nazwa krétka dla grupy zadaniowe;.
1Typ jednostki/obiektu: grupa zadaniowa (7/i?T9
}Wspé%rzedne potozenia grupy
" Ostatni znany potencjat bojowy grupy [%].
1Aktualna predkos¢ przemieszczenia sie grupy [km/h].

Nazwa przydzielonego zadania bojowego.

Nazwa aktualnie wykonywanego dziatania bojowego.
| Nazwa strony ¢wiczenia, do ktorej grupajest przydzielona.

Nazwa rodzaju sit zbrojnych, do ktorej grupajest przydzielona.

Rodzaj sit zbrojnych, z ktorej grupe wydzielono: wojska lgdowe
j (ARMY).

Numer taktyczny i krétka nazwa jednostki macierzystej / przeto-
zony.

Czas ostatniego rozpoznania potozenia grupy zadaniowe;j.

Zrodto rozpoznania.

Sitrep

5PR.12BR
Object Class HRU
Location 34UFC3166052302
Strength 100%
Speed 0 KN H
Mission COLLECT EEI
Posture DEFEI"JD
Side TjJISLAl-rolA
Faction
Senl/ice APITF
HHQ 12BATR0O2
Detected 1512442 JUNO7
Source TAC

— M =TT

Rys. 4.23. Przykiad Sitrep dla grupy zadaniowej strony przeciwnej,
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Obiekt (wtasna strona) - TARGET (Own Side).

Tabela 17.
Nazwa Opis ;
1 ' Nazwa krotka obiektu.
11Location Wspotrzedne potozenia obiektu.
Owning Unit Nazwa jednostki macierzystej, do ktorej obiektjest przydzielo-
,iy*
11Category . Kategoria gtéwna obiektu » \
; Subcategory Podkategoria obiektu, do ktorej przydzielono obiekt
i Mobility . KOasa mobilnosci obiektu
. Strength . Ostatni znany potencjat bojowy obiektu (« ;

Do kategorii ghownych zalicza sies statek povietrzny (a irc rar 1), SChrony loticze (a ircrart sHEL-
Ters), MOSt (s r 10 &), UZDrojenie madokalibrone (c o m s atarm s), Wezeb daczo&Cl (com v site), IN-
frastruktura (s a c 1017 vy, wezek drogowy Iub kolejowy (in rero icTion poin ), Urzagdzenia zakddcania
Gawmwmer), urzadzeniaprzetadunkowe (v 1 ), poleminowe (v inerieLo), SEECJAPOMP (PuM PING STA-
Tion), drogastartona ru v w a v), atyleriaprzeciwlotnicza s a v aaa), wezebdgczno&Cisensor site),
aaet/statek (s + 1), pojazd phywajacy/46dz desantowa (s v a L L 80 a 1), Wyrzumia rakiet operacyjno-

mkt;myd‘nlthaktytZIym(SSM), Q(‘l‘SdZﬁ.'pal]’ZG'lia(suppLYSTORAGE), tLlEl(TUNNEL) orazpojazdy

(VEHICLES).
W bezie danych jako podkategorie zdefinionano typy uzorojenia. Na rys 4.24 podkategorig obiektu jest go-
towa do strzalu wrzutnia rekiet przeciwlotniczych typu STRZALA-2M kategorii glownej SAM AAA (sur-
face to Air M issile/Anti Air Artillery).

Klasy mobiInosci doiektu: w o s 10 e - obiekEmoze pronadzi€ ogienw czasie jJego przemieszczenia, s v a -
Tionary - ObiektStacjoamyorazo eriov white movine - aby otworzyC ogien obiekt musi sieza—

trzymaC izajac pozycje.-
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Nazwa Opis

[ : : : .

Strength }Ostatnl znany potencjat bojowy obiektu [%].

[

Status 1Ostatni znany stan gotowosci obiektu.

Length Dtugos¢ obiektu wyrazona w metrach [m] lub stopach [feet].
1Side ; Nazwa strony ¢wiczenia, do ktorej obiekt jest przydzielony.
J Detected Czas ostatniego rozpoznania potozenia obiektu.
1Source j Zrodto rozpoznania.

. K Mo

Sitrep :;X;:
143BZ.GROM__11BZ

Location 34UEC86624598ii |
Cateqop/ 3AM AAA I
Subcateqon/ GrRovV |
Mobilit/ DEPLOY LJHILE MOVING
Strength 100%
Status TUPHIED _ON
Length 0 FT !
Side TJISLANDIA i
Detected 152107ZJUNO7
Source TAG i

Rys. 4.25. Przyktad Sitrep dla obiektu strony przeciwnej,

15)

Lista celéw do zniszczenia - DMPI

Tabela 19.
Nazwa Opis
Nazwa listy celow do zniszczenia.
Desc Nazwa listy lub opis listy celéw.
Location " WspoOtrzedne potozeniajednostki lub obiektu z listy celdw.
Category Kategoria gtowna jednostki lub obiektu z listy celow.
Subcategory Podkategoria obiektu, do ktérej przydzielono obiekt.

D esired M ean Point oflIlmpact.
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N Sitrep i

12B2A0OP-200025-123BPANC Tl

Location 34UFC0907476836 jl
Convoy Type TRUCK i
Status HEAD HOME I
Owning Unit 12B2A0P

Destination 52-17-04.3bl 022-35-00.2E
Receiving Unit 12B2A0P i

Railroad

Rys. 4.27. Przykiad Sitrep dla konwoju zaopatrzenia.

Zadanie powietrzne (strona yfbi%TLAd)- AIRMISSION (Own Side).

Nazwa

1Object Class

1
1Location

i Launched

1

1Number

1Squadron
1

1
1

I Type
| Posture

I Altitude

1

1Course

Speed

Fuel Remaining

j % Fuel
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Tabela 21
Opis
Identyfikator zadania powietrznego.
Typ jednostki/obiektu: zadanie powietrzne (AIRMISSION).

Ostatnie znane wspétrzedne potozenia statkow powietrznych w
, powietrzu.

" llo$¢ statkow powietrznych, ktére wystartowaty do zadania.
oS¢ statkow powietrznych znajdujacych sie w powietrzu.

Nazwa eskadry, z ktorej wydzielono do zadania statki powietrz-
‘1ne.

, Typ statkbw powietrznych wykonujacych zadanie.
I Aktualnie realizowane dziatanie bojowe w powietrzu.

¢ Aktualna wysokos$¢ statkow powietrznych na trasie wyrazona w
~stopach [feet].

1

Ostatni znany kurs [w stopniach] statkow powietrznych.

1 Aktualna predko$¢ statkw powietrznych (zgodnie z ustawie-
I niami Preferences).

" llo$¢ pozostatego paliwa w zbiorniku kazdego statku powietrz-
nego wykonujacego zadanie lotnicze.

Procentowa ilos¢ od catkowitej iloSci pozostatego paliwa w
zbiorniku kazdego statku powietrznego wykonujgcego zadanie






Nazwa

1
Number

1
iSquadron

!
Type
|
1Postu re

|
1Altitude

'Course

1 Speed

OpiS
[10$¢ statkdw powietrznych znajdujgcych sie w powietrzu.

Nazwa eskadry, z ktérej wydzielono do zadania statki powietrz-
ne.

Typ statkdw powietrznych wykonujgcych zadanie.
Aktualnie realizowane dziatanie bojowe w powietrzu.

Aktualna wysokos¢ statkOw powietrznych na trasie wyrazona w
stopach [feet].

Ostatni znany kurs [w stopniach] statkw powietrznych.

Aktualna predkos¢ statkow powietrznych (zgodnie z ustawie-
niami Preferences).

N Sftrep

BA0151 li
Object Class AIRHISSION |
Location 34UEC7261374722 |
Number 2 !
Type PAH2
Posture
Altitude 100 FT
Course 288.41077
Speed 217 KM HR 1

Rys. 4.29. Przyktad Sitrep dla zadania powietrznego strony przeciwnej,

Pocisk samosterujgcy (strona wtasna) - CRUISE MISSILE (Own Side).

Nazwa

Target Location
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Tabela 23,
Opis
Identyfikator trajektorii pocisku.

Ostatnie znane potozenie pocisku.

Czas operacyjny symulacji ostatniego wykrycia potozenia poci-
sku.



Nazwa Opis

Weapon Name Typ uzbrojenia.
_ Altitude Aktualna wysoko$¢ lotu pocisku w stopach [feet]
%LCourse Ostatni znany kurs pocisku [w stopniach].
1Target Location Wspotrzedne celu.

Pocisk samosterujacy (strona przeciwna) - CRUISE MISSILE (Foreign Side).

Tabela 24.
I’ Nazwa Opis
Identyfikator trajektorii pocisku.
Location Ostatnie znane potozenie wystrzelonego pocisku.
" Altitude Aktualna wysokos¢ lotu pocisku w stopach [feet]
Course Ostatni znany kurs pocisku [w stopniach].
Speed Aktualna predkosc pocisku (zgodnie z ustawieniami Preferen-
ces).
Obiekt niezidentyfikowany - UNIDENTIFIED TARGET.
Tabela 25.
Nazwa Opis
5 : Nazwa obiektu.
" Location Ostatnie znane potozenie obiektu.
. Strength Ostatni znany potencjat bojowy obiektu [%].
Category Kategoria gtéwna obiektu.
1 Side Strona, do ktorej nalezy obiekt.
Detected Czas ostatniego potwierdzenia potozenia obiektu.
Source Zrodto rozpoznania.
Faction Nazwa rodzaju sit zbrojnych, do ktorej obiekt jest przydzielony.
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Rozdziat 5. FILTRY USTAWIEN.

Filtry ustawien stanowig czes¢ okna mapy WHIP i umozliwiajg selekcje danych, ktore sg wy-
Swietlane na mapie. Filtry ustawien znajduja sie w prawej czesci okna mapy ponizej pola Find

(rys.5.1).

pr~'cisk odkrywaj acy |

panet filtréow L O Rntfcu 2BATSAP MOST POMT Go
m»SM Ringi  ( On Oetark3 Ring»
Range ftjrg» AfIA fitrvgs Srsx Rigy
~Gii ; '
pfT~ciisk ukrywajgcy Rail NtetNYorki PIC elir™~>* Network.»
panet filtrow We»INif Freirti B.3clyJart™* ' IADS MAtwofk* 1
Rttars j  SyrrtbcH Siz* Terrain ' Layers ' Ojs Areas !
N
zaktadki grup filtrow przycisk przesuwu
suwaka
nastowek kolumn filtréw \)
Hcon Type
pr~ Al
J? [ibiectType
Ground
Support suwak przesuwu
naatéwek wierszv filtrow Aj
Squ3dror>
rAAP
NN ST
pole Ustawienia fittru j- HRU

Rys. 5.1. Opis panelu ustawien filtréw.

Zaktadki grup filtréw (Tab Sets).

Ze wzgledu na funkcje dziatania filtry podzielone sg na zaktadki w 15 grupach (rys.5.2):
» Filtry grup znakow taktycznych (Filters).

* Rozmiar i opis znaku taktycznego (Symbol size).

* Filtry odwzorowania terenu i przeszkod terenowych (Terrain).

* Warstwy i zasiegi map (Layers).

* Obszary dziatan operacyjnych (Op Areas).
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Fronty atmosferyczne (Weather Fronts).

Granice panstwowe (National Boundaries).

Zintegrowane sieci obrony przeciwlotniczej (IADS Networks).
Sieci kolejowe (Rail Networks).

Sieci rurociggow dalekosieznych (Pipeline Networks).
Ogolne promienie zasiegow (Range Rings).

Zasieqgi artylerii przeciwlotniczej (ADA Rings).

Zasiegi sensorow wykrywania (Sensor Rings)

Zasiegi pociskow rakietowych (SSM Rings).

Podreczne zasiegi (On Demand Rings).

SSM Rings ~ On Demand Rings

i)

hange Rings ADA Rings Sensor Rings

Rail Networks Pipeline Netv/orks
Weather Fronts National Boundaries IADS Networks

Filters | Symbol Size Terrain Layers / Op Afgbs

Rys. 5.2. Opis panelu ustawien filtrow.

Szeroko$¢ panelu filtréw mozna dowolnie rozszerza¢ lub zweza¢ przesuwajac za lewag lub

prawg ramke panelu.

Kolumny, wiersze i pola filtrow.

Ponizej zaktadek grup filtrow znajdujg sie pola wyboru filtréw. Kazde z nich znajduje sie na
przecieciu kolumny i wiersza (rys.5.3).. Pierwszg kolumng jest typ znaku taktycznego (lcon
Type), ktéra zawiera nazwy wierszy filtrow. Pozostate kotumny sg zwigzane z ustalonymi
stronami w scenariuszu C¢wiczenia: BEFAND, SOJUSZ, WISLANDIA. Ostatnia kolumna
Unowned/No side dotyczy tych jednostek i obiektow, ktorych przynalezno$¢ do jakiejkolwiek

ze stron nie zostata jeszcze rozpoznana. Pola kolumny Ali wywotujg te samg zmiane w catym
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wierszu, a pola wiersza All zmiany we wszystkich kolumnach. Wyjatkowa role petni pole na
przecieciu kolumny AU oraz wiersza AU bowiem zaznacza wszystkie wiersze i kolumny tabeli

na te sama opcje ustawienia.

0
<4
s B3
J € (_nl
— il 0
< GQ an ¢}
C3an
? 13 Object Type \ -1
Ground
Support

Rys. 5.3. Kolumny, wiersze i pola filtréw.

Panel wierszy w kolumnie Icon Type zbudowana jest na zasadzie drzewa folderow, ktére za

pomoca klucza ,,0—" otwierajg badZz zamykajg foldery podrzedne (rys.5.4). Klikniecie na

klucz lub folder zamyka bgdz otwiera ten folder.

9 Unit Symbol

9 C3SOF
L SOF
9 3upport_General

N SUPPORT
9 (I3 Infantr/

1~ AIR_ASS_INF
1ZD ANTI-TANK

N INFANTRY
1~ INF_LIOHT
LLI INF_MECH
171 rRECON

Rys. 5.4. Struktura drzewa wierszy filtrow.

Aby zmienic¢ opcje pola filtra nalezy klikng¢ kursorem myszy w to pole, wowczas otworzy sie
lista dostepnych opcji (rys.5.5):
N - wybrany filtr nie wySwietla na mapie grupy wybranych znakéw taktycznych.

Y - wybrany filtr wySwietla na mapie grupe wybranych znakow taktycznych.
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H - wybrany filtr podSwietla innym kolorem wybrane znaki taktyczne.

B - wybrany filtr wywotuje migotanie wybranych znakdw taktycznych.

:

8o M=

0
M
O Al N
C3 Object Type NI™Ni N N N

Ground
Support
Airbase
Squadron

Rys. 5.5. Lista wyboru opcji pola.

Przy wyborze filtréw istnieje okreslona kombinacja ich ustawien. Hierarchia filtrow zaczyna
sie na gorze panelu wierszy i schodzi stopniowo w dot. Oznacza to, ze najpierw nalezy wy-
bra¢ znajdujacy sie na gdrze hierarchii wiersz Object Type, a dopiero potem bardziej szczego-
towy wiersz filtrow w nizszej czesci hierarchii drzewa folderéw. Tabela 27 przedstawia rela-

cje wzajemnych ustawien, ktére nalezy uaktywni¢ (TAK), aby wyswietlic pozadany znak

taktyczny.
Tabela 27.
TYPE A N OBJECT GEN LAND NAVAL" AR TARGET/ i
OF TYPE CHARS UNITS FILTER  MISSION =- /IDMPI J
OBJECT li FILTER FILTER FILTER FILTER ; FILTER
1Ground 1 TAK TAK TAK
Support j TAK 1 TAK TAK
Airbase I TAK TAK TAK
Squadron TAK 1 TAK TAK 11
I FARP i TAK TAK TAK I
1Naval 1 TAK TAK TAK TAK
HRU 1 TAK TAK TAK !
Convoy 1 TAK ‘
1Air Mission 1 TAK I TAK
J Cruise Missile 1 TAK
1Target I TAK | 1 TAK
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Zaktadka filtrow grup znakow taktycznych (Filters).

Zaktadka filtréw grup znakdéw taktycznych sktada sie z 7 gtdbwnych kategorii (rys.5.6), ktére z
kolei rozwijajg sie w podkategorie:

1. podstawowe typy jednostek (Object Type),

2. 0golne charakterystyki (General Characteristics),

3. jednostki wojsk lgdowych (Land Units),

&

jednostki marynarki wojennej (Naval),

ol

konwoje zaopatrzenia (Supply Runs),

o

zadania powietrzne (Air Missions),

~

obiekty/listy celow (Targets/DMPIs).

Filters Symbol Size

Icon Type

O All
B- C3 Object Type
o- 0 General Cbarac
o- C3 L*nd Units
o- 0 Naval
0- C3 Supply Runs
«- C3 Air Missions
o- C3 Targets/Dh/IPIs

Rys. 5.6. Filtry gtownych kategorii znakdéw taktycznych.
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1. Kategoria filtréw podstawowych typéw jednostek (Object Type) skiada sie z 14 podka-
tegorii (rys.5.7):

1.1. Jednostka wojsk lagdowych (Ground).

1.2. Jednostka logistyczna (Support).

1.3. Baza lotnicza (Airbase).

1.4. Eskadra lotnicza (Squadron).

1.5. Wysuniete lgdowisko (FARP).

1.6. Jednostka marynarki wojennej (Naval).

1.7. Grupa zadaniowa (HRU).

1.8. Konwoj zaopatrzenia (Convoy).

1.9. Wiasne zadanie powietrzne (Air Mission) lub trajektoria lotu statkdw powietrznych prze-
ciwnika (Air Tracs).

1.10. Wykryty pocisk samosterujacy (Cruise Missile).

1.11. Obiekt (Target).

1.12. Lista celow (DMPI).

1.13. Jednostka nierozpoznana (Unidentified Unit).

1.14. Obiekt nierozpoznany (Unidentified Target).

Object Type
Ground

Support

Airbase
Squadron

FARP

Naval

HRU

Convoy

Air Mission
Cruise Missile
Target

DMPI
Unidentified Unit
Unidentified Target

Rys. 5.7. Kategoria filtrow podstawowych typdw jednostek.

152






2.2.12. Dziatania cywilno-wojskowe (Civil Military Ops).
2.2.13. Dziatania inzynieryjne (Engineering).
2.2.14. Patrolowanie (Patrol).

2.2.15. Obstuga obiektu (Operate Target).

9 n Unit Posture
Attack
Defend
Delay
Withdraw
Moving
Air Ops
Hast/ Defense
Incapable
Amphibious
Formation
Coalition Support
Civil Militér/ Ops
Engineering
Patrol
Operate Target
Oven/vatch
Raid
Recoven/
Traffic Control
Collect EHI
Rejoin Parent
Training
Direct Action
Ambush
On Board Aircraft
Attached
Out Of Game
Wiped Out

HLA Controlled

Rys. 5.9. Filtry aktualnie prowadzonych dziatan bojowych.

2.2.16. Ochrona jednostki (Overwatch).

2.2.17. Rajd (Raid).
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2.2.18. Odzyskiwanie (Recovery).

2.2.19. Kierowanie ruchem wojsk (Traffic Control).

2.2.20. Zbieranie informacji rozpoznawczych (Collect EEI).
2.2.21. Powrdt do jednostki macierzystej (Rejoin Parent).
2.2.22. Szkolenie (Training).

2.2.23. Dziatania bezposrednie (Direct Action).

2.2.24. Zasadzka (Ambush).

2.2.25. Na poktadzie statku powietrznego (On Board Aicraft).
2.2.26. Potgczenie z inngjednostky (Attached).

2.2.21. Czasowe opuszczenie gry (Out ofGame).

2.2.28. Opuszczenie gry na state (Wiped Out).

2.3. Filtr jednostek i obiektow modelowanych przez inny system symulacyjny (HLA Control-

led).

3. Kategoria filtréow jednostek wojsk lgdowych (Land Units) skfada sie z 3 podkategorii

(rys.5.10):

? C3 Land Units
In Combat
Command Level

0- C3 Unit Symbol

Rys. 5.10. Kategoria filtréw jednostek wojsk lagdowych.

3.1. Filtry jednostek wojsk lagdowych bezposrednio walczacych (In Combat).

3.2. Filtry szczebla dowodzenia jednostek wojsk ladowych (Command Level) (rys.5.11):

3.2.1. Druzynsi (Squad).
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3.2.2. Sekcja (Section).
3.2.3. Pluton (Platoon).
3.2.4. Kompania (Company).
3.2.5. Batalion (Battalion).
3.2.6. Putk (Regiment).

3.2.7. Brygada (Brigade).
3.2.8. DyW\z]a (Division).
3.2.9. Armia (Army).

3.2.10. Grupa armii (Army Group).

? Command Level
Squad
Section
Platoon

- Company
Battalion
Regiment
Brigade
Division

- Corps

- Army

- Army Group

Rys. 5.11. Podkategoria filtrow szczebel dowodzenia jednostek.

4. Filtry znakow taktycznych jednostek wojsk ladowych (Unit Symbol) (rys.5.12) pogru-

powane sg w dziewieC zbiorow znakdow:
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9 C3 Unit Symbol
0o- C3 SOF
Support_General
o- C3 Infantry
® C3 General
o- C3 Combat_Support
o- C3 Base_Civilian_EPW
o- C3 Awviation
o- C3 Artillery
o- [3 Armor

Rys. 5.12. Kategoria filtrow znaki taktyczne jednostek.

4.1. Jednostki specjalne (SOF) (rys.5.13):

9 B SOF
fSFI SOF

Rys. 5.13. Filtrjednostek specjalnych.

4.2. Jednostki logistyczne ogdlnego przeznaczenia (Support General) (rys.5.14):

9 C3 Support_General
N  SUPPORT

Rys. 5.14. Filtr jednostek logistycznych ogdlnego przeznaczenia.

4.3. Jednostki piechoty (Infantry) (rys.5.15):

9 C3 Infantry
N AIR_ASS INF
(23 ANTI-TANK
173 INFANTRY

IST INF_LIGHT
W INFJJECH
(73 REGON

Rys. 5.15. Filtry jednostek piechoty.
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4.3.1. Jednostka piechoty desantowo-szturmowej (AIR ASS INF).
4.3.2. Jednostka przeciwpancerna piechoty (ANTI-TANK).

4.3.3. Jednostka piechoty (INFANTRY).

4.3.4. Jednostka piechoty lekkiej (INF LIGHT).

4.3.5. Jednostka piechoty zmechanizowanej (INF MECH).

4.3.6. Jednostka zwiadu piechoty (RECON).

4.4. Jednostki sztabowe (General) (rys.5.16):

t C3 Genera”™ X
[HQ] HEADQUARTER
no JOINT_TF_HQ

Rys. 5.16. Filtry jednostek sztabowych.

4.4.1. Stanowisko dowodzeniajednostki (HEADQUARTER),
4.4.2. Dowodztwo operacyjne (JOINT_TF_HQ).

4.5. Jednostki wsparcia walki (Combat Support) (rys.5.17):

? C3 Combat_Support
L3 CEW
V SQ RPV

Rys. 5.17. Filtry jednostek wsparcia.

4.5.1. Jednostka walki elektronicznej (CEWI).
4.5.2. Eskadra bezzatlogowych statkow powietrznych (SQ RPV).

4.6. Bazy lotnicze, lotniska komunikacyjne, obozy jenieckie (Base Civilian_EP W) (rys.5.18):

? C3 Base_Civilian_EPW
U3 AIRBASE

Rys. 5.18. Filtr bazy lotniczej.
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4.6.1. Baza lotnicza (Airbase).
4.7. Jednostki lotnicze (Aviation) (rys.5.19):
4.7.1. Jednostka kawalerii powietrznej (AIRCAVALRY).
4.7.2. Wysuniete lagdowisko (FARP).
4.7.3. Eskadra Smigtowcow LWL (SQ ARhWP* ROT).
4.7.4. Eskadra Smigtowcow przeciwpancernych (SQ ATK HELO).
4.7.5. Eskadra lotnictwa bombowego (SQ BOMBER).
4.7.6. Eskadra lotnictwa mysliwskiego (SQ FIGHTER).
4.7.7. Eskadra samolotow (SQ FIXED).
4.7.8. Eskadra lotnictwa poszukiwawczo-ratowniczego (SQ RESCUE).
4.7.9. Eskadra $migtowcow (SO ROTARY).

4.7.10. Eskadra lotnictwa transportowego (SQ TIGINSPORT).

9 C3 Aviation
AIR_CAVALRY
FARP
SQ_ARMY_ROT
SQ_ATK_HELO
3Q _BOMBER
SQ FIGHTER
SQ_FIXED
SQ_RESCUE
SQ_ROTARY

h SQ TRANSPORT

w(DE@

S ME®

Rys. 5.19. Filtry jednostek lotniczych.

4.8. Jednostki artylerii (Artillery) (rys.5.20):

? N Artillen/
\LL] ARTGARMOR
Ll ARPAROCKET

W SSM
m FA_TARGET_ACQUISTION
N FA_TARGET_ACQUISTION_RADAR

Rys. 5.20. Filtry jednostek artyleryjskich.
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4.8.1. Jednostka artylerii samobieznej (ARTY ARMOR).
4.8.2. Jednostka artylerii rakietowej (ARTY ROCKET).
4.8.3. Jednostka rakiet operacyjno-taktycznych (SSM).
4.8.4. Stacja rozpoznania artyleryjskiego (FA TARGET ACQUISTION).
4.8.5. Stacja radiolokacyjna rozpoznania artyleryjskiego
(FA TARGET ACQUISTION RADAR).
4.9. Jednostki pancerne (ARMOR) (rys.5.21):
4.9.1. Jednostka pancerna (ARMOR).

4.9.2. Jednostka kawalerii pancernej (CAVALRY).

n Armor
1] ARMOR
IA cavaLrY

Rys. 5.21. Filtry jednostek pancernych.

4.10. Jednostki obrony przeciwlotniczej i inzynieryjne (ADA_and_Engineer) (rys.5.22):
4.10.1. Jednostka obrony przeciwlotniczej (ADA).

4.10.2. Jednostka inzynieryjna (ENGINEER).

9 r*"ADA and Engineer
Q AIR _DEFENSE
LI  ENGINEER

Rys. 5.22. Filtry jednostek OPL i inzynieryjnych.
5. Filtry znakéw taktycznych okretow marynarki wojennej (Naval) (rys.5.23) sktadaja

sie z foldera - okrety walczagce (COMBATANT), pod ktérym rozwijajg sie znaki taktyczne

szablonow okretéw (Ship Unit Prototype) zawartych w bazie danych scenariusza.
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? C3 Naval .
? C3 COMBATANT

300TON.YDT JA

Rys. 5.23. Kategoria filtrow znaki taktyczne okretow.

6. Filtry konwojow zaopatrzenia (Supply Runs) (rys.5.24):

9 Supply Runs
Barge
Truck
Rail

Rys. 5.24. Kategoria filtrow znaki taktyczne konwojow zaopatrzenia.

6.1. Konwoje na barkach (Barge).
6.2. Konwoje na ciezarbwkach (Truck).

6.3. Konwoje na platformach kolejowych (Rail).

7. Filtry zadan lotniczych (Air Missions) skiadajg sie z dwoch podkategorii grup filtrow:
typu zadania lotniczego (Air Mission Type) oraz aktualnie prowadzonych dziatan w po-
wietrzu (Mission Posture).

7.1. Typ zadania lotniczego (Air Mission Type) (rys.5.25):

7.1.1. Transport powietrzny jednostki (Airlift).

7.1.2. Transport powietrzny zaopatrzenia (Transport).

7.1.3. Wczesne wykrywanie, ostrzeganie i naprowadzanie z powietrza (AWACS).
7.1.4. Tankowanie w powietrzu (Air Refuel).

7.1.5. Bezposrednie wsparcie lotnicze dziatan wojsk lagdowych (CAS).

1.1.6. Ostona powietrzna metoda towarzyszenia (Escort).

7.1.7. Rozpoznanie powietrzne (RECCE).
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? 'l Air Missions
f C3 Air Mission Type

Airlift
Transport
AWACS
Air Refuel
CAS
Escort
RECCE
Armed RECCE
EC
Air Attack
Wild Weasel
Transfer
CAP
Mine Warfare
Orbiting OAS
Patrol
Insert Extract
Strategic Lift

Rys. 5.25. Podkategoria filtrow typ zadania lotniczego.

7.1.8. Samodzielne poszukiwanie i zwalczanie (,,swobodne polowanie”) (Armed REC-
CE).

7.1.9. Walka elektroniczna (EC).

7.1.10. Uderzenie lotnicze (Air Attack).

7.1.11. Zwalczanie systemu obrony powietrznej (Wild Weasel).

7.1.12. Przebazowanie statkow powietrznych (Transfer).

7.1.13. Dyzurowanie z potozenia w powietrzu (strefie) (CAP).

7.1.14. Minowanie z powietrza (Mine Warfare).

7.1.15. Wsparcie wojsk lagdowych z potozenia dyzurowania w powietrzu (strefie) (Orbi-

ting OAS).
7.1.16. Patrolowanie akwendw, zadanie zwalczania okretow podwodnych (Patrol).
7.1.17. Wysadzenie desantu lub podjecie na pokiad grup zadaniowych HRU (Insert

Extract).



7.2.Aktualnie prowadzone dziatania w powietrzu (Mission Posture) (rys.5.26):
7.2.1.
7.2.2.
7.2.3.

7.2.4.

Lot w trakcie wykonywania zadania lotniczego (Flying).

Lot w strefie (Orbiting).

Przeszukiwanie przestrzeni powietrznej (Searching).

Rys. 5.26. Podkategoria filtrow dziatania w powietrzu.

7.1.18. Strategiczny transport lotniczy (Strategie Lift).

Atak obiektéw naziemnych (Attacking).

? LI3 Mission Posture

Flying

Orbiting
Attacking
Searching
Patrolling
Escorting
Intercepting
Waiting

Tank Fuel
Base Fuel
Heading Home
Scheduled
Prelaunch

On Alert
Loading
Offloading
Rearming
Refueling
Holding
Diverted
Weapon Delay
Fuel Delay
Aircraft Delay
Runway Delay
Supply Delay
Unit Delay
Combat Delay

7.2.5. Patrolowanie akwenow (Patrolling).

7.2.6. Ostona metoda towarzyszenia (Escorting).
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12.1.

7.2.8.

7.2.9.

7.2.10.

7.2.11.

7.2.12.

7.2.13.

7.2.14.

7.2.15.

7.2.16.

7.2.17.

7.2.18.

7.2.19.

7.2.20.

7.2.21.

7.2.22.

7.2.23.

7.2.24.

7.2.25.

7.2.26.

1.2.21.
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Przechwytywanie (Intercepting).

Oczekiwanie na dotaczenie do ugrupowania lotniczego pozostatych statkbw powietrz-
nych (Waiting).

Dolot do samolotu cysterny powietrznej (Tank Fuel).

Dolot do bazy lotniczej w celu uzupetnienia paliwa (Base Fuel).

Powrot do bazy macierzystej po przerwaniu lub wykonaniu zadania (Heading Home).
Zakonczenie przygotowan do zadania lotniczego (Scheduled).

Zakonczenie planowania zadania lotniczego, ale bez przydziatu statkdw powietrznych
(Prelaunch).

Przebywanie w stanach gotowosci bojowej (On Alert).

Proces zatadunku na poktad cze$ci jednostki lub zaopatrzenia (Loading).

Proces roztadunku czesci jednostki lub zaopatrzenia (Offloading).

Przezbrojenie, zmiana wariantu uzbrojenia statku powietrznego (Rearming).
Tankowanie na ziemi (Refueling).

Wstrzymanie wykonawania zadania (Holding).

Dolot do lotniska do zapasowego pasa startowego (Diverted).

Opdznienie startu z powodu braku Srodkéw bojowych (Weapon Delay).

OpoOzZnienie startu z powodu braku paliwa (Fuel Delay).

Opédznienie startu z powodu braku wystarczajgcej iloSci statkbw powietrznych (Air-
craft Delay).

Opoznienie startu z powodu uszkodzen drogi startowej (Runway Delay).

OpoOzZnienie startu z powodu braku zaopatrzenia (Supply Delay).

Opdznienie startu z powodu oczekiwania na przybycie na miejsce zatadunku jednostki
przerzucanej (Unit Delay).

Powietrzne dziatania opdzniajgce (Combat Delay).



8. Filtry znakow taktycznych obiektoéw/celéw (Targets/DMPIs) pogrupowane sg w osiem
zbiorow (rys.5.27) typow uzbrojenia i sprzetu wojskowego, ktdry w zaleznosci od scena-

riusza cwiczenia moze sie zmieniac:

? riTaraets/DMPIs

-> C3 SAMATA

o- Bridge

o- Sensor Site

o- Runway
Supply Storage

o- C3 SSM

B- C3 Minefield

? C3 Comm Site

Rys. 5.27. Kategoria filtrow obiektow lub celow.

8.1. Artyleria przeciwlotnicza (SAM/AAA) (rys.5.28) wraz ze zdefiniowanymi w bazie danych

typami lufowej artylerii przeciwlotniczej oraz wyrzutni rakiet przeciwlotniczych:

<2 C3SAM/AAA
2S6. TUNGUSKA
30MM.TUNGUSKA
GROM
KUB.BS
PPZR.S-2M
PRWB.OSA
PRWB.S-1
ZSU-23-4
ZU-23-2.HIB

Rys. 5.28. Podkategoria filtrow artylerii przeciwlotniczej.

8.2. Mosty (Bridge) podzielone sg na okreslone typy (rys.5.29):
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? C3 Bridge
MOST DR KAM
MOST DR _ST
MOST DR ZB
MOST _KOL ST
MOST PONT-122

9 n Sensor Site

Rys. 5.29. Podkategoria filtrow mostow.
8.3. Urzadzenia radiolokacyjne i wykrywania (Sensor Site) wraz z typami zastosowanego

sprzetu (rys.5.30):

9 n Sensor Site
CBTRY-CMORT_LGB
COBRA_LGB
NUR-21_ LAA
NUR-22_ LAA
NUR-31 LAA
NUR-41 LAA
R.363
SS.EYES_SGN
SS.RDR.SR_SGN
TUNG.RDR L<\G

Rys. 5.30. Podkategoria filtrow urzadzen wykrywania.

8.4. Lotniskowa droga startowa (Runway) ze zdefiniowanymi w bazie danych typami: z na-

wierzchnig betonowa, o grubo$ci 12 lub 24 cali i szerokosci 100, 150 lub 300 stop:

Y c3 Runway ~
12IN_CONC _100FT
12IN_CONC_150FT
24IN_CONC_100FT
24IN_CONC _150FT
24IN CONC 200FT

Rys. 5.31. Podkategoria filtréw lotniskowych drog startowych.
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nia, wskaznik kierunku przemieszczenia czy nazwa pod znakiem (rys.5.36). Tabela ustawien
zbudowana jest z wierszy z nazwami typow znakow taktycznych oraz kolumn, wsrdd ktérych
wyrdznia sie: rozmiar znaku taktycznego (Symbol Size), rozmiar tekstu opisu pod znakiem
(Text Size), wigczenie lub wyltgczenie opisu (Name), wskaznika Kierunku przemieszczania sie

jednostki (Speed) oraz szczebla dowodzenia (Command Level).

Filters ~ Symbol Size ' Terrain N Layers
- 8 o
0 52 95 .
c 0 S
Gl Y4 (‘?T 8
All 12 12 o 0 0
Ground 12 12 o 0 0
Support 12 > 0 0 0
Airbase 12 121 O 0 0
Squadron 12 21 0 8
FARP 12 21 0
Naval 12 121 0O
HRU 12 12i 0 %)
Convoy 12 121 0 0 0
Air Mission 12 12i 0 0 0
Cruise Missile 12 2 0 0 0
Target 12 121 0 8 8
DMPI 12 12i 0O
Unidentified Unit 12 12i O 0 0
Unidentified Tar... ] 12 12 0 0

Rys. 5.36. Zaktadka ustawien znaku taktycznego.

Rozmiar znaku i tekstu wybiera sie z okreSlonej wartosci na rozwijalnej liScie wyboru w
przedziale od 8 do 72 punktéw (rys.5.37).

Podobnie wybiera sie wielkosS¢ czcionki tekstu opisu pod znakiem. Wyboru opcji w trzech
ostatnich kolumnach dokonuje sie zaznaczeniem pustego okienka. W ten sposéb mozna wia-

czy¢ lub wytgczyC opis tekstowy pod znakiem (Name) (rys.5.38).
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Al 12
Ground 12wy
Support

Airbase

Squadron

FARP

Naval

HRU

Convoy

Air Mission

Cruise Missile

Target

DMPI

Unidentified Unit
Unidentified Tar..

Rys. 5.37. Lista wyboru rozmiaru znaku taktycznego.

Rys. 5.38. Przyktad wigczenia i wytgczenia opisu pod znakiem.

Podobnie jak dla opisu pod znakiem istnieje mozliwos$¢ wigczenia lub wytgczenia wskaznika

Kierunku przemieszczania sie jednostki (rys.5.39).

Rys. 5.39. Przykiad wigczenia i wytgczenia wskaznika kierunku marszu.
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Trzecia opcja Command Level wigcza lub wytgcza znacznik szczebla dowodzenia umieszczo-

ny nad znakiem taktycznym (rys.5.40).

Rys. 5.40. Przyktad wiagczenia i wytgczenia znacznika szczebla dowodzenia.

Zaktadka filtrow odwzorowania terenu i przeszkdd terenowych (Terrain).
Ta grupa filtréw zbudowana na wzor rozwijalnego drzewa (rys.5.41) i sktada sie z dwoch
gtdbwnych kategorii filtrow: wysokosci terenu (Elevation) oraz filtrow terenu (Terrain Fil-

ters).

Filters Symbol Size Terrain Layers

o Elevation
? 0 Terrain Filters
O Contamination
o O Trafficability
0- O Terrain
(o O Barriers

Rys. 5.41. Struktura zaktadki filtrow odwzorowania terenu.

1. Filtr wysokosci terenu (Elevation). Zaznaczenie tej opcji powoduje wy$wietlenie mapy
heksagonalnej, w ktdrej kolory heksow w skali szaroSci odwzorowujg wysoko$¢ terenu
nad poziomem morza zgodnie z przedziatami wysokosci (odcieniami) przedstawionymi
na rys.5.43. Wartos¢ wysokosci podawana jest w stopach (feet). Pomimo wytgczenia tej
opcji wysoko$¢ kazdego z hekséw widoczna jest zawsze na pasku stanu (rys.5.42). Przy-

ktad mapy heksagonalnej z zaznaczong opcja pokazano na rys.5.44.
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Hex(236,236) T-CITY 524ft B:0FEN TERRAIN

Rys. 5.42. Przykfad wysokosci terenu 524 stop n.p.m w beksie na pasku stanu.

------ Elevation Zones
O - 500 Feet
500 - 1000 Feet
1000 - 1500 Feet
1500 - 2000 Feet
2000 - 3000 Feet
[l] 3000 - 4000 Feet
4000 - 5000 Feet
5000 - 7500 Feet
7500 - 10000 Feet
10000+ Feet

Rys. 5.43. Przedziaty wysokosci mapy heksagonainej,

Rys. 5.44. Przykiad mapy z zaznaczong opcja wysokosci terenu.
2. Filtry terenu (Terrain). Kategoria filtrow terenu podzietona Jest na cztery podkategorie

fitrow odwzorowania; skazenia terenu (Contamination), przejezdnosci terenu (Trafficahi-

lity), uksztattowania terenu (Terrain) oraz przeszkod (Barriers). Zaznaczenie nazwy

17t



gtdbwnej grupy zaznacza wszystkie grupy podlegte. Zaznaczenie kategorii (Terrain Fil-
ters) powoduje automatyczne zaznaczenie wszystkich jej podkategorii.

2.1. Filtr skazen terenu (Contamination) zaznacza teren, w ktory uderzyty srodki BMR.

Rys. 5.45. Przykiad skazen terenu bronig masowego razenia (BMR).

Na rys.5.45 w lewym gornym beksie pokazano heks skazony bronig chemiczng, nato-
miast w prawym dolnym beksie teren skazony bronigjadrowsa.

2.2.Filtr przejezdnosci terenu (Trafficability) sktada sie z dwoch opcji (rys.5.46):
2.2.1. Teren o dobrej przejezdnos$ci (Good Trafficability).

2.2.2. Teren o ograniczonej przejezdnosci (Poor Trafficability).

O 0 Terrain Filters
O Contamination

? O Trafficability
O Good Trafficability
O Poor Trafficability

Rys. 5.46. Filtry przejezdnoSci terenu.

Na rys. 5.47 przedstawiono przyktady ustawien filtru Trajficability. Lewy rysunek ilustru-
je teren z ograniczong przejezdnoscig, srodkowy z dobrg, a prawy potaczenie obu opciji.

Jest to graficzne zobrazowanie (swoiste tylko dla systemu JTLS) stopnia przejezdnosci te-
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renu, przedstawiajgce linie, ktérych grubo$¢ odpowiada wiasciwemu stopniowi przejezd-
nosci (drogi): cienka linia - teren o ograniczonej przejezdnosci, gruba linia - teren o do-

brej przejezdnosci.

Rys. 5.47. Przyktady ustawien filtréw przejezdnosci.

2.3.Filtry uksztattowania terenu (Terrain) podzielone sg na dwa typy: obszar lagdowy (Land)

oraz obszar wodny (Water) (rys.5.48).

Q Terrain
o- Dtand
0O- Q Water

5.48. Podkategorie filtrow uksztattowania terenu.

2.3.1. Ustawienia podgladu terenu lgdowego (Terrains Land) sktadajg sie z szesciu filtrow
(rys.5.49), a te posiadaja kolejne podgrupy:

2.3.1.1. Teren odkryty (Terrain-" Land-> Open):
2.3.1.1.1. Teren odkryty z dobrg droznig (Terrain-* Land— Open-> Good Road).
2.3.1.1.2. Teren odkryty ze stabg droznig (Terrain->LandO pen—Poor Road).

2.3.1.1.3. Teren odkryty (bez drozni) (Terrains Land-"* Open—=Open).
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? D Terrain
i t O Land
? O Open
O Good Road
M Poor Road
O Open
! DCity
O Rubbled City
O City
I ? O Desert
i O Desert Good Road
O Desert Poor Road
O Desert
9 O Forest
O Forest Good Road
O Forest Poor Road
O Forest
? O Mountain
O Mountain Good Road
O Mountain Poor Road
O Mountain
9 O Roads
9 O Good Roads
O Good Road
O Desert Good Road
O Forest Good Road
O Mountain Good Road
9 O Poor Roads
O Poor Road
O Desert Poor Road
N Forest Poor Road
M Mountain Poor Road

5.49. Filtry podgladu terendw ladowych.

2.3.1.2. Teren zurbanizowany (City).
2.3.1.2.1. Zniszczony (zagruzowany) teren zurbanizowany (Terrain-* Land-> City—
Rubbled City).
2.3.1.2.2. Teren zurbanizowany (Terrain” Land-" City—City).
2.3.1.3. Teren pustynny (Desert).
2.3.1.3.1. Teren pustynny z dobrg droznig (Terrain—=Land”" Desert—Desert Good

Road).
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2.3.1.3.2. Teren pustynny ze stabg droznig (Terrain—Land-" Desert-" Desert Poor
Road).
2.3.1.3.3. Teren pustynny (bez drozni) (Terrain-* Land—aDesert— Desert).
2.3.1.4. Teren lesny (Forest).
2.3.1.4.1. Teren leSny z dobrg droznig (Terrain- Land-> Forests Forest Good
Road).
2.3.1.4.2. Teren leSny ze stabg droznig (Terrain-* Land” Forests Forest Poor
Road).
2.3.1.4.3. Teren lesny (bez drozni) (Terrain-* Land” Forest-" Forest).
2.3.1.5. Teren gorzysty (Mountain).
2.3.1.5.1. Teren gorzysty z dobrg droznig (Terrain—Land-> Mountains Mountain
Good Road).
2.3.1.5.2. Teren gorzysty ze staba droznig (Terrain-> Land” Mountain-" Mountain
Poor Road).
2.3.1.5.3. Teren gorzysty (bez drozni) (Terrain—L a n d Mountain ~ Mountain).
2.3.1.6. Odwzorowanie drég (Roads) skfada sie z dwoch gtéwnych grup filtrow dla dobrej i
stabej drozni. Aby zobaczy¢ efekt tej opcji nalezy uaktywnié¢ wczesniej filtry prze-
jezdnosci (Trafficahility) 1!
2.3.1.6.1. Dobra droznig (I"errain—=Land—Roads  Good Roads).
2.3.1.6.1.1. Teren odkryty z dobrg droznig (Terrains Land— Roads
Good Roads —=Good Roads).

2.3.1.6.1.2. Teren pustynny z dobre droznig (Terrain—Land-"* Roads —

Good Roads -> Desert Good Roads).
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2.3.1.6.1.3. Teren lesSny z dobrg droznig (Terrain-* Land” Roads ->
Good Roads —Forest Good Roads).

2.3.1.6.1.4. Teren gorzysty z dobrg droznig (Terrains Land—Roads
Good Roads  Mountain Good Roads).

2.3.1.6.2. "heidxolnxdi (Terrain-* Land-> Roads  Poor Roads).

2.3.1.6.2.1. Teren odkryty ze stabg droznig (Terrain-* Land” Roads
Poor Roads  Poor Roads).

2.3.1.6.2.2. Teren pustynny ze stabg droznig (Terrains Land-" Roads
Poor Roads  Desert Poor Roads).

2.3.1.6.2.3. Teren lesny ze stabg droznig (Terrain-* Land-> Roads —
Poor Roads —Forest Poor Roads).

2.3.1.6.2.4. Teren gorzysty ze stabg droznig (Terrains Land—>Roads
Poor Roads —=Mountain Poor Roads).

2.3.2. Ustawienia podgladu akwendéw wodnych i terenédw nadmorskich (Terrains Water)

sktadajg sie z dwach filtrow (rys.5.50):

? Q Terrain

o- GLatui
? D Water
G Ocean

G Smali Island

5.50. Filtry podgladu terenow nadmorskich i akwendéw wodnych.

2.3.2.1. Filtr akwendw morskich (Terrains W aters Ocean).

2.3.2.2. Filtr terenow nadmorskich, przyladkéw, potwyspéw i wysp (Terrains Waters

Small Island).
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2.3.3. Ustawienia filtrow przeszkod terenowych na krawedziach heksow (Barriers) zbudo-
wane sg z czterech grup (rys.5.51): brak przeszkod (Open), przeszkody lagdowe (Land),

wybrzeza morskiego (Shore) oraz wodne (Water).

t UJ Barriers

D Open
O Land
0- U Shore
G Water

5.51. Gtéwne filtry podgladu przeszkdd terenowych.

2.3.3.1. Brak przeszkod terenowych (Terrain Filterst Barriers—mOpen) aktywuje badZ dez-
aktywuje krawedzie heksow, ktére nie stanowig przeszkoéd terenowych majgcych
wptyw na przemieszczenie jednostek.

2.3.3.2. Przeszkody lagdowe (Terrain Filters-* Barriers— Land) to pie¢ grup filtrow
(rys.5.52): wawdz (Wadi), réw przeciwczotgowy (Tank Ditch), teren trudnodostepny
(Problem Terrain), obiekty terenu strategicznie wazne ograniczajace przejezdnosé

(Restricted Area) oraz przeszkody catkowicie nieprzejezdne (Impassable).

$ 0 Land
O- 0 Wadi
o- O Tank Ditch
0- O Problem Terrain
o- O Restricted Area
O Impassable

5.52. Gtéwne filtry podgladu lgdowych przeszkod terenowych.

2.3.3.2.1. Woyschniete koryto rzeki lub wawoz (Terrain Filters-» Barriers—=Land” Wadi)

moze mieC ro0znag przejezdnosSC w zaleznosci od rodzaju wybudowanego mostu

(rys.5.53).
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2.3.3.2.2.

178

2.3.3.2.1.1.

2.3.3.2.1.2.

2.3.3.2.13.

2.3.3.2.14.

0 Wadi
0 Wadi
O Heavily Bridged_wadi
O Bridged_wadi
0) Lightly Bridged wadi

5.53. Filtry podgladu przeszkod typu Wadi.

Przeszkoda terenowa w postaci wawozu, jaru czy wyschnietego kory-
ta rzeki bez wybudowanego mostu (Terrain Filterst Barriers-"
Land—W adi® Wadi).

Przeszkoda terenowa w postaci wawozu, jaru czy wyschnietego kory-
ta rzeki z wybudowanym mostem drogowym lub kolejowym o duzej

przejezdnosci (Terrain Filters-” Barriers-" Land-> W adi”® Heavily
Bridgedwadi).

Przeszkoda terenowa w postaci wawozu, jaru czy wyschnietego kory-
ta rzeki z wybudowanym mostem drogowym lub kolejowym o Sred-
niej przejezdnosci (Terrain Filters-» Barriers—= Land” Wadi—
Bridged Wadi).

Przeszkoda terenowa w postaci wawozu, jaru czy wyschnietego kory-
ta rzeki z wybudowanym mostem drogowym lub kolejowym o matej

przejezdnosci (Terrain Filters-* Barriers—=Land” Wadi-" Lightly

Bridged wadi).

Naturalny z uwagi na uksztattowanie terenu tub sztucznie wykonany row przeciw-

czotgowy (Terrain Filters— Barriers— Land” Tank Ditch) moze mieC rozng

przejezdno$¢ w zaleznosci od rodzaju wybudowanego mostu (rys.5.54).



2.3.3.2.3.

< 0 Tank Ditch
0 Tank Ditch
O Heavily Bridge(tjank_ttitch
O Britlued_tank_ditch
O Lightly BridgedJankjiitch

5.54. Filtry podgladu przeszkod typu Tank Ditch.

2.3.3.2.2.1. Przeszkoda terenowa jako row przeciwczotgowy bez wybudowanego
mostu (Terrain Filters-” Barriers-* Land-" Tank Ditch—Tank Di-
tch).

2.3.3.2.2.2. Przeszkoda terenowa jako row przeciwczotgowy z wybudowanym
mostem drogowym lub kolejowym o duzej przejezdnos$ci (Terrain
Filters— Barriers® Land” Tank Ditch Heavily Bridged_
tank ditch).

2.3.3.2.2.3. Przeszkoda terenowa jako réw przeciwczotgowy z wybudowanym
mostem drogowym lub kolejowym o S$redniej przejezdnos$ci (Terrain
Filters-” Barriers—=LandTank Ditch ->Bridged tank ditch).

2.3.3.2.2.4. Przeszkoda terenowa jako row przeciwczotgowy z wybudowanym
mostem drogowym lub kolejowym o malej przejezdnosci (Terrain
Filterst Barriers-* Land-* Tank Ditch -> Lightly Bridged
tank ditch).

Teren trudnodostepny przeciety drogg statg lub doraznie wykonang (Terrain Fil-

ters— Barriers— Land—> Problem Terrain) moze mie¢ ro6zng przejezdnos¢ z

uwagi na charakter tej drogi (rys.5.55).
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Problem Terrain

O Problem Terrain
O Limiting Terrain
O DifYicult Terrain

5.55. Filtry podgladu przeszkod typu Problem Terrain.

2.3.3.2.3.1. Teren trudnodostepny przeciety drogg statg lub doraznie wykonang o
wysokiej przejezdnosci (Terrain Filters—Barriers® Land->-" Pro-
blem Terrain —Problem Terrain).

2.3.3.2.3.2. Teren trudnodostepny przeciety drogg statg lub doraznie wykonang o
Sredniej przejezdnosci (Terrain Filters-" Barriers—Land—-" Pro-
blem Terrain -*Limiting Terrain).

2.3.3.2.3.3. Teren trudnodostepny przeciety drogg statg tub doraznie wykonang o
matej przejezdnosci (Terrain Filters-"Barriers-"Land— Problem
Terrain -*Difficult Terrain).

2.3.3.2.4. Tunel, ktorego zniszczenie skutkuje tym, ze przeszkoda terenowa staje sie nieprze-
jezdna (Terrain Filters—Barriers—=Land” Restricted Area). Tunel moze miec

rozng przejezdnosc (rys.5.56).

Restricted Area
0 Restricted_area
0 Moderately Restricted__area

O Higl% Restricted_area

5.56. Filtry podgladu tunelu waznego strategicznie.

2.3.3.2.4.1. Tunel o wysokiej przejezdnosci (Terrain Filterst Barriers”

Land—=RestrictedArea-> Restricted area).
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2.3.3.2.4.2. Tunel o $redniej przejezdnosci (Terrain Filterst Barriers-* Land
Restricted Area-> Moderately Restriated area).
2.3.3.2.4.3. Tunel o matej przejezdnoSci (Terrain FiltersBarriers® Land”
Restricted Area—Highly Restricted area).
2.3.3.2.5. Przeszkoda terenowa nieprzekraczalna dla ruchu lagdowego i wodnego bez mozli-
wosci przeprowadzenia desantu z morza. (Terrain Filterst Barriers-* Land-"
Impassable).
2.3.3.3. Wybrzeze morskie traktowane jest jako przeszkoda terenowa (Terrain Filters-"

Barriers-" Shore) ijest przedstawiona przez trzy filtry (rys.5.57):

9 0 Shore
0 Shore
O shore Lcac
O Shore No Amphih

5.57. Filtry podgladu dla typow wybrzeza morskiego.

2.3.3.3.1. Wybrzeze morskie umozliwiajgce prowadzenie dziatan desantowych (Ter-
rain Filters—Barriers— Shores Shore).

2.3.3.3.2. Wybrzeze morskie umozliwiajgce prowadzenie dziatan desantowych tytko
za pomocg poduszkowcow transportowych LCAC  z opcjg dostepu do
filtru (Terrain Filters—=Barriers-*ShoreShore LCAC).

2.3.3.3.3. Wybrzeze morskie uniemozliwiajgce prowadzenie dziatan desantowych, z
opcja dostepu do filtru (Terrain Filters-> Barriers-* ShoreShore No

Amphih).

LCAC - Landing Craft Air Cushioned.
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2.3.3.4. Przeszkody wodne (Terrain Filters— Barriers— Water) pogrupowane sg w cztery

zbiory filtréw (rys.5.58): mosty, fiordy, rzeki zeglowne oraz pozostate rzeki.

? 0 Water
o- 0 Bridges
O Fjord
0 Navigable River
o- O River

5.58. Grupy filtrow podgladu dla przeszkod wodnych.

2.3.3.4.1. Grupa filtrow mostéw drogowych lub kolejowych o duzej przejezdnosci (Terrain
Filters- Barriers— W aters Bridges— Heavily Bridged), ktérych zniszczenie

powoduje spadek mozliwosci przekraczania przeszkod wodnych (rys.5.59):

? 0 Bridges

9 0 Heavily Bridged
O Heavily Bridged River
O Heavily Bridged Navigable River
O Heavily Bridged Fjord

9 O Bridged
O Bridged Fuver
O Bridged Navigable Ftiver
O Bridged Fjord

9 O Lignhtly Bridged
O Lightly Bridged Ftiver
O Lightly Bridged Fjord
QILightIy Bridged Navigable Ftiver

5.59. Grupa filtréw dla mostow.

2.3.3.4.1.1. Most drogowy lub kolejowy o duzej przejezdno$ci, wybudowany na
rzece, ktora nie jest zeglowna (Terrain Filters-* Barriers® Water-"

Bridges” Heavily Bridged” Heavily Bridged River).
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2.3.3.4.2.

2.3.3.4.3.

2.3.3.4.1.2. Most drogowy lub kolejowy o duzej przejezdnosci, wybudowany na
rzece zeglownej (Terrain Filters— Barriers— WaterBridges—
Heavily Bridged—Heavily Bridged Navigable River).

2.3.3.4.1.3. Most drogowy lub kolejowy o duzej przejezdnosci, wybudowany nad
fiordem (Terrain Filters-* Barriers—= WaterBridges-" Heavily
Bridged-> Heavily Bridged Fjord).

Grupa filtrow mostow drogowych lub kolejowych o Sredniej przejezdnosci (Terra-

in Filters-* Barriers— Water—Bridges-> Bridged), ktérych zniszczenie powo-

duje znaczny spadek mozliwosci przeprawowych przez przeszkode wodng

(rys.5.59):

2.3.3.4.2.1. Most drogowy lub kolejowy o sredniej przejezdnosci, wybudowany
na rzece, ktora nie jest zeglowna (Terrain Filters-* Barriers-* Wa-
ters Bridges-" Bridged—Bridged River).

2.3.3.4.2.2. Most drogowy lub kolejowy o $redniej przejezdnosci, wybudowany
na rzece zeglownej (Terrain Filterst Barriers—=WaterBridges-*
Bridged—Bridged Navigable River).

2.3.3.4.2.3. Most drogowy lub kolejowy o Sredniej przejezdnosci, wybudowany
nad fiordem (Terrain Filterst Barriers— Water-> Bridges-> Brid-
ged” Bridged Fjord).

Grupa mostow drogowych lub kolejowych o niskiej przejezdnosci (Terrain Fil-

ters-> Barriers-* Water-> Bridges-" Lightly Bridged), po zniszczeniu ktdérych

przeprawienie sie przez przeszkode wodng mozliwe jest tylko za pomocg prze-

woznych Srodkow przeprawowych (rys.5.59):
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2.3.3.4.3.1. Most drogowy lub kolejowy o matej przejezdnosci, wybudowany na
rzece, ktora nie jest zeglowna (Terrain Filters— Barriers® Waters
Bridges-” Lightly Bridged—Lightly Bridged River).
2.3.3.4.3.2. Most drogowy lub kolejowy o matej przejezdnosci, wybudowany nad
fiordem (Terrain Filters— Barriers— W aters Bridges— Lightly
Bridged-" Lightly Bridged Fjord).
2.3.3.4.3.3. Most drogowy lub kolejowy o matej przejezdnosci, wybudowany na
rzece zeglownej (Terrain Filters-» Barriers® Waters Bridges-"
Lightly Bridged-~ Lightly Bridged Navigable River).
2.3.3.5. Grupa filtrow fiordéw niezeglownych, mozliwych do pokonania za pomocg mostow o
réznym stopniu przejezdno$ci (Terrain Filterst Barriers-* Waters Fjord), ma
cztery filtry w zaleznoSci od przejezdnosci mostu (rys.5.60):
2.3.3.5.1. Fiord niezeglowny bez wybudowanego na nim mostu, stanowiacy prze-
szkode wodng nie do pokonania (Terrain Filters-* BarriersWater
Fjord—Fjord).
2.3.3.5.2. Fiord niezeglowny z wybudowanym mostem o duzej przejezdnosci (Terra-
in Filters— Barriers-> W aters Fjords Heavily Bridged Fjord).
2.3.3.5.3. Fiord niezeglowny z wybudowanym mostem o Sredniej przejezdnosci (Ter-
rain Filterst Barriers-* WaterFjordBridged Fjord).
2.3.3.5.4. Fiord niezeglowny z wybudowanym mostem o matej przejezdnos$ci (Terra-

in Filters-* Barriers—=WaterFjord— Lightly Bridged Fjord).
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9 0 Water

o- 0 Bridges
? O Fjord

O Fjord

O Fleavily Bridged Fjord
O Bridged Fjord

O Lightly Bridged Fjord

5.60. Grupa filtrow dla fiordow.

2.3.3.6. Grupa filtréw rzek zeglownych dla barek rzecznych, posiadajagcych mosty o roznym

stopniu przejezdnosci (Terrain Filters— Barriers® Waters Navigable River), ma

rowniez cztery filtry w zaleznosci od przejezdnosci mostu (rys.5.61):

2.3.3.6.1.

2.3.3.6.2.

2.3.3.6.3.

2.3.3.6.4.

Rzeka zeglowna bez mostu, stanowigca przeszkode wodng mozliwg do po-
konania za pomocg srodkow ptywajacych (Terrain Filters-* Barriers-"
WaterNavigable River —Navigable River).

Rzeka zeglowna z wybudowanym mostem o duzej przejezdnosci (Terrain
Filters-> Barriers® Water—=Navigable River Heavily Bridged Navi-

gable River).

Rzeka zeglowna z wybudowanym mostem o $redniej przejezdnosci (Terra-
in Filters— Barriers—= WaterNavigable River Bridged Navigable
River).

Rzeka zeglowna z wybudowanym mostem o matej przejezdnos$ci (Terrain
Filters—a Barriers— Water—Navigable River Lightly Bridged Navi-

gable River).
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e 0 Water
o- 0 RBridyes
o- O Fjord
f O Navigable Ftiver
O Navigable Fliver

O Fleavily Bridged Navigable Ftiver
O Bridged Navigable Ftiver

O Lightly Bridged Navigable Ftiver
0- O Ftiver

5.61. Grupa filtrow dla rzek zeglownych.

2.3.3.7. Grupa filtréw rzek niezeglownych, posiadajgcych mosty o roznym stopniu przejezd-

nosci (Terrain Filters-* Barriers-* W aters Navigable River), sktada sie z nastepu-

jacych filtrow w zaleznosSci od przejezdnosci mostu (rys.5.62):

9 OWater
0- O Bridges
0 Fjord

01 Navigable Fliver
? O Fliver

O Fliver

O Fleavily Bridged River
Q]Bridged Fliver

O Lightly Bridged Fliver

5.62. Grupa filtrow dla rzek niezeglownych.

2.3.3.7.1. Rzeka niezeglowna bez mostu (Terrain Filters-* Barriers-* Waters

River  River).

2.3.3.7.2. Rzeka niezeglowna z wybudowanym mostem o duzej przejezdnosci (Ter-

rain Filters— Barriers—=WaterRiver Heavily Bridged River).
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2.3.3.7.3. Rzeka niezeglowna z wybudowanym mostem o S$redniej przejezdnosci
(Terrain Filterst Barriers® Water—River  Bridged River).
2.3.3.7.4. Rzeka niezeglowna z wybudowanym mostem o matej przejezdnosci (Ter-

rain Filters-* Barriers—==WaterRiver  Lightly Bridged River).

Zaktadka warstw i zasiegow map (Layers).

Zaktadka warstw i zasiegéw map w WHIP systemu symulacyjnego JTLS pozwala wyswietli¢
dowolng z maksymalnie pieciu struktur warstw na mapie. Jako domysine sg nastepujgce war-
stwy: mapa konturowa (JTLS Map Outline), mapy rastrowe terenu CADRG oraz mapa $wiata

(rys.5.63).

SSM Rings On Demand Rings |

Range Rings ADA Rings Sensor Rings
IADS Networks Rail Networks : Pipeline Net/ADrks
Op Areas / Weather Fronts National Boundaries
Filters Symbol Size Terrain Layers

Layer Name
0 Al
O JTI-S Outline Map
O Wo rid Map

5.63. Zakladka warstw i zasiegow map.

Mapa konturowa (JTLS Map Outline) jest mapg konturowg Europy. Na etapie tworzenia
bazy danych definiuje sie grupy czerwonych (granice panstwowe), zielonych (linie brzegowe
kontynentu) lub niebieskich linii (rzeki), ktére pojawiajg sie na ekranie WHIP po uruchomie-
niu scenariusza. Linie te nie zawsze odzwierciedlajg ustalone w scenariuszu granice, cechy
terenu adekwatnego dla mapy syntetycznej ¢wiczenia. Mozna je wigczy¢ lub wytgczy¢ zazna-

czeniem opcji JTLS Map Outline (rys.5.64). Na mapie widoczne sg roOwniez ramki zasiegow
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map: biata (maksymalny rozmiar mapy heksagonalnej 2000x2000 mil morskich), pozostate
ramki to zasiegi map rastrowych CADRG poszczegolnych skal. Te drugie mozna wigczac i
wytgcza¢ za pomoca opcji Tools— Preferences® Map-> CADRG M ap” Show CADRG

Map, 0 czym wspomniano wczesniej.

Imm /W gmce

V»u

- <

500.0 km

5.64. Fragment mapy konturowej.

Mapa Swiata (World Map) uruchamia warstwe mapy Swiata. Jezeli ta warstwa nie jest zazna-
czona a zaznaczona JTLS Map Outline to widoczne sg kontury, ale niewidoczny jest podktad
mapy Swiata.

Opcja zaznacz wszystko (AU) uaktywnia wszystkie opcje jednoczes$nie.
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Zaktadka obszar dziatan operacyjnych (Op Areas).

Zaktadka zasiegu obszaru dziatan operacyjnych (Op Areas) zaznacza na mapie granice oraz
zdefiniowany w bazie danych obszar dziatan operacyjnych na przykiad taki, w ktorym ustalo-
no inne niz w innych zasady uzycia sit (Rules of Engagement). Jezeli taki obszar nie zostat
zdefiniowany to system symulacyjny JTLS uwaza za ten obszar maksymalny obszar modelo-
wany przez system tj. 2000 x 2000 mil morskich. W przypadku narodowych scenariuszy jest

to kontynent europejski.

Sensor Rings SSM Rings On Demand Rings

Pipeline Net™"rks Range Rings ADA Rings
Weather Fronts National Boundaries IADS Networks Rail Networks
Filters Symbol Size Terrain Layers Op Areas

Al

5.65. Zakladka zasiegu obszaru operacyjnego dziatan.

Zaktadka fronty atmosferyczne (Weather Fronts).
Zaznaczenie pola przy nazwie frontu atmosferycznego (rys.5.66) wigcza lub wytgcza jego

ilustracje na tle mapy (rys.5.67).

Layers Op Areas Weather Fronts
Filters Symbol Size ~ Terrain

Weather Front
Al

BURZA. GRAD
SILNY.DESZCZ

5.66. Zaktadka fronty atmosferyczne.
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5.67. Widok zaznaczonych frontéw atmosferycznych na mapie.

Zaktadka granice panstwowe (National Boundaries).

Zaznaczenie pola (rys.5.68) przy nazwie granicy panstwowej w zakladce National Bounda-
ries uwidacznia te granice na mapie WHIP (rys.5.69). Sg to granice wprowadzone do bazy
danych scenariusza i zgodnie z zasadami tworzenia mapy syntetycznej przynajmniej w czesci
nie powinny pokrywac sie z granicami rzeczywistymi. Przebiegaja one wzdtuz krawedzi hek-
sOw i sg pomocne do ustawiania zasad ich przekraczania przez jednostki (Override Boundary
Restrictions). Mozna na przykiad zabronic¢ ich przekraczania jednostkom wojsk ladowych, ale

zezwoli¢ na to samolotom bojowym.

Weather Fronts National Boundaries . I|IADS Networ

Filters Symbol Size Terrain Layer

National Boundary Name
n Al

L] BELAND
s WISLANDIA

5.68. Zaktadka granice panstwowe.
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5.71. Przyktad prostej sieci IADS na mapie WHIP.

Zaktadka sieci rurociggow dalekosieznych (Pipeline Networks).

Jezeli takie sieci rurociggow dostarczajgcych paliwo wystepuja w scenariuszu ¢wiczenia to

zaznaczenie pola (rys.5.72) przy nazwie sieci uwidaczniaje na mapie.

— 1 - T
Pipeline Networks Range Rings
T
Weather Fronts National Boundaries IADS Netl
Filters Symbol Size Terrain L

Pipeline Networks
All

5.72. Zaktadka sieci rurociggow dalekosieznych.

Zaktadka ogolnych promieni zasiegow (Range Rings).

Zaktadka ogdélnych promieni zasiegdw przedstawia dane zasiegéw (rys.5.73) dla nastepuja-

cych kategorii (Range Ring Category):
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Zasieg statkow powietrznych eskadry (Squadron AC Range). Przedstawiony promien
zasiegu pokrywa sie z wartoscia parametru AC.RANGE ~ zasadniczego typu statku po-
wietrznego eskadry lotniczej.

Minimalna odlegtos¢ dla kotowych konwojéw zaopatrzenia (Min Truck Convoy Di-
stance). Jest ona okre$lona parametrem SLR.ATM.MIN.DISTANCE.

Maksymalna odlegto$¢ dostepna dla kotowych konwojéw zaopatrzenia (Max Truck
Convoy Distance) okreSlona parametrem SLP.ATM.MAX.DISTANCE.

Maksymalna odlegto$¢ pomiedzy jednostkami, dla ktérych dopuszczalne jest zasto-
sowanie rozkazu transferu zapasObw MANDATORY TRANSFER (Mandatory Transfer
Distance) okiQS\ox\y SLP.MANDATORY. TRANSFER. DISTANCE.MAX.
Zasieg ognia bezposredniego (Direct Eire Range). Warto$¢ tego zasiegu dla kazdego z
systeméw walki jest zgodna z parametrem CSP.CS.EFFECTIVE.RANGE o ile parametr
CSP.CS.ATTRITION.TYPE]gs\ ustawiony na DIRECT.

Zasieg ognia posredniego (Indirect Fire Range).

Zasieg ognia grupy zadaniowej (HRU Weapon Range). WartoS¢ tego zasiegu jest zdefi-
niowana dla tego systemu walki grupy zadaniowej, ktorego parametr CSP.CS. EFFEC-
TIVE.RANGE jest najwiekszy, niezaleznie czy kolejny CSP.CSATTRITION.TYPE jest
ustawiony na DIRECT czy INDIRECT.

Zasieg srodka tgcznosci (Target Communication Range). Warto$¢ zasiegu dla poje-
dynczego obiektu tgcznosci (np.radiostacji) jest zgodny z parametrem STRANGE (tabela
SENSOR TYPE) o ile nie zdefiniowano zasiegu dla centréw tgcznosci CC.RANGE.
Zasieg urzadzenia zaklocajgcego flarget Jamming Range). WartosC zasiegu pokrywa

sie z parametrem JT.RANGE.

Opisy parametrow modelowania podano weddug publikacji producenta systemu symulacyjnego JTLS - Ro-

|8ﬂS& ASSOCIATES Wﬁtim: ''Dala Requirement.s M anual, .JTLS 3.2. /TC’.AppendiXB.
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Zasieg uzbrojenia poktadowego statkow powietrznych klasy powietrze-powierzchnia
(AM Surface Weapon Range). Wartos¢ zgodna z parametrem wybranego wariantu uzbro-
jenia TW.RANGE.

Zasieg uzbrojenia pokitadowego statkow powietrznych klasy powietrze-powietrze
(AM Air Weapon Range). Wartos¢ zgodna z parametrem wybranego wariantu uzbrojenia
TW.RANGE.

Zasieg wykrycia sensorow statkow powietrznych obiektow naziemnych i nawodnych
(AM Surface Sensor Range). Wartos¢ zasiegu jest taka sama jak warto$¢ parametru
STRANGE.

Zasieg wykrycia sensoréw statkow powietrznych obiektéw powietrznych (AM Air

Sensor Range). Wartos$C zasiegu jest taka sama jak wartos¢ parametru STRANGE.

Sensor Rings SSM Rings | On Demand Rings

Pipeline Networks Range Rings ADA Rings
IADS Networks 7 T Rail Networks
Op Areas Weather Fronts National Boundaries
Filters Symbol Size Terrain Layers
a 2
Range Ring Category Z % < o
t g
Squadron AC Range O 81 "
Min Truck Corwoy Distance O O O
Max Truck COnvoy Distance O O O
Mandatory Transfer Distance o o O
Direct Fire Range O O O
Indirect Fire Range O O 0O
HRU Weapon Range O 0O 0O
Target Communication Range ¢ O O
Tar get Jamming Range O O O
AM Surface Weapon Range O 0O O
AM Air Weapon Range O O O
AM Surface Sensor Range O OoTT
AM Air Sensor Range O 0O O

5.73. Zakladka ogolnych promieni zasiegow.

Powyzsze zasiegi sga aktywne wylgcznie dla jednostek i obiektow widocznych na mapie

WHIP, dlatego tez konieczne jest wczesniejsze ustawienie wiasciwych filtréw dla typu jed-
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nostki w zaktadce Filters. Zaznaczenie okienka na przecieciu kolumny strony ¢wiczenia z
wierszem Kkategorii zasiegu powoduje ich wySwietlenie na mapie. Usuniecie zaznaczenia
skutkuje wytaczeniem tych zasiegow.

Kazdy z kategorii zasiegow odwzorowany okregiem na mapie moze mie¢ przydzielony wia-
sny kolor, ktory definiuje sie z rozwijalnej listy wyboru 11 dostepnych kolorow (rys.5.74).

DomysSInym kolorem dla wszystkich okregdw jest niebieski.

Range Ring Category

o ox

-U= r%'_‘C'_)'_NO
= ) ST
’:\L‘/\NO

Squadron AC Range =

Min Truck Convoy Distance O O O

Mak Truck Convoy Distance O 0O
Mandatory Transfer Distance O O O

Direct Fire Range O 0O e
Indirect Fire Range O 0O 0O

HRU Weapon Range O O O iggt
target Communication Range O 0O O

Target Jamming Range O O O

AM Surface Weapon Range O O

AM Air Weapon Range O O O

AM Surface Sensor Range O 0o 0O 2 wpw
AM Air Sensor Range O 10 O

=J

5.74. Lista wyboru kolorow dla promieni zasiegow.

5.75. Przykiad zasiegow samolotow eskadry.
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Filtry zasiegdw wraz z innymi filtrami zapisywane sgjako widoki mapy i podlegajg wszyst-

Kim regutom opisanym wczesniej w rozdziale 3. Oprocz wymienionych zasiegéw w panelu

filtrow wystepuja dodatkowe zaktadki zasiegdw dla; artylerii obrony przeciwlotniczej (ADA

Rings), stacji radiolokacyjnych (Sensor Rings), rakiet operacyjno-taktycznych (SSM Rings)

oraz indywidualne ustawienia zasiegdw (On Demand Rings).

Zaktadka promieni zasiegow artylerii przeciwlotniczej (ADA Rings).

Zaktadka przedstawia dane zasiegow na mapie dla lufowej artylerii przeciwlotniczej oraz ra-

kiet przeciwlotniczych. Aby pierScienie zasiegdéw mogty byC aktywne najpierw nalezy zazna-

czy¢ filtr wyboru dla obiektow OP (Targets/DMPIs® SAM/AAA). Na rys.5.76 aktywny jest

filtr (Y) dla wyrzutni rakiet plot TUNGUSKA.
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Filters Symbol Size Terrain Layers Op /"reas

Icon Tyije
9 Tarciets/DMPIs

256 TUNGUSKA ]

5.76. Zaktadka filtrow dla obiektow OP.

Range Rings j ADA Rings | Sensor Rings | SSM Rings | On Demand Rings
National Boundaries IADS Networks [ Rail Networks Pipeline Networks

Filters ~1 Symbol Size ~| Terrain ~| Layers | Op Areas Weather Fronts

ADA Type Start Altitude End Altitude Side

1001 FT 100000 FT
2S56. TUNGUSKA
30MM.TUNGUSKA
GROM
KUB.BS
PPZR.S-2M
PRWB.OSA
PRWB.S-1
ZSU-23-4

5.77. Zakladka zasiegow artylerii przeciwlotniczej.



Przeznaczenie kolumn w oknie "\\imADA Rings nastepujace:

Show - pole zaznaczenia, po aktywacji ktérego w kolumnie ADA Type dostepna jest lista
wyboru wszystkich typoéw obiektow, a pozostate kolumny automatycznie wypetniajg sie
wiasciwymi danymi.

ADA Type - pole z lista wyboru podkategorii obiektow artylerii przeciwlotniczej. Jezeli
pole to nie jest zdefiniowane to zasieg dotyczy wszystkich typow SAM/AAA. By nie po-
peini¢ btedu z wyborem nazwy podkategorii obiektu najlepiej jest otworzy¢ okno mel-
dunku sytuacyjnego SITREP w oknie, a nastepnie kursorem myszy wskazaC obiekt na
mapie. Nazwe wiasciwej podkategorii (Subcategory) obiektu mozna odczyta¢ w oknie

meldunku, a nastepnie wybrac z listy wyboru ADA Type (rys.5.78).

lit rr-r— ““ n"*H.2.taai«KJisaaaa

Sitrep
DOW.OP.BE.TUNG 3

Location 34UFC4059547304
Owning Unit dou.op.be
Category SAM AAA
Subcategory 256 . TUNGUSKA
Mobility MOBILE
Strength 100%
Status TURI'IED_ON
Length 0 FT
Rotating NO
Side BELAI'JD

5.78. Podglad podkategorii obiektu w oknie SITREP.
Start Altitude - pole z listg wyboru dolnej granicy wysokosci zasiegu, ktora jest zgodna z
wartosciami AZ.ZONE bazy danych scenariusza.
End Altitude - pole z listg wyboru gornej granicy wysokosci zasiegu, ktora jest zgodna z
parametrem AD.AZ.ZONE bazy danych. Pole to jest opcjonalne. Jezeli nie wybrano war-
tosci dla tego pola to na mapie wysSwietlony zostanie tylko zasieg dolnej granicy.
Max - pole zaznaczenia, ktore okresla maksymalny zasieg dla wszystkich zasiegow arty-

lerii plot scenariusza. Zasieg przedstawia sobg maksymalny promien wykrywania stacji

197



radiolokacyjnych. Jezeli pole nie jest zaznaczone to pierseienie zasiegdw bedg wyswietlo-

ne oddzielnie dla kazdej granicy wysokosSci (Altitude Zone).

Range Rings ADA Rings Sensor Rings SSM Rings On Demand Rings

National Boundaries IADS Net'/vorks Rail Net\vorks Pipeline Networks
Filters Symbol Size Terrain Layers Op Areas Weather Fronts
ADA Type Start End Side

_AliitELClp. Al Ho
1001... 100000 FT [ ]

[

5.79. Lista wyboru granicy zasiegu.

» Side - pole wyboru strony scenariusza ¢wiczenia, ktorej obiekt ma by¢ wys$wietlony. Jeze-
li nie wybrano zadnej strony wysSwietlone zostang zasiegi dla wszystkich obiektow artyle-
rii plot wszystkich stron scenariusza.

» Color - pole wyboru jednego z 11 koloréw dla pierScienia zasiegu na mapie.

Po dokonaniu wyboru ustawien zatwierdzamy je przyciskiem Jlpp/y (rys.5.80), co spowoduje

wysSwietlenie zasiegow na mapie WHIP (rys.5.82). Wiersz z danymi usuwa sie przyciskiem

Delete z menu pod prawym klawiszem myszy (rys.5.81).

Range Rings | ADA Rings | Sensor Rings j SSM Rings | On Demand Rings

National Boundaries ( IADS Networks Rail Netv>'orks | Pipeline Networks [

Filters [ Symbol Size Terrain j Layers Op Areas Weather Fronts |
ADA Type Start Altitude End Altitude Side
2S6TUNOUSKA 10001 FT 25000 FT BELA...

5.80. Wypetniony danymi wiersz zaktadki zasiegow OP.
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Range Rings ADA Rings Sensor Rings ” SSM Rings On Demand Rings

National Boundaries IADS Networks Rail Net\\orks Pipeline Networks
Filters Symbol Size Terrain Lajiers Op Areas Weather Fronts
3 X . o
ADA Type Start End T Side p
a - _ Alljtiiidq_ Ultitiicla T "
" nni'PJ 1000... o
0O Delete | 0

5.81. Przycisk usuwania wiersza z danymi.

O000SDO00O0j

11B2.2U_11B2

LL11
5631

11B2.GROM 11 B2

e0Q8S[
Pf

59BSAP.MOST POWT
ZS-2 2fk BE

12KR
3P2

5.82. Przykiad zasiegow artylerii plot na mapie.

Zaktadka promieni zasiegéw sensoréw wykrywania (Sensor Rings).

Zaktadka przedstawia na mapie dane zasiegow urzadzen wykrywania. Podobnie jak dfa arty-
lerii plot, aby pierscienie zasiegdw mogty by¢ aktywne najpierw nalezy zaznaczy¢ filtr wybo-
ru dla urzadzen wykrywania (Sensor Site). Na rys.5.83 aktywny jest filtr (Y) dla stacji radio-

lokacyjnej NUR-21.
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9 n Sensor Site N N
NUR-21_Ud.ir N N
NUR-22_UW N

5.83. Zakladka filtrow dla stacji radioloakcyjnej.

Przeznaczenie kolumn w oknie filtru Sensor R in g s nastepujgce (rys.5.85):
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Show - pole zaznaczenia, po aktywacji ktorego w kolumnie Sensor Type dostepna jest
lista wyboru wszystkich typdéw obiektow, a pozostate kolumny automatycznie wypetniajg
sie whasciwymi danymi.

Sensor Type - pole z lista wyboru podkategorii obiektow. Jezeli pole to nie jest zdefinio-
wane to zasieg dotyczy wszystkich typdéw stacji radiolokacyjnych. By nie popetnic btedu z
wyborem nazwy podkategorii obiektu najlepiej jest otworzy¢é okno meldunku sytuacyjne-
go SITREP w oknie, a nastepnie kursorem myszy wskaza¢ obiekt na mapie. Nazwe wia-

Sciwej podkategorii obiektu (Subcategory) mozna odczyta¢ w oknie meldunku (rys.5.84).

N Sitrep

552DAPLOT.TUNG_RDR
Location 34UFC2494358934
Owning Unit 552DAPLOT
Categoty SENSOR SITE
Subcateqory TUNG.RDR LAG
Mobility DEPLOY TiTHILE MOVING
Strength 100+~
Status TURNED ON
Length 0 FT
Rotating NO
Side BELAND

5.84. Podglad podkategorii obiektu w oknie SITREP.
Altitude - granica zasiegu, przy ktorej stacja radiolokacyjna moze wykry¢ statki powietrz-
ne na wybranej wysokosci. Jest ona zgodna z parametrem ST.RANGE bazy danych. Pole
to jest opcjonalne poniewaz dotyczy wytacznie urzagdzen do przeszukiwania przestrzeni
powietrznej. W odréznieniu od zasiegéw ADA Rings, parametr ten nie jest zwigzany ze
strefg wysokosci (Altitude Zone) i nie jest wybierany z wczesniej zdefiniowanej listy war-

tosci.



» Side - pole wyboru strony scenariusza ¢wiczenia, ktorej obiekt ma by¢ wysSwietlony. Jeze-
li nie wybrano zadnej strony wysSwietlone zostang zasiegi dla wszystkich obiektow tej ka-
tegorii wszystkich stron scenariusza.

» Color - pole wyboru jednego z 11 koloréw dla pierscienia zasiegu na mapie.

Przycisk Apply zatwierdza wybor i uruchamia widok zasiegéw na mapie (rys.5.86), natomiast

przycisk Delete usuwa wiersz z zaktadki.

Range Rings ADA Rings Sensor Rings SSM Rings On Demand Rings
National Boundaries IADS Networks Rail Networks Pipeline Networks

Filters Symbol Size Terrain f Layers Op Areas Weather Fronts

SensorType Altitude Side

tungTrdrT ag’ BELAND

5.85. Wypetniony danymi wiersz stacji radiolokacyjnej.

48GSBE

U000SD0012
146

m|¥S-t BWP2 B

91 DAS

w V DSz-ZU-DtS_BE
— vves LADB  BU(LLEDOOIGM
___4)IDAR \

5.86. Zasiegi stacji radiolokacyjnych na mapie.

Zaktadka zasiegow rakiet operacyjno-taktycznych (SSMRings).
Zaktadka przedstawia dane zasiegoéw na mapie dla rakiet operacyjno-taktycznych. Aby pier-
Scienie zasiegow mogty byC aktywne najpierw nalezy zaznaczy¢ wiasciwy filtr wyboru. Na

rys.5.87 aktywny jest filtr (Y) dla wyrzutni rakiet SCUD-B.
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5.87. Zaktadka filtrow dla wyrzutni rakiet operacyjno-taktycznych.

Przeznaczenie kolumn w oknie filtru SSM Rings (rys.5.88) jest nastepujace:

r
Range Rings ADA Rings Sensor Rings " SSM Rings On Demand Rings

National Boundaries IADS Networks | Rail Networks Pipeline Net'/vorks
Filters Symbol Size 1 Terrain Layers L Op Areas V'leather Frorrts
?1321 SSM Type Missile Type Side o
u
" iSCUD-B(TEL) SCUD.OF BELAND
O 1

5.88. Wypetniony danymi wiersz wyrzutni rakiet OT SCUD-B(TEL).

Show - pole zaznaczenia, po aktywacji ktérego w kolumnie SSM Type dostepna jest lista

wyboru wszystkich typéw obiektow, a pozostate kolumny automatycznie wypetniajg sie

wiasciwymi danymi.

SSM Type - pole z listg wyboru podkategorii wyrzutni rakiet SSM. Jezeli pole to nie jest

zdefiniowane to zasieg dotyczy wszystkich podkategorii wyrzutni rakiet SSM. By nie po-

petni¢ btedu z wyborem nazwy podkategorii obiektu najtepiej jest otworzy¢ okno met-

dunku sytuacyjnego SITREP w oknie, a nastepnie kursorem myszy wskaza¢ obiekt na

mapie. Nazwe wiasciwej podkategorii obiektu (Subcategory) mozna odczyta¢ w oknie

meldunku (rys.5.89).
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Srtrep iii; ii;

Location
Owning Unit
Category
Subcategory
Mobility
Strength
Status
Length
Rotating
Side

5.89. Podglad podkategorii obiektu w oknie SITREP.

361DROT.1WiTO.SCUD
34UFC1577909934
361DROT
SSM
SCITD-B(TEL)
DEPLOY LJHILE MOVING
100%
PREPARED

0 PT
MO
BELAI-ID

* Missile Type - pole z lista wyboru typow rakiet operacyjno-taktycznych. Jezeli pole to nie

jest zdefiniowane to zasieg dotyczy wszystkich typow rakiet. Jezeli pole w tej kolumnie

jest puste to zasiegi dotyczg wszystkich typdw rakiet operacyjno-taktycznych w scenariu-

szu. Rys.5.88 przedstawia wypetnione pola dla rakiety SCUD-B.

» Side - pole wyboru strony scenariusza ¢wiczenia, ktorej obiekt ma by¢ wysSwietlony. Jeze-

li nie wybrano zadnej strony wysSwietlone zostang zasiegi dla wszystkich obiektéw tej ka-

tegorii wszystkich stron scenariusza.

* Color - pole wyboru jednego z 11 koloréw dla pierscienia zasiegu na mapie.

Po dokonaniu wyboru ustawien zatwierdzamy je przyciskiem Apply, co spowoduje wySwie-

tlenie zasiegdw na mapie WHIP (rys.5.90). Przycisk Delete usuwa wiersz z zaktadki Wartos¢

zasiegu jest zgodna z parametrem TW.RANGE bazy danych scenariusza.
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5.90. Przykiad zasiegdw rakiet OT dywizjonu SCUD.

Zaktadka podrecznych zasiegow (On Demand Range Rings).

Wyboru zasiegu dokonuje sie z menu podrecznego uruchamianego prawym klawiszem myszy
na znaku taktycznym jednostki lub obiektu mapy, okna tancucha dowodzenia lub zaopatry-
wania. Nalezy jednak pamieta¢, ze zasiegi bedg aktywne dopiero wowczas gdy zostanie uak-
tywniony na ,, F” wiasciwy filtr w zaktadce Filters. Menu podreczne zasiegow (Range Rings)
zalezy od typu jednostki czy obiektu. W stosunku do jednostek i niektorych obiektéw do wy-
boru sg trzy rodzaje zasiegow (rys.5.91), dostepne z menu podrecznego:

e Mandatory Transfer Distance - odlegtos¢ dla rozkazéw Mandatory Transfer.

» Direct Fire Range - zasieg ognia bezposredniego.

* Indirect Fire Range - zasieg ognia posredniego.

Opisy powyzszych zasiegdw opisano wczesniej w podrozdziale: zaktadka ogdlnych promieni

zasiegdéw (Range Rings).
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Naval Info
Supplies
Combat Systems
OPM Page

Center

~  Center and Zoom
Range Rings > Mandatory Transfer Distance
Orders > Direct Fire Range

Indirect Fire Range

5.91. Menu podreczne Range Rings dlajednostek

W przypadku tych obiektéw, ktorym przypisano inne zasiegi, dostepny jest konkretny wykaz

zasiegow. Rys.5.92 przedstawia przyktadowy wybor zasiegéw dla daplot.

5.92. Menu podreczne Range Rings dla daplot
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Po dokonaniu wyboru zasiegu w zaktadce zasiegow podrecznych pojawi sie automatycznie
wiersz z okreslonymi danymi (rys.5.93), natomiast sam zasieg uaktywni sie na mapie

(rys.5.94).

5.93. Wypetniony automatycznie danymi wiersz daplot.

Trzy pola kazdego wiersza zawierajg kolejno:

 Name - nazwa jednostki lub obiektu, badZ jego typ.

« Description - opis obiektu zawierajacy nazwe kategorii.

o Color - pole wyboru jednego z 11 koloréw dla pier$cienia zasiegu na mapie.

Przycisk Delete AU usuwa wszystkie wiersze w zaktadce, natomiast pojedyncze wiersze usu-

wa sie tak jak w poprzednich zaktadkach przyciskiem Delete spod prawego klawisza myszy.

5.94. Przyktad zasiegu artylerii dywizjonu przeciwlotniczego.
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| Rozdziat 6. ROZKAZY.

Dowodzenie jednostkami w systemie symulacyjnym JTLS realizuje sie za pomoca rozkazow,
ktore w postaci formatek wywotuje sie bagdZ z menu Order na pasku menu okna gtéwnego
WHIP badZz z menu podrecznego uruchamianego prawym kilawiszem myszy na znaku tak-
tycznym na mapie, na nazwie jednostki w IMT, oknie fancucha dowodzenia lub oknie tancu-
cha zaopatrywania. W systemie JTLS rozrdznia sie okoto 400 formatek rozkazow i okoto 120
formatek pomocniczych do rozkazéw. Pogrupowane sg w funkcjonalne kategorie korespon-
dujace z zadaniami operatora stacji roboczej. Czes¢ rozkazdw jest dostepna wytgcznie na ter-
minatu kontrolera ¢wiczenia i tym samym niedostepna dla operatora strony. Dzieje sie tak,
dlatego ze kontroler moze modyfikowa¢ niemal wszystkie dane zwigzane z baza danych sce-
nariusza i te, ktore tworzone sg bezposrednio w trakcie gry. Z tego tez powodu struktura roz-

kazow kontrolera jest odmienna od tych, ktoére do dyspozycji ma operator strony.

Menu rozkazéw (Order).

Menu rozkazow Order, ktére pozwala otworzy¢ dowolng formatke rozkazu posiada rozbudo-

wane, rozwijalne menu posiadajgce sze$¢ gtownych kategorii (rys.6.1):

rozkazy sit powietrznych (Airj,

» rozkazy wojsk lgdowych (Ground),

» rozkazy logistyczne (Logistics),

» rozkazy rozpoznawcze (Intelligence),
* rozkazy marynarki wojennej (Naval),

» formatki pomocnicze do rozkazow (Utilities).
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Niektore rozkazy sag dostepne na kilka sposobéw po to, aby szybko i wygodnie dostarczyc
operatorowi niezbednej informacji. Przykladem tego moze by¢ meldunek sytuacyjny SITU-
ATION REPORT, ktory opisano w rozdziale 4.

i"BELAND.WHIP {JAWNE} Side: BELY
File New Imt Order] lools Help

Attack Move Air >
Ground

Logistics

>

>
Intelligence »
Naval >
>

Utilities

Rys. 6.1. Kategorie gtdwne menu rozkazow.

Rozkazy sit powietrznych (Air).
1. Rozkazy powietrznych dziatan ofensywnych (Offensive), Jest to grupa 9 rozkazéw do
realizacji zadan lotniczych kierowanych bezposrednio do statkow powietrznych w celu

przeprowadzenia dziatan bojowych z powietrza (rys.6.2).

~ BELAND WHIP {JAWNE} Side:BELAND Scenario: Larcza_07 Game Lime: 051108230107 G
File New Imt Order lools Help

Attack Move Air Qfrenstve Y CAS Request
Ground Defensive > AG Attack
Logistics Mobility > Muiti-Target Attack
Intelligence Support > Orbiting OAS
Naval Mission Packages > Armed Recce
Utilities Current Operations » Wild Weasel
Air Reports > Patrol Mission

Assign Target
Assign Multi-Target

Rys. 6.2. Rozkazy powietrznych dziatan ofensywnych.

1.1. CAS Request - rozkaz zadania bezposredniego wspareia lotniczego na wezwanie z

pola walki.
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12

13.

14.

15.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

AG Attack - xoTksiZ wykonania uderzenia lotniczego na obiekty naziemne.
Multi-Target Attack - rozkaz wykonania uderzenia lotniczego na kilka obiektow.
Orbiting OAS - rozkaz uderzenia na obiekty naziemne z potozenia dyzurowania w

powietrzu (strefie).

Armed Recce - rozkaz samodzielnego poszukiwania i zwalczania (,,swobodne polo-
wanie”).

Wild Weasel - rozkaz zwalczania systemu obrony powietrznej.

Patrol Mission - rozkaz patrolowania akwendw i zwalczania okretow nawodnych i
podwodnych.

Assign Target - rozkaz do natychmiastowego uderzenia lotniczego z potozenia dyzu-

rowania w powietrzu na wyznaczony obiekt.
Assign Multi-Target - rozkaz do natychmiastowego uderzenia lotniczego z potozenia

dyzurowania w powietrzu na kilka wyznaczonych obiektow.

Rozkazy powietrznych dziatan defensywnych (Defensive). Jest to grupa 3 rozkazow

przeznaczonych do kierowania zadaniami lotniczymi przeciwko statkom powietrznym

przeciwnika (rys.6.3).

2.1.

Order lools Help

Offensive >
Ground > > Combat Air Patrol
Loyistics > Mobility > Manual Pair
Intelliyence > Support > Break Off
Naval > Mission Packayes »
Utilities n Current Operations »

Air Reports >

Rys. 6.3. Rozkazy powietrznych dziatan defensywnych.

Combat Air Patrol - rozkaz zwalczania statkow powietrznych przeciwnika z potoze-

nia dyzurowania w powietrzu (strefie).
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2.2.

2.3.

Manual Pair - rozkaz przecelowania - natychmiastowego przechwycenia wskazane-
go statku powietrznego.
Break Off - rozkaz przerwania wykonywania zadania przechwycenia statku po-

wietrznego.

Rozkazy do przebazowania (przemieszczenia) statkéw powietrznych, jednostek,

grup specjalnego przeznaczenia i Srodkéw materiatowo-technicznych (Mobility)

(rys.6.4). Grupa przedstawia sobg 6 rozkazéw przemieszczenia lotniczego:

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.
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Order Tools Help

Offensive
Ground > Defensive
Logistics > Mobility | Iransfer Aircraft
Intelligence » Support > Airlift Airdrop Unit
Naval > Mission Packages » Air Transport
Utilities > Current Operations » Insert Extract

Air Reports > Air Movement Report

Shtrategic Airlift

Rys. 6.4. Rozkazy lotnicze do przemieszczenia.

Transfer Aircraft - rozkaz przebazowania statkow powietrznych.

Airlift Airdrop Unit - rozkaz do desantowania jednostki.

Air Transport - rozkaz do przewozu drogg powietrzng S$rodkéw materiatowo-
technicznych.

Insert/Extract - rozkaz do podjecia, przerzutu drogg powietrzng i wysadzenia matych
grup zadaniowych w wyposazeniem.

Air Movement Report - rozkaz generujacy meldunek o aktualnym stanie realizacji
zadania transportu droga powietrzna.

Strategie Airlift - rozkaz do transportu drogg powietrzng jednostek i sSrodkow mate-

riatowo-technicznych na duze odlegtosci.



| 4. Rozkazy do realizacji zadah wsparcia dziatan powietrznych (Support) (rys.6.5). Jest to

zbior 5 rozkazow:

Order lools Help

_Air > Offensive >
Ground > Defensive >
Logistics > Mobility >
Intelligence i Support > AWACS
Nd\ral > Mission Packages > Air Refuel
Utilities > Current Operations » Electronic Combat
Air Reports > Recce

Mining Mission

Rys. 6.5. Rozkazy wsparcia dziatan powietrznych.

4.1. AWACS - rozkaz do realizacji zadania wczesnego wykrywania, ostrzegania i napro-
wadzania.

4.2. Air Refuel - rozkaz do realizacji zadania tankowania w powietrzu

4.3. Electronic Combat - rozkaz do prowadzenia walki elektronicznej i psychologicznej
ze strefy i w czasie przetamania systemu OP przeciwnika.

4.4. Recce - rozkaz do prowadzenia rozpoznania powietrznego.

4.5. Mining Mission - rozkaz do minowania narzutowego z powietrza oraz wykonywania
przejs¢ w polach minowych.

5 Rozkazy do tworzenia ugrupowan bojowych statkéw powietrznych (Mission Packa-

ges) (rys.6.6). Grupe stanowig 4 rozkazy:

5.1. Package Mission - rozkaz do tworzenia ogblnego ugrupowania bojowego statkow
powietrznych.

5.2. Create Air Mission Package - rozkaz do tworzenia grup taktycznego przeznaczenia

w ramach og6lnego ugrupowania bojowego.
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Order lools Help

Offensive

Ground > Defensive

Logistics > Mobility >

intelligence > Support >

Naval > Mission Packages > Package Mission

Utilities > Current Operations » Create Air Mission Package
Air Reports > Change Air Mission Package

Cancel Air Mission Package

Rys. 6.6. Rozkazy dla ugrupowan bojowych..

5.3. Change Air Mission Package - rozkaz do wprowadzenia zmian w grupach taktyczne-
go przeznaczenia w ramach ogodlnego ugrupowania bojowego.
5.4. Cancel Air Mission Package - rozkaz odwotujacy realizacje zadania przez grupe tak-
tycznego przeznaczenia.
6. Rozkazy do prowadzenia dziatan biezacych (Current Operations), (rys.6.7). To najlicz-
niejsza grupa 16 rozkazéw:

Order Tools Help

Air > Offensive

Ground > Defensive

Logistics > Mobility

Intelligence ~ Support

Naval v Mission Packages

Utilities > Current Operations lenant Activity

Air Reports Eviction Notice

Manual Pair
Break Off

Change Air Mission Paratueter
Assign Target

Assign Multi-Target

Manage DSAs

Manage OPAREAs

Cancel Air Mission

Cancel CAS Request

Change Airbase Runway
Change Air Mission Package
Assign Air Unit Characteristic
Share Air Detections

Manage Link-16 Blocks

Rys. 6.7. Rozkazy biezacych dziatan powietrznych.
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6.1. Tenant Activity - rozkaz udostepnienia zasobdéw bazy lotniczej wyznaczonej stronie
Cwiczenia.

6.2. Eviction Notice - rozkaz odwotania udostepnienia zasobow bazy lotniczej wyznaczo-
nej stronie ¢wiczenia.

6.3. Manual Pair - rozkaz przecelowania - natychmiastowego przechwycenia wskazane-
go statku powietrznego.

6.4. Break Off - rozkaz przerwania wykonywania zadania przechwycenia statku po-
wietrznego.

6.5. Change Air Mission Parameter - rozkaz zmiany parametréw wykonywanego zadania
lotniczego.

6.6. Assign Target - rozkaz do natychmiastowego uderzenia lotniczego z potozenia dyzu-
rowania w powietrzu na wyznaczony obiekt.

6.7. Assign Multi-Target - rozkaz do natychmiastowego uderzenia lotniczego z potozenia
dyzurowania w powietrzu na kilka wyznaczonych obiektow.

6.8. Manage DSAs - rozkaz do zarzgdzania wskazanym obszarem przeszukiwania.

6.9. Manage OPAREAs - rozkaz do zarzadzania obszarem dziatan operacyjnych (obsza-
rem odpowiedzialnosci).

6.10. Cancel Air Mission - rozkaz odwotania zadania bojowego.

6.11. Cancel CAS Request - rozkaz odwotania realizacji bezposredniego wsparcia lotni-

czego na wezwanie z pola walki.
6.12. Change Airhase Runway - rozkaz zmieniajacy zasady uzytkowania drogi startowej.
6.13. Change Air Mission Package - rozkaz do wprowadzenia zmian w grupach taktycz-

nego przeznaczenia w ramach ogélnego ugrupowania bojowego.
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6.14. Assign Air Unit Characteristic - rozkaz wskazujacy nowe lotnisko do lgdowania
podczas wykonywania zadania bojowego.
6.15. Share Air Detections - rozkaz do dzielenia sie powietrznymi danymi operacyjnymi.
6.16. Manage Link-16 Blocks - rozkaz nieaktywny (w trakeie opracowywania).
7. Rozkazy generujace meldunki sit powietrznych (Air Reports) (rys.6.8). W odréznieniu
do poprzednich rozkazow wypetnienie i wystanie ponizszyeh rozkazow jest tym samym
co zazadanie od jednostki lotniczej/statku powietrznego meldunku zawierajgcego okreslo-

ne informacje:

Order lools Help

nn. Air.,.'.V > Offensive
Ground > Defensive
Logistics > Mobility n
Intelligence ~ Support >
Naval > Mission Packages »
Utilities > Current Operations »
Air Reports . = Air Unit Report

Mission Report
Situation Report

Air Movement Report
Allow Intercept Report
Manage BDA Areas
Manage DSAs

Rys. 6.8. Zadania meldunkéw od jednostek sit powietrznych

7.1. Air Unit Report - meldunek o stanie eskadry lotniczej.

12. Mission Report - meldunek z realizacji zadania lotniczego.

7.3. Situation Report - meldunek sytuacyjny.

7.4. Air Movement Report - meldunek o aktualnym stanie realizacji zadania transportu
drogg powietrzna.

7.5. Allow Intercept Report - meldunek o realizacji zadan przechwytywania.

7.6. Manage BDA Area - meldunek zarzadzania obszarem oceny skutkow razenia.

7.7. Manage DSAs - meldunek zarzgdzania obszarami przeszukiwania (rozpoznania).
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Rozkazy wojsk ladowych (Ground).

1. Rozkazy dziatan operacyjnych (Operations). Rozkazy te przeznaczone sg generalnie dla

jednostek wojsk lgdowych do prowadzenia dziatan bojowych réznego typu. Niektére z

rozkazow nie dotyczg pewnych jednostek, jest to opisane w innej publikacji na temat

struktury poszczegélnych rozkazow. Grupe stanowi 10 rozkazow (rys.6.9):

1.1

1.2.

13.

14.

15.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Order lools Help

Air >
Ground >
Logistics >

Intelligence

Vv

>

Naval
Utilities

Vv

Operations

Assign Task

Fire

Command

High Res Units
Cancel

Unit Characteristics
Ground Reports

Player Relationships

>
>
>

>

>
>
>
>
>

Move

Attack

Defend

Delay

Wrthdraw

Direct Support
Manage BDA Areas
Manage OPAREAs
Read Order File
Iransport Unit

Rys. 6.9. Rozkazy do dziatan operacyjnych wojsk ladowych.

Move - rozkaz do marszu administracyjnego lub w ugrupowaniu taktycznym.

Attack - rozksLZ do natarcia po kierunku lub ataku na jednostke przeciwnika..

Defend - rozkaz przejscia do obrony.

Delay - rozkaz do dziatan op6zniajacych.

Withdraw - rozkaz do wycofania.

Direct Support - rozkaz wsparcia bezposredniego.

Manage BDA Areas - rozkaz do kierowania obszarami oceny zniszczen.

Manage OPAREAs - rozkaz do kierowania obszarem dziatan operacyjnych (pasem

odpowiedzialnosci).

Read Order Unit - polecenie autoryzacji rozkazow wychodzacych ze stacji roboczej.
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1

1.10. Transport Unit - rozkaz przebazowania jednostki na Srodkach transportowych innej
jednostki na duzg odlegtos¢, przeprowadzenie kalkulacji lub odwotanie wczesniej
wydanego rozkazu do transportu jednostki.

2. Rozkazy dotyczace mobilnosci wojsk (Assign Task). Rozkazy te przeznaczone sa dla
jednostek inzynieryjnych. Grupa sktada sie z 5 rozkazow (rys.6.10):

Order”™ lools Help

Air >
Operations >
Locjistics > Assign Task ~ > Mine
Intelliyence > Fire > Clear Mines
Naval > Command > Repair Target
Utilities > High Res Units > Destroy Target
Cancel > Bridge Operation
Unit Characteristics »
Ground Reports >
Player Relationships »

Rys. 6.10. Rozkazy dotyczgace mobilnosci wojsk.

2.1. Mine - rozkaz do zaktadania zapér minowych.
2.2. Clear Mines - rozkaz do rozminowania.
2.3. Repair Target - rozkaz do wykonania naprawy obiektu (celu).
2.4. Destroy Target - rozkaz do zniszczenia obiektu (celu).
2.5. Bridge Operations - rozkaz do budowy (podjecia) mostu.
3. Rozkazy zadan ogniowych (Fire). Rozkazy przeznaczone sg dla jednostek rakietowych i
artylerii. Grupa sktada sie z 6 rozkazow (rys.6.11):
3.1. Direct Support - rozkaz wykonania wsparcia bezposredniego.
3.2. Fire Artillery - rozkaz wykonania zadania ogniowego.
3.3. Fire Missile - rozkaz wykonania uderzenia rakietowego.
3.4. Counter Battery - rozkaz realizacji walki z artylerig przeciwnika.

3.5. Change Launcher Status - rozkaz zmiany statusu wyrzutni rakietowej.
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3.6. CAS Request - rozkaz zapotrzebowania z pola walki na wykonanie bezpos$rredniego
wsparcia lotniczego.

Order lools Help

Air >

Ground® . » Operations >

Logistics  » Assign Task >

Intelligence > Fire > Direct Support

Naval > Command n Fire Artillery

Utilities > High Res Units > Fire Missile
Cancel > Counter Battery Task
Unit Characteristics > Change Launcher Status
Ground Reports n CAS Reijuest

Player Relationships »

Rys. 6.11. Rozkazy zadan ogniowych.

4. Rozkazy dotyczace dowodzenia wojskami (Command). Grupe stanowi 8 rozkazéw
(rys.6.12):

Order 1lools Help

Air >
Ojierations >
Logistics  » Assign Task >
Intelligence » Fire >
Naval > command > Attach
Utilities > High Fles Units | 2 Detach
Cancel > Rules of Engagement

Unit Characteristics V Change Side Relationship
Ground Reports > Emission Control Order
Player Flelationships > SOF Alert
Change Evacuation Time
Create High Res Unit

Rys. 6.12. Rozkazy dotyczgce dowodzenia wojskami.

4.1. Attach - rozkaz zmiany przydziatu jednostki lub zmiany podporzadkowania.
4.2. Detach - rozkaz wydzieleniajednostki lub zmiany podporzadkowania.
4.3. Rules ofEngagement - rozkaz zmiany zasad uzycia sit.

4.4. Change Side Relationship - rozkaz zmiany refacji pomiedzy stronami ¢wiczenia.
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4.5. Emission Control Order - rozkaz wigczenia lub wytgczenia Srodkdéw emitujgcych

energie elektromagnetyczng.

4.6. SOF Alert - rozkaz postawienia jednostki w stan gotowos$ci do zwalczania GDR lub
innych grup przeciwnika dziatajgcych skrycie w ugrupowaniu wojsk wiasnych.

4.7. Change Evacuation Time - rozkaz zmiany maksymalnego okresu leczenia rannych i
chorych w jednostce macierzystej (powyzej okreslonego czasu ranni sg ewakuowani z
jednostki).

4.8. Create High Resolution Unit - rozkaz utworzenia malej grupy zadaniowej (HRU),
wydzielonej z jednostki etatowej.

5. Rozkazy dla matych grup zadaniowych (Hi Res Units), Rozkazy przeznaczone sg dla

patroli rozpoznawczych, grup specjalnych wydzielanych z jednostek etatowych. Grupe

stanowi 9 rozkazow (rys.6.13):

Rys. 6.13. Rozkazy dotyczace dowodzenia wojskami.

5.1. Create High Res Unit - rozkaz utworzenia matej grupy zadaniowej,

5.2. HRU Move - rozkaz marszu dla matej grupy zadaniowej.
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5.3. HRU Task - rozkaz realizacji wybranych zadarn bojowych dla malej grupy zadanio-

wej.

5.4. HRUSet Amhush - rozkaz zorganizowania zasadzki dla matej grupy zadaniowej.

5.5. HRU Patrol - rozkaz realizacji patrolu rozpoznawczego dla matej grupy zadaniowej.

5.6. HRU Raid - xoTkvb wykonania rajdu dla matej grupy zadaniowej.

5.7. HRU Insert/Extract - rozkaz zatadunku na pokfad i wysadzenia matej grupy zada-

niowey.

5.8. HRU Overwatch - rozkaz ochrony jednostki etatowej przez matg grupe zadaniowa.

5.9. HRU Generate Traffic - rozkaz utworzenia wiekszej ilosci matych grup zadaniowych

podporzadkowanych jednej jednostce macierzystej w roznych miejscach i w okreslo-

nych odstepach czasowych.

Rozkazy odwotania postawionych zadan (Cancel). Przeznaczone sg do odwotania aktu-

alnie wykonywanych rozkazéw lub czas realizacji ktorych nastgpi w przysztosci. Grupa

sktada sie z 4 rozkazéw (rys.6.14):

Order lools Help

Air

Ground > Operations >

Logistics i Assign Task >

Intelligence > Fire >

Naval > Command >

Utilities > High Res Units >
Cancel , 1 >
Unit Characteristics >

Ground Reports >

Player Fleiationships »

Cancel Fire
Cancel Direct Support
Cancel CAS Request

Cancel Pending Orders

Rys. 6.14. Rozkazy odwotania wczesniej postawionych zadan.

6.1. Cancel Fire - rozkaz odwotania wczes$niej postawionego zadania ogniowego.

6.2. Cancel Direct Support - rozkaz odwotania wsparcia bezposredniego.
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6.3. Cancel CAS Request - rozkaz odwotania wykonania zadania bezposredniego wspar-
cia lotniczego.
6.4. Cancel Pending Orders - rozkaz odwotania wykonania r6znego rodzaju zadan bojo-
wych.
7. Rozkazy zmiany relacji dla jednostki (Unit Characteristics). Grupa sktada si¢ z 4 roz-
kazow (rys.6.15):

Qrierj lools Help

Air >

firound > Operations >

Logistics > Assign Task >

Intelligence > Fire >

Naval > Command >

Utilities > High Res Units >
Cancel >

\V(C Unit Characteristics  » Rules of Engagement

Ground Reports > Change Side Relationship
Player Relationships » Change Headquarters

Change AD Support

Rys. 6.15. Rozkazy zmiany relacji dla jednostki.

7.1. Rules ofEngagement - rozkaz zmiany zasad uzycia sit.

7.2. Change Side Relationship - rozkaz zmiany relacji pomiedzy stronami ¢wiczenia.

7.3. Change Headquarters - rozkaz dokonania zmiany w podporzadkowaniu jednostki
innemu dowodztwu.

7.4. Change AD Support - rozkaz dokonania zmiany jednostki zaopatrujacej jednostke
przeciwlotnicza.

8. Rozkazy generujgce meldunki jednostek wojsk lgdowych oraz aktualnych relacji
(Ground Reports) (rys.6.16). Wypetnienie i wystanie ponizszych rozkazéw spetnia te sa-
ma funkcje, co zazgdanie od jednostki meldunku zawierajgcego okre$lone informacije:

8.1. Situation Report - meldunek sytuacyjny.

8.2. Hex Barrier Report - meldunek o wasciwosciach terenu w heksie.
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8.3. Combat Power Report - meldunek procentowego roztozenia potencjatu bojowego
jednostki w odniesieniu do kazdego z szeSciu krawedzi wyznaczajacej jednostke.
8.4. Unit Authority Report - meldunek o uprawnieniach operatora stacji roboczej do do-
wodzenia jednostkami.
8.5. Unit Hierarchy - meldunek o aktualnej strukturze dowodzenia jednostki.
8.6. Side Relationship Report - meldunek o aktualnej relacji jednej strony ¢wiczenia w
stosunku do innych stron.
8.7. National Boundary Report - meldunek o granicach panstwowych.
8.8. Ground Route Report - meldunek obliczonego czasu marszu jednostki.
8.9. ADA Report - meldunek o statusie OPL.
8.10. Weather Report - prognoza pogody dla okreSlonego miejsca oraz prognoza suma-
ryczna aktywnych frontéw atmosferycznych.
Order lools Help
Air >
Operations

Louistics > Assiyn Task

[ntelliyence > Fire

Naval > Command
Utilities > Hiyh Res Units
Cancel

Unit Characteristics
y rveponS Situation Report

Player Relationships Hex Barrier Report
Combat Power Report
Unit Aiitliority Report
Unit Hierarcliy
Side Relationship Report
National Boundary Report
Ground Route Report
ADA Report

Weatiier Report

Rys. 6.16. Zadania meldunkoéw od jednostek wojsk ladowych.
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9. Rozkazy zmiany relacji dla jednostki (Player Relationships). Grupe stanowia 4 rozkazy

(rys.6.17):

9.1. Players In Game - rozkaz generujacy meldunek o statusie stacji roboczych systemu
symulacyjnego JTLS w éwiczeniu.

9.2. Change Command Authority - rozkaz zmiany podporzadkowania jednostki operato-
rowi stacji roboczej.

9.3. Query Reporting Players - rozkaz generujagcy meldunek o uzytkownikach, ktérym
jednostka (strona) przekazuje meldunki (informacje).

9.4. Change Reporting Players - rozkaz umozliwiajacy przekierowanie meldunkéw z
jednej stacji roboczej na inna.

Qrder lools Help

Air >
-, Ground > Operations >
Logistics > Assign Task >
Intelligence > Fire >
Naval > Command >
Utilities > High Res Units >
Cancel >
Unit Characteristics =
Ground Reports >

¢ Qlayer Relationships » Players In Game

Change Command Authority
Query Reporting Players
Change Reporting Player

Rys. 6.17. Rozkazy dotyczace zmian relacji operatora stacji roboczej.

Rozkazy logistyczne (Logistics).

1. Rozkazy umozliwiajace transfer zasobow (Supply Transfers). Grupe stanowi 6 rozka-

zO0w (rys.6.18):
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1.1.

12

1.3.

1.4.

15.

1.6.

Air >

Ground >

J"ogistics > Supply Transfers Mandatory Transfer
Intelligence > Requisition Parameters > Directed Resupply
Naval > Logistics Operations > Push

Utilities > Logistics Assets n Push Delete

Cache Supplies

Air Movement Report

Rys. 6.18. Rozkazy logistyczne do transferu zasobow.

Mandatory Transfer - rozkaz dla jednostki wydajacej, nakazujacy dostarczyC zasoby,
wedtug listy do jednostki przyjmujacej.

Directed Ressuply - rozkaz dostarczenia do wskazanej jednostki (jednostek) okreslo-
nych zasobow poza obowigzujgcym tancuchem zaopatrywania.

Push - rozkaz dla jednostki zaopatrujacej cyklicznie dostarczaC zasoby wedtug listy
do jednostki zaopatrywanej.

Push Delete - rozkaz przerwania procesu zaopatrywania jednostki uruchomionego
rozkazem Push

Cache Supplies- rozkaz nakazujacy wskazanej jednostce wydzieli¢ i przetransporto-
wac zasoby wedtug listy do wskazanego miejsca i utworzy¢ ukryty skiad typu Supply
Storage.

Air Movement Report - rozkaz generujgcy meldunek o aktualnym stanie realizacji

zadania transportu droga powietrznag.

Rozkazy zmiany parametrow sterujgcych zaopatrzeniem (Requisition Parameters).

Grupe stanowig 3 rozkazy (rys.6.19):

2.1.

Alter Requisition Parameters - rozkaz zmiany poziomu zapaséw, przy ktérym gene-
rowane jest zapotrzebowanie na dostawe (Reorder Level) oraz naleznosci kategorii

zaopatrzenia (Stockage Objective).
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OrderJ lools Help

Air

Ground >

Logistics > Supply Transfers >

Intelligence > " Requisition Parameters » Alter Requisition Parameters
Naval > Logistics Operations > Change Support Unit

Utilities n Logistics Assets > Requisition Level Report

Rys. 6.19. Rozkazy zmiany parametrow sterujgcych zaopatrzeniem.

2.2. Change Support Unit - rozkaz zmiany lub zdefiniowanie nowej jednostki zaopatru-
jacej dla wskazanej jednostki zaopatrywanej w zakresie wszystkich lub wybranych
kategorii zaopatrzenia.

2.3. Requisition Level Report - rozkaz generuje zestawienie zawierajgce wartosci para-
metréw Reorder Level oraz Stockage Objective dla wskazanej listy jednostek.

3. Rozkazy kierowania sitami i zasobami logistycznymi (Logistics Operations). Grupa
sktada sie z 8 rozkazow (rys.6.20):

Order lools Help

Air >

Ground >

Logistics > Supply Transfers >

Intelligence » Requisition Parameters »

Naval > Logistics Operations > Assign Pipeline Support
Utilities > Logistics Assets > Alter Pipeline Operations

Establish Port Priority
Direct To New Port
Show TPFDD

Show LOGIN

Show Pushes

Transport Unit

Rys. 6.20. Rozkazy kierowania sitami i zasobami logistycznymi.

3.1. Assign Pipeline Support - rozkaz nakazujacy jednostce przejecie rurociggu paliwo-

wego (obiektu typu Pipeline).
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3.2. Alter Pipeline Operations - rozkaz rozpoczecia/zakonczenia przesytania paliwa
przez rurociag paliwowy.

3.3. Establish Port Priority - rozkaz zmiany priorytetow dotyczacych korzystania z
obiektu typu Port.

3.4. Direct To New Port - rozkaz wskazania innego obiektu typu Port dla oczekujacej
jednostki lub dostawy typu LOGIN.

3.5. Show TPFDD - rozkaz generuje zestawienie zawierajgce informacje dotyczace jed-
nostki oczekujgcej na wejscie do gry jak: termin i miejsce wejscia jednostki do gry,
nazwe przetozonego, nazwe jednostek zaopatrujgcych typu Initial Support Unit oraz
Routine Support Unit.

3.6. Show LOGIN - rozkaz generuje zestawienie zawierajgce parametry (termin dostawy,
ilo§¢ zasobow wedtug kategorii zaopatrzenia) wszystkich oczekiwanych dostaw typu
LOGIN do wskazanej jednostki.

3.7. Show Pushes - rozkaz generuje zestawienie zawierajgce parametry wszystkich reali-
zowanych proceséw typu Push dla wskazanej jednostki zaopatrywanej.

3.8. Transport Unit - rozkaz przebazowania jednostki na $rodkach transportowych innej
jednostki na duzag odlegtos¢, przeprowadzenie kalkulacji lub odwotanie wcze$nigj
wydanego rozkazu do transportu jednostki.

Rozkazy generujgce meldunki zabezpieczenia logistycznego (Logistics Assets). Grupa

sktada sie z 9 rozkazow (rys.6.21):

4.1. Logistics Report - rozkaz generujgcy meldunek logistyczny.

4.2. Rail Assets Report - rozkaz generujacy meldunek o stanie Srodkow transportu kole-
jowego.

4.3. Barge Assets Report - rozkaz generujgcy meldunek o stanie $rodkoéw transportu

rzecznego.
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Order] lools Help

Air >

Ground >

Logistics” Supply Transfers >

Intelligence ~ Requisition Parameters »

Naval > Logistics Operations >

Utilities N Logistics Assets f > Logistics Report

Rail Assets Report
Barge Assets Report
Pipeline Report

Port Report

Query Lift Capability
larget Log Report
Query Convoy Status

Air Movement Report

Rys. 6.21. Rozkazy do generowania meldunkdw zabezpieezenia logistycznego.

4.4. Pipeline Report - rozkaz generujgcy meldunek o stanie rurociggéw paliwowych.

4.5. Port Report - rozkaz generujacy meldunek o obiektach typu Port.

4.6. Query Lift Capability - rozkaz generujagcy meldunek o stanie Srodkdéw transportu
morskiego.

4.7. Target Log Report - rozkaz generujagcy meldunek o stanie obiektu infrastruktury logi-
stycznej.

4.8. Query Convoy Status - rozkaz generujgcy meldunek o stanie konwoju zaopatrzenia.

4.9. Air Movement Report - rozkaz generujagcy meldunek o aktualnym stanie realizacji

zadania transportu drogg powietrzna.

Rozkazy rozpoznawcze (Intelligence).
1. Rozkazy dziatan rozpoznawczych (Operations). Jest to grupa 9 rozkazow przeznaczona

do prowadzenia dziatan rozpoznawczych na obszarze zajetym przez wojska przeciwnika

(rys.6.22).
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1.1

1.2

1.3.

14.

15.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Air

Ground

Logistics

Intelliger™e Operations > Pass Unit Intel
Naval Intel Reports » Pass Target Intel
Utilities Cancel Pass Intel

Query Pass Intelligence
Directed Search Area (DSA)
Manage DSAs

Remove Unidentified Objects
Fuse Unidentified Objects
Manage OPAREAs

Rys. 6.22. Rozkazy do prowadzenia dziatah rozpoznawczych.

Pass Unit Intel - rozkaz przekazania informacji rozpoznawczych o jednostce innym
stronom ¢wiczenia.

Pass Target Intel - rozkaz przekazania informacji rozpoznawczych o obiekcie innym
stronom ¢wiczenia.

Cancel Pass Intel - rozkaz odwotania przekazywania informacji rozpoznawczych.
Query pass Inteligence - rozkaz generujacy metdunek wyszczegdlniajagcy strony
¢wiczenia, ktorym przekazywane sg informacje rozpoznawcze.

Directed Search Area (DSA) - rozkaz utworzenia obszarow rozpoznania bezposred-
niego.

Manage DSA - rozkaz zarzadzania obszarami rozpoznania bezposredniego.

Remove Unidentified Objects - rozkaz usuniecia z mapy obiektow niezidentyfikowa-
nych.

Fuse Unidentified Objects - rozkaz przytgczenia obiektow niezidentyfikowanych do
obiektdéw rzeczywistych.

Manage OPAREAs - rozkaz zarzadzania obszarami dziatan operacyjnych.
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2. Rozkazy generujace informacje rozpoznawcze (Intel Reports). Jest to grupa 6 rozkazéw

228

generujacych okreslone informacje rozpoznawcze (rys.6.23).

2.1.

2.2

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Order lools Help

Air >

Ground >

Logistics >

Intelligence ™ Operations >

Naval > Intel Reports ~ Manage BDA Areas
Utilities > ADA Report

Situation Report
~uery Pass Irrtelligence
Manage DSAs

Reguest Periodic Reports

Rys. 6.23. Rozkazy generujace informacje rozpoznawcze.

Manage BDA Areas - rozkaz zarzgdzania obszarami oceny poniesionych strat w wal-
ce.

ADA Report - rozkaz generujagcy meldunek o statusie obrony przeciwlotniczej.
Situation Report - rozkaz generujacy meldunek sytuacyjny.

Query Pass Intelligence - rozkaz generujacy meldunek z wyszczegolnieniem rodzaju
przekazywanych (udostepnionych) okresowo informacji rozpoznawczych o obiek-
tach, celach ijednostkach innym stronom ¢wiczenia.

Manage DSAs - rozkaz do zarzgdzania obszarami rozpoznania bezposredniego.
Request Periodic Reports - rozkaz generujacy jednorazowo meldunek okresowy (od
jednego do szesnastu, z siedemnastu dostepnych rodzajow meldunkéw okresowych,

za wyjatkiem meldunku o zachorowaniach).



Rozkazy marynarki wojennej (Naval).

1. Rozkazy dla formacji okretow (Formations). Jest to grupa 9 rozkazow przeznaczonych
dla zespotu okretow wojennych. Zespotem jest nakazane rozmieszczenie dwoch lub wie-
cej okretow dziatajagcych wspolnie pod jednym dowodztwem (rys.6.24).

Order | Tools Help

Air

Ground

Logistics

Intelligence

Navaf® Formations Create Formation

Utilities Of)erations > Join Formation

Naval Reports » Cancel Formation

Transfer Formation Control
Change Station
Merge Formations
Split Formations
Crossdeck Embarked Units

Change Naval Movement

Rys. 6.24. Rozkazy dla formacji okretow marynarki wojennej.

1.1. Create Formation - rozkaz utworzenia zespotu okretdw do prowadzenia trzech ro-
dzajow dziatan na morzu: logistycznych, desantowych oraz dziatan minowych.
1.2. Join Formation - rozkaz przylgczenia okretu do zespotu, wiasnej, sojuszniczej lub

neutralnej strony.
1.3. Cancel Formation - rozkaz rozwiazania zespotu okretow.
1.4. Transfer Formation Control - rozkaz przekazania dowodzenia nad zespotem innej

stronie ¢wiczenia.
1.5. Change Station - rozkaz zmian wzglednych lub rzeczywistych parametrow szyku ze-

spotu okretow takich jak: kurs, predkos$¢ czy odlegto$¢ pomiedzy okretami w szyku.

. Stowniik termindw icefinigii NAT 0™ .AAP-6 (2003PL).

229



1.6. Merge Formations - rozkaz potgczenia sie dwdéch zespotow okretéw w jeden.
1.7. Split Formations - rozkaz rozdzielenia sie zespotu okretdw na dwa zespoty.
1.8. Crossdeck Embarked Units - rozkaz zmiany planu zaokretowania jednostek wojsk
ladowych na poszczegolnych okretach zespotu.
1.9. Change Naval Movement - rozkaz zmiany parametrow kursu okretu lub grupy okre-
tow.
2. Rozkazy prowadzenia dziatah na morzu (Operations). Grupa sktada sie z 14 rozkazow

(rys.6.25):

Air
Ground

Logistics

V v v v

Intelligence
- Naval Formations >
Utilities > Operations; :£» Naval Move
Naval Reports » Amphibious Pickup

Amphibious Assault
Fire Missile
Naval Shadow
Patrol
Naval Mine
Sweep Mines
Sealift Load
Cancel Naval Mission
Emission Control Order
Change Naval Movement
Ship Movement Plan

Manage OPAREAs

Rys. 6.25. Rozkazy do prowadzenia dziatan na morzu.

2.1. Naval Move - rozkaz przemieszczenia okretu lub zespotu okretow do nowego poto-

Zenia.
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2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10

2.11.

2.12.

2.13.

Amphibious Pickup - rozkaz dla zespotu okretow zblizenia sie na odlegtos¢ desanto-
wa do brzegu celem zatadunku jednostek desantu morskiego.

Amphibious Assault - rozkaz dla zespotu okretow zblizenia sie na odlegto$¢ desanto-
wa do brzegu celem wysadzenia jednej lub wiecej jednostek desantu morskiego.

Fire Missile - rozkaz w>"konania uderzenia rakietowego z okretu.

Naval Shadow - rozkaz dla okretu $ledzenia okretu przeciwnika.

Patrol - rozkaz dla okretu patrolowania akwenu morskiego.

Naval Mine - rozkaz dla zespotu okretéw przeprowadzenia dziatari minowych na mo-
rzu.

Sweep Mines - rozkaz rozpoczecia tratowania dla zespotu okretow.

Sealift Load - rozkaz przekazania zaopatrzenia na morzu.

. Cancel Naval Mission - rozkaz odwotania wczesniej wydanych lub przysztych roz-
kazéw prowadzenia dziatan na morzu.

Emission Control Order - rozkaz wiaczenia lub w>43czenia Srodkéw emitujgcych
energie elektromagnetyczng.

Change Naval Movement - rozkaz dla okretu lub grupy okretéw zmiany aktualnego
lub przysztego potozenia na morzu.

Ship Movement Plan - rozkaz przekazania kierowania planowaniem logistycznym z

systemu JDLM  do systemu symulacyjnego JTLS.

- Joint Deployment Logistics M odel, JDLMjStr‘arZedZiandladO\Nédz-tVV iSZtal:X'JNdOprOI\adzenia

efektywnych dziala’ planistycznych, éwiczen itreningdw zwigzanych z operacjami demonstracji sty (Poner

Projection Qperations), zawierajacych takie elementy dziallan jek; mobilizacja, rozmieszczenie wojsk, RSOl

(Reoeption, Steging, Onward Movement and Integratdan), gperacje wsparcia, ochrony wojsk, operacje utray-

mania pokoju ihumanitame, operacje przegruponania wojsk. JDLM wspiera proces podejmowania decyzji od

szczeblla taktycznego do szezebla strategicznego parstwa. Uczestnicy dwiczen doskonalg wykonywanie tych
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Rozkazy z menu podrecznego.

Dostep do rozkazéw mozliwy jest rowniez z menu podrecznego uruchamianego prawym Kla-

wiszem myszy na nazwie jednostki czy obiektu w oknach funkcyjnych WHIP jak tez i na

znaku taktycznym na mapie. W zaleznosci od typu jednostki lub obiektu zmienia sie¢ wykaz

dostepnych rozkazéw. Przyktadowo, zadanie ogniowe jest przypisane jednostce artylerii

(rys.6.27), a nie na przykitad jednostce logistycznej (rys.6.28), dlatego tez wykazy dostepnych

rozkazéw dla obydwoch jednostek roznig sie miedzy soba.

-
Unit Info
Supplies
Combat Systems
OPM Page
<> Center
~  Center and Zoom
(] Range Flings
Orders

Rys. 6.27. Rozkazy podreczne dla dywizjonu artylerii rakietowej.

Unit Info
Outbound Supply Runs
Supplies
Combat Systems
OPM Page
Center
Center and Zoom
@ Range Rings
Orders

Rys. 6.28. Rozkazy podreczne dla batalionu logistycznego.

Withdraw

Fire Artillery

Clear Minefield

Rules of Engagement
Create HRU

Detach

Mandatory Transfer
Situation Report
Move

Attack

Defend

CAS Request

SOF Alert

551BATLOG U

55D24KAD

Attach
Detach
Transport Unit

Directed Resupply

Alter Requisition Parameters

Mandatory Transfer
CAS Request

SOF Alert

Port Report
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Menu podreczne mozna tez wywota¢ na nazwie jednostki lub obiektu w oknie IMT, oknie

fancucha dowodzenia czy zaopatrywania (rys.6.29).

~  Logisticts Hierarchiy IEI
Find: I GO A @
IBLOG4KAI
B1721ESB
S 201BATZI
S361DROTB Withdraw
BB411DARB o
@4BDSZB Clear Minefield
@ AKA N Rules of Engagement
Unit Info
g |545PPS | | Create HAU
o Supplies
BY688" PP Attach

Combat Systems
Detach

n 970 OPM Page

S dov (D Find on Map
n Indepent

Mandatory Transfer

Situation Report

<t> Center Move

~  Center and Zoom Attack
© Flange Flings > Defend
Orders » CAS Request
SOF Alert

Rys. 6.29. Rozkazy z menu podrecznego okna tafncucha zaopatrywania.

Struktura formatki rozkazu.

Formatka dowolnego rozkazu sktada sie z wielu p6l z danymi, przyciskow alternatywnego
wyboru, aktywacji czy sprawdzenia prawidtowej struktury rozkazu (rys.6.30). Pola oddzielo-
ne sg od siebie poziomymi liniami.

Pole tekstowe. Przykltadem moze by¢ pole nazwy rozkazu (Reference). Poza kilkoma wyjat-
kami wiekszos$¢ rozkazow go posiada. Pole dopuszcza wpis liter alfabetu facinskiego i cyfr
bez znakow specjalnych: @, #, $, &, \ oraz /. W odroznieniu do poprzedniej wersji GIAC tu
dozwolona jest spacja pomiedzy znakami, ktéra w nazwie przedstawiona jest za pomoca pod-
kreSlenia dolnego

Nazwa pola. Nazwa ta z lewej strony kazdego pola opisuje zawarto$¢ pola. Jezeli nazwa pola
pisana jest czcionka pogrubiong to takie pole jest obowigzkowe. Oznacza to, ze nie mozna

pozostawiC go pustym. Jest to bigd generowany podczas sprawdzenia struktury' rozkazu. Jeze-

234



li nazwa pola pisana jest czcionkg zwykig to takie pole jest opcjonalne, mozna go wypetnic
lub pozostawiC puste.

Pola warunkowe. Rozréznia sie jeszcze takie pola w ktérych wpis do jednego pola wymusza
dokonanie wpisu do innego pola. W rozkazie do marszu Move, takich pdl nie ma. W rozkazie
do natarcia takimi polami sa: Ground Route - natarcie po Kierunku oraz Unit to Attack - atak

najednostke poniewaz nie moznajednoczesnie naciera¢ po kierunku i najednostke.

Rys. 6.30. Struktura formatki rozkazu.

Pole pomocy kontekstow'ej. Klikniecie na nazwe pola wysSwietli w ramkach opis pola, ktory
znika po kolejnym kliknieciu lub przesunieciu kursora poza obreb tego pola.

Lista wyboru pola. Niektére pola z prawej strony majg przycisk (T), ktéry rozwija liste do-
puszczalnych wpisow jak np. pole Lead Unit z listg nazw jednostek, do ktérych operator ma
uprawnienia. Technika wybierania nazw z listy wyboru polega na umieszczeniu kursora na
poczatku pola i pisaniu pierwszych znakow szukanej nazwy. W miare wpisywania na liscie

wyboru podkreslony jest wiersz, ktory najbardziej odpowiada wpisanemu ciggowi znakow.
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Na rys. 6.31 po wpisaniu ,,5” podSwietlony jest wiersz 551IBATZ, poniewaz jest to pierwsza
nazwa na liscie, ktéra spetnia kryterium pola. Po podswietleniu wiasciwego wiersza wybor
zatwierdza sie klawiszem Enter, lub kliknieciem na przycisk (T), zamykajac tym samym

otwartg liste wyboru.

Reference
iLead Unit Its"UBATZ
Start Tl me Now ASAP 40PLSPEC
ifiléiAi Support Unit 41 BLOT
) ) 4A.26BLMB
iNew HQ Unit AL 4BDS7
iIMovement AKAWLD
'NEW or ADD.ON 4KRT.be
4PSPEC
Cancel Others 5511BATY o

Rys. 6.31. Pole Lead Unit z listg wyboru jednostek.
Pole naz™y rozkazu. W polu wpisu Reference mozna wpisa¢ witasng nazwe, a przycisk z
prawej strony rozwija archiwalng liste wczesniejszych wpisow.
Pole kalendarza. Sg tez pola, ktore wstepnie sg juz wypetnione jak np. pole wyboru daty i

czasy realizacji rozkazu Start Time.

Rys. 6.32. Pole wpisu doktadnej daty i czasu.
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Pole to zawiera wpis ASAP (As Soon As Possihile) i oznacza, ze rozkaz ma by¢ wykonany tak
szybko jak to mozliwe z uwzglednieniem obowigzujgcych procedur czasowych. Przyktadem
jest start samolotu, ktory moze w>"startowa¢ po uprzednim wykonaniu obstugi technicznej tj.
po zatankowaniu, uzbrojeniu itp. W pole to mozna tez wpisa¢ doktadng date i czas korzysta-
jac z pola kalendarza (rys.6.32) lub tez wpisa¢ aktualny czas operacyjny w symulacji (Now).

Pole czasu tn\'ania zdarzenia. Przycisk z prawej strony pola Duration of the Front
(rys.6.33) rozwija ramke z wartosciami dni (D), godzin (H), minut (M) oraz sekund (S). Po

zamknieciu ramki pomocniczej w polu pozostaje wpis; ID 12H 15M 59S.

Duration of the Front 1D 12H 15M 59
Probability of North Movement 0.0 ioi
Probability of NE Movement 0.0

Probability of SE Movement 0.0 15
Probability of South Movement 0.0

Probability of SW Movement 0.0 >

Rys. 6.33. Pole czasu trwania zdarzenia.

Pole w>"oru alternatywnego ma tylko mozliwos¢ wyboru badz jednej badz drugiej warto-

sci. W rozkazie do marszu takimi polami sa:

e rodzaj marszu (Movement) - optymalizowany czyli kalkulowany przez system miedzy
dwoma punktami (OPTIMIZED) lub po prostej najkrétszg droga (DIRECT).

e marsz nowg trasg (NEW) lub jako zmiana dotychczasowej trasy (ADD ON).

» odwotanie wszystkich poprzednich rozkazow (Cancel Others) - NO lub YES.

» jednostki maszerujgce (Units to Move) - tylko jedna (No Rother Units), marsz administra-
cyjny w kolumnie marszowej (Group Move) lub marsz w ugrupowaniu taktycznym (TGF
Move).

» wspotrzedne docelowe (Destination) - pojedynczy punkt koncowy trasy (Single Location)

lub petna trasa marszu (Fuli Route).
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Movement <e) OPTIMIZED O DIRECT

NEW or ADD-ON W NEW O ADD ON
Cancel Others (i NO C»YES
Chrerride Boundar«/ Resirictionsj O

Units to Move (e) Other Units O <?foup Move

O' TOF Move

Destination i0t Single Location '!s) Full Route

Rys. 6.34. Pola wyboru alternatywnego.

Pole kierunku stuzy do wskazania azymutu i dopuszcza warto$ci od 0.0 do 359.9 stopni.
Warto$¢ kierunku mozna wpisa¢ bezposrednio w polu badZ skorzysta¢ z kompasu, ktéry roz-
wija sie po wybraniu przycisku (T) z prawej strony pola (rys.6.35). Obracajac kursorem
strzatke kompasu wybiera sie okreslong warto$¢ kata liczac od pétnocy geograficznej zgodnie

z ruchem wskazowek zegara.

f rie Giientation 300

>

000

Round' Betot¢ Mowino

Cancel Others

CU'ernd* Boundan,' R-rtncti0n® 270 n - 090

[C— I —— 1
1Send [ 1Checkj Detaulll Save i

ISO

Rys. 6.35. Pole kierunku.

Pole kalkulatora stuzy do wpisywania bgadz obliczania wartosci liczbowych catkowitych lub
rzeczywistych. Jezeli wpisywana warto$¢ nie wymaga wczesniejszych obliczen to mozna

wpisac jg bezposrednio w pole (rys.6.36).

Rys. 6.36. Pole kalkulatora z wpisem bezposrednim.
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Jezeli wpisanie wartosci wymusza dokonanie pewnych obliczen to mozna uzy¢ kalkulatora po
otwarciu go przyciskiem (T) z prawej strony pola. Rys.6.37 przedstawia pole z rozwinietym
kalkulatorem dla parametru: dtugos¢ kolumny marszowej w ugrupowaniu taktycznym (Ma-
ximum Lag Permitted) wystepujacym w rozkazie do marszu (Move). Na panelu obliczen
przycisk CE kasuje ostatnig liczbe z dziatania matematycznego, natomiast przycisk C usuwa
caty wpis. Kalkulator pozwala mnozy¢, dzieli¢, dodawac, odejmowac i oblicza¢ pierwiastek
drugiego stopnia.

Maximum Lag Permitted

Destination.*;, single Location L-' Full Route 7 8 9 CE cC
Destination 4 5 6 + X i0
u
1 2 3 — .
: : ‘ . * i}
|Send{ jCheck Defaultj ISavej [Cleari jHelp 0 <

Rys. 6.37. Rozwiniete pole kalkulatora.

Umieszczenie kursora nad polem wpisu uruchamia ramke podpowiedzi z dopuszczalnym za-
kresem wartosci liczbowych dla tego pola (rys.6.38). Jezeli wpisana wartosc jest wieksza od
gornej granicy zakresu to w polu pojawi sie wartoS¢ gornego zakresu, natomiast jezeli wpisa-
na wartos¢ bedzie mniejsza od dolnej granicy zakresu (np. 1 km) to w polu pojawi sie naj-
mniejsza dopuszczalna wartos¢ tj. 2 km. Jezeli pole dopuszcza wpis tylko liczb catkowitych

to btednie dopisane liczby po przecinku zostang odrzucone.

Maximum Lag Permitted }3.00 | Y KM

Destination iei single: Location Full Route

range: min=2.00 max=99999.99

nm, L L

Rys. 6.38. Pole podpowiedzi zakresu dopuszczalnego wpisu wartosci liczbowych w pole.

Z prawej strony przycisku pola umiejscowiony jest kolejny przycisk (V¥) otwierajacy liste

wyboru dopuszczalnych jednostek miar odlegtosci w terenie lgdowym (rys.6.39).
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Rys. 6.39. Pole wyboru jednostek odlegtosci.

Pole suwaka. Wartos¢ w tym polu ustawia sie przesuwajgc potencjometr wyskalowanego
suwaka za pomocg kursora. Ustawiona warto$¢ pojawi sie w polu. Podobnie do innych pdl

liczbe mozna tez wpisaC w pole bezposrednio (rys.6.40).

Probability of North Movement jo.68
Probability of NE Movement

Probability of SE Movement 0 50 1.0

Rys. 6.40. Pole suwaka.

Pole wspotrzednych. Pole to wymaga wprowadzen danych tylko w formacie dtugosci i sze-
rokosci geograficznej. Pole wypeinia sie wpisujgc wartosci bezposrednio w polu z zachowa-
niem formatu wpisu lub tez wspotrzedne mozna pozyska¢ z mapy. Aby pozyskac je z mapy
nalezy kliknag¢ w puste pole, nastepnie uaktywni¢ przycisk (R) znajdujacy sie z lewej strony
pola. Kiedy kursor zmieni swojg postaC na ksztatt dtoni wowczas po kliknigciu punktu na
mapie zostanie zaznaczony zoty znak ,x”, a dtugos¢ i szerokos¢ geograficzna tego punktu
pojawi sie w polu (rys.6.41). Jest to najprostszy sposdb pozyskiwania wspotrzednych, ktéry
wykorzystuje sie w przypadku zaznaczenia pojedynczego potozenia (Single Location) w polu
Destination. Wybranie opcji petnej trasy (Fuli Route) otworzy formatke pomocniczg do roz-

kazu, ktdrg wypetnia sie nieco inaczej, co zostanie opisane w dalszej czesci rozdziatu.
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Rys. 6.41. Pole wspdtrzednych.

Pole zaznaczania wieloboku na mapie. Pole tego typu czesto pojawia sie¢ w polach alterna-

tywnych wielu rozkazow i stuzy do zaznaczania rejonéw na mapie. Uaktywnia sie je wybo-

rem opcji Polygonal Area, ktdra potgczona jest z polem zaznaczania wieloboku ponizej pola

alternatywnego (rys.6.42).

Rys. 6.42. Pole zaznaczania wieloboku na mapie.

W polu wielobok zaznaczony (Polygon Covered) poszczeg6lne elementy spetniaja nastepuja-

cg role (od lewej):

Przycisk: Nowy (New) - przetgcza kursor w tryb zaznaczania na mapie.

Przycisk: Edycja (Edit) - edytuje juz wprowadzone wierzchotki wielokata.

Nieedytowalne pole ma trzy mozliwosci wpisow: niezaznaczony (unassigned), ilos¢
wierzchotkéw wieloboku np. 5 Points (max=10) oraz lista wspdtrzednych wieloboku.
Przycisk rozwijania (¥) i zwijania(A) powyzszego pola.

Przycisk wyboru koloru wypetnienia wieloboku.

Przycisk czyszczenia pola z wpisu (tD).
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Kreslenie wieloboku zaznaczenia na mapie rozpoczyna sie¢ od wyboru koloru wypetniania.
Uruchomienie przycisku wyboru koloru otwiera okno palet barw z trzema zaktadkami: probki
koloréw (Swatches), modelowanie koloréw (HSB) oraz kody kolorow (RGB). Zaktadka pro-
bek kolorow (rys.6.43) zawiera zestaw zdefiniowanych koloréw, gdzie w czesSci Recent za-
znaczona jest historia ostatnio wykorzystanych probek, a w czesSci Preview mozna obejrzec¢
podglad wybranego koloru. Przycisk Reset cofa dokonany wybor, przycisk Cancel zamyka
okno, a OK zatwierdza wybor.

Polygon Color Chooser
1 S"watches HSB [ RGB j

Recent;

aaaa3la 3 3333
;jB33aafIBBBBBBaBBBB a™jiiiziijj.33uidJJJd.
J33I.I.IaBBBBBBBaBaBBBa:1 m—yfij.ﬂzl!Ji{ua3amJ I_U -
lBBBBBBBBBBBBBBBBBB-Ja|:||2||:33asaaaa3?] IJJ-

JJ.
(!

Preview

Sample Text Sample Text

Sample Text Sample Text

OK | Cancel | Reset

Rys. 6.43. Zaktadka prébek kolorow.

Zaktadka HSB pozwala samemu dobra¢ parametry probki koloru z uwzglednieniem barwy H

(hue), nasycenia S (saturation) oraz jasnosci B (brightness) badz z wykorzystaniem pola i

paska barw badz z uzyciem kodéw RGB (rys.6.44).
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||fi§ Polygon Color chooser nj
| Swatches ffHSB | RGB |

215

............ 100

O G 102
B 255

Preview

Sample Text Sample Text

Sample Text Sample Text

OK Cancel

Rys. 6.44. Zaktadka modelowania kolorow HSB.

Zaktadka RGB umozliwia wybranie kodu barwy. Jest to model wynikty z wiasciwos$ci odbie-
rania barw przez ludzkie oko, w ktérym wrazenie widzenia dowolnej barwy mozna wywotacé
przez potgczenie w okreslonych proporcjach trzech wigzek Swiatta o barwie czerwonej R
(red), zielonej G (green) i niebieskiej B (blue). Z mieszaniny barw RGB w dowolnych kom-
binacjach ilosciowych mozna otrzymac szerokie spektrum barw pochodnych, np. z potgczenia
barwy zielonej i czerwonej powstaje barwa zotta (rys.6.45). Najczesciej stosowany jest 24-
bitowy zapis kolorow, w ktérym kazda z barw jest zapisana przy pomocy sktadowych, ktore
przyjmuja warto$¢ z zakresu 0-255. W modelu RGB, 0 oznacza kolor czarny, natomiast 255

kolor biaty.
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Polygon Color Chooser
Swatches HSB 1 RGB

Red

85 170 255
O
Green
85 170 255
Blue 255]|-r
85 170 255

Preview

Sample Text Sample Text

Sample Texct Sample Text

OK 1 Cancel Fleset

Rys. 6.45. Zaktadka kodéw koloréw RGB.

Po wybraniu koloru wypetnienia wieloboku nalezy wybrac przycisk New i zaczekaC az kursor
zmieni swoj ksztatt na dton. Klikajac lewym klawiszem myszy na mapie zaznacza sie kolejne
wierzchotki wieloboku (rys. 6.45). Podwojne klikniecie zamyka tryb edycji rysowania. Aby
skorygowac potozenie wierzchotkdw nalezy wybrac przycisk edycji Edit, a nastepnie poprzez

uchwycenie kazdego z nich przesungé w pozadane miejsce. Figure mozna usungé po naci-

$nieciu przycisku czyszczenia pola (tD).

Rys. 6.46. Wielobok zaznaczenia na mapie.
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Po nakre$leniu figury w polu wspotrzednych pojawi sie wpis Jak na rys.6.47.
Polygon Covered New Edit 5 Points (max = 10)

Rys. 6.47. Wpis zaznaczonego wieloboku.

Wybranie przycisku (v) z prawej strony pola rozwinie liste wspotrzednych wierzchotkow

(rys.6.48).

Newj Edit|4 Points
Location
51-56-28.0N022-08-355E
51-50-28.ON022-31-14 8E
51-42-134N022-31-148E
51-42-134N022-08-355E

O

Rys. 6.48. Lista wspotrzednych wierzchotkow.

Pole zaznaczania prostokgta na mapie. Pole tego typu zaznacza sie podobnie jak dla wielo-
boku z tg roznica, ze prostokat przecigga sie kursorem z jednego do przeciwlegtego wierz-

chotka (rys.6.49).

Rys. 6.49. Prostokat zaznaczenia na mapie.

Przyciski formatki rozkazu.

W dolnej czeSci kazdej formatki rozkazu znajduje sie szereg przyciskdw (rys.6.50):
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Rys. 6.50. Przyciski w dolnej czesci formatki rozkazu.

Przycisk aktywacji rozkazu (Send), ktory wysyta rozkaz do programu CEP systemu symu-
lacyjnego, gdzie oczekuje na przestanie do jednostki. Po aktywacji przycisku Send pojawia
sie komunikat z zapytaniem: czy chcesz wystaC rozkaz? (rys.6.51). Po wyborze Yes system

generuje kolejny komunikat, ze rozkaz zostat przestany do systemu (rys.6.52).

Rys. 6.51 Komunikat systemu.

Rys. 6.52. Komunikat potwierdzenia przestania rozkazu do systemu.

Przycisk sprawdzajacy strukture rozkazu (Check) uruchamia sie przed wystaniem rozkazu
Send celem sprawdzenia jego strukturalnej poprawnosci tzn. czy wszystkie pola obowigzkowe
sg wypetnione. Nie sprawdzane sg btedy merytoryczne np. zwigzane z potozeniem co wyma-
ga duzej uwagi operatora podczas wypetniania formatki. W przyktadzie rozkazu do marszu na
rys.6.53 nie zostato wypetnione obowigzkowe pole wspétrzednych marszu. Po naci$nieciu
przycisku Check program generuje komunikat ostrzegawczy w ramce, ze ten rozkaz zawiera
btedy, ktore musza zosta¢ usuniete (This order has errors that need to be corrected). Ponadto,

nazwa pola zawierajgca btad zostaje zaznaczona kolorem czerwonym (Destination). Rozkazu
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z btedami nie mozna przesta¢ do systemu. Poprawnie wypetniona formatka rozkazu generuje

komunikat, ze weryfikacja zakonczyta sie pomysinie (rys.6.54).

Rys. 6.53. Wyglad formatki rozkazu po aktywacji przycisku Check.

Rys. 6.54. Komunikat prawidtowej weryfikacji rozkazu.

Przycisk zapisu ustawien domysinych (Default), ktory zapisuje aktualne ustawienia w po-
lach wyboru jako domysine, obowigzujgce w otwieranej formatce tego samego rodzaju rozka-
zu.

Przycisk zapisu rozkazu (Save), rozkaz potem dostepny jest w edytorze grup rozkazéw.
Przycisk czyszczacy wpisy we wszystkich polach (Clear),

Przycisk pomocy (Help) uruchamia okno pomocy kontekstowej na temat danego rozkazu

(rys.6.55).

247



Help [Order MOVE]

This order is used to direct a Unit or a group of Units to perform an
administrative move to a new location. Any Unit except a Ship or a

Fixed Wing Squadron may be given a MOVE order.

Units performing an administrative move have bm restrictions imposed:

1. They cannot execute Artillery Fire missions;

2. If a hostile Unit engages them using direct fire, they revert to a
Defend Posture.

These restrictions are not imposed upon Units performing an Attack,
Move to Contact, Delay, or Withdraw.

Units that are in combat cannot execute a MOVE directive and must be
maneuvered with an ATTACK, DELAY, or WITHDRAW order.

You can direct a group of units to move along with the Reference unit

in either oftwo ways Firstyou can direct a Group move, where each

of the units moves independently to the final destination, but follows

the specified route (if any). The second method is to specify that the

units move in a Tactical Ground Formation (TGF). where the units attempt to

maintain their starting positions relative to the Reference unit as they

Rys. 6.55. Okno pomocy do formatki rozkazu Help.

Edytor grup rozkazéw (Order Group Editor).

Edytor grup rozkazéw zapewnia dostep do wczesniej utworzonych rozkazéw, a takze grupo-
wanie ich, ktére nastepnie moga byC udostepniane innym operatorom. Uruchamia sie go z
menu New okna gtownego WHIP. Edytor przypomina do ztudzenia menedzer plikow w Win-

dows i zbudowany jest z dwoch paneli (rys.6.56).

a Order Group Edrtor
Orders Groups Show Help

Orders Groups
| n Player Order Groups
? Orders ? C3 5535DAS(2)
0-  Attack (1) 0 1, 5535DASPZ
? Fire Artillery (2) 0 11, 5535DASPZ

O 1, 5535DASPZ
0 11. 5535DASPZ
? L3 HRU Patrol (3)
0 5522PR1, 5522PR.be
0 5532PR1, 5532PR.be
rl1 Utilities

Rys. 6.56. Okno gtéwne edytora grupowania rozkazéw.
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Panel rozkazow (Orders Panel).

Na lewym panelu Orders znajduja sie utworzone wczesniej rozkazy i formatki pomocnicze do
rozkazow (Utilities) zgrupowane w folderach wedtug nazw rozkazow w postaci struktury
rozwijalnego drzewa. Z prawej strony folderu w nawiasie podana jest ilos¢ zgrupowanych
rozkazoéw. Rozkazy w drzewie identyfikujg sie dwoma cechami: nazwg rozkazu (Reference),
ktéra obowigzkowo zawsze wpisujemy w pierwszym polu formatki kazdego rozkazu oraz
nazwy jednostki, ktérej rozkaz dotyczy (Unit). W przypadku rozkazu do marszu (Move) na-
zwa jednostki przypisana jest jednostce prowadzacej kolumne marszowg Unit).

Panel grup rozkazow (Groups Panel).

Prawa panel wskazuje grupy rozkazéw, ktére moze tworzy¢ operator wedtug indywidualnego
klucza. Po pierwszym otwarciu ed}”ora automatycznie tworzy sie jedna grupa rozkazéw pod
nazwa,,Order Groups”. Istniejgce nazwy grup mozna edytowac i zmieniac.

Menu edytora grup rozkazoéw (Order Group Editor Menu).

Rozwijalne menu edytora sktada sie z nastepujacych opcji: rozkazy (Orders), grupy rozkazow
(Groups), pokaz (Show) oraz pomocy (Help) (rys.6.57).

Menu rozkazy (Orders) sktada sie z rozwijanych opcji menu podrzednego: wyslij rozkaz do
systemu (Send), otworz rozkaz (Open), usun rozkaz (Delete), pokaz historie rozkazu (Show
history for), utworz grupe z wybranym rozkazem (Create group for) oraz eksport rozkazu

(Export).

a Order Group Editor

Orders Groups Show Help
Send 11

Open 11

Delete 11

Show history for 11

Create group for 11

Export 11 SPz

Rys. 6.57. Menu rozkazy Orders edytora.
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Menu grupy (Groups) jest przeznaczone do operacji na grupach (rys.6.58): tworzenie nowej
grupy (Create New group), usuh zaznaczong grupe (Delete ...), wyslij grupe do systemu
(Send ...), sprawdZ poprawnos$¢ wszystkich rozkazéw w grupie (Check ...), import grupy
wspotdzielonej na stacji operatora (Import a group) oraz eksport zaznaczonej grupy i wspot-

dzielonej dla innych operatorow (Export...).

a Order Group Editor
Orders !Groups Show Help

Create New group
Delete 5535DAS

Groups
n Playe [3 Order Groups
? (13 0] Send5535DAS ? C3 5535DAS(2)

Check 5535DAS g 1. 5535DASPZ

0 11. 5535DASPZ
Import a group

Export 5535DAS

£ HRU Patrol (2)
5522PR1. 5522PR.be
H 5532PR1, 5532PR.be
Utilities

Rys. 6.58. Menu grupy Groups edytora.

Menu pokaz archiwum wystanych rozkazéw (Show) otwiera okno z archiwalng listg wy-

stanych rozkazow ze stacji roboczej (rys.6.59).

Order History {15} {showing history for all orders] O
View

Name Label Type Simulation Time Time Sent

QUICK_ORDER 5531 BATZ Attack 110419ZJUNO7 06 Jun 2007 10:50
QUICK_ORDER 5532BATZ Attack 110417ZJUNO7 06 Jun 2007 10:50
n 5535DASPZ Fire Artillery 110342ZJUNO7 06 Jun 2007 10:43
1 5535DASPZ Fire Artillery 110326ZJUNO7 06 Jun 2007 10:40
NAT1 5534BATCZ Attack 110315ZJUNO7 06 Jun 2007 10:38
null Unit Authority Report 110213ZJUNO7 06 Jun 2007 10:25
5522PR1 5522PR.BE HRU Patrol 110156ZJUNO7 06 Jun 2007 10:05
5532PR1 5532PR.BE HRU Patrol 110155ZJUNO7 06 Jun 2007 10:04
null Situation Report 110008ZJUNO7 06 Jun 2007 08:17
null Situation Report 110006ZJUNO7 06 Jun 2007 08:15
null Situation Report 110000ZJUNO7 06 Jun 2007 08:03
QUICK_ORDER 5533BATZ Attack 111108ZJUNO7 05 Jun 2007 19:05
QUICK_ORDER 5531BATZ Move 111023ZJUNO7 05 Jun 2007 18:56
QUICK_ORDER 5531 BATZ Move 111018ZJUNO7 05 Jun 2007 18:55
null Situation Report 1107552JUNO7 05 Jun 2007 09:06
r— r 4

Rys. 6.59. Menu pokaz archiwum wystanych rozkazéw Groups edytora.



Rozdziat 7. FORMATKI POMOCNICZE DO ROZKAZOW.

Przyciski do formatek pomocniczych stuzg do otwarcia nowych okien, ktore nie sg rozkaza-
mi, lecz formatkami pomocniczymi do nich (Utilities). Nie sg wysytane do CEP tak jak roz-

kazy. Zawierajg dodatkowe dane uzupetniajgce rozkaz.

Menu formatek pomocniczych do rozkazow (Menu Ultilities).

Menu formatek pomocniczych do rozkazow Utilities, znajduje sie w grupie rozkazéw Order
na samym dole menu. Jest ono rozbudowane, rozwijalne i posiada cztery gtowne grupy
(rys.7.1):

e danejednostek (Unit Utility Lists),

» dane tras przemieszczenia (Route Utility Lists),

» dane obiektow (Target Utility Lists),

» pozostate formatki (Other Utility Lists).

fule Ciew Init loo4s
' Attack ,!Move: ~ | Navail Move CAP !'Malm”
Ground >
I~ qgistjr.s >

tn<ellkjcnca >

Njval >
Unit Uliiety L ts *
RmitB Utility Liszts  » |
lafget UtMity Lists
Other Utility Lists K]

Rys. 7.1. Kategorie gtdbwne menu formatek pomocniczych.

Rozroznia sie rowniez formatki, do ktérych dostep jest wytgcznie z formatki rozkazu a nie z

menu i te nie bedg ponizej opisywane.
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Dane jednostek (Unit Utility Lists),

Jest to grupa 16 formatek pomocniczych (rys.7.2), ktére zawierajg dane dotyczace jednostek

jako uzupetnienie wiasciwych rozkazow:

252

Order lools Help

Air Naval Move CAP Manual Pair il Break Off Assign Tgt i Air Groun
Ground
Logistics
[nteiligence
Naval
Utilities Unit Utility Lists - » Navy Unit List
Route Utility Lists » Requisition Unit List
Target Utility Lists » Group Unit List
Other Utility Lists » Fire Artillery Unit List

Counter Battery Ftesponse
Command Authority Unit List
Pass intelligence Unit List
Unidentified Unit List
Amphibious Operations Unit List
InsertjExtract HRUJ Unit List
Supply Cat- Support Unit List
Unit Type and Side List
Change Station List
Enhanced ROE Criteria
Detailed ROE Criteria

Ship Name List

Rys. 7.2. Grupa formatek danych jednostek.

Navy Unit List - formatka z danymi dotyczacymi potozenia grupy okretow.

Requisition Unit List - formatka z danymi logistycznymi jednostek zmiany pozioméw
zapasow, przy ktorym generowane jest zapotrzebowanie na dostawe (Reorder Level) oraz
naleznosci kategorii zaopatrzenia (Stockage Objective).

Group Unit List - formatka z listg jednostek, ktérych dotyczy rozkaz np. ugrupowanie

jednostek w kolumnie marszowe;.



4.

10.

11.

12.

13.

14.

Fire Artillery Unit List —formatka z listg celu (celéw) razenia dla ognia artyleryjskiego,
dotyczaca przygotowania zadan ogniowych wykonywanych w celu zwalczania konkretnej
jednostki (lub jednostek) jako uzupetnienie rozkazu Fire.

Counter Battery Response - formatka danych zwigzana z realizacjg walki z artylerig prze-
ciwnika.

Conmiand Authority Unit List - formatka do zmiany uprawnieh operatora stacji roboczej
nad jednostkami.

Pass Intelligence Unit List - formatka stosowana w rozkazie Pass Unit Intelligence z listg
jednostek o ktorych przekazywane sg dane rozpoznawcze.

Unidentified Unit List - formatka uzywana w rozkazie kontrolera Fusion And Remove
Unidentified Objects w celu okre$lenia listy obiektéw niezidentyfikowanych.

Amphibious Operations Unit List - formatka przydzielona do rozkazéw Amphibious Pic-
kup oraz Amphibious Assault, okreSlajgca nazwy jednostek biorgcych udziat w dziataniach
desantowych.

Insert/Extract HRU Unit List - formatka stosowana w zadaniach podejmowania i wysa-
dzenia matych grup zadaniowych HRU, ktéra precyzuje liste IIRU zabieranych na poktad
statku powietrznego, a nastepnie zrzuconych w réznych rejonach ich dziatania.

Supply Cat - Support Unit List —formatka dopasowujgca kategorie zaopatrzenia do jedno-
stek zaopatrujgcych pozwalajgca skoordynowac¢ plan dostaw zaopatrzenia.

Unit Type and Side List - formatka z listg typdw jednostek ijednostek strony zdefiniowa-
nych przez okreslony znak taktyczny.

Change Station List - formatka zmian wzglednych lub rzeczywistych parametrow szyku
zespotu okretdw takich jak: kurs, predkos¢ czy odlegto$¢ pomiedzy okretami w szyku.
Enhanced ROE Criteria - formatka do rozkazu Rules of Engagement zmiany zasad uzycia

sit dla okretdw.
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15. Detailed ROE Criteria - formatka szczeg6towa do rozkazu Rules o fEngagement.
16. Ship Name List - formatka z listg okretdw stosowana przede wszystkim w rozkazie roz-

dzielenia sie zespotu okretow na dwa zespoty Split Formations.

Dane tras przemieszczenia (Route Utility Lists).

Jest to grupa 7 formatek pomocniczych (rys.7.3), ktore zawierajg dane dotyczace tras prze-

mieszczenia:

Order] lools Help

Air > Naval Move | CAP | Manual Pair |Break Off | Assign'
Ground >

Logistics >
Intelligence >
Naval >
Unit Utility Lists >
| BouteQiiinisb Ground Route
larget Utility Lists » HRU Route
Other Utility Lists  » Delay Route
Air Route
Iheater Air Route
Sea Route

Iheatre Sea Route

Rys. 7.3. Grupa formatek danych tras przemieszczenia.

1. Ground Route - formatka do okresSlania trasy przemieszczenia jednostki w terenie lgdo-
wym.

2. HRU Route - formatka z danymi trasy przemieszczenia matych grup zadaniowych jak np.
patroli rozpoznawczych czy grup specjalnych. Formatka ta r6zni sie od Ground Route

tym, ze dotyczy wspdétrzednych nie tylko terenu lgdowego, lecz réwniez wodnego oraz
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3.

matych wysp. Jezeli HRU nie posiada pojazdow ptywajacych (Smali Baal) to nie jest w
stanie pokonywac przeszkod wodnych.

Delay Route - formatka okreslajgca wspotrzedne przemieszczenia w dziataniach opéznia-
jacych.

Air Route - formatka opisujgca trase w zadaniu lotniczym nawet wtedy, jezeli jej czesc
znajduje sie poza obszarem symulowanej gry.

Theatre Air Route - formatka opisujaca trase w zadaniu lotniczym.

Sea Route - formatka opisujgca trase okretu lub zespotu okretow nawet wtedy, jezeli jej
czesC znajduje sie poza obszarem symulowanej gry.

Theatre Sea Route - formatka opisujaca trase okretu lub zespotu okretow.

Dane obiektow (Target Utility Lists).

Jest to grupa 7 formatek pomocniczych (rys.7.4), ktére zawierajg dane dotyczgce obiektow

jako uzupetnienie rozkazow:

:Order] lools Help

Air > IlNavaI Move I} CAP 1Manual Pair lereak Off]! Assign Tgt 1|Air
Ground >
Logistics >
Intelligence »
Naval >
Unit Utility Lists >

Route Utility Lists »
Utility Lists » larget List
Other Utility Lists » Perceived Target List
Unidentrfied Target List
New Runway List
Change Runway List
Cruise Missile Target List

larget Type and Side List

Rys. 7.4. Grupa formatek danych obiektow.
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Target List - formatka stosowana w rozkazach Target Report, Pass Target Intelligence
oraz JDS Update do okreSlenia listy obiektéw, ktérych rozkazy majg dotyczyc.

Perceived Target List - formatka uzywana w rozkazie Fire Artillery z listg celow razenia
dla zadania ogniowego.

Unidentified Target List - formatka z listg obiektow jako czes¢ rozkazu kontrolera Con-
troller Fusion do okre$lania wiasciwosci obiektow niezidentyfikowanych.

New Runway List - formatka z danymi drdg startowych.

Change Runway List - formatka do rozkazu Change Airbase Runway z listg zmiany
uprawnien dla drdg startowych baz lotniczych.

Cruise Missile Target List - formatka z listg celéw do razenia dla pocisku samosterujace-
go-

Target Type and Side List - formatka z listg typow obiektéw strony zdefiniowanych przez

okreslony znak taktyczny.

Pozostate formatki (Other Utility Lists).

Jest to grupa 14 formatek pomocniczych (rys.7.5), z roznymi danymi;

1

Location List - formatka z listg wspdtrzednych geograficznych lub UTM celow dla roz-
kazu Fire Artillery.

Target Type List - formatka definiujaca typy obiektow, ktére zostang zaatakowane pod-
czas uderzenia z powietrza.

Supply List - formatka z listg kategorii zaopatrzenia jaka jest wysytana do jednostki lub
obiektu.

Supply Changes List - formatka do zmiany poziomu zapasow, przy ktorym generowane
jest zapotrzebowanie na dostawe (Reorder Level) oraz nalezno$ci kategorii zaopatrzenia

(Stockage Objective) dlajednej kategorii lub grup kategorii.
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5. Weapon Load - formatkaz wariantami uzbrojenia statku powietrznego.

-Order Tools Help

1 } il

Air Naval Move | c a p; Manual Pair Break Off 1Assign Tgt Air Gi
Ground |
Logistics
Intelligence
Naval
Utilities m Unit Utility Lists >
Roiite Utility Lists »
larget Utility Lists »
Other Utility Lists » Location List

Target Types List

Supply List

Supply Changes List
Weapon Load

Refuel Mission List
Player List

Directed Search Area List
Mission List

Iransport Instructions
Priority Combat System List
Traffic Location List

HRU Probability List

Counter Battery Response

Rys. 7.5. Grupa pozostatych formatek.

6. Refuel Mission List - formatka zwigzana z rozkazem Refuel Mission oraz Change Air
Mission Parameter z listag zadan lotniczych dla ktérych zarezerwowano paliwo do tanko-
wania w powietrzu.

7. Player List - formatka do rozkazu Change Command Authority z lista operatorow stacji
roboczych, do ktérych odnoszg sie zmiany .

8. Directed Search Area List - formatka z lista obszar6w rozpoznania bezposredniego do

rozkazu Air Mission.
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10.

11.

12.

13.

14.

Mission List - formatka z listg zadan lotniczych, ktore sg chronione zadaniem zwalczania
statkow powietrznych przeciwnika z potozenia dyzurowania w powietrzu (CAP).
Transport Instructions - formatka do zadania transportu zaopatrzenia drogg powietrzng ze
szczegoOtowymi danymi przeznaczenia tadunku.

Priority Combat System List - formatka stosowana w rozkazach Set Ambush, Raid oraz
Patrol dla matych grup zadaniowych z listg uzbrojenia i sprzetu (systeméw walki) jakie
patrol rozpoznawczy lub grupa specjalna zabiera ze soba.

Traffic Location List - formatka zwigzana z rozkazem Generate Traffic do utworzenia
wiekszej ilosci matych grup zadaniowych podporzagdkowanych jednej jednostce macie-
rzystej w réznych miejscach, z listg wspotrzednych tych miejsc.

HRU Probability List - formatka zwigzana z prawdopodobiefstwem wzorca matych grup
zadaniowych.

Counter Battery Response - formatka danych zwigzana z realizacjg walki z artylerig prze-

ciwnika.

Struktura formatki pomocnicze;j.

Formatka pomocnicza do rozkazu podobnie jak formatka rozkazu skiada sie z wielu pdl z

danymi. Tak jak wczes$niej opisano uruchamia sie jg z menu Ultility lub tez bezpos$rednio z

formatki rozkazu. Zostanie to opisane na przyktadzie formatki pomocniczej do okreSlenia tras

przemieszczenia w terenie lgdowym. Mozna jg uaktywni¢ z menu Utilities® Route Utility

ListsGround Route lub na przyktad z formatki rozkazu Move w polu Ground Route

(rys.7.6).

Ground Route v o i
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Nowg formatke otwiera sie przyciskiem przedstawionym na rys.7.7;

Rys. 7.7. Przycisk otwarcia nowej formatki.
Lista wczesniej wypetnionych formatek Ground Route (rys.7.9) Jest dostepna po nacisnieciu

przycisku na rys. 7.8,

Rys. 7.8. Przycisk otwarcia listy formatek.

Rys. 7.9. Lista dostepnych formatek Ground Route.

Nowo otwarte okno formatki tras marszu przedstawia rys.7.10.

Rys. 7.10. Nowe okno formatki Ground Route.
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Przeznaczenie pol i przyciskéw w formatce pomocniczej Utility nastepujace:

Pasek tytutowy okna formatki (rys. 7.11) z lewej strony posiada nazwe formatki (na przy-
ktad GROUND ROUTE). Przyciski w prawej czesci okna, liczac od lewej stuzg do: zrzu-
cania okna formatki do postaci ikony na pasku zadan, powiekszania okna i zamykania

okna.

GROUND.ROUTE

Rys. 7.11. Pasek tytutowy okna formatki.

Utility - pole, w ktére wpisuje sie nazwe formatki. Domyslnie przydzielang nazwag jest
NEW GRTE. Jezeli nazw formatek jest wiecej przycisk (T) rozwija ich liste.

Route Location - pole wspétrzednych punktu trasy.

Add - przycisk, ktory dodaje wskazany punkt trasy do listy punktow (Route Points).
Multiple - pole, po zaznaczeniu ktorego mozliwe jest wprowadzenie wielu punktéw trasy
(pole aktywne wytgcznie dla formatek do ktérych wprowadza sie wspotrzedne).

Update - pole aktualizacji punktéw wspaétrzednych.

Delete - przycisk w ksztatcie kosza usuwa po zaznaczeniu wiersze ze wspotrzednymi lub

catg nazwe formatki (rys.7.12).

Rys. 7.12. Przycisk Delete.

Przyciski przewijania listy z wprowadzonymi wspotrzednymi (rys.7.13).
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W pisywanie wspoOtrzednych trasy marszu.

Po otwarciu okna formatki pomocniczej Ground Route nalezy najpierw wpisaé nazwe dla

formatki, czyli inaczej nazwe trasy. Pozostawienie tego pola pustego uniemozliwi dalsze wpi-

sy. Narys.7.16 takg nazwajest ,trasa-5".

Na

1

2.
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Rys. 7.16. Opis nazwy trasy.

rys.7.17 przedstawiono procedure wypetniania formatki do trasy marszu:

Wpis nazwy formatki Ground Route.

Umieszczenie kursora w polu wspotrzednych i wpisanie wspoétrzednych geograficznych
(dtugosci i szerokosci geograficznej) bezposrednio w potu. Jezeli wspdtrzedne beda zdej-
mowane z mapy nalezy przej$¢ do punktu 3.

Aktywacja przyciskiem trybu edycji wspétrzednych z mapy.

Kursor zmienia ksztah ze strzatki na dton z literg ,,L”.

Wskazanie kursorem miejsca na mapie. Wspotrzedne tego miejsca pojawia sie automa-
tycznie w polu Route Location.

Nacisniecie przycisku przeniesienia danych Add.

Powoduje ono przeniesienie wspoOtrzednych z pola Route Location do pola w kolumnie

Route Location. Jezeli wcze$niej w ustawieniach Preferences wybrano format UTM to w






Wyswietlanie wspdtrzednych trasy marszu.

Jak wcze$niej wyjasniono nacisniecie przycisku Done konczy proces wypetniania formatki
pomocniczej. Wszystkie pola formatki zostajg wyczyszczone z danych, a sama formatka
przygotowana jest na wprowadzanie danych kolejnej trasy. Znikaja réwniez z6he markery
trasy na mapie. Aby ponownie wyswietli¢ te dane nalezy wywota¢ formatke z nazwy przyci-

skiem wywotania listy (rys.7.8) bezposrednio w formatce rozkazu (rys.7.18) lub w formatce

pomocniczej (rys.7.19).

Rys. 7.18. Lista dostepnych tras w formatce rozkazu.

Rys. 7.19. Lista dostepnych tras w formatce pomocniczej.

Po wybraniu z listy wyboru nazwy formatki w jej oknie wySwietlg sie wszystkie dane z nig

zwigzane, a zO0te markery trasy pojawig sie na mapie.
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Zmiana danych wspoétrzednych trasy marszu.

Zasada zmiany trasy przemieszczenia zostanie przedstawiona na konkretnym przyktadzie. Na
rys.7.20 poddana zostanie zmianie droga marszu, polegajgca na tym, ze jednostka zamiast
przejs¢ przez teren lesny ominie go skrajem. W tym celu nalezy zmieni¢ potozenie drugiego

punktu.

Rys. 7.20. llustracja dodawania nowego punktu trasy.
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Rys. 7.21. llustracja zmienionej trasy przemieszczenia.

1 Woczesniej pod nazwg ,trasa-5” okreslono dla jednostki droge marszu sktadajgca sie z

pieciu punktéw, ktérych wspotrzedne w UTM po kolei znajdujg sie w kolumnie Route

Location formatki pomocniczejf GROUND.ROUTE.
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Rozdziat 8. ROZKAZY SKROCONE.

Rozkazy skrocone (Quick Orders) sg niepetng wersjg rozkazow petnoformatowych. Stanowig
zbior rozkazow najczesciej stosowanych w ¢éwiczeniu. W formatce skroconej zazwyczaj sg
zdefiniowane jedno lub dwa pola z warto$ciami domyS$Inymi. Przyciski rozkazéw skroconych

znajduja sie na pasku tych rozkazéw tuz pod paskiem menu (rys.8.1).

Rys.8.1. Umiejscowienie paska rozkazow skroconych w oknie WHIP.

Pasek rozkazow skroconych (Quick Orders Bar).
Na etapie budowy bazy danych scenariusza definiuje sie, ktére ze skréconych rozkazéw beda
dostepne na pasku. Dlatego tez, przedstawiony na rys.8.2 standardowy ukiad 14 przyciskow

tych rozkazéw moze byC inny niz w konkretnym éwiczeniu. Dla lepszej widocznosci pasek

zostat podzielony na dwie czesci.

LAttack Move Defend! SOF Alert Naval Move CAP I| Manual Pair H Break Oﬁ"Assign Tgt _Il

I
Air Ground AttackJ ’i Orbiting OAS | Change Orbit j Cancel Air Mission; Air Movement Report

Rys.8.2. Przyktad uktadu przyciskéw rozkazow skréconych.
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Nazwa i przeznaczenie rozkazow jest takie samo Jak petnoformatowych i zostato przedsta-

wione wczesniej w rozdziale 6.

Struktura rozkazu skréconego.

Quick Order to nic innego jak formatka skrocona rozkazu petnoformatowego. Rys.8.3 przed-
stawia przykiad takich formatek. Skrécona formatka rozkazu do marszu zawiera tylko dwa
obowigzkowe pola: jednostki przemieszczajacej sie (1) oraz wspoétrzednych docelowych (2).
Pozostate pominiete pola zawierajg wartosci domysine formatki petnej wiacznie z polem na-

zwy rozkazu Reference.

a MOVE

Reference MARSZ

Lead Unit i4 B53PZDZD

Start Time NOW asap asap H
S'jpport Unit
HQ Lnix

Movement OPTIMIZED O DIRECT

NEWoT AOO.ON C' NEW C ADD-ON

Cancel Others (*) NO O vyes

Ow-iflld* Eo'jnojr*/ R riction” 1§ |~

Units to Wove Other Units Group Move

(fj TGF Move
Destination.”;, single Locjtion Full Route

Destination 51-50-1S.7N 022-25-43.7E

;k 1j
Sendj ICheckj Default; Save iClear

Rys.8.3. Przyktad petnej i skroconej formatki rozkazu Move.
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Wypetnianie rozkazu skroconego.

Pola w rozkazie nalezg do obowigzkowych (Mandatory), ktore nalezy wypetni¢ danymi. W
rozkazie skréconym do marszu (Move) podobnie jak w zwyklym rozkazie, aby wprowadzié¢
dane nalezy je wpisa¢ bezposrednio w pole lub pobra¢ je z mapy. W drugim przypadku kursor
nalezy najpierw umiesci¢ w polu (1), potem klikng¢ przycisk edycji danych z mapy (R) (2).
W trybie edycji podktad mapowy przybierze ciemniejszy odcien, a kursor ksztatt dtoni (3),
ktorym nalezy wskazac jednostke (litera ,,U” na kursorze) lub potozenie na mapie (litera,,L”™)

(rys.8.4). W ten sposdb nalezy wypetni¢ obydwa pola formatki.

id
2 » LI_II LLI Y}
W
X
i MOVE 1
Lead Unit SRVE A Co
Destination 4 w m 3

Send Check Help

Rys.8.4. Pobieranie danych z mapy do rozkazu skroconego Move.

Wysytanie rozkazu skroconego.

Po wypetnieniu wszystkich p6l mozna sprawdzi¢ poprawno$¢ wprowadzonych danych za
pomocga przycisku Check, a nastepnie wysta¢ do programu modelowania dziatan bojowych
(CEP). System prosi o potwierdzenie wystania zapytaniem (Do you want to send the Order?),
po czym po nacisnieciu przycisku Yes wysyta go i zamyka formatke skrécong (rys.8.5). W
przypadku btednie wpisanych danych lub pominiecia obowigzkowego pola system przed wy-

staniem wygeneruje komunikat ostrzegawczy (rys.8.6).
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Rys.8.5. Zapytanie systemu przed wystaniem rozkazu do CEP.

& MOVE in s

Lead Unit
This orders has errors that need to be corrected.

Destination 1'\1

I|Send Check Help

Rys.8.6. Komunikat btedéw w formatce.

W odréznieniu od rozkazow petnoformatowych WHIP nie zapisuje rozkazow skrdconych.

Diatego tez po wystaniu sg one niedostepne w edytorze grup rozkazéw.
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Rozdziat 9. OKNO STRUKTURY DOWODZENIA.

Okna fancucha dowodzenia jak i tancucha zaopatrywania sg przydatnymi narzedziami umoz-
liwiajgcymi szybki dostep do hierarchii struktury dowodzenia jednostek oraz tancucha logi-
stycznego zaopatrywania dla wiasnej strony ¢wiczenia. Dostep do tych okien jest mozliwy z

menu gtdbwnego WHIP; New —KJommand Hierarchy (rys.9.1).

1SSHELAISD WHIP_02 { jawne} Sid
File New Imt Order lools ||
& Map
~  Command Hierarchy

I N  Logistics Hierarchy

1 Nv Message Browser

521 4 Order Group Editor
Sitrep
W Online Player Manual

Rys.9.1. Menu gtéwne WHIP dostepu do opcji Command Hierarchy.

Struktura okna.

Okno przedstawia sobg hierarchiczny schemat tancucha dowodzenia jednostek dla wiasnej
strony scenariusza ¢wiczenia. Schemat ten zbudowany jest na zasadzie rozwijalnego ,,drze-

wa” przetozonych i podwiadnych (rys.9.2).

~  Command Hierarctiy M’
Configure

Find: lgo 0j
? wuw dow.op.be

? B ilTolhkawld
1 »TOT11721ESB
o- m iToT4201BATZ
o- BT<®3610BOT

o BA<*T<4BDSZ

O- B

Rys.9.2. Hierarchiczna struktura jednostek.
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Rvs.9.3. Struktura okna.

Oprocz klasycznych opcji okno tancucha dowodzenia posiada dwie dodatkowe opcje
(rys.9.3):
» Configure - menu ustawien konfiguracyjnych okna.

* Find- pole przeszukiwania struktury dowodzenia.

Konfiguracja okna (Menu Configure).

Opcja menu Configure pozwala dokonywac wiasnych ustawien okna Command Hierarchy

(rys.9.4):

~  Command Hiera
Configure
 Display Mode

O Prune Mode
Reset Tree

Expand All
Collapse All

Save
Recall

Manage

Rys.9.4. Opcje konfiguracji okna.
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Display Mode - domyslny tryb wysSwietlania tancucha dowodzenia z wybranymi jednostka-
mi, obiektami, symbolami graficznymi aktualnie wykonywanych przez nie dziatan bojowych
(Posture), JQGino™X]d nie wybrane sa ukryte. Tryb domys$Iny przedstawiony jest na rys.9.3.
Prune Mode - tryb wySwietlania wszystkich jednostek z polami zaznaczenia (Check Boxes),
ktore pozwalajg dokonac selekcji wyswietlanych jednostek (rys.9.5). Pola zaznaczenia wska-
zujg trzy mozliwe warianty ustawien:

* Pole zaznaczone informuje, ze jednostka bedzie wysSwietlona.

» Puste pole zaznaczenia wskazuje, ze jednostka zostanie ukryta i nie bedzie wysSwietlona.

o CzeSciowe zaznaczenie oznacza, ze jednostka posiada jednostki podlegte widoczne i ukry-

te. Pole zaznaczenia zawiera symbol (-), ktory wskazuje status wyswietlania.

~  Command Hierarchy

Configure
Find: GO

p t 55351
H t 55221KZME
L dgqw.gp.be
0 «Td h KAWLD

N
© S © X
— -+

H >TU721E5B
H #T<®201BAT?2
[0|TItTi361DROT

JFI4BDSZ
iTh"YUPSPEC
N"55DZ4KAD
®6B3HOJTH
N"91DAS
9701DPPK
<uEL KA
4KAWLD.S-2.KA.be
4AKAWLD.TUNG_2
4KAWLD.ZSU-1.be
® aBm.eoBOYy
TMTIAYSBERG
H#T«NAZOV
iS4rhT<B-464
d ¢ B-464.SS.RDR.SR1

o>9@9

>O

ETE?» goovoopwe » »
eeg#w[ QIEE
O

QJOQJQJ

Rys.9.5. Przyktad trybu wysSwietlania Prune Mode.
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Reset Tree - opcja resetu okna Command Hierarchy do ustawien poczatkowych z wszystkimi
widocznymi jednostkami.

Expand AU - opcja rozwijajgca strukture za pomocg kluczy ,,0—

Collapse AU - opcja zwijajgca strukture za pomoca kluczy ,,0—

Save - opcja zapisu biezacej konfiguracji okna Command Hierarchy dziatajgca tak samo jak
opcja zapisu widoku mapy czy ustawionych filtréw wys$wietlania (rys.9.6).

(H1Save Command Tree Configuration

Configuration name|NEVV_CQNFIGURATIQN
Side permissions:

No Access Read Access

WHIP permissions:

No Access Read Access

BELAND_AAR3

>

-1 om,
<I(

i ] I»

Cancel Save

Rys.9.6. Okno zapisu biezacej konfiguracji okna Command Hierarchy.

Recall - opcja wczytywania wczesniej zapisanej konfiguracji okna Command Hierarchy. Na
rys.9.7 przedstawiono okno uruchamiane opcjg Recall. Jest ono puste, ale po zapisaniu roz-
nych wariantéw konfiguracji te ktore sg dostepne pojawia sie w wierszach okna. Pole zazna-
czenia Keep Dialog Open pozostawia okno otwarte, natomiast przycisk Close zamyka okno

dialogowe.
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H Select

Rys.9.7. Okno wczytywania zapisanej konfiguracji okna Command Hierarchy,

Manage - opcja zarzadzania zapisanymi plikami konfiguracji okna Command Hierarchy
(rys.9.8).

IfflSave Command Tree Configuration

Name Owner Side can Read | Whip can Read

Delete Share Copy 1 Close

Rys.9.8. Okno zarzadzania zapisanymi wariantami konfiguraciji.

Przegladanie struktury dowodzenia.

Zaczynajac od wierzchotka struktury dowodzenia klikajgc na klucze ,,O— mozna rozwijac
lub zwijac strukture jednostek. Nazwy jednostek szczebla nadrzednego znajdujg sie najblizej
lewej krawedzi okna, w prawo rozwijajg sie struktury podlegte. Obiekty wyswietlane sg pod

jednostkami, do ktoérych je przydzielono (rys.9.9).
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~  Command Hierarctiy

Confiyure
Find:
55351
t T 55221KAVE A
o »T«<*T<DOW.OP.BE Symbol graficzy
I_(IU(_:_ze rozvijenia W “\»Tmkawlo aktualnie wykonywanego
izvijania struktury > S *TM721ESB dzialenia bojowego
> N T<Ti2IBATZ
> U 361PROT
|
Symbole taktyczne > S|T*»TUBDSZ
Jednostek iobiektdw
DZAKAD
Wl "1688 IDAR
Symbol graficay
9701DPPK postawionego zadania
B T4BLOG4KA bojonego

# A4KAWLD.S-2.KA.be
e A4KAWLD.TUNG 2
dkawld.zsu-i .be
. I*T«ADM.LOBOV
B *T<*T«AYSBERG
Bi T<T<AZOV
B TbT<B-464
B i «T<>T4B-515
W »Ti>T(caoc.be
BiTiTir-october
B «T>»TIWYS.LAD.B

Rys.9.9. Drzewo struktury dowodzenia.

Symbole graficzne dziatan bojowych.

Kazda nazwa jednostki poprzedzona jest trzema znakami graficznymi. Pierwszy z nich jest na
state przydzielonym znakiem taktycznym jednostki, dwa nastepne zmienne w trakcie symula-
cji wskazujg aktualnie wykonywane dziatania i otrzymane zadanie. Rys.9.10 przedstawia

przykiad 551pz, ktéry otrzymat zadanie do obrony, lecz wskutek strat zadanych przez prze-

ciwnika aktualnie wycofuje sie z walki.

»T1551 PZDZD

Rys. 9.10. Uktad symboli graficznych.
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Szczegbtowy wykaz znaczen symboli przedstawiony jest ponizej:

278

ATTAcCK - ATAK. Jednostka wykonuje atak po kierunku lub najednostke prze-
ciwnika.

DEFEND - OBRONA. Systemy walki sg rozSrodkowane na wszystkie strony
wokot jednostki zapewniajac jej najlepszg obrone przeciwko jednostce przeciwni-
ka. Jednostka nie przemieszcza sie.

peLAaY - OPOZNIANIE. Jednostka wykonuje dziatania op6zniajace na wyzna-
czonym odcinku, gdy jest atakowana przez jednostke przeciwnika.

wITHDRAW - WYCOFANIE. Po zadaniu strat przez dziatania przeciwnika jed-
nostka zostaje zmuszona do wycofania sie z walki.

MoVING - PRZEMIESZCZENIE. Jednostka wykonuje rozkaz przemieszczenia
administracyjnego.

AIR.0oPs - ZADANIE LOTNICZE. Eskadra lub baza lotnicza wykonuje zadanie
lotnicze.

HASTY DEFENSE - OBRONA DORAZNA. Jednostka zostaje zmuszona przez
dziatanie przeciwnika do natychmiastowego przejsScia do obrony.

AMPHIBIOUS - DESANT Z MORZA. Jednostka uczestniczy w dziataniach de-
santowych z morza, moze by¢ wczesniej zaokretowana na barce desantowe;.
ATTACHED - POLACZENIE Z INNA JEDNOSTKA. Jednostka zostaje przyits-
czona do innej jednostki stajgc sie jej czescia.

FORMATION -ZzESY Ot OKRETOW. Okret jest czeécig zespotu okretdw, ktory
prowadzi lub nie dziatania na morzu.

INACTIVE - BRAK AKTYWNOSCI. Jednostka nie uczestniczy aktualnie w sy-

mulacji, lecz nie zostata zniszczona. Przyktadem moze byC przebazowanie jed-



nostki drogg kotowag lub kolejowa na duzg odlegtosc.

INCAPABLE - NIEZDOLNA DO WYKONANIA JAKIEGOKOLWIEK ROZ-
KAZU. W wyniku poniesionych duzych strat jednostka nie jest w stanie wykona¢
zadnego rozkazu, pomimo ze nie zostata catkowicie zniszczona.

OUT OF GAME - CZASOWE OPUSZCZENIE GRY. Jednostka jest poza gra
symulacyjng. Oznacza to, ze albo jeszcze nie weszta do gry lub zgodnie z warto-
$cig parametru TPFDD opuscita gre. Nie jest to stan catkowitego zniszczenia jed-
nostki.

WIPED OUT - CALKOWITE OPUSZCZENIE GRY. W wyniku poniesionych

bardzo duzych strat jednostka na state opuszcza gre symulacyjna.

Przeszukiwanie struktury dowodzenia.

Aby odnalez¢ w tancuchu poszukiwang jednostke w gornej czesci okna w pole Znajdz (Find),
nalezy wpisac jej nazwe lub jej fragment, a nastepnie uaktywnic przycisk ldZz (GO) (rys.9.11).
Odnaleziona nazwa w #tancuchu zostanie podswietlona. Jezeli odpowiadajgcych nazw jest

wiecej niz jedna kolejne nacis$niecia przycisku GO bedgje podS$wietlac.

Rys. 9.11 Pole do poszukiwania jednostki w strukturze.

Funkcje menu podrecznego.

Podswietlajagc nazwe jednostki w tancuchu okna Command Hierarchy i klikajgc prawym kla-
wiszem myszy uruchamia si¢ menu podreczne z dostepem do wielu danych (rys.9.12). Do-
stepne opcje byly opisywane we wczesniejszych rozdziatach, dlatego tez ich przypomnienie

bedzie miato charakter krotkiej wzmianki.
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Unit Info - ogolne dane o jednostce. Opcja Unit Info otwiera wtasciwe okno Modutu zarza-
dzania informacjg (IMT). Kroétki opis jego dziatania przedstawiony zostat w rozdziale dru-

gim”™ niniejszego podrecznika, a szczegdétowa instrukcja uzytkowania jest tematem oddziel-

~  Command Hierarchy : [x];

Configure

Find:

LU
B

9

© 9090

t

t

tt
L ~>T4ADOW.0P.BE
B T<»TI4KAVVLD

O*
O_
O_

®0

Bad i
»TI'TIADM.IU teto™v -

B

B

w

GO 0|

55351
55221KZME

©1721E8B

B» T 4 T<201BATZ

Unit Info

jg | »T«»TI4E Supplies

B

B

bl
S
)

()

»T<N4F] Combat Systems

*Tt5i
»TiEd OPM Page

FindonMajpj
O 97| 0 Center
oBl1L A
jKavuit® 4 Center and Zoom
4KAWLI]] ® Range Rings >

Orders >

»TATNAYSBERG
B T oTiazov
Nd>T«B-464
W & "T*B-515

caoc.be

B®»dB-OCTOBEK
»ToTtWYS.LAD.B

L

Rys. 9.12. Menu podreczne okna Command Hierarchy.

nej publikacji, obecnie w trakcie opracowywania.

Supplies - podglad stanu zapasow jednostki w poszczegdlnych klasach zaopatrzenia

Combat Systems - podglad standéw uzbrojenia i sprzetu wojskowego modelowany w systemie

symulacyjnym jako systemy walki

Rozdziak 2. OKNO STARTOWE WHIP. Podrazdziak: Modut zarzadzania infomecja.

tave.

tae.
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OPM Page - dostep do danych OPM. Pomoc kontekstowa OPM zawiera parametry modelo-
wania dziatan bojowych, sprzetu i uzbrojenia w odniesieniu do wybranej jednostki

Find on Map - lokalizacja jednostki na mapie. Po wybraniu tej opcji jednostka wskazana z
nazwy zostanie zaznaczona czerwonym znakiem ,,X”. Usuwanie zaznaczen wykonuje sie za
pomoca przycisku odSwiezania Redraw.

Center - funkcja wysrodkuj powoduje, ze wybrany znak taktyczny jednostki znajdzie sie w
srodku obszaru roboczego mapy.

Center and Zoom - srodkowanie i powigkszanie obiektu na mapie. Zastosowanie tej opcji
wysrodkuje znak wzgledem $rodka mapy, a ponadto powiekszy centralnie obszar mapy wokét
niego.

Range Rings —podreczne zasiegi: Mandatory Transfer Distance - odlegtos¢ dla rozkazéw
Mandatory Transfer, Direct Fire Range - zasieg ognia bezposredniego oraz Indirect Fire
Range - zasieg ognia posredniego

Orders - rozkazy dla jednostki. Po zaznaczeniu opcji w menu Orders ukaze sie lista rozka-

zow, ktore jednostka jest w stanie wykonac

Rozdziak 2, OKNO STARTOWE WHIP. Podrozdziak: Pomoc kortekstona.
Rozdziak 5. FILTRY USTAWIEN . Podrozdziad: Zakdadka ogolnych promieni zasiegow (r ange Rings).

Rozdziak 6. ROZKAZY . Podrazdziak: Rozkazy zmenu podrecznego.
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Rozdziat 10. OKNO L ANCUCHA ZAOPATRYWANIA.

Okno fancucha zaopatrywania podobnie jak okno struktury dowodzenia uruchamiane jest z

menu gtdbwnego WHIP: N ew " Logistics Hierarchy (rys.9.1).

Struktura okna.
Okno zawiera hierarchiczny schemat zaopatrzenia logistycznego jednostek dla wiasnej strony
scenariusza ¢wiczenia. Schemat ten zbudowany jest na zasadzie rozwijalnego ,,drzewa”

(rys. 10.1).

Rys. 10.1. Hierarchiczna struktura tancucha zaopatrywania jednostek.

Na rys. 10.1 na szczycie tancucha zaopatrywania sg: 13 baza materiatowa (13BMT), zaopatru-
jaca jednostki sit powietrznych oraz brygada logistyczna 4 korpusu armijnego (BLOG4KA),
dostarczajgca zaopatrzenie jednostkom wojsk ladowych. Trzecig grupe stanowi zaopatrzenie
niezalezne (Independent), w skiad ktérej wchodzg miedzy innymi jednostki ktére nie majg
przydzielonej jednostki zaopatrujacej oraz sktady materiatowe utworzone po zniszczeniu jed-

nostek.
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Pole: Znajdz

N

prz>"cisk minimalizacji okna

4 — .
Logisticts Hierarchy

EFianf’\ [ !goﬁ

OH 13BMTB \
O BBLOG4KAB n
H1721ESB
H 20IBATZB
H361DROTB
BQ411DARB
BI4B0SZB
H4KAWI.DB
m 4PSPECB
 H55PLOGB
QQ68810ARB
["91DASB
bl97010PPKB

Find:

przycisk zamkniecia okna

przycisk pomocy
przycisk otwarcia

izamkniecia parelu
kategorii zaopatrzenia

pracisk: Przeszukaj

H dow.op.beb Obszar roboczy okna
A C3 Independent
Rys. 10.2. Struktura okna.
Logisticts Hierarchy
/0

o W|13BmTa |
? BBLOG4KAB Supply Category

B1/21ESB Roirtine Support

B201BATZI

@361DROTB

23411DARB Threshold 175

H4BDSZ B . .

HAKAWLO B *j Basic Load

B4APSPEC B O stockage Objective

o B55PLOGB

BQ6881DARB O Reorder

[*91DAS B Supply Colors

Q9701DPPK 1

H bow.op.be
0- C3 Independent

Others

Rys.10.3. Struktura okna z panelem ustawien kategorii zaopatrzenia.
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Zamiast opcji ustawien widoku Configure jak to miato miejsce w oknie Command Hierarchy
w oknie Logistics Hierarchy istnieje mozliwosC otwarcia panelu ustawien kategorii zaopa-
trzenia. Przycisk otwierajacy panel znajduje sie pomiedzy przyciskami GO oraz przyciskiem

pomocy (rys. 10.2). Okno z otwartym panelem ustawien kategorii zaopatrzenia przedstawiono

na rys. 10.3.

Przegladanie struktury logistycznej.

Zaczynajac od wierzchotka struktury dowodzenia klikajagc na klucze ,,O—¥ mozna rozwijac
lub zwijaC strukture tancucha zaopatrawania. Nazwy jednostek zaopatrzenia szczebla nad-
rzednego znajdujg sie najblizej lewej krawedzi okna, w prawo rozwijajg sie struktury podle-
gte. Jezeli zgodnie z ustawieniami panelu kategorii zaopatrzenia stan zapasu wybranej katego-
rii zaopatrzenia jest ponizej wskazanego poziomu to z prawej strony znakoéw taktycznych

jednostek wystepujg symbole w ksztatcie kwadratu w ustalonym kolorze.

Rys. 10.4. Drzewo struktury z panelem ustawien kategorii zaopatrzenia.
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Konfiguracja stanow zapasow.

Strukture drzewa struktur zaopatrzenia generalnie mozna podzieli¢ na dwie kategorie. Pierw-
sza oparta jest na klasycznym tancuchu logistycznym od szczebla najwyzszego do najnizsze-
go (Routine Support) oraz druga oparta na wybranych kategoriach zaopatrzenia (Specific Sup-
ply Category). Domyslnie, struktura jest zorganizowana wedtug pierwszej zasady, lecz opera-
tor stacji roboczej ma mozliwo$¢ zmiany ustawien wedtug wybranych kategorii zaopatrzenia,

korzystajac z panelu ustawien (rys. 10.5).

Supply Category

Threshold

e Basic Load
O Stockage Objective
O Reorder

Supply Colors

KL.II.MPS.WL

ZOLNIERZE X
KL.IV.M.BUD.KON N

Others

Rys.10.5. Panel ustawien.

Panel ustawien kategorii zaopatrzenia skfada sie z nastepujacych pol:

Supply Category - pole z rozwijang lista wyboru nazw kategorii zaopatrzenia, ktérych doty-

czg ustawienia.

Threshold - pole z rozwijang lista wyboru poziomu stanéw zapaséw, ponizej ktérego wy-

Swietla sie sygnalizacja ich niskiego stanu. Do wyboru sg wartosci: 75%, 65%, 50%, 35%
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oraz 25%. Wartosci te odnoszg sie do wybranego parametru z listy parametréw ponizej pola

Treshold:

Basic Load - stan zapasow umozliwiajgcy jednostce prowadzenie dziatan bojowych.
Stockage Objective - naleznos$¢ kategorii zaopatrzenia.

Reorder Level - poziom zapaséw, przy ktorym generowane jest zapotrzebowanie na dostawe.

Supply Colors - wskaznik kolorow ostrzegania dla niskiego poziomu zapaséw.

Supply Colors

Ilkl.iii.m ps.wl

K 1.iii.mps w1 W' L

iKL.II.MPS.WL W -
Others

Rys. 10.6. Pola ustawien klas zaopatrzenia do monitorowania.

Do wyboru sg cztery kolory ostrzegania: czerwony (red), zoky (yellow), pomaranczowy
(orange) oraz fioletowy (magenta). Trzy pierwsze mozna przydzieli¢ do wybranych kategorii
zaopatrzenia, a kolor fioletowy jest zarezerwowany do pozostatych kategorii. Jezeli operator
stacji roboczej ustawit trzy rézne kategorie zaopatrzenia do monitorowania i przydzielit im
trzy rozne kolory oraz gdy jednostka ma niskie stany zapasow we wszystkich trzech katego-
riach to obok znaku jednostki pojawi sie tylko kolor czerwony, sygnalizujgcy najwiekszy
spadek zapasow. Kolor czerwony ma pierwszenstwo przed zoitym, a zokty przed pomaran-
czowym. Za pomocg doboru kolorow mozna ustawiC priorytet jednej kategorii zaopatrzenia
nad inng. KOasyczny tafncuch zaopatrywania wskazuje, kogo jednostka zaopatruje i od kogo
sama otrzymuje zaopatrzenie. Jezeli jednostka nie jest zaopatrywana przez nikogo, a tylko

dostaje zaopatrzenie to w oknie Logistics Hierarchy zostaje umieszczona w grupie Indepen-
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dent. Gdy w prawym panelu Supply Category zostang zdefiniowane wybrane kategorie dla

zaznaczonej jednostki w lewej czeSci drzewa, a jednostka tej kategorii nie posiada to automa-

tycznie jest przesuwana do grupy Independent (rys. 10.7).

Find: B ®
? Independent
Q553DAPLOT Supply Category
c> 1.25BLOT = Routine Support v
565BS.0SA |
KRB KL.V.AM.MOzZDZ
B2.41PLTR KL.V.AM.PLOT
LICJ>5 ;;;:;CT’TZ KL.V.AM.STRZEL
B4PSPEC = KL.V.ART.122MM jectiye
B iikrtbem KL.V.ART.KASET
BB 464 KL.V.ART.RAKIET
B4.25BLSZ KL.V.BK-BL755AT
1g]5512BATZ KI \f RK RI 74unp
25BLOT =
1N5532BATZ
(65524BATCZ
B1-21PLM
B3.25BLSZ
B2.21PLM
BAKRT.BE =
Q564BS.0SA Others

BB.OCTOBER
LI5523BAT2 =
B i2krtbem
B3.21PLM

Rys. 10.7. Wybér kategorii zaopatrzenia.

Wszystkie pozostate parametry mozliwe do ustawienia przez operatora okre$lajgjak dopusz-

czalnie niski moze byC stan zapaséw w wybranych kategoriach. Dotyczy to wspomnianych

wczesniej parametrow: Basic Load, Stockage Objective, czy Reorder Level.

Warto$¢ progowa (Shortage Level) zapaséw liczona jest jako utamek aktualnie posiadanych

zapasow (On Hand) podzielony przez wybrany parametr i wyrazony w procentach. Rownania

ilustrujgce te zaleznoSci przedstawione sg ponizej:
Shortage Level = (On Hand)/(Basic Load) x 100
Shortage Level = (On Hand)/(Stockage Objective) x 100

Shortage Level = (On Hand)/(Reorder Level) x 100
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w drzewie hierarchii, te jednostki, ktére majg zbyt niski poziom zapasow posiadajgjeden z
czterech kolorowych markerow ostrzegawczych (rys. 10.8). Ponadto, umieszczajac kursor nad
nazwa jednostki pojawia sie ramka podpowiedzi w jakich kategoriach stany zapasow sg poni-

zej ustalonych kryteriow.

Rys. 10.8. Wybor kategorii zaopatrzenia.

Podobnie jak w oknie dowodzenia tak i tutaj znajduje sie narzedzie do przeszukiwania struk-

tury (Find). Podobnie rowniez dziatajg funkcje menu podrecznego.
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Rozdziat 11. ODWZOROWANIE TERENU.

Mapa jest symbolicznym odwzorowaniem, czyli projekcjg sferycznej powierzchni Ziemi na
ptaszczyznie. Nie istnieje mapa uniwersalna. Z samego zatozenia mapa nie moze by¢ absolut-
nie doktadna gdyz projekcja przestrzennego rozmieszczenia obiektow na ptaszczyzne musi
zaowocowac pewnymi znieksztatceniami. Zatem sposob odwzorowania trzeba dobra¢ pod
katem przeznaczenia, tak, aby znieksztatcenie jak najmniej utrudniato korzystanie z mapy.
Dla potrzeb modelowania terenu, producent systemu symulacyjnego JTLS wykorzystat od-
wzorowanie stozkowe konforemne Lamberta, w ktérym kula ziemska jest rzutowana na po-

wierzchnie boczng stozka (rys.l 1.1), a nastepnie rozwinieta do ptaszczyzny (rys. 11.2).

Rys.l 1.1. Koncepcja odwzorowania stozkowego Lamberta.

289



Pojecie heksow.

Na rozwiniecie stozkowe Lamberta natozono nastepnie siatke przylegtych do siebie réwnych
szeSciokatow (hex) otrzymujac mape heksagonalng. Poniewaz obszar odwzorowania nie jest
idealnie rowny to niektore heksy ulegajg deformacji tym wiekszej im dalej znajdujg sie od
stycznej stozka (rys. 11.1). Dlatego tez istotnym parametrem jest zmienna odlegto$¢ pomiedzy
srodkami dwdéch sasiednich heksow w jednym rzedzie (Hex Sizes Array). Inna dla kazdego
rzedu heksow warto$¢ wyrazona w kilometrach jest kompilowana podczas uruchamiania sy-
mulacji. Heksy w JTLS posiadajg wtasng numeracje zaczynajgcg sie od (1,1) w dolnym le-
wym (potudniowo-zachodnim) narozniku podktadu mapowego. Pierwszy indeks (x) wzrasta

w Kierunku pétnocno-wschodnim, natomiast drugi (y) w kierunku pétnocnym.

Na rys.11.4 pokazano zasade budowy hekséw. Na mape rastrowg lub wektorowa natozono
siatke szeSciokatow rownobocznych o szerokosci 7,5 km kazdy. Poniewaz kazdy z heksow
moze mie¢ zdefiniowany tylko jeden typ terenu nalezy zdecydowad, jaki typ wybrac. Lewy
gérny heks (199,235) pokrywa las z przecinajgca go droga szybkiego ruchu. Zasada wyboru
typu terenu w beksie jest nastepujaca, jezeli wiecej niz 50% powierzchni heksu stanowi dany

typ terenu to ten typ terenu nalezy uzna¢ za dominujacy w beksie. Wobec powyzszego dla
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heksu (199,235) zdefiniowano teren lesny (Forest). Kolejng kwestig sg drogi w heksie. Sys-
tem symulacyjny JTLS zamiast drog definiuje pojecie przejezdno$ci w heksie. Zaznaczeniu
podlegajg jedynie typy drdg, dla ktérych parametr przejezdnosci jest oczywistg pochodna.
Tematyka drozni jest opisana w dalszej czesci. Biorgc te kryteria pod uwage w heksie

(199,235) okres$lono wypadkowa przejezdnosci i oceniono na drogi stabe (Poor Roads).

Rys.l 1.4, Zasada tworzenia mapy heksagonalnej.

Positkujac sie tg zasada dla heksu (199,234) okreslono teren le$ny, staba droznie. Innym ty-
pem heksu jest o numeracji (200,233). Wiekszg czes¢ terenu stanowig miejscowosci Lipusz
oraz Papiernia, dlatego tez heks zdefiniowano jako zurbanizowany (Urban Terrain) z dobrg
przejezdnoscig (Good Roads). Interesujagcym problemem jest heks (200,234), w ktorym w
jego potudniowo-zachodniej czesci znajduje sie jezioro Lubiszowskie. Zgodnie z generaing
zasada o typie terenu w heksie decyduje jego przewaga, w zwigzku z czym niestety heks
(200,234) nalezy zdefiniowac jako leSny, a w zadnym wypadku jako wodny poniewaz jezioro

nie zajmuje wiecej niz 50% powierzchni. Do heksu przypisanych jest kilkadziesigt parame-
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trow zwigzanych z bazg danych, ktére majg wptyw na modelowanie dziatan bojowych. Wsrod
nich istotnym jest jego wysokos$¢ nad poziomem morza (teren ladowy) lub gtebokos¢ (akwen
wodny). Na rys. 11.5 zilustrowano przyktad heksu nadmorskiego (239,274) jako teren odkryty

(I: Open) o wysokos$ci 200 stop n.p.m. (200 ft). Dane te mozna przeczyta¢ na pasku stanu

okna WHIP.

Hex(239,274) T:OPEbl 200fC B:SHORE LCAC

Rys. 11.5. Opis heksu na pasku stanu okna WHIP.

Rys. 11.6. Odwzorowanie heksagonalne terenu potudniowej Polski.
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Przyktad mapy heksagonalnej dla obszaru potudniowej czesci kraju przedstawia rys, 11.6. Jak
wspomniano wczesniej, WHIP ma mozliwos$¢ natozenia mapy rastrowej CADRG w charakte-
rze oddzielnej warstwy na mape heksagonalng Mapa rastrowa nie jest uwzgledniana w
jakichkolwiek obliczeniach systemu symulacyjnego, jest warstwa neutralng (rys. 11.7). Symu-
lacja uwzglednia tylko dane cyfrowe mapy heksagonalnej. Dlatego tez operator stacji robo-
czej ma mozliwos¢ ustawienia przezroczystosci jednej mapy wzgledem drugiej. Musi rowniez
mie¢ Swiadomosc, ze pewnych szczegotow terenu mapa hekséw po prostu nie zawiera. Dla
potrzeb ¢wiczen szczebla strategiczno-operacyjnego takie uogoélnienie jest zupetnie wystar-

czajace.

%

MAPA H"EMSAGONALNA

Rys. 11.7. Schemat warstw podktaddéw mapowych.

Dane kazdego z heksow sg zapisane w bazie danych scenariusza. Dane te majg bezposredni
wptyw na przejezdno$¢ w heksie, mobilnos¢ jednostek oraz skutki razenia. W trakcie symula-
cji typ terenu w heksie moze sie zmienia€. Jezeli typ terenu powigzany jest z obiektem, ktéry
zostat zniszczony przez dziatania przeciwnika to moga sie zmieni¢ parametry przejezdnosci.

Jezeli na rzece zostanie zniszczony most to przeszkoda w postaci rzeki staje sie nieprzejezd-

%) Rozdziak 3. OKNO MAPY . Podrozdziak: Menu newigacyjre.
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na dopoki most nie zostanie naprawiony. Zniszczenie skrzyzowania drog o dobrej przejezd-
nosci (Good Roads) za pomocg ognia artylerii moze zmniejszy¢ przejezdnos¢ drég do katego-
rii staboprzejezdnych (Poor Roads). Kontroler ¢wiczenia ma mozliwo$¢ zmiany charaktery-

styki heksu w czasie symulacji za pomocgrozkazu/l//er Terrain.

Typy terenu w beksie (Hex Terrain Types).
Wypetnienie heksu kolorem w zaleznosci od typu terenu przedstawiono ponizej. Przyjete na-
zewnictwo moze niekiedy odbiega¢ od stosowanego w wojsku, poniewaz charakteryzuje

przede wszystkim odwzorowanie terenu w systemie symulacyjnym JTLS.

Good Road - teren odkryty z dobrg droznig (rys.11.8). Jezeli w beksie znajduje sie obiekt
(Target) typu wezet drogowy np. skrzyzowanie drog (Road Interdiction Point) lub wezet ko-
lejowy (Rail Interdiction Point) to zniszczenie takiego obiektu w wyniku dziatan bojowych

przeciwnika degraduje typ heksu do terenu odkrytego ze stabg droznig (Poor Road).

Rys. 11.8. Teren odkryty z dobrg droznig.

Poor Road - teren odkryty ze stabg droznig (rys. 11.9). Zniszczenie obiektu typu wezet dro-
gowy lub kolejowy w wyniku dziatan bojowych przeciwnika degraduje typ heksu do terenu
odkrytego (Open). Naprawa obiektdw podnosi klase do terenu odkrytego z dobrg droznig

(Good Road).
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ocean - akwen wodny, w tym morski, po ktdrym mogg przemieszczac sie okrety i statki, lecz
niedostepny dla jednostek lagdowych, stosowany rowniez do odwzorowania wod $rodlgdo-
wych np. duzych jezior. Rozrdznia sie pie¢ odcieni koloru niebieskiego dla przedziatéw gte-
bokosci, ktore definiuje sie w bazie danych scenariusza (Depth Zone). Ciemny biekit odwzo-

rowuje ptycizne, jasny gtebine powyzej 300 stop (rys.11.22 - 11.26).

Rys. 11.22. Akwen wodny o gtebokosci do 20 stdp (6,1 m).

Rys.l 1.23. Akwen wodny o gtebokosci od 21 do 40 stop (6,4 - 12,2 m).

Rys.l 1.24. Akwen wodny o gtebokosci od 41 do 60 stép (12,5 - 18,3 m).

Rys.l 1.25. Akwen wodny o gtebokosci od 61 do 100 stop (18,6 - 30,5 m).
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Rys.l 1.26. Akwen wodny o gtebokosci powyzej 101 stép (31 m).

Smalilsland - teren nadmorski i wyspiarski oraz przyladki i pétwyspy, na ktére jednostki
ladowe moga sie dosta¢ tylko za pomocg desantu z morza, dostepny jest dla okretow wcho-
dzgcych i wychodzgcych w morze. Teren tego typu posiada zarowno wysokosc jak i gtebo-

kos¢. Odwzorowaniem graficznym tego terenu na mapie jest heks pomarafnczowy wypetniony

kropkami (rys. 11.27).

Rys.l 1.27. Teren wyspiarski.

Dual Capable - teren wodno-lgdowy, ktory charakteryzuje sie jednoczes$nie cechami terenu
ladowego i wodnego. Musi posiada¢ zarowno wysoko$¢ i gtebokos¢. Moga sie po nim poru-
szaC jednostki ladowe, ale rowniez okrety i statki. Takim terenem moze by¢ na przykiad ar-
chipelag wysp lub pojezierze. Teren typu Smali Island terenem Dual Capable. Odwzoro-

waniem graficznym tego terenu na mapie jest heks z kropkami wypetniony kolorem adekwat-

nym dla typu terenu (rys. 11.28).
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ktérych kazdy ma jedng krawedz bedgca bokiem heksu (rys.l 1.31). Umieszczenie kursora w
ktérymkolwiek z tych wycinkow wskazuje na pasku zadan nazwe przeszkody terenowej jak
wystepuje na krawedzi zewnetrznej wycinka. Na rys.l 1.32 wskazanie kursorem wycinka SE
generuje na pasku stanu informacje o przeszkodzie w postaci rowu przeciwczotgowego

(B:TANK_DITCH).

Hex(239,274) TrOPEW 200ft B:TANK_DITCH

Rys.l 1.32. Przyktad wskazania wycinka heksu i informacji na pasku stanu.

Ponizej przedstawiono typy przeszkod terenowych w heksie i symbole odwzorowujace je na

mapie WHIP. Przyjete nazewnictwo dla przeszkdd terenowych moze odbiega¢ od stosowane-
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Navigable River - rzeka zeglowna dla barek rzecznych, jezeli posiada most drogowy lub ko-

lejowy to staje sie rzeka zeglowng z mostem (rys. 11.49).

Rys.l 1.49. Przeszkoda typu Navigable River.

Lightly Bridged Navigable River - rzeka zeglowna dla barek rzecznych z mostem drogowym
lub kolejowym o niskiej przejezdnosci. Zniszczenie mostu degraduje klase przeszkody do

trudnej do pokonania rzeki zeglownej (Navigable River) (rys.l 1.50).

Rys.l 1.50. Przeszkoda typu Lightly Bridged Navigable River.

Bridged Navigable River - rzeka zeglowna z mostem drogowym lub kolejowym o S$rednigj

przejezdnosci. Zniszczenie mostu degraduje klase przeszkody do rzeki z mostem o malej

przejezdnosci (Lightly Bridged Navigable River) (rys.11.51).

Rys.11.51. Przeszkoda typu Bridged Navigable River.

Heavily Bridged Navigable River - rzeka zeglowna z mostem drogowym lub kolejowym o

dobrej przejezdnosci. Zniszczenie mostu degraduje klase przeszkody do rzeki z mostem o

Sredniej przejezdnosci (BridgedNavigable River) (rys.l 1.52).
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Rys.l 1.52. Przeszkoda typu Heavily Bridged Navigable River.

Fjord —fiord niezeglowny, mozliwy do pokonania tylko przez most o réznej przejezdnosci

(rys.l 1.53).

Rys. 11.53. Przeszkoda typu Fjord.

Lightly Bridged Fjord - fiord niezeglowny z mostem drogowym lub kolejowym o malej

przejezdnos$ci. Zniszczenie mostu degraduje klase przeszkody do postaci fiordu niemozliwego

do pokonania (Fjord) (rys.l 1.54).

Rys.l 1.54. Przeszkoda typu Lightly Bridged Fjord.

Bridged Fjord - fiord niezeglowny z mostem drogowym lub kolejowym o $redniej przejezd-
nosci. Zniszczenie mostu degraduje klase przeszkody do fiordu z mostem o matej przejezdno-

sci (Lightly Bridged Fjord) (rys.l 1.55).

Rys.l 1.55. Przeszkoda typu Bridged Navigable River.
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Heavily Bridged Fjord - fiord niezeglowny z mostem drogowym lub kolejowym o dobrej
przejezdnosci. Zniszczenie mostu degraduje klase przeszkody do fiordu z mostem o $redniej

przejezdnosci (Bridged Fjord) (rys. 11.56).

Rys. 11.56. Przeszkoda typu Heavily Bridged Fjord.

Restricted Area —tunel o wysokiej przejezdnosci ktérego zniszczenie skutkuje tym, ze prze-

szkoda staje sie nieprzejezdna (Impassable){Tys.\\.57).

Rys. 11.57. Przeszkoda typu Restricted Area.

Moderately Restricted Area - tunel o Sredniej przejezdnosci, ktdrego zniszczenie skutkuje

tym, ze przeszkoda staje sie nieprzejezdna (Impassable){rys.\ \ .5%).

Rys. 11.58. Przeszkoda typu Moderately Restricted Area.

Heavily Restricted Area - tunel o malej przejezdnosci, ktérego zniszczenie skutkuje tym, ze

przeszkoda staje sie nieprzejezdna (Impassable){Ty*.\\.59).

Rys.l 1.59. Przeszkoda typu Heavily Restricted Area.
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Shore - wybrzeze morskie niedostepne dla jednostek lgdowych i morskich. Dostep do niego
jest mozliwy tylko za pomocg srodkéw ptywajacych. W przypadku, gdy teren w heksie ma

charakter wodno-lagdowy (Dual Capable) wybrzeze morskie typu Shore dostepne rowniez

dla okretéw (rys. 11.60).

Rys.l 1.60. Przeszkoda typu Shore.

Shore LCAC - wybrzeze morskie niedostepne dla jednostek lgdowych i morskich. Desant z
morza jest mozliwy tylko za pomocg poduszkowcéw transportowych. W przypadku, gdy te-

ren w heksie ma charakter wodno-lagdowy (Dual Capable) wybrzeze morskie typu Shore

LCAC jest dostepne rowniez dla okretow (rys. 11.61).

Rys.l 1.61. Przeszkoda typu Shore LCAC.
Shore No Amphib - wybrzeze morskie niedostepne dla dziatan desantowych z morza dla jed-
nostek lagdowych oraz niedostepne dla okretow, gdy teren w heksie jest lagdem. W przypadku,

gdy teren w heksie ma charakter wodno-ladowy (Dual Capable) wybrzeze morskie typu Sho-

re No Amphib jest dostepne rowniez dla okretow (rys. 11.62).

Rys. 11.62. Przeszkoda typu Shore No Amphib.
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Impassable - przeszkoda terenowa niedostepna dla ruchu lagdowego i wodnego oraz bez moz-
liwosci przeprowadzenia desantu z morza. Moze nim byC na przykiad strome zbocze. Jezeli
przez przeszkode tego typu prowadzi tunel to jej klasa wzrasta do przeszkody z tunelem o

wysokiej przejezdnosci (rys. 11.63).

Rys. 11.63. Przeszkoda typu Shore No Amphib.

Sieci komunikacyjne (Terrain Networks).

Most na rzece na mapie WHIP jest siecig komunikacyjng. Oznacza to, ze most jest definio-
wany zarowno w wycinku heksu miejskiego (A) oraz w wycinku heksu sasiedniego (B). Jest
to spowodowane faktem, ze rzeka jako przeszkoda terenowa lezy na krawedzi wspdlnej oby-
dwoch heksoéw i musi by¢ zdefiniowana zarowno dla heksu (A) jak i dla heksu (B). Wowczas

stanowi sieC komunikacyjng (rys. 11.64).

Rys. 11.64. Definiowanie mostu w sgsiednich beksach.

Zniszczenie ktorej$ z potowek tak zdefiniowanej sieci mostu wytgcza z ruchu caty most. Ta
sama zasada dotyczy tuneli. Przemieszczenie po moscie odbywa sie z jednego konca mostu
do drugiego bez uwzgledniania typu terenu, jaki jest miedzy nimi. Do tak zdefiniowanego

mostu sktadajgcego sie z dwoch potowek Target One oraz Target Two wprowadza sie do ba-
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zy danych scenariusza jego dane: dtugos¢ mostu (Length), wspétczynnik opdznienia ruchu
przez most w warunkach matej przejezdnosci (Poor), Sredniej (Average) oraz dobrej prze-
jezdnosSci (Good). Dodatkowo mozna na mapie zdefiniowa¢ most jako obiekt (C), do ktdérego
przypisane jest rzeczywiste potozenie geograficzne. Inaczej ma sie kwestia potozenia mostu
jako sieci komunikacyjnej. Jego potozenie jest interpolowane z uwagi na fakt, ze rzeki od-
wzorowane sg na krawedziach hekséw mapy heksagonalnej, a nie jak przebiegajg faktycznie

(rys.11.65).

Rys. 11.65. Przykiad sieci komunikacyjnej pod postacig mostu.

Mozliwe jest réwniez natozenie na mape heksagonalng ograniczonej, drogowej sieci komuni-
kacyjnej. W przysztych aktualizacjach systemu symulacyjnego JTLS planuje sie wykorzysta-
nie szerokiego spektrum tych sieci. W obecnej wersji majg one zastosowanie w stosunku do
dtugich mostéw, tuneli lub kombinacji mostéw i tuneli. Na mapie widoczne sg w postaci
krotkich czerwonych odcinkow tgczacych na przyktad mosty i tunele. Na rys. 11.66 sieC skia-
dajgca sie z mostu 1 (Bl) oraz mostu 2 (B2) przecina duzg zatoke. Obiekt poruszajacy sie
wzdtuz tej sieci komunikacyjnej nie przemieszcza sie przez heks wodny. Podobnie wyglada
podroz siecig zbudowang z tunelu 1 (TI) itunelu 2 (T2), ktéra nie wymaga pokonywania hek-
sow gorskich. Ostatnia sieC tgczy most (B3) i tunel (T3) i funkcjonuje na tych samych zasa-

dach.
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Rys. 11.66. Przyktad ograniczonych drogowych sieci komunikacyjnych.

Zupeinie odmiennie wyglada odwzorowanie ciggow drég o najwyzszym wskazniku przejezd-
nosci. Nie jest to jednak drogowa sie¢ komunikacyjna. Na mapie zaznaczonej sgjako odcinki
grubych linii w kolorze szarym (rys. 11.67). £.3czg one automatycznie Srodki hekséw, poprzez

wycinki, w ktorych przejezdnos¢ jest najwyzsza.

T
ciagi drég o najwyzszej przejezdnosci
Srodki hekséw 4GS BE
582PRBE
vA8GS BE 581PRBE 5|j|PR BE 45C
's-t"6GS.BE
5533PR.BE 1275
131B-
CA_ cia
161
49GS.BE n  MIBPANY
42DPLOT
410GS.BE
\Y/ ) .
14387 L,

Rys. 11.67. Cigg drdg o najwyzszym wskazniku przejezdnosci.
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Odwzorowanie skazen w beksie (Hex Contamination).

System symulacyjny JTLS modeluje skutki uzycia broni chemicznej i jadrowej w bardzo
uproszczonym zakresie. Z chwilg wybuchu tadunku natychmiast zostaje skazony tylko jeden
heks o szerokosci 7,5 km. Nie jest uwzgledniony fakt, ze w rzeczywistosci obszar skazenia
jest o wiele wiekszy. Ponadto, system JTLS nie modeluje wiatréw, a zatem nie jest mozliwe
przesuwanie sie obtoku skazen w nowe rejony. Tuz po wybuchu pojawia sie w heksie symbol

graficzny skutkdw uzycia broni masowego razenia (rys.l 1.68 i 11.69).

Po uptywie czasu skazenia wprowadzonego do bazy danych, symbol graficzny w heksie znika

automatycznie. Skazenie ma bezposredni wptyw na straty w ludziach i sprzecie w chwili wy-
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buchu oraz wskutek przebywania w terenie skazonym. Utrudnia réwniez przemieszczanie, ale
tylko w tym jednym skazonym beksie. W przypadku skazenia tego samego heksu zarowno
bronig chemiczngjak ijgdrowg w beksie pojawi sie tylko symbol skazenia jagdrowego, ponie-
waz to skazenie utrzymuje sie o wiele dtuzej, ale stosowny meldunek o podwéjnym skazeniu
zostanie wystany do stacji roboczej operatora. Nie jest mozliwe przemieszczanie sie przez

skazony beks jednostek, ktore w chwili uderzenia znajdowaty sie w innym beksie.

Warunki dzienne i nocne (Light Condition).

System symulacyjny JTLS modeluje warunki dnia i nocy, ktore majag bezposredni wptyw na
skuteczno$¢ prowadzonych dziatan bojowych. Kazda gra wojenna symulowana w systemie
JTLS zaczyna sie zawsze o0 poinocy. W bazie danych scenariusza mozna zdefiniowac usred-
nione godziny wschodu (SUNRISE TIME) i zachodu stoiica (SUNSET TIME), ktore dotyczg
kazdego dnia w symulacji i calego obszaru dziatan operacyjnych. Istnieje jednak mozliwosé
ich zmiany w trakcie gry rozkazem kontrolera ¢wiczenia. Jezeli godzina wschodu jest p6z-
niejsza od godziny zachodu to mamy do czynienia o pétnocy z porg dnia. Wyjasniajg to po-
nizsze przyktady.

Przyktad 1

Godzina wschodu 0600 jest wczesniejsza od godziny zachodu 1900, dlatego tez o pétnocy gra
rozpoczyna sie w porze nocnej. O godzinie 6.00 rano ustalone w bazie zdarzenie (Sunrise
Event) zmieni automatycznie pore doby na dzien, ktora bedzie trwa¢ az do kolejnego zdarze-
nia jakim jest zachdd stonca (Sunset Event), po ktérym zapadnie noc. Proces zmiany pér dnia
0 wyznaczonej godzinie bedzie kontynuowany przez catg gre dopdki nie zostanie zmieniony

rozkazem kontrolera.
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Przyktad 2.

Godzina wschodu 2230 jest p6zniejsza od godziny zachodu 1200. Takie ustawienia sg mozli-
we poniewaz operacyjny czas symulacji jest czasem uniwersalnym (Greenwich Mean Time -
GMT), w terminologii wojskowej nazywany Zulu Time. Przykfad dotyczy Tajwanu, gdzie
stonce wschodzi o0 5.30 i zachodzi o 19.00 wedtug czasu lokalnego. Dlatego tez o potnocy gra
rozpoczyna sie za dnia poniewaz czas symulacji to Zulu Time, a rdznica stref czasowych wy-
nosi +7 godzin. W ten sposob w grze o godzinie 12.00 pora dnia zmieni sie automatycznie na
nocng, czyli 19.00 jaka bedzie na Tajwanie.

Poniewaz czas operacyjny symulacji dotyczy jednej strefy czasowej GMT, co sygnalizuje
litera ,,Z” w grupie daty i czasu (172230ZJUNOQ7) to dla potrzeb ¢wiczen narodowych wspo-
maganych komputerowo, odbywajacych sie w jednej strefie czasowej na obszarze Polski i
panstw osciennych, mozna przyja¢ ze czas operacyjny symulacji jest czasem lokalnym.
Graficzna ilustracja warunkéw dziennych i nocnych realizowana jest za pomocag symbolu
pory doby znajdujgcego sie po lewej stronie pola Find na pasku stanu. Pore nocng przedsta-
wia symbol ksiezyca, wysSwietlany od zachodu do wschodu stonica, a pore dnia symbol storica,

pojawiajacy sie na pasku stanu od jego wschodu do zachodu (rys. 11.70).

Rys. 11.70. Symbol pory nocy i dnia.

Modelowanie warunkow atmosferycznych (Weather Conditions).

Podobnie jak pory dnia i nocy, system JTLS modeluje warunki atmosferyczne, ktore rowniez
majg bezposredni wptyw na skuteczno$¢ oddziatywania ogniowego. W poprzedniej wersji
JTLS z modutem GIAC istniata mozliwos$¢ ustawienia statych warunkéw pogodowych na

catym obszarze dziatan operacyjnych, czego ilustracjg byt symbol graficzny statej pogody na
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pasku stanu. W obecnej wersji z WHIP ta opcja zostata wyeliminowana gdzie warunki atmos-
feryczne przypisano do wiasciwosci heksu. Innymi stowy na pojedynczy beks moze oddzia-
tywacé tylko jeden stan pogody. Warunki atmosferyczne majg duzy wplyw na skutecznosc
funkcjonowania uzbrojenia. Przyktadem moze by¢ uniemozliwienie startu samolotu w wa-
runkach przekraczajgcych dopuszczalne minima dla statku powietrznego, na przyktad w cza-
sie burzy. Zmieniajgce sie warunki atmosferyczne modelowane sg za pomoca frontow atmos-
ferycznych, ktore przemieszczajg sie poprzez obszar dziatan operacyjnych. Front tworzony
jest rozkazem kontrolera, jego aktywacja moze by¢ ustawiona w dowolnym miejscu i czasie.
Front posiada nazwe, ktora pojawia sie w meldunkach operatora na stacji roboczej. W bazie
danych scenariusza do kazdego Cwiczenia zdefiniowane sg standardowe zjawiska atmosfe-
ryczne ze wspotczynnikami efektywnosci uzbrojenia. Charakterystyke standardowych warun-

kow pogodowych przedstawia tabela 28.

Tabela 28.
Izj're:\?vri)s/tke; Nazwa zjawiska
atmojsferycznego atmosferycznego Opis zjawiska atmosferycznego
(WC.PRIORITY) (WC'N&X{E) ,.Jvli
1 IBEZCHMURNIE niebo bezchmurne, brak wiatru
5 ZACHM.WIATR.UM zachmurzenie mate, wiatr umiarkowa-
[ iny
3 HZACHM.WIATR.SIL zachmurzenie duze, wiatr silny
4 ZAMGLENIE zamglenie, brak wiatru
MGLA mgta, wiatr staby
6 | DESZCZ.SLABY staby opad deszczu, wiatr staby
[
1 silny opad deszczu, wiatr umiarkowa-
7 i DESZCZ.SILNY
ny
8 DESZCZ.ULEWNY ulewny deszcz, wiatr silny
9 I1MZAWKA.ZAMGLEN mzawka, zamglenie, brak wiatru
10 TDESZCZ.MGLA deszcz, mgta, wiatr umiarkowany
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j;v Priorytet N

1 zjawiska i Nazwa zjawiska

j atmosferycznego atmosferycznego N Opis zjawiska atmosferycznego
IN(WC,PRIOMTY) (WC.NAME)

" OPAD.MARZNACY marznacy opad deszczu ze sSniegiem
1

12 DESZCZ.LODOWY mdeszcz lodowy, wiatr umiarkowany

13 GRAD.WICHURA 10pad gradu, wiatr silny, porywisty
| 14 SNIEG.PRZELOTNY opad $niegu, brak wiatru

15 ZAMIEC.SNIEZNA zamieC $niezna, wiatr umiarkowany
A 16 1BURZA.SNIEZNA 1burza $niezna, wiatr silny, porywisty
} J
' 17 SNIEG.SLABA.WID opad sniegu, mala widocznosc,

I brak wiatru

18 SNIEG.BRAK.WID gesty opad $niegu, brak widocznosci

19 1UM.BURZA.PIASK burza piaskowa, wiatr umiarkowany
1

20 1SIL.BURZA.PIASK : burza piaskowa, wiatr silny

w jednym heksie moze by¢ modelowany tylko jeden stan pogody, dla frontu podobnie mozna
zdefiniowac tylko jedno zjawisko atmosferyczne. W przypadku gdy kilka frontow atmosfe-
rycznych przechodzi jednoczesnie przez ten sam heks to o dominujgcym zjawisku atmosfe-
rycznym w heksie decyduje wyzsza warto$¢ priorytetu (WC.RIORITY). Przyktadowo, jezeli
przez heks przechodza dwa fronty, gdzie w pierwszym wystepuje zjawisko ZA-
CHM.W1ATR.SIL (WC.PRIORITY = 3) oraz drugi DESZCZ.ULEWNY (WC.PRIORITY =
8) to w heksie dominowa¢ bedzie zjawisko drugie z powodu wyzszego parametru
WC.PRIORITY. Kazdy z przemieszczajacych sie frontow posiada szeroko$¢ oraz wysokos¢
wyrazong w beksach (o szerokos$ci 7,5 km kazdy), predkosc i kierunek poruszania sie i oczy-
wiscie dominujgce w nim zjawisko atmosferyczne (ry.11.71). Rozkazem kontrolera mozna
zdefiniowac¢ losowo kierunek, w ktorym porusza sie front. Stan pogody mozna oprze¢ na rze-
czywistych prognozach dostepnych w serwisach meteorologicznych badZ podja¢ decyzje in-

dywidualng w zaleznosci od celow ¢wiczenia. Zwykle, fronty atmosferyczne wprowadza sie
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do scenariusza z wyprzedzeniem 12 godzin. Na rys. 11.71 przedstawiono widok dwéch fron-
tow. W pierwszym dominuje zjawisko silnego deszczu z umiarkowanym wiatrem, natomiast

w drugim burza z opadem gradu i silnym porywistym wiatrem.
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11.71. Widok frontow atmosferycznych na mapie.

Fronty atmosferyczne widoczne sg na mapie WHIP po uaktywnieniu ich filtrem opisanym w

rozdziale pigtym

Rozdziak 5. FILTRY USTAWIEN, podrozdzial: Zakdadka fronty atmosferyczre.
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Rozdziat 12. ZNAKI TAKTYCZNE.

W rozdziale przedstawiony zostanie zbior znakéw taktycznych (Unit Symbols), zawarty w
standardowej bazie danych systemu symulacyjnego JTLS. Dla potrzeb Internetowego modutu
zarzadzania i kierowania grg wojenng WHIP wykorzystano zewnetrzne mechanizmy w posta-

ci programu do tworzenia czcionek FontForge oraz edytora znakéw taktycznych JSyms.

Edytor czcionek FontForge.

FontForge jest edytorem czcionek o otwartym kodzie zrodtowym, ktéry pozwala tworzy¢
nowe czcionki typu Postscript lub TrueType, modyfikowac istniejace i konwertowac z jedne-
go formatu na inny. Przy pomocy edytora mozna opracowywac nowe elementy graficzne lub
poprawiac istniejgce czcionki plikow (.sfd), wchodzace w skiad znakéw taktycznych w sys-

temie JTLS (rys.12.1).
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Rys. 12.1. Edytor czcionek FontForge.
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Edytor znakow taktycznych JSyms.
JSyms jest edytorem znakow taktycznych opartym na obiektowym jezyku programowania
Java. Stuzy do tworzenia nowych i modyfikowania istniejgcych znakéw. Do tego stuzy panel

edycji znaku (rys. 12.2).

Rys. 12.2. Panel edycji znaku edytora JA/m.

Do budowy lub zmiany znaku wykorzystuje sie zbior elementéw graficznych wykonanych

wczesniej za pomocg edytora FontForge. Przykiad zbioru tych elementow w formacie True

Type Fonts (ttfi przedstawia rys. 12.3.
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Rys. 12.3. Panel zbioru elementow znakéw w edytorze JSyms.

Z uwagi na obszemo$¢ materiatu dotyczgcego edycji znakow taktycznych temat ten zostanie

poruszony w oddzielnej publikaciji.

Zbidér znakow taktycznych standardowej bazy danych.

W podrozdziale przedstawiono w kolejnosSci alfabetycznej zbior wszystkich znakow taktycz-
nych standardowej bazy danych systemu symulacyjnego JTLS dla trzech stron ¢wiczenia: sit
wiasnych (kolor niebieski wypetnienia znaku), sit przeciwnika (kolor czerwony) oraz sit neu-
tralnych (kolor zielony). W zbiorze zawarto znaki taktyczne jednostek i obiektow. Uzyte na-

zewnictwo moze odbiegaC od stosowanego w sitach zbrojnych RP z uwagi na interoperacyj-
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no$¢ systemu JTLS. W najblizszym czasie Centrum Symulacji i Komputerowych Gier Wo-

jennych planuje wykonanie zbioru narodowych znakéw taktycznych

ADA GUN UNIT - jednostka lufowej artylerii przeciwlotniczej do 35 mm.

wmm

ADA MOTORIZED AVENGER - wyrzutnia rakiet przeciwlotniczych STINGER na pod-

woziu HMMWYV (AVENGER).

£3

ADA PATRIOT - wyrzutnia rakiet przeciwlotniczych PATRIOT.

©

ADA TARGETING UNIT - jednostka wykrywania i wskazywania celéw dla obrony prze-

ciwlotniczej.

AIR ASS ARTY - artyleriajednostek desantowo-szturmowych.

Wydanie publikacji wydawnictwa AON na ten temat planowane jest na drugie pdhrocze 2008 roku.
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AIR ASS AVN —otnictwo jednostek desantowo-szturmowych.

AIR ASS BLUE - obiekt jednostek desantowo-szturmowych strony wiasnej,

AIR ASS INF - piechotajednostek desantowo-szturmowych.

AIR ASSAULT - jednostka desantowo-szturmowa.

AIR CAVALRY - kawaleria powietrzna.

AIR DEF DIV ARTY - jednostka artylerii przeciwlotniczej.

=47: 2= g% |

AIR DEFENSE - jednostka obrony przeciwlotniczej.

AIR NEUTRAL - statek powietrzny, neutralny.
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AM ARMED RECCE - samodzielne poszukiwanie i zwalczanie.

AM AWACS - zadanie bojowe realizowane przez samoloty wczesnego ostrzegania.

AM CAP - dyzurowanie lotnictwa mys$liwskiego w strefie.

AM CAS - bezposrednie wsparcie wojsk ladowych.

AM CRUISE MISSILE TRACK - tor lotu rakiety samosterujacej,

AM EC - prowadzenie walki elektronicznej.

AM ESCORT - ostona przez lotnictwo mysliwskie metoda towarzyszenia.

AM FIXED WNG - zadanie bojowe realizowane przez samoloty.
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AM INSERT EXTRACT - transport powietrzny grup specjalnych.

AM MINE WARFARE —minowanie akwendéw wodnych z powietrza.

AM ORBITTING OAS - wsparcie wojsk lgdowych na wezwanie z pola walki z potozenia

dyzurowania w powietrzu.

f'Yy

AM PATROL - patrolowanie akwenow morskich.

AM RECCE - rozpoznanie powietrzne.

AM ROTOR WNG - zadanie bojowe realizowane przez $migtowce.

AM STRATEGIC LIFT - strategiczny transport lotniczy (na duze odlegtosci).
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ARTY INF MEC - artyleria jednostki zmechanizowanej.

ARTY ROCKET - jednostka artylerii rakietowej.

[ ] ‘ [ ]
MRL MRL MRL

AUTOMATIC WEAPON RIFLE - automatyczna bron strzelecka.

BASE - baza lotnicza Smigtowcow wojsk lgdowych.

BRIDGING - jednostka bojowa budowy mostow.

N | — —N

CAV ARMOR - jednostka kawalerii pancernej.

CAVALRY - jednostka kawalerii.

CBT ENGINEER HEAVY - jednostka bojowa irLzymieryjna ciezka.

eBT CBT
m Mri

330



CBT ENGINER MECH TRACK - jednostka bojowa inzynieryjna zmechanizowana.

CHEM DECON - jednostka wsparcia bojowego OPBMR likwidacja skazen.

CHEMICAL - jednostka wsparcia bojowego OPBMR.

. V »

CITY - teren zurbanizowany.

CIVILIANS - grupy ludnoSci cywilnej.
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COMBATENGINEER - jednostka bojowa inzynieryjna.

CONTAMINATION CHEMICAL - skazenie chemiczne terenu.
CONTAMINATION NUCLEAR - skazenie jadrowe terenu.

S @ r
CONVOY - konwoj kotowy lub gasienicowy.

CONVOY BARGE - konwoj na barkach rzecznych.

CONVOY RAIL - konwdj na platformach kolejowych.

mm LU

ENEMY AIR - zadanie bojowe realizowane przez nieprzyjacielskie statki powietrzne.
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ENEMY POW - jency wojenni przeciwnika.

ENGINEER - jednostka inzynieryjna (saperska).

FA TARGET ACQUISTION - wysuniete stanowisko wykrywania i identyfikacji celu.

FA TARGET ACQUISTION RADAR - wysunieta stacja radarowa wykrywania

i identyfikacji celu.

FRIEND SAM - stanowisko rakiet wiasnej obrony powietrznej.
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FRWD AREA SUPP CTR - jednostka zaopatrzenia przedniego skraju obrony.

GROUND - jednostka lub obiekt ladowy.

GROUP TRACK - grupa kotowych ciggnikow siodtowych.

—

HEADQUARTERS - dowddztwo (stanowisko dowodzenia, sztab).

HOSTILE SAM - stanowisko rakiet obrony powietrznej nieprzyjaciela.

HQ AIR DEFENSE - stanowisko dowodzeniajednostki obrony powietrznej.

HQ ARMOR - stanowisko dowodzenia jednostki pancernej.
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HQ ARMOR CAVALRY - stanowisko dowodzeniajednostki kawalerii pancernej.

HQ ARMY AVN - stanowisko dowodzeniajednostki lotnictwa wojsk lagdowych.

HQ ARTILLERY - stanowisko dowodzeniajednostki artylerii.

HQ CORPS - stanowisko dowodzenia korpusu.

HQ INFANTRY - stanowisko dowodzeniajednostki piechoty.

K > <

HQ MECH INFANTRY - stanowisko dowodzeniajednostki zmechanizowanej,
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HQ MEDICAL - stanowisko dowodzenia jednostki medycznej.

HQ MILPOLICE - stanowisko dowodzeniajednostki zandarmerii wojskowej,

HQ MOTORIZED - stanowisko dowodzeniajednostki zmotoryzowanej.

HQ MRL - stanowisko dowodzenia jednostki artylerii rakietowej.

MRL MRL MRL

HQ ORDNANCE - stanowisko (punkt) dowodzeniajednostki mozdzierzy.

HQ SIGNAL - stanowisko dowodzeniajednostki tgcznosci.

HQ SUPPORT - stanowisko dowodzenia jednostki logistycznej,

spT \ SPK  spT<
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HQ TRANSPORTATION - stanowisko dowodzeniajednostki transportowe;j.

HUMINT TEAM - zespo6t rozpoznania osobowego.

INF BIFV - jednostka piechoty zmechanizowanej (BWP).

INF LIGHT - jednostka piechoty lekkiej.

INF MECH - jednostka piechoty zmechanizowanej,

INF MOTORIZE - jednostka piechoty zmotoryzowanej.

INFANTRY - jednostka piechoty.

INTEL - jednostka wywiadu wojskowego.

Ml Ml Ml
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INVALID - inwalida, kaleka, niepetnosprawny.

JOINT TF HQ - dowodztwo potgczonych sit zadaniowych.

KILO - okret podwodny klasy KILO.

KILO ENG - okret podwodny klasy KILO ENG.

LIGHT MACHINE GUN - lekki karabin maszynowy.

LOGISTICS - jednostka zaopatrzenia.

SPT

LZ - strefa lgdowania.

MAR CMBT ELE - bojowy element marynarki wojennej.

MA MA

338



MAU - jednostka bojowa amfibijna piechoty morskiej.

MA

MECHANIZED - jednostka zmechanizowana.

MEDICAL - jednostka medyczna.

MIL INTEL - jednostka wywiadu wojskowego.

Ml Mi Ml

MIL POLICE - jednostka zandarmerii wojskowej.

MISSING ENUM - zaginiony.

MOTORRIFLE - strzelecka bron poktadowa.
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N-A - jednostka nieznana.

NAVAL - marynarka wojenna.

NAVAL SURFACE - okret nawodny marynarki wojennej.

NAVY BASE - baza marynarki wojennej.

P ENGINEER - jednostka administracyjno-kadrowa dla wojsk inzynieryjno-saperskich.

PERS ADMIN - jednostka personalno-administracyjna.

PIM - pozycja i zamierzony kierunek ruchu.

POST OFFICE - poczta potowa.
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PSYOPS - grupa dziatan psychologicznych.

VR

RADAR UNIT - jednostka radarowa.

RANGER - jednostka specjalna.

RGR RGR

RECON - jednostka rozpoznawcza.

SAM - rakietowa obrona powietrzna.

SAM UNIT - wyrzutnia rakiet obrony powietrznej ziemia-powietrze.

SAMSITE PR - radar wyrzutni rakiet obrony powietrznej ziemia-powietrze.

SEALS - jednostka specjalna marynarki wojenne;j.
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SFUPWT FRIEND - torpeda strony wiasnej,

SHIP - okret.

O ©

SHORAD - wyrzutnia rakiet przeciwlotniczych krétkiego zasiegu.

SHORAD PR - radar wyrzutni rakiet przeciwlotniczych krotkiego zasiegu.

SHOREBASE - baza, obiekt brzegowy.

SHUPWT HOSTILE - nierozpoznany podwodny obiekt razenia, uderzenia przeciwnika.

SHUPWT NEUTRAL - podwodny obiekt razenia, uderzenia, neutralny.

SIGNAL - jednostka fgcznosci.
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SMALL BOAT - pojazd ptywajacy, t6dz, tratwa ratunkowa.

SQ AF HELO - eskadra Smigtowcow sit powietrznych.

SQ ARMY ROT - eskadra Smigtowcdw lotnictwa wojsk lagdowych.

SQ ASS HELO - eskadra Smigtowcow szturmowych.

SQ ATK HELO - eskadra Smigtowcow przeciwpancernych.

CHO 00 CX3

SQ BOMBER - eskadra lotnictwa bombowego.
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SQ FIGHTER - eskadra lotnictwa mysliwskiego.

SQ FIXED - eskadra samolotow.

w OO0

SQ RESCUE - eskadra lotnictwa poszukiwawczo-ratowniczego.

SQ ROTARY *“ eskadra Smigtowcow.

SQ RPYV - eskadra bezzatogowych statkéw powietrznych.

SQ TRANSPORT - eskadra lotnictwa transportowego.

SSM - wyrzutnia rakiet powierzchnia-powierzchnia.

m

SUBMARINE - obiekt podwodny, okret podwodny.
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SUBMARINE TWO - okret podwodny.

SUBSURFACE BLUE —obiekty podwodne wojsk wiasnych.

SUBSURFACE NEUTRAL —obiekty podwodne strony neutralnej.

SUBSURFACE OP4 - obiekty podwodne strony przeciwnej.

SUP AIR POL - materiaty pedne i smary (MPS) dla sit powietrznych.

SUP AMMO SUP - jednostka zaopatrzenia w $rodki bojowe (amunicje).

n n

SUP AV MAINT - jednostka obstugi technicznej i remontu statkow powietrznych.

SUP AVIATION - jednostka logistyczna sit powietrznych.
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SUP DEPOT - magazyn zaopatrzenia.

SUP ORDANCE - jednostka zaopatrzenia w zestawy i komplety remontowe.

SUP POL SUP - jednostka zaopatrzenia w MPS dla techniki lotniczej.

SUP SUPTRANS - jednostka zaopatrzenia transportowego.

SUP TRANS - jednostka transportowa.
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TG SUPPLY OPEN STORAGE - obiekt: naziemny skfad zaopatrzenia.

TG SURFACE - obiekt: obiekt powierzchniowy.

TG TANKS - obiekt: czotgi.

TG TROOPS - obiekt: grupa zotnierzy.

TG TUNNEL - obiekt: tunel.

TG UNDERGROUND STORAGE - obiekt: podziemny skiad zaopatrzenia.

TG UNKNOWN - obiekt: nieznany, nieokreslony.

TG VEHICLES - obiekt: pojazdy kotowe.
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PODSUMOWANIE

Opisane w podreczniku zasady postugiwania sie Internetowym Modutem Zobrazowa-
nia i Kierowania Dziataniami Bojowymi (WHIP) umozliwiajg praktyczne wykorzystanie na-
rzedzi w trakcie szkolenia operatoréw stacji roboczych przed ¢wiczeniem jak i w czasie sa-

mego Cwiczenia wspomaganego komputerowo.

Informacje zawarte w niniejszym opracowaniu sg wystarczajgce do rozpoczecia prak-
tycznego szkolenia z zakresu omawianego modutu, jak rowniez wykorzystania go przez oso-
by zajmujgce sie tg problematyka w ramach samoksztatcenia. Prawie 700 rysunkow poglado-
wych wykonanych przez autora metoda zrzutow ekranowych z systemu symulacyjnego JTLS
i poddanych pdzniejszej obrobce graficznej oraz rozbudowany spis treSci zapewniajg sku-
teczng nawigacje podczas poszukiwania odpowiedzi na kazdy nurtujgcy problem. Materiaty
poglagdowe wykorzystane w podreczniku oparto na scenariuszu ¢wiczenia pod kryptonimem
TARCZA 07, przeprowadzonego w czerwcu 2007 roku. Interfejs obstugi aplikacji WHIP po-
chodzi z wersji 3.2.1 systemu symulacyjnego JTLS, udostepnionej uzytkownikom systemu w
maju 2007 roku z uwzglednieniem zmian zawartych w wersji 3.2.2 opublikowanej dwa mie-

sigce pozniej, w lipcu br.
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»(...)Podrecznik , Internetowy modut zobrazowania i kierowania
dziataniami bojowymi w systemie sym”~acyjnym JIbS'-j kolejna
pracg autora, w ktdérej przedstawiono szczegoty uzytkowania
najnowszego narzedzia amerykanskiego systemu symulacyjnego
JTLS, jakim jest WHIP. Autor podrecznika, pptk mgr inz.
Zbigniew Piotrowski, zrozumiale opisat podstawy teoretyczne
i praktyczne korzystania z WHIP. Narzedzia programowe
pogrupowano w logiczne zwiazki i zaprezentowano \y oddziel-
nych dwunastu rozdziatach. Cato$¢ materiatu itustrowana jest
ponad 600 rysunkami, ktére autor samodzielnie wykonat
i opisat w postaci zrzutdéw ekranowych z systemu, w oparciu
o ¢wiczenie wspomagane komputerowo pod Kkryptonimem
TARCZA 07, przeprowadzone w Centrum Symulacji i Kom-
puterowych Gier Wojennych. PrzejrzysScie rozbudowany spis
treSci pozwala uzytkownikowi systemu JTLS odnalez¢ dowolnie
wybrany temat. Autor przedstawit w pracy zbiér symboli gra-
ficznych ilustrujgcych w systemie jednostki wojskowe, obiekty
oraz opis koloréw i znakéw elementéw mapy W postaci tzw. hek-
sow. CSiKGW wykorzystuje system symulacyjny JTLS do naro-
dowych ¢wiczen dowddztw i sztabow wspomaganych kompute-
rowo od szczebla brygady wzwyz. Podrecznik przeznaczony jest
gtéwnie dla operatoréw stacji roboczych systemu, ktérzy uczest-
niczg w dwutygodniowym Kkursie obstugi tuz przed kazdym
¢wiczeniem. Na podkres$lenie zastuguje fakt, ze autor opracowat
elektroniczng wersje podrecznika w formacie Adobe Acrobat
(pdf). Celowos$¢ publikacji uwaza sie za bardzo duzg, poniewaz
jest to praca w jezyku polskim, poruszajaca ten unikalny obszar
wiedzy (...)”

(fragment recenzji ptk, dr. hab. Tomasza Majewskiego)



