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HETO.DyKft

OKREŚll9/\Jli9 fERnMETROW B N m o i

ckreślan/L- parametrów aniimicj/ nwizo; bijc ipilnione 
¡następujące warunicc:

~tvu5zą hqć podane potozema poirednk pomfpdzc/ 
fotoźeniumi zasachiczLjmL (pccząikowLjm / tońccwijm); 

~ maksptnalria ¡teść potozeń pcśfednich ri/c może bijć 
wtfkszo cd iC-

-  wnvmo(r)a ilcic pofczeń padedmeh r)ii mcze bqi 
mntąsza cd 2 ;

-prędkość pomzan/a -Hf poszczegc/ngeh aarupowań 
poin/fdzg potożeoiamć pośrednnnć mesi tgć siata, 
naiowiaśt no poszczego/ngeh c4apadi animacji mozc 
sff zmieniać;

-  prfdkcsct poruszania, s/f pcszczegćhogch agrupcwań 
mcqą hqć rczne;

-  mcżkwe jest zanikanie poszczecjóincjcki aąrupowari, 
powstawanie nowgclg agwpawari i  ich eltmenićw:

-  zmiana pcszczeqoinqdn punktów cpacjcfcgdo ugre- pcwaw/t jcsi Imiowa na ccctgm cdcmicu pomiędzy 
poteżemawi pcśfednimi tnciicmiast me musi hgć 
tmicwo na catgni etapie dzu/taii;

~ przgjijtcj iejp ugrupowania musi kić sicrig w zdtgm 
zakresie prewadzenej animacji.
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VJspUiZ{dm poszczeifohujch pitikić\̂ \J ofisująajch ĉjwpcwanic 
obliczam są m podsifaî uk ziTiibm /m/owijch, Hetccif ob/uzaiua 
tcjch iy'?pĉ trzędn(jch przedstaiucioc Da ptDiźnqm aĵ unlcuL

A k

CP
Okics/aDiC posicdDicb pciczęń w czasie oDimacji ^

Ma rcjsuplco oznaczone:

potczen/€ pcczc t̂kowo; 
li'- poteżenPe kcbcoiye;

S pdeżenk poiKdmt

Kckjne potcżcpża poirednie S i ,S2 są/dJe wyznaczanej ze 
pvnkiLj cpisujcfce daną j«^vrę qecw)dfijC/oą cdpowiadajact 
ĉh/€ leżą zawsze na (mu pwiiej tąaąeej k  pcoictij 

w pdeżenk poczoęike îjm L końccwijinv.
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?uqjir)i,‘iąc f/n/Dwci znuanf pciożeoia cmz zi)ajcmcic pctcźenk 
poczoftkowego ¿ końcowego CfiCŻeiiDg obiiczijć \wspó̂ rzfdr)o 
p(sicżeń poiiednik,

Sijiudcĵ  taką pizedihwiooo oo pofiiższgm rcjsonku

/?ys i

fctczenie pomkićw pcirediMch przg animacji,

Yliilkcia dane
'<) pctczenii początkowe:

yp. yp

1) petczenie końcowe ■■
Y/^

dość poicżćń pcścednich:

■Im
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mODRYlM ANlMRCJi

( s f ż m )

YJijSWieii na ekranie kompuiem 
wyicaz funkcji recdizowaiujch przez

T

Wcjbierz cclpowiedniĉ  ionkcjf przez 
wprowadzenie do kcmpefcra cdpowfada/ciref 
jej iiczbie:

1 ^cpis komend praoj na mapitp

2 ~ praca na mapie j

5  - tworzenie ugrupowań;

^/~ korekta ugrupowań;

5 -kopiowanft sgiuacp w komputerze; 

¿'-kasowanie ugrupowań;7 - przeglądanie;

‘Y - drukowanie.;

9 -cd czgt sgluacjf bojowej z  dgstietla;



10-zapis sytuacji bojowej pa chjsiciettć; 
•U -  pacarneircj apiwacji ;
D-bcn/ec pracy;

Wprowadź Jo  komputera kzbę i i .

Kprowadż do kocDpulera parametry 
ap! mocji i

Czas immia jednej sytuacji w gaiz. 
Czas trwania jednej syluacji jesi io 
czas cdpcwiadająaj v\, uetzijmsfcici czdsowt MU jaic/in dane uyrupciicwic 
przejdzie z ¡edneyo pctozcPia w drugie
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liosć obrazóv  ̂ animacji \aj ¡eo/nej' 
f)Lji0CUji.

faraiibdr Ten oknśia ile pot ożeń 
poifednich ma bijć wqswietlonijch na 
tkromie przcj przejściu danego 
ugiupowapia z jednego potożenia

w c

Czas iYzgmanio obrazu animacji 
'Ai mse/t.

Czois ifzgmania obrazu jest /o czat> 
pcdaiUj v\j md(’iekvndachI wgświetlema 
na ekranie mcniicra jednegc pdcżenią 
pciredniegc/ zadangch ugrupowań.

W a/gonilmie przgj îo oznaczenia.X „  -czas irwcinici jednej bgiuacji 
AJ gcdz.









- 16-

I  =iê

fobicíz do anciäzij sijiocicjç c nomzrz-c 
MRS(Tii) = P p S t i t l

Okfeil mahijfooliiioç luzb^ ugfupoivcin 

słochodząccjch iv s/âcid dc/ûej sgiuacji. 

Maksijmaùoct Îazba ucjïupcî ab o/cicjczcj

\\6zcjsû/ch vcjrt'pcwcib wciicdzqcych skład 
chfiie¡ sijiuvícjí .ùbcjtiovfc oúo \,yöjSios \ytâ iot 
i pizeamvköi,

MLU,

:] -  i

iprâ Ndż ctg tcjp poszczegó/ncjch ocjcupowaio 
 ̂ (̂jiuacji t  ¿ Lf'i jcsi Íálcí sam.



y

r y p í  7, msii)) jyPU N^sírn)]
y»

y /
T

/  \Czij J  “ MLU
1 / H/  yf{  ~^ + 1

fíZíjiwlf \Ñ>póíŷ fdnc pcszczeqólncjch 

pí/ntí6\\j opi5i/jO)C(jch uĉ rupDvvaiye 
zt cllú pcicieúía Tf^ sq iakit

jQ'li: \\jsp6tt̂fdiit kcdka vcjfv- 

pcwjouña pĉ cźepća T  oraz 
\MSpúí]zfdne puplcicw pdozepía T  

'día PüdfpniíjO ic¡pv aíjfupowamajtxq 
iaicíe same ¡ak mpSlrzędne dedica %o uqrupoivaiuo pdtozeoca Ti-1.

7rowadzi íc do zap/lcu vqrepcwaPca uv potozeúiu I  ¿ pomiapk ncm<jo 
vcjwpc\AJcií?ia \A¡ potczep¿u

€
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Cicfeślewe mpótizęciinjch pui'ildć\>'\/ 
pDSZczecjdtujch ocjwpDwań piZLj (jnimacji.

¿iczba aomcwaiiLjch pdozeń pomifclzp 
pùszczeqû/ùLjiy] sLjiaacjami Lf\P•

l<=i

Cclczcjtać vjipctfzçdi ĉ  ̂ X 
diä pitymzegc pvflktw h f ą c  
ugyupcwanća sqiuacj'i F ¿ Tf-i

X ( K / J , l l  X í K F r a )
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OhcUcnic akiuaincgo czasu 
(tak̂ Cicji 'zadania j prz(̂ /mujcfc 
czas poc/qiki/ operacji !fp 
KćU/łOî  zerî

Trp =C





- 21-

Zohmzowüivt â imcî vaiKj Ĉjioacii 

fía elífank mcmicra.

Naehatye mofítiofa zobyQzowam ja^ 
fíüif̂ pvjqca infcrMcjá.:

-Ípítiqce pcZ’ozcfíít aqtvpowaó 
\\iOjsl( wtasnqch ¿ przeciwnika, 

-tfo mapLj alcfuaínej sytuacji, 
-aktualną czas sqtuacji w dcboch 
í godzinach lrczc(c od pcczoptku 
dkcji

'1S'
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-  /



'D\'{zq pomocy programu zohrazo\A/anid 
WiifmietL chlicicot pup̂ cig vv Y)Cviĝy) 

potożtiiiiu i cdtc ugrupô vał?/e - UgwfO- 
\iUCWIt ic i)dk2g M\;gii‘\;i€t/rć âtfm 
icdcrze vv jak:im Ujto po puent t zcprâ o- 
mne na elcran/t - 
T,p LqrupD\̂ vcincc< wust hyc fŁu\Ji)reż 

zad)c\xcm̂ .

CzLj K =KMflK.

| X t

!K - - K + 1

?o zobicizowaniu wszystkich ucjwpDwań iczasu, 
cdtoić obrazu musi buć \Nyś\/uietlai)& przê

#7^0 mihselzund- Tc uptycue Teqo czasu hależc/ 
przy siąpić do następnej akcji
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¡0 \yiiiwieilei')iu pcinej scjiuacj/ 

oakŹLj \\(jqa$ic SLjiuacjf pcpr̂ edr?/̂ :

< pr̂ cjsfĉ pfi (Jo KaUzacji flcjsffprujch. 
W czas/t (AiqiiVi'tt/aiUa wizi îtkich 

scjioacp paw)Vćir(j rocku icy siatt 

i n/Ł u kicają zmian/k.
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Czcis zmcancf poszczegćinijch 
obroizC\,v jest siatg.

Czij I - I f i p K' n' X !
r

r-r^-1

To vV(i/óvwe//emc’ M̂̂ zcjsńuh scji/oacj'/ 
oshi^c obraz zostafe zachc\/var)cj 
i kiciwłbkra zosiafc oollolokowana

Dalsze clzioitcfrik ozależoione j^st o<i 
Iconieiiid iAjproî i/ac/zcnćjch do hcmpuferâ

(  STCP )
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begi n

znaks“ #^7e?
•for krok;=l to mkrok do 

s w i e 1 1 C k r o k 3 s = i 5 

animstep s ™12;

1 ad s " 1; 

powi etrz e s ” 15 

woda5” 15 

nu mermapys-0? 

wskmapys ~3;

for kroks=l to mkroki do 

beg i n

new (wal kaC kroh: 3 ) ;

f i 11 char (wal kaC krok 3■■■•. wC 1, 1, 1 3 „ 2>KmBtrona5!ímgrupa:^mbl ok 0) ; 

end s

repeat 

clrscr ? 

wr i t e l n ( 

wri t e l n ( 

wri t e l n ( 

wr i t e l n ( 

Wir i tel n ( 

wr i t e l n ( 

wr i t e l n ( 

wr i t e l n ( 

wjr i tel n ( 

wr i teln ( 

wri teln ( 

wr i teln ( 

wr i teln (

Wybierz funkcje s ^)s

1 -opis komend pracy na mapieMii

2 -praczt na m a p i e “’)s

3 -t w o r z e n i e  u g r u p o w a ń •’ ) s

4 - 1-:; o r e k t u. g r u p o w a n ' ) 5

5 -kop i owai.n i e sytuacji wj k o m p u t e r z e ’)!!

6 -kas ow an ie u.gr upowan ’ ) ;

7 -p r z eg 1 ad an i e ’ ) ?

8 - d r u k o w a n i e ’ )5

9 -odczyt sytuacji bojowej z dyskietki")

10 -zapis sytuacji bojowej na dyskietkę")

11 -par am et ry a n i m a c j i ")5 

0 - kon i ec p r ac y ")§

numer funkcji s ")swr i te ("Wp i s 

•Ĉ i - > r ead 1 n (wybór ) t^i + > ?, 

i f i or e s u 11 =0 t hen 

case wybór of 

1 s komendy ü 

2 3 mapa?

3 : t w o r z e ń  i e 5 
4 5 korekta;
5 3 kop i uj 5 

S 3 k a so w a n  i e ;
7 s p r z ę g i a d a n  i e ?
8 3 wjydruk ?
9 3 pob i e r z  ? lOs s c h o w a j ; l l s p a r a n i m ?end ?u n t i l  w y b ó r =0 ?f o r  k r o k 3=1 t o  m kroki  do r e l e a s e (w a l k a C k r o k3) c l r s c r  ? end«
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procedurę  komendy; 
begi  n 
c l r e c r ;
wr i t e  1 n < =■ OPIS KOMEND SYTUAC J I BOJOWEJ =• ) ; 
wr i t e 1n (" Komendy o b s ł u g i  mapy s " ) ;  
w r i t e l n ( ’ i = rO.«9H "  r y s o w a n i e  mapy numer i ’ ) ;  
w r i t e l n ( '  Stan i numermapy) ;
w r i t e l n ( ’ M w y ś w i e t l e n i e  lub wy gaszen i e  mapy’ ) ; 
wr i te i " *  Stans M“ ’ ) ;
i-f wskmaipy-O then wr i t e l  n ('* wygaszona/) e l s e  wr i t e l  n ( ’ wyswi e t  1 ancu’ ) ; 
wr i t  e 1 n (  ̂s t  r z a 1 k a C g or a , d o 1 , 1 e wo, p r a wo J ~ ob c i n an i e map y M ; 
wri te?ln ( ’ spc ic ja =- w y ś w i e t l e n i e  p o w i ę k s z e n ia  o b c i ę t e j  mapy’ ) ;  
w r i t e l n < "  Komendy o b s łu g i  s y t u a c j i  bo j o we j  s"“ ) ;
w r i t e l n ( " S i  CSl »uS9,S03 = w y ś w i e t l e n i e  lub w y gasz en i e  s y t u a c j i  b o j o w e j  nu| 
wr i t e ł  n ('■ Stan wyswi e t  1 onych s " ) ; 
f  o r k r o k s == 1 t  o tTi k r o k d o
i f  swi e t  1 Ü krok 1 ™2 then wr i t e  ( krok y ’ , " ) ; 
wri t e l n  ( " " )  ;
wr i t e ł  n (" L, Fy W -  w y ś w i e t l e n i e  lub w y g a s z e n i e  1 adowe j  , powi e t r z  ne j  lub rnorskil 
w r i t e l n i '  s y t u a c j i  b o j ow e j  t  j  « numerów ugrupowa.n s 1« . 4 9 , 50« . "’' 9 , 80» . 99 ’ |
w r i t e ( ’ Stans ) ;
i-f l ad=0 then wr i t e l  n ( ’ wygaszona ’ ) e l s e  wr i t e l  n ("* wjyswi e t  1 a n a ' ) ; 
w r i t e ( '  Stans ^
i -f powi e t  r z e - 0  then wr i t e l  n ( '  wjygasz ona ' ) e l  s e  wr i t e l  n ( '  wyswi e t  1 ana ' ) ; 
wr i t  e (■’ Stans W- •’ ) ;
i-f woda=”0 then wr i t e l  n ( ' w y g a s z o n a ' ) e l s e  wr i t e l  n ( '  wyswi e t  1 a n a ' ) ; 
w r i t e l n C ' A i  = IIA1,»A93 "  w'ykonanie i a^nimacji  zaczyna. jac  od n a j w y ż s z e j ' ) ;  
wr i t e l n  <' wyswi e t 1 one j  s y t u a c j  i ' ) ;
wr i t e  ( '  Na j  wyz sz a wyswi e t  1 ona sytuac  j  s ' ) ; 
i 3 =̂ 0;
■for k r o k s - l  t o  mkrok do i t  swi e t  1 C krok 3-2 theen i s -krok ;  
wr i t  e 1 n ( i ) ; wr i t  e 1 n ( '  ' ) ; 
w r i t e l n ( ' W c i s n i j  dowolny k l a w i s z ' ) ;  
r e p e a t  unt i l  k e y p r e s s e d ; 

end ;

p ro ced urę  paranim;  
beg i  n 
r e p e a t  

c 1r s c r ;
wr i t e 1n ( ' PARAMETRY ANIMACJI ' )  ;
wr i t e  ( '  Czas trwaini a j e d n e j  sytua\c j i  s ' , godz  krok  ̂ ' godz » , nowa wjartosc s ' ) ;
•C$i --Jread 1 n (godz krok ) -Ĉ i •+•> ; 
i f  ;i. o r e s  u 11 ~ 0 t  ii e n 
beg i  n

w r i t e í ' I l o s c  obrazow a n i m a c j i  w j e d n e j  s y tuac  j  i s a n i  mstep , ' nowa. wairtoscs' j  
•Ci -  > r ead In (ani  ms t  ep ) -C ̂  i •+• ]•; 
i f  i or  Bsu. 11 =̂ 0 t  hen 
beg i n

wr i t  e ( ' Cz as t r  z yman i at obraz  u ani mac j  i s ' , break , ' C msek 3  ̂nowa war t o s e  s ' ) ;
■C$i ->rea\dl n (break ) -Ĉ i •+•> ; 

en d ; 
end ;

u n t  i ]. i o r e s u 11=0; 
end ;

s t e r o w a n i e  t t t
var
wybór s i n t e g e r ;
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•foh~ s t r o n a s “ ! to mstronai do 

beg i n

i f  l a  d = J. t  h en f  o r g r  u. p a ; == m i n 1 t. o m a k 1 d o d a j  a n i m 5 
i-f p o w i e t r s e - l  then f o r  grupas-rninp t o  maxp do dajanimii
i f  w o d a -1 t. h e n f o r  g r  u. |d a s ”• ni i n w t  o iti a k w do d a j  a n i m 5

end ;
l< r o k s = k r o k a n i m ;

•for asteps~l to animstep do 

beg i n

for s t r o n a s “ 1 to ms tr on a do 

beg i n

g o t o x y (36,1);

cz as s " ( kr okan i m-1) ̂ godz kr ok-+- ( (astep™ 1 ) ífigodz kr o k ) /an i mst ep s 
dz i en s == t  r un c (cz ¿^s/24) ̂  
g o d z 5 ™ t. r  u n c; ( c z a s -  d z i b  n >i=: 2 4 ) ;; 
wr i t  e ( d z i en s 2 , •’ s  ̂  ̂go-dz s 2) ?
i. t 1 a d = 1 t  h e r i f o r  g r u p a s -  (ti i n 1 t  o ni a x 1 d o r o b ai n i ni; 
i f  p o w i e t r z e - l  then f o r  grupa s =mi np t o  maxp do robanim;i 
i f  woda.“ ! then f o r  g r  upas-mi  nw t o  niaxw do robanim? 

end ;
del ay < b r e a k )5 

end ?

k r o k 5 = k r o k a n i m ; 

kolor s ~0 5 
oznaku.J ;

sw i e 1 1 C k r o kan i m 3 s 15 
!•:: r (") k a n i ni s “  k r  o k a n i ni ■+• 1 s 
k r o k 3 ~ k r o k a n i m ;i 
k o l o r  s =3s 
o znaku j ;
sw i et 1 [ k r o kan i m II s ~2 s 

end ü 

e n d ; 

end 5

f !{< )j{ ̂  mapa ^ 1

p r- o c e d Li r e m a p a 5 
beg i n

znakS” #^7e? 
mapanr (nuniermapy) s 
wh i 1 e znak•< >#$Od do í cr > 
beg i n
r ead ( k b d , z n a k)5 
c a '5 e z n a k.’ o f 
■-a ’ s -Canimacjal 
beg i n
r ead ( kbd, z nak)?
i f ( (znak>“#í>31) and (znak-< =#^39) ) then 
beg i n

mo ve  ( z n a k , an i ni i 1 e , 1 ) s 
an i mi 1 e s =an i mi 1 e-"$30 5 
an i niac; j  a 5 

end 5 
end 5 

end ? 
eínd 3
textmode? 
end s
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end;

procedurę  robanims 
var k s z 13 k s z 2 s i n t e g e r 5 
begi n
{ wymaz an i e s t  a.r eg o ob r az k a 3- 

ksz 1; -wal kaCmkrok + 1 P''". w C stron a ,  grupa ,  k s z t a l  1 1 u 
ksz 2s -wal ka C mkr ok+2 3 ■■■•, wj i s t  r o n a , g r u p a , ksz tad t  3 5 
i f  a s t e p - 1  then  
beg i n 

kol or  s
k r o k 5 -  !•:; r o k a n i iT'i;
obrazek  (wal kaC krok 3"''-, w C stron a ,  grupai^ k s z t a ł t  3 ) i 

end 
e l s e  
begi  n
i f  k s z 1 < >0 then  
begi n 

k o l o r ; - O s  
k r o k ; -m k ro k + 1 ;
□  braiz ek ( ksz 1) ; 

en d s
i f  ksz2<>0 then 
beg i n 

k o l o r ; - 0 ;  
k r o k ; =m k r o I-i + 2  s 
obr ć'z ek ( ksz 2) ; 

end s 
e n d ;
i f as tep<  ;>an i mstep then  
beg i n

i f I-:; s z .1. < > C) then  z nu e n < in h: r o I-:; •+• 1 , k r o k a n i m +1  ) ; 
i f k s z 2 < 0 t  h e Ti z m i e n (m h: r o h; •+• 2, m k r o k + 3 ) ;; 

end 
e l s e  
beg i n

3. f wal k a r k r o kani nr i •+• 1 3 , w.i i s  t  r o n ai, g r u p a , k s  z t  a 1 1 3 < > 0  t. h e n
beg i n

k r o k.; -  k r o k at n i mi +1;
i f  s t ro n a m i  then  k o l o m - 2  e l s e  k o l o r ; - 1 ;
o b ra zek  (wail ka.L krok 3-"’ „ w C s tro n a ,  grupa,  k s z t a l t 3 ) ;i . 

end s 
end? 

e n d ;

p r o c e d u r e a n i rn a c j  a ; 
var
i , j ; i n te g e r  s 
b e g in  

k ro k ; -O s
f o r  i ; - ł  t o  mkrok do i f  s w i e t l i l i 3= 2  then  k r o k ; = i ;  
i f  k r o k < >0 then 
beg i n

k. ¥" o k: ani m; ~k.r o k. 5
ani mmaK ; -krok+animi les

i f  ani mmaji >mkr ok then an i mma.ii; -mkrok s 
f o r  j ; - k rok  t o  ani mmaK-1  do 
beg i n 

k r o k : - j  s
f i  1 I c h a r  (wal kaCmkrok + ł 3-\. wC 1 ., 1 , 1 3 , 6>Kmstrona*mgrupa>f:mbl o k , 0 )
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mov0 ( wal kaC a ] « w i s t r o n a , g r u p a , 1 3 , w¿̂ l ka C b II » w i s t r o n a , g ru p a , 1 3 ,2$:sr o d e k -2 ) s 
f o r  i s ~ 1 t o  wal ka II b 3 . w C s t  r on¿?. ¡, g ru p a , i 1 osc  3 do 
move (wal kaCc 3 » w II s t r on  a ̂  g r  upa , środek 3  ̂wal kaiCb 3 wCstr ona  ̂̂  grupa, s r  odek -2+2 >!< 

end 5

pr oced ur e d a j  an i m; 
var
i , k s z 1 , k s z 2 , i  1e l , i 1e 2s i n t e g e r ; 
begi n

ksz 1 s =W£xl kall krokani m3"‘". wilIstrona¡, grupa,, k s z t a l  t  3 ; 
ksz2s “ W¿̂ 1 ka II krokan i m+1 3'"„ wCstrona ,  grupa, k s z t a l  t  3 ? 
i f  ( ( k s z 1< >0 ) o r  ( ksz 2< >0 ) )  then 
beg i n

;i. 1 €d. ; =wal kall krokani m3 '"-„ wf s t r o n a ,  grupa, i 1 osc: 3 ; 
i l e 2 ;  “ Wal kall kr okan i m+1 3-"”„ wCstrona,, grupa, i lo sc3  ? 
i f  k s z l = k s z 2 then 
beg i  n

i f  i 1, e 1 -  i 1 02 t  h en ci a j  ( k r  o  k; an i m, m k r o k + 1) n 
i f  i 1 e l <  i 1e 2 then d o d a j ( krokani  m,mkrok + 1„ i 1e 2, i 1 e l ) n 
i f  i 1e l > i 1e 2 then 
beg i n

(d a j  ( k r  o k; n i ni, nn k: r k •+• 2 ) 5 
dodaj  ( krokani  m+1 , mkrok-i-3, i l e i , i l e 2 ) 5 

end 5 
end 
e l  s e  
bc?gi n

i f  k s z 1 -  C) 11-1 e n p u. n k; t  ( k: r c:< k a n i m + 1, m k: r o k: +1  ̂k: r  o k a n i m + 1 ) 
e l  se  
b eg i n

i f  k s z 2-0 then 
beg i n

d a j ( krokani  m,mkrok+2) 3 
p u n k t  ( k r o k a n i m, m k: r o k+ 1?, k r o k a n i m) 3 

end 
e l  s e  
beg i n

p u n k t  ( k: r  o k; a n i m + 1, m k: r  o k +1 , k: r o k a n i m) 3 
d a j  ( k; r o kan i m, m k r o k+2 ) 3 
p u n k t  ( k: r o k; an i m, m k: r o k+3, k: r  o kani m) 3 

end 3 
end 3 

end 3 
end 3 

end 3

Czmien i wyrysuj obrazek; animacji dazaic c<d kroku a do b>

p r oc ed ur e z m i e n (a ,b s i n t eg e r ) 3
var

i :i nteger 3 
beg i n

for i 3 -O to 2:icwal kaCat3-‘-, wr.E>trona, grupa, i 1 o s c 3 “ l do 

wal kaCa 3 , w C s t r o n a , g r up¿̂ . „ srodek + i 3 :

w a 1 k; a C ai 3 » w C s t r o n a , g r u. p a , s r o d e k+i 3 •+•

(wal kaCb 3‘"'« wCstrona, grupa, srodek + i 3- 

wa 1 ka C a 3 » w C st r onai, gr u p a , sr odek + i 3 ) d i v

(an i ms t ep-ast ep + 1 ) 3
i f st r o n a ~ 1 t hen ko1or 3 -2 e 1 se k o 1or s = 1 3 
krok 3 ==a 3
obraz ek (wal kaC krok: 3'‘‘'» w C str ona, grupa, ksz tal t 3 ) 3



- . ^ 5

beg i n
c y f r 0. (11) |i 
end  ^
i f n u. m B r > 9 t h e n 
beg i n

c y f  r  a ( ( num er  d i  v 10 ) + 1 ) s 
nLimer ; =n  umer  mod 10 n 

en d  5
cy f r a ( n u m e r  h- 1 ) ? 
if s t r o n a = 2  then c y f r a C l l ) ?

E?nd ;
end 5 

end ? 
end 5

p r O c e d u r e  oznal - íu j  s 
beg i n

i f 1 a d = 1 t h e n  q z n a k u j  o ( mi n 1 , m a x 1 ) 5  
i-f p o w i e t r z e - l  t h e n  a z n a k u  j o  (mi np , maxp ) ¡¡ 
i  f  wDda  = 1  t  hi en oz n a  ku. j  o ( m i  n w , ma)í w) 5 

end ?

•f.)|í)!oíoi(>

•Cí|<)íí an im ac ja

•Czmi enne: > 
var
ani mi 1 es i n t e g e r  3 C i 1 ose kr okow do ani mac; j  i >
an i mstep s i n t e g e r  ; -C i 1 ose  an i m¿íc j  i wkroku>
c>. s t  e p s i n t  e g e r  3 C a k t  u a 1 n a ¿Vi n i rri a c j  a w k r o k u >
an i mmax s i n t e g e r  3 Cmaí-í tír• i-:;r o h;u. do b i e?z ace j  an i mac.j i >
k r o k a n i m s i n t  e g eí r 3 -ís c h o w ai n i e l-í r  o k. u. a n i m a c j  i >
dz i en , godz s i n t e g e r  3
cza.Bs r e a l  3
cons t
g od z k r□k s i n t  e g e r =24 3 
b !'•• e a k s i n t  e g e r =5 0 C) 3

•Cobrazek z a da j  do b> 
p ro ced u re  d a j ( a , b ; i n t e g e r ) 3 
b eg i n

move ( wal ka C ai 1 . w C s t r  ona , g r  u p a 1 J ¡, wal ka í b ] « w L s t  r ona, g r  upa ¡, 1 3 , 2¡(<mb 1 ok ) 
end 3

•Cobrazek a d a j  do b i doda j  c -d  punktow na koncu> 
p ro ced u re  doda j  ( a , b , c , d ; i n t ieger  ) 3 
va r  i s i n t e g e r j  
beg i n 

d a\ j  ( a H b ) 3
wal kat C b 3 « w L s t r  ona ̂  g r  upa ¡ , i l o s c 3 s  =wal ka C a 3 » w C s t r  ona , g r u p a , i 1 ose 3 3
t o r  i s =0 t o  (C“ d ~ l )  do
mov ê (wal kaCb 3"'‘-. wCstrona, grupa¡, 5rodek-+-2^d“-23 3 

wal ka Cb 3 „  w Cstr  ona3 g ru p a , srodek-+-2)}í ( d•+• i ) 334) 3 
eand 3

■C o b r a z e k: k. s  z t a 11 u a d a. j  d o b z a g e s z c z a j  a c >d o s r □ d k a c ]• 
p r ocedur e pun k t  ( a , b , c s i n t e g e r  ) 3 
beq i n



i f  stron¿a~-l then k D lo r s -2 e l  s e  k o l o r s ^ l ?  
i-f swi e t  1 C krok 3 = 1 then k o l o r s -O j  
i-f l a d = l  then -for grupas ~mi ni t o  maKl do 

obrazek  ( wal ka C krok 3 w C s t r o n a , grupa, k s z t a l t J )   ̂
i f p o w i e t r z e -1 then -for gru.pas=minp t o  maKp) do 

ob razek  ( wal ka í krok 3 . wC s t r o n a , g r u p a k s z  t a l  t  3 ) ? 
i t woda-1 then f o r  grupas ==nii nw to  ma.KW do 

obrazek  (wal kaC krok 3 wCstrona^ grupa., k s z t a ł t  3) n 
end s 

ends

r y so w a n ie  numerów z gru.powan

procedure oznakujo (m i  n , max s i n t e g e r )? 
const
í t  a b 1 i c a d o q e n e r o w a n i a z n a k o w w !< o l e j  n o s c i 0123456789 Z!

r  a y í  1 n a 1 1 1 a a 1 3 3 o f i  n t e  g  e  r

( 5 , 0 , 0 fi 4:.*. ą 0 ll 4 h O h 4 h (I),  0  H 0 fl O h C) H 0 )  H

( 3 . , 1 , 1 fl 5 0 ti •aJ q O h O h C) H 0 , 0 0 , 0 ,  0 )  H

( 6 , 0 ? 1 >i O h
0 tl

f-y
O h

O
0 ,  4 , 7̂ 1 fl 4 , 0 H 0  )  ,

( 7 , 0 , 0 ti
■D 0 ft

o
jU. ą

'**>
1  ,

****.' 
AÍ. q

O O
fl 4 , ~ 1 , 4 . )

( 5 , 0 , 0 H O h *! .t:2 ^ aC  q 1 h
f-y iir

ji ii 0 fl 0 , 0 H 0 )  H

í  ó y  n 0 H O h C) <i O h
O
.tU. x|

•*7 O
41. q H 4  H “ 1 h 4 fl 0  H 0  )

( 6 ,
/•♦-i

0 9 O h 0 fl O h 4 h
O

4 ,
/-y

0 tl a:1 ^ 0 H 0  )  ,

( 5 , 0 , 0 *1 0 f!
O
jL, ft 1 , O h ♦.z* ^ C) tnr

q q (I)q O h 0 H 0 )  H

( 7 ,
o /••y

t| O h 0 , O h
O
All ^ O h

r >
h 4 h 0 fl 4 , 0 ,2) ,

( 6  <, ą »1 O h
o

fl O h O h 4L. q 0 ,
o , 4 , 0 fl 4 h 0 H 0 . )  H

( 2 % 0 , 1 t| 1 ti O h •J‘ t| O h 4 h •J;* h 4 h (I) O h
0 , 0 )  )

.1 V '  ? n u m e r s i n  f  p i  q  pa r -var k
prDcedure c y f  r a ( i s i n t e g e r ) s 
var js  i n t e g e r  .5 
beg i n

K 2 s =K +z n a k C i ¡,23?
V'2 s =y+z na k II i ,33?
f  or j  
beg i n

t o  znakC i,13  do

)•! 1 S “ " X  2 fl
y l  s = = y 2 fl
X  2 s “ X  "1" z n  a  k í i H J +  J  3 3

y 2 s  = y + z n  a. !•:; C i H j-+ j  +  l  3 ?
d r a w ( X 1H y  1 q /•*. 2 , y 2 H k o l

beg i n
f  or  s t  r on a s -■ 1 t  o 2: do 
beg i n
f o r  ks-min t o  max do 
beg i n

n u m e r s = w a 1 k. a C k r o k 3 = w C s t  r o n a., k ¡, u g r li p 3 ? 
i f  ( ( n u m e r >• 0 ) and ( n li m e r < 10 0 ) ) t  h e n 
1:3 eq i n

' )-í s “• wal !•:: a í  h; r o k 3 « w C s t  r o n a , s r o d e k 3 s
y s ” wal kaC krok 3 "-. wCstrona^ k s r  odek+1 3 ? 
zmi ana. ( x ¡, y ) ?

i f  strona.= l then



- J 5 -

3s p 1 o t  ko ( X 1 y 1 ) 
4: p !•“ 1 D k ( X 1 ¡1 y 1) s 
end 5 

end ?

const
t ab t  y p s ar  r aty C 1 „ „ 16 3 oi- i n t  eg er
— / 1 ’T' i i i ^ ^ ^ ^ 4 *1 ****.' S B

A J. q XL q X q i. q X t{ q q i{ al~ q ij i{ «C. q X i| uU. q X q oX / q

•Cl~obra.zek zam kn ię ty ,  2=obrazek  o t w a r t y }  
t a b p i s m o ;a r r a y C 1 . M163 o f  i n t e g e r  
=•=(!,, 1 1 1 1 , 1 ,2  3- 4 , 5 ,, 1,6 3 6 1 ,6 3 1 ) ? 
t a b z n ta k s a r r a y C 1»«163 o f  i n t e g e r  

(1 3 13 13 13 13 13 13 13 13 13 23 2 ,23 33 3.3 4) 5 
•Cr ysowan i e obr  az ka u.grupowa.n i a> 
p rocedure  obraz  e k ( kez t a l t  s i n t e g e r ) p 
var
i 3 j  3 typ  3 pi smo3 z ntak s i n t e g e r  p 
begi n

i -f I-i s z t  a 11 >• 0 t  h e n 
beg in

typ  s =tabt 'y  p i ksz t a l  t  3 p 
p i smo: ~ t  abp i smo C ksz t  a 11 3 p 
z n t  e. h; s t  a b z n t  a k i k s z t  a 11 3 p 
i s =wal kaC krok 3 •■■■•, wCstrona,  grupa.3 i losc3 p 
X 1 s “  w a 1 k a C k r o k 3 » w C! s t: y- a  r 1 a 3 g r u. p a 3 s r o d e i-:; 3 p 
y 1; ~ wa 1 k a C k r o k 3 , w C s t  r on a 3 g r  up a , s r  ode k •+• 1 3 p 
2’. fTi i ai n a (/•' 13 y 1 ) p
i t i ™ 1 t  h e n z n t a k t  (z n t  a I-:; 3 x 13 y 1 -1- 3) e 1 s e 
b eg i n

p 1 o t  ( X 13 y 13 kol or ) p
X 1 n =  wa 1 k a C k r o k 3 « w i s t  r  on a 3 g r up a 3 s r od e k •+•2 3 p
y 15 “  w a 1 k a i  k r~ o k 3 » w C s t  r  o n ¿a, g r  u p a 3 s r o d e k •+• 3 3 p
z mi ana ( x 13 y 1) p
z n t  a !•:; t  < z n t  a k 3 x 13 y 1) p
•for j s - - l  t o  i “ 2 do
beg i n

i-! 2' s = w a 11-:; a C i-i r o k 3 « w t s t  r~ o  n a 3 g r u p a , j  •+• j  s r  o d e k -i- 2 3 p 
y 2 s “  wa 1 k a C k r o k 3 » w C s t  r  on a 3 g r  up a , _i •+• j  -ł-sr od e k -i-3 3 p 
zmi a n a ( x 2 , y 2 )p 
k r e ś l  i c: (p i  smo) p 
z n t  a k t  ( z n t  a k 3 x 2 3 y 2!) p
y « ur*  ̂̂  «
y l n - y 2 i 

end p
i-f t y p “ l then 
beg i  n

x 2s -wal kaC krok 3"'‘-n w C s t r o n a 3 grupa, srodek-+-23 p 
y 2 s “  w a 1 k. a II k. r  o k 3 « w II s t  r o a , g r" u p a , s r o (3 e k -t- 3 3 p 
zmi a n a ( x 2, y 2 )p 
k r e ś l i c ( p i  smo)p 

end p 
end p 

end p 
end i

•CI'" y s o w a n i e s y t  u. a c j  i b o j  o w e j  }
p ro c edu re  s y tu a c ja p
beg in

f o r  s t r o n a s - l  t o  mstrona do 
beg i  n



pF ogr am an i mac _i a ;

cons t  
rnkrok“ 10 5 
mstrQna=2 n 
mgrupa=99 ̂  
mblok” 40; 
m k r a k: i -  j. 3; 
nasi = 1? 
o n i -23

t yp e
s to s l - " ' - t a b l  13 
t a b l  1.= reco rd

w s ar  r ay C 1. „ ms t  r on a , 1 „ » mg r up a , 1. „ mb 1 o k 3 o-f i n t  eg e r  3 
end 3

var
wal ka s a r r a y !" 1, . mkroki 3 o f  e t o s l  3
•C b lok  s 1 "numer , 2 " k s z t a l  t , 3 -~Fh 4"E> 5 - k a t , 6" i  1 osc , 7" S - s r o d e k i  
k r o k;, Si t  r  o n a\, g r u p a ¡, b 1 o k s i n t  e g e r 3

sw i e t  1 s ar" r ay C 1. „ m k r o k 3 o f  ;L n t  eg er 3 
•C1 "Tli B ¡1 2~wyswi e t  1 one }
1 ad n p o w i e t  r z e , wod as i n t  eg e r  3 
const
m i n 1 s i n t  eg e r " 13 
ma.xl s :i. nteeger-49 3 
m i n p 5 i n t  eg e r -50  
maKps i n t e g e r —79 
m i n w s :i. n t  eg e r  -80  5 
ma;iw: in t e g e r ~ 9 9

i )!o!< )|c )K p rocedu ry

pr ocedu re  z mi ana ( var  k  ,, y s i n t e g e r ) 3 
b eg i n

;:•( s =: r o u ri d ( s k a 1 a x t  i )<- x p o c z ) ) 3 
y s - r  ound ( ska 1 ay  ̂  ( y -ypocz  ) ) 3 

end 3

•{; t  t  ^ r ysow-an i e sy  t  uac J i

•C k; r e s 1 e n i e z n a k u t  a k t  1 u b p u n k t  > 
p rocedu re  z n t a k t  ( zntak , 1, y 1 s i n t e g e r  ) 3
beg i n
casB zntak ai- 

1 5 p 1 o t (X 13 y 1 ,k o l o r )3 
2 s p d y wr a k (x 1 ̂ y 1 ) 3
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