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ckredlanvl-  parametrow  aniimicj/ nwizo; bijc ipilnione

inastepujace warunicc:

~tvu5zg hg¢ podane potozema poirednk ponipdzc/
fotozeniumi  zasachiczLjmL (pcczaikowljm / tonccwijm);

~ meksptnalria  jteSC potozen pcsfednich nk  moze hijé
wtftkszo cd iC-

- wnavmo(na ilcic pofczen padedmeh nii mcze bqi
mntgsza cd 2;

-predkos¢ pomzan/a -H poszczegc/ngeh aarupowan
poin/fdzg potozeoiam¢ posrednnné mesi tgé siata,
naiowiast no poszczego/ngeh cdapadi animacji mozc
sff zmieniac;

- prfdkesct  poruszania, s/f pcszczegéhogeh agrupcwan
mcqga hqé rczne;

- mczkwe jest zanikanie poszczecjoincjcki - agrupowari,
powstawanie nowgclg agwpawari 1 ich eltmenicw:

- zmiana pcszczedoingdn  punktdw cpacjcfcgdo ugre-
pcwaw/t jcsi Imiowa na ccctgm cdemicu  pomiedzy
potezemawi pcsfednimi  tnciicmiast me musi hg¢
tmicwo na catgni etapie dzu/taii;

~ przgjijtcj igjp ugrupowania musi ki¢ sicrig w zdtgm

zakresie prewadzenej animaciji.



VispUiz{dm poszczeifohujch pitikid\V\) ofisujaajch  “cjwpowanic
obliczam sg m pocsifa™"k zTiilbm //owijch, Hetccif ob/uzaiua

tgch  iy?pc™Mrzedn(jch  przedstaiucioc Da ptDizngm g unlall
Ak

‘p

Ckics/aDIC  posicdDich pciczen w czasie  oDimacji
Ma rgsuplco  oznaczone:
potczen/€ pcczc tkowo;
|i'- potezenPe Kkchcoiye;
S pdezenk poiKdmt
Kckjne potczcpza poirednie  Si,S2 sa/dle wyznaczanej ze
pwnkilj cpisujcfce dang j«“vre gecw)dfijC/og cdpowiadajact
"WE lezg zawsze na (mu  pwiiej tgageej Kk peoicti]
w pdezenk poczoeikeNjm L konccwijiw.



Aginifigc /Dl znuanf pciozeoia cmz  zi)ajemeic  pctczenk
poczoftkowego ¢ korcowego CiCHiDy obiiczijé  \Wwespd'Yzoh)o
p(siczen poiiednik,

Sijiudg™ takg pizedihwiooo 00 pofiizszgm  rgsonku

/?ys i
fctczenie porrkicw peirediMch przg animedi,

Yliilkcia  dane

' pctczenii  poczatkowe:

yp- Yp
1) petczenie koncowe m

Y/
dos¢ poiczcn  pcscednich:
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mODRYIM  ANIMRCJi

(sfzm)

YJijSWieii na ekranie kompuiem

wyicaz funkcji recdizowaiujch przez

N
Wejbierz  cclpowiednic™ ionkcjf przez
wprowadzenie do kempefcra cdponface/Giref
jg iiczbie:

1/~cpis komend praoj na mapitp

2~praca na mapiej

5 - tworzenie ugrupowan;

A~ korekta ugrupowan;

5 -kopiowanft sgiuacp w komputerze;

¢'-kasowanie  ugrupowan;

7 - przegladanie;

Y - drukowanie.;

9-cdczgt sgluacjf bojowej z dgstietla;



10-zapis sytuacji bojowej pa chjsiciettc;
U - pacameircj apiwacji;
D-bcn/ec pracy;,

Wprowadz Jo komputera kzbe ii.

Korowadz do kocDpulera parametry
ap! mogji |

Czas immia jednej sytuacji w gaiz
Czas trwania jednej syluacji jesi io
czas cdpcwiadajgaj W uetzijmsfcici
czdsowt Nljaic/in dane uyrupciicwic
przejdzie z jedneyo pctozcPia w drugie
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lios¢ obrazov™ animacji %j ieo/ngj’
HLjioCUji.

faraiibdr Ten oknsia ile potozen

poifednich ma bij¢ wgswietlonijch na

tkromie przcy przejsciu danego

ugiupowapia z jednego potozenia

W C

Czas iYzgmanio obrazu animacji
‘A nee/t
Czois ifzgmania obrazu jest /o czat>

pcdailU;] W md(iekvndachl wgswietlema
na ekranie mcniicra jednegc pdczenig

pciredniegc/ zadangch ugrupowan.

W a/gonilmie  przgj™io oznaczenia.

X, -czas irwcinici jednej bgiuacji

Al gcdz.
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fobiciz do ancidzij sijiocicjc ¢ nommzc

MRS(Tii) = PpStitl

Okfeil mahijfooliiio¢ luzb”™ ugfupoivcin
slochodzaegich iv s/acid dc/Gej  sgiuaci.
Meksijretoct Tazba ucjiycisb  ofagcay
\\Gzgsivch wgjrt'poncib walicdzaeych  skiad
diig sijiwigi .Ubgjtiovic oo \yjd \WaNot
1 pizeankol,

MLU,

ipra™Ndz ctg tgp poszczegd/ncjch  agouponaio
AN Nivegi t ¢ Lf'i jesi fdd sam



Yy
rypi 7, msii)) JyPU N~sirn)]

y)

-
y /

/ \
Czij 5 = MLU
1, M
/W

{  —+1

izl \\>poiy™fanc prsaczecplingich
p/mie\y  quisiOQjch wyDaeye
zt dlt pcicietia T~ sq iakit
B \\jgsufiit kcdka \gfi-
powjouia  pcczepéa T oraz
\\VBpliijzfdre  puplcicw pdozepia T
‘dia PudfpniijO icjpv aijfupowanigjtxq
jaicie same jak mpSlrzedne dedica
%0 ugrupoivaiuo pdtozeoca Ti-1.
frowadzi ic do zap/lau vgrepowaPca
wpotozetiu | ¢ pomiapk ncm<jo

vwgwacMdiZa W potczepiu
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CicfeSlewe mpotizeciinich  puildN=Y

pC&Zczeqdiuich - ogwpDwen pij (rinegi.

¢ciczba  aomowaiiljch pdozen  pamifclzp
piszczeg/ULjiy] sljiaacjami LT\ Pe

<=1

CclczcjtaC  vjipctfzedine X
da pitymzegc pvilktw hfgc
ugyupcwanca sqiuacj'i F ¢ Tf-i

X(K/ZJ,1l XiKFra)
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OhcUcnic akiuaincgo czasu
(tak”Cicji 'zadaniaj prz("/mycfc
czas poc/qiki/ operagji fp
Kawma~ zerin

Tp =C
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Zohmzowlivt aNimciaiKy “Cyicecii
fia elifank mcmicra.
Naehatye mofitiofa zobyQzowam ja™
filifYovjagca infcrMcja.:
-Ipitiqce  pczbzcfiit  agtvpowad
\NGd( wtasngch ¢ przeciwnika,
-tfo maplj alcfuaing] sytuacji,
-aktualng czas sqtuacji w dcboch
i godzinach Irczc(c od pcczoptku
dgi
IS






Qm pomocy programu  zohrazo\&/anid
WiifietL chlicioot pup'cig w Y)GAZY)
potoztiiiiu 1 cdtc ugrupoval?/e -UgwfO-
\NWAR ic i)dk2g MgINiBAC — “atfim
lcdcrze wijakim Ujto popuentt zoprao-
mne na elcranvt-

T.p LgyDN\cine< wusthyc RuNJier
zad)c\xam .

CAj K =KMFIK.
| X t
1

K--K+1

?0 zobicizowaniu wszystkich ucjwpDwan iczasu,
cdtoi¢ obrazu musi bu¢ \NSVuUetla)&  prze®
770 mihselzund- Tc uptycue Tegp czasu heex/

#

przysigpic do nastepne] akcji
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i0 \yiiiwieilei')iu pcinej scjiuacj/
oakZLj \\(jogbic jitecjf popriedr/:
< prgsfe™pfi (Jo KaUzacji  flgsffprujch.
W czas/t (AigiVitt/alUa wizititkich
scjioacp paw)VEir(j rocku icy siatt

I nk ukicajg zmian/k.



NGB -

Czcis zmcancf poszczegCinijch
adoroizC\v jest siatg.

Czj 1-1fipK

'n' X |
[

r-r™°-1

To Wi/ome//ent NWregsiuh - sgiloeg’/
oshic obraz zostafe zadc\ar)g
I kicivtbkra zosiafc oollolokonana

Dalsze clzioitcfrik ozalezoione jst o«
loonieliid  IAjprorY/ac/zongch do  hompufera®

( STCP )






begi n
znaks*“ #77e?
«for krok;=1 to mkrok do
swiellCkrok3s=1i5
animstep s™12;
lad s™ 1;
powi etrzes” 15
wodab5” 15
numermapys-0?
wskmapys ~3;
for kroks=1 to mkroki do
beg in
new (wal kaC kroh: 3) ;
fillchar (wal kaC krok 3 wC 1, 1, 13,,2>KmBtrona5!imgrupa:”mbl ok
end s

repeat
clrscr ?
writeln( Wybierz funkcje s”™)s
writeln( 1 -opis komend pracy na mapieMii
writeln( 2 -praczt na mapie®)s
writeln( 3 -tworzenie ugrupowansé)s
Wiritel n ( 4 -¥orekt ugrupowan*)5
writeln( 5 -kop ionvai.nie sytuacji W komputerze’ )N
writeln( 6 -kasowanie u.grupowan *);
writeln( 7 -przegladanie’)?
wjritel n ( 8 -drukowanie”)5
wr iteln ( 9 -odczyt sytuacji bojowej z dyskietki™)
wri teln ( 10 -zapis sytuacji bojowej na dyskietke™)
wr iteln ( 11 -parametry animacji™)5
writeln ( 0 -koniec pracy')§
wr ite ("Wpis numer Ffunkcji s ")s
«CMi->read 1n (wybor ) thi +>7
if Ioresull=0 then
case wybor of
1skomendy u
2 3mapa?
3:tworzenieb
45korekta;
53kop iuj 5
S 3kasowanie;
7sprzegiadanie?
8 3wjydruk ?
93pobierz ?
I0Os schowaj;
llsparanim?
end ?
until wybér=0?
for krok3=1 to mkroki do release(walkaCkrok3)
clrscr?
end«
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procedure komendy;

begi n

clrecr;

write 1n <aOPIS KOMEND SYTUACJI| BOJOWEJ =) ;

writeln (" Komendy obstugi mapys");

writeln('i = rO.«<9H " rysowanie mapy numer i');

writeln(' Stan i numermanpy) ;

writeln(' M wyswietlenie lub wygaszenie mapy’) ;

writei"* Stans M‘’);

i-f wskmaipy-O then writel n(*wygaszona/) else writel n(’wyswiet lancu’ ) ;
writeln(”~strzalkaCgora,dol, lewo,prawod ~ obcinanie mapyM ;

wri te?In (' spcicja = wyswietlenie powiekszenia obcietej mapy’);
writeln<" Komendy obstugi sytuacji bojowej s™);
writeln("Si CSI»huS9,S03 = wys$wietlenie lub wygaszenie sytuacji bojowej nu]

writetn(m Stan wyswiet lonychs");

for kroks=1 to fikrok do

if swiet 1Ukrok 1™ then write (kroky’,");

wri teln ("") ;

writetn("L, FyW - wysSwietlenie lub wygaszenie ladowej ,powietrz nej lub rnorskil
writelni' sytuacji bojowej tj« numeréw ugrupowa.nsl«.49,50« ."9,80» .99']
write(’ Stans );

i-f lad=0 then writel n(’'wygaszona’') else writel n(™wjyswiet lana');

write(' Stans n

if powietrze-0 then writel n(' wjygaszona') el se writel n(' wyswietlana');

write (u Stans W-#%);

i-f woda="0 then writel n('wygaszona') else writel n('wyswietlana');

writelnC'Ai = I1l1A1,»A93 " w'ykonanie i a”™nimacji zaczyna.jac od najwyzszej');
writeln < wyswi etlonej sytuacji');

write (' Naj wyzsza wyswi et lona sytuacj s');

i 320

mfor kroks-I to mkrok do it swiet1Ckrok 3-2 theen i s-krok;
writeln(i);writeln("");

writeln('Wcisnij dowolny klawisz');

repeat until keypressed;

end;

procedure paranim;
begin
repeat
clrscr;
writeln('PARAMETRY ANIMACJI') ;
write (" Czas trwainia jednej sytua\cji s',godz krok ~'godz », nowa wjartoscs"') ;
*CH --Jread 1n (godz krok ) -CN ee>;
if joresull~0 tiien
begin
writei'llosc obrazow animacji w jednej sytuacjisani mstep, ' 'nowa. wairtoscs'j
eCi->readIn (ani mstep) C\i =»];
if iorBsu.11=0 then
begin
write('Czas trzymanida obrazu animacjis',break,' Cnsek 3 nowa wartose s') ;
mCH ->rea\dl n (break ) -CN e}
end;
end;
unti] ioresull=0;
end;

sterowanie ttt
var
wyboér sinteger;



ofch~ stronas“! to mstronai do

beg in

if lad=J then for grupa;=minl to makl do dajanimb

i-f powietrse-1 then for grupas-rninp to maxp do dajanimii
if woda-1 then for grupas”«iinw toiiakw dodaj ani m

end;

kroks=krokanim;

for asteps~l to animstep do
beg in
for stronas“1l to mstrona do

beg in

gotoxy(36,1);

cz as s" (krokan im-1)"~godz kr ok+ ((astep™ 1)ifigodz krok)/animstep s
dz iens=trunc (cz¢"s/24)

godz 5™ rung (czas-dz ibni&24) ;

write (dzien s2,%*s”"go-dz s2) ?

it lad=1 theri for grupas-(ﬁinl to riaxl do robani ni

if powietrze-1 then for grupas=minp to maxp do robanim;i
if woda.“! then for grupas-minw to niaxw do robanim?
end;

del ay <break)5

end ?

krok5=krokanim;

kolor s~05

oznaku.J ;

swiellCkrokanim3s 15
kr()kani ns“ kr okani nmls
krok3~kr0kanimj
kolor s=3s
oznakuj;
swietl[krokanimlis~2s
end U
end;
end 5

fFEY® mapa Nl

procedlre mapab
begin
znakS” #"7e?
mapanr (nuniermapy) s
whi le znak<>#$0d do icr>
begin
read(kbd, znak)5
cabe znak of
ma’s -Canimacjal
begin
read(kbd, znak)?
if ((znak>“#i>31)and (znak-<=#739) ) then
begin
move (znak,anini le, 1) S
animi le s=anim le-"$305
aniniac;j ab
end 5
end b
end ?
eind 3
textmode?
ends



-5/ -

end;

procedure robanims
var ksz1l3ksz2sinteger5
begin
{wymazanie starego obraz ka3
ksz 1; -wal kaCmkrok +1P™. wCstrona, grupa, ksztal 11u
ksz 2s -wal ka Cmkrok+2 3mes wistrona,grupa, ksztad t 35
if astep-1 then
begin
kol or s
krok5- Erokani iTt;
obrazek (wal kaC krok 3™ wCstrona, grupai™~ ksztatt 3)i
end
else
begi n
if ksz1<>0 then
begin
kolor;-Os
krok;-mkrok+1;
0 braiz ek (ksz 1) ;

ends

if ksz2<>0 then
begin

kolor;-0;

krok;=mkroH+2s
obr ¢'zek (ksz 2) ;
end s
end;
if astep< ;»animstep then
begin
if kEsz1<>0Q then znuen <nhrokel, krokaniml);
if ksz2< O theT zmien (mhrohe2, mnkrok+3) ;
end
else
begin
3f wal karkrokani mie»13 ,wistronai,grupa,ksztall3<>0 then
begin
krok; - krokani nit1;
if stronami then kolom-2 else kolor;-1;
obrazek (wail ka.L krok 3**,,wCstrona, grupa, ksztalt3)ij.
end s
end?
end;

procedure animacja;

var
i,j;integers

begin

krok;-Os

for i;-+ to mkrok do if swietlili3=2 then Kkrok;=i;
if krok<>0 then

begin

k¥okani m; ~k.rok5
ani mmaK ;-krok+animi les
i f ani mmgji >mkrok then ani mma.ii;-mkroks
for j;-krok to animmaK-1 do
begin

krok:-js

fi 1lchar (wal kaCmkrok++3-\.wC1,1, 13, 6Kmstrona*mgrupa>f:mbl ok, 0)



7>1-

movO(waI kaCa] «wistrona,grupa, 13,wNkaCbll »wistrona,grupa, 13,2%:srodek-2)s
for is~1 to wal kallb3 .wGCstrong?jgrupa,i losc 3 do

move (wal kaCc 3 »wllstron a”grupa, sSrodek 3”wal kaiCb3 wCstrona®*~grupa, srodek-2+2 X
end b

procedure dajanim;
var
i ,kszl ksz2,i lel,ile2sinteger;
begin
ksz 1s=WExl kall krokani m3"'. willstronaj, grupa,, ksztal t 3;
ksz2s “W™M ka llkrokan i m+13™, wCstrona, grupa, ksztal t 3?
if ((kszl<>0) or (ksz2<>0)) then
begin
i1€d ; =wal kall krokani 3™, wfstrona, grupa, i losc: 3;
i le2; “Wal kall kr okani m+13"”, wCstrona,, grupa, ilosc3 ?
if kszl=ksz2 then
begin
if ilel-il102 then daj (krokanim mkrok+1)n
if ilel<ile2 then dodaj(krokani mmkrok+1,ile2,ilel)n
if ilel>ile2 then
begin
@aj (krok nini, mkr ke2)5
dodaj (krokani ntl , mkrok-i-3,ilei,ile2)5
end 5
end
el se
bc?gi n
if ksz1-9 1¥en punkt (krckanim+1, mkrok+12~krokani m+1)
el se
begin
if ksz2-0 then
begin
daj(krokani m,mkrok+2) 3
punkt (krokanim, mkr o k+P, kr okani m) 3
end
el se
begin
punkt (krokani m+1, mkrok+l , krokani m) 3
daj (krokanim, mkrok+2) 3
punkt (krokanim, mkrok+3, kr okani m) 3
end 3
end 3
end 3
end 3
end 3

Czmien 1 wyrysuj obrazek; animacji dazaic cd kroku a do b>
procedure zmien (a,bsinteger)3
var
iinteger3
begin
for 13-0 to 2:icwal kaCat3-%, wr_E>trona, grupa, i1losc3“1l do
wal kaCa3 ,wCstrona,grux™ ,srodek+i3:
walkaCai3 »wCstrona,grupa,srodek+i3e
(wal kaCb 3*«wCstrona, grupa, srodek+i3-
walkaCa3 »wCstronai,grupa,srodek+i3) div
(animstep-astep+1)3
if strona~1 then kolors3-2 else kolors=13
krok 3=a3
obraz ek (wal kaC krok: 3*""»w Cstr ona, grupa, ksz tal t3)3



beg in
cyfro.(11) §
end ©
if numBr>9 then
beg in
cyfra((numer div 10)+1)s
nLimer ;=numer mod 10n
end )
cyfra(numer|+l)?
if strona=2 then cyfraCll)?
E?nd;
end 5
end ?
end 5

prOcedure oznal-iuj s

beg in

if lad=1 then gznakujo (minl,6 maxl)5
i-f powietrze-l1 then aznakujo (minp,maxp) i
if wDda=! then oznaku.jo (minw, ma)w)?}

end ?

«f)|)loiai(>

Ci|Qii animacja

Czmenne: >

var

animi lesinteger 3a lose krokow do aninecji>
animstep sinteger ; d lose animgcj i wkroku>
estepsinteger oG ktualna Amimacjaw kroku>
aninnnxsinteger’3Cnaﬁ tire irohu do bie€zacej animacji>
krokani msi nteger 3-ischowanie Hroku animacji>
dzien,godz sinteger

cza.Bsreal 3

const

godzkroksinteger=243

beeaksinteger=5093

eCobrazek z a daj do b>
procedure daj(a,b;integer)3
begin
mo§e(walkacal .wCstrona,grupalJdjwal kaib] «wlLstrona,grupaj 13,2(<nblok)
end

eCobrazek a daj do b i dodaj c-d punktow na koncu>
procedure dodaj(a,b,c,d;inﬁeger)3
var isintegerj
begin
daN (aHb) 3
wal katCb 3 «wLstr ona”grupaj,ilosc3s =wal kaCa 3 »wCStrona,grupa,ilose33
tor is=0 to (C“d~Il) do
mov”e (wal kaCb 3™-. wCstrona, grupaj, 5rodek-+-2~d“-233
W%|kaCb3” wCstrona3grupa, srodek-+-2) (desi ) 334) 3
eand

bbrazek ksztallu a daj do b zageszczajac o srOdka c}
procedure punkt(a,b,csinteger)3
beqin



if stronia~-1 then kDlors-2 el se kolors”l?
i-f swiet 1Ckrok 3=1 then kolors-0Oj
i-f lad=1 then -for grupas ~mini to maKl do
obrazek (wal kaCkrok 3 wCstrona,grupa, ksztaltd) »
if powietrze-l then -for gru.pas=minp to maKp) do
obrazek (wal kai krok 3 .wCstrona,grupaksztalt3)?
it woda-1 then for grupas =inw to nmaKW do
obrazek (wal kaCkrok 3 wCstrona” grupa., ksztatt 3) n
end s
ends

rysowanie numerdéw zgru.powan

procedure oznakujo(min,maxsinteger)?

const
itablica do generowania znakow w kolejnosci 0123456789 Z!

ray i 1nal1l 1aa1330f i nteger

(5, 0, 0 f4ax30 4 ho ho,OHO 1o n9n0) H
(3., 1, 14 50 4 “@Wdgog nopC HO, O 0, 0 ,0) H

fy o
(6, 02 1350 45,0 1 o n 0,4, M™Mga, 0 yo )
. O
(7., 0, 04™ o0 gxgfua™ 1, Agq o f4. - 1.,4.)
fy iir

(5, 0, 9 HOo n w27 aC g 1 h ji i0 fo, O HO) H
] o . 7 .

iéyn ® Ho h®do0 A fa Ha H' 1hnago HO)

fi o /y
(6, © 90 hO flo hd h 4, O gal”0 HO ) ,
fe) tnr
(5, 0, 04 DﬂJL"‘l,on’-Z”Qq q@qoho HO) H
Ly o

(7, ° 10 n 0, onfron T han g4, 0 ,2),
(6 < a »10n°ﬂohoh4Lq0.°v4, O i4a nhO HO.) H
(2% 0, 14 1tiogndto né h¥na h®0h°,o))

var k Ly anumer Si nf piq par-
prDcedure cyfra(isinteger)s
var js integer

begin

K2s=K+z nakCi {,23?
V2s=y+znakli ,33?

for j to znakCi,13 do
begin
W1s-x 21

yls::yzﬂ
X25“X"1"Znakii Hd +J 33
yas =y+ ZnAKCi wj-+j+, 3?

draw (x 1Hy 1qM2 ,y2 Hkol

begin
for stronas#l to 2 do
begin
for ks-min to max do
begin

numer s=walkaCkrok3 =wCstrona., kjugrlip3?
if ((nunmer>0) and (nliner<100)) then
eqgin
' Hs“swal kai hrok3 «wCstrona, srodek3s
y s” wal kaC krok 3"-. wCstrona”™ k srodek+137?
zmi ana. (X ,y) ?

if strona.=1 then



-J5 -

3splot ko (X1
4: p¥ 1Dk (X1 ﬂ.y

end b

end ?

const 1

taht sarra C 163 0|— |nte er
ti Ps i |ty 4g % =g5p

AJqXLququﬂ q q i{ a-q ij -(qullwqxqox/q
Cl~obra.zek zamkniety, 2=obrazek otwarty}
tabpismo;arrayC1l.M63 of integer
==(,1111,1,2 3 4,5,1,636 1,631)~
tabzntaksarrayC1»«163 of integer
(13131313131313131313232,2333334) 5
«0dysowanie obrazka u.grupowa.ni a>
procedure obrazek(keztalt sinteger)p
var
i 3j 3typ 3pi smo3zntak sinteger p
begin
if Hsztall>=0 then
begin
typ s=tabt'ypi ksztal t 3p
pismo: ~tabpismoCksztall3p
zntehs tabzntakiksztall3p
i s=wal kaC krok 3smwCstrona, rupa.3i losc3 p
X1ls“walkaCkrok3 »wGBtyarb%grupa3srode'ﬁ3p
y1; ~walka Ckrok3 ,WCstrona3grupa,srodek¢13p
2ffi aina (# 13y 1) p
it i™ then zntakt (zntak3x 13y 113) else
begin
plot (x13y 13 kolor) p
X In=walkaCkrok3 «wistrona3grupadsrodekes23p
y15“wa1kai kr-ok 3 »WCstronéa,grupa3srodek-i-33p
zmi ana(x13y1) p
zntakt <ntak3dx13y1)p
for js--1 to i “2 do
begin
HZs=walXaCHrok3 «wtst r~ona3grupa jo§ srodek+23p
y2s“walkaCkrok3 >>WCstrona3grupa _ies -}-srod e k-i-33p
zmiana(x2,y2)p
kresl ic (pi smo)
znt akt zntak3x53y
y <<U1"’V\<<
yIn-y2i
endp
i-f typ“1l then
begin
x2s-wal kaC krok 3“nwCstrona3grupa, srodek-+-23 p
y2s“walkallkrok3 «wllstro a,gr"upa,sro@ek-t—?,?,p
zmiana(x2,y2)p
kreslic(pi smo)p
endp
end p
end p
end i

J'ysowanie sytuacji bojowej}
procedure sytuacjap

begin

for stronas-lI to mstrona do
begin



pFogram ani mac ia;

const
rnkrok* 105
mstrQna=2n
mgrupa=99 ~
mblok” 40;
mkr aKi - j.3;
nasi =17
oni-23

type

stosl-"'-tabl 13

tabl l=record
ws arrayCl. ,mstrona, 1,»mgrupa, l. ,mblok3 of integer 3
end 3

var

wal ka sarray!l, .mkroki 3 of etosl 3

<€ blok s1"numer ,2"ksztal t ,3-~Fh4"E> 5-kat, 6"i 1osc, 7" S-srodeKki

krok;,Strona\,grupai,blok S integer3

swietl s ar‘ray Cl. ,nkrok3 of ;Lnteger3
«d"Tli B 12~wyswi et lone}

lad npowietrze,wodasinteger 3

const

minlsinteger"13

ma.xl sinteeger-49 3

mi npSi nteger-50

maKps integer—79

mi nwsinteger-805

ma;iw: integer~99

i JoKEK procedury

procedure zmiana (var «k ,ysinteger) 3
begin

Xs=rourid (s kalaxt i)<-xpocz)) 3

y s-r ound (ska 1ay’\(y-ypocz )) 3
end 3

¢t t~ rysow-anie sytuacJdi

€kreslenie znaku takt 1ub punkt>
procedure zntakt (zntak, 1,ylsinteger)3
begin

casB zntak ai-

15plot (X13y1,kolor)3

28pdywrak (x1"y1)3
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