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1, Wstep

Opracowanie niniejsze sktada sie z dwoch czesSci* Pic;rws2e
z nich stanowi opis ogd6lny systemu graficznego /grafoskop
wraz z minikoiiiputerem MITRa- 15 podigczonym do zestawu cen-
tralnego 1RIS--80 poprzez linie tranemlsji danych/ becieceygo
stanowiskiem roboczym dla uzytkownika symulatora tia tak-
tyczno-operacyjnego*

W punkcie 2 opracowanie zostata przedstawiona konfigura-
cja systemu, a w punkcie 3 omdéwiona zostatly struktura i
elementy skitadowe oprogramowania symulatora tta taKtyczno-ope-
racyjnego.

Natomiast czes$s¢ druga zawiera zatozenia do koncepcji sy-
mulatora tta t-o oraz koncepcje struktury funkcjoneznej sy-

mulatora*



2* Konfiguracja aysteinu

przedstawiony na rysunku 1 schenat przedstawia realizacje
sprzetow3 syBulatore tta t-o oraz jego ukiao pOQi-.au-u...

W ramach sprzetu mozna wyrézni¢ trzy elementy:

komputer centralny IftlS-80 zapewniajgcy obstuge oazy
danych i terminali /IRISKOPc-200/ oraz obstuge systomowo-
sprzetowe ciezkiego terminala, ktérego jednym 2z elementéw
jest system graficzny VG-1610;

- ciezki terminal MITRA-15 wyposazony w pamie¢ oporacyj-

n? 32 Kstéw 16 bitowych, ktdéry w oparciu o swoje urzedze-

nia peryferyjne zapewnia lokalny obsiuge s,yi,twnu g,afl-~
nego oraz jego dialog z komputerem centralnym;

- system graficzny VG~1610 wspdipracujgcy popi t,.. minsz
MITRa-15 z bebnowym ploterem XY typu BENSOW-1220 “ozlzwiajp-

cy trdj barwne kopiowanie ekranu*

co jednostki sterujgacej typu VG-OOiO jest podiaczony gra-
foskop VG-16CO 716'calowy okregty ekran/ oraz klawiatura
f unkcyjnO“r.us¥leryczna i BG.C’U’r‘B ~w-etlne lako elementy dialogu.
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3* Eleinenty oprcgranriowania

3.1. Struktura systemu

Struktura oprogramowania symulatora tta c-c przedstavtior.a
jest na rys- 2. Zaktada ona konfiguracje aprzetovie oméwiong w
punkcie 2 i przedstawiony na rys. 1.

W zestawie centralnym zgodnie z rys. 2 istni™eje nastepuja-

ce elementy oprogramowania wspoOtpracujace ze soby3

« Programy uzytkowe symulatora tta t-»o0,

Biblioteja procedur graficznych IHAGELI3 /do ktdorej oo-
wotuje si-e programy symulatora napisane w rORiRAMxc .V
instrukcje GALL nazwa procedury /parametry//:

- System zarzadzania bazy danych SOCRANN ku6.S9'-> cu-
wotuje sie programy symulatora podczas korzystania z bazy
danych/;

- System zarzedzania zbicremi, przy pomocy ktdérego programy
komunikuje sie z pomocniczymi zbiorami danych symulatora i

N System cperacyjny SIRISM"B/Honitor SXRIS-7/S oraz system
zarzadzania transmisji SGT/:

- System SSTS umozliwiajecy prace terminali -ypu
w trybie wielodostepu w celu komunikacji z programami symu”™a-
toru.™

Graficznego stenovisisko procy z minikomp.*tsrem i R— Kk
zawiera nsstepujece sklaoniki oprogramowania systemu cwcrzy-
ce specjalizowany system TANGO:

- system operacyjny fiTRD /wraz z moduiern ob H.. ™ ..«<nomi”™Ni
danych SGT-15/ ; ;

- system'greficznx IMAGE-1 zapewniajacy komunikacje p-ogr.;-
mew symulatora z terminalem graficznym.

procedury obstugi VGHGIO oraz piotera XY t\P- -2n

se elementami systemu graficznego.

3.2. System TANGO

System TANGO jest spacjalizowanym systemem operacyjnym
minikomputera KITRA-15 zapewniajecym obstuge terminala gra-
ficznego VG-1610 oraz komunikacje dwustronne poprzez linie
transmisji danych z zestawem centralnym IRIS-SO. Zawiera on

nastepujece moduty :






- svStern operacyjny dysiewy MTRD;
- modut IMAGE-i. ktory zapewnia sterowanie pracg tarminaa-a
graficznego poprzez:
przylmowanie informacji od IRIS-a;
przetwarzanie w celu wyswietlania na ekrajtce:
, przetwarzani© informacji od uzy «.kownika,
pr2vgotowanie i przeslsnie infonnacji w calu przei-ianla
ich do IRIS-a;
modut LCRE zapewniajagcy kopiowanie na bebnowe urz”™uzenie
kreslace firmy BENSa”ni-122 zawartosci ekranu zatadowanego na

dysk przy pomocy modutu IMaPSK.

3,,3* Biblioteka programéw graficznych |.MaGELIB

Programy symulatora zawarte w pamieci kornputerii tajne-
go IRIS-SO, wykorzystujace terminal graficzny, majg co dyspo*»
zycji biblioteke programéw specjalizowanych w postaci
teki graficznej IMAGELIB,
sposOb podtaczenia terminala graficznego w systemie
jest taki, zO jakiekolwiek manipulacje w systemie musze byc
przewidziane i zaprogramowane w programach syrsulatora.
Biblioteka jest tak skonstruowana, aby aicgta byc wylcorzysty-
v.ana przez program eksplcstacyjny napisany w je-yzu
poprzez sekwencje instrukcji wywotania typu GALL«
Szczego6towy opis podprograndvd biblioteki IMAGtuib ora-- +
sad'ich wykorzystania bedzie zawarty w oddzielnym opracer

pfzebieg programu graficznego

hozna wyrdézni¢ trzy etapy przebiegu programu graricznu”c :
« etap przygotowania
N intcjalizacja systemu
N definicja struktury
N definicja wspo6irzednych obrazu
etap kon&trukcji jednostek opisu i alei.ento.-i jeanootKi
Opisu i
— etap przecwarzan-u £ V&G # rcgSwSvoj k Z ewentuszrym
powrotem do przygotowania i konstrukcji*



0 -
5*3»2) Rodzaje podprocraniéw bibliotacznycn IMAOELIB

ZespOt pociproégratr.ow bibliotecznych IMAGE mozna poazielic
ze wzgledu na ich zastosowanie i spetniana funkc”s na 5 grup:

1/ lIfiicjalizacja, definicja struktury, definicja wsout-
rzednych*-

Eunkcje te petnie nestepujecy podprogramy GIWIT. GWP.
GGRE, GGRC, GESPAC.

w V,yniku ich zastosowania nastepuje okreslenie terminala
graficznego, utworzenie jednostek opisu,
zastosowanych Kkryteriéw grupowania,

utworzenie
opisanie wsoolrzednyc!.,
ktoére bed™ okreslaty przestrzen obrazu*

2/ Tworzenie jednostek opisu i elementéi™~J jednostek opisu*

Funkcje te petnie nastepujgce podprogramy: GDE, GRC™ GOSET,
GFE. GTEXT, GDROITc GPOSIT. GPOINT, OCOURtYV, GCOURBP, GGuT.
GREEL, GENT, GTRET, GME, GCCMPLE,

3/ Funkcjo graficzne realizowane na jednostkach opisu.
Terminal MITRA-15 posiada mozliwosci
niektdorych operacji

do przeordéwaozer.uu
na jednostkach opisu uprzednio j.u sk™c-

logowanych. Operacje te to: wygaszenia, zawieszeniu, wyswio”-

lenie, transformacja geometryczna, poleczania itp.

Funkcje graficzne realizowane se przez nestepujece pcd-

progrsmy: GIMHGE, GRaZ. GVIBE. GETE, GMOOME, GTRA-“E. GSTCA.
GRAZID*

4/ Funkcje interaktyv.'ne przy zastosowaniu
ficznego* .
Terc-iir.al graficzny dysponuja trzasng ©.™Maantanii
nytni :
* kla'/rfiotura funkcyjna
- kiavsiatura alfanumeryczna
— pidéro Svvietlne*
Do kazdego z tych elementdw przypisane ocipcwiecrie___
podprogramy, ktdére wprowadzaj? ja do dziatania: GOaTT, GFaTT,
GTEPR,"gETF, GEDXY. GEDLC, GETEXT. GEREEL, GEENT, GEPXY.

GCMTFg GCHDE, GATTENT, GTEST*

3.3,3. zasady eksploatacji biblioteki graficznej IMAGEuUIB

schemat blokowy eksploatacji biblio”~SKi grefi'--ncj priO

Stawia rys* 3,
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zgodnie z rys, 3 program sytrMulatcra za-."ierajecy sekvjencje
wyv”otania podporgramoéw biblioteki IMAGELIB, pc etapie kompilo*
cji przechodzi do etapu linkowania”®

W tym stepie udziat biore rdézne czes$Sci programu oraz inne,

biblioteki \fiiykorzystywane w prografnie...

przydzielenie terminala graficznego do programu uzyskuje
sie poprzez zastosowanie karty sterujecej 1aSSIGN, a urucho-
mienie poprzez karte IRUN, Przed uruchomieniem programu na-

lezy zadeklarowac¢ linie #teczece IRIS-80,

3.4 System SGF.

Poniey”~sz przewiduje sie* zc programy symulat”™rci
bede réznego rodzaju zbioréw pomocniczych, zatum niOi-bedne
jest wykorzystanie systemu SGF, ktcry umozuzw™a is-v.noyfikw.
cje, lokalizacje, organizacje oraz przesytanie intormacji
do programoéw ze zbioréw /i odwrotnie/*

Szczegotowy opis systemu zsrzedzania 2z”zorain,i. omanowi

dzielne opracowanie*

3*3» System SOCRATE.

SOCRATE jest pelnym systemem zarzedzcnio; bu”e
ektéry oprécz innych funkcji, umozliwia dostep do -oazy dsnycn
z pro*gramow symulatora napisonych w rCRTRAi«e icb
Szczegb6towy opis systemu SCCRATE zawarty gest w @ lelr.

opracowaniu*

3*6* System wielodcstepu SSTS.

System ten umozliwia eksplootioje prooraméw symulatora
oraz bazy danych w trybie v.ielodostepu, dj fi ktérych teranins.-
typu IRISKOPE moze odgrywac¢ role urzadzenia wejscic/wy’ $cia.

Dane i wyniki moge by¢ przesytane bezposSrednio przy pomo-
cy terminala lub za posrednictwem przygotowanych zbiordéw,

szczeg6towy opis wspétpracy z komputerem IRiS-CC w trybie

wielodcstepu stanowi oddzielne opracowanie.



4* Przyjete zatozenia.

Przez symulator tta taktyczno-operacyjnego w niniejszym
opracowaniu rozumie sie specjalizowany podsystem Vvejs$cia/wyj s-

cia wykorzystujgcy terminal graficzny oraz
zewnetrzne.

inne urzed”enia
Umozliwia on realizacje nastepujecycn funKCH-..

m - zobrazowanie sytuacji t-o na ekranie terminala graricz-

nego /VG/ na podstawia informacji zawartej
- utworzenie kopii

w bazio danych;

trwatej ekranu przy pomocy pisaka XY.

- manipulacje obiektami wysSwietlanymi przy pomocy ora-

terminala alfanumerycznego.

Przy konstrukcji symulatora tta t*~0 przyjmujo sie nasv.e—

pujece zatozenia:

Tctnieje baza danych /BO/ o okresSlonej gtiukc Zc—
wie.'*ajec8:
- stany etatowe ludzi i sprzetu

- struktury organizacyjne
- dane taktyczno-operacyjne sprzetu
- normy
- wskazniki
- stowniki
~ inne parametry,

2ADo okreslonego c¢wiczenia /procesu symulacj,./ genorowjn.j
~c-st pocistrukturs bazy /P3D/ podstawowej zawtdrujyua
orcaAizscyjne 1 ich ukompletcwanio
czenia /procesu symulacji/.

3/ Podstrukturs buzy danych /POD/ byc iiiOCdvfokowa.
przez:

a/ zerzedzajecego baze HGnych na poastawzs zmzar w zato-
zeniach dc ¢éwiczen /proceséw symulacji”;

b/ procedury symulacyjne;

c/ symulator tta t-o, '
4/ ZobrezoY-ianis sytuacji t-c

realizowana jest na podstawie
zawartych w podstrukturze Bazy Danych /»BD/,

5/ Obiekty PBD posiadaje atrybuty uiaoziiwiajece przedsta-
wienie ich w ppstaci graficznej /potozanie, Kierunek.
przynaleznosc¢* itp./,

infcrinscjl

zZv»rot,

6/ Wykorzystuje sie zbiory pomocnicze symulatora zai”iera-

jece miedzy innymi zsstaviy symboli graficzr.ych * dostosowana
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5. Koncepcja struktury funkcjonalnej sycnulators tta t-o

Zaocinie z rys# ~ syffiulator tta t-o sktaoe z sze. e
modutéw funkcjonalnie ze sobe po'A*iezanych,
Do najwazniejszych mozna zaliczy¢;

Kodut komunikacji z baze danych, Podstawov™e funkcje
tego modiugu jest realizacja dostepu do bazy danych przy
pomocy narzedzi istniejgcych w systemie zarzgdzania baze
danych 5CCRATE,

2, Mcdut manipulacji przy pomocy terminala graficznego.
Najwazniejsze funkcje to:

- wprowadzanie obiektovN/ na ekran i do bazy danych;

- kasowanie obiektow /na ekranie i w bazio/:
-~ przemieszczanie obiektow, zmiana kierunku* zwrotu i.p..

- modyfikacja zawartosci bazy danych,

3" kiodut manipulacji przy pomocy ferminala ¢s™fanum®. y
nego, ktory realizuje nastepugece funkcjc :

- uruchamianie zd6dan symulatora w trybie yisadowym luc u
wielodcstepie;

- vvprowadzanie danych dla poszczegdlnyct* m;~dutdw,

- wprowadzanie danych i komunikatéw od pozostatych modutéw;

- oubiowenie funkcji modutu fiianipulacgi przy pomuy tsim*«
nala graficznego.
4. Kodut generowanie symboli graficznych. Do pOv.otcv,w..y* »
funkc'r1l tego modutu naleze:

- wygenerowanie zestawéw symboli graficznych dootcsowE-
nych do skali map;

- zapasiietanie w zbiorach dyskowych wygener y.vcnvc- zeste-
WON symboli graficznych;

- aktualizacja wygenerowanych zestawéw symboli grafiuzny”

5. Modut zobrazowania sytuacji t-o,

DC podstawowych funkcji tego modutu naleze:

przyjecie i interpretscja parametrow srerjgecych;

- wysSwietlenie wybranych obiektév. z bszy donycn :

- wysSwietlenie tta.

Przyktadowe rodzaje paramteréw sterujecych :

- ska3a mapy :

- oObszar zobrazowania /obszar terenu zobrazowany na ekro-

nie/;
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