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WPROWADZENIE

Przedsta.wione opracowanie jest wynikiem kontynuacji prac
projektowych symulacyjnego modelu walki wojsk ladowych pk. MODEL-3
i ma charakter PROJEKTU KONCEPCYJNEGO submo%glu zabezpieczenia

Jvojsk, ogélnowojskowego zwigzku taktycznego w amunicje oraz ma.terialy

pedne 1 smary.

Stanowi ono uzupednienie projektowanego modelu symulacyjnego
walki wojsk ladowych szczebla taktycznego pk. MODEL-3 o elementy
zabezpieczenia tytowego /zaopatrzenie materiatowe - w amunicje

oraz materiaty pedne 1 smary/.

V/*aczenie submodelu zabezpieczenia v/ojsk ogdlnowo jskowego
ZT w amunicje i1 mps do projektowanego symulacyjnego modelu walKki

pk. MODEL-3 nastgpi wowczas gdy zostang spednione nastepujace’

warunki :

informacja wejsciowa do wyodrebnionych submodeli zostanie

uzupedniona, o informacjo ”~/ykorzystyy/ane przez submodel zabez-

pieczenia;

programy komputerowe dziatania poszczegélnych submodeli zostang
uzupednione o procedury pozwalajace na okreslenie zuzycia Srod-

kéw materiatowychzd- amunicji 1 mps - w poszczegdlnych fazach

dziatan bojowych.

Na obecnym etapie projektowania symulacyjnego modelu walKki
wojsk ladowych szczebla taktycznego prace projektowe w pozostatych
submodelach sg bardzo mocno zaawansowane i znajduja sie w Ffazie
projektowania technologicznego. Zintegrowanie wiec wszystkich
submodeli z submodelem zabezpieczenia wojsk w aurunioje i1 materiaty

pedne oraz smary planuje sie wykona¢ na etapie weryfikacji 1 eksplo-



atacji probnej MODELU-3,

Niniejsze opracowanie przeznaczone jest zaréwno dla
cztonkéw zespotu projektujacego oraz przyszdych uzytkownikow
modelu zabezpieczenia wojsk ogdélnowojskowego ZT w amunicje 1 mps
i stanowi baze informacyjng oraz podstawe merytoryczng do roz-

poczecia kolejnego etapu prac - projektowania technologicznego*

W opracowaniu tym przedstawiono ogolnag charakterystyke

systemu tytowego, sTformutowano:

wymagania, przyjete W modelu;

zatozenia 1 ograniczenia;

og6lng koncepcje funkcjonowania modelu;

a ponadto dokonano charakterystyki informacji wejsciowych 1

wynikowych oraz opisano algorytm ogolny funkcjoonowania modelu.

1. CHAMKTERYSTYKA SYSTEM TYLOWEGO OGOLNOWOJSKOWEGO ZWIAZKU
TAKTYCZNEGO.

1.1. Wprowadzenie.

Y/spotczesna walka zbrojna charakteryzowa¢ sie bedzie:
zdecydowaniem, duzag manewrowoscia, dynamika, szybkoscia 1 gwatto-
wnoscia zmian sytuacji, roznorodnoscig sposobdéw jej prowadzenia,

i szybkim tempem jej dziatan. Gwattowny rozwdj konwencjonalnych
systeméw i sSrodkow walki, w tym broni masowego 1 precyzyjnego
razenia spov/oduje z jednej strony zwielokrotnienie sity uderzenio-
wej wszystkich rodzajow wojsk - a zatem i wzrost strat walczgcych
stron, z drugiej zas - zwiekszy wymagania ilosciowe i jakosciowe
miedzy iInnymi w zakresie zabezpieczenia materiatowego walszgcych

v/0jsk.



Wynikiem tych zmian musi hyc coraz sprawniejsze i skuteczniejsze

dowodzenie tykami.

Prowadzenie dziatan bojowych ra. wspédczesnym polu walki
wymaga¢ bedzie zuzycia“‘duzych ilosci wszelkiego rodzaju amunicji,
sprzetu technicznego, paliw, zywnosci i innych Srodkéw materiato-

wych niezbednych do prowadzenia walki oraz bytowania wojsk.

Zadania zwigzane z pednym i1 terminov\™m zabezpieczeniem
walczacych vrojsk w wyzej wymienione S$rodki, wykonuja odpowiednio
zorganizowane 1i. wyposazone sztaby, oddziaty i1 pododdziaty tytowe
wchodzgce organizacyjnie w skia,d pododdziatdédw, oddziatdéw, zwigzkow

taktycznych i1 zwigzkdéw operacyjnych - nazywane potocznie tydami,

1.2. Miejsce i rola systemu tytowego w systemie dziatan

bojowych.

Miejsce i rola. tydéw w ugrupov/aniu bojowym walgczcych wojsk

zalezy przede wszystkim od takich czynnikéw jak:

- rodzaj, forma 1 charakter prowadzonych dziatan bojowych;
struktury organizacyjno-techniczne j ,zadaniov/o-funkcjonalnej 1
czasowo-przestrzennej v/alczacych wojsk;

~ uwarunkowan wewnetrznych i1 zewnetrznych;

~ organizacji pracy tytow;

- sposobu dowodzenia tydami.

Im wazniejsze jest przeznaczenie danej jJednostki, Im wiecej
w niej nowoczesnego sprzetu technicznego i uzbrojenia, tym bardziej
ztozone jest jej zabezpieczenie tytowe, wiecej sit i1 Srodkow mate-
riatowych musi taka jednostka posiada¢ w swym sktadzie organizacyj-

nym sduzgcych do zabezpieczenia jej dziatan bojowych.



Dostrzegajac z jednej strony potrzeby walczacych wojsk,
a z drugiej strony - z4ozonos¢ Funkcji i zadan dowddztw, sztabdw,
stuzb, pododdziatow i oddziatow tytowych mozna catosé tych przed-
siewzie¢ oraz elementdéw a realizujgcych nazwa¢ systemem tytowym

lub systemem zabezpieczenia tytowego dziatan bojowych.

System tytowy jJest sktadowg systemu walki. Spednia on funkcje

zasilania walgczacych wojsk.

G—townym jJego zadaniem jest zasilanie walczacych wojsk w
Srodki materiatowe /np. amunijca, materiaty pedne i smary/, ewakua-
cja i pomoc medj”~czna rannym i chorym uraz utrzymanie oddziatéw i

pododdziatow tytowych w statej gotowosci do walki 1 pracy.

Dowodzenie tytami jest czesScig sktadowg dowodzenia wojskami
i polega na ciagtym kierowaniu dziatalnoscia oddziatdéw i pododdziatow
tyloTirych w celu wszechstronnego 1 terminowego zabezpieczenia tyto-

wego wojsk w kazdej sytuacji bojowej.

Ogblne zasady dowodzenia takie jak trwatos¢ i ciagtoséj

operatywnos¢ i1 skrytos¢ obowigzuja rowniez tydowe organy dowodzenia.

Kierowanie zabezpieczeniem tytowym polega na wykonaniu
okreslonych czynnosci w zakresie dowodzenia., ktore o ile sa wykpny-
wane we wHasciwej kolejnosci przy zastosowaniu okreslonych metod i
form organizacyjnych, logicznych itp. - tworza okreslony tryb if

styl pracy organéw tydowych.

Dowodzenie wojskami i tydtami ma bardzo wiele cech wspolnych.
Celem nadrzednym wszystkich poczynan Jest niedopuszczenie do utraty
zdolnosci bojowej wojsk a w bezposredniem konflikcie zmuszenie
nieprzyjaciela do zaniechania kontynuowania dziadn bojowych /pokona-

nie nieprzyjaciela/.



Cele podrzedne sg rézne~gdyz dotycza one roéznych obszaréw
i podmiotéw dziatania. Jednak nie moga one byd sprzeczne w samej
istocie 1 zamiarze. Rzadza sie swoimi prawami, zasadami 1 taktyka

«dziatania.

Rozpatrywanie systemu tytowego /zabezpieczenia tytowego/
w oderwaniu od systemu dziatan bojowych jest niemozliwe.
Powodzenie w walce oddziatédw i pododdzia.#dédw réznych rodzag jor
wojsk na rowni zalezy od nich samych jak i1 od ich zaplecza, w

ktérym dominujaca role odgrywaja tydy.

Majac na wzgledzie role i znaczenie jJaka beda spedniaé
oddziaty i1 pododdziaty tytowe na wspoédczesnym polu walki, a
takze zHtozonos¢ i1 charakter wykonywanych przez nie zadan, konie-
czne jest ich ciggte 1 systematyczne szkolenie oraz poszukiwanie
takich form 1 metod pracy, ktére umozliwig im lepiej 1 sprawniej

wykona¢ postawione zadania bojowe.

Miejsce systemu zabezpieczenia tytowego w systemie dziatan

bojowych przedstawiono na rys. 1,
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1,3. Zadania, systemu materiatowego zabezpieczenia dziatan

bojowych.

Przez zabezpieczenie materiatowe nalezy rozumie¢ zaopatrywa-
nie materiatowe, dowéz Srodkow materiatowych i1 ich ewakuacje oraz

przedsiewziecia produkcy jno-ustugowe o

Na system materiatowego zabezpieczenia dziatan bojowych

sktada sie:

- organizacja zabezpieczenia materiatowego wojsk;

- sity 1 Srodki tytowe w chodzgce organicznie w sktad pododdziatow,
oddziatéw 1 zwigzkow taktycznych;

- wyposazenie techniczne polowych sktadéw materiatowych;

- przyjete formy 1 zasady zabezpieczania materiatowego wojsk;

- dowodzenie tytami.

Zadaniem systemu materiatowego zabezpieczenia, dziatan
bojowych jest zapewnienie walczgcym wojskom takiej ilosci i jJakosci
Srodkow materiatowych, ktpre umozliwig im wykonanie postawionych
przed nimi zadan, przy minimalnych stratach wkasnych i maksymalnym

obezY/tadnieniu nieprzyjaciela.

Zabezpieczenie materiatowe, ze wzgledu ma, rol(™aka spednia
w ogélnym systemie zabezpieczenia tytowego, jest jJednym z zasadni-

czych statych zadan ty4éwo

Zabezpieczenie materiatowe moze spedniac¢ swoja role tylko
woéwczas gdy zosdanie v/dasciwie zorganizowane, kiedy prawiddowo
zostang okreslone potrzeby materiatowe wojsk i ustalone mozliwosci

oraz sposoby ich zaspokojenia.

Sprawna 1 skuteczna organizacja zabezpieczenia materiatowego
oraz efektywna realizacja procesow wykonawczych powinna gwarantowac

powodzenie walczgcych wojsk na polu walki.
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Organa dowodzenia pudku, dywizji odpowiadajg za"jakoscC 1
terminowos¢ zabezpieczenia materiatowego podlegtych wojsk. Ich
obowigzki sa réwnoznaczne zadaniom. Zadania dowddcow, sztabu
og6lnowojskowego, tytowego i stuzb technicznych sa podobne w zakre-
sie zabezpieczenia materiatowego. Najogdlniej biorac organa te

powinny:

- zna¢ stan zabezpieczenia materiatowego podlegtych wojsk, mozliwosci

ty46w oraz zakres wsparcia tytowego przez szczebel nadrzedny;

- starzac¢ tydom warunki taktyczne, terenowe i1 czasowe do wykonania
przez nie zadan, a w razis potezeby udziela¢ im wszechstronnej

pomocy - wzmacnia¢ sitami i1 Srodkami bojowymi;

“e kierowa¢ bezposrednio lub posrednio poprzez swoich zastepcow,

szefdw procesem zaopatryv/ania wojsk.

W systemie zabezpieczenia materiatowego powinny obowigzywac

nastepujace zasady:

l= System zabezpieczenia materiatowego winien by¢ dostosowany do

charakteru dziatan bojowych i1 sposobu prowadzenia walki.

2. Kto stawia zadania ten za,pewnia Srodki materiatowe potrzebne

do ich wykonania.

3. Zapasy materiatowe powiimy byd przygotowane przed rozpoczeciem

dziatan bojowych,

4. Nalezy wykorzystywa¢ zasoby miejscowe i zdobycze wojenne.
Zabezpieczenie materiatowe wojsk poprzez wlasny organiczny system
zaopatrywania bez wzgledu na rdézne podporzadkowanie bojowe i

operacyjne oddziatéw 1 ZT w dziataniach bojowych.

6. Obowiagzek odtwarzania w czasie maiki lub po wykonaniu zadania

bojowego normatywnych zapaséw ruchomych.
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W mysl tych zasad dowddcy wszystkich szczebli ponosza pednag
odpowiedzialnos¢ za zaopatrywanie podbujtych im wojsk we wszelkiego

rodzaju Srodki materiatowe 11 sprzet.

Celem zabezpieczenia materiatowego jest pedne 1 terminowe
zaspokojenie potrzeb wojsk w zakresie uzbrojenia wszystkich rodzajoi
sprzetu technicznego, rakiet, amunicji, paliw, zywnosci, umundurowa’
nia, sprzetu medycznego, Inzynieryjnego, chemicznego, kwaterunkowe-
go, materiatow i pkynéw specjalnych réznego przeznaczenia, oraz

wody .

Aby cel ten byt realny, konieczne jest nie tylko posiadanie
wymaganych ilosci sSrodkéw materiatowych ale réwniez mozliwos¢ dos-

tarczenia i1ch we v/skazane miejsce i1 w nakazanym terminie.

Podstawowym sposobem zaspokojenia potrzeb materiatowego w
dywizji /pudtku/ Jest dowdéz przy uzyciu transportu samochodowego
szczebla dywizyjnego /putkowego/, niekiedy z pominieciem kolejnych

ogniw dowozu.

Organizacja dowozu zalezy od wielkosci masy +4adunku oraz
sytuacji komunikacyjnej /drogowej/ w pasie dziatania dywizji

/putku/. Realizujgc dowéz Srodkédw materiatowych nalezy uwzglednic:

- pierwszenstwo /priorytet/ w dowodzie Srodkéw materiatowych
/posiadajg oddziaty i pododdziaty pierwszego rztu prowadzace

dziatania bojowe na gtébwnym Kierunku lub wysitku/;

rodzaj Srodka materiatowego /decydujacego o powodzeniu prowadzonej

walki - amunicja, mp$, zywnoso/;

- termin dostarczenia Srodkéw materiatowych dla walczacych

wojsk.



Uwzgledniajac wyzej wymienione wymagania, i Kilka, innych,
system zabezpieczenia materiatowego aby mégt sprostac¢ stale rosng-
C3'm potrzebom wspoédczesnego pola walki musi by6é modyfikowalny,
podatny na zmiany organizacyjne i techniczne. Dynamiczny charakter
v/alki zbrojnej wymusza podobng dynamikg w systemie dowodzenia

tytami - zaopatrywania wojsk szczebla taktycznego.

1.4. Charakterystyka tytowych elementdéw zabezpieczenia

materiatowego.

W strukturze organizacyjnej v/ojsk ladowych wystepujg dwa
pioriy “ydov/e: Ki/vatermistrzowski i1 techniczny. V sk#ad kazdego z
wymienionych piondéw wchodzg poszczegélne stuzby, 1 tak, do pionu
icwatermistrzowskiego na szczeblach taktyaznych naleza: stuzba
materiatow pednych/i smaréw /mps/, stuzba zywnosciowa, shuzba,
mundurowa, s4uzba zdrowia 1 stuzba finansowa. Szefowie wymienionych
stuzb wchodzg w sk#ad tytowych organdéw dov/odzenia i podlegajag zaste--
pcy dowrédcy - kwa.termistrzowi. Ponadto na szczeblu taktyzznym w
sktadzie pododdziatdow, oddziatow i ogolnov/ojskowych zwigzkoéw takty-
cznych wystepuja pododdziaty 1 oddziaty zaopa.trzenia oraz pododdziaty
1 oddziaty stuzby zdrowia. Oddziaty i pododdziaty zaopatrzenia
rozwijaja potowe sk#ady materiatowe i sg przeznaczone gHownie do
przyjmowania, utrzymywania i wydawania S$rodkéw materiatowych ich
dowozu 1 ewakuacji. W pionie technicznym wyréznia sie dwie stuzby:
stuzbg czotgowo-samochodowa 1 stuzbg uzbrojenia 1 elektroniki.
Szefowie tych stuzb wchodzag réowniez w skdad tytowych organdéw dowo-

dzenia 1 podlegaja zastepcy dowddcy - szefowi stuzb technicznych.



Pomimo wyrdéznienia dwoéch piondéw, tytowych i1 podziatu
ich na stubhy, to realizowane przez nié zadania na korzysé
walczacych wojsk wzajemnie sie uzupetlaja, tworza system powigzan

organizacyjno-technicznych 1 wykonawczych.

Elementy tytowe realizujgce funkcje zabezpieczenia materiato-
wego mozna umownie podzieli¢ na dwie grupy: elementy decyzyjne i
elementy wykonawcze. Po pierwszej grupy naleza: sztaby ty#dw,
dowddcy i1 szefowie rodzajow wojsk i stuzb, ?/ieksza> czesS¢ tych
elementdéw znajduje sie w warunkach ¢wiczen na dylowym stanowisku
dowodzenia /TSP/. Do drugiej grupy naleza: oddziaty i pododdziaty
tytowe /bzaop, kxaop/ oraz organizowane przez nie skdady materia-

+owe 1 grupy transportowe.

Zadaniem elementéw decyzyjnych jest sprawne i skuteczne
dowodzenie tytami, zapewnienie warunkéw elementom wykonwanym - do
pednej 1 terminowej realizacji przez nie zadan, zapewniajacych

Vvykonanie zadania bojowego przez dywizje /putk/.

Podstawowe zadania sztabu w zakresie zabezpieczenia tyto-
wego :

zna¢ stan zabezpieczenia, materiatowego i1 stan podstawowego

sprzetu technicznego wojsk; n

zna¢ potozenie, stan i1 mozliwosSci jednostek tytowych, planowane
rejony ich przesuniecia i nie dopuszca¢ do zajecia tych rejondéw
przez inne elementy ugrupowania wojsk;

w pore informowa¢ tytowe organa, dowodzenia o sytuacji taktycznej,

w nowych zadaniach, zmianach decyzji i planie dziatania, zmianach

w sktadzie wojsk 1 ich tytowyhh potrzebach;



- dokonanie podziatu drég dla potrzeb wojsk i tytow /Zwspdlnie z
szefem wojsk inzynieryjnych/ oraz wykorzystanie przepraw na

przeszkodach wodnych;

- koordynowanie wspoétdziatania ty4oéw i1 wojsk w procesie ich zabez-
pieczenia ora,z wspOdpraca miedzy tytowymi organami dowodzenia

a sztabem i szefami rodzajéw wojsk;

- okreslenie limitéw zuzycia Srodkéw materiatowych we wspétdziata.-

niu z dowdédcami i szefami rodzajow wojsk 1 stuzb;

“ ustalenie sposébow 1 termindw przesuwania elementéw tydowych

/oddziatéw, pododdziatoéw, TSD/*

Szefowie rodzajoéw wojsk i szefowie stuzb biorg czynny udziat
w planowaniu 1 wykonawstwie zadan organow tydtowych, kazdy w swoim
zakresie informuje sztab, a za jego posrednictwem kwatermistrza i
dowédce o sdanie sit 1 Srodkow w jemu podlegdych wojskach, wielkosSci
zapasow jakie powinien posiada¢ przed, w czasie i po zakonczeniu
dziatan bojowych. Ustala, limity zuzycia $rodkow ma.teriatowych,
spos6éb i termin ich uzupednienia, przemieszczanie jemu podlegtych
pododdziatéw tytowych i1 wiele innych czynnosci w Scistym wspod-

dziataniu z organami tytowymi /Zkwatermistrzowskimi/.

Elementy wykonawcze zwane roéwniez zaopatrzeniowe zawierajg
w swojej strukturze organizacyjnej tak:ie sktadowe jak: potowe skitady
Srodkow materiatowych, grupy /pododdziaty/ transportowe, pododdziaty

produkcyjno-ustugowe i1 inne Stuzgce do zabezpieczenia wojsk i tytéw,

Polowe sktady putku, dywizji podlegajg pod wzgledem sduzbowym
dowédcom tych pododdziatéw, oddzatdéw i1 zwigzkéw taktycznych, w
ktérych skdad organicznie wchodzg. Natomiast pod wzgledem fachowym

/dysponowanie ich sSrodkami materiatowymi/ odpowiednim szefom stuzb

oraz dowddcom i szefom rodzajoéw wojsk.
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Jednostki zaopadrzeniowe /oddziaty, pododdziaty 1 urzadzenia
tytowe/ przeznaczone sg do zaopatrywania wojsk batalionu, pudku i
dywizji w Srodki materiatowe niezbedne do prowadzenia walki 1 zycia
oraz przyjmowania od wojsk i tyddéw nizszych szczebli sprzedu i
materiatow wyewakuowanych /w drodze powrotnej po dowozie zaopatrze*
nia/ w celu dolnej ich ewakuacji lub przekazania jednostkom remontO“

wym v/4asnego szczebla.

/"'bzaop/ w dywizji zmechanizowanej lub
pancernej jest zasadniczym zroéddem zaopatrzenia wojsk dywizji w
srodki materiatowe. Jego zadaniem jest: przyjmowanie, przechowywa-
nie 1 transport zapasow materiatowych oraz dowéz tych Srodkow do

wojsk i1 pododdziatdéw zaopatrzenia nizszego szczebla.

Batalion zaopatrzenia: zaopatruje wojska dywizji w nastepujace
Srodki materiatowe: amunicje i uzbrojenie, materiaty pedne i smary,
zywnos¢, umundurowanie oraz inne Srodki nateriatowe dla pozostatych
stuzb i wojsk. Rozmieszczony jest w rejonie wskazanym przez zastepce
dowédcy “ kwatermistrza dywizji, zwykle np. w natarciu w odlegtosci
30 km od przedniego skraju wojsk i tworzy dywizyjny punkt zaopa-
trzenia /DPZ/. Moze by¢ rozmieszcony w dwéch rzutach /rejonach/ lub
tez moze v;ydzielio tzw. czotowke materiatowg na wskazanym przez
dowédce kierunku dziatania. Przesuniecie batalkonu zaréwno w obronie
jJak i1 natarciu dokonuje sie w miare rozwoju sytuacji na polu vZalki,

jednak nie czesciej pk 12. razy na dobe walki.

Kompapla_z_ aopa”r”enia zaopatruje wojska putku w Srodki mate-
riatowe o podobnym asortymencie jak batalion zaopatrzenia. Z uwagi
na dysponowanie przez nig mniejszymi sitami 1 Srodk:ami 1los¢ Srodkow
materiatowych jest odpowiednia mniejsza. G#ownym jej zadaniem jest

zabezpieczy¢ walczace wojska: w amunicje, materiaty pedne i smary



oraz zywnos¢m Tworzy na polu wa.lki drugi rzut tyd4éw putku. Rozwija pulr
kowy punkt zaopatrzenia /PPZ/- Podolnie jak batalion zaopatrzenia

moze wydzieli¢ czes¢ transportu z amunicja, do sk#adu pierwszego rzutu.
Kompanie zaopatrzenia putku zmechanizowanego /pancernego/ rozmieszcza
sie w rejonie zesrodkowania pudku. Czestotliwos¢ przemieszania sie

sit i1 Srodkéy/ kompanii zaopatrzenia zalezy g#déwnie od tempa natarcia

w dziataniach zaczepnych lub rozwoju sytuacji taktycznej ma, polu

walki w obronie.

Plutony zaopatrzenia pododdziatdéw i oddziatdéw ogdlnowojskowych
maja zadanie przyjacC srodki materiatowe z nadrzednych organow zaopa-
trzenia, przekaza¢ czes¢ wojskom i transportowa¢ pozostatos¢é do
kolejnych miejsc rozdziatu. Przemieszczajg sie zazwyczaj W ugrupowa-

niu bojovw/ym razem z wojskami macierzystego pododdziatu lub oddziatu.

2. MODEL ZABEZPIECZENIA WOJSK OCOLNOWOJSKOWEdO ZWIAZKU TAKTYCZNEGO

W AMNICJE 1 MPS.
2.1, Wymagania przyjete w modelu.

Przedmiotem symulacyjnego modelu zabezpieczenia wojsk ogoélno-
wo jskowego zwigzku taktycznego sg dziatania bojowe pododdziatow
/kompania, pluton /druzyna gospodarcza/ ,i oddziatu /ba,dalion/

zaopatrzenia na wspo6étczesnym polu walki.

WV modelu symulacyjnym zabezpieczenia wojsk ogdlnowo jskowego

ZT w amunicje 1 mps beda odwzorowywane nastepujace elementy t .

“ oddziat 1 pododdziaty zaopatrzenia:
. batalion zaopatrzenia;
. kompanie /plutony/ za.opatrzenia;

. grupy transportowe;
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- oddziaty 1 pododdziaty ogdélnowojskowe;
- oddziaty 1 pododdziaty wojsk rakietowych i artylerii;
- oddziaty i pododdziaty wojsk obrony przeciwlotniczej.
Model taki powinien spednia¢ wymagania o charakterze zardéwno
operacyjno-taktycznym jak i systemowym, ktdére dotyczg odpowiednio:
1. W zakresie wymagan opera.cyjno-taktycznych:

A, elementéw, zjawisk i procesow

walki
Model zabezpieczenia wojsk ogélnowojskowego zwigzku taktycznego
powinien odwzorowywac:

a/ ze szczegolnym uwzglednieniem procesow zuzycia amunicji oraz

materiatédw pednych 1 smaréw:

- dziatania bojowe pododdziatdéw i1 oddziatow zarémo wojsk

wkasnych jak i nieprzyjaciela;

- dziatania bojowe pododdziatdédw zmechanizowanych i pancernych;
- dziatania bojowe pododdziatéw i oddziatév™ WRiArt. WOPL, WINz.,

lotnictwa, frontowego 1 lotnictwa wojsk ladowych;

- dziatania bojowe pododdziatow i1 oddziatdw zaopatrzenia w powig-

zaniu z dziataniami zaoptrywanych pododdziatéw i oddziatow;

b/ procesy niszczenia, od konwencjonalnych Srodkéw walki 1 BMR oraz

procesy przegrupowania;
c/ wai*unki geofizyczne;
d/ tres¢ i st27ukture rozkazéw i zarzadzen;

e/ tres¢ i strukture meldunkéw naptywajacych z pola walki.



B- stopnia szczegétowoscigodwzorowywanych elementow”

W modelu zabezpieczenia powinny byé odwzorowywane pododdziaty

i oddziaty zaopatrzenia wystepujace na poszczegdlnych szczeblach

struktury organizacyjnej ogolnowéjskowego zv/igzku taktycznego:

a/ wojska zmechanizowane .i pancerne:

batalion zmechanizowany, bada.lion czodgéw a pluton zaopatrzenia; |

~ pudk zmechanizowany /czodgow/: oF kompania zaopatrzenia;

- dywizja zmechanizowana /pancerna/: <« batalion zaopatrzenia;

b/ wojska rakietowe i1 artyleria:

- dywizjon artylerii, dywizjon rakiet

pluton zaopatrzenia;
- putk artylerii

kompania zaopatrzenia;

c/ wojska obrony przeciwlotniczej:
- putk artylerii /putk rakiet/

kompania, zaopatrzenia.

C - 21M979kisya__i_stopnia_~funkcjonowania modelu:
/

Symulacyjny model zabezpieczenia wojsk dywizji w amunicje

i rgps powinien posiada¢ nastepujacy charakter:

wieloszozeblowy /ze wzgledu na strukture organizacyjng odwzorowy-

wanych wojsk/;
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dwustronny /ze wzgledu na ody/zorowanie dziatan "bojowych wojsk

wdasnych 1 nieprzyjaciela/;
dynamiczny /ze wzgledu na sposéb -odwzorowywania wpdywu czasu/;

symulacyjny /ze wzgledu na sposob konstrukcji modelu i prowadzenie

eksperymentéw growych/;

interakt3wny /ze wzgledu na sposéb informowania, uzytkownikow
modelu jak i wpdywania, przez nich na przebieg symulowanych dziatan

bojowych';

dydaktyczny i naukowo-badawczy /ze wzgledu na obszar zastosowan/.

2. g-akresie wymagan systemowych!
A - efektywnos¢ rezultatédw_modelowania.

Model zabezpieczemia. wojsk dywizji w amunicje 1 mps powinien
zapeniac adekwatne w stosunku do rzeczywistego systemu zabezpieczenia
materiatowego dziatan bojowych odwzorowanie elementéw, zjawisk i

procesow wspodczesnego pola walki.

Wysoki stopien adekwatnosci modelu uzyskaé¢ nalezy gtéwnie
poprzez odwzorowanie wszystkich czynnikéw 1 warunkow istotnych dla
wspotczesnych dziatan bojowych, a takze poprzez zastosowanie takiego

paritu matematycznego i takich informacji o rzeczywistym systemie,

ktére modelowane procesy opisuja z wymagana doktadnoscia.

B - czutos¢ modelu.

Model powinien reagowa¢ na wszystkie zmiany, istotne dla
danego szczebla dowodzenia i rodzaju pododdziatu, oddziatu zaopatrze-
nia poszczegdlnych rodzajow wojsk, rodzaju i sposobu wykonania zadan

bojowych, a takze na zmiany warunkéw geofizycznych i mozliwosci takty-
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csno-technicznych poszczegélnych typéow sSrodkéw walki i transporto-

Wo'ch.

C “ pogl~dowosé modelu. n

Pogladowos6 modelu powinna hydé zapewniona, ze wzgledu na tresé
i strukture, zakres i stopien szczegétowosci oraz czestotliwosc i
forme wyprowadza,nia, informacji o przebiegu symulowanych dziatanh
hojov/ych i na tym tle symulowanego procesu zabezpieczenia: wojsk
ogélnowojskov/ego zwigzku taktycznego w amunicje 1 mps. Oznacza to,
ze zarowno informacje wejsciowe jak i wynikowe, wykorzystywane w
modelu nie powinny zasadniczo odbiega¢ od informacji i1dentycznego

rodzaju, ale wykorzystywanych w rzeczywistych warunkach pola walki.

D - otwartos¢ modelu.

Model zabezpieczenia wojsk dyr/Zizji w amunicje 1 mps powinien
mie¢ charakter otwarty co oznacza, ze powinna istnie¢ mozliwosé
jego uzupedniania o nowe procedury /moduty/, a takze ciagtos¢ jego

doskonalenia.

E - sposobu konstrukcji modelu.

Model zabezpieczenia v/ojsk ogolnowojskowego zwigzku taktycz-
nego w amunicje oraz materiaty pedne i sma,ry powinien skkadac¢ sie

z nastepujacych modutéw:
- planowanie zabezpieczenia wojsk ogolnowojskowego zwigzku
taktycznego w amunicje i mps.;

- dziatania, pododdziatow i oddziatdéw zmechanizowanych 1

pancernych;
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- dziatania pododdziatow 1 oddziatu wojsk rakietowych i

artylerii;

- dziatania pododdziatéw i oddziatu wojsk obrony przeciw-

lotniczej;
- dziatania lotnictwa wojsk ladowych;
~ dziatania pododdzia#déw i1 oddziatu zaopatrzenia;
- dziatania kolumn transportowych*

Modudy powinny byd opracowane w takiej postaci, aby

odwzorowywaty nastepujace procesy:

- przebyv/anie w rejonie zesrodkowani a;

~ przegrupowanie;

~ dziatania bojowe 1 ich materiatowe zabezpieczenie;
- niszczenie /straty/; »

“ odtworzenie zdolnosci bojowej™*

N gposobu funkcjonowania_ _submodelu.

Submodel zabezpieczenia wojsk ogdélnowojskowego zwigzku
taktycznego powinien posiada¢ uniwersalny charakter. Uniwersalnosc¢
ta wyrazadsie powinaa w mozliwosciach wykorzystania submodelu do
syraulov/ania dziatan bojowych pododdziatéw i oddziatu zaopatrzenia
catego zwiazku taktycznego, jak i1 poszczegdélnych oddziatdéw wchodzag-
cych w sk#ad jego ugrupowania bojowego.

Uniwersalny charakter modelu powinien wyraza¢ sie takze w
mozliwosciach zasymulowania wybranych etapéw i faz zabezpieczenia

wojsk w amunicje i1 mps w trakcie dziatan bojowych*
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G- - czasu przetwarzania niodelu_ /symulacyjnych programéw

komputerowych/ .

Czas uzyskiwania wynikéw z komputerowej realizacji modelu
powinien hyé adekwatny do odwzorowywanych w modelu szczebli

dowodzenia.
Adelcwatnosé ,tg zapewnie nalezy poprzez:

“ jednorazowe zatozenie i ciggte uaktualnianie bazy danych;

- optymalng konstrukcje algorytméw i programéw;

- prosty spos6b przygotowania danych wejsSciowych;

- czytelne wydruki z komputera;

“ wyrobienie u oficeréw pionu dowédczego stuzb tytowych
nawykéw do pracy z wykorzystaniem symulacyjnego modelu
zabezpieczenia wojsk ogélnowojskowego zwigzku taktycznego

w amunicje 1 mps.

H - niezawodnos$é__ funkcjonowania modelu.

Funkcjonujace w modelu programy komputerowe charakteryzowac
sie beda dtugim czasem poprawnej pracy. Zapewni¢ to mozna poprzez
kompleksowa ich kontrble i weryfikacje /formalnag i merytoryczna/

programéw komputerowych na etapie proébnej eksploatacji modelu.

2.2. Zatozenia i ograniczenia przyjete w modelu.

Model symulacyjny zabezpieczenia wojsk ogélnowojskowego ZT
w amunicje oraz materiaty pedne i1 smary stanowi jeden z elementodw
projektowanego symulacyjnego modelu walki wojsk ladowych szczebla

taktycznego MODEI-3.
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Przyjete w symulacyjnym modelu zabezpieczenia wojsk
ogoélnov/ojskowego ZT w amunicje i mps zatozenia i ograniczenia

odnoszgce sie do modudéw Funkcjonalnych:

- dziatan bojowych pododdziatéw i1 oddziatéw wojsk zmechanizowanych

i pancernych;
- dziatan bojowych pododdziatédw i oddziatu WRiArt;

- dziatan bojowych pododdziatéw i oddziatu WOPL sag identyczne
z tymi, ktore przyjeto w symulacyjnym modelu dziatan bojowych

wojsk ladov/ych szczebla taktycznego, \

Podane one zostaty szczeg6towo w PROJEKCIE KONCEPCYJNYM
symulacyjnego modelu walki wogsk ladowych MODEL-3 /biblioteka

naukowa ASG WP nr PE 2402/.

W tym opracowaniu podane zostang tylko zatozenia 1 ogranicze-
nia przyjete W modelu /module/ zabezpieczenia wojsk ogélnbv/ojskowego

ZT w amunicje 1 mps.

1» Ograniczenia

a/ model odwzorovmje dziatania bojowe pododdziatdéw i

me oddziatéw szczebla taktycznego;

b/ zabezpieczenie materiatowe wojsk obejmuje dwa rodzaje

Srodkow:

- amunicje;

- materiaty pedne 1 smary;

o/ przedmiotem zabezpieczenia materiatowego jest:

- zaopadrywanie; N

dowéz Srodkow materiat oWAch - amunicji oraz materiatéw

pednych i1 smaréw do v/ojsk;
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e/

t/

a/
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elementami zaopatrujacymi wojska ogdlnowojskowego ZT sa:

- batalion zaopatrzenia;
- kompania zaopatrzenia;

- pluton gospodarczy /druzyna gospodarcza/; /
ilos¢ grup transportowych wydzielona ze sk#adu sit i1 Srodkéw;

- batalionu zaopatrzenia - max 10 grup;
- kompanii za.opatrzania - max 5 grup;
dla kazdego z pododdziatéw, oddziatdédw i1 "grupy mozna Jednora-

zowo zaplanowa¢ nie wiecej niz dwa zadania;

ilos¢ punktéw wezdowych wyznaczajacych zaplanowang dla grupy
transportowej droge dowozu a dla pododdziatu i oddziatu droge

marszu nie moze t"¢ wieksza od 5.

2, Zatozenia.

a/

b/

c/

ds/

czas przejscia z jednego stanu zdtozonego /elementarnego/ na

inny stan z4ozony /elementarny/ odbywa sie w czasie t = O.

dziatania pododdziatédw i oddziatédw prowadzone sa zgodnie z

obowigzujgcymi w SZ PRL regulaminami 1 instrukcjami;

dfugos¢ wyznaczonych w modelu ki/fantow czasu, po uptywie =
ktérych uaktualniane sa poniesione przez pododdziaty straty,
nie powoduje odbiegajacych od warunkéw rzeczywistych dziatan
bojowych, opdéznien w przekazywaniu uczestnikom eksperymentu
symulacyjnego informacji o zaistniatych na polu walki krytycz-

nych sytuacjach;

odwozorow™wane w modelu pododdziaty i1 oddziaty mogg w danej

chwili czasu realiizowa¢ tylko jeden rodzaj dziatan bojowych;



26 -

e/ w strukturze organizacyjnej ZT, oddziatu dla potrzeb

modelu wyréznia sie nastepu)jace elementy sktadowe, np. ;
S12-~wi2Ji_2iPe2i}Q2-i20wanej :

. trzy putki zmechanizowane;

. pudk czotgdéw;

, putk artylerii;

e dywizjon artyleriil przeciwpancernej;

. dywizjon artylerii rakietowej;

. putk artylerii przeciwlotniczej; >
+acznie pozostate pododdziaty

. batalion zaopatrzenia,

. trzy bataliony piechoty;

. batalion czotgow;

. dywizjon artylerii;

. bateria artyleriil przeciwpancernej;

. bateria artylerii przeciwlotniczej;

. dacznie pozostate pododdziaty;

. kompania zaopatrzenia, Kktére stnowidé beda przed-
miot analizy w zakresie stanu i potrzeb amunicji

oraz materiatow pednych i smarow;

f/ odwzorowywane w modelu elementy tytowe - grupy transportowe,
stanowig odrebng catos¢ i1 rozpatrywane sa tak dtugo” dopiiki
nie utraca zdolnosci bojowej lub zostang rozformowane, po

wykonaniu zadania;

g/ straty Srodkow materiatowych Zamunicji 1 mps/, transporto-
wych 1 $Srodkéw walki w grupach transportowych, pododdziatach

i oddziatach powstate w wyniku oddziatywania nieprzyjaciela
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roznymi Srodkami walki /strzatajgcymi na wprost, do ognia
posredniego, samoloty i1 Smigtowce bojowe, BMR/ bedg obliczane
w oparciu o istniejacy stan wiedzy teoretycznej, obserwacje i

doswiadczenia praktyczne;

h/ zmiana stanu ewidencyjnego Srodkow materiatowych Zamunicji i
mps/ w pododdziatach i oddziale zaopatrzenia nastgpowad bedzie

w chwili zakonhczenia badz przyjmowanie tych Srodkow.

2.3. Koncepcja funkcjonowania modelu.

2.3.1. Opis fTunkcjonowana modelu.

Funkcjonowanie modelu symulacyjnego zabezpieczenia wojsk
og6lnov/ojskowego zwigzku taktycznego w amunicje oraz materiaty pedne
i smary, ktérego ogolny schemat przedstawiono na rys. 2 przebiegac

bedzie w nastepujacych fazach:

1. faza przygotowania danych statych /dane bazowe/ ;
2. faza przygotowania danych decyzyjnych;
3. faza realizacji eksperymentu symulacyjnego;

4. faza redagowania wynikéw eksperymentu.

Zakres zadan 1 czynnosci w wymienionych Ffazach ilustruje

szczegotowo rys. 3.

Fazy* te realizowane sg przy wykorzystaniu komputera i w

spos6b tradycyjny.

podstawowg czynnosciag
czynnoscig bedzie utworzenie zbioréw danych o charakterze statym,

ktore zawiera¢ powinny nastepujgce informacje:
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a/ strukture organizacyjng wojsk;

- stan etatowy i wyposazenie pododdziatéw;
i oddziatéw wojsk whasnych;

‘a stan etatowy 1 wyposazenie pododdziatow

i oddziatow wojsk nieprzyjaciela;

h/ - parametry taktyczno-techniczne sprzetu;

¢/ - normy operacyjnho-taktyczne dziatan bojowych wojsk;
d/ - tabele naleznosci;

e/ - dane normatywne dotyczgace miedzy iInnymi:

T zuzycia amunicji i mps w ciggu doby walki;
. zatadowania S$rodkéw transportowych;
. czasy zatadowanie 1 wytadowania Srodkoéw

transportowych.

Informacje zapisane w poszczegélnych zbiphach danych statych

soanowig tzw. zbidér bazowy modelu symula.cynego,

towania__danych_decyzyjnych zasadniczag

czynnosciag jest ustalenie informacji dotyczacych:

rodzaju i charakteru prowadzonych dziatan,bojowych;
- struktury organizacyjnej wojsk, ktdorych dziatania bojowe
bedg odwzorowywane w modelu i procent ich ukompletowania;
stanu Srodkéw materiatov\/ych Zamunicji oraz materiatow
pednych i1 smaréw/ w poszczegdlnych oddziatach i pododdziatach;

¢' ugrupowania bojowego ogdélnowojskowego ZT;

. potozenie poszczegdlnych oddziatow i pododdziatdw wojsk

wdasnych;
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- zadan jakie bedg realizowaty oddziaty i pododdziaty ogdélno-

v/ojskowego ZT;

mitéw zuzycia amunicji i1 mps na dobe walki przez poszczegdlnej

oddziaty 1 pododdziaty;

- charakteru dziatan nieprzyjaciela.

Informacje opisujgce elementy symulacyjnego modelu zabez-

pieczenia wojsk ogoélnowojskowego ZT w amunicje 1 mps zapisane sg

w tzw.

scenariuszach dziatania:

a/ wojsk wiasnych;

oddziatow i pododdziatow ogolnowojskowych;

oddziatéw i pododdziatédw wojsk rakietowych i1 artylerii;
oddziatdY/ i pododdzia#OY/ wojsk obrony przeciwlotniczej;
lotnictwa;

oddziatu i1 pododdziatéw zaopatrzenia.;

b/ nieprzyjaciela;

c/ grup transportowych.

Podstawo\yym elementem SCENARIUSZA DZIARANIA jest rekord

informacji.

na trzy

Rekord opisujacy dowolny element modelu mozna podzielic

zasadnicze czesci;

czesc¢ stala;
czesSC robocza;

czes¢ decyzyjna.

Informacje sktadajgce sie na czes¢ staltg rekordu opisujace-

go element modelu pobierane sg ze zbidérow danych statych modelu i

dotyczag

one stanu etatowego Srodkow walki 1 Srodkéw transportowych.
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Informacje sktadajgce si™ na czesS¢ rokoczg rekordu powstaja
w trakcie realizacji eksperymentu symulacyjnego. Sposéb ich tworze-

nia jest przedstawiony w dalszej czesSci niniejszego opracowania.

Informacje sktadajgce sie na czesS¢ decyzyjng rekordu pobie-

rane sa z nastepujacych dokumentéw bojowych:

- rozkazu tytowego szczebla nadrzednego;

- rozkazu technicznego szczebla nadrzednego;
- rozkazu bojowego;

- rozkazu tytowego;

~ rozkazu technicznego,

boimmemtem uzupedniajgacym /pomocniczym/ do opracowania czesci
docj”™vwyjnej rekordu jest - mapa robocza, na ktorej okreslone sa

pootepujace informacje dodatkowe dotyczace:

- drog dowozu i ewakuacji;

- warunkow terenowych.

Szczeg6towy zakres informacji pobieranych z dokumentéw

bojowych podany jest w punkcie 2.3.2. niniejszego opracowania,

/ oparciu o informacje zapisane w zbiorach danych statych
modelu oraz scenariusza dziatania wojsk wkasnych i nieprzyjaciela
opracowuje sie “™an zabezp”™cz_enij_ w”jsk_ogo6Jd.nowojsiInn

tycznego N amunicje i mps".

Plan ten opracowywany przey wykorzystaniu komputera stanowi
istotny element przygotowania danych niezbednych do opracowania
scenariusza dowozu amunicji 1 mps do wojsk ogolnowojskowego ZT w

kcie realizacji postawionych zadan bojowych. Okresla sie w nim:

a/ potrzeby amunicji oraz materiatow pednych i1 smardéw w poszcze-

golnych oddziatach i1 pododdziatach;

przed rozpoczeciem dziatan bojowych;



- 33 -

~ zapas dorazny amunicji;

- stan zapasow amunicji i1 mps na koniec doby walki;
b/ potrzeby uzupedniania - dowozu amunicji 1 mps w wojskach:

- prognozy zuzycia;

- wielkos¢ dowozu amunicji 1 mps.

Sc_enarj”sz “ojvozu amunicji 1 mps jest to zbidér informacji
opisujacych dziatanie grup tdansportowych realizujacych praktycznie

uzupednianie /dow6z/ amunicji 1 mps w wojskach.

W czesci decyzyjnej rekordu opisujgcego grupe transportowg

podaje sie nastepujace informacje:

- komu, kiedy, gdzie, ile i czego nalezy dostarczyc,

512E_f®811285]]i-®57?SPeIN1i17?®2-i1B_symulac:~jnego_stanowi istote
funkcjonowania modelu.

Sterowanie procesem symulacji odbyvw/a sie przy uzyciu
programu zarzadzajacego. Jego podstawowg funl”~cjg jest miedzy

innymi:

a/ identyfikowanie elementéw modelu;
b/ przekazywanie sterowania do jednego zlnizej wymienionych

modu4éw Funkcjonalnych:

ogolnowojskowego;

WRIArt;
- WOPL;

~ tydtowego.

W modutach tych sprawdzony jest stan realizacji zadan kazdego
z elementdéw modelu po uptywie kwantu czasu. Wielkos¢ kwantu czasu

jest wyznaczona w czasie przegladania wszystkich elementéw modelu



i stanowi ona najmniejsza chwile czasowa niezbedng do zakonczenia

conajmniej jednego zadania przez element modelu.

W czasie analizy zadan elementéw modelu okreslane sa skutki
oddziatywania nieprzyjaciela na te elementy - gdy takie oddziatywa-

nie ma miejsce, a ponadto:

- potozenie elementu na polu walki;
& stan jego Srodkow walki;

stan zapasow ruchomych amunicji 1 mps tego elementu.

Informacje te tv/orza czes¢ robocza rekordu opisujacego dany element
A ponadto w zaleznosci od ich v/artosci mogg powodowa¢ uruchomianie
kolejnych programéw, procedur i moduddw. Znajgc na przykdad stan
zapasow ruchomych amunicji w oddziale /pododdziale/ oraz normy ich
urzutowania, mozliwe jest okresSlenie - czy zachodzi potrzeba ich
uzupedniania. 0 i1le taki stan wystgpit wéwczas do zbioimi - MACIERZ

POTRZEB - zostanie zapisana informacja o potrzebach danego oddziatu

/pododdz iatu/, Jest to podstawg -do sformudowania zadania dla grupy-
transportowej, ktora bedzie realizowata uzupednianie stanu zapasow

ruchomych amunicji lub mps w danym oddziale /pododdziale/.

Przegladanie wszystkich elementéw modelu odbywa sie w sposoéb
cykliczny co oznacza, ze analizie podlega, kazdy z elementéw po

uptywie tego samego kwantu czasu.

W czasie przegladania elementow modelu na skutek zmiany
ich stanu, zmienia sie stan modelu, a to jest jednoznaczne ze

zmiang odwzorowywanych “zjawisk I procesow na polu walki.

Uczestniczacy w procesie symula.cji uzytkownicy otrzymuja
informacje o zachodzgcych zmianach 1 zda.rzeniach na polu walki w

postaci komunikatéw /meldunkdéw/.
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Inforrija,cée zawarte w tych komunikatach dotycza;

“ potozenia podu~gtego elementu na polu walki;

- stanu zapaso6w ruchomych amunicji lub mp,s;

- potrzeby uzupednienia tych zapasow;

- wielkosci poniesionych strat Srodkow walki, Srodkow
materiatowych;

- utracie zdolnosci bojowej przez podlegty element.

Uczestnikami procesu symulacyjnego moga by¢ osoby funiccyjne
pednigce obowigzki;

- dowWTOdcy; -

- zastepcy dowdédcy - kwatermistrza;

- zastepcy dowédcy - szefa stuzb technicznych; ,

- szefbéw rodzajow wojsk i1 stuzb.

Wymienione osoby moggq bra¢ czynny udziat w procesie symulacji.
Sa na biezaco informowane o stanie “podlegtych im elementéow wykonaw-
czych /oddzia.46w, pododdziatéw/. Podejmuja w oparci, o informacje
otrzymane V komunikatach i meldunkach stosowne decyzje, ingerujac

w ten spos6b w przebieg i v\"niki eksperymentu symulacyjnego.

J@®~t ostatnig czynnosciag
eksprrymentu. Po zakonczeniu procesu symulacji uruchamiane bedg-
programy obliczeniowe 1 edycyjne, ktére wyprowadzg informacje

typu;

— zestawienia wynikowe;

- zobrazowanie graficzné.

Zestawienia wynikowe bedg miaty postaé¢ tabelaryczng, natomiast

zobrazowanie graficzne - postac¢ wykresow.
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Uzyskane wyniki tabelaryczne i graficzne informov/aé beda uczestnika

eksperymentu miedzy innymi o:

- zachowaniu sie elementow modelu na polu walki;

- stanie ich sSrodkéw walki w poszczeg6lnych fazach dziatan
bojowych;

~ stanie za,paséw ruchomych amunicji 1 mps w poszczegdlnych

fazach dziatan bojowych,

Szczegbto™/Ty opis informacji wynikowej modelu symulacyjnego

podany jest w punkcié 2.6. niniejszego opracowania.

2.3.2. Zré6d¥a informacji.

Symulacyjny model zabezpieczenia wojsk ogoélnowojskowego
zwigzku taktycznego w amunicje oraz materiaty pedne 1 smary w
trakcie przygotowywania eksperymentu symulacyjnego korzysta z naste-

PYE]; Fych Zrodet informacji:

- 102kaz_bojowy;

Z rozkazu bojowego pobierane sa informacje wejsciowe

dotyczgce:

. ugrupowania bojowego ogdélnowojskowego ZT;

e rozmieszczenia poszczeg6lnych oddziatéw i1 pododdziatdw;

. zadali bojowych poszczegdlnych oddziatédw i pododdziatow;

. ugrupowania tyd4oéw ZT /oddziatu/;

e czasu zgromadzenia oraz wielkosci zapaséw amunicji 1 mps
w oddziatach i1 pododdziatach;

. limitu zuzycia materiatédw pednych 1 smaréw.
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- rozkaz tydowy.

Z rozkazu tytowego pobierane sg informacje wejsciowe

dotyczace:

. rozmieszczenia 1 przesuniecia oddziatu zaopatrzenia;

. drég dowozu i ewakuacji;

. drég rokadowych;

. czasu i ilosci zapasow amunicji i mps jakies" nalezy
uzupedni¢ w oddziatach /pododdziatach/;
limit zuzycia, materiatow pednych i smardow na dzien walki

przez poszczeg6lne oddziaty /pododdziaty;

» nazwa oddziatu /pododdziatu/;
s nazwa Srodka mps /BS, ON pk , ON pg ;

m wielkos¢ limitu zuzycia na dobe walki;
e dow6z Srodkow materiatowych;

¥ kolejnos¢ dowozu;
s termin dowozu;
adresat - nazwa oddziatu /pododdziatu/;
nazwa $Srodka materiatowego i1 wielkos¢ dostawy;

wspotrzedne punktu spotkania;

. kolejnos¢ odbioru materiatdow pednych 1 smaréw wksnym

transportera;

K czas odbioru;

»/ BS - benzyna samochodowa;
ON pk - olej napedowy do pojazdéw kotowych;
pg - olej napedowy do pojazddéw gasienicowych.
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¥ rodzaj Srodka mps;
¥ wielkos¢ partii;
S miejsce rozmieszczenia zrédta zaopatrzenia /sktadéw

mps/ /wspodrzedne sktadu/.

. stopien zagrozenia tydow ZT /oddziatéw/ przez npla;

“ rozka z_techniczny:

Z rozkazu tecrnilnicznegompolDierane sa informacje wyjsciowe
dotyczace:

. rozmieszczenia sktadu Polowego Amunicji;

& wspbédrzedne rozmieszczenia;
s czas,od ktérego dany sktad w podanym miejscu bedz"ie

dziatatk;

. przydzielonych limitéw aminieji na dobe walki;

. czas, do ktérego nalezy zgromadzi¢ okreslone ilosc

poszczeg6lnych rodzajéw amunicji w:
¥ sktadzie polowym;
oddziatach;
na stanowiskach ogniowych artylerii;
. Spos6b zaopatrywania w amunicje:

nazwa oddziatu /pododdziatu/;
termin zaopatrywania;
wielkos¢ dostawy;

rubiez zaopatrzenia;
limit zapasu nieznizalnego:
rodzaj amunicji;

ilosé - -
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meldunki okresowe;

- zapotrzebowanie na dowdéz Srodkéw materiatowych.

2.4. Charakterystyka informacji wejsciowej.

Odwzorowywane w symulecyjnym modelu pododdziaty i oddziaty
ogélnowojskowe, wojsk rakietowych i artylerii, wojsk obrony przeciw-!
lotniczej oraz zaopatrzenia opisywa.ne sg za pomoca okreslonych

parajnetrow. .

Struktura i tres¢ informacji opisujacych symulowane podod-
dziaty 1 oddziaty powinno z jednej strony, charakteryzowa¢ wszystkiej
istotne z punktu widzenia przebiegu dziatan bojowynh ich cechy
i v/hkasciv70sci, z drugiej zas strony - zapewni¢ efektywne funkcjo-
nowanie programéw komputerowych i1 biezgca aktualizacje zbioréw,

roboczych.

Model zabezpieczenia wojsk ogdlInowojskowego zwigzku
taktycznego w amunicje 1 mps w sv/ojej finalnej postaci stanov/ic
bedzie zbidr programéw kom.puterov/ych funkcjonujacych pod kontrolag
specjalnego programu zarzadzajgacego. Opracowujac programy kompu-
terowe precyzuje sie rownnczesnie tres¢ 1 strukture informacji n

wejsciovl/ych niezbednych do ich wykorzystania.

Informacje wejsciowe niezbedne do funkcjonowania i wykorzys-

tania modelu majg chatakter:

~ informacji wzglednie statych,

- informacji zmiennych.

Informacje wzglednie state przygotowywane sg jednorazowo,
po zakonhczeniu procesu projektowania i wdrazania modelu, a w trakcie
Jego eksploatacji uzytkowej ma; biezgco przechowywane w pamieci

komputera.
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InfornBcje wzglednie state stanowig tres¢ funkcjonujacej

dla potrzeb modelu baz~™” dan;}rch.

Informacje te odnosza sie zardéwno do wojsk wkasnych jak i

nieprzyjaciela i dotycza:

- stanu etatowego sprzetu /srodki walki, Srodki transportowe/
bedgcego na wyposazeniu pododdziatdéw i oddziatdédw poszczegol-

nych rodzajow wojsk;

- parametréw taktyczno-technicznych Srodkéw walki oraz Srodkow

transportowych;

- parametrow opisujacych stan zapasow normatywnych amunicji
oraz materiatéw pednych i1 smaréw, pododdziatédw i1 oddziakdw
wchodzgcych w sk#ad ugrupovmnia bojowego ogdélnowojskowego

zwigzku taktycznego;

- normatywne normy zuzycia amunicji i1 mps na dobe walki dla

pddoddziatéw i oddziatow;
- warunki geofizyczne.

Informacje zmienne powinny by¢ przygotowywane przez uzytko-
wnikéw modelu w trakcie realizacji eksperymentu symulacyjnego i
dotyczy¢ przede wszystkim rodzaju i sposobu wykonania zadan bojo-
~ych, zaplanowanych do pododdziatéw 1 oddziatu zaopatrzenia oraz

kolumn transportowych wojsk wkasnych i nieprzyjaciela,

Z informacji wzglednie statych 1 zmiennych tworzone sa zbiory

/rekordy/ informacji opisujgce odwzorowywane w modelu:

pododdziaty i oddziaty poszczegdlnych rodzgjéw wojsk;
- pododdziaty i oddziat zaopatrzenia;

- kolumny transportowe.



Kazdy element organizacyjny /pododdziat, oddziat/ lut
funkcjonalny /np. kolumna transportowa./ opisany jest jJednym

rekordem, ktéry posiada jednoznaczny indeks.

Rekord sk#ada, sie z:

- czesci statej;
- czesci roboczej;

- czesci decyzyjnej.

Gzf"$6 robocza rekordu za.Wdera informacje niezbedne do

biezgcego sterowania procesem symulacji.

rekordu zawiera informacje, ktdére decydent
wprowadza przed rozpoczeciem eksperymentu /lub w czasie jego trwa-
niaZ. Informacje te stanowig decyzje do dziatania poszczeg6lnych

elementdévY struktury organizacyjnej ~ pododdziatow, oddziatow.

2.4.1. Struktura rekordu opisujacego pododdziat /oddzia.4/

zaopatrzenia«

- numer pododdziatu;

~ na.zwa pododdziatu;

- wsp6drzedna z rejonu rozmheszczenia;
~ wspoédrzedna y rejonu rozmieszczenia;
~ czas rozpoczecia dziatania w rejonie rozmiesz-

czenia;
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Czas rozpoczecia dziatania, w rejonie rozmieszczenia jest,

to czas, od ktorego pododdziat zaopatrzenia wydaje /przyjmuje/

Srodki materiatowe w danym miejscu rozmieszczenia.
- stan Srodkéw transportowych:
M stan faktyczny $Srodkéw transportowych;
ilos¢ typow Srodkéw transportowych bedacych na
wyposazeniu pododdziatu;
¥ kod sSrodka transportowego typu - 1;
¥ i1los¢ Srodkéw transportowych typu - 1;
¥ kod sSrodka transportowego typu - k;
¥ il

08¢ Srodkéw transportowych typu - K;

- stan zapasow Srodkow materiatowych:

¥ amunicjan®

. kod amunicji rodzaju - 1 ;
e ilos¢ amunicji rodzaju ~ 1;
. kod amunicji rodzaju - n; N n

e ilos¢ amunicji rodzaju - n;

e kod paliwa rodzaju -1;

. 1los¢ paliwa rodzaju -1;



. kod paliwa rodzaju - n; m = 1,4

ilos¢ paliwa rodzaju - m;

wskaznik wydzielenia kolumn transportowych;

“ 1los¢ wydzielonych kolumn transportowych;

indeks kolumny transportowej -~ 1;

indeks kolumny transportowej -~ 1.

wskaznik oddziatywania nieprzyjaciela;

Wskaznik ten moze przyjmowa¢ nastepujace wartosci:

0 - gdy nie. byto oddziakywania,, nieprzyjaciela na dany

pododdziat /oddzial/"" zaopatrzenia;

N ofy byto oddziatywania hieprzyjaciela na .dany

pododdziat /oddzial/ anieprzyjaciela;

- wskaznik intensywnosci oddzia,tywania nieprzyjaciela;

~ [ 525S2«"§2i~2yjna_rekordu;

- i1los¢ zaplanowanych za.dajd;
- kod 1-szego zadania;

- kod kolejnego zadania;

Kolejne i1nformacje zawieraja charakterystyki realizowanych

zadan.
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W przypadku pododdziatu /oddziatu/ zaopatrzenia rozréznia-

my nastepujgce zadania - stany, w ktoryhdi moze on sie znajdowac:
- Zadanie nr_11 - PRZESTMIE W REJONIE:

planowany czas rozpoczecia zadania;

5% planowany czas zakonczeniazadania;

- Zadanie nr_2_ - ZWIJANIE
X planowany czas rozpoczeciazadania,.;
¥ planowany czas trwania -zadania;

- Zadanie ™M3: - PRZEGRUPOWANIE

-K numer drogi marszu;

s “planowany czas rozpoczecia zadania.;

s wspoédrzedna z rejonu zesrodkowania - gtéwnego;
wspodrzedna, y rejonu zesrodkowania, - gtdéwnego;
V7spotrzedne z rejonu zesrodkowania - zapasowego;
wspoédrzedne y rejonu zesrodkowania - zapasowego;

- Zadanie nr_41 ~ ROZWIJANIE

¥ planowany czas rozpoczecia zadania;

M planowany czas zakohczenia zadania °;

- Zadanie nr~51 - ODTY/ARZANIE ZDOLNOSCI BOJOWEJ

/identycznie jak dla zadania nr 1/.

- Zada.nie nr~"S™ - ZNISZCZONY /PRZEBYWANIE POZA SYSTEICEM/

Nie wyma.ga opisu, Bowiem czes¢ decyzyjna dla tego zadania
nie istnigje.
3f/ Jest to czas, od ktorego pododdziat /oddziat/ zaopatrznia roz-

poczyna dziatalnos¢ polegajaca na za,opatrywaniu podlegtych
pododdziatow /oddziatéw/ w Srodki materiatowe.
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2,4«2. Struktura rekordu opisujgcego grupe transportowsg.

™A, Czesc¢ stata rekordu.

“kod pododdziatu /oddziatu/ zaopatrzenia, Kktory
utworzy+ kolumne;

“ numer kolumny tdansporetowe];

B. Czes¢ rodocza rekordu.

- 1los¢ Srodkéw transportowycki, tworzacych

kolumne;
- typ $Srodka transportowego;
“ wskaznik stanu zatadowania, Srodkéw transportowych;
0 “ Srodki transportowe niezatadowane;
1 “ Srodki transportowe zattadowane;
- wielko$s¢ partii przewozowych Srodkéw materiatowych;
S amunicja

* kod amunicji rodzaju - 1;

I
=

. 1los¢ amunicji rodzaju

. kod amunicji rodzaju - n;

ilos¢ amunicji rodzaju - n;

. kod paliwa rodzaju -1;

. ilos¢ paliwa rodzaju - 1;



“ 46 -

T kod paliwa, rodzaju - m;

ilos¢ paliwa, rodzaju - m;

- wskaznik stanu zadania gtéwnego;

- wsliaznik stanu pomocniezego;

- wspo6trzedne z aktualnego potozenia;
- wspédrzedna J aktualnego potozenia;

wskaznik oddziatywania nieprzyjaciela;

Wskaznik ten moze przyjmowa¢ nastepujace wartosci:

0. gdy nie by4o oddziatywania nieprzyjaciela na dang

kolumne transportowg;

N 8.y nieprzyjlé&ciel oddziatywat na dang kolumne transportowa;

- wskaznik intensywnosci oddziatywania nieprzyjaciela.

- 1los¢ zaplanowanych zadan do wykonania;
- kod pierwszego zadania;

“ kod na.stepnego zadania;

Kolejne informacje zawieraja charakterystyki realizowanych za.dan

W przypadku "kolumny transportowej" wyrézniono nastepujace zadania -

stany, w ktdérych moze sie ona znajdowac:
- zadanie nr 1: - PORMOWANIE

planowany czas rozpoczecia zadania,;
K planowany czas realizacji-zadania;

s i1los¢ Srodkéw transportowych;






wspétrzedna xpunktu poczatkowego drogi;
N wspoOdrzedna y punktu poczatkov/ego drogi;
wspétrzedna XxXpnntku docelowego;
M  wspoétrzedna y punktu docelowego;
M  wskaznik celuprzegrupowania.

Wskaznik celu przegrupowania moze przyjmowa¢ nastepujace

wartosci :

0 - grupa transportowa realizuje dow6z Srodkow

materiatowych;

1 - grupa transportowa przegrupoviuje sie do punktu

spotkania po odbidér sSrodkéw materiatowych;

¥ kod /indeks/ odbiorcy /dostawcy/ amunipji lub /i pps

- zadanie nr_4i~ WYMDUNEK

/identycznie jak dla zadania typu ZALADUNEK/.
- zadanie nr_5i " ODTV/ARZANIE ZDOLNOSCI BOJOWEJ.

. planrov\rany czas rozpoczecia zadania;

. planowany czas realizacji zadania.

- zadanie nr_6 : - ZNISZCZONY /PRZEBYWANIE POZA SYSTELIEM/.

Zadanie to nie wymaga opisu, gdyz czes¢ decyzyjna dla tego

zadania nie istnieje.



- 49 -

2.4_.3« Struktura rekordu opisujacego pododziat /oddziat/

wojsk zmechanizowanych, pancernych, Y/RiIArt 1 OPL.

Informacje opisujgce elementarny pododdziat wojsk zmechanizo-
wanych i pancernych /"batalion piechoty batalion czotgéw/ oraz wojsk
rakietowych i1 artylerii /dywizjon/ i1 wojsk obrony przeciwlotniczej

/bateria/ obejmujag odpowiednio:

A. Gz"86 stata rekordu.
- numer pododdziatu.

Kazdy odwzorowywany w modelu pododdziat, oddziat posiada
swdj numer /ndeks/ identyfikacyny, ktéry stuzy do wyboru danych

opisujacych dany pododdzat+ /oddzial/ ze SELOWNIKA PODODDZIALOW«"

- kod atrutkury odzwierdiedlajacy podleg4os¢ organizacyjng;
- skrét taktyczny /nazwa pododdziatu/;

- kod eta.tu wzorcowego; ’

- wspO+rzedna x aktualnego potozenia;

- wspOtrzedna y aktualnego potozenia,;

- liczba typbéw sprzetu, bedacego m, wyposazeniu danego

pododdziatu /oddziatu/;

W modelu przyjeto, ze elementarny pododdziat wojsk zmecha-
nizowanych 1 pancernych moze mie¢ na swoim wyposazaeniu 5 typow

sSrodkéw walki /oddziat - 15 typéw; ZT - 21 typow/.

Kazdy typ sSrodka walki opisany jest za pomoca przedstawio-

nych ponizej parametdow.

- procent ukompletowania.
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B. Cz~S¢ robocza rekordu.
- kod sprzetu j-tego typu;

Iniormac;ia o kodzie sprzetu okreslonego typu pozwala na
bezposrednie wykorzystanie sdownikéw na.zw, macierzy opisujacych
parametry taktyczno-techniczne Srodkéw walki oraz macierzy norma-
tywov/ stuzgcych do okresSlenia wielkosci jednostki ognia lub jednos-

tki napednienia.

- stan faktyczny sprzetu j-tego typu;

- stan zapasow ruchomych Srodkéw materiatowych;

s kod j-tego sSrodka, materiatowego;
ilos¢ j-tego Srodka materiatowego bedgce na

stanie w organicznym pododdziale zaopatrzenia;

kod ugrupowania bojowego;

¥ przypadm, gdy pododdziat /oddziat/ znajduje sie w
piervvszym rzucie - kod ugrupowania bojowego przyjmuje wartosé

rowng 1, w przypadku przeciwnym roéwng O.

- kod kierunku dziatania;

¥ przypadku, gdy pododdziat /oddzia.4/ dziata na gioéwnym
kierunku w pierwszym rzucie - kod kierunku dziatania przyjmuje

wartos¢ réwnag 1 w pozostatych przypadkach wartos¢ réwnag O.

- kod elementarnego rodzaju dziatania;

- wskaznik stanu pomocniczego;

“ péedkoéé marszu”~/natarcia/;

- wskaznik oddziatywania nieprzyjaciela,;

~ czas rozpoczecia oddziatywania;

- czas trwania oddziatywania;
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- intensywnos$¢ oddziatywania nieprzyjaciela na pododdziat

/oddziat/.
C. Gzns&¢ decyzyjna rekordu,”
- 1los¢ zaplanowanych do wykonania zadah bojowych;

Uczestnik procesu symulacyjnego wystepujacy w roli decyden-
ta, /dowddcy/ pododdziatu /oddziatu/ wojsk zmechanizowanych, pancer-
nych, wojsk rakietowych i artylerii oraz wojsk obrony przeciwlot-

niczej moze jednorazowo zaplanowa¢ tylko dwie sekwencje zadah*

- kod aktualnie wykoiiywanego zadania bojowego;

- kod kolejnego zadania bojowego;

W modelu odwzorowano dla pododdziatow 1 oddziatdéw wojsk
zmechanizowanych 1 pancernych nastepujace formy 1 rodzaje dziatan
bojoY/ych /zadan, ktére moga realizowa¢ i podstawowych standw,

w ktérych moga przebywac/:

- zadanie nr_"1li - PRZEBYWANIE W REJONIE 1/YYJSCIOWYM

/ZESRODKOWANIA/

planowany czas rozpoczecia zadania;

s planowany czas zakonhczenia zadania.;

- zadanie - MARSZ

planowany czas rozpoczecia zadania;

planowany czas osiagniecia rejonu zesrodkowania;
¥ i1los¢ punktow wezdowych;

v/spotrzedna y 1l-ego punktu wezdowego;

wspotrzedna, y 1-ego punktu wezdowego;
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M wspodrzedna v n-tego punktu wezdtowego;

Wspoédrzedna y n-tego punktu wezdowego;

- zadanie nr 3: - NATARCIE

planowany czas rozppczecia zadania;
planowany czas osiagniecia, nakazanej rubiezy;
M szeroko$S¢ pasa natarcia;
s wspotrzedna, rubiezy zadania blizszego;
¥ v/spoétrzedna rubiezy zadania blizszegg);
¥ Y/spétrzedna X2 rubiezy zadania blizszego;
« wspo6drzedna J2 rubiezy zadania blizszego;
wspotrzedna x* rubiezy zadania kolejnego;

X

& wspotrzedna y rubiezy zadania kolejnego*”;
X Yrapétrzedna X2 rubiezy zadania kolejnego;
X

wspétrzedna y2 rubiezy zadania kolejnego;
- sa.danie nr_4j. ~ OBRONA
i
X planowany czas rozpoczecia zadania;
X czas dotychczasowego przebywania w obronie;
xakt Y/spédrzedna x Srodka gddéwnego wysidku obrony;

X wspétrzedna, y $rodka g#OY/nego wysidku obrony;

- zadanie nr~5i - ODTWARZANIE- ZDOLNOSCI BOJOWEJ
/identycznie jak dla, stanu - PRZEBYWANIE W

REJONIE"wyjsciowym/.

Dla wojsk rakietowych i artylerii w modelu odwzorowano
nastepujace formy i rodzaje dziatan bojov/ych /zadan, ktdére moga

przebywac/
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zadanie nr_12 - PRZEBYWANIE W REJONIE ZESRODKOWANIA,

N

zadanie

planowany czas rozpoczecia zadania;

planowany czas zakohczenia zadania;

- MARSZ

planowany czas rozpoczecia zadania;

planowany czas osiggniecia nakazanego rejonu /rubizy//za-

koriczenia zadania/;

ilos¢ punktow wezdowych;

wspétrzedna x 1l~ego punktu wezdowego;

wspotrzedna y 1-ego punktu wezdowego;

wspotrzedna x n-tego punktu weztowego;

wspédrzedna y n-tego punktu wezitowego;

adanie nr__3i “ PRACA BOJOWA

planowanj”™ czas rozpoczecia zadania;

planowany czas trwania zadania;

numer celu;

rodzaj ognia;

wspotrzedna
wspotrzedna
wspotrzedna

wspotrzedna

X

y

X

y

celu
celu
celu

celu

gtbéwnego;
gtbéwnego;
zapaaowego;

zapasowego;

czas prowadzenia ognia;

planowany stopien porazenia ;

spos6b prowadzenia ognia;

wskaznik rodzaju amunicji.
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- zadanie nr__4i ODTWARZANIE ZDOLNOSCI BOJOWEJ

planowany czas rozpoczecia zadania.;

S planowany czas zakonczenia zadania,;

- zadanie nr_5i- ZNISZCZONY,

Dla wojsk obrony przeciwlotniczej w modelu odwzorowano
nastepujace formy 1 rodzaje dziatan bojowych /zadan, ktdre moga

realizowa¢ i1 podstawowych stanéw, w ktdorych moga przebywac/:

- zadanie nr_12 - PRZEBYWANIE W REJONIE ZESRODKOWANIA

planowany czas rozpoczecia zadania;
s planowany czas zakonczenia zadania;

zesrodkowania;

- zadanie nr_2: ~ MARSZ

¥ planowany czas rozpoczecia zadania;
* planowany czas osiagniecia nakazanego rejonu /rubiezy/;
F 1los¢ punktédw wezdowych;

wspotrzedna x 1l-szego punktu wezdowego;

N wspodrzedna y 1l-szego punktu wezdowego;

wspotrzedna x n~tego punktu weztowego;

X wspédrzedna y n-tego punktu weziowego;

zadanie nr_3i “ PRACA BOJOWA

X planowany czas rozpoczecia zadania;
X planowany czas trwania zadania;

X2k limit rakiet /Zamunicji/, dla sSrodka n-tego typu;
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- zadanie nr_4i - ODTWARZANIE ZDOLNOSCI BOJOY/EJ.

5 planowany czas rozpoczecia zadania;

¥ planowany czas zakonczenia zadania;

- zadanie nr 5: - ZNISZCZONY.

2.5. Algorytm funkcjonov/ania modelu.

Opracowanie algorytméw ogélnych i1 szczeg6étowych dziatan
bojow ych pododdziatéw i oddziatédw ogdlnowojskowych wojsk rakietowych
i artylerii wojsk obrony przeciwlotniczej oraz pododdziatdy™r i
oddziatu zaopatrzenia ogolnowojskowego zwigzku taktycznego, jest
jedng z najbardziej pracochdonnych ale takze 1 odpowiedzialnych
czynnosci procesu projektowania modelu zabagzpieczenia. wojsk.ogélno-

wo jskowego ZT w amunicje i mps. n

0d stopnia poprawnosci 1 zakresu odwzorowywanych w nich
zjawisk, procesow i elementéw wspoétczesnego pola walki zalezy w

duzym stopniu uzytecznos¢ modelu.

Algorytmy ogolne 1 szczegétowe interpretowac nalezy jako
okreslona forme zapisu symulowanych dziatan bojowych. Stanov/ig
bowiem one sformalizowany opis /w postaci logicznej sieci zdarzen

i czynnosci/ przebiegu odwzorov/ywa.nych w modelu dziatan bojowych.

Symulacyjny charakter modelu wymusza niejako okreslong metode
konstrukcji opracowanych na ich podstawie algorytméw, a .takze przyje-
cie stosowanej do tresci i1 struktury algorytméw konwencji ich opisu.
Istota wspomnianej konwencji jest z jednej strony szczegotowa chara-

kterystyka wyroéznionych w symulacyjnym modelu zabezpieczenia wojsk
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ogélnowojskowego ZT w amimicje 1 mps standw, w ktdérych moga -sie
znajdowa¢ pododdziaty i1 oddziaty ogdolnowojskow®, wojsk raki©towyhh
i arty3-Orii, wojsk obrony przeciwiotniczej oraz zaopatrzenia., wraz
z opisem wszystkicfh istotnych dla kazdego z wyréznionych stanéw
cech, z drugiej zas strony — wskazanie zwigzkévir i zaleznosci warun-~

kujacych proces zmiany standw.

Model zabezpieczenia wojsk ogélnoy/ojskowego. zwigzku taktycz-
nego w amunicje 1 mps odzwierciedla dziatanie pododdziatéw zaopa-
trzenia oddziatéw i pododdziatdédw ogolnowojskov/ych, wojsk rakieto-
wych 1 artylerii, wojsk obrony przeciwlotniczej oraz dziatanie

oddziatu zaopatrzenia ogolnowojakowego ZT,

Dziatanie pododdziatdow zaopatrzenia nalezy rozpatrywa¢ na
tle dziatania oddziatéw 1 pododdziatow rodzajow wojsk dziatania
bojow/e, ktérych one zabezpieczajg w Srodki maiieriatowe /amunicja,

materiaty pedne 1 smary/ na wspétczesnym polu walki.

Model zabezpieczenia wojsk ogdélnowojskowego zwigzku taktycz-
nego Y amunicje oraz materiaty pedne i smary w przypadku, gdy dziata
Jjako autonomiczny model symulacyjny skdada sie z nastepujacych

modudow Funkcjonalnych:

modut zarzadzajacy;

- modut dziatan bojowych pododdziatdv; i oddziatow ogdlno-
wo jskowych;

- modut dziatan bojov/ych WRi Art;

- modut dziatan bo jov\ych. WOPL;
modut dziatan bojowych pododdziatdéw i oddziatu

zaopatrzenia.
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Strukture Tfunkc;Jonowania modelu w postaci graficznej

przedstawiono na rysunku, nr 5.

Wywotanie moduddéw Funkcjonalnych poszcz-egdlnych rodzajoéw

wojsk odbywa sie przy pomocy modudu zarzadzajgcego.

Modut dziatania pododdziatéw zaopatrzenia wywodywany jest

przez modut /program/ zarzadzajacy wowczas gdy:

- zostanie zakonczona symulacjaddziatan bojowych pododdziatow
ogolnov/ojskowych, wojsk rakietowych 1 artylerii, wojsk
obrony przeciwlotnicznej w celu symulacji dziatania organi-
cznego pododdziatu zaopatrzenia /kzaop/ oddziatu w sktad,

ktérego dane pododdziaty wchodza;

- zostanie zakonczona symulacja dziatan bojov/ych zwigzku
taktycznego w celu symulacji dziatania organicznego oddziatu

zaopatrzenia ZT /bzaop/.

\V/ procesie przebiegu dziatan bojowych pododdziatu 1 oddziaty
rodzajow wojsk zmieniajg zardévmo rodzaje, jak i formy realizowanych
zadan /tzn. zmieniajg stany, w ktdérych moga sie znajdowac¢/, a takze
spos6b ich realizacji. Zmiany rodzajéw i form realizowanych przez
pododdziaty 1 oddziaty zadan bojowych /stanéw/ uwarunkowane sa
czynnikami zaréwno o charakterze zewnetrznym /rodzaj i forma dziatan
bojov/ych nieprzyjaciela, warunki terenowe, skutecznos¢ ogniowego
oddziatywania sit i1 Srodkéw wsparcia ora:Z wzmocnienia/Z, jak i
wewnetrznymi /ilos¢ posiadanych sit i1 Srodkéw oraz ro.dzaj i charakte:

podejmowanych decyzji/.

Odwzorowywane w modelu symulacyjnym pododdziaty i oddziaty
rodzajow wojsk realizowa¢ mogg okreslone rodzaje zadan bojowych

/przebywa¢ w okreslonych stanach ztozonych/. Kazde z zaplanowanych
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do wykon331i0 zadan. Opisywano josi oknoslonyrn. zbiononi panam©indéw,
wsrod ktérych planowany czas readizacji za,dania /przebywania w
danym stanie/ odgrywa szczeg6lng role, Ahaliza prognozowanych
czasow realizacji zaplanowanych do wykonaniajprzez pododdziaty i
oddziaty wojsk wkasnych 1 nieprzyjaciela zadan, pozwoli wyznaczyc
czas po uptywie, ktdérego nastgpi kolejna zmiana stanu - zadania
dla okreslonych pododdza.¥6w i oddziatdéw rodzag j[ow wojsk nastepuje
woéwczas, Jezeli dla canajmniej jednego z pododdziatédw lub oddziatow

wojsk wdasnych lub nieprzyjaciela wystgpity takie zdarzenia jak;

- wykonanie zaplanowanego zadania bojowego /updynat czas

realizacji zadania bojowego, tzn, osiagnat wartos¢ =0/;

- rozpoczecie wykonania, zaplanowanego zadania bojowego
/symulowany czas operacyjny - systemowy osiagnat wartoscé,

planowanego czasu rozpoczecia realizacji zadania/;

- zmiana rodzaju lub sposébu realizacji zaplanowanego do
wykonania zadania bojowego /poprzez zmiane uprzednio podjetej
przez uczestnikéw eksperymentu symulacyjnego decyzji/;

uptyniecie kwantu cza.su przezna.czonego nha wypracowanie

decyzji.

2.5.1. Modu+ zarzadzajacy.

Program zarzadzajacy realizuje sterowanie procesem symulacji
zabezpieczenia wojsk ogolnowojskowego ZT w amunicje oraz materiaty

pedne i smary, na poziomie podprograméw.

Podprogramy sped#niaja funkcje poszczegdlnych modudéw dziatan

pododdziatdy/ i1 oddziatdéw rodzajow wojsk.
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Program zarzadzajacy spednia nastepujgce fFTunkcje:

a - realizuje wywotywanie poszczegdlnych moduddédw poprze

wywodanie podprgraméw: OGWO, ARTY, WOPL, TYLY;

b - ustala kolejnos$é wywokania poszczegdlnych modudéw

funkc jonalnych;

c wyznacza kwant czasu po uptywie, ktdorego nastgpic
powinna zmiana, stanu symulowanego systemu dziatan

bojowych;

d — aktualizuje potozenie ogolnowojskowego ZT na podstawie
potozenia Oddziatow i pododdziatoéw wchodzacych w sk#a.d

ugrupowania bojowego;

e - okresla stan zapaséow Srodkéw materiatowych /Zamunicja

i mps/ w oddziale zaopatrzenia ZT;

f - sprawdza czy zachodzi koniecznos¢ uzupednienia Srodkéw
materiatowych w oddziale zaopatrzenia ZT ze szczebla

nadrzednego /ABMZ/;

g * dokonuje aktualizacji zbiordéw roboczych o nowe decyzje
uzytkownikéw po kazdym kwancie czasu obstugi zdarzenia

istotnego;

h — "realizuje przesytanie komunikatow miedzy modudami poprzez

obszary v/spélne;

Sterowanie w zaleznosci od szczebla organizacyjnego dystry-
bucjg informacji v/yjsciowej zardéwno co do tresci jak i forny tej

-~formacji jest jJednym z zadah programu zarzadzajacego.

Zapewnia on odpo¥/iednio uporzadkowane za,pamietyv/anie 1 prze-

chowywanie takich informacji zwigzanych z petlg /cyklem/ sterowania

jJak:
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dane state;

~ zmienne wejsciowe;

komunikaty;

dane wspolne.

Dziatanie programu zarzgdzajacego rozpoczyna sie od pobrania

ze zbioru roboczego informacji o ogélnowojakowym ZT, ktdérego dziatania!

bojowe sa przedmiotem symulacji.

1. Ze zbioru roboczego pobierana jest informacja o pierwszym

Oddziale ogoélnowojskowego ZT.

V kolejnym, kroku progdramu bada czy rozpatrywany oddziat jest
oddziatem ogolnowojakowym. W przypadku gdy rozpatrywany oddziat jJest
oddziatem ogolnowojskowym wywotywany jest podprogram OewO - dziatania

oddziatéw i1 pododdziatow ogdélnowojakowych.
innym przypadku v/ywolywane sa podprogramy;
ARTY - gdy rozpatrywany oddziat lub pododdziat nalezy do wojsk
rakietowycki i artylerii;
WOPT N i, . .
gdy rozpatrywany jest oddziat lub pododdziat+ obrony

przeciwlotniczej;

TYIY
gdy rozpatrywany jJest oddziat lub pododdziat zaopatrzenia.

Po wykonaniu symulacji dziatan oddziatu ogolnowojskowego lub
2 uprzednio wymienionych w danym kwancie czasu nastepuje

uot do programu zarzadzajgacego, gdzie nastepuje obliczenie NMT
isjszego momentu czasowego/ oraz spradzenie czy zostaty przej-

wszystkie oddziaty i pododdziaty tworzace ugrupowanie bojowe ZT.
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Po stwierdzeniu, ze nie zostaty przejrzane wszystkie
oddziaty twworz™de ugrupowanie bojowe ZT program pobiera do analizy

kolejny oddziat i dziata w sposéb uprzednio opisapy,

¥ przypadlcu gdy zostaty przejrzane wszystkie oddziaty i

pododdziaty nastepuje:

- uaktualnienie potozenia ogélnowojskowego ZT;
obliczenie strat sit i $Srodkéw w ramach ZT;

- okreslenie stanu zapas6w ruchomych $rodkdy/ materiatowych
/amunicja 1 materiaty pedne i smary/ w organicznym batalionie

zaopatrzenia.

Program w nastepnym kroku sprawdza, czy stan zapaséw ruchomych
sSrodkow materiatoi”™ch Zamunicja 1 mps/ jest mniejszy od stanu
uznanego za normatywny. W przypadku, gdy stan zapaséw ruchomych
amunicji 1 mps jJest mniejszy od stanu normatyv/nego programu sprawdza
czy w "'scenariuszu"” dziatania pododdziatéw i1 oddziatdédw zaopa.trzenia

przewidziano dow6éz w/w Srodkéw z ABMZ do batalionu zaopatrzenia ZT.

przypadku, gdy dow6z /uzupednienie zapaséw/ Srodkdédw materia-
+owych/ nie Jest przewidywany /wynika to z rozkazu tytowego i techni-

cznego szczebla nadrzednego/ program Vv~prowadza komunikat:

KOLFULIIKAT m  17/gy/AT
Stan zapaséw ruchomych Srodkéw materiatowcach w xx bzaon

wcmosi :
Amuni cja
X strzelecka
X strzlecka poktadowa jor
X czotgowa. ... Jo

X
X
X
X

X

x PPK
oo JO



Materiaty pedne 1 smary

F BS
s ONpqg
¥ OBpk
5 Paliwo lotnicze U

i przechodz do sprawdzenia, czy wptynat cza,s, w ktorym majg byc
symulowane dziatania bojowe oddziatéw i pododdziatédw ZT. W przypadku
gdy czas w ktdorym dziatania maja bydé symulowane nie uptynat program
zarzadzajacy rozpoczyna dziatanie od punktu 1. W przypadku przeciw-
nym proces symulacji dziatan bojowych oddziatéw i1 pododdziatéw ZT

koncz3 sie.

hatémiast w przypadku, gdy stan zapaséw ruchomych amunicji
i materiatow pednych i1 smaréw w batalionie zaopatrzenia ZT nie
wymaga uzupednienia program sprawdza czy updynagt czas symulacji

dziatan bojowych oddziatéw i pododdziatow ZT.

V/ przypadku, gdy dow6z Srodkow materiatowych Zamunicji i
materiatow pednych i1 smaréw/ zostat uprzdnio zaplanowany program
zarzadzajacy sprawdza czy jest on realizowany, tzn. czy kolumny
transportowe ze szczebla nadrzednego /AMBZ/ wiozg wymienione Srodki
materiatowe do batalionu zaopatrzenia®™ ZT.

\V/ przypadku, gdy dowéz Srodkow materiatowych nie jest realizo-

wany program wyprowadza komunikal:

KOELMIKAT NR 18/KWAT

Prosze o przyspieszenie dostarczenia amunicji i/lub
materiatow pednych i smarow do XK bzaop ZT.

i sprawdza czy-uptynat zatozony czas symulacji dziatan bojowych

oddziatow i pododdziatéw ZT.
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Program zarzadzajacy korzysta z nastepujacych zbioréw
informacji:
- limitu zuzycia S$rodkéw materiatowych Zamunicji,

m.ateriatédw pednj~ch 1 smaréw/ w ciggu doby walki;

- norm3 zapasow ruchomych sSrodkéw materiatowych w oddziale

zaopatrzenia ogo6lnowojskowego ZT;

- stan etatowy Srodkow walki 1 sprzetu w ogolnowojskowym

4m=
“ stan faktyczny w/w Srodkow.
Powyzsze informacje tworza zbidr o nazwie DANE STALE*

W celu otrzymywania meldunkdéw generowanych przez program

zarzadzajacy o:

- stanie zapasow Srodkow materiatowych w pododdziatach

zaopatrzenia;

“ potozeniu oddziatdéw i pododdziatdédw tworzgcych ugrupowanie

bojowe ZT;

nalezy podaC odpowiednie parametry czasowe.

28&2P2is52i1i2iM2«i2i2P2}.acjji__;~jSciowej_programu_zarz”zajgcego.

Program zarzadzajacy wyprowadza réznego rodzaju komunikaty
zwigzane z;
“ zegarem procesu symulacyjnego;
“ kontrola i1 obstuga wyjs¢ warunkowych z poszczegdlnych
podprograméw;
“ informowaniem, uzytkownikéw o stanie, podozeniu i dziataniu]

oddziatéw i1 pododdziatow w aspekcie podejmowanych w przy-

sztosci przez nich decyzji.
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2*5*2, Modut dziatan bojowych pododdzia,46w i oddziatéw

og6lnowojskowych.

Program zarzadzajacy po sformowaniu na podstawie zbioru
roboczego iInformacji o p-tym oddziale sprawdza do jakiego rodzaju
wojsk on nalezy. Po stwierdzeniu, ze jest to oddziat ogdlnowojskowy,
wyy”~odywany jest podprogram Omo - dziatania pododdziatéw i oddziatédw
ogélnowojskowych. Dziatanie tego podprogramu przebiega w sposoéb

nastepujacy:

a/ Pormowana, jest informa.cja o pierwszym pododdziale mddziatu
zmechanizowanego lub pancernego 1 sprawdza sie jaki to jest
pododdziat,

V/ zaleznosci od rodzaju pododdziatu wywodywany jest jJeden z

nastepujacych podprogramow:

- dla wojsk rakietowych i artylerii - ARTY;
" dla wojsk obrony przeciwlotniezej - WOPL;

“ dla pododdziatu zaopatrzenia - TYLY.

W przypadku, gdy analizowany pododdziat jest pododdziatem
zmechanizowanym lub’pancernym nastepuje sprawdzenie y/arunku - czy
czas rozpoczecia zadania jest wiekszy od aktualnego cza.sumopera-

cyjnego - systemu /ZEG-AR/,

Jezell czas rozpoczecia zadania jest wiekszy od czasu
Operacyjnego tzn. zadanie Jjest w tzw, stanie oczekiwanie na rea.liza-
nastepuje obliczanie kwantu czasu jaki pozostat do rozpoczecia®

zadania,

V/ przypadku, gdy kwant czasu jJest wiekszy od zera nastepuje

Mliczenie NMT /najmniejszego momentu czasowego/.
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W przeciwnym przypadku aktualizowany jest czas rozpoczecia
realizacji zadania 1 program przechodzi do symulacji dziatania

kolejnego pododdziatu.

Gdy zostang obstuzone /przeanalizowane/ wszystkie podod-
dziaty danego oddziatu zmechanizowanego lub pancernego, sprawdzany
jest kod aktualnie realizowanego zadania. Jezeli oddziat realizowat
zadanie bojowe tydu "NATARCIE«", to sprawdza sie, czy osiaghat on
rubiez zadania nastepnego. Gdy rubiez ta zostata osiggnieta

wyprowadzany jest komunikat:

KOLTUNIKAT NR 9/0W
oddziat osiagnat mbiez za,dania nastepnego
0 wspoO+rzednych:

>i aktualizuje stan sit, Srodkédw walki oraz stan zapaadw ruchomych

amunicji oraz materiatédw pednych i1 smarow.

Nastepuje pordownanie aktualnego stanu zapaadw ruchomych
amunicji oraz materiatédw pednych i smardéw z normatywem, W przypad-
4y goOy posiadany zapas ruchomy amunicji 1 mps jest mniejszy od
zatozonego dla danego oddziatu ruchomego zapasu normatymiego

potrzebe jego uzupednienia w danym oddziale umieszcza sie w tzw.
macierzy potrzeb.

Podprogram OGY/0O przekazuje sterowanie do programu zarzadzajg-
cego.

Jezeli oddziat realizowat zadanie bojowe typu "NATARCIE™ i

osiagnat rubiez zadania dnia wowczas jJest wyprowadzony komunikat:



KOMUNIKAT MR 4/0W
XX oddziat osiggnat rubiez zadonia dnia ZT
o0 wsp6drzednych:

1 uvuakcualnia sian sit] srodkow walki oraz sian zapaséw ruchomych
amunicji 1 mps. V "SCENARIUSZU DZIALANIA WOJSK WEASNYCH'™ ustawia
wskaznik wykonania zadania przez rozpatrywany pudk i przechodzi

do poréwnania akutualnego stanu zapaséw ruchomych amunicji 1 mps

ze stanem normatywnym celem okreslenia potrzby ich uzupednienia.

Po wykonaniu przez oddziat zmechanizowany lub pancerny
zadania nastepnego stanu zapasOy/ ruchmych amunicji 1 mps jest
analizowany w kazdym kwancie czasu a potrzeba ich uzupednienia jest

zapisyirana do tzw. MCIERZI1 POTRZEB.

wéwczas, gdy czas rozpoczecia zadania przez dany pododdziat
bedzie mniejszy od czasu operacyjnego - systemu nastepuje sprawdze-
iile, w ktérym z mozliwych standw znajduje sie dany pododdziat zme-

chanizowany bgdz pancerny:
1. PRZEBYWANIE W REJONIE WYJSCIOWYM.
2 tego stanu mozliwe jest przejscsle do stanu:

- PRZECRUPOWANIE

- NATARCIE

- OBRONA

' ODTWARZANIE GOTOY/0SClI BOJOWEJ

~ ZNISZCZONY
2miana stanu nastepuje po updywie zaplanowanego czasu realizacji
nadania lub wyniku zmiany przez uczestnika eksperymentu symulacyj-

nego uprzednio podjetej przez niego decyzji.
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We wszystkich chwilach trwania, danego stanu sprawdzany
jest fajit, czy byto wykonane uderzeie ze strony nieprzyjaciela
na ten pododdziat, Gdy nieprzyjaciel wykonat takie uderzenie
sprawdzony jest fakt, czy podoodziat zostat zniszczony,

W przypadku zniszczenia, danego pododdziatu wyprowadzany jest

komunikat:

KOmiMT NR 370w
99XXX pododdziat xx oddziatu zostat zniszczony
przez nieprzyjfaciela.

i fakt ten zaznaczony jest w ''scenariuszu dziatania wojsk whkasnych" .|
iNiatoralast, gdy pododdziat nie zostak zniszczony wyprowadzany jest

komunikat o stopniu utraty zdolnosci bojowej przez ten pododdziat.

KOHWIKAT NR 6/0W

99XXX - pododdziat xx oddziatu utracit+ zdolnosé
bojowg w 99 procentach.

Podejmij stosowng decyzje.

Wéwczas, gdy nie byto oddziatywania nieprzyjaciela oraz
pododdziat nie utracit zdolnosSci bojov/ej nastepuje aktualizacja
stanu Srodkéw walki oraz stanu zapaséw Srodkow materiatowych -
amunicji oraz materiatéw pednych i smaréw- rozpatrywanego podod-

dziatu.

Aktualizacja stanu zapaséw ruchomych sSrodkéw materiatcy”rych
pozwoli na dokonanie oceny poziomu tych zapasow W pododdziale ze
stanem przyjetym jako zapas normatywny amunicji i mps dla tego
pododdziatu. Potrzebe uzupednienia stanu zapasow ruchomych amunicji

i mps dla tego pododdziatu zapisujemy do tzw. MOIERZY POTRZEB,
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Jezeli uptynat przewidziany czas przelo™ajiia w danym

stanie /realizacji zadania/ i1 decydent nie zaplanowat kolejnego

zadania., woéwczas informacja o zaistniatej sytuacj
jest mu w postaci komunikatu o nastepujgcej tres

i przekazywana
i:

KOmmiAT NR 1/0W

99XXX wykonat uprzedno zaplanowane zadanie
bojowe.
Zaplanuj kolejng sekwencje zadan.

Natomiast, gdy pododdziat ma zaplanowane kolejne zadanie
nastepuje aktualizacja ilosci zadan realizowanych przez pododdzia#t,
aktualizacja parametréw zadania oraz ustawiany jest wskaznik reali-

zowanego zadania.

2. PRZEGRUPOWANIE
Z tego stanu mozliwe jest przejscie do jednego ze standw:

- PRZEBYWANIE W REJONOCE

- NATARCIE

- OBRONA

- ODTWARZANIE GOTOWOSCI BOJOWEJ

- ZNISZCZONY.

Zmiana stanu nastepuje po uptywie rzeczywistego czasu realizacji
zadania lub w wyniku zmiany przez uczestnika eksperymentu symulacyj-
nego uprzednio podjetej decyzji, Y/ wszystkich chwilach, w ktérych
nastepuja zmiany stanu modelowanego systemu dziatan bojowych spraw-
dza sie - oprocz zdarzen, ktdére oméwiono przy opisie poprzedniego
stanu, czy zaszdo zdarzenie polegajgce na osiggnieciu kolejnego
punktu wezdowego na drodze marszu. Jezeli pododdziak osiagnat kolej-
ny punkt weztowy, oblicza sie czas potrzebny na dojscie do kolejnego

punktu wezdowego.



Na kazdym etapie marszu sprawdzony jest fakt oddziatywania
nieprzyjaciela, oraz poziom zapaséw ruchomych."srodkow materiatowych]|

- amunicji 1 mps. w pododdziale. W kazdym kwancie czasu aktualizo-

wane jest potozenie pododdziatu,

W przypadku, gdy w nakazanym czasie pododdziat nie osiggnat
kolejnego punktu wezdtowego decydentowi przekazywana jest informacja!l
w postaci nastepujgcego komunikatu:

KOMUNIKAT NR T/0V/
99XXX - pododdziat XX oddziatu nie osiaggnat punktu

o wspotrzednych (x,y) w naka,zanym czasie.
Podejmij stosowanag decyzje.

Po pokknaiiliu przez pododdziat wszystkich punktéw wezdowych
na drodze marszu jego decydentowi wyprowadzany jest komunikat

nastepujacej tresci:

KOMUNIKAT NR 2/0Y/

99XXX - pododdziat XX oddziat osiagnat
nakazang rubiez /rejon/ o wspdédrzednych (Xx,y)

3. NATARCIE

Rozpoczecie przez pododdziaty natarcia powodowaé¢ bedzie
jednoczesnie uruchomienie okreslonych procedur obliczeniowych,

ktére realizowaC¢ bedg nastepujgce funkcje:
- okreslenie obszaru planowanych oddziaty¥/an /dziatan pododdziatéw
wojsk whasnyhh i nieprzyjaciela;

okreslenie ilosci sit i1 Srodkow nieprzyjaciela znajdujacych

sie w obszarze oddziatywania nacierajgacego pododdziatu;



1108¢ sit i1 Srodkow znajdujacych sie ma. danym obszarze okresla sie
poprzez porownanie wspodrzednych podozenia Wszystkich/pododdzia+éw
wojsk whasnych i1 nieprzyjaciela w danej chvw/ili ze wspdédrzednymi

okreslajacymi dany obszar,

- obliczanie strat w Srodkach walki 1 Srodkach materiatowych
nieprzyjaciela /wojsk wkasnych/ od Srodkow walki strzelajgcych

na v/prost;

- okres$lenie zuzycia $Srodkow materiatoyrych - amunicja oraz materiaty

pedne 1 smasry przez nacierajacy pododdziat.
Ze stanu NATARCIE mozliwe jest przejscie do stanu:

- PRZEBYWA W REJONIE;

- PRZEGRUPOWANIE;

- OBRONAj;

- ODTY/ARZANIE ZDOLNOSCI BOJOWEJ;

- ZNISZCZONY.

Zmiana stanu nastepuje w tych samych przypadkach jak dla poprzednio

opisanych stanéw.

W tych momentach, w ktdérych nastepuje zmiana stanu modelowa-
nego systemu dziatan bojowych nastepuje aktualizacja potozenia

analizowanego pododdziatu,

W momencie osiggniecia przez analizowany pododdziat rubiezy
zadania nastepnego oddziatu jJego decydent otrzymuje informa.cje w

postaci komunikatu:

KOIRINIKAT NR 3/0W
99XXX - pododdziat XX - oddziatdu osiagnat
rubiez zadania nastepnego o wspédrzednych (*X,y)
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Nastepuje aJdctualizacja stanu sSrodkdw walki oraz stanu
zapasow ruchomych sSrodkéw materiatowych - amunicji 1 mps

pododdziatu.

Yi przypadku, gdy zachodzi potrzeba uzupednienia stanu
zapasow ruchomych amunicji oraz materiatow pednych i smaréw to

fakt ten zapisywany jest do MACIERZY POTRZEB.

Y momencie osiggniecia przez pododdziat rubiezy zadania

dnia ZT jJego decydent otrzymuje informacje w postaci komunikatu;

KOMUNIKAT NR 5/70W

99KKK - pododdziat XX - oddziatu osiagnat rubiez
zadania dnia ZT o wspoé4rzednych

Aktualizowany jest stan Srodkéw walki oraz stan zapasow ruchomych

amunicji oraz materiatéw pednych i smardw,

4. OBRONA

Ze stanu tego mozliwe jest przejscie do stanu:

PRZEBYY/A W REJONIE;

PRZEGRUPOWANIE ;

NATARCIE;

ODTWARZANIE ZDOLNOSCI BOJOWEJ;

ZNI13ZCOONY.

2miana stanu nastepuje w tych samych przypadkach jak w stanach
poprzednio opisanych.

frooedury realizowane w sianie OBRONA sg identyczne z procedurami

Opisanymi w stanie NATARCIE.
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Y kazdej chwili czasowej nastepuje aktualizacja potozenia
analizowanego pododdziatu oraz stanu $Srodkéw walki 1 zapa,séw
ruchomych amunicji i mpsA.

\V/ przypadku, gdy zachodzi potrzeba uzupednienia stanu tych
zapasow, to fakt ten jest zapisyv;any do MACIERZY POTRZEB.

\'
5. ODTWARZACIE ZDOLNOSCI BOJOWEJ.

Ze stanu tego mozliwe jest przejscie do stanu:

PRZEBYWA W REJONIE;

PRZEGRUPOWANIE; - "

NATARCIE;

OBRONA;

ZNISZCZOIRT.

Zmiana stanu nastepuje po updtywie zaplanowanego czasu realizacji
zadania /przebywania w stanie/ lub WV wynilm zmiany przez uczestnika
eksperymentu symulacyjnego uprzednio podjetej przez niego decyzji.
Ye wszystkich chwilach, w ktdérych nastepuja zmiany stanu
systemu aktualizowany jsest stan zapsow ruchone”ch amunicji oraz

inateria.4ow pednych i1 smardv/.

Potrzebe uzupednienia zapaséw ruczomych amunicji i1 mps

zapisuje sie do MACIERZY POTRZEB.

2.5.3. Modut dziatan bojoi/"-ch Y/RIiArt.

Y/ojska rakietowe 1 artyleria realizujag zadania bojowe poprzez
mtworzenie wg. potrzeb zgrupowania artylerii. Zgrupowania takie majg
okreslony sk#ad, dzielg sie na grupy, ktdére rozmieszcane sg odpowie-
dnio w terenie, co w efekcie sbArarza warunki do uzycia tych wojsk w

walce wg okreslonego planu.



Elementami skdadov/ymi grup sa dywizjony rakietowe 1 artylerii i

bedg one traktowane w niniejszym modelu jako elementarne pododdziaty.

iMzyjecie dywizjonu jako elernetarnego pododdziatu wynika
takze z faktu iz zadania "bojowe stawia sie wkhasnie catemu dywizjono-

wi a nie jJego elementom sktadowym - bateriom.

Sk¥ad zgrupowania artylerii oraz jego podziat na grupy
wynika z realizowanych zadan, jednakze w modelu nie bedzie odwzoro-
wywany proces planowania uzycia, tych wojsk lecz procesy zwigzane z

okresleniem skutkow ich uzycia.

Ze wzgledu na jednorodnos¢ zadan realizowanych przez elementa-
rne pododdziaty™ WRiArt w czasie dziatan bojowych tak w natarciu jak
i w obronieni przyjeto taki podziat na zadanie odwzorowywane w pro-
cesie symulacji jak wynika ze specyfiki uzycia tych pododdziatdéw

w czasie dziatan bojowych ogdélnowojskowego ZT.

Przyjeto, ze pododdziat elementarny moze znajdowac¢ sie w

jednym z nastepujacych stanév/ /realizowac¢ zadanie/:

PRZEBYWA W REJONIE WYJSCIOTO/1 /ZESRODKOWANIA/;

PRZEORUPOWUJE SIE /MRSZ/;

l

PRA.OA BOJOWA;

ODTWARZANIE ZDOLNOSCI BOaiOWEJ;

ZNI1SZCZONY .

-Algorytmy realizacji zadan:

przebywa w rejonie zesrodkov/ania;

marsz;

~ odtwarzanie zdolnosci bojowej;

zniszczony,
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jako niezaleznych od rodzaju wojsk, a zatem 1 od rodzaju pododdzia-
+6w elementarnfych, zostaty przedstawione przy opisie dziatania

pododdziatédw 1 oddziatdéw ogdlnowojskowych.

Dziatanie algorytmu rozpoczyna sie od pobrania informacji o
kolejnym pododdziale elementarnym i sprawdzenie, czy planowany czas

rozpoczecia zadania jJest rowny z czasem operacyjnym - systemowym.

Ddy zadanie zostato rozpoczete to w kazdym kwancie czasu

nastepuje sprawdzenie czy bydo oddzatywanie nieprzyjaciela na dany

pododdziat,

V/ przypadku, gdy byto takie oddziatywanie analizowany jest
poziom strat sit i1 Srodkéw walki oraz stan zapasow ruchomych amuni-

cji oraz materiatow pednych i1 smaréw V danym pododdziale.

Informacja dla decydenta danego pododdziatu o osiagnieciu

poziomu strat Kkrytycznych przekazywane jest w postaci komunikatu:

KOMUITIIAT NR 17ART

99XXX - pododdziat 99XX - oddziatu osiggnat
krytyczny stan sit i Srodkow.
Podejmij stosowng decyzje.

Analiza stanu zapaséw ruchomych amunicji i mps pozwala na
eSlenie ich poziomu w stosunku do stanu normatywnego, W przypadku,
giy zachodzi potrzeba uzupednienia tych zapaséw, woéwczas fFakt ten

Oest zapis"HA“any do MGIERZY POTRZEB,

Zakonczenie procesu realizcji zadania odbywa sie droga
sprawdzenia czy osiaggniety zostat zaplanowany czas realizacji
sadania, po czym nastepuje sprawdzenie czy zaplanowane sa kolejne

adania. Jezeli me zaplanowano kolejnych zadan informuje o tym

Pozestnika eksperymentu komunikat:
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KOI-TUNIKAT NR 3/ART
99XXX - pododdziat 99XX - oddziatu wykonat
wszystkie zaplanowane zadania..
Aktualne potozenie:
X =

y:
Podejmij stosovmag decyzje.

Zasadnicza czes¢ algorytmu dotyczy zadania PRAGA BOJOWA.

Po stwierdzeniu, pe realizowane zadanie to PRACA BOJOWA
nastepuje szczeg6towa analiza tego zadania. Analiza rozpoczyna sie
od badania, czy dywizjon jest przedmiotem oddziatywania, nieprzyja-

ciela.

Okresla sie skutki oddziatywania ogniowego nieprzyjaciela,

na dywizjon oraz straty jakie ponidst nieprzyjaciel.

Aktualizacja, stanu zapasow ruchomych amunicji oraz materiatow
Pednych 1 smaréw prowadzona jest w oparciu o straty zadawane przez
nieprzyjaciela oraz zuzycie w trakcie prowadzaenia. ognia przez

dywizjon.

Pakt uzupednienia stanu zapasow ruchonQrch amunicji 1 mps

zapisywany jest do MACIERZY POTRZEB.

<

Przedstav/iony i oddziatow wojsk rakietov/ych i artylerii

~korzystywany moze by¢ w dwojaki sposéb:

" do symulacji dziatania elementarnego pododdziatu WRiIArt

oddziatu ogdolnowojskowego;

n do symula.cji dziatania elementarnego pododdziatu tworzacego

oddziat WRIArt.
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Yi drugim przypadku, po przeanalizowaniu wszystkich, pododdzia-
46w nastepuje 8ktua.lizacja. potozenia oddziatu, okreslony jJest jego
stan sit i1 Srodkéw walki oraz stan zapaséw ruchomych amunicji 1 mps.
Pakt potrzedy uzupednienia zapasow ruchomych amunicji i1 mps zapisywa-|

ny jest do MCIERZY POTRZEB.

2.5.4. Modut dzi”~an hojowyhh YYOPI,

Modu4 dziatan bojowych WOPI obejmuje dziatania pododdziatow
i oddziatu wojsk obrony przeciwlotniczej wchodzacych w sk#ad ogdlno-

wojskowego ZT.

~zyjeto, ze elementarny pododdziat moze znajdowaC sie w

jednym z nastepujacych standéw:
- PRZEBYYYA W REJONIE YYYJSCIOWYM;
PRZEGRUPOWUJE SIE /MRSZ/;

- PRACA BOJOYYA;

- ODTYYARZANIE GOTOWOSCI BOJOWEJ;
- ZNISZCZONY.

Algorytmy ogélne realiza.cji tych zadan sa identyczne jak dla,
pododdziatédw 1 oddziatu WRIArt. i sg przedstawione we wczesniejszych]
czesSciach opracowania. Informacje dla decydenta sg wyprowadzone w

postaci komunikatow, ktdorych szczegdétowag tres¢ przedstawiono na

Schemacie blokowym algorytmu /Zatacznik nr 1 str, /.

2,5.5c Modut dziatan bojowych pododdziatéw i oddziatu
zaopatrzenia.
Modu4 dziatan bojow ych pododdziatow i oddziatu zaopatrzenia

°~rojmuje dziatanie pododdziatdéw i oddziatu wchodzacych w skdad

NS6lnowojskowego zwigzku taktycznego.



Dziatanie algorytmu rozpoczyna sie od sformowania

informacji o:

- pododdziale zaopatrzenia analizowanego oddziatu, gdy

wywodany zostat przez jJeden z moduddédw skdadowych modelu;

- oddziale zaopatrzenia, gdy jest on analizowany jako

kolejny element sktadowym ogélnowojskowego ZT,
Pododdziat /oddziat/ zaopatrzenia moze przebywaé¢ w jednym

z nastepujagcych standw:

PRZEBYWA W REJONIE;

MRS Z;

ODTWARZANIE ZDOLNOSCI BOJOWEJ;

l

ZNI1SZCZONY .

Dla kazdego z realizowanych zadan /standw/, pordéwnywany jest
czas rozpoczecia jego realizacji z aktualnymi czasem operacyjnym -

systemowym. -
i

G-dy porownywane czasy sa rowne woéwczas uaktualniany jest

wskaznik realizacji zadania,.

Dla zadania, ktore w danej chwili czasov/ej jest realizowane
sprawdza sie czy byto wykonywane uderzenie nieprzyjaciela m, da,ny
pododdzia,* /oddziat/ oraz spra,wdzany jest stopien utraty przez niego

2dolnosci bojowej™

W przypadku, gdy pododdziat /Zoddziat/ utracit zdolnosé
bojowag wyprowadzona jest dla jego decydenta informacja w postaci

komunikatu:
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KOITOTDIKAT NR 1/KWAT

99XXXX - pododdziat /oddziat/ _ 9oxx - oddziadu
utracit zdolnos¢ bojowa.

Aktualne potozenie:

X y
Podejmij stosowng decyzje.

Jezeli pododdziat /oddziadt/ utracit tylko swoja zdolnoscé
bojowag w niewielkim stopniu~nalezy wyddfuzy¢é czas jego przebywania
w danj”™m stanie, o0 czas potrzebny na likwidacje skutkéw oddziakjrwa-

nia nieprzyjaciela.

W kazdym momencie czasu przegladania jest MCIERZ POTRZEB
1 sprawdzane sa zapotrzebowania na dowdéz Srodkow materiatowych

/amunicja oraz materiaty pedne 1 smary/,

W przypadku, gdy w INIACIERZY POTRZEB sg zapisane zapotrzebo-
wania na dow6z Srodkow materiatowych sprawdza sie, czy zapotrzebo-
wanie te zgtoszone sg przez pododdziaty /oddziaty/, ktdére zaopatruje

dany pododdziat /oddziat/ zaopatrzenia*

Grdy zgtoszone sg potrzeby uzupednienia stanow amunicji lub
wa.teriatéow pednych i smarow w podlegtych pod wzgledem zaopatrywa-
nia pododdziatach /oddziatach/ przegladany jest “Plan zaopatrywania
podlegtych pododdziatéw /oddziatow/*” w celu stwiedzenia, czy prze-

widziano dow™z amunicji lub mps do danego pododdziatu.

W przypadku, gdy nie zaplanowano dowozu potrzebnych Srodkéw
materiatowych do danego pododdziatu sprawiany jest stan zapasow
municji lub mps bedacych w pododdziale /oddziale/ zaopatrzenia

2 potrzebami zgtoszonymi przez walczgcy pododdziat /oddziat/.
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O ile stan zapaséw amunicji lub mps pododdziatu Zoddziatu/
zaopatrzenia pozwala na pokrycie zgtoszonych potrzeb, to w zalez-
nosci od miejsca w ugrupowaniu bojowym oddzatu jakie zajmujej
dany pododdziat lub oddziat w ugrupowaniu bojowym ZT dZukowany
jest jeden z nastepujacych komunikatow dla decydenta pododdziatu

/oddziatu/ zaopatrzenia:

Po zaplanowaniu uzupednienia potrzebnych $Srodkow materiato-
wych w danym pododdziale - decyzje Jest wprowadzana do ™PLANU
LOvV/0zU” i v/ywotywany jest podprogram odzwierciedlajacy dziatanie
kolumn transportov/ych realizujacych dow™z lub odbdor Srodkéw mate-

riadov/ych,

Po zaspokojeniu potrzeb na uzupednienie Srodkéw materiatowycl
Zgtoszonych przez pododdziaty /oddziaty/ analizowanego oddziatu
/Z1/ program sprawdza jaki jest stan zapasow w tych Srodkéw w

podod(h*iale /oddziale/ zaopatrzenia danego oddziatu /ZT/* ,

W przypadku, gdy stan zapaséw Srodkéw materiatowych w
pododdziale /oddziale/ zaopatrzenia wymaga uzupednienia oraz nie
przewiduje sie uzupednienia, wéwczas do decydenta szczebla nadrze-

Prego v/ysytany jest komunikat.
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KOHMmiKAT m  6/KWAT

Stan zapasow amunicji /misi w 99 XxXxX -
pododdziale /oddziale/ zaopatrzenia. 99 Xxx-
oddziatu /ZT/ wymaga uzupednienia,
Podejmij stosowng decyzje.

Jezeli natomiast zaplanawano uzupednienie stanu zapasow
amunicji /mps/ w danym pododdziale /oddziale/ zaopatrzenia, ale
jego realizacja jeszcze sie nie rozﬁbcze%a a zachodzi potrzeba
szybkiego uzuped#nienia stanu decyden szczebla nadrzednego otrzy-

muje iInformacje w postaci komunikatu:

KOLIUNIKAT NR 7/KWAT

Prosze o przyspieszenie dowozu amunicji
/materiatow pednych i smarow/ do 99xxxx
pododdziatu /oddziatu/ zaopatrzenia danego
oddziatu 777/,

Podejmij stosowang decyzje.

Wéwczas, gdy stan zapasdy/ amunicji lub materiatédw pednych
i smaréw nie pozvra,la na pokrycie zgtaszanych przez dany pododdzia.+
potrzeb decydent tego pododdzia.du otrzymuje informacje w postaci

komunikatu:

KOMUNIKAT NR 2/MAT
Aktualny stan zapasOy/ amunicji /mps/ w 99xxxxX. -
99xxx oddziatu /ZT/ niz pozwala na pokrycie

zapotrzebowanie na w/w Srodek w 99xxx pododdzia-
le, /oddziale/

oraz komunikat o stanie zapasow tych Srodkéw w danym

pododdziale.
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KOMNIKAT NR 3/KFAT

Aktualny stan zapasow sSrodkéw materiatowych
w 99xX.XX wynosi:

F Amunicta__

. kod rodzaju ilos¢

MPS

. kod rodzaju ilos¢

Algorytmy dziatania dla. wymienionych stanéw /relizov/anych
zadan/, w kéorych moze sie znalezé¢ pododdziat /oddziat/ zaopatrze-
nia zostaty przedstawione przy opisie poprzednich modudéw funkcjo-

nalnych modelu.

Zakonczeie procesu realizacji zadania odb3wa, sie droga®
sprawdzeia czy osiagniety zostat zaplanowany czas realizacji
zadania, po czym nastepuje sprawdzenie czy zaplanowane zostaty
kolejne zadania.

Jezeli nie zaplanowano kolejnych zadan dla pododdziatu
/oddziatu/, jego decydent otrzymuje o tym informacje w postaci

komunikatu:

KOiymiKAT NR 8/KWAT

Oddziat /pododdziat/ zaopatrzenia ZT /oddziatu/
zakonczyt realizacje zadania.

Aktualne potozenie:

y
Podejmij stosowang decyzje.
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W trakcie realizacji zadania PRZEBYWA W REJONIE w kazdej
chwili czasu sprawdzona jest dtugos¢ tzw. ramienia dowozu danego
pododdziatu /oddziatu/,

W przypadku gdy przekroczy ona dopuszczalny odlegtos¢ potozenia
pododdziatu /oddziatu/ zaopatrzenia od zaopatrywanych wojsk

decydent oddziatu /ZT/ otrzymuje informacje w postaci komunikatu:

KONRINIKAT NR 11/0W
D+ugos¢ ramienia dowozu v/ynosi99 km.
Podejmij stosowng decyzje.

W trakcie realizagji zadania PRZEGRUPOWANIE gdy pododdzia#
/oddziat/ zaopatrzenia nie osiggnat nakazanoego rejonu zesrodkowania.

V/ zaplanowanym czasie Jjego decydent otrzymuje o tym Fakcie informacjel

w posta,ci komunikatu;

KOMUNIKAT NR 9/KWAT

Pododdziat /oddzial/ zaopatrzenia nie osiagnat
nakazanego rejonu zesrodkowania o wspodrzednych
[x,y) w nakazanym czasie.

Podejmij stosowng decyzje.

Natomiast informacja o osiggnieciu nakazanego rejonu przez

pododdziat przekazywana jest dla jego decydenta w postaci komunikatu:

KOLRINIKAT NR BO/iCWAT
Pododdziat /oddziat/ zaopatrzenia, osiagnat
rejon zesrodkowania o wspodrzednych ”Xx,y)
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2*5*6* Algorytm dowozu $rodkéw materiatowych*

Algorytm rozpoczyna dziatanie od sformow?nia informacji
0 YTyhranym pododdziale /oddziale/ z MCIERZY POTRZEB. Przegladany
jest *Plan uzupedniania Srodkéw ma~teriatowych /scenariusz®™ dowozu/

w celu sprawdzenia, czy zostat zaplanowany dow6z $Srodkdéw materia,do—
w;ch Zamunicja luh mps/ do danego pododdziadtu /oddziatuj.

Po stwierdzeniu, ze w ''scenariuszu dowozu™ jest zadanie dotyczgce
dowozu amunicjilluh mps do danego pododdziatu /oddziatu/ rozpoczyna

sie analiza jego realizacji..

Realizacja dowozu rozpczyna sie od identyfikacji dostawy
Srodkéw materiatowych do pododdziatu /oddziatu/, w celu stwierdzeni;
czy dowozi je macierzysty pododdziat /oddziat/ zaopatrzenia, czy te:

dowdéz wykonany jest z pominieciem posSrednich Zrdédet zaopatrywania.

Porownywany jest czas rozpoczecia, realizacji zadania z czasei
operacyjnym - systemowym.

przypadku, gdy zadanie oczekuje ma, rozpoczecie uaktualnia-
my jest czas przebywania w tym stanie do momentu, gdy czasy te

6eda roéwne.

Ustawiany jest wéwczas wskaznik realizacji zadania.

Dow6z Srodkéw materiatowych realizuja grupy transportov/e
wydzielane z pododdziatédw /oddziatdéw/ zaopatrzenia.

y algorytmie ogélnym opisujacym dowéz amunicji lub materia-
46w pednych i smaréw do pododdziatu /oddziatu/ przez grupe tran-

sportov/a uwzgledniane sg nastepujgce stany, w ktdorych moze sie ma,

“"majdowad:

m - * EORI40OWANIE;
- ZAtADUNEK;

- PRZEGRUPOYIANIE /DOWOZ/; ' (
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- \VYMDUNEK;
- ODTWARZANIE ZDOLNOSCI BOJOWEJ;

- ZNISZCZONA.

Zmiana stanu nastepuje po uptywie zaplanowanego czasu

realizacji zadania.

Jezeli uptynat przewidziany czas i1 decydent nie zaplanowat

kolejnego zadania, w.6wczas informacja o zaistniatej sytuacji prze-

kazywana jest mu w postaci komunikatu o na,stepujacej tresci:

KOMUNIKAT NR 16/KWAT

G-rupa transportov/a o numerze 99 z 99xXXX
wykonata postawione zadanie.

Aktualne potozenie: - v/spétrzedne X,y
Podejmij stosovmg decyzje.

W kazdym, ze stanéw /w trakcie realizacji zadan/ sprawdzany
jest fakt, czy Byto oddziatyv/anie nieprzyjaciela na dang grupe

transportowg i jakie straty ona poniosta.

Jezelil grupa transportowa zostata zniszczona przez nieprzyja-
ciela, wéwczas decydent pododdziatu /oddziatu/ zaopatrzenia, z
ktdérego zostata ona Y~stana otrzymuje informarje w postaci komunika-
tu:
KOKIUNIKAT NR U/KWAT

G-rupa. transportowa nr 99 z 99xxxx zostata
zniszczona przez nieprzyjaciela

Natomiast, gdy grupa transportowa poniosta tylko straty
~“Pwczas czas realizacji zadania zostaje zwiekszony o czas potrzebny

likwidacje skutkow tego oddziatywania.
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Uaktualniany jest stan sSrodkéw transportowych oraz ilosé
przewozonej amunicji i/lub materiatdéw pednych 1 smardéw analizowanej

kolumny.

N wyniku zakonczenia realizacji zadania ZALADUNEK i w momen-
cie rozpoczecia, zadania /stanu pomocniczego/ PRZEGRUPOWANIE od
stanu zapaséw amunicji 1 mps pododdziatu /oddziatu/ zaopatrzenia
jest odejmowana ilos¢ wystana do pododdziatu /oddziatu/ zaopatrywa-

nego.

W v/ynilm zakonczenia realizacji zadania "~LADUNEK u odbiorcy
zwiekszony jest stan amunicji i/lub materiatédw i smardow o dostate-
czng i1los¢ tych sSrodkéw. Decydent pododdziatu, z ktérego zostata
wystana dana grupa transportowa otrzymuje informacje w postaci

komunikatu:

KOI'/rUNIKAT NR 15/KI¥AT

Grupa, transportowa, nr 99 z 99xxxx dostarczyta,
srodki materiatowe do pododdziatu /oddziatu/ -
99xxx w i1losci:

X Amunicja

. kod rodzaju ilosé

X MPS

kod rodzaju ilos¢

V przypadku, gdy. dow6z amunicji i/lub mps do pododdziatu
/oddziatu/ realizowany byk, z "pominieciem posrednich ogniw zaopatry-
wania" wowczas nalezy dokona¢ aktualizacji stanu zapasow tych Srodkc

w pominietych ogniwach.



W trakcie realizacji zadania PRZEGRUPOWANIE w kazdej
chiiili czasu badany jest warunek - czy zostat osiggniety kolejny
punkt wezdowy na drodze marszu, a po pokonaniu wszystkich punktéw

weztoY/jT-ch nakazany rejon docelowy.

2.6, Cha.ra.kterystyka informacji wynikowej.

W modelu zabezpieczenia wojsk ogdlnowojskowego zwigzku
taktycznego w amunicje i mps odwzorowujgacym dziatania, bojowe
oddziatéw 1 pododdziatdow ogélnowojskowych, wojsk rakietowych i
artylerii, v/ojsk obrony p~rzeciwlotniczej oraz pododdziatov/ i
oddziatu zaopatrzenia beda gromadzone, przechowywane 1 przetv/a.rzane
informacje powagtate w wyniku realizcji programéw komputerowych

funlccjonujacych w modelu symulacyjnym.

Informacje te w trakcie trwania, eksperymentu symulacyjnego

zbierane beda:

pkpesowo”

o potozeniu pododdziatéw i oddziatdéwknapolu walki;

~ o stanie sit, Srodkéw walki 1 Srodkéw transportowych
oraz poziomie zapasOw amunicji i1 mps w oddziatach i pododd-

ziatach po wykonaniu postawionych im zadan;

- 0 stratach w Srodkach walki oraz Srodkach transportowych w
oddziatach 1 pododdziatach powstatych w trakcie prowadzonych
dziatan bojow ych;

- 0 zuzyciu amunicji oraz ma,terialov/ pednych i smaréw w posz-

czegdlnych fazach prowadzonych dziatan bojowych /walki/;

~ osstratach amunicji oraz materiatéw pednych i smaréw w oddziale]

i pododdziatach zaopatrzenia w wyniku oddziatywania nieprzyja-

ciela;
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- 0 potrzebie uzupednienia amunicji 1 mps w wojskach i1 tykach;

- o wielkosci partii dowiezionej amunicji badZz mps do oddziatu
/pododdziatu/ poszczegdlnych rodzajow wojsk w trakcie prowa-

dzonych dziatan bojowych;
Na koniec dnia walki nalezy ustalic:

- stan Srodkéw walki, $Srodkédw transportowych w oddziatach i

pododdziatach ogélnowojskowego ZT;

- stan amunicji oraz materiatow pednych i1 smaréw w wojskach

i tylach;

- 1los¢ zrealizowanych przewozéw oraz wielkos¢ dostarczonego
+adunku z podziatem na asortyment, rodzaj i grupe Srodka

materiatowego.

Czes¢ informacji zbietanych okresowo badz dorannie powinna
by¢ udostepniana uzytkownikom eksperymentu symulacyjnego w trakcie
jego trwa,nia. Beda to meldunki okresowe badz dorazne adresowane
bezposrednio do decydentow odpowiedzialnych bezposrednio za
sprawne funkcjonowanie podlegtych im oddziatéw 1 pododdziatdéw
poszczegbélnych rodzajéw wojsk, ktorych dziatania bojowe sa

symulowane.

Meldunki powinny by¢ wyprowadzone na ekran monitora: w
czasie rzeczywistym, realizowanego eksperymentu symulacyjnego lub
po uptywie ustalonego kwantu czasu symulowanych dziatan bojowych,
Norme i tres¢ meldunkédw i komunikatédw przedstawiono w
trakcie opisu dziatania poszczeg6lnych modu#éw modelu symulacyjnego
zabezpieczenia wojsk ogdélnowojskowego ZT w amunicje draz materiaty

P~Adne 1 smary.
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Uzytkov7nicy po zapoznaniu sie z tresciag dotyczacych ich
meldunkéw podejmuja odpowiednie decyzje zgodnie z posiadanymi

kompetencjami.

Pozostata, informacja wynikowa, Z2zrodtem ktérej sg zbiory
statystyczne, powinna bydé przedstawiona w postaci tabelarycznej
lub graficzne. PostaC¢ wyprowadzonej informarji v/ynikowej modelu

zalezy od:

- warunkow przeprawa,dzania eksperymentu symulacyjnego;
- stopnia doktadnosci otrzymanych wynikoéw]
- celu i przedmiotu badan w realizowanym eksperymencie

symulacyjnym.

Informacje wynikowg dla celdéw statystycznych mozna przed-

stawi¢ w postaci tabelarycznej w nastepujacych uktadach:

- stan amunicji i1 mps w oddziatach i pododdziatach przed
rozpoczeciem dziatan bojowych; - <
zuzycie amunicji i1 mps w poszczegdlnych fazach dziatan
bojowych; -
straty Srodkéw walki w oddziatach i pododdziatach w poszcze-
golnych fa.zach dziatan bojowych;
stan sSrodkov7 walki w oddziatach i1 pododdziata.ch na koniec
dnia v/alki;
sumaryczne straty amunicji i mps na koniec dnia. walki;
straty sSrodkéw transportowych w pododdziatach zaopatrzenia,
w poszczegOlnych fazaeh dziatan bojowych;
stan sSrodkéw transportowych w pododdziatach zaopatrzenia

koniec dnia walki;

stan zapaséw amunicji 1 mps na koniec daia walki;
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- wielko$¢ dowozonych partii amunicji i mps do oddziatow i
pododdziatdéy/ w poszczegdlnych fazach prowadzonych dziatan

bo jov/ych;

Graficznie v/yniki eksperymentu symulacyjnego mozna

przedstawi¢ v/"nastepujace j postaci:

- wykres zuzycia amunicji /materiatéw pednych i smarow/ w
oddziatach i1 pododdziatach w poszczegélnych fazach prowa-

dzonych dziatan bojowych;

“ straty srodkow walki w oddziatach i1 pododdziatach wcciaggu

doby walki;

“ straty sSrodkoéw transportowych w pododdziatach zaopatrzenia,

V/ ciagu doby walki;

~ straty amunicji /materiatéw pednych i smarow/ w cie-gu doby

walki ;

- intensyy/nos¢ dowozu amunicji /materiatédw pednych i1 sma.row/

w ciagu doby wa.lki;

- stan zapasow ruchomych amunicji /materiatédw pednych 1 smarow/

w wojskach 1 pododdziatach zaopatrzenia w ciagu doby walki.

Nalezy przewidzie¢ aby byto mozliwe przedstawienie w
postaci tabel i wykresdy/ informacji wynikowej o Srodkach materia-
tov/ych - amunicje oraz mps w ukdddzie asortymentowym., rodzajowym

i grupo\wym,

\i"szystkie informacje /dane/, Kktére povrstajga w wyniku
2aistniatych w modelu symula.cyjnym zdarzen lub charakteryzuja
istotne zmiany stanu modelu winny byC gromadzone w ~zbiorach

statystycznych”o
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Zakres, forme 1 stopien szczegétowosci zbiieranych danych okreslajal
wymagane zestawienia wynikowe sduzgce do przeprowadzenia oceny
decyzji oraz sposohow dziatania oddziatoéw i pododdziatéw

rodzajow wojsk na wspotczesnym polu walki.

Przyktadowe formy przedstaw/ienia informacji wynikowej

modelu przedstawiono w zatgczniku nr 2.

3. PRZEZNACZENIE MOPELU.

Celem symulacyjnego modelu zabezpieczenia wojsk dyv/Zizji
w amunicje 1 mps jest zwiekszenie efektyimosci realizowanego W
ASG- WP procesu dydaktycznego i naukowo-ba.dawczego, w zakresie
materiatowego zabezpieczenia walczacych wojsk na wspoédczesnym

polu walki.

W kazdym z wymienionych obszardéw zastosowan powinien on
umozliwi¢ miedzy Innymi:
1. ZastosoY/ania”dydaktyczne:

a - symulowanie przebiegu dziatan oddziatéw i pododdziatéw
zaopatrzenia, dyi®azji dla réznych wariantéw decyzji -

wybér wariantu najlepszego w danej s3¥sbuacji taktycznej;

b - sprawdzenie stopnia trafnosci podejmowanych decyzji przez
¢wiczace organy dowodzenia ty+ow w zakresie zabezpieczenia
wojsk dywizji w amunicje 1 mps w czasie zaje¢ taktycznych

na mapach;

G - ocene wptywu stopnia trafnosci podejmowanych decyzji na

efektyy/nosoidziatania oddziatéw i1 pododziatdédw zaopatrzenia;
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d — usprawniGni® ppacy zOspotu autouskiGgo na.d opracowaliiOm

zatozOn 1 metodyki prov/adzenia ¢éwiczenia;

€ - wspomaga,ni®© procsesu opracowania c¢wiczen /wypracowani®©
zamiaru, koncepcji, scenariusza funkcmonowania oddziakéw i

pododdziatédw zaopatrzenia wojsk dywizji w amunicje 1 mps;

usprawnienie Kkierowania przebiegiem ¢wiczemaa i wzbogacenie
rozgrywanych sytuacji o elementy zblizone"® do rzeczywistych

procesow walki;

g - nauczenie stuchaczy przygotowania i kierov/ania dziataniami

oddziatow i1 pododdziatdédw zaopatrzenia na polu walki;

h - biezace reagowanie przez uczestnikéw éwiczenia na przebieg
symulowanych dziatan bojowych oddziatéw i1 pododdziatdéw zao-

patrzenia;

i - ocena wptywu i stopnia trafnosci podejmowanych decyzji na

przebieg symulov/anych dziatan bojowych;

Jj - nauczanfé myslenia alternatywnego, co uzyskuje sie poprzez
"przegrywanie" przez c¢wiczacych wielu wariantéw podejmowanych
decyzji, czesto diametralnie roéznych, ktérych skutki /stan
systemu/ trudne sa do przewidzenia bez przeprowadzenia

symulacyjnych eicsperymentéw growych;

k - wielokrotne wykorzystanie opracowanego submodelu dla.
réznych scenariuszy i danych wejsciowych o modelowanym

systsmis zaopa,trzenia, 1 jego otoczeniu;

1 - nauczanie poprawnego toku rozumowania, poprzez mozliwosé
biezgcego obserwawania wpdywu podejmowanych decyzji na

przebieg symulowanych dziatan bojowych;
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£ - glebsze poznanie zjawisk i proceséw dziatania oddziatow i
pododdziatdéw zaopatrzenia wojsk dywizji w amunicje i mps w
czasie dziatan bojowych poprzez fakt, ze modelowanie symula-
cyjne angazuje intelektualnie i1 emocjonalnie sdtuchaczy w
stopniu znacznie wiekszym niz inne metody aktywnego naucza-

nia.
2. Zastosowanie nukowo-bada.v7cze.

a - ocene Yrpljwi na przebieg i skuteczno$¢ dziatan bojow ych
struktury organizacyjnej oraz wyposazenia oddziatéw i
pododdziatow zaopatrzenia, ich ugrupowania bojowego,
terenu oraz skutecznosci ogniowego oddziaktywania nieprzyja-

ciela;

b - prognozowanie rozwoju sytuacji tytowej na polu walki ze

wzgledu na zmiane;

¥ struktury organizacyjnej i technicznej oddziatow

i pododdziatov\T zaopatrzenia;

struktury ugrupowania bojowego oddziatdéw zaopatrze-

nia;

C - padanie wzajemnych uwarunkowan i zaleznosci informacyjnych,
organizacyjnych, funkcjonalnych elementéow tytowych bedgcych
przedmiotem modelowania;

d - prowadzenie kompleksowych ba,dan systemu zabezpieczenia wosjk
dywizji w amunicje i mps w zatozonych warunkach hipotetycznyc]
zwigzanych z szeroko rozumiang strukturg systemu jak i jego

otoczeniem.
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Budowany model zabezpieczenia wojsk ogolnowojskowego ZT
w amunicje i mps w obszarze zastosowah naukowo-badawczych spedniac
moze oproécz swej podstawowej Ffunkcji poznawczej, takze funkcje

weryfTikacyjna 1 formalizacyjng.

Poznawcza funkcja modelu ujawnia sie zccatg sidag w procesie

jego projektowania.

Weryfikacyjna, funkcja modelu ujav/nia sie w procesie ekspery-
mentu symulacyjnego kiedy to Scieraja sie ro6zne koncepcje i hipotezy
"wkomponowane'" w mechanizm modelu, jak i formutowane przez jego

uzytkov;nikév/,

WAmiki projektowania modelu oraz spostrzezenia uzyskane przez
jego uzytkownikéw, umozliwiaja czesto takze opis formalny opis
wybranych obszaréw funkcjonowania systemu zabezpieczenia materiato-
wego dziatan bojowych, jak rowniez formalizacje postepowania uzytko-

wnikdy/ modelu w zd4ozonych sytuacjach decyzyjnych.
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ZAKONCZENIE.

Symulacyjne modele walki stanowig synteze dorobku na
gruncie sztuki wojennej wielu nowoczesnych dyscyplin nauki.
Pozytywne doswiadczenia z dotychczasowego ich wykorzystania i
nadzieje jakie wigaze sie z zastosowaniem ich do rozwigzywania,
stojgcych ciagle przed praktyka i1 nauka wojenng zdozonych proble-
méw wspodczesnego pola walki, a takze specjT™fika zagadnien majacych
charakter interdyscyplinarny, jakie nalezy rozwigzywa¢ w procesie
projektowania 1 wykorzystania symulacyjnych modeli walki spowodo-

waly, ze tego typu modelami zajmuje sie liczna grupa specjalistow.

Symulacyjny model zabezpieczenia wojsk ogélnowojskowego

zwigzku taktycznego ma charakter ztozonego systemu.

Przedstawiony PROJEKT KONCEPCYJNY symulacyjnego modelu
zabezpieczenia, wojsk ogolnowojskowego zwiazku taktycznego w amunicje
i mps stanowi podstaye dalszych prac projektowych - opracowania

projektu TECHNOLOCICZNEG-O.
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Y/YKEIES

ZUZYCIA AraiCJl STRZELECKIEJ I ARTYLERYJSKIEJ

PRZEZ 13 DZ W NATARCIU W CIAGU DOBY WALKI

Amunicja
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ZDZICIE
MATERIALOW PEDNYCH 1 SMAROW W 13 DZ W NATARCIU
W CIAGU DOBY WALKI

bkl

wielkos¢ zuzycia

U-

iJb-
KX m

Oi-

Oznaczenia

- benzyna, samochodowa

"pk - olej napedowy do poja.zdow kodowych

ON

ONcz “ olej napedowy do czodgdw

- olej napedowy do pojazdow gasienicowych






