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I« Opis zntcztnlowy dainych wajsclowych

A.

O«ns MeisScloM« oadlns
K BSX c s S 9BS B «

asa KSIBfIE ft« a

Przygotowuj« sie j« w dwéch rekordach.

le Pierwszy rekord obejmuj«x

I-1*

1.2*
1*3*

1«4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Wskaznik rodzaju dziatah bojowycht

1 - oznacza natarcia; 2 ~ oznacza obrone;

Liczba wydrukow rezultatow obliczen;

Ogolna liczba obiektéw /musi odpowiada¢ ilosci grup danych
0 obiektach razenia/;

Liczba razonych obiektow /celdéw/ w czasie artyleryjskiego
kontrprzygotowania /w natarciu w czasie artyleryjskiego
zebezpieczenia podejscia wojsk/;

Liczba razonych obiektow /celdéw/ w czasie artyleryjskiego
wzbraniania podejsScia 1 rozwijania wojsk nieprzyjaciela

/w natarciu w czasie artyleryjskiego przygotowania 1 wspar-
cie ataku/;

Liczba razonych obiektéw /celow/ w czasie artyleryjskiego
odparcia ataku /w natarciu w czasie artyleryjskiego wspar-
cia nacierajecych wojsk w gtebi obrony nieprzyjaciele/;
Liczba razonych obiektéw /celow/ w czasie artyleryjskiego
wsparcia bronlecych sie wojsk w gtebi obrony/;

Liczba razonych obiektéw /Zceldédw/ w czasie artyleryjskiego
przygotowania i wsparcia kontrataku drugiego rzutu /odwodu/
dywizji /przeciwuderzenia/.

2. Drugi rekord obejmujes

2.1.
2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Czas poczetku walki /przyymuje sie umowny lub realny/;
Potencjat bojowy zgrupowania nieprzyjaciela podlegajecego
razeniu /wyrazony w Jednostkach obliczeniowych/;

Parametr charakteryzujecy intensywnos¢ wzajemnych etrat
stron zadawanych $Srodkami bezposSredniego oddziatywania

w czasie Jednej minuty /mozna przyje¢ wartos¢ z przedziatu
0.03 - 0.04/;

Parametr charakteryzujecy intensywnosS¢ strumienia momentéw
wykrycia celow w czasie jednaj minuty;

Sredni czas Istnlania dymowo-py#owego obdoku powstajecego
w wyniku rozerwania sie 122-152 mm poclaku od#amkowo-burze-
cego;



2«6* Srednie roznlary dyiiOMO*pydo»iego obtoku /liczone wzdtuz
frontu w metrach/ ponstajecego w wyniku rozerwania sie
122*152 mm pocisku od¥amkowo*burzecego;

2«7« Wspotczynnik zsleniajecy zuzycie pociskow przy rozpatrywa*
niu i1*t#go wariantu systemu ognia /np* rowny jednoSci/*

obiektach /celac
3XC SS a SBSB ;
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Za wzgledu na znaczne liczbe danych o kazdym abiekcia /celu/
wygodnie jest przygotowywa¢ dane w dwoch rekordach w stosunku do
kazdego celu /obiektu/*

3* Pierwszy rekord obejmuje:
3*1* Numer obiektu /celu/;
3*2* Liczba jednakowych celodw;
3*3* Liczba trzycyfrowa dziesietna XXX:

X00 * znak przynaleznosci obiektu /celu/ de pierwszej lub

drugiej grupy:

100 - baterie, plutony, sekcje artylerii naziemnej,rakieto-
wej 1 mozdzierzy, Smigtowce wsparcia ogniowego na
lotniskach /ledowiskach/ '"podskoku*, stacje radioloka-
cyjne artylerii polowej /Srodki wsparcia ogniowego/;;

200- pozostate obiekty /cela/;

0X0 - znak rodzaju ognia:

10 - zasrodkowanie ogniowe /Zogien zmasowany/;

20 - zeSrodkowanie ogniowe do kolumn i obiektéw /celow/
"przygotowujgcych sie* de ataku na nasz przedni
skraj obrony;;

30 - ROZ i SOZ wszystkich rodzajow;

40 - odlegtosSciowe minowanie terenu;

00X <« liczba nawat ogniowych /rubiezy ROZ/ lub syabol ro-

dzaju pola minowego /1 - przykrywajace, 2 - zakuwajace/;
3*4* Wspotczynnik waznosci obiektu /celu/ razenia w chwili roz-
poczecia walki wyrazony w jednostkach obliczeniowych;
3«5* Szerokos¢ celu w metrach;
3*6* Liczba punktow celowania w granicach szerokosci celu;
3*7* Odstep snopa w metrach;
3*8* GHebokos¢ celu w metrach;
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3«9* Liczba nastaw calownlka;

3*10* Wielkos¢ skoku celownika w metrach;

3*11« Obliczeniowy bted Srodkowy przygotowania danych w donosnosci
w metrach;

3.12* Obliczeniowy bifd Srodkowy przygotowania danych w kierunku
w metrach;

3*13* Obliczeniowy bted Srodkowy rozrzutu w odlegtosci w metrach;*”

3*14* Obliczeniowy bted Srodkowy rozrzutu w kierunku w metrach;

3.15. Sredni oczekiwany czas odtwarzania zdolno$ci bojowej przez
obiekt /cel/ w minutach lub ket orientowania rubiezy ognia
zaporowego wzgledem szerokosci nacie rajecego pododdziatu
nieprzyjaciela w stopniach;

3*16* Obliczeniowe wymiary celu elementarnego w stosunku do ka*
libru 122-152 mm pocisku odtamkowo-burzecego w metrach
kwadratowych;

3«17. Wymagana gestosS¢ ognia« ktora gwarantuje« ze w czasie ra-
zenia obiektu /celu/ nie Jest on w stanie skutecznie od-
dziatywa¢ ogniowo na nasze wojaka [poc./ha/min i ;
Prawdopodobienstwo tego« ze cel Jest niepozorowany;

3«19* Spodziewany czas wprowadzenia do walki obiektu /celu/

w minutach;

3«20* Sredni oczekiwany czas przebywania obiektu /celu/ w "swoim*
rejonie w minutach;

3«21. Czas poczetku pierwszej nawaty ogniowej Hliczony Jest w sto-
sunku do takiego samego momentu odniesienia Jak czas po-
czetku walki /dotyczy to wszystkich pozostatych czaséw/

w minutach;

3«22« Zuzycie pociekow w pierwszej nawale ogniowej lub dla ognia
zaporowego rezim ognia dziata;

3»23* Czas trwania pierwszej nawaty ogniowej w minutach lub pod-
czae prowadzania ognhia zaporowego przewidywane tempo natar-
cia przeciwnika |[km/godz*J e

4« Drugi rekord obejmuje:

4*1« Odcinek czasu pomiedzy kolejnymi nawatami ogniowymi w mi-
nutach lub podczas prowadzania ROZ« gtebokiego SOZ odlegtoscé
miedzy rubiezami w metrach /dla statego 0Z podaje sie zero/;

4«2* Czas poczetku drugiej nawaty ogniowej w minutach lub zero;

4*3* Zuzycia pociakédw w drugiej namalt ogniowej lub zero;



Czas trwania druglaj nawaty ogniowej w minutach lub zero;
Odcinak czasu pomiedzy kolejnymi nawatami ogniowymi lub zero;
Czas poczetku trzaciej nawaty ogniowej lub zero;

Zuzycie pociskow w trzaciej nawale ogniowej lub zero;

Czas trwania trzeciej nawaty ogniowej lub zero;

Czas potrzebny naszym wojskom do zajecia /opanowania/ obiektu
po zakonczonym oddziatywaniu ogniowym - jezeli tego sie nie
przewiduje, to wowczas podaje sie zero;

4.10. czss poczetku /czas wejscia do walki/ danego obiektu w minu-
tach - jezeli jest taki sem jak podany w danych ogélnych, to
wpisuje sie zero. Dotyczy to przede wszystkim obiektdéw znaj-
dujecych sie w drugim rzucie lub odwodzie, dla ktdérych mo-
ment rozpoczecia aktywnych dziatan bojowych jest inny anizeli
pododdziatédw plerwszorzutowych.

A A BASMDMD
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I1. Sposbéb przygotowania i perforowania danych we,l1lSciowych

Przygotowanie danych do perforowania sprowadza sie do wpi-
sania kazdego rekordu danych w oddzielnym wierszu. Dane w rekordach
powinny by¢ oddzielone co najmniej jedne spacje. Dane nalezy per-
forowa¢ na kartach papierowych, w zwlezku z tym kazdy rekord danych
nie moze zawieraC wiecej jak 80 znakow.

Podzlat**danych o obiektach razenia™ na grupy po dwa rekordy
jest podziatem czysto umownym, poniewaz rownie dobrze mozna by po-
dzieli¢ na grupy po trzy rekordy. Wazne jest aby w grupie danych
0 jednym obiekcie razenia znalazty sie 33 dane zapisane w odpowied-
niej kolejnosci. Take zasade nalezy sie kierowaC przygotowujec dane
o obiektach /celach/ razenia.

Przykdtadowy zbidr danych noze byC nastepujecy:

21902322

150 804 0.03 1.5 0.25 45 1

14 1 211 110 200 6 33 200 3 67 73 42 66 25 3 40 4 1 145 20 0 600 10
00000OO0OO0OO0O0O

11 1 221 100 300 6 50 400 3 133 63 38 47 23 3 40 5 1 146 4 30 150 2
0O0O0O0OOOOOOO

15 1 111 36 300 6 50 200 3" 72 75 42 68 25 3 55 4 1 90 8 90 450 10
000000O0O0O0O

12 1 232 30 450 18 25 150 1 O 53 35 37 21 15 47 4 1 145 1.5 140 3 15
400 000 000O0O0O



121 1 232 30 450 18 25 150 1 0 53 35 37 21 15 47 4 1 145 1.5 155 3 1
400 000 0000O0O

16 1 211 350 400 6 67 400 3 133 39 31 79 40 4 43 4 1 260 8 270 3000
000O0O0OOO0OO0OO 270

13 1 221 80 300 6 50 300 3 100 63 38 47 23 3 40 4 1 260 4 275 150 3
0O0O0O0OOOOOO0O 270

17 1 211 23 300 6 50 200 3 67 53 35 37 21 10 435 3 1 380 15 385 120
000O0O0O0O0O0OO0OOO 390

18 1 111 15 200 6 33 150 3 74 63 38 47 23 3 45 4 1 385 5 391 450 6

0O0O0O0O0OO0OO0OO0OOO 390

I11» Instrukcja obstugi operatoraki«j programu #VICT

1/ ZatadowaC program do pamieci oparacyjnaj komputera /wczytac
tastamke pepiarowe programu w postaci binarnej/.
2/ Podtozy¢ pod czytnik karty z danymi wejsSciowymi.
3/ Uruchomié programt
a/ baz wydruku ”~kontrolnego '"danych o obiektach razenia"
GO#VICT 20
b/ z wydrukiem"danych o obiektach razenia"
ON#VICT 1
GOii:VICT 20
Program sukcesywnie wczytuje dane i dokonuje obliczen a na
koncu drukuje wyniki w postaci nastepuj«cych tabeli
- ocena efektywnosci wykonania zadan ogniowych /z podziatem
na cele/;
- obliczenia w zakresie oceny skutecznosci systemu ognia
artylerii atrzelajecej z zakrytych stanowisk ogniowych
/z podziatem na okresy dziatalnosci ogniowej/.
Po dokonaniu obliczeh program, zawiesza dziatalno$¢ sygna-
lizujac to komunlkatemt
HAL 50703
4/ Dalsze postepowanie uzaleznione Jest od tego, czy posiadamy
kolejny zestaw danycht
a/ Jezeli chcemy kontynuowa¢ obliczenia na innym zestawie
danych, to podajemy
GO ttVICT
b/ Jezeli chcemy zakonhczyC prace, wtedy
DEL #VICT
Program moze za Jednym przebiegiem realizowa¢ obliczenia dla
czterystu obiektow /Zcelow/.



IV. Podatkéw« Informacje uk«twi«. lqgtc< ok9plo<tacle programu w przy-
padku myatgplcnla sytuac.11 awirv.Inych

Kierujac aie zasade, ze 'przezorny zawsze ubezpieczony"™ autor
poatanowld+ uzupednicC instrukcje wykorzystania programu VICT opisem
niektérych sytuacji awaryjnych.

Program VICT zostat napisany w jezyku FORTRAN i1 skompilowany
z drugim poziomem $ledzenie /TRACE 2/. Z tego wynika, ze w przypad-
ku wystepienla btedu wyprowadzana bedzie na drukarke informacja w
postaci! EXECUTION ERROR n PROGRAM TERMINATED TRACE 2 POST-MORTEM
oraz inne dodatkowe informacje, ktore se mato komunikatywne dla
uzytkujgcego program i1 dlatego tutaj nie bede opisywane /n - oznha-
cza numer btedu wykonania/. Zdaniem autora, najbardziej prawdo-
podobne jest wysteplenle btedu o numerze O, ktéry przewaznie oznha-
cza pojawienie sie innego znaku jak cyfra na karcie z danymi /znak
ten bedzie podany miedzy znakami apostrof obok numeru btedu/.W ta-
kim przypadku nalezy odszukaC 1 poprawie btedne dane na ostatniej
wczytanej karcie oraz powtorzyC przebieg programu od poczetku.

Wysteplenle innych sytuacji awaryjnych moze by¢ kojarzone np.
z opuszczeniem danych na etapie przygotowania lub w trakcie perfo-
rowania. Konsekwencje takiej pomydki moze byC niekiedy "brak kart
dla programu™ tzn. program bedzie "chciat" czytaé, a kart z danymi
juz nie bedzie. W takim przypadku bted nie musi pojawi¢ sie na o-
statnle wczytanej karcie, a ..nieco wczesniej 1 dlatego odszukanie
Jego bedzie wymagato niekiedy przeanalizowania wiekszej ilosci da-
nych, a zatem 1 wiekszej cierpliwosci. Czasami przyczyna moze by¢
bardzo prozaiczna tzn. liczba celdéw w "danych wejsSciowych ogolnych™
za duza w atoaunku do rzeczywistej liczby grup "danych o obiektach
/celach/ razenia". Niekiedy opuszczenie danych moze doprowadzic¢ do
wystepienia btedu fatalnego np. o numerze 50 oznaczajecym dzielenie
przez zero, poniewaz na miejsce opuszczonej danej bedzie wczytana
inna o zupednie 1innej wartosci.

Autor jeat przekonany, ze przy uwaznym przygotowaniu danych
do programu VICT sytuacje awaryjne nie powinny mie¢ miejsca.



2 - - - , J
V. Zaletos¢ pamieci operacyjnel oraz Innt ch»r«kttrvatyki prograau

Progra« VICT zajmuje 14912 eddw pamieci operacyjnej. 2 u*
rzedzeh zewnetrznych wykorzystuje tylko czytnik kart 1 szerokg
drukarke* Czas realizacji obliczan na komputerze ODRA 1305 dla
podanego przyktadu testowego nie przekracza jednej minuty* Bar*
dziej niewymierny jest czas przygotowania danych, na ktéry skta-
da sie czas zbierania 'charakterystyk o obiektach /celach/ razenia
1 czas perforowania kart* Szacunkowy czas przygotowania danych dla
przyktadu testowego mieSci sie w granicach dwudziestu minut /uza-
lezniony Jest w duzej mierze od wprawy przygotowuj®acego/. Autor
nosi sie z zamiarem opracowania zmodyfikowanej wersji tego prog-
ramu, ktéro w duzym stopniu powinna uprosci¢ sposéb przygotowania
danych wejsciowych*
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