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WSTEP

\/ czasie drugiej wojny sSwiatowej provradzenie dziatan bojo-
wych W miescie byto czestym zjawiskiem. Wieksze miasta zawczasu
odpov/iednio przygotov/yv/ano 1 uporczywie broniono. Stanowidy
one czesto gtowne rejony oraz wezty komunikacyjne 1 obronne systerm
obronnego v/ojsk. Przykdtadem moze byé: Warszav/a. Pidta, Poznan,
Kotobrzeg, Wroctaw, Kostrzyn 1 1inne. ~~

Uniejetnie stosujgac obejscia i1 oskrzydlenia, vrajska radziec-
kie prov/adzidy caty szereg operacji, ktorych celem byto wyzwole-
nie miast 1 osiedli. ROowniez Ludowe Wojsko Polskie ma bogate
dosv/iadczenia z v/ojny W zdobyv®;aniu mie jscov/osci. Nie- byty to
dziatania tatwe, lecz V7ymagajace dobrego przygotov/ania, V7Ziel-
kiego nalckadu sit 1 Srodkév/ oraz zwigzane bydy z ponoszeniem
znacznych strat.

-/Mp." Poznania hitlerov;cy bronili sidami wynoszacymi okodo S2
tysiecy, do v/alki z .ncYrt * zaangazowano szeSC dywizji radziec-
kich. Bprlin - to miasto, o ktore v/alczydy trzy fronty, przeciv;ko
300 tysiecznej zatodze hitlerowskiej. Wroctav/ szturmowato piec
dyv7izji 6 Armiil Radzieckiej w czasie trzech miesiecy, a bronido
tego miasta okoto 40 jtysiecy ’regularnego” wojska oraz tylez
“Volkssturmu” . Krélewca bronid4o ponad pieC dyVizji niemieckich?
a szturmov;aly go cztery armie“"radzieckie. liolnJdorzag - tak pou-
czajacy przykdfad opanowania miasta przez 1AWP, szturmowaty trzy
dy\;izje w ciraggu 10 dni.

Te przykdady oraz fakt, ze tylko podczas pierwszych dv70ch
miesiecy 1945 roku Armia Radziecka prowadzit+a walki w ponad
300 miastach Swiadczg o tym, ze specyfika prov/adzenia walki
w miescie musi byo uwzgledniana w szkoleniu v/ojsk.

Mozna powiedzieC, ze nav/et z piunktu widzenia
mozliwosci razenia, przede v/szystkim bronig jadrowa, znaczenie
umiejetnosci opanowywania miast bedzie rov7niez istotne w osigga-
niu prowadzenia na polu walki jak 1 dav/niej.

Wspotczesne miasta stanowig najczesciej osrodki, w ktdérych
koncentruje sie zycie polityczne, administracyjne 1 gospodarcze.
Zlokalizov/ane sg tam wez4y komunikacyjne 1 4acznosci, zaktady
energetyczne, przemystowe, bazy, szpitale oraz réznego rodzaju
sktady, magaz™niy 1 budowle. Wszystkie te urzadzenia 1 obiekty
maja znaczenie nie tylko dla egzystencji miejscowej ludnosci,

/
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lecz takze dla v/alczacych wojsk.

V/e wspodczesnych warunkach dziatania w miastach beda
zjawiskiem powszechnym. Srednio %. 200 - 300km”™ powierzchni
przypada 1 - 2 duze miasta. V/ynika z tego, ze w czasie dziatan
zaczepnych v/ojska beda zmuszone prowadzi¢ walki o panowanie
miast co 40 - 60km, potozonych z reguty na waznych kierunkach
operacyjnych. Charakterystyczne szczegéty zabudov/y ulic, wielkos¢
miast, liczba mieszkancow i iIch stosunek do naszych wojsk to
czynniki, ktére nalezy bra¢ pod uv;age przy organizacji natarcia
w miescie. Konieczne jest tu szukanie nowych form organizacji
v/alki, w tym v/ykorzystanie grup desantowo-szturmowych /GDSz/,
ugrupowania bojowego, stawiania zadan 1 organizowania wspodtdzia-
+ania v/szystkich rodzajéw v/ojsk. Dziatania w miesScie v/ymagaja
v/szechstronnego przygotov/ania wojsk, umiejetnego wykorzystania
wspotczesnego sprzetu bojowego oraz przejav/iania rozsadnej, Smia-
+ej iIncjatywy” poczgwszy od szeregowcov/ a skonczywszy na dowdd-
cach wszystkich szczebli.

W walce v; miescie - jak v/ykazuje historia wojen - sukcesy
oddziatéw w duzym stopniu zalezg od wynikéw walki zodnierza,
grup i pododdziatdéw. Wybitny ekspert v;alk ulicznych - marszatek
Zwigzku Radzieckiego V. CZUJKOW w sv;ojej ksigzce ~"Poczatek
drogi” tak napisat:
~w walkach ulicznych szeregov/iec bywa niekiedy sam dla siebie
generatem” .

Nalezy przy tym wszystkim pamieta¢ o tym, ze wspodczesne
dziatania bojove w miescie mogg byé prowadzone w v/Zarunkach
uzycia broni masowego razenia, jak i za pomocg Srodkéw konwencjona.
nych, przy zagrozeniu uzycia broni masowego razenia.



1. 1aASYFIKACJA MIAST ORAZ V/PLW SYSTEMU ZABUDOV/Y MIEJSKIEJ
NA CHARAKTER DZIALANIA \IOJSK \1 MIESCIE.

Szybki rozwéj gospodarczy panstv/ Europy Srodkowej po 11
v/ojnie Swiatov/ej spowodov/-ak dynaraiczng rozbudowe rejondéw zurba-
nizov/anych, sieci komunikacyjnej oraz zak#adow przemysdowych,

W wyniku tego nastgpita koncentracja znacznej czesci ludnosci

V/ duzych aglomeracjach miejskich /np. WHrszav/a, Berlin, Paryz/.
Rownoczesnie z tym postepowat proces scalania miast i1 osrod-
kéw przemystowych oraz naukov7ych w v/ielkie rejony przemystowo-
administracyjne, 2zv/ane konglomeratami miejsko-administracyjnymi.
Za przykdad moze tu postuzyé Zaghebie Slasko-Dabrowskie oraz na
terenie RFN - Hamburg - Solzgitter - Brunszwik, Zagtebie Ruliry -
Akwizgran - Kilonia - Rhein - Main - Neekar. .

W warunkach tak duzej koncentracji «zycia gospodarczego
VV aglomeracjach miejskich 1 ich wzajemnej zaleznosci, gospodarka
kraju - w razie opanowania taliich rejondw przez przeciwnika -
ponosi olbrzymie straty.

Wsp6lng wkasciv/oscig v/szystkich miejscov;osci jest zabudo-
wa.Roznice natomiast miedzy nimi wynikaja z rodzaju, gestosci,
charakteru i1 wielkosci budowli oraz strukitury przestrzennej za-
budov/y, liczby mieszkancow i1 ich funkcji pednionych w zyciu
politycznym,administracyjnym, produkcyjnym 1 kulturalnym.

Weddug liczby mieszkaaicOv; miasta dzieli sie na duze - maja-
ce 100 tys. mieszkancow™ i wiecej, Srednie - 50 - 100 tys. 1 mate -
mniej niz 50 tys, mieszkancow.

W miastach zaréwno duzych, jak 1 Srednich, a WV v/ielu przy-
padtcach rov/niez w matych oraz osiedlach znajduja sie wielo-
pietrowe murowane budynki o konstrukcjach stalowych 1 zelbetono-
wych, zw™Maszcza w osrodkach przemystow/ych, a takze roéznorodne
urzgdzenia podziemne takie jak: tunele, przejscia podzie/nne,
kanaty v/odno-kanalizacyjne, garaze, sk#ady 1 magazyny oraz stacje
kolejowe, a w niektédrych miastach porty rzeczne i morskie. V osied-
lach wystepujg niekiedy wielopietorwe budynki muidbwane o trv-/alej
konstrukcji, a w wiekszosci wsi rovmiez budynki 1 budowle muro-
wane,

W wiekszosci miast obsem-.Muje sie okreslong prawiddow™oso;

w centrum miasta najczesciej znajduje sie zwarta zabudowa starego
miasta,okolona nowymi wspo4czesnymi budov/lami, poza Ktorymi
mieszczg sie osiedla poclniejskie. VV starej czesci miasta sg ulice



krotkie, krz3ne i waskie /3 - 10 ra/, rozchodzgce sie V rbézne
strony, niekiedy sa schodki. &adov/le starego miasta sg masyw-

ne, czesto kamienne, zwarte, Srednio 2 - lub 3 - pietrowe, z ma-
+ymi otworami okiennymi. Nowe czesSci miasta charakteryzujag sie
rozbudowg luzniejszg. Ulice majag 30 - 50 m szerokosSci 1 wiecej.
Budynki - to bloki przestrzenne lub punktowe, oddzielnie stojg-
ce, majace Vi8le otv/orow okiennych. Duzo jest skwerow, placov/,
przejs¢ podziemnych, Skrzyzov/ania ulic czesto bezkolizyjne,

brak ogrodzen murowanych. Szkielety budynkov/ sg wykonacie z zelbe-
tonu, za$ pozostate elementy z cegty oraz prefabrykatéow lekkich

I cienkich. Pomieszczenia piwniczne maja grube betonowe stropy, kt(
re +atwo mozna przystosov;a¢ na ukrycia 1 schrony.

Z taktycznego punktu widzenia istniejg zasady oceny 1 kla-
syfikacji miast v; zaleznosci od uibadu ich sieci ulicznej. Roz-
réoznia sie szesS¢ systemédw projektowania ulic: Srednicowy, Sred-
nicov/o-pierscieniowy, promienisty /~wachlarzowy/, prostokatny

_ lub w szachownice, kombinov/any oraz dowolny.
* oW » ISystem Srednicov/y - najczesciej spotykany w starych
\Y miastach, jest niekorzystny dla nacierajgacego ze v/zgledu na ma-

43 przepustowosc¢ ulic. Brak ulic pierscienio\\"*ch, 4gczacych

ulice Srednicov/e, utrudnia manewr pododdziatami 1 sprzetem.
Srcdnicowo-pierscieniov/v system ulic miejskich st\warza
dobre v;arunki manewrowania z roznych stron - zarowno dosrodko-

wo, jak 1 no pierscieniach /wokot centrum/.

Daje szanse wspodtdziatania pododdziatév/, likwidacji nieprzyja-

ciela zdoby/rania obiektéow pod4ozonych w centrum miasta, czes-
matymi sektorami. Ten system jest szczegolnie charakte-
rystyczny dla miast starych.

Promienisty /wachlarzoy/y/ system ulic jest charakterysty-
czny dla starych miast po~tolych, przyrzecznych 1 czasami gor-
skich. Wystepuje z innymi systemami ulic. Wywiera wviply// podobny
na dziatanie wojsk, jak system Srednicowo-pierscieniow.

Prostokatny system ulic - charakterystyczny dla nov.grch
miast, w ktorych ulice sg szerokie, przelotowe i rovmolegte.

i
ciami 1

Duzo placow i skv;erow, a obszar miasta podzielony na kv/arta-
+y. Pod v/zgledem architektury budynki sg w zasadzie podobne

do siebie - pudetkowate w centrum, willowe na przedmiesciach.
Ten system ulic stvw/arza duzo mozliwosci manewru ogniem 1 pod-
oddziatami, pozwala rozwijac¢ natarcie wzdduz ulic w kierunku

centrum miasta 1 peryferii.
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System kombinowany jest charakterystyczay dla uporzadko-
v;anych starych miast, W ktorych dawne budov/le znajduja sie obok
nowych. Takie miasta spotykamy W zachodniej 1 pédnocnej czeSci
Polski oraz na terenach Niemiec. Ten system ulic jest dla na-
cierajacego bardzo niedogodny. Ulice sa czesto krzy\/e, v/askie,
krete 1 Slepe. Utrudnia to manewr i ruch oraz orientacje, stwa-
rza k#opotliv/e sytuacje, zv/¥aszcza dla pododdziatdédw pancernych.

Dov7i0Iny system zabudovy ulic charakteryzuje sie dowolno-
Scia zabudovy. Budynki i budowle sg rozmieszczone chaotycznie.
Ulice - zwykle krzywe, waskie 1 z duzg liczba Slepych zaulkov/.
\V/ tych v;arunkach manev/r 1 ruch v/ojsk W miesScie jest utrudnio-
ny.

V/spbétczesna urbanizacja przekroczydta granice starych miast.
VV tak zv/anych granicach wielkiego miasta pov/staly osiedla miesz-
kaniowe 1 przemystov/e charakteryzujgace sie stanclo.rfoviijmi
budowlami przewaznie konstrul”~cji zelbetov/ej. Osiedla te bedag
obiektami pierv/szych atakéw. Dla pododdziatédw bedzie to juz
natarcie w warunkach miejskich.

Ze wzgledu na v/ielkosé rejondov/ zabudowanych 1 liczby miesz-
kancoOw™ mozna wyréznic¢: zagrody, mate wioski, duze wioski, mate
osiedla, osiedla, mate miasteczka, mate miasta, miasta Srednie,
miasta duze, aglomeracje, konurbacje, a takze porty /miasta
portov/e/, rejony kopalniano-przemysdowe, okregi - rejony przemy-
stowe oraz rejony umocnione, ¥ jak spos6b dany rejon zabudov/y
vpFila na sposoby wralki 1 charakter dziatania v/ojsk?

Pojedyncze zagrody 1 mate wioski nadaja sie do organizo-
wania V; nich ubezpieczen, pozycji opdéimania , zasadzek, ru-
biezy ogniowych pododdziatdéw przeciwpancernych, czodgow 1 w/ozéw
bojow/ych piechoty. Bronigcego sie VW nich nieprzyjaciela mozna
+atwo niszczyC¢ ogniem artylerii, mozdzierzy czodgow 1 wozow/
bojowych piechoty. Nacierajace pododdziaty majac dobrg obserwa-
cje 1 mozliwos¢ obchodzenia najczesciej beda prosity dowddztwo
putku o wsparcie ogniem artylerii.

Duze wioski 1 mate osiedla cechuja sie zabudowg niska.
Domy sa z regudy podpiwmiczone, jednopietrow™-e, czasami wielo-
pietrowe, Dajg one dobre warunki do obrony, dobrg obserwacje,
ochrone przed ostrzatem. Ze wzgledu na ich wielkos¢ oraz przelot
drogi lub wielu drog nieprzyjaciel moze broni¢ ich sitami od
plutonu do batalionu. Szereg wiosek, pjztjscotkow i osiedli
moze wyznaczaC przebieg pozycji obrony. Natarcie przez nie musi
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by¢ przeanalizowane w dOY™6dztwie pudku, bowiem naraza pododdzia-
4y na wysokie straty, Vv/ymaga ponadto dobrego rozpoznania 1 pora-
zenia nieprzyjaciela ogniem.

Miasteczka i osiedla mogg zamyka¢ catgq szerokos¢ pasa na-
tarcia putku, wov/czas zdobyv/anie ich przez oskrzydlanie bedzie
trudne do zrealizowania. Zgruzov/anie budovw/l1 1 wWzh “e.cenie po-
zarow utrudni ruch wojsk. Zdobycie ich najczesciej bedzie mozliv/e
przez systematyczne przetamywanie 1 walke o kazdy budynek. Miekiedy]
bedzie mozna je opanowaC po kroétkim 1 silnym przygotov;aniu ognio-
wym, zwdaszcza wowczas jJesli mozna przestrzeliwac miejscowosc
ogniem czo4gow.

Mate miasta - do 50 tys. mieszkancév/ pudk moze zdobywac
samodzielnie przez zaskoczenie dziatajac jako oddziat wydzielo-
ny, awangarda lub oddziat rajdov;-y dywizji lub wspélnie z sasiadami
w sktadzie dywizji,

Miasta Sredniej wielkosci, o powierzchni 15 km2 1 wieksze
putk w zasadzie bedzie zdobywat w sk#adzie dywizji.

Niekiedy moze on 2dobywa¢ samodzielnie 1 Srednie miasta.
Bedzie to miato miejsce wowczas, gdy uprzednio zostang okrgzone
/ zablokowane/.

Sposob v/alki w rejonach zabudowanych g#éwnie zalezat
bedzie od charakteru zabudov/y, uksztattowania terenu 1 charakteru
obrony nieprzyjaciela.

Duzymi przeszkodami dla nacierajacych wojsk mogg stac¢ sie
wilopoziomowe wiadukty 1 rozjazdy, mosty, tunele podziemne 1 przej-
Scia, sie¢ kanalizacyjna, energetyczna 1 gazowa oraz wielotorowe
linie kolejowe.

W portach, w rejonach kopalniano-przemysdtowych 1 przemy-
stowych wystepuja urzadzenia, konstrukcje i sktady z najrézniej-
szymi materiatami do zniszczenia lub opanov;ania, ktérych konie-
czne jest specjalne przygotowanie wojsk oraz tworzenie oddzia-
46w specjalnych z4ozOnych z inzynieréw i1 technikow.

Wiele urzadzen, sSrodkov/ 1 materiatdw mogg obroncy wykorzystac
przeciwko nacierajacym.

W rejonach kopalnianych bronione bedg przede wszystkim
budowle naziemne, szybow 1 studni, ktdére jednoczesnie bedg przy-
gotov/ane do v/ysadzenia. W wiekszosci v/ypadkéw w szybkach »
3ztoInCQ.ch 1 tunelach bedzie mozna walczy¢ tylko bronig strze-
lecka.



Rejony aTiocnione budowane od starozytnosci do drugiej
wojny Swiatowej do ostony granic paristwov/ych, zanikniecia kierun-
kéw natarcia do waznych osrodkow przemysdowych i administracyjnych
WspodczesSnie w RFN przewiduje sie tv/orzenie rejondw umocnionych

wojsk obrony terytorialnej oraz budowe umocniehn 1 przystosowanie
miejscov/osci do obrony rejonév/ przemystowych* Nacierajacy tych
warunkach zazwyczaj bedzie na terenie otwartym /przed sztur-
mem/ w strefie doskonale zorganizowanego systemu ognia nieprzy-
jaciela.

Kierujgc sie wykorzystaniem mozliwosci ogniov/ych 1 manew-
rowych pododdziatéw putku mozna na nasz uzytek wyrézniC prze-
strzen /obszar/: \%

- zabudowy zwartej /ciaggtej/;

- zabudowy luznej) .

- zabudowy wstegovfej, bedacej nowag tendencja urbanizacji
w krajach wysoko rozwinietych 1 rozwijajacych sie.

Zabudowa zwartag> typowa dla miast starych ma mury o grubosci
60 - 80 cm. Budowle mozna 4atv/o przystosov/adé do obrony 1 zagro-
dzi¢ waskie uliczki barykadami. Pole obseirwacji 1 ostrzatu
siega 100 m i1 tylko wzd¥uz szerokich ulic dochodzi do 350 m, co
powaznie ogranicza mozliwosci czodgdéw i artylerii w bezposred-
nim wsparciu piechoty, na ktorej spoczyi/a gtéwny ciezar walki.
Niektore wielkie miasta rozbudowane na poczatku XX wieku ma-

Ja dzielnice zwartej 1 bardzo wysokiej zabudovw/y. Sg one tez
rozbudowane w g#gb ziemi. Ten typ zabudovy zmusza do jednoczes-
nego natarcia na kilku poziomach.

W zabudowie zv/artej po rozpoczeciu walki trudno jest okres-
1i¢ kto sie broni, a kto atakuje. Walka toczy sie o kazdy budy-
nek, o kazde pomieszczenie. Mate pododdziaty obu stron moga
wytchccbfi¢ tunelami 1 rowami na tydy przeciwnika i1 niespodziewa-
nie atakowac¢. Samo podejsScie do obrony skraju zabudowy zwartej
wymaga silnego wnparcia ogniem artylerii i lotnictv/a.

Zabudowa luzna jest charakterystyczna dla “miast ogro-
dow*“ z poczatkéw XX wieku, osiedli “ooWstat¥ch po Il wnjnie
swiatov/ej, stref podmiejskich 1 dzielnic domkéw jednorodzinnych.
W zabudowie luznej niskiej dominujg budinki murowane z cegty
1 pustakéw, natomiast w zabudowie wysokiej - o Scianach 1 stro-
pach prefabrykowanych.

Sciany z betonowych prefabrykatéw o grubosci 15 - 24 cm
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maja duza wytrzymatosC na uderzenia pociskow, © "taranowcincCe
v/ozami bojov/ymi,

W luznej zabudowie rzedowej pole ostrzatu dochodzi do 250 m,
\/ v/ysokiej zabudov;ie punktowej - do 500 m. O#ebokos¢ pola ostrza-
4+u dotyczy nacierajagcego 1 srodl™ow/ strzelajacych na wprost,
natomiast obronca moze razi¢ cele na znacznie wieksze odlegtosci.

Nacierajgcemu datwiej jest tu przenika¢ w ugrupowanie
nieprzyjaciela, jest gdzie uzyC grupy desantowo-szturmov/e oraz
moze on wy™zaC v;iecej sit 1 Srodkév/ jednoczesnie.

Zabudowa wstegov/a pojawita sie VW Stanach Zjednoczonych AP
wraz z rozwojem motoryzacji. Budowano wev/czas osiedla wzdtuz
drog, W nastepstwie czego powstav/aty v/stegi zabudowy. Obecnie
powstajg takie v;stegi 1 w Polsce. Np. Warszawa - Ochota - 3rn/i-
noéw; na v/schod wzdduz szosy siedleckiej.

Zabudowa wstegpwa jest luzng 1 przy drodze g4#ownej - niska.

Rejony, dzielnice przemystowe, duze zaktady przemysdowe
z regudy beda dla nacierajacych nieznanym, nowym 1 niepowtarzal-
nym Srodowiskiem walki. Nieostrozne dziatanie w wtalce o ich zdo-
bycie moze przynies¢ wielkie straty w sileNzyi*/ej 1 technice bo-
jowej, gdyz bronigcy sie nieprzyjaciel moze v/ykorzysta¢ znajo-
mosS¢ terenu oraz urzadzen i1 materiatow zakkadov/ do walki.
Nacierajacy z koleir bedzie dazy+ do opanov;ania zak#adu bez jego
zniszczenia.

Lotniska c/\-/ilne 1 wojskowe z regialy lezg na skrajach
miast lub z dala od nich. Obrona lotnisk rozmieszcza sie na pare
kilometrOY/ od ich skraju, broni sie urzadzen, lotniska i ochra-
nia jego ptyte startov;g 1 stojcjtnkt samolotév/. Natarcia
przez ptyte lotniska nalezy unikac.

Bez wzgledu na uk#ad 1 typ zabudo™Ay* danego rejonu natarcia
putku~bedg mu towarzyszyty takie zjawiska charakterystyczne jak:
gruu™owanie budowli, tarasowanie ulic i drdog, zapylenie, pozary,
zadymienie, niespodziewane detonacje 1 Inne. Zjawiska te v;raz
Z charakterem zabudowy pov/aznie ograniczajg zasieg obseimwacji
1 zmuszaja czesto do prov/adzenia ognia niecelov/anego o“az do
duzego zuzycia amunicji “~granatow 1 materiatow wybuchovych.
Rozpoznanie nieprzyjaciela bedzie opierato sie przede wszystkim
na obserwacji z wkasnego ugrupowania.

Ludnos¢ cywilna nie zawsze bedzie sprzyjata nacierajacyiii.
Wszystko to bedzie naktadato sie*gwaktownosS¢ zmian sytuacji

i koniecznos¢ dowodze.nCo. w oparciu o niepetne informacje o nie-
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przyjacielu 1 to z reguty tylko o tym z bezposredniej stycznosci*
Rozczdonkov/anie dziatan bojowych na szereg lokalnych walk
I na odosobnionych kierunkach, ktdére b~dg prowadzone matymi
pododdziatami 1 grupami W war™onkach trudnosci®.W zabezpieczeniu =
materiatowym, technicznym i medycznym to kolejne cechy dziatan
bojowych w miastach*

Miasta, osiedla zamykajgace przejscia przez teren trudno
przekraczalny np: w gorach, zmuszajg nacierajgacego do zdobyv/ania
ich kosztem wysokich strat* Wowczas do czotowych uderzen tworzy
sie gtebokie, nawet trzyrzutov/e ugrupov/anie* Miasta 1 osiedla
rozmieszczone przestrzennie w terenie rowninnym, zwlkaszcza w nie-
wielkiej odlegtosci od siebie, zmuszajg nacierajgcego no silnego
ubezpieczenia skrzydet przed kontratakami 1 ogniem skrzydtov/ym*

\V walce w obrebie zabudowy o powodzeniu rozstrzyga ogien
z bliskiej odlegtosci* Ograniczenie uzycia czodgow i1 v/ozow bo-
jov/ych piechoty szybko wyczerpuje sity fizyczne zoinierzy, stad
do opanowania poszczegolnych budynkéw nalezy kierowaé¢ kolejno
oddzielne pododdziaty - grupy*

Kazdy pododdziat - grupa mitsi mied mozliwosci nacierania
samodzielnie, odpierania niespodziewanych kontratakév/, przej-
Scia do obrony w sytuacjach odciecia i okrazenia, pokonywania
zapOr, przebijania sie przez Sciany 1 stropy*
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2. SPOSOBY OBROOT MIAST WEI3.UG POGLADt)V/ ZACHODNICH.

Walke W miescie zalicza sie do dziataai bojowych w wvZarun-
kach szczego6lnych, ktore ze wzgledu na sposéb 1 technike prowa-
dzenia i1ch”wymagajg odpowiedniego przygotowania wojsk. It-/aza
sie, ze obronap utrzymanie miasta moze mieC w wanonkach aglomeracji
miejskich na obszarze RFN bardzo duze znaczenie polityczne 1 v/oJ-
fkov;e.

Obrone miasta rozpatruje sie Jak obrone rejonu.W zalezno-
Sci od czasu i1 sit obroncy moze on sta¢ sie rejonem silnie umoc-
nionym.

W sktad redonov/ moga wchodzic¢ cate kwartaty, zabudov/ane
weddug systemu blokéw lub kompleksy budynkév”™ przemystov/ych,
umozliwiajgce prowadzenie w nich dziatan obronnych oraz ukry-
cie 1 zabezpieczenie ludzi przed ogniem 1 observ/acJa przecivmika.

Na planie obrony miasta dokonuje sie podziatu na sektory
obejmujace dzielnice /nie zawsze w granicach administracyjnego
podziatu miasta/. Granicami sektorow sa przewaznie kanaty, rzeka,
naziemne tory kolejowe, ulice majgace drugorzedne znaczenie w po-7*
rov/naniu z arteriami przelotowymi, ale rownolegte do nich.

W matych miastach nie dokonuje sie podziatu na sektory,
ale wyznacza sie rejony lub odcinki obrony typu batalionowego.

Sektor obrony obejmuje kilka ba®*lionoywmch wezddw obrony,
zas batalionowy weze4 obrony - pare kwartatow. Kilka umocnionych
budynkéw tworzy kwartat zawarty w granicach okalajgcych go ulic. »
Umacniane budynki przystosowane do obrony stanov/ig punkty
oporu.

Zabudowa zapewnia ostone przed bbserwacjg 1 ogniem nacie-
rajacego oraz daje obroncy zwiekszony zasieg observ/acJi”“gnia
przynajiiiniej do czasu utrzymania skrajov;- osiedla.

Przygotowanie obrony miasta sScisle wigze sie z organiza-
cja systemu ognia. Podczas organizacji obrony w budynkach, blo-
kach, ktorych utrzymanie decydujaco wptywa na trv/atos¢ obrony
punktu op(Tru, wykorzystuje sie otwory piwniczne 1 parterov/e do
prowadzenia ognia wzdduz ulic, placow 1 skv;erow. V/yzsze pietra
1 poddasza sg wykorzystywane do organizowania wielowarstwov/ego
ognia, wspilerania sagsiednich budynkéw 1 punktow oporu, a takze
do prowadzenia ognia na gtebszych podejsSciach.

Rozmieszczenie Srodkow ogniowych powinno zapobiegac¢ powsta-

\aniu pol nncLrtwych, a przynajmniej ograniczy¢ ich rozmiary.
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V/ obronie w miescie Srodki ogniowe zaleca sie rozmieszczac
nastepujaco:

- ciezkie pancerzov/nice - na Zewngtrz budynkow, wzdduz
ulic, na placach, skrzyzowaniach 1tp.;

- karabiny maszynov/e - w piwnicach lub na parterze;

- strzelcow wyborowych - na gornych pietrach;

- dziata i1 mozdzierze - w parkach, ogrodach a niekiedy - na
pietrach.

V7szystkie stanowiska ogniowe wzmacnia sie workami z piasku,
sSrodkami podrecznymi, a naziemne - wykonuje sie w obudov/ie
/koput/ pancernych 1 zelbetov/ych.

Samobiezne Srodki przeciwpancerne sg wykorzystywane jako
ruchome odwody przeciwpancerne do walki z czodgami nacierajacymi
v;zdhuz ulic oraz w miejscach zasadzek czotgowych. Poszczegdlne
czotgi i1 dziata pancerne mogg wzmacniaC obrone przeciwpancerng
czotowych punktOY~ oporu. Duzg uwage przywigzuje sie do zapor
przeszkdd oraz barykad, ktore wykonuje sie wev/ngtrz 1 na zewngtrz
budynkéw w pov/igzaniu z systemem alarmov/ania.

Drzwi 1 okna zabezpiecza sie siatkami, w celu ochrony przed
wrzuceniem granatow recznych.

Przedni skraj obrony nieprzyjaciel wyznacza zaz\"“‘czaj na
skraju zwartej, trwatej, mozliwie v/ysokiej zabudowy, a wiec
nie na obrzezu zabudov/y™a raczej nieco w giebi. Skraj zabudowy
obsadza silnymi ubezpieczeniami wydzielonymi z bataliondéw pierv/-
szego rzutu 1 pododdziatdw rozpoznawczych. Ubezpieczenia bojov/e

rozwijajg sie systemem czat w odlegtosci do 3 km od przedniego
skraju obronr, s

Bataliony J bz,bt>zmot, bp, bpdjpierwszego rzutu ugrupowu.jg
sie jednorzutowo, z jednym - dv/oma odwodami ogélnymi, odwodem
przecivipancernym i ubezpieczeniem bojoVrym w sile wzmocnionej
kompanii Jo ile nie sg wydzielone z innego pododdziatu/. Odwody
ogélne 1 odwdd przeciwpancerny, przygotowane dg do dziatania na
kierunki kazdej kompanii pier\"/szej linii.

Odv/ody  ocjdyie batalion0Y/ wrystepuja w skdadzie po
1 -2 plutony piechoty /piz/ kazdy. Przeznaczone sg do obrony
czotowych punktév7? oporu i do kontratakow.

Odwod przeciw™pancerny nieprzyjaciel tv;orzy z czoigov;,
dziat pancernych, niszczycieli czolgow®’, dziat przeciv7lotniczych
/samobieznych/ 1 1 - 2plutondéw piechoty.



14

Odwody te v/yczekujga na placach, we™iAngtrz kwartatow zabudo-
wy, w piwnicach, Vv; budynkach 1 kontratakuja z chv/ilg zagroze-
nia utraty plutonowych ounktéw oooru. . N a

Bataliony /bz, bpzoiot, bp, bpd/ Bundeswehry bronig do 4-
8 kvw/artatdv/ o szerokosci 1500 - 2000 m 1 giebokosci rejonu do
1500 m. Kompanie Jkz kpzmot, kp, kpd, krozp 1 niekiedy ksap/
bronig V¥ zaleznosci od charakteru zabudowy 2 - 4 Icwartatéw lub
jednego, dwoéch gmachow o szerokosci frontu 300 - 1000 m i1 gte-
bokosci punktu oporu 500 - 600 m. Pluton broni 2 - 4 budynkoéw
Sredniej v/ielkosci lub 1 -2 blokéw, druzyna broni - 1 - 2 bu-
dynki Srednie lub skrzydd#a bloku.

Kazdy korapanijny punkt oporu lub po#gaczone dwa - trzy
takie punkty przygotowuje sie do obrony okreznej. Odv/ody putkowe,
brygadowe i dywizyjne najczesciej nieprzyjaciel rozmieszcza w
kilku rejonach czesciami, zazv.yczaj blizej przedniego skraju
obrony niz przev7idujg normy taktyczne dla terenu ™Mormalnego'.
Na ich rozmieszczenie zasadniczo v/pkywa v/ielkosé rejonu zurbanizo-
v;anego, dyslokacji waznych obiektow oraz ulckad zabudowy.

Druga 1 kolejne pozycje obrony oraz pozycje posSrednie 1 ryg-
lowe przygotowuje sie przed v/aznymi obiektami, W zabudowie trwa-
tej tak, aby przed nimi istniat mozliv;ie szeroki pas observ/acji
1 ostrzatu. V miare upkyv/u czasu przygotov/uje sie do obrony
rov/niez budowle miedzy pozycjami. Odwodom wszystkich szczebli
przygotowuje sie oprocz kierunkow podejscia V7zdbuz ulic rowniez
przejscia przez kv/artaty zwartej zabudowy 1 budynki. Znacznag
czesS¢ prac fTortyfikacyjnych v7ykonuje ludnos¢ cywilna.

Artylerie nieprzyjaciel rozmieszcza dalej od przedniego
skraju niz w terenie otwartym - nawet do 10 km.

Do obrony i1 ochrony inostdw/, v/aznych sk#adoéw urzadzen ko-
munikacyjnych i innych waznych obiektov; wydziela sie pododdziaty
obrony terytorialnej, zandarmerii i czes¢ sit z odv/odov/.
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3. KONCEPCJE DZIALAC ZACZEPNYCH MJNACYCH NA CELU OPANOWANIE
MIASTA.

V/ybér koncepcji opanov;ania miasta uzalezniony bedzie od
wielu warunkov;, a przede w"szystkich od wykony.”anego zadania ogol-
nego, znaczenia wojskowego danego miasta /jego funkcji/, posiada-
nych si¥ i $rodli0Y/, szybkosci dziatan bojov/ych itd* Uv/zglednia-
jac obov/igzujgce normy taktyczno-operacyjne mozna sprecyzov/ac
nastepujgce ogolne “wymci”cctia VW stosunku do dziatan zaczepnych
prowadzonych na terenie miast lub obszaréw zabudowanych:

1. Miasta /wezty drog, portu i inne/ znajdujace sie w pasie
natarcia pov/Zinny byc zajmowane lub opanow/yi“/ane mozliv/ie szybko,
aby dziatania sitom g#ownym na zasadniczym kierunku,

2. Walki o miasta nie powinny hamowaC tempa posuwrania sie
v/¥asnych v;ojsk, zas$ sity do nich uzyte muszag byc stosunkowo
nieliczne, aby nie ostabia¢ gkdv/nego zgrupov/ania wojsk, zwhkaszcza
rzutéw czotowych,

3. Obiekty miejskie o istotnyra znaczeniu taktyczno-operacyj-
nym, jezeli nie zostaty uprzednio zniszczone i moga spedniac
okreslone funkcje na korzysc v/ojsk nacierajacych /np, jak wezty
drog, porty, osrodki przemystov/e/, nalezy zdobyv/a¢ pov/odujac jak
nagmniejsze przy tym zniszczenia.

Ogélna koncepcja walki musi uwzglednia¢ powyzsze v/ymagania,
a prz™majmniej gdownie z nich /na zasadzie kompromisu/, W zalez-
nosci od sytuacji moze ona zaktadac¢ rozmaite w/arianty dziatan
zaczepnych w celu opanowania miasta, 1| tak moze to byc:

NN - manewr na obejscie i oskrzydlenie, zajecie miasta w zasa-
dzie bez walki, zmuszajgc nieprzyjaciela do v/ycofania sie pod
grozba okrazenia;

- atak z marszu - czodowy lub z Kkilku Kierunkéw/ jednoczes-
nie - z zastosowaniem grup desantow/o-szturmowych lub desantéw/
moré&ich;

- systematyczne przygotow/anie natarcia;

- oczyszczenie miasta z sit nieprzyjaciela pozostatycn

po uderzeniach bronig jadrowa.
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4. MIEJSCE, ROLA 1 ZADAMIA PISAKU \I OPANOWANIU MIASTA.

Putk /pz,pcz/ naciera z reguty w sktadzie dywizjir /DZ,DPanc/
1 tyiko wyjatkowo moze przechodzi¢ do natarcia samodzielnie, np*
z odwodu armii. Moze on naciera¢ w pierwszym rzucie d3wizji na
jednym ze skrzyde4 sit+ gtownych lub w Srodku ugrupowania. >
Moze stanowiC jej oddziat wydzielony, oddziat rajdowy /ze sktadu
OGM/ lub awangarde. Pudk moze tez przechodzi¢ do natarcia z
drugiego rzutu dywizji lub odwodu ogolnowojskowega dywizji.

Role pudtku okresla waznos¢ obiektéw, ktdére ma opanowac i1 to
czy ma nacieraC na kierunku g4ownego uderzenia dywizji czy na
jej drugim /pomocniczym/ kierunku.

Putk moze wchodzi¢ do miasta /rejonu zurbanizowanego, zabudo-
wanego/ w nastepujacych sytuacjach:

- kontynuujgc natarcie z terenu niezabudowanego;
- rozpoczynajac natarcie atakiem na skraj zabudowany;
- po opanowaniu przez inne oddziaty czesci miasta.

Kazda z wyzej wymienionych sytuacji rzutuje na role putku.

I tak, w pierwszej sytuacji putk dazy+ bedzie do opanowania z
marszu catego osiedla lub tylko jego skraju. Rozpoczynajac natarcie]
atakiem na nieprzyjaciela bronigcego skraju zabudowy, putk bedzie
wykonywat wyd4omu w jego obronie i powodzenie pudku moze byc¢ decy-
dujacym w natarciu dywizji. Pudk wchodzgc do walki w gtebi miasta
/rejonu zurbanizowanego, zabudowanego/ moze rozcinac¢ bronigce sie
zgrupowanie nieprzyjaciela, dzieli¢ miasto na czesci, rozbijac
zablokowane lub okrgzone zgrupowanie nieprzyjaciela.

Znaczenie dzielnicy, zaktadow przemysd4owych lub innych
obiektow w pasie natarcia pudtku réwniez podnosi lub obniza jego
role w stosunku do pozostatych pudtkow nacierajacej dywizji. Rola
putku wnUczgcego o opanowanie zak#adow zbrojeniowych na pewno
bedzie wieksza od roli putku zdobywajgcego poczte 1 budynki
administracyjne.

i Pulk nacierajacy w miescie w sktadzie dywizji zwykle otrzy-
muje pas o0 szerokosci do 3 km, obejmujgcy 2-4 g¥éwne ulice lub
rejon miasta.

N  Ghebokos¢ zadania bojowego putku w natarciu w miesScie moze
by¢ mniejsza niz w zwykdych warunkach. Zalezy ona od wielkosci
miasta, stopnia jego przygotowania do obrony, sk#adu bronigcego



zgrupowania nieprzyjaciela 1 bedzie z reguty obejmowac¢ zdoby-
cie waznych rejonéw przemystowych, rejondw miasta, ktdérych opa-
nowanie naruszy trwatos¢ jego obrony i zapewni pomysSlne rozwi-
niecie dalszych dziatan.

/ Zadaniem blizszym putku z reguty jest rozbicie sit pierwsze-
go rzutu brygady nieprzyjaciela i opanowanie kwartatow zabudowy
na gtebokos¢ jego pierwszej pozycji, a nastepnym - rozbicie
wspolnie z sasiednimi pudkami bronionej przez nieprzyjaciela
kolejnej pozycji w pasie natarcia, opanowanie obiektow i1 kwarta-
46w zabudowy na g¥ebokosSC jego brygadowej rubiezy obrony.

W rejonaeh o awairfcej zabudowie albo gdy wsparcie ogniowe
/bron jadrowa, lotnictwo/ bedzie ograniczone, zadania pudku
moga byc¢ ptytsze 1 najczesciej bedg obeymowac: zadanie blizsze
3-4, a nastepne - 12 kwartaty zabudowy. Kierunek dalszego
natarcia putku moze siegaC na gtebokosC rubiezy zadania dalszego
/dnia/ dywizji lub do waznego obiektu w gtebr miasta.

W miastach o luznej zabudowie gtebokos¢ zadan moze bycC
wieksza, zwtaszcza gdy opanowuje on miasto z marszu, bedzie
jednakze p4ytsza niz w normalnych warunkach.

1 Do natarcia putk zmechanizowany moze otrzymaC nastepujace
~_wzmocnienie: 1-3 dywizjony artylerii /niekiedy 5/> 1-~ baterie
Nartylerii przeciwpancernej, do kompanii saperdéw /minowania/, do

kompanii inzynieryjno-drogowej, do kompanii miotaczy ognia.

Putk czotgdow zas otrzymuje oprécz tego minimum batalion
piechoty zmotoryzowanej, z tym, ze pudki czodgébw mogg uderzac
na osiedla /mate miasta/ z marszu i dziatajgc jako oddziaty wy-
dzielone lub awangardy* Mogg tez one przedzieraC sie przez
osiedla o niewielkiej gtebokosci. Jednak z zasady putkédw czodgow
nie kieruje sie samych do natarcia w rejonach zurbanizowanych
0 zabudowie zwartej lub wysokiej.

Oprocz powyzszego wzmochienia walkg pudku moze wspierac
artyleria dywizji ogniem 2«”™ d}rwizjondw, a przy zdobywaniu
wiekszych budowli 1 obiektow przemysdowych moze on by¢ dodatkowo
wspierany wysitkiem sSmigtowcow sztunnowych /1-2 eskadroloty/.

Na korzys¢ pudku moze by¢ wysadzona grupa desantowo-szturmo-
wa /G»Sz/.
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Pamietajagc o wielowarstwowosci ognia zza ostony, matym
polu trafienia nieprzyjaciela oraz trudnosciach w zlokalizowaniu
stanowisk jego Srodkéw ogniowych, nalezy stworzyC¢ duzg przewage
sit 1 Srodkow.

Stad™ aby uzyskac przetamanie obrony nieprzyjaciela do
kalkulacji operacyjnych nalezy przyjmowa¢ 5-krotng przewage w
sile zywej; 3,5-krotng - czodtgéw, BWP i Srodkoéw przeciwpancernych
nad srodkami przeciwpancernymi 1 miotaczami ognia nieprzyjaciela;
6-krotng przewage w artylerii do ognia posSredniego.

Przewiduje sie, ze nacierajaca dywizja moze osiggngaC tempo
10-35 km/dobe. Na szczeblu pudku mozna przyjmowac¢ tempo natarcia
w czasie przedtamywania pozycji obrony w miescie rzedu 20C-400m na
godzine - w czasie poscigu miedzy pozycjami obrony do 4 km/godz.

5. UGRUPOWANIE BOJOWE PULKU DO OPANOWANIA MIASTA

Pudtk do opanowania miasta w zasadzie powinien ugrupowacC ¢ie
z uwzglednieniem tych samych elementéow”~co w warunkach normalnych.
Ich urzutowanie 1 sktad zaleza g#éwnie od liczby ulic wyznaczo-"
nych do natarcia oraz zdobywanych obiektéw, sk#adu rozbijanych
sit nieprzyjaciela i1 pojemnosci pasa natarcia. Putk z zasady
powinien ugrupowywa¢ sie w dwa rzuty a wyjatkowo w trzy rzuty.

Pierwszy rzut moga stanowi¢ = -2 wzmocnione bataliony;
drugi rzut - 1-2 bataliony; trzeci rzut - batalion /gdy putk
otr2iyma gtebokie zadanie 1 waski pas natarcia/; odwéd ogolnowojs—
kowy — do dwoch wzmocnionych kompanii 1 grupa artylerii /PGA/;
1*2 odwody przeciwpancerne; 1-2 oddziaty zabezpieczenia ruchu;
odwody specjalne.

W celu zdobycia duzych budowli lub waznych obiektéw tworzy
sie oddziaty 1 grupy szturmowe. Ich trzon stanowig pododdziaty
piechoty: oddziatu szturmowego — w sile do batalionu, grupy
szturmowej - w sile do kompanii.

W sk#ad oddziatoéw 1 grup szturmowych wkgcza sie czoigi,
dziata /przewaznie samobiezne/, mozdzierze, wyrzutnie przeciw-
pancernych pociskow kierowanych, granatniki, miotacze ognia
oraz pododdziaty wojsk inzynieryjnych 1. chemicznych.

Oddziaty 1 gi*upy szturmowe wyposaza sie w zwiekszong i1losc
granatnikéw, +adunkow wybuchowych, sSrodkow dymnych i1 zapalajgcych
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Oddziat szturmowy to zwykle batalion piechoty zmotoryzowanej
wzmocniony kompanig czodgéw, dywizjonem haubic samobieznych,
bateria artylerii przeciwpancernej, plutonem saperow, plutonem
miotaczy ognia i1 druzyng rozpoznania skazen, Z tych s5.1 organi-
zuje on 2-3 grup sztijnnowych w sile - od plutonu do ?"Qirma:"iM
piechoty zmotoryzowanej, wzmochionych /kazda/ dwoma plutonami
czotgébw, baterig artylerii haubic, plutonem armat przeciwpancer-
nych, plutonem mozdzierzy, druzyng saperow i druzyng rakietowych
miotaczy ognia,

W grupie sztiirmowej celowo jest wydzieliC nastepujace

Podgrupy: ogniowg, torujgaca, uderzeniowg 1 zabezpieczenia, a
niekiedy takze umocnienia zdobytych obiektow i zadymiania.

Sk#ad oddziatu szturmowego /grup szturmowych/ zalezy od
wielkosci i1 rodzaju obiektu natarcia oraz stopnia umocnienia go
przez nieprzyjaciela, -

6, WELASCIWOSCI PRACY DOWODCY PULKU PODCZAS ORGANIZACJI
OPANOWANTA MIASTA

Dowddca pudku organizuje opanowanie miasta weddug zasad
obowia;::ujacych w wanmkach n™ormalnych Dotyczy to g#déwnie ja”ody*"
1 kolejnosci pracy. Pewne cechy specyficzne tej pracy wynikaja
2 charakteru terenu zabudowanego i jego przedmiotow.

Podstawowym elementem 1 tdem oceny sytuacji beda przedmioty
terenowe /zabudowa/ 1 wynikajgce stad wnioski taktyczne. Ocena
ta - w Scistym zwigzku z wnioskami z oceny nieprzyjaciela - powi-
nna wskaza¢ dogodne kierunki natarcia /Zulice/, sposOb rozbicia
nieprzyjaciela 1 opanowania nakazanego rejonu, a takze sposoby
wykorzystania do tego naziemnych 1 podziemnych obiektow miasta.
Do prowadzenia tej oceny koniecme jest wykorzystanie map o duzej
skali /planow/, zdjec¢ lotniczych 1 opisow.

Analizujgc zadanie dowodca pudku miedzy innymi okresla
ulice, wzdduz ktdérys ma przebiegac¢ natarcie, w tym ulice /kie-
runek/ gtéwnego uderzenia oraz ugrupowanie bojowe.

Ocena nieprzyjaciela powinna ustali¢ rozmieszczenie punktow
oporu 1 pojedynczych bronionych budynkéw /Zobiektéow/, skiad
pododdziatéw, w tym rejon skupienia gtownego wysitku obrony,
rozmieszczenie Srodkédw ogniowych, zapor inzynieryjnych i1 barykad.
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Organizujagc opanowanie miasta nalezy uwzgledni¢ wykorzystanie
przez nieprzyjaciela sit+ obrony terytorialnej, policji 1 ludnosci.

Ocena sit+ wtasnych powinna ustali¢ mozliwosci pudku w walce
o miasto, a we wnioskach z tej oceny pow*inny znalez¢ sie takze
dane jak: stopien przygotowania pododdziatéw, ich wzmocnienie
niezbedne do usamodzielnienia oraz sk#ad oddziatdéw i1 grup
szturmowych oraz sposéb ich wykorzystania,

W tym oki”~sie™na planach natarcia w miescie /szkicach,
planach, mapach/ powinien nastgpi¢ podziat miasta na sektory,
rejony, kwartaty, s”czegolnieTwazne obiekty,

Sektorom nadaje sie nazwy dzielnic lub stron Swiata,
Rzymskimi cyframi oznacza sie rejony obrony. Kwartaty oznacza
sie w pioni”®~kolejnymi cyframi“arabskimi, a w poziomie duzymi
literami "fabetu. Kolejnymi cyframi arabskimi numeruje sie
wsz™kie obiekty nie tylko te, w ktorych stwierdzono zatogi
nieprzyjacielae Jezeli skala planu, mapy, szkicu miasta jest
bardzo mata - to cyframi arabs”™mi oznacza sie kompanijne
1 batalionowe tejony obrony oraz obiekty szczegolnie wazne.
Utatwia to dowodzenie 1 orientowanie sie pododdziatédw w mieScie.
Zmiana nazw ulic na numery kolejne -T-Ownlez bardzo utatwia dowo-
dzenie, orientowanie sie 1 maskowanie.

Decyzje o opanowaniu miasta podejmuje sie podczas organizawa*
nia natarcia a konkretyzuje sie w czasie podchodzenia wojsk do
miasta,

W decyzji dowddca putku - poza ogdélnie uwzglednianymi w na-
tarciu zagadnieniami - don»tkowookresla najwazniejsze rejony
/obiekty/ miasta, ktore nalezy opanowac¢ w pierwszej kolejnosci,
gtoéwnie kierunki natarcia, ugnapowanie bojowe, w tym organizacje
oddziatow i1 grup szturmowych.

Podczas rekonesansu dowdédca powinien okreslic¢ potozenie
wazniejszych punktow oporu nieprzyjaciela i kierunki podejscia
do nich, rozmieszczenie zapor 1 Srodkow ogniowych, szczegolnie
w budynkach oraz sposob ich pokonania 1 zniszczenia, Kierunki
nataix:ia, sposéb i1 kolejnos¢ atakowania obiektédw. Rekonesans
nalezy prowadzi¢ z Kkilku punktow, z ktorych jest mozliwa obser-
wacja nieprzyjaciela i1 terenu z roéznych stron.



Organizacja wspotdziatania poirfinna®ustali¢: sposob dziata-
nia oddziatow wydzielonych lub awangard podczas podchodzenia
do miasta oraz walki o Jego opanowanie z marszu; Sposob-~rozwi-
niecia sit gtownych putku do natarcia na miasto i sposoby
prowadzenia szturmu v/ewngtrz miasta; rejony rozmieszczenia
kolejnych rzutow i1 odwodéw oraz sposoby ich zajmowania; sposoby
walki z odwodami nieprzyjaciela na poszczegdlnych kierunkach
natarcia; sposoby ostony skrzyded, wykorzystania urzgdzen miasta
1 dziatania w wypadku odciecia /okrazenia/ czesci sit; ogranicze-
nia co do uzycia niektdorych Srodkow walki, zakazy niszczenia
waznych obiektdéw oraz sposoby ich opanowania; oznakowanie zdoby-
tych obiektow, przestrzeni bedacych pod ostrzatem nieprzyjaciela
1 wskazywanie potozenia wkasnych pododdziatédw, numeracji kwarta-
46w 1 obiektow*

Whasciwosci zabezpieczenia bojowego natarcia w miescie
przejawiaja sie gtoéwnie w organizacji rozpoznania, likwidacji
skutkow uderzen jadrowych ubezpieczenia oraz zabezpieczenia
inzynieryjnego =

Rozpoznanie przed podejsciem putku do miasta - poza reali-
zacja zadan ogolnych - ustala charakter obrony nieprzyjaciela
wokod 1 wewngatrz miasta oraz przygotowane przez niego do zburze-
nia budyr™i, mosty 1 ..inne obiekty,

Ze wzgledu na ograniczone mozliwosci wykorzystania tech-
nicznych Srodkéw rozpoznania nalezy organizowac¢ gestag siec
posterunkéw obserwacyjnych i1 rozmieszczaC je ria wyzszych
pietrach budynkow, wiezach, aby zapewnic¢ jak najlepszy wglad
w obrone nieprzyjaciela*

2. Likwidacja skutkow uderzenia jadrowego w tym zwhaszcza
ratowanie i1 ewakuacja poszkodowanych, usuwanie zawatdw, torowanie
przejsS¢ 1 gaszenie pozarow wymaga posiadania silniejszych niz
zwykle oddziatédw ratunkowo-ewakuacyjnych i grup torujacych*

3* Ubezpieczenie podczas natarcia w miescie, szczegolnie
O zwartej =zabudov/ie polega na organizowaniu ciggtej ochrony
1 obrony wszystkich elementéw ugrupowania bojowego i zdobytych
obiektdéw oraz wystawiania posterunkow i1 patroli na mozliwych
kierunkach oddziatywania grup nieprzyjaciela*
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4, Zabezpieczenie inzynier™/6ne polega przede wszystkim na
torowaniu przejs¢ w zaporach i1 zawatach, wykonywaniu przejsc
w Scianach, stropach i1 zawatach, oczyszczaniu i utrzymaniu
drog, ulic, zabezpieczenie pokonywania réznego rodzaju kanatdw
Sciekowych, rzek, tioneli, skarp, S$cian itp* oraz na umozliwieniu
pododdziatom wykorzystania wazniejszych obiektéw.

Podczas natarcia w miescie pododdziaty musza byC¢ zdolne

do prowadzenia walki samodzielnie, muszg zatem mieC wieksze
zapasy ruchome amunicji artyleryjskiej, czotgowej 1 strzeleckiej,
granatow, materiatow wybuchowych, sSrodkow dymnych 1 opatrunko-
wych. Transporty ze Srodkami materiatowymi powinny by¢ kierowane
do batalionéw, a dostarczaniem ich do walczacych pododdziatdw
powinny sie zajmowaC specjalnie zorganizowane grupy donoszgce.
Skraca¢ tez nalezy ramie ewakuacji rannych i uszkodzonego
sprzetu. Do naprawy sprzetu trzeba wykorzystywac¢ miejscowe
warsztaty. Kompanijne gniazda rannych i1 batalionowe punkty
medyczne nalezy rozmieszcza¢ w trwatych budynkach wzdduz ulic
oraz doktadnie oznakowaC te budynki i1 dojscia do nich.

7. PROWADZENIE NATARCIA W MIESCIE

W natarciu z uzyciem broni jadrowej miasto moze by¢ burzone
ta bronig lub blokowane. W walce z uzyciem tylko broni konwen-
cjonalnej oraz gdy zburzenie miasta bronig jadrowg jest niece-
lowe, wojska powinny dazy¢ do rozbicia sit+ g¥débwnych nieprzyja-
ciela na podejsciach do niego i1 zdobycia go z marszu, g#déwnie
sitami oddziatow wydzielonych 1 awangardy. Przykdfadem tego moze
by¢ zdobycie Chestochowy 13 stycznia 1975 r. przez oddziat
wydzielony i sity gtowne 13DP Gwardii Armii Radzieckiej.

Sity gtoéwne pudtku w tym wypadku obchodzg miasto i1 1zolujg jego
gai*nizon od podchodzgcych obwodéw. Gdy oddziatom wydzielonym

lub awangardom nie uda sie opanowa¢ miasta z marszu, woéwczas
opanowuja one najwazniejsze obiekty na obrzezu 1 wzbraniajag
podejscia odwodow nieprzyjaciela.

Mate miasta 1 osiedla putk moze zdobywac uderzajgc z kilku
kierunkow jednoczesnie /od czodta i1 ze skrzyded/- Natarcie moze
by¢ poprzedzone uderzeniami jadrowymi oraz porazeniem ogniowym.
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W miescie o zabudowie promieniowo-pierscieniowej - szturm prowa*"
dzony jest ze skraju miasta do centrum, wzd¥uz g¥owny” ulic;

w miescie o zabudowie prostokatnej - wzdduz ulic biegngcych
najkrotsza drogg do przeciwlegtego skraju miasta, w celu roz-
drobnienia obrony na oddzielne rejony 1 zniszczenia bronigcego
sie nieprzyjaciela czesSciami. Szturm prowadzi sie nieprzerwanie
w dzien 1 w nocy, az do catkowitego opanowania miasta. Przed
szturmem wykonuje sie silne porazenie ogniowe obiektow obrony,
angazujgc do niego wszystkie sidy 1 Srodki. Lotnictwo wspoétdzia-
tajgc ze Srodkami przeciwlotniczymi, blokuje garnizon miasta

z powietrza. Artyleria, ktdéra nie wchodzi w sktad oddziatdw

i grup szturmowych, wykorzystywana jest w sposob scentralizowany
do niszczenia i obezwkadniania sSrodkéw napadu jadrowego i1 chemi-
cznego, artylerii nieprzyjaciela, jego stanowisk dowodzenia,
Srodkéw ogniowych 1 za#dg w punktach oporu i budynkach oraz

do niszczenia urzadzen fortyfikacyjnych 1 budynkéw przystoso-
wanych do obrony.

Oddziaty 1 grupy szturmowe pod ostonag ognia artylerii
I uderzen lotnictwa oraz pododdziatow piechoty /czoigow/,
walczacych w stycznosci z nieprzyjacielem lub pod os4ong
wdasnych ubezpieczen bojowych /oddziatu wydzielonego, awangardy/
przyjymuja ugrupowanie do ataku w rejonach spieszenia, potozonych
poza zasiegiem ognia Srodkow strzelajacych na wprost,

W czasie ogniowego przygotowania zajmujg one podstawy
wyjsciowe do ataku mozliwie najblizej przedniego skraju obrony
/obiektow ataku/ i1 w ustalonym czasie przechodzg do ataku, roz-
cztonkowuja go i1 niszczg czesSciami, wykorzystujagc w tym celu
Srodki zapalajace i1 dymy.

G¥owng role w natarciu na miasto odgrywa piechota zmotoryzo®
wana, ktéra niszczy sidy zywe nieprzyjaciela oraz opanowuje
obiekty. Udziat czolgév/, BWP, artylerii i innych rodzajéw wojsk
w natarciu piechoty bardzo utatwia jej wykonanie zadania.

Za piechotga od ukrycia do ukrycia 1 wzdduz ulic, przesuwajg sie
czotgi, samobiezne haubice i1 BWP, Ogien czodgoéw uzupedniaja

BWP w nakdtadke na przeciwne strony ulicy. State schrony bojowe
blokuje sie 1 wysadza wraz z bronigcymi sie w nich zatogami,

W natarciu na obiekty przemystowe najpierw nalezy dazyc¢ do



- 24 -

okrgzenia i1 odizolowania bronionych budyiikéw, a nastepnie - opa-
nowania i1ch zdecydowanym atakiem.

Wieksze obiekty opanowuje sie wykonujgac szturm od dotu
potaczony ze szturmem z ’géry” tj. z wykorzystanieijn desantu
sSmigtowcowego /nawet mate grupy zodnierzy/ oraz wysadzenie w
rejon wazniejszych obiektéw /gmachy uzytecznosci publicznej,
mosty/ grup desantowo-szturmowych ze szczebla nadrzednego.

Urzadzenia podziemne 1 podziemne ciggil komunikacyjne wyko-
rzystuje sie do wysytania na tyty nieprzyjaciela grup rozpoznaw-
czych oraz pododdziatdéw majacych wykonaC atak od tydu.

Nie wykorzystane odcinki komunikacji podziemnej mCnuje
sie 1 zasypuje. Podczas walki w miescie nalezy stosowacC réznorod-
ne sposoby opanowywania obiektow. W jednym wypadku punkt oporu
moze byC zdobyty szturmem, w drugim zas wygodniej bedzie go
obejs¢, blokujac bronigcego sie przeciwnika. Niekiedy celowe,
jest zniszczenie budynkéw opanowanych przez nieprzyjaciela
przez zburzenie ich lub podpalenie.

Opanowane obiekty naleA”™ umocio.li spscjaJ.nl® do tego celu
wyznaczonymi pododdziatami i przygotowa¢ do obrony okreznej.

Drugi rzut za2”™wyczaj wprowadza sie w luki miedzy batalionami
/oddziatami szturmowymi/ lub zza skrzyded, a niekiedy przez
ugrupowanie batalionu pierwszego rzutu lub po jego 2luzow|piu.

Pododdziaty powinny by¢ gotowe do odparcia kontratakow
nieprzyjaciela, ktpre moga by¢ wyprowadzane z urzadzen podziemnych]
wzdduz ulic,placow, torow kolejowych itp.

Pierwszy rzut umacnia sie wtedy w zdobytych obiektach
I odpiera kontratak, a na zagrozony kierunek przesuwa sie odwod
przeciwpancerny, czodgi i artylerie, a w razie koniecznosci
czesC drugiego rzutu.

Po opanowaniu przez putk osiedla lub miasta sity gtdéwne
nalezy jJak najszybciej wyprowadzic¢ poza ten obszar w celu uXrlemc®
sie od uderzen jadrowych 1 porazenia ogniowego.

W miesScie pozostajg tylko sity niezbedne do likwidacji
pozostatosci garnizonu nieprzyjaciela.

W czasie kierowania walkg stanowisko dowodzenia rozmiesz-
cza sie w odlegtosci 500-~00m od rubiezy stycznosci wojsk, a
punkt dowddczo-obserwacyjny bpzmot — w ugrupowaniu pierwszorzuto—
wych kompanii. Utrudnione postugiwanie sie sSrodkami radio“wymi
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rekompensuje sie ruchomymi i sygnalizacyjnymi Srodkami +gcznosci.

Zakonczenie

W wyktadzie przedstawiono podstawowg problematyke zwigzang
z opanowaniem miasta ze zwroéceniem szczegolnej uwagi na aspekt
militarny. Jednak nalezy ro\fniez pamieta¢ o dgznosci takze do
prowadzenia szeroko zakrojonego oddziatywania psychologicznego
sktaniajgc przeciwnika do zaprzestania beznadziejnego oporu
1 unikniecia duzych strat.

Moze to niekiedy mieC skutek réwny uderzeniu wojsk. V/ykkad
wpi~adza do c¢wiczenia doskonalgcego nr 122 »0Opanowanie miasta»
a ponadto przedstawienie niektdérych zagadnien w stopniu najogol-
niejszym ma spowodowa¢ chec pogtebienia przez etc;cfiajacych
przedstawionej problematyki w wyniku samodzielnego st»adiowania
r literatury.



1/\

8.
9.
10.

26

Wykaz literatury

Regulamin walki wojsk ladowych Si+ Zbrojnych PRL.

CzesC 1 /dywizja, putk/. Sygn.Szkol.636/85. Nr bibl.pf21910.

Biuletyn informacyjny nr 1/150/. Nr bibl.022711.

Dziatania bojov/e putku /pz,pcz/. Podrecznik. ASO WP 1980

+ aneks. Nr bibl1.01010 1 Nr bibl.01569*

Dziatania pododdziatéw ogolnowojskowych V terenie zurbanizowa-

nym. Podrecznik. Sygn.Szkol.600/79. Nr bibl,R/740".

- dodatkowa:

Zeszyty naukowe ASG VP Nr 2 /27/81. Dodatek. ASO WP 1981.

Nr bibl.01223 - ptk prof.dr K.Nozko '"Doskonalenie opOlttonnAa-

nia duzych miast na zachodnim teatrze dziatan wojennych",

s. 89*

1Sl Wojskowa Nr 4/71. MON 1971. Nr bibl1.015270 - p+k dypl.
Z_.ZAPISEK "0 prowadzeniu dziatan zaczepnych w rejonach zurba-

nizowanych™, s. 5.

Mysl Wojskowa Nr 4/79, MON 1979 - gen.bryg. Z.BLECHIMIAN "'Orga-

nizacja 1 prowadzenie przez DZ /DPanc/ dziatan zaczepnych w
rejonie zurbanizowanymz, s. 7.

Mysl Wojskowa Nr 2/75. IC)N 1975 - pptk dypl.Ch.V/EISS; ptk dypl.

H.HERRI4ANN "Niektore wkasciwosci organizacji natarcia na

miasto™, S.271.

Brygada, batalion, kompania, pluton, druzyna sit+ ladov/ych RFN.

Zarz.l1.Szt_Gen.1978 .Nr bibl_.R/2250.

Zbior przyktadéw taktycznych’z walk eddziatow 1 pododdziatév;
IA V/P o miejscowosci. MON 1953. Nr bibl.R/264.

Taktyka w przyk#adach bojov/ych. Pudk. Poradnik oficera.

Nr bibl.P/3418, s. 186.

J.ZAKRZEN"/SKI "'Miasto w wojnie jadrowej™. MON 1964 ._.Nr bibl.P/2087]

E.MIDDELDORF "Taktyka w kampanii rosyjskiej™ WHON 1961, s.239.
Przeglad wojsk laadov/ych Nr 4/75. Dodatek. P4k dypl.Z_.WONTRUCKI]
"Organizacja i prowadzenie natarcia V miescie™.



27

y/ykaz pomocy szkoleniowych

1. Ugrupowanie pudtku do natarcia V miescie /warianty/
- diapozytyv/, nr bibl_pf 1667.

2. Przyktadowa tres¢ zadania pudku nacierajgacego w rejonie
zurbanizowaniem /mti™cie/ o zabudowie zwartej.Alarszawa,
Stare Miasto/ - diapozytyv/, nr bibl.pf 1668.

3« Zestaw diapozytywow Zipl.=8 szt./, nr bibl.1699.

4. Zestaw materiatédw na monitory telewizyjne /1 kmpl.=12 szt./,
nr bibl.1700.

5 Charakter zabudowy - diapozytyw, nr bibl. pf 1729*

6. Podstawowe normy natarcia w rejonach zurbanizowanych - diapozy-
tw;, nr bibl_pf 1641.

7. Schematy - Zadania pudku nacierajgcego w rejonach zurbanizowa-
nych, nr bibl.pf 7233 1 pf 7232.

8. Sghematy - Tres¢ i1 gtebokos¢é zadania bojowego pulklol /pz/
W czasie opanowywania miasta o zwartej zabudowie /wariant/.

9« Schemat - Ugrupowanie oddziatu szturmov/ego /wariant/ oraz
sposob podziatu na kwartaty 1 szczegdlnie wazne obiekty.

Wykonano w 6 egz.

Egz. nr 1-6 - Bibl_Naukowa ASG WP
Wyk.mjr Kalinowski t#i1.14-775
Druk.E.K. dnia 17.06.88r.

Nr ks.masz.PTI13/KTO






