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Rozdział I. WPROWADZENIE
Poniższa instrukcja Jest przeznaczona dla osób funkcyj- 
"̂ ych WDSz MP-22 i może służyć im Jako pomoc podczas pra* 
cy bojowej•

t.2. W czasie pracy bojowej, oprócz tej instrukcji może Jesz­
cze zachodzić konieczność korzystania z następujących 
opracować i
a/ ”Opls techniczny WDSz MP-22 /dla załogi/ • opis urzą­

dzeń i. praca wozu";
b/ "Instrukcja eksploatacji WDSz i-iP-22 /dla załogi/"»

t*3* W tymczasowej instrukcji przyjęto następujące skróty 
1 oznaczenie:
EMC - elektroniczna maszyna cyfrowa;
UTD - urządzenie transmisji danych;
PD - punkt dowodzenia; *
E3C0 - elektroniczny kompleks obliczeniowy;ZSA - zestaw środków automatyzacji;
WDSz - wóz dowódczo-sztabowy;
DZUS - pamięć półstała Ê !C;
ZMP - zautomatyzowane miejsce pracy;
WS - wćz specjalny;
ZT - związek taktyczny*
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Rozdział II* WYKAZ CZYNNOlSCI. WYKONYWANYCH PRZEZ OSOBY FUNKCYJ­
NE PRZED ROZPOCZĘCIEM PRACY

2*1» Przed rozpoczęcieio pracy osoba funkcy;3î ® powinna upewnić 
się, czy zostały wykonane przez załogę wozu wszystkie 
czynności związane z przygotowaniem WDSz MP-22 do pracy*

2*2* Członkowie załogi wozu powinni wykonać następujące czyn­
ności s
1/ wybrać /w zależności od warunków eksploatacji WDSz MP-22 

typ źródła zasilania i włączyć jej 
2/ w razie konieczności przygotować do włączenia środki 

zabezpieczenia właści%^ch warunków bytowych /urządzenia 
0& *-65r wentylatory, oświetlenie/»

3/ włączyć 1 sprawdzić zdolność do pracy systemy koioutacji 
i łączności wewnętrznej,' włączyć i nastroić radiosta- . 
cje zgodnie z otrzymanymi danymi radiowymi» k f ustawić klucze w aparaturze "Bazalt-A” oraz T-219M i 
C.A0<7 we właściwe /wyjściowe/ położenie»

' b ! włączyć aparaturę "Bazalt-A**, ustawić  ̂60 i sprawdzić 
jej funkcjonowanie»

6/ włączyć zestaw środków automatyzacji i sprawdzić ich 
działanie w reżimie pracy “na siebie“» i

7/ sprawdzić poprawność funkcjonowania ZSA poprzez wymianę 
informacji z abonentami WDSz MP-22 z wykorzystaniom 
urządzeni «Bazalt-A*», bloku C 25,przyrządów A14-0M ^
52U ,53H .

Rozdział III. SPRAWDZENIE GOTOWOŚCI DO PRACY WDSz MP-22
3*1. Po wysłuchaniu meldunku dowódcy wozu osoba funkcyjna spraw­

dza gotowość WDSz MP-22 do pracy wykonując w razie potrze­
by operacje przygotowawcze podane w rozdziale II niniej­
szej instrukcji*

Rozdział IV* SPRAWDZENIE POPRAWNOŚCI WSKAZAŃ URZĄDZEŃ ZSA
4*1* Sprawdzenia środków technicznych WDSz MP-22 do pracy należy 

dokonać poprzez,ich włączenie i porównanie wskazań na 
poszczególnych urządzeniach z danymi podanymi w tabeli ń*1 * 
oraz upe%mieniu się w poprawności przekazywania informacji



między urządzeniami na podstawie symboli kontrolnych poda­
nych w tabeli

TABELA 4.1*

Pulpit D18

i urz,d.enl..ele»e„t j
j  T-  „ „ i i, i . , i j

Pulpit D-1 ? i ^ s ä i  JjA«£a£Ł:LL5-llx'illl|l.i_śitisą-2i£__^
nlnrlA Awlonnca A&AP^^^ I nia swlAnl ni«» I

Dioda Awiecąca /f t 65
Przyrząd i49H

EMC
•‘iBSTM"

Dioda śvdecąca  ̂A5APM5I j nie świeci się J

” ' świeci się j
Lampki «273% »12B«, «-TaB", \ " f

Dioda świecąca ABAPMR 275’ I nie świeci s i ^
Laszki »•♦4B-I'*.«+4B-II« \  Jświecą się
mmm mt mmmmmm» m m m m m  mm .m^mm m m m m m m m m m  m m m  m m m m  iwW a  m  murmmmm m m m

Lampka „ HtMCOPASMOCTb '' | świeci się™ — — —  ̂-.«4. —

LDioda świecąca "'*■ | świeci sięm m m m m  m m m m mm m m m m m m  mmmm m m m m  m m m m  mmmm m  m  m m m ^ r n im m m m m m m m m m m m m m m  m
U>ok' I Dioda świecąca "•►27B'' | nie świeci się

|*^ody świecące « TAljió^HABÓP^' Świeci się Jed- { 
j Diody świecące //5P^ m HP" I na z diod

Przyrząd ¡Lampki "+273**, •’+5B-I”, t .4_
t48H«r *»+5B-lI**, »*-12B̂  [

j Dioda świecąca „ UOPM A i  świeci się
I Dioda świecąca ,̂ A5APVIR'’ | î le świeci się
j Lampka A5APMR  ̂ I *̂ 1® świeci się
I Lampka .CETb'' "+12BI**,’*+12BII**^ świecą się ^

Blok
C23-I/1,2/I

I----------
I Blok P96

Pulpity 
PK-1,PK-2 Lampki „ 6 Kil j świecą się
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TABELA L « 2 .
I
I Droga wymiany 

! 119H-^E^ÍC

i 119H—»monitor
i . „ . ___ _I
I 119H-^B17 

I 1l9H-^wskainikl

j Miejsce zobrazowania 
l^znaków kontrolnych
i W prawym dolnym rogu

I Tablica pulpitu stero- 
I Wania H4C
j 1^-ty wiersz 16 pozy- 
I cja ekranu monitora

----------- -------------------------------
r Zobrazowane 
I symbole

I 0000

„6EPH0"

j" W lewej górnej części 
I wskaźnika sytuacji
W lewej górnej części 
wskaźnika sytuacji

DB

Uwagi I— 4

I Przyjmowanie 
I informacji ra- 
*1 diolokacyjnej 
j ze źródła 1

I Przyjiaowanie 
I informacji ra- 
{ diolokacyjnej 
I ze źródła 2

I W prawej górnej części 
I wskaźnika sytuacji

j ] Przy włą-I • ••♦• j czonym

' ________i I

■ I 1

r*W prawej dolnej części 
I wskaźnika sytuacji i !7V i

Rozdział V. ZAPIS DANYCH POŁZMIENNYCH DO PAMIi^CI /»ZUS/ EMC
Struktura danych półzmiennych w pamięci /DZUS/ EMC

Struktura danych półzmiennych w pamięci /DZUS/ J3C 
przedstawiona Jest w tabeli 5*1*

TABELA 5.1•

! 8 j Adres począt- 
Ikowy programuL I i I ł ' ' I iKOwy progra

______ i . ____ l.___ i_____ 1_____ L_____L____ !.______
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c it : 2 a j 4

03

QU

05 H,

ND D

I Współrzędne j I punktu odnie*
4 i sieniąi I armii ̂ o * ’  i /punkt 2/
I I

y* Twspółrzędne j I punktu od-I niesienia j dywizji
j/Punkt 1/

0 ,1 km

4 - _ j  _  3  .....................i ^O
j 14

r;r
K̂z " T  KA *T j  KA T  K2 y  KA

UTD2 UTD2 |UTD3 iUTD3 | UTDl *UTDI

t Wartości po­
czątkowe współ 
 ̂rzędnych do- 

0 ,1 kraj wiązania to- 
pogeodezyjne- 
go MP-22 
względem 
punktu 1
’W «w  «*««•>«•«» mmmm mm mm»* —

• Kody źródeł 
I /K2!/ i  adre-

.i-- __j____ J_____ Lsatóŵ /KA¿UTD
p I . I I Pozwolenie na
* ^ 1 ^ 1  j w^/danie ko-

j j j raend,Adrea
I J I wozu

I' 0,1 kro ¿łtrefa raże-I_______ I nia______J
ł o i  II *̂“j granica j

^  Dalsza 
granica

I I I  strefy
....y ...... _____ j    Lraż̂ iia |

! T. I sek iI ^Icd I I lu dowo- *'Icd I i  A U  u u w u — i
' i ? dzenla *

mmm mmmmmmmmrnm mmmmtrnmtmm mtmmmm «hm «w w* a  «>«•*» «»■• «|a>i M» w«»«» *p ewMiwww «• mm  hm

I ,̂ 1 ł rk 4 i,J Max*i min,|H1 »ax

! 2?

, “imin i “”1 wysokości \ *
I • I niszczeniąj o

, ________________\_______ J^celu_____^
y »Graniczna!
'̂1maxI imax I /  ̂ *1 prędkość I

I I I lo tu cel u I
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23

2k

’t” 5’T '6« ■ Ifw e »  •» • « ■ N w e w ie r n w e e iU k w ij^  mm mm̂mrn — — i w« — »■■i» 8i«4 « » w r
*t"rt 4 1.« I StrefaI I rj « * n *1 Ir« * Strefaj _ ___  _j____ „2 ,̂ ____  I / ^ j rażenia

D,
 ̂ j {strefy

l_ ■'m  _  i “®“
vO

U2max H2mi.n

27 2raax___ 4_______ _____________ _

31
32

33

L xdowQdzenig t
I M « »  IM1 1  mtummmmm hwiaW—  mm
I n  Ą irm I M a x * i  m i n i  §I ^  I wysdkoid 1 t I niszczeniąi
! m/ flftk. * «ranlozna. { j®'®**̂ * [pr^osć I I I lotu celu Ii»|i><wł -«w» ąb-opfw» mm wiw ei*

j jr I ^ [If/î dlczyauik
« ___— i • - « n I kursoyry : ̂  .

I  ̂ T  ! Wepdłczynnik
I jr ł - j^spdlczynnlk
.L. J,— I 2Ś£i'.£Ś^iSi

I T I «ek
■ -f—  ■

! 34 i 1
^ 1 c ^ 2c 5p 4c

1 c

I

2c 3c

i 4̂
I ^  i45- i •

4c 5c 6c

1c I 2o 1 3c 
4c I 5c 6c j X

1 Czas zmiany 
{położenia  

JLeelów ’
I Ilośd imlto- 

' X  J_wanych cel^Kim m um  l» >»4 »— mmt ś r  * »  trn m m
I Kodpgram 
I treningu

«-••r mmm m  j w w « wm» m  m m m  m m m m
I - | Kod dostępu
I I Kod typu ka^
i • J nału celowa^1----
I  II - ! TK»2

I

— — J ™  *«— «- - ™ —
1c I 2c \ 3c
4c I 5c j 6c I
4 t - T  - I
4c !

"“ł’1c •  ̂ I - »

j TK»3

j TK«4
I___

2c 3c TK-5
..!2.._.[.____i ! _ . | . . I ____ L̂.

i '  J  J “ _ i  _ i ■ _
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TT”’
54
55

1 1 c 1 2c 
4c 1 5c ' 3c 

6c 1 TK»7 1

56
WAMI» m

57
»aa «tjwiww« w — 1

60
««MlipMM«»«» m

"i T 1 
1 ^ 3 bat|̂ 4 bat

5Pn n ) 1 1 P-1 1 1 P-2  ¡2P- 1

3P-2 J  4P-1 j 4P-2 j

5bati6bat
mn Mi 4M jji «p «•» •»
2P-2!3P-1

’" " I ’” ’L —-.1—

1 Bateria 
prplot

1 pododdziały 
plot

j TK « 1-6

5«2« Zapis danych półzmlennych w kodzie dziesiętny«
Zapisu danych półzwiennych w kodzie dziesiętn3rra dokonu;^e 

się w następujący sposób:
« przełącznik „ P E K M M  PABOTbl na pulpicie sterowania 

ustawió w położeniu „ SAHMCb SflSyC " -
- ustawió na przełącznikach ,,AiliEC 6 ]Dl5yC. óserakowy 

kod adresu komórki do której będzie zapisywana liczbaj
- ustawió liczbę dziesiętną na przełącznikach 
,, MWCnO * Ir

• nacisnąć przycisk „C5P0C fl5yC /y 
nacisnąć przycisk „BAfłMCb 6 jjSyC. /wybrana liczba 

dziesiętna zostanie zapisana do pamięci/«

5*3. Sprawdzenie poprawnoóci zapisu danych p5łz«iemiych
Poprawność zapisu danych półzmiennych w pamięci /DZUS/

K “1C sprawdza się w następujący sposób:
- przełącznik „ P E K H M  PABOTbł ustawić w położenie 
„ PA50TA C ny " ;

- przełącznik „ BPOKHPObKA fl£PEX0il06'^ ustawić w pô  
łożenie „OKJl "

- na przełączniku ,,KOIViAHflA HMCJłO ustawić liczbę 
31041416;

- nacisnąć przycisk ,jC6PQC > a następnie przycisk
„óAnucb MA pr np ‘

- nacisnąć przycisk
- włączyć przełącznik ,,
- przełącznik „ P E K M M  PABOTbł ustawić w położeniu 
„ A6T0MATMMECICMM''; ̂ ff- nacisnąć przycisk „ flMCK

], nycK*;
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- na przełącznikach i przełącznika,, KOMAMAA
MMtJIO*' ustawić adres właściwe;) komórki, a na przełącznikach 
♦*x8^, x8^, kod 100, i na przełączniku **x8 ” kod- 1  /cechą
wyświetlania dziesiętnego/ albo kod-0 /cechę liczby ósemkowej)/.
Po czym na tablicy powinna wyświetlić się zawartość komórki
pamięci EMC.

5,4* Kodowanie i zapis kodu dostępu.
Kod dostępu do danych zawartych w EMC zapisu;)e‘ się 37-ej 

komórce w postaci czterech cyfr w kodzie dziesiętnym w sposób 
opisany w punkcie 5 .2 . Po zapisaniu kodu do pamięci m c należy 
sprawdzić poprawność ;)ego zapisu w sposób podany w p-kcie 5.3*

Kod dostępu wprowadza się przed rozpoczęciem pracy WDSz
MP-22.
Przykład? Do komórki 37 należy wpisać kod dostępu równy 1125.

Zapis 37/ 001125

5,5* Kodowanie i zapis współrzędnych punktów odniesienia dywiz;)i 
i armii ^
W celu zapisania współrzędnych punktów odniesienia dywiz;)i 

/komórki 06110/ oraz armii /komórki 03-05/ należy Óe zakodować 
zgodnie ze strukturą danych przedstawionych w tabeli 5.1. i 5f2. 
Zapisania i sprawdzenia zapisanych danych należy dokonać w spo­
sób podany w punktach 5.2 i 5*3.

TABELA 5.2.

I nazw« danych Oznaczeniej W y m i a r ^  ̂ Zakres zmian ___
1 Wapółrzędne X | jCp, _________________________________________1 Numer »"trefy ! i _ !  ̂„j kaittogreflcznej i_Np^_NĄ____j_______________________________
i Współrzędne Y 1 ^  | 0,1. km j '<67»° _ _
I Wysokość nad j „ j q ,1 Km ! od 0 do 9,9 kmI poziomem morza . j D’ A ^„ j — — «I
plus - o I I ł

1 minus - 1 j ««.L— .



15

Przykładt
Niech współrzędne punktu odniesienia armii i dywizji wynoszą 
odpowiednio:

« 5952,2 km » 5645,5 kra
N.

- 711,6 km 
Ha tt 0,2 km

Yjj « 675,2 km
*A ~ «>•"

Do komórek z adresem 03r10 należy wówczas wpisać następujące 
lięzbyj

03/ + 059522;
04/ + 047116;
05/ + 000002;

06/ ♦ 056455;
07/ + 046732;
10/ + 000001,

5,6, Kodowanie i zapis początkoyych wartości współrzędnych 
dowiązania topogeodezyjnego WDSz MP-22

Początkowe wartości współrzędnych dowiązania topogeo- 
dezyjnego określamy na podstawie wskazań urządzenia“THA-4-4”, 
Kodowanie przeprowadzamy zgodnie ze strukturą danych przedsta­
wionych w tabeli 5*1 i 5•3,

TABEIJt 5,3.

Nazwa danych {Oznaczenie

j Współrzędne X j

Współi'zędna Y i ------ ...______L.
Wysokość nad por 
ziomem morza ! ------------
plus - 0 I
minus - 1 j

Wymiar j
----------------- J.

Zakres zmian

0 ,1 km j od -99,9 do +99,9 km[------- j------------------ ,
0 ,1 km -99,0 do +99,9 km|

0 ,1 km i od 0 do 9,9 km1.
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Przykład:
2 urządzenia THA-4-4 odczytano następujące wartości początkowe 
współrzędnych dowiązania topogeodezyjnego WDSz MP-22:

Xo « 22,4 km 
Yo » -11,2 km 
ho » 1 ,3  km

Do komórek 11-13 należy ».owczas wpisaó następujące liczby«
1 1 / + 000224
12/ - 000112 .
13/ + 000013

5,7* Kodowanie i zapie kodów źródeł i adresatów UTD
W WDSz MP-22 zachodzi wymiana między podległymi i nad­

rzędnymi źródłami oraz adretealami informacji*
Informacja przyjmowana od źródeł podległych ‘’UCT*1“ 

cechuje się następującymi właściwo^ściamii
1 / przejmowane m e l d u n k i , w  formularzu oznaczane są

literą „ A (g o n e e t H u e ) ;
2/ numeracja celów z tego źródła jest z zakresu liczb

od 1 do 40j
3/ współrzędne celów powietrznych i'komend powinny byó 

podawane względem punktu odniesienia dywizji /K^,
Informacja pr2yjmowana ze źródła nadrzędnego “/WCT#^/” 

cechiije się następującymi właściwoźciami i
1/ przyjmowane komendy /KO/ w fornwilarzu oznaczane są

literą „ - (K0MdVlQ0i) j
2/ numery celów pochodzące z tego źródła zawarte są

w przedziale liczb od 41-80j . ^
3/ współrzędne celów powietrznych i komend powinny być

podawane względem punktu odniesienia armii ^ i J *
Adresatowi 1 informacja napływająca ze źródeł 1 1 2  powinna byó 
podawana względem punktu odniesienia dywizji, natomiast adresa­
towi 2 informacja napływająca ze źródła 1 przekazywana jest 
względem punktu odniesienia armii*

V/ celu zapisania kodów źródeł i adresatów UTD do komórki 
14 należy zakodować dane zgodnie ze strukturą danych przedsta­
wioną w tabelach 5-1 i 5*4*
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TABELA 5.^.

Typ abonenta i I
I WS MP-25 I WDSz MP-23 Podległe źródło 1

i
i Kod adresata/KA/i
t  ---------1
I 1 i
I i

I
WS MP«25

SD OPL 
armii

I Nadrzędne źródło 2________ _____ „^5 ^ ^ ^
{ Nadrzędny adresat 2 — L ------- i
j Nadrzędny adresat 2    i   5 
j Podległe ¿^ódło 1 _ ____ _______J
I Nadrzędne źródło 2 i 7 I• .___ 1 _____________ ,______ j_ _ _ ' I

j Stacja radio 
I lokacyjna 
I dywizji
I Siec •
{ powiadamianiau ------------
I
j Nie podłączony

Podległe źródło 1

Podległy adresat 1

u------ --- -— — -_________ _________
Numeracja kpmpletów UTD w tab* 5.1 

cerau typowi i numerowi porządkowemu UTD:
* przyrząd AU-011;
-blok C23-1/1/?
- blok C23-1/2/.

odpowiada następują-

UTDl
UTD2
UTD3 

Przykład:
W WDSz MP-22 odbywa się następująca wymiana:

 ̂ - przyjmowanie danych z nadrzędnego źródła /SD OPL armii/ 
przez UTDl. Z tabeli 5.A odczytujemy, źe kod wynosi 7;

- przyjmowanie danych z podległego źródła WS MP-25 przez 
UTD2. Zgodnie z tabelą 5*^ kod wynosi 1;

- wydawanie danych nadrzędnemu adresatowi /SD OPL armii/ 
przez UTD1* Zgodnie z tabelą 5*A kod wynosi wówczas 5;

- przekazywanie danych w sieć powiadamiania przez UTD2, 
Zgodnie z tabelą 5»^ kod wynosi 1.

Cała liczba Jaką w tyra przykładzie mamy zapisać do komórki 
14 pamięci EMC ma postać:14/ 110075
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5.8. Kodowanie i zapis zezwolenia na wyda%mnle komend oraz 
adresu odbiorcy
W celu zapisania cechy zezwolenia na wydawanie komend 

1 adresu odbiorcy, należy zakodować dane zgodnie z tabelą 5*1 
przy czymś

p • 1 « gdy wyda-./anie komend i meldunków odbywa aię tylko 
przy pomocy urządzenia

P *a 0 - gdy wydawanie komend 1 meldunków odbywa się tylko 
za pomooą bloku "023-1 ”, lub przyrządu "AU-OII'*?

A - kod adresu urządzenia w aieci odbioru komend /infor­
macji/ o celu przez UTD /przyrząd AU-011 i blok 023/•
Przykładowy zapis do komórki 15 może mieć postać:

15/ 000007.

5.9. Kodowanie i zapis tablicy wyposażenia pododdziałów OPL 
dywizji oraz kodów typów kanałów celowania

Przeciwlotnicze oddziały i pododdziały dywizji wyposażone 
są w różne aktywne środki OPL /typy kanałów celowania/. Ich 
nazwy przed zapisaniem do pamięci £JMC muszą być odpowiednio 
zakodowane. Typ kanału celowania musi być przedstawiony w pos­
taci kombinacji symboli o długości do 6 symboli. Każdy symbol 
/znsa?;/ posiada swój kod dwójkowy. Pełny wykaż symboli i ich 
kodów dwójkowych podany jest w tablicy 5 załącznika Ńr 2 
"Instrukcji eksploatacji WDSz MP-22 /dla załogi/'*.
Po zakodowaniu każdego symbolu otrzymujemy w ten sposób kod 
dwójkowy kanału celowania. Następnie kod dwójkowy zamieniamy na 
kod ósemkowy. Do pamięci EMC wpisujemy kod ósemkowy typu kaniłu 
celowania.
Przykład:

Niech w skład pierwszego typu kanału celowania /TK « 1/ 
wchodzi zestaw rakiet przeciwlotniczych ̂ C A ' Sposób zakodo­
wania tego typu kanału przedstawiony jest poniżej:

- kod dwójkowy
- kod ósemkowy
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I E I n I A I 
011 001 010 110 110 001 100 001 
"1 — 1— 2— 5— s— 1— n— r* -kod dwójkowy 

- kod óserakowy
Kod typu kanału celowania zapisy\#any Jest zgodnie ze stnikturą 
danych podanych w tabeli 5*1 do dwóch komórek pamięci /dZUS/ 
EIvlC* W tym przykładzie do komórki 40 i 41 wpisujemy następujące 
liczby!

40/34672162
41/31266141

W systemie umożliwione Jest zapisanie do siedmiu typów kanałów 
celowania* •
Kbd drugiego typu kanału celowania /TK«2/ wpisujemy do komórek 
42 i 43* Pozostałe typy kanałów celowania wpisujemy do odpo­
wiednich komórek zgodnie z tabelą 5*1 .
Do komórek 94 i '55 /dla TK»7/ wpisujemy kod przenośnego zestawu 
rakiet plot.

W celu sformowania tablicy danych wynikowych o oddziałach 
i pododdziałach OPL dyv/izji należy wprowadzić do komórek 
56*57 i 60 dane /cyfry I**?/ o ich wyposażeniu w odpowiednie 
typy kanałów celowania zakodowanych v; komórkach 40-55.
Do komórki 56 - wpisujemy numery typów kanałów celowania w Ja­
kie wyposażone są poszczególne baterie prplot.
Do komórki 57 i 60 wpisujemy numery typów kanałów w Jakie ^ y p o -  
sażone są pododdział plot oraz pz i pcz.
W tabeli 5.1* 1P-1 r 4P-1 - oznacza* że należy podać pułkowe 
Zestawy rakiet plot* a 1P-2 f 4P—2 - oznacza* że należy podać 
pułkowe ZSU.
Przykład! '
Niech baterie prplot wyposażone są w aktywne środki o numerze 
typu kanału 1 /TK*1/* pododdział rakiet plot w środki ó numerze 
typu kanału 2 /TK=«2/* pułkowe zestawy rakiet plot w środki 
odpowiadające /TK»3/* a pułkowe ZSU w środki odpowiadające 
/TK«4/.
Do komórek 5o-60 należy wóâ /czas wpisać następujące liczby;

56/ 111111 
57/ 23^^343 
60/  434000
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5.10 Kodowanie i zapis charakterystyk zestawu rakiet przeciw-
lotniczych
w celu zapisania charakterystyk zestawów rakiet plot 

będących na wyposażeniu dywiz3i do komórek 16t27 pamięci 
/DZUS/, należy zakodować 3® zgodnie ze strukturą pokazaną
W tabeli 5*1♦
Poszczególne dane oznaczają*

^/2/ rażenia zestavfU wg parawetruj
D. y , - dalsza granica strefy rażenia zestawu;

' 1/ 2/

«1 /2/max/“l/2/min - ^
niszczenia celów powietrznych;

’̂1 /2/cd"' cyklu dowodzenia
Y . .w. graniczna prędkośó lotu celu przy pełnejI / 2/ niQ.x

skuteczności zestawu* ^
Przykład:
Niech charakterystyki zestawu rakiet plot będących na wyposa­
żeniu prplot wynoszą:

- 15 km; = 20 km; ^ *̂20 sek*;
u ifm* H * 0: V<* * 1000 m/ sek*^max * ^  * 1min 1max

Do komórek 16f22 należy wówczas wpisać następujące liczby:
16/ 000150 
17/  000200 

20/  000120 

21/ 100000 
22/ 001000

5,11* Kodowanie i zapis współczynników funkcji kryterium 
przydziału celów
W systemie wykorzystywana Jest następująca postać funkcji 

kryterium przydziału celów:

- “̂kurs • * ‘̂dol • ■*=p ♦ S p  • gdzie:
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d - parametr kursowy celu /km/;
t - czas dolotu celu /sek/j P
R - llośd rakiet /szt*/; V
*̂ kurs* *̂ dol* t̂op ~ 'współczynniki przyjmujące wartości 

od 0 do 100*
Wartości współczynników wpisujemy do komórek 50-32 pomięci E3MC.
prsaażaai
Niech wartośhi współczynników funkcji kryterium przydziału 
celów wynoszą s

K
kurs
doi

»

Do komórek 30-32 wpisujemy wówczas liczbyt 
30/  000050 
31/ 000050 V
32/ 000080

5«l2î  Kodowanie 1 zapis w retimie treningu czasd zmiany poło- 
tenia celu oraz liczby imitowanych celów powietrznych*
W celu wykorzystania WDSz MP-22 do pracy w reżimie tre­

ningu należy podaó i wprowadzić do komórek 33 i 34 pamięoi 
/DZUS/ ESMC dama o ilości imitowanych celów powietrznych /liczba 
z przedziału 1-40/ oraz czast co jaki następuje zmiana poło­
żenia imitowanych celów powietrznych /liczba ź przedziału 
3-15/>

Niech| zgodnie z poleceniem szefa OPL dywizji, w czasie treningu 
ilość imitowanych na ekranie wskaźnika celów powieti'znych 
ma wynosić 20 sztuk, a zmiana ich położenia ma następować co 
10 sek. - wówczas do komórek 33 i 34 należy wpisać liczby:

33/ 000010 
34/ 000020

Po wprowadzeniu tych danych należy sprawdzić poprawność ich 
zapisu zgodnie z zasadami podanymi w punkcie 5*3 •
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5.13. Zapis danych do 35 1 36' \ o m 6 M  pamląol 3 K .
Jeżeli praca WDSz M P - 2 2 -odbywa się w reżimie roboczym 

/wciżnlęty przycisk „PA6"na pulpicie D18/, to do komórek 35
i 3$ należy wprowadzić zera.

Jeżeli praca VJDSz MP«22 odbywa aię w reżimie treningu 
/wciáni^ty przycisk JPEM" na pulpicie 0l6/, to do komórek 
35 i 36 należy wpisać znak «•!•••.

Rozdział VI. PRACA SZEFA QPL ZT PRZY WSKA^IKU SYTUACJI PO­
WIETRZNEJ /ZMP-1/

6.1 . Wybór reżimów pracy
W WDSz MP-2 2.istnieje możliwość pracy w trzech reżimach; 

roboczym, treningu lub kontroli. Włączenie odpowiedniego reżi­
mu odbywa się przez naciśnięcie Jednego z przycisków przełącz­
nika „PA6-TPEM.~K0MTP" na pulpicie Dl6, a następnie naciś­
nięcia przycisku „660R na pulpicie Dl3.

Po wyborze reżimu dokonujemy wyboru programu w Jakim
chcemy pracować*
Wykaz reżimów oraz programów Jakie w ramach każdego z reżimów 
mogą być realizowane podany Jest w tabeli 6.1.

TABELA 6.1.

I T  (IporpaMwa ^I PeKMM j T I  l j 3 t  * 4
_  I  _________

f T p E H  _  _ j _________

KOWTP j  i  _______L__ I i i — J __ _______ J

Powyższa tabela umieszczona Jest na płycie czołowej pulpitu 
D18.

Włączenia odpowiedniego programu dokonujemy poprzez 
wciśnięcie Jednego z 4 przycisków przełącznika „ RPOrPAMIMA 
zgodnie z tabelą 6.1* i następnie wciśnięciu na pulpicie D13
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przycisku „ BftOA .
Wuitery progra»<^w w poszczególnych reżimacn oznaczają*

•'10 rsiinie roboczym
l(flSJi) • podwyższone prawdopodobieilstwo przesiania 

infonzacii radiol^aoyjnaj do adresata^
4/T, 1 ,2/• translacją informacji radiolokacyjnej ze źródła 

1 do adresata 2 1

w reżimie treningu
porttazanie się celów powiętrznyoh po stałych 

trasftohi. ^ ,
A ) "* wprowadzanie parametrów ruchu celów powietrz^ 

nyoh i ich eharakterystyk;}
. B(H5IiIT ) • zobrazowanie tras lotu celów powietrznych wg 

wprowadzanych parawetrówi
w reżimie kontroli ^ •*

ł(6 6) • wywołanie testów kontrolnych na órodki zobrazo­
wania /wskaźnik i monitory/)

5 ^Tn) •sprawdzenie dowiązania toppgeodezyjnego poprzez 
wydanie kodogramów testowych na wszystkie UTDj -

4(AnR) - sprawdzacie UTD '•na aiebie" poprzez wydanie 
kodogramów te atowych*
W rążimie roboczym można wykorzystywać wszystkie programy Jedho^ 
czeżnie, w pozostałych reżimach pojedyńczo»
' ■■■■' ■ k ,-y

6«2« Uatawienie skali zobrazowania infoimaoji radiolokacyjnej.
Ocena sytuacji powietrznej przez szefa OPL dokonywana 

Jest najczęściej^, skali 100 km,
zmianę skali uzyskujemy poprzez wciśnięcie na pulpicie 

Dl3 Jednego z przycisków 50,100,2,00 km,  ̂ *

Przy wciśniętych wszystkich przyciskach skala zobrazowania infor* 
macji radiolokacyjnej wynosi 400 km.

W celu określenia odległości do celu wykorzystuje się 
50-kilometrowe znaczniki odległości.
Dla zobrazowania znaczników odległości należy na pulpicie D13 
przełącznik OA ustawić W górne położenie*
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lloAć znaczników odległości siakie zobrazowu^Ją aią w od- 
lOwiednich skalach wynoszą*

- w skali 50 km - 5;
- w skali 100 kra - 9;
- w skali 200 km *- 17*

6.:5, Zobrazowanie formularzy celów powietrznych.
W celu zobrazowania formularzy celów powietrznych pocho­

dzących ze źródła 1 lub źródła 2 należy na pulpicie Dl3 nacisnąć 
;jeden z przycisków przełącznika „fopwyrijip MCT..I* lub
„ $ 0PMyjl5!P MCT.Ż "

struktura i skład formularzy w zależności od wciśniętych 
przycisków /nn,N, H, Nu/ podane są w tabeli 6,2.TABELA 6 *2 .

“  'T m ''"N" 
"H"

»Nu

HCTJ.

w «tama w» MS a oto: aaaaaasaaaaanaaaaaatsa
Położenie | }
przełączników ! Struktura 1

formularza j
”łC I C -C NN /C/ I CI NNC NN /CHHB/ i C -B HHH I NN-• B -- HHHC NN /C/ i C -

^N u N u N u  j nn-
I

n 99 91» a Cl Ol m B ts 9s a SI fls mn ipm 9 « SB .«I ai » o CR. a» « m M f».

•»AtI
przyciski zwlnione-punkt j 
 ̂ ^  .i... _ I

Znaczenie symboli

znak przynależności
znak przynależności 
• 2 cyfrowy maszynowy nr celu
znak przynależności 
numer celu /dwie cyfry/ 
znak wysokości 
- y/rysokoRó /trzy cyfry/
znak przynależności 
numer celu
cecha zobrazowania numeru 
w systemie źródła 
numer celu w systemie źródła 
/trzy cyfry/

Uwaga; 1. Celom pochodzącym ze źródła 1 w EMC nadawane są nume­
ry od 1 do 40, a ze źródła 2 numery od 41 do 80*

2# W tabeli w rubryce struktura formularza w nawiasach 
podane są formularze celów napłyv/ających ze stacji 
radiolokacyjnej trójwymiarowej.

Symbole zobrazowywane na wsk.aźr.lku sytuacji i ich znacze­
nie przedstawione sa w taleli 6.3.
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TABELA 6»3*
Symbol Znaczoiie symbolu 

^pojedynczy
wysokość nie określona

1 - y przedział wysokości /0-1 ,6  km/
2- gi przedział wysokości /1 »6-3»2/

^-ci przedział wysokości /3#2-6,4/

4-ty przedział ii^sokości /powyże;) 6,4 km/

wysokość określona
1 - y przedział wysokości
2- gi przedział wysokości

3- ci przedział wysokości
4- ty przedział wysokości

cel powietrzny nie rozpoznany 
CEL POWIETRZNY Z ODDZIAŁYWANIEM; 
zestaw rakiet przeciwlotniczych ' 
lotnictwo myśliwskie '

cel powietrzny - zakłócający

grupa samolotów własnych >
samolot własny i
pozycja pododdziału rakiet plot /pz/

ipozycje pododdziału artylerii plot /pz/ 
pozycje baterii plot

pozycja SD prplot

pozycja SD brplot /baplot/
punkt trasy przelotu lotnictwa własnego
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'Jymbol Znaczenie symbolu 1
I  - ..................................................... 1

IC, I znak zobrazowania komendy }i in ! znak zobrazowania meldunku I
i ! iI y I znak wydania danych o celu j

i I
n I znak oznaczający selektywne przesłanie da- j

I ' I nych o celu |

6*4. Zobrazowanie pełnego formularza dla pojedynczego celu 
powietrznego

W celu wywołania na wskaźniku zobrazowania pełnego formu­
larza dla pojedyticzego celu powietrznego, należy na pulpicie 
D13 nacisnąć przycisk „CBP przełącznika i wybrad numer
celu, którego pełny formularz chcemy zobrazować /lub pokryć za 
pomocą nasta\mika kulowego marker z wybranym celem/, a następnie 
nacisnąć przycisk ,,n$*

/
6#5* Zobrazowanie wektorów prędkości lotu celów powietrznych

Zobrazowania wektorów prędkości lotu celów powietrznych 
dokonujemy w następujący sposób: na pulpicie D13 przełącznik T1 
ustawiamy w górne położenie - jeśli informacja radiolokaoyjna 
pochodzi ZG źródła 1 , natomiast, jeśli informacja radiolokacyjna 
pochodzi ze źródła 2, to w górne położenie ustawiamy przełącznik 
T2.

Na wskaźniku znaczniki celów przedstawione są wówczas 
w postaci odcinków prostych pokazujących kierunek ruchu celów 
oraz ślady tras w postaci punktów odwzorowujących poprzednią 
drogę śledzenia celów*

6*6* Zobrazowanie wektora prędkości dla pojedynczego celu po­
wietrznego
W celu zobrazowania wektora prędkości dla pojedynczego 

celu powietrznego należy:
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1/- nacisnąć przycisk „C6 P̂  na pulpicie Dl3j
- na przełączniku „MMCHO* wcisnąć cyfrę odpowiadającą 

liczbie dziesiątek w numerze celu, następnie wcisnąć cyfrę od­
powiadającą liczbie jednoćci*
Wybrany numer wyświetli się w górnej części wkaznikaj

- na pulpicie D13 nacisnąć przycisk "V‘, lub obracając 
nastawnikiem kulowym pokryć marker ze znacznikiem celu i wcisnąć 
przycisk *'V”*

6.7. Zobrazowanie numeru celu nadanego przez źródło 1 i źródło 2
Jeśli chcemy dowiedzieć się jaki jest numer określonego 

celu nadanego przez źródło 1 należy:
- na pulpicie D13 nacisnąć przycisk i, C6P
- na przełączniku wybrać numer celu;ki "- nacisnąć przycisk „ Nu
Dla £,obrazowania numeru celu nadanego mu przez źródło 2

należy*
- do numeru nadanego przez źródło  ̂ dodać liczbę 300;
- na przełączniku wybrać tę sumę;
- nacisnąć przycisk KI W.Nu ̂

6.8. Likwidacja zobrazowania wektora prędkości, pełnego formula­
rza oraz numeru celu nadanego przez źródłó
W celu likwidacji zobrazowania należy wcisnąć przycisk „C6P, 
na przełączniku „MMCno i wybrać numer celu wg którego 

była wywoływana informacja, lub obracając nastawnikiem kulowym 
na pulpicie Jlk20 , pokryć marker ze znacznikiem celu i wcisnąć 
przycitóc “OTM« na pulpicie JJ13, po czym wcisnąć jeden z przycis­
ków V, lub N^.

6.9. Zobrazowanie celów powietrznych w jednym lub kilku prze­
działach wysokości,
W oelu zobrazowania celów powietrznych w jednyła z czterech 

przedziałów wysokości, lub w kilku wybranych przedziałach wyso­
ko ścj., należy wcisnąć Jeden lub kilka przycisków przełącznika 
„^LUEflOM 5blC0Tbr na pulpicie D13, odpowiadających wybranemu 
przedziałowi. Wartości poszczególnycn przedziałów podane są 
w tablicy 6.3.
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6*10» Przekazywanie w sieć powiadamiania informacji radioloka­
cyjnej przyjmowanej ze ¿ródła 1 1 2
W celu przesłania informacji radiolokacyjnej w sieć po-  ̂

wiadamiania należy ustawić vr górne położenie przełącznik ,,11^(0 2J 
na pulpicie JP8 dla żrćdeł odpowiednio 1 /2/, oraz wcisnąć przy­
cisk na pulipcie D13. Wówczas w formularzu kontrolnym
informacji ze źródła 1 i 2 na drugiej pozycji będzie wyświetlona

n lf

t
6%11* Przerwanie przekazywania informacji radiolokacyjnej w sieć 

powiadamiania
W celu przerwania wydawania informacji radiolokacyjnej 

w sieć powiadamiania, należy ustawić w dolne położenie przełącz­
nik ,,nł"lub p r z e ł ą c z n i k , i  wcisnąć przycisk na pulpicie
Dl 3* Po wyłączeniu przełączników fjl ^ litera w formula­
rzu winna zniknąć,

6,12* Przekazywanie informacji radiolokacyjnej ze zwiększonym 
'prawdopodobieństwem JeJ otrzymania,
W celu przekazania informacji radiolokacyjnej ze zwięk­

szonym prawdopodobieństwem JeJ otrzymania należy na pulpicie 
Dl8 nacisnąć przycisk ”1’̂ przełącznika „flPOrpAMW^' , po czym 
na pulpicie Dl 3 nacisnąć przycisk „660A
Zwiększone prawdopodobieństwo otrzymania informacji radioloka­
cyjnej \Osiąga się poprzez wielokrotne przesyłanie tych samych 
kodogramćw,
W WDSz MP-22 aktualnie znajdującym się w dywizji brak Jest tego 
programu w pakiecie oprogramowania.

6.13. Przesyłanie informacji radiolokacyjnej ze źródła 1 do 
adresata 2

V/ celu przesłania informacji radiolokacyjnej ze źródła 1 
do adresata 2 należy wcisnąć przycisk «4« przełącznika ̂ ^OPOrPAMMA 

na pulpicie D18 i wcisnąć przycisk na pulpicie D13.
W formularzu kontrolnym informacji ze źródła 1 w tym reżimie 
będzie wyświetlona litera “T" na 3 pozycji«
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6*14* Likwid)acja przekazywania informacji radiolokacyjnej ze
zwiększonym prawdopodobieństwem jej otrzymania oraz prze« 
syłania jej ze źródła 1 do adresata 2
Likwidacja przekazywania informacji radiolokacyjnej ze 

zwiększonym prawdopodobieństwem jej otrzymania dokonuje się 
poprzez wyciśnięcie /zwolnienie/ na ptCLpicie Dl8 przycisku "1 
przełącznika  ̂fli^OrPAMMA * o m z  wciśnięciu na pulpicie D13 
przycii^u-„ 6B0fl V

Zlikwidowanie przesyłania informacji ze źródła 1 do 
adresata 2 osiąga sJ,ę przez wyciśnięoi#izwolnienie/ na pulpicie 
D18 przycisku ‘’4*’ przełącznika „ RPOrPAMMA ” 
na pulpicie Dl 3 przycisku ,, BBOft *

oraz wciśnięciu

6.15* Uzupełnienie informacji radiolokacyjnej przesyłanej w sieó 
powiadamiania
W celu uzupełnienia informacji r/lokacyjnej przesyłanej 

w sieó powiadamiania o pojedynczym celu należy 'wcisnąć przycisk 
«C6P* przełącznika ^MWCJlO na pulpicie D13 i wybrać niuner celu 
/lub podprowadzić marker za pomocą nastawnika kulowego na znacz­
nik celu/ i wcisnąć przycisk „nfl 'na pulpicie D13*
W fornwlarzu celu, który jzostał wybnany jako uzupełniający 
będzie widoczna na czwartej pozycji litera „D**

. .i '
6.16. ;,ikwidacja uzupełnienia informacji radiolokacyjnej przesy­

łanej w sieć powiadamiania^
W celu likwidacji uzupełnienia informacji radiolokacyjnej 

przesyłanej w sieć powiadamiania należyj
- na pulpicie Dl3 nacisnąć przycisk ,, C6P )
- na przełączniku „HMCJlO” wybrać numer celu o którym 

chcemy zlikwidować przesyłanie informacji /lub pokryć za pomocą 
nastawnika kulowego marker ze znacznikiem celu/j

- nacisnąć przycisk „OTM *'na pulpicie D13;
- nacisnąć przycisk .,nfl .

6.17. Zobrazowanie sytuacji naziemnej
W celu zobrazowania sytuacji naziemnej /położenia baterii 

prolot /paplot/ f a także pododdziałów OPL pz/pcz//należy na
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pulpicie DI3 przełącznik „ WO^ ** ustawić w górne położenie* Wów­
czas na ekranie wskaźnika pozycje baterii prplot będą zobrazowane 
za pomocą znaków . ł .'^pozycje pododdziałów artylerii plot pz/pcz/ 
za pomocą znaków ,t, ” pozycja SD prplot za pomocą znaku |— ' 
pozycje PD pododd^-iałów plot za pomocą znaku p> a pozycje

1 " K 'zestawów rakiet plot za pomocą znaku J ̂

6.10* Zobrazowanie tras przelotu własnego lotnictwa,
W celu zobrazowania tras przelotu lotnictwa własnego na­

jeży ustawić przełącznik ”H02" na pulpicie D13 w górne położenie* 
Znaczniki punktów tras przelotu zobrazowują się w poataci 
symbolu ’’M” i dwucyfrowego numeru*
Formularz punktu przelotu ma postać:

M N ■
gdzie: t t  “ numer trasy /od 1 do 5/

N - numer punktu przelotu pa danej trasie /od 1 do k / ,
i

6*19. Zobrazowanie propozycji przydziału celów powietrznych 
zestawom przeciwlotniczym
W celu zobrazowania propozycji przydziału celów powietrz­

nych dla zestawów przeciwlotniczych należy na pulpicie D13 
nacisnąć przycisk^^OU,
Formularz celu proponowany zestawowi plot ma postać:

- dowolny znak formularza;
- znak zobrazowania w formularzu propozycji;
- numer zestawu plot zaproponowany przez E24C /od 1-6 
numery baterii prplot,

- pododdział plot, 0 - cel niebezpieczny/.

6*20. Wydawanie komend typu ogólnego
W celu wydania komendy ogólnego typu należy wcisnąć 

przycisk ,^C5P przełącznika/, MWCJIO ' na pulpicie D13 i wybrać 
dwucyfrową liczbę odpowiadającą kodowi przekazywanej komendy* 
Nabór cvfr można sprawdzić na wskaźniku w Jego górnej lewej
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części* Jeżeli popełniona została przy tym pomyłka, to wcisnąć 
przycisk „CBP i powtórnie wybrać kod komendy. Po czym należy 
pokryć nastawnikiem kulowym marker z wybranym punktem na wskaź­
niku i wcisnąć przycisk pulpicie D13- Po wciśnięciu
przycisku ̂ KQ na wskaźniku obok markera wyświetlą się dwie 
cyfry kodu komendy.

6.21. Przekazywanie komend do celu w sieć powiadamiania
W celu wydania komendy do celu w sieć powiadamiania na­

leży na pulpicie D13 wcisnąć przycisk następnie na przełącz­
niku ^MMCnO wybrać trzycyfrową liczbę, w której pierwsza cyfra 
odjiowiada adresowi odbiorcy /O - komenda na okólnik/, druga 
cyfra oznacza numer pododdziału, a trzecia kod komendy i nacisnąć 
przycisk „ KU,'!

Drugi sposób, to nastwnikiem kulowym pokryć marker ze
znacznikiem celu do którego wydawana jest komenda, po czym•/wcisnąć przycisk ,̂Kli, na pulpicie Dl3*

Formularz celu do którego została wydana komenda ma postać:
XXXXx n

gdzie: X - dbwolny symbol z zestawu formularza:
Y - znak postawienia komendy celowi; t t  - numer pododdziału OPL, któremu postawiono komendę 

do tego celu.

6.22. Likwidacja zobrazowania w formularzu celu powietrznego
znaku przekazania komendy. '■
W celu likwidacji w formularzu celu znaku przekazania 

komendy, należy pokryć nastawnikiem kulowym marker ze znaczni­
kiem celu i wcisnąć przycisk „OTM , po czym wcisnąć przycisk KU, 
na pulpicie D13.

6.23. Przesyłanie meldunku do nadrzędnego SD /adresatowi 2/
W celu przesłania meldunku adresatowi 2 należy wcisnąć 

przycisk „C5P przełącznika „ M14CHO " i wybrać dwucyfrową liczbę 
odpowiadającą kodowi meldunku, po czym pokryć marker z wybranym 
punktem na wskaźniku i wcisnąć p r z y c i s k , n a  pulpicie D13.
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6»2U» Przyjmowanie komend tyou ogólnego z nadrzędnego SD /źródło 
2/ oraz meldunków ze źródła podległego /źródło 1/
Przyjmowane z SD szczebla nadrzędnego komendy typu ogól­

nego oraz od podległego źródła meldunki zobrazowywane są w po sta- 
ci dwóch cyfr i kodu komendy /meldunku/ i odpowiadającej im 
litery lub , fl Przyjmowane meldunki /komendy/ na ekranie 
wskaźnika wyświetlane są tale długo, aż nie napłyną nowe meldunki
/komendy/, lub zostaną zlikwidowane przez operatora*.

\

6*25* Likwidacja zobrazowania przyjętych komend /meldunków/
W celu zlikwidowania zobrazowania przyjętych komend 

i meldunków należy pokryć za pomocą nastawnika kulowego marker 
z punktem zobrazowania komendy /meldunku/ i ,na oulpicie Dl3 
wcisnąć przycisk O T M " a następnie przycisk „KO - w przypadku 
likwidacji komendy, lub„]Q,H' - w przypadku likwidacji meldunku.

6*26. Przyjmowanie i zobrazowanie komend do celów powietrznych
Przyjmowane komendy do celu zobrazowane są w formularzu 

celu, który ma postać:
XXXX '
K #

gdzie: X - dowolny symbol z formularza;
K - oznaczenie komendyt t  - cyfra oznaczająca kod komendy, treść której okreś­

lana Jest za pomocą tabeli kodowej.
Jeżeli umowny numer punktu dowodzenia /zapisany w 

15 komórce DZUS/ nie Jest zgodny z adresem^ który zawiera przy­
jęta komenda do celu, to w formularzu celu zamiast litery "K” 
będzie zobrazowana litera “C" /sąsiad/, a cyfra kodu komendy 
nie będzie zobrazowana.
6.27. Wydawanie głosem komend wskazywania celu wg numeru celu 

oraz przy pomocy azymutu i odległości-
Wydawanie komend głosem można realizować albo wg numeru 

celu, albo przez podanie współrzędnych celu w postaci azymutu 
i odległości.
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W celu zobrazowania na ekranie wskaźnika cyfrowych war­
tości współrzędnych celu z wykorzystaniem celownika "azymut-^^ 
odległośó” należy wcisnąć przycisk ̂  C5P"przełącznika „MMCflO 
na pulpicie D13 i wybrać koleino pierwszą cyfrę» określa;jącą 
wymiar współrzędnych zgodnie z tabelą 6.4, drugą cyfrę - 0 
i trzecią cyfrę, określającą umowny adres, ./zględera którego 
będą zobrazowane współrzędne markera zgodnie z tabelą 6.5 » po 
czym wcisnąć przycisk ' na pulpicie D13* Wówczas obok znacz­
nika markera będzie zobrazowany formularz w postaci azymutu 
i odległości, skład którego odpowiada pokazanemu w tabl. 6.4.

TABELA -6.4.

{ Numer przycisku 
j przełącznika
{ „ M M cno"

1---------------
I Postać I formularza
f
I A aaa

Skład formularza, 
wymiar współrzędnych

* ^  ddd 1 i
‘ ««»I—

A - azymut w./stonnia^h^ 
J[̂ - odległość /km/

i V i V ^ 4. .. /oodziałce /_______omięr za{
I /!̂ ddd I - odległość w /km/
i S XXX 
fs YYY

X - yspółrzędną^X^_/km/
J___Ŷ  - współrzędną^ Y, /krn/
I S - znak współrzędnych
I E3" minus 
i'

J,

TABELA 6.5.

Numer przycisku 
pr zełncznika

Miicno" •f"*’
Umowny adres punktu

•] 1 1-sza bateria prplot
2 I 2-ga bateria prplot 

! 3-cis bateria prplot34 I A-ta bateria prplot
5 I 5-ta batex-ia prplot 

I 6-ta bateria prplot6
7 ! dyv/izji /X^, YjYao j SD pododdziału plot
9 I v^spółrzędne markera
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6.28. Przekazywanie komend sposobem kombinowanym
Kombinowany sposób wydawania komend polega na tym, że 

na początku komendy przekazywane są w sposób zautomatyzowany, 
po czym dublowane są głosem przez radiotelefon.

We wszystkich sposobach wydawania komend meldunki o ich otrzyma­
niu powinny być przekazywane od podległych PD głosem przez 
telefon.

6.29. Praca w reżimie treningu.
U W A G AI.

Przed włączeniem reżimu treningu należy upewnić się, 
czy w pamięci /DZUS/ EMC zapisane są odpowiednie dane zgodnie 
z punktem 5.12 niniejszej instrukcji. ;

W celu włączenia reżimu treningu należy wcisnąć przycisk 
^TPEW'! przełącznika „ PA6 " TP£M. - KOMTP. na pulpicie Dl8 oraz 
przycisk „6&00, na pulpicie D15*

6.30. Zobrazowanie celów powietrznych poruszających się po 
stałych trasach lotu
W reżimie treningu cele mogą poruszać się po stałych 

trasach lotu bądź po trasach których parametry wprowadzane są 
do BMC przez operatora /osobę funkcyjną/.

W celu wywołania programu, realizującego poruszanie się 
celów powietrznych po stałych trasach należy m a  pulpicie Dl8 
nacisnąć przycisk •’1*' przełącznika „flPOrPAMMA a następnie 
nacisnąć przycisk na pulpicie D13*

6.31. Zobrazowanie celów powietrznych poruszających się wg 
zadanych tras lotu
W celu zobrazowania na wskaźniku celów poruszających się 

według zadanych tras lotu należy na pulpicie D10 nacisnąć przy­
cisk «2« przełącznika „HPOPPAMMA po czym na pulpicie Dl3 
nacisnąć przycisk „feBOJl, .

Wprowadzenia parametrów ruchu celów /dla każdego celu 
oddzielnie/ dokonujemy w następujący sposobi
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1/ na przełączniku „ 5UiE|10y 6WC0Tbi naciskamy przy­
cisk z cyfrą odpowiadającą wprowadzanej wysokości w kilometrach, 
lub kilka przycisków, suma cyfr na których równa Jest wprowa­
dzanej wysokości;

2/ za pomocą trzech cyfr dziesiątnych /postaci A,B,C/ 
z przełącznika « MMCIK) * wprowadzióf

A# - Dłoduł szytśtości celu w 100 m/sek.}
B. - czas lotu celu w min.}
G* - typ celut cyfra parzysta - "swój", cyfra nieparzasta 

- "cudzy"*
Cyfry BC tworzą numer celu*

3/ wprowadzić współrzędne punktu wyjściowego imitowanej 
trasy lotu celu, poprzez pokrycie markera z oznaczonym punktem 
na wricafniku i naciśnięciu przycisku ,,TP' na pulpicie Dl3*

Operację 1r3 wykonujemy dla każdego celu /maksymalnie
do 5/. !

Po zapisaniu parametrów wszystkich tras należy na pulpi­
cie Dl® naciwiąó przycisk "3* przełącznika  ̂ilPOrPAM^MA 
a następnie na pulpicie D13 nacisnąć przycisk

itozdział VII. PRAGA OFICERA OPL PODCZAS ZBIERANIA, ANALIZY I WY­
MIANY INFORMACJI OPERACYJNO-TAKTYCZNEJ /ZMP-2/

7*1* Zasady redagowania 1 wprowadzania danych z klawiatury 
alfa-nuaerycznej /pulpit D58K/

Informacja wprowadzana przez operatora zobrazowuje się 
w pierwszych 12 wierszach ekranu monitora* W ostatnich 4 wier­
szach tj* od 13 do 16 zobrazowana Jest informacja służbowa*
Przy wciśnięciu klawisza kursor przesuwa się w lewa górnjr̂  
róg ekranu* Do dyspozycji operatora są cztery klawisze f }r t f  ' ' * ̂ ^  które oznaczają odpowiednio, przesiinięcie kursora w
górę, w dój, w lewo i w prawo o Jedną pozycję. Wciśnięcie kla­
wisza powoduje przesunięcie kursora na początek następ­
nego wiersza* W celu wstawienia znaku należy kursor ustawić 
w miejscu, w którym chcemy wpisać znak, wcisnąć klawisz^ ! **' 
po czym wpisać żądany znak. W celu likwidacji określonego znakuf/należy ustawić kursor w żądanej pozycji i wcisnąć klawisz H —  ;
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W celu likwidacji całego wiersza , należy ustawić kursor w wier­
szu, który chcemy zlikwidować i wcisnąć klawi
Wciśnięcie klawisza t=j=i powoduje likwidację informacji z całego 
ekranu monitora,
W celu Wprowadzenia wiersza, należy ustawić kursor w miejsce 
gdzie chcemy wpisać określony wiersz î  nacisnąć klawisz 
/klawisz "1 ” przełącznika ̂  KOMAHflbl /•
Aby dokonać przeglądu dowolnej części przechowywanej informacji  ̂
/maksymalnie 24 wiersze/ należy wcisnąć klawisz ̂  c p  lub C2S* 
/klawisze "2" i '•3” przełącznika „ KOMAHUbl 
Wciśnięcie klawisza " powoduje przesunięcie zawartości
ekranu o 4 wiersze w górę,natomiast wciśnięcie klawisza 
powoduje przesunięcie zawartości ekranu o 4 wiersze w dół. 
Wciśnięcie klawisza “BP/HP" powoduje wprowadzenie informacji 
z górnego lub dolnego rejestru, przy czym o tym który to jest 
rejestr mówi nam zaświecenie się odpowiednich diod /zapala się 
albo dioda BP, albo dioda HP/,
Jeżeli zachodzi konieczność zachowania zawartości całego ekranu 
/w związku z napłynięciem informacji priorytetowej/, wówczas 
wciskamy klawisz ”T",
Powoduje to zapisanie zawartości ekranu do buforu i zwolnienie 
miejsca ua ekranie, przy równoczesnym wyświetleniu się litery 
••T” w dolnej części ekranu. Wciśnięcie klawisza **H" powoduje 
wywołanie powtórne na ekran informacji przechowywanej w tkiforie« 
Wówczas znika z ekranu litera “T«.

7.2. Wprowadzenie kodu dostępu
Przed rozpoczęciem pracy należy wprowadzić do EMC kod 

dostępu - 4 cyfry, taki sam jaki zapisany jest w 37 komórce 
DZUS. Wykonujemy to w następujący sposobi

- naciskamy klawisz “4” /YP/ przełącznika 
pulpitu D58K;

- wybieramy cyfry kodu dostępu;
- wciskamy klawisz „ O^OP ̂ .
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7.3. Wprowadzenie wartości czasu rzeczywistego
W celu wprowadzenia wartości czasu rzeczywistego należy 

wykonać nastęi>u;)ące działania j
- wcisnąć klawisz ‘'5” (flBP) przełącznika ;,KOMAMflbl ''

pulpitu D5QKj • .
- wcisnąć wartości dwóch cyfr odpowiadające godzinom;
r wprowadzić znak rozdzielający "i“;
- wybrać dwie cyfry odpowiad,ające minutom.

W momencie pokrycia się czasu rzeczywistego z wprowadzanym na­
leży wcisnąć klawisz „ OTRP

bp i oi i 05

Jeżeli w trakcie wyprowadzania popełniono błąd, to należy 
wcisnąć klawisz «C BP " przełącznika ̂ K O M A Znikną wówczas 
cyfry zobrazowane w dolnej części ekranu. Powtórny zapis wpro­
wadzanego czasu dokonujemy po uprzednim wciśnięciu klawisza ”5’* 
przełącznika ,,, KOMAMAbł/!

7.4. Zapisywanie i likwidacja w pamięci EMC tablic 6Tu f ''1 blankietu „MIU oraz zobrazowanie ich na ekranie monitora
W celu zapisania /likwidacji/ w EMC lub zobrazowania „ 

na ekranie monitora tablic « TC ", flC','„6r " oraz blankietu „MUI 
należy wykonać następujące operacje:

- na pulpicie D5BK nacisnąć klawisz przełącznika
„KOMAHńw''-

- wybrać przy pomocy klawiatury pulpitu'D58K znaki ste­
rujące podane w tabeli 7.1.:' li- nacisnąć klawisz „ OTRP .

Wybrane znaki w celu umożliwienia kontroli ich wprowa­
dzania zobrazowują się w lewej dolnej części ekranu. Przy za­
uważeniu błędu w czasie zapisywania znaków, należy nacisnąć 
przycisk „GBP przełącznika „ KOMAMflbl po czym powtórnie nacisnąć 
klawisz "4M i wybrać poprawne znaki oraz nacisnąć klawisz „ OTflP
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TABELA 7.1.

Znaki^steru¿^2^ce 
Y1 I Y2 I Y3 ¡ Y4

Znaczenie Zj^aków I U w a g 1

U

_ _ I» IWywołanie tablicy „Di na ekran ) x - dowolny
^  znak

Wyzerowanie danych z tablicy,i 
Zapis danych w tablicy ,» 6̂ " |

if ix| Wywołanie tablicy na ekran |
I XÍ Wyzerowanie danych z tablicy„ElCT
1 I „-!» Ij xj Zajiis danych do tablicy ̂  jiC j
l i  I

xj Wywołanie tablicy ”TC”na ekran j
Xjwyzerowanie danych z tablicy ’'TC”

 ̂ . IZapis danych w tablicy "TC” •
» I

Wywołanie blankietu „MUi na ’I ekran
Wyzerowanie danych o trasie lo-{ #  numer

I

tu z podanym numerem trasy
¡ M I LU. ! 5 j xl Zapis blankietu „MLU^do F>IC

7.3« Odbiór informacji przy pomocy przyrządu 53H
w celu wywołania na ekran monitora tekstowych informacji 

odbieranych przez przyrząd 53H należy:
- wcisnąć przycisk „ F1P Z" przełącznika „TABJlO^^na pulpi­

cie D18; • .' >1
i « wcisnąć przycisk „BBOfl na pulpicie D1 3 .
Odbierane informacje po każdym wciśnięciu przycisku  ̂5BOJ3,
/w objętości do 24 znaków/ zobrazowywane są na ekranie monitora.

7.6. Wysyłanie kodogramów przy oomocy przyrządu 32H oraz zasady 
ich formalizacji , '

7.6.1. W celu przesłania kodogramu za pomocą przyrządu 52H należy:
- na klawiaturze pulpitu D38K w>'brać informacje którą 

chcemy przesłać /objętości nie większej niż 24 znaki/ poczynając 
od oierwazej pozycji wiersza;
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- woAsnąć klawisz '*8” /"B52”/ przełącznika „ K0MAM|lbl ! 
Wówczas w dolnej części ekranu wyświetli się napis »npji52"
Jeśli informacja została przekazana, to napis gaśnie« Jeśli 
informacja nie została przekazana /nie otrzymano potwierdzenia  ̂
o przyjęciu/, to w dolnej części ekranu wyświetli się napis a OTC 52 

.W celu powtórnego wprowadzenia informacji należy wcis­
nąć klawisz »8« /«B52"/ przełącznika „ IC0MAM^bl !

Jeżeli informacja składa się z kilku kodogramów, to
*każdy następny kodogram należy zaczynać od pierwszej pozycji 
pierwszego wiersza.
7.6.2. Kodograray,składają się z części adresowej i informacyjnej. 

Struktura części adresowej jest pozycvjna 1 zawierax 
AP - adres odbiorcy /jeden znak/, który jest umownym 

numerem kompletu urządzenia;
AO - adres nadawcy /jeden znak/ przypisany na stałe 

do każdego obiektu.
Zestaw Adresów nadawców podany jest w tablicy 7»2.

TABLICA 7.2.

Nazwa obiektu i Kod adresu 
I nadawcy /ao/

Kod numeru pododdziału /Np/
]____________1___________ J._____ 2__ — —Ir- _________

1 1 bat. prplot 1
1 5 1

1 2 bat. prplot 1} 5 bat. prplot
. 1 5 2

11 5 3
1 4 bat. prplot 11

11
5 4

1 5 bat. prplot 5 5
1 • 6 bat. prplot 1 5 6
j SD prplot 1 5 1 ■ 7
1 zestaw rak.plot 1 ,PZ ' I 1 I1

1
1

j ZSU-23-4 1 pz j
2 pz 1 
2 pz j

1 2
1 zestaw rak.plot ' 2 1 1
1 ZSU-23-4 2 ■ 1 2
1 zestaw rak.plot 3 pz j 3 i1 . 1

1
1

ZSU-25-4 3 pz { 3 2
I zestaw rak.plot 4 pz I 4 i 1
j ZSU-23-4 4 pz 1 4 •11

2
1 SD pododdz.plot 1 6 7
1 PD OPL DZ _ _ i 7 L. 1
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Część informacyjna kodogramu jest inne dla każdego z nas­
tępujących rodzajów kodogramów* '

- o gotowości bojowej;
- o położeniu;
- o stanie; .
- komenda; ' , ,
- tekst. V
Struktury wymienionych rodzajów kodogramów pokazane ąą

na rys. 7.1 f 7.5. '

STRUKTURA KODOGRAMU OyCOTOWOScI BOJOWEJ

iNrIznakuj [zd . J 2 4

|Schij*'’i*°|'’!”Pi™i TDBjoKcj ORA j Np jTwj TDB jOKCj oąA -

gdziet
AP - adres odbiorcy; z
AO - adres nadawcy;
r - znak wyróżniający kodogram o gotowości bojowej;

‘ Np - numer pododdziału;
TKC- typ kanału celowania. Przyjmujemy TK « O;
TDB- typ działać bojowych; ,
GKC- ilość gotowych kanałów celowania;
GRA- ilość gotowych rakiet i amunicji.

Rys. 7.1»
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STRUKTURA KODOGRAMU O POŁOŻENIU

,------ ------ 1“— --- --- j--- i--- f
«Nr • - ! ^ ! A ! «. ! «>1^ 1

----,--- ----------- I--- I
' I «4^14^« t ̂/. ||I 1 2 I 3 I 4 I 5 I ...I 10 11 j 12 , 13 I .-.|16 I17| ...|24 !I znaku i i i i i i i i i  ] i i i i i II______________ ------------------- j.— -----L— ____j— J ______ L«. j

! ^ ^ ŁIao! AN i„n''j Np I XXXXXX | NS i YYYY ! — - - - |, cech^ j j I _ 1̂ II

gdzie;
AO - adres odbiorcy;
AN - adres nadawcy;
n. - znak wyróżniający kodogram o położeniu;
Np • numer pododdziału;
X - współrzędna X położenia /rejonu ugrupowania/; 
NS - numer strefy /kartograficznej/;
Y - współrzędna Y położenia /rejonu ugrupowania/.

Rys. 7.2,
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STRUKTURA KODOGRAMU O STANIE

-----  -- t— t— f-----1""’— “f—t--f«--i— ■
Nr I l'i 2* 4j 5 |6 i 7 ! 8| 9 10 11 |12 13h^il5j 16|17 18|19i2Pj 21.2^ 23j 2i

A0'^ANj*»ci‘NpjTKcj^ IKC 1̂  IRA jN pjT K i |
gdzie*
AO - adres odbiorcy;
AN - adres nadawcy;
«C” - znak wyróżniający kodogram o stanie wô Jsk; 
Np - numer pododdziału;
TKC - typ kanału celowania;
IKC « ilość kanałów celowania;
IRA - ilość rakiet i amunicji*

Rys. 7o3*
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STRUKTURA KODOGRAMJ - KOMENDY

N,r -------------^ --------------- , ------------------ j . ------------- T~^T*■T*Iznaku j------1,
skrót Icechy j I I I I ■ I I

l_ __ I__I__ 1̂__I--.-i_____ t___ ___ -i__ _

"T— r— r*

IAO !
2 I 3 « 4 I 5 s 6 1 7 ! e l  12l 13* • . ¡ I ? '  is!' • • ' « ' ! ' I ! f•»» • L-»«, L -aJ1*1 l i  I I I
AN| •'K"| PKi KOd! NC 1 X { 'Y I— -

gdzie:
AO ,'r adres odbiorcy; V \
AN - adres nadawcy; ' ■-
"K” - znak v/yróżniaj3ący kodogram typu komenda;
PK - postać komendy /podn{3e się następujące v/artości: 

 ̂ O - gdy jest to komenda ogólna; ''
- góy jest to komenda do celu/;

KOD - kod komendy;
NC - numer celu /jeżeli komenda jest typu ogólnego, 

to NC « 00/;
X,Y « współrzędne punktu wyśvdetlenia komendy /jeżeli 

przekazuje się komendę do celu, to wartości X i 
nie podaje się/.
Pierwsza cyfra określa znak współrzędnej.

Rys. 7 .4 .



STRUKTURA KODOGRAMU - TEKSTU

------------------ — — ^ ------------------- -------------------------------------------------------------------------------------------------------

I . I 1 I 2 j 3 ! ^ I 5| ^ i ^1 •••*•• { 2^ i

i I AO i An !"!“ NK i CK i t e k s t  i
i— J-,___ L____ I_  i

gdzie:
AO - adres odbiorcy; ' '/
AN - adres nadawcy;
«T” - znak wyróżniający kodogram typu taks;
NK numer kolejny kodograraui
CK - znak końca wiadomości /przyjmuje wartości;

1- Jeśli kodogram Jest ostatni;
0 - Jeśli kodogram nie Jest ostatni/;,

TEKST - dowolny niesfórmalizowany tekst/do 18 znaków 
w Jednym kodogramie/• ' '

Rys. 7«5.
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7.7. Odbiór informafeji przyjmowanej przez aparaturę «BAZALT-A”

7,7,1, Przyjęcie informacji przez aparaturę «BAZALT-A« 
jest sygnalizowane poprzez pojawienie się w dolnej części ekranu* 
monitora nagłówka przyjętej informacji. Poszczególne części , 
nagłówka oddzielone są od siebie pionowymi liniami.

Struktura nagłówka jest następująca*
/PDS/ AO /ITC/SPD/IWI/
gdzie:
PE^ znak / znak dokumentowania i pilności;
AO - /5 znaków/ adres nadawcy;
IT3 - /1 znak/ identyfikator rodzaju przekazywanej informacji; 
SPD • /1 znak/ sposób przedstawiania danych;
IWI - /3 znaki/ numer zadania operacyjno-taktycznego.

Rys, 7,6,
Jeżeli na końcu wiersza /po spacji/ wyświetli się także 

litera ff n" i w  ciągu 1 minuty operator nie wywoła oczekującej 
infonnacji na ekran, wówczas po wydrukowaniu tej informacji 
przez drukarkę, zostanie ona wymazana z pamięci EMC,

7,7,2, W celu wywołania na ekran przyjętej informacji 
należy wcisnąć klawisz “6” (ftbl50&) przełącznika „ICOMAMUbi 
pulpitu D58K,
Po wyświetleniu informacji na ekranie, nagłówek w dolnej części 
ekranu zniknie.
W przypadku niezmieszczenia się całej informacji na ekranie 
pozostałą jej część wywołujemy na ekran poprzez powtórne wciś­
nięcie klawisza «6« (W)IŚ06).

7,8. Odbiór komend i pilnych sygnałów /kodogramów typu “KCC”/ '
W przypadku odebrania przez aparaturę «BAZALT-A” komend 

i pilnych sygnałów /informacji «KCC/ w dolnej części ekranu 
migać będzie symbol o objętości 10 znaków, charakteryzujący 
rodzaj odebranego, sygnału oraz będzie dzwonił dz\ifonek. W celu 
wyga,szenia tych 10 znaków oraz wyłączenia dzwonka należy v/cisnąć 
klawisz "7" przełącznika ,,ICOMAMflblRównolegle- z zobrazowaniem 
10 migających znaków o jeden wiersz wyżej zobrazowany jest
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również nagłówek kodograrau ”KCCif*Stru k tu ra nagłówka kodogramu KCC ;5«st następu;)ącat<PDS> <A0> <IWJ> <^KS> <(k R> <̂ KP>
gdzie:PDS -  /1 znak/ znak dokumentowania i  p iln o ś c i*  przy^HiuJe w artość 
' ”C ”;

AO - /5 znaków/ adres odbiorcy}IWJ -  /1 znak/ id en ty fik a to r/W arian tu  Języka* p rzyjm u je  w artość »'+«} ' .
KS - /1 znak/ kod sygnału; ^
KR - /1 znak/ kod reżimu, przeznaczony dla określenia rodzaju

komendy /meldunku/, przyjmuje wartość "1*̂ " wA 
a w reżimie okólnikowym przyjmuje wartości^Ł^ 
lub ,,$*Przy czymt
/4 - oznacza meldunek do przełożonego;
„M'* " oznacza komendę .dla podwładnych;

- oznacza przekazanie meldunku p  reżimie okól- 
pikowym; t ' -

 ̂li, - oznacza przekazanie komendy dla podwładnych 
w reżimie okólnikowym;

KP - kod podpisu, który Jest umownym ̂ adresem nadawcy kodogramu 
KCC /dowolna litera oprócz ^ ‘ | E ) *
W celu-wywołania na ekran monitora kodogramu "KCC** należy 

v/cisnąć klawisz ”6’' przełącznika „ tCMAMflbI -
w celu pokwitowania otrzymanego sygnału MKCC‘* należy 

zredagov/ać Je na ekranie monitora przy pomocy klawiatury pulpitu D58R i wcisnąó klawisz "9'* /"B06'’/ przełącznika „ K O M A M A b l " 
Struktura nagłówka pokwitowania kodogramu ”KCC” Jest taka sama 
Jak samego kodogramu KCC. W poszczególAe pola \fp i su Jemy nastę­
pujące wartości:
PDS, IWJ, KS - Jak w przyjętym kodogramie;
AO - adres abonenta - źródła kodogramu;
KR - literkę ••K” - Jeżeli na pozycji KR w przyjęty kodogramie 

znajdują się symbole „M lub^U, lub litera Jeśli na^tej
pozycji w przyjętym kodogramie są symbole lub ,

KP - kod podpis nadawcy pokwitowania.



- 47

7.9« Wysyłanie informacji przy pomocy aparatury "BAZALT-A”

7.9.1. Wysyłane za pomocą aparatury "BAZALT-A" informacje 
składają się z następujących częścitI- łącznikowej;

- adresowo-słutbowej;
- informacyjnej.
Część łącznikowa tworzona Jest w aparaturze "BAZALT-A" 

automatycznie. Część adresowa, służbowa i informacyjna mają 
strukturę pozycyjną, podaną niżejJ
^PA^ ^PDS^ ^ . 0^  ^IWJ^ ^'IRMO^ ^NRMN^ - część adresowa
<^ODP> <(nKK> ^NOk)> <^NW> -część służbowa ,

<(6JK)łC <(sPD> <̂ iwwi)> <tzs)> - część informa-
<^Treść wiadomości^ cyjna

gdzie: (
PA - /^ znak/ znak rozpoznawczy abonenta;
PDS - /1 znak/ znak dokomentowania i pilności

/wykorzystuje się Jedną z liter podanych poniżej w tabeli/.

I ;Ê osób
I dokumentowania |

I Bez dokumentowania w pun- { I ktach retranslacji j

I Z dokumentowaniem w punk- I I tach retranslacji ' j

- ^ategori£i1no ści j
_2_____ i„,_2____ ! _  3 _  ]

C j K j

AO - adres odbiorcy. Zajmuje 5 pozycji. Pozycje 1-4 ustalane są 
na każdą operację. W pozycji 5 podajemy typ urządzenia 
końcowego lub reżim organizacji wymiany informacji następu­
jąco:
n - przy wyprowadzaniu informacji na ekran i drukarkę WDSz;

- przy współdziałaniu z 12K0; 
y - reżim okólnikowy w piei’wszym kanale sieci;
LU - reżim okólnikowy w drugim kanale sieci; 
ua, - reżim okólnikowy w trzecim kanale sieci;
X  - reżim okólnikowo-wybiórczy w pierwszym kanale sieci;
^ - reżim okólnikowo-wybiórczy w drugim kanale sieci;
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3 - reżim okólnlkowo-wybiorczy w trzecim kanale sieĉ ..
Jeśli pracujemy w reżimie okólnikowo-wylpiorczym, to po adresie 
odbiorcy rezerwuje się Jeszcze sześć pozycji dla znaków rozpoz­
nawczych abonentów - odbiorców. Jeżeli abonentów Jest imięJ 
niż sześciu, to wolne pozycje wypełniamy spacjami. •

W reżimie okólnikowym i okólnikowo-wybiorczym na pozycji 
AO /adres odbiorcy/ wpisujemy adres tego wozu, który organizuje 
ten reżim, Jeżeli wszyscy abonenci znajdują się w jednej sieci 
z nim. Jeżeli zachodzi.konieczność zorganizować ten reżim 
i w innej sieci, to na pozycji AO stawiamy adres ’tego wozu , 
w sieci którego znajdują się wszyscy żądani abonenci.
- IWJ - identyfikator wariantu Języka, przyjmuje następujące

wartości:
1/' "M" - przy przesyłaniu zwykłych kodogramów;
2/ - przy przesyłaniu kodogramów typu ’’KCC”; ,

- nW iO - /1 znak/ numer miejsca roboczego odbiorcy.
Na szczeblu taktycznym na tej pozycji stawiamy znak 

, u jV spacji/5
- AN - /5 znaków/ adres nadawcy;
- NRi'lN - /I znaK/' - numer miejsca roboczego nadawcy. Na tej

pozycji >podobnie Jak w ŃRiMO stawiamy znak spacjij
PODP - /4 znaki/ - podpis. Zakodowany identyfikator nadawcy*

- NKK - /^ znak/ - numer kolejny kodogramtł v/' v/iado«ipśęii
- NOK - /1 znak/ - numer ostatniego kodogramt^ w wiadomości.

Jeżeli wiadomość składa się z więcej aniżeli Jednego 
kodogramu, to we wszystkich kodogramach oprócz Gstat- 
■ niego na tej pozycji wpisujemy znak  ̂spacji;

- IW - /3 znaki/ - numer wiadomości, przyjmuje wartości z prze­
działu 001 do 999; ^

- ITS - /1 znak/ - identyfikator typu wiadomości. Wpisujemy
Jeden z następujących symlaoli w zależności od typu 

’ wprowadzanej wiadomości; ^
meldunek; .

K - komenda;
1 - zapytanie;
K) - polecenie; ,
Jl - pokwitowanie;
B - odpowiedź na zapytanie;
C - informowanie;
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^  - informacja o kontroli funkcjonalnej.

- SPD - /1 znak/ ~ sposób' przedstawienia danych, przyjmuje
następujące wartości: '
0 - niesforraalizowany tekst; . - ' ’ j
1 - sformalizdwany tekst; '2 “ forma ankietowa;
3 - forma tablicowa;

~ IWI r- /3 znaki/ - identyfikato wariantu postaci informacji;
- GZS - wiersz opisujący formę wydawanej informacji;
*■ Treść wiadomości - zestawia się zgodnie z Instrukcją Formali- 

, , zacji Danych.

.7.9.2. -W celu otrzymania niektórych danych z zadań 
operącyjno-taktycznych o Kr 101, 111, Id2 stawia się pytania 
skierowane do EKO przesłane za pomocą aparatury IiBA2ALT~A'*,

Zapytanie na wydanie danych o przeciwniku /zadanie Nr 101/ 
może mieć przykładowo następującą postać:

-^część a d r e s o w o-służbowa^

2(o< ;
7 h 6 ;
<u6ATPu.
JIAHC ;
HUu ypc
ciii A ;

iBJlOK
SOPiWAT

05

KJ16
opr
roeH
6P

Bbin
AGP

ypc

)

MACTH ;
: 4708 o 2(00 ;
• KOOOfl ,00CT i
• ICP^ 54Tn * ■

7,9.3. Istnieją zapytania standartowe. Dla zadania 101 
w celu utworzenia zapytania stąnciartowego pależy wprx>wadzić 

przyjmujący następujące wartości; 01, 02, 0 3, 04, gdzie;
91 ~ zapytanie o ugrupow^anie środków masowego rażenia; 

. 02 ^ zapytanie o ugrupov/anie jednostek i pododdziałów 
ogólnowojakowych;
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03 ~ zapytanie o ugrupowanie środków OPL;
■ - zapytanie o system dowodzenia i zabezpieczenie

radiotechniczne.
Zapytanie o ug'^upowanie środków OPL przeciwnika ma. wów­

czas postać:
^część adresowo-służbowa^
1 enOK i 2 101 03;.

f7,9.4. Zapytanie o stany wojsk własnych wg zadania 0-T 
Nr 111 może miąć następującą postać:

^część adresowo-służbowa'^
1 6n0iC i 2111; , '
fOPMAT

, 06
opr
P5C1C
rot
nc
&p
fibifl
AflP

: ) MC6 ■)
; 51 Mcn ;
: 05CK •, '
; O H P  ■•• « i
•. 2106 u (500,
; T72,, pnr ;
; HUl' 5MCH ;

7.9.5. Przy redagowaniu zapytania standartowego dotyczą­
cego zadania 111 należy .ąr)rowadzić IV/WI, który przyjmuje war­
tości 03, 04, 05, 06, gdzie:

03 - stosuje się do pytania o stany uzbrojenia rakieto-^
wego i artyleryjskiego plot oraz amunicji, do niego;

04 - stosuje się do pytania o stany techniki pancernej ■ 1  .i samochodov/-eJ;
05 - stosuje się do pytania o stany sprzętu inżynieryj­

nego;
06 - stosuje się^do pytania o stan sprzętu chemicznego.

7.9.6. Zapytanie na 'wydanie danych o położeniu v/cjsk 
własnych według zadania 112 może mieć następującą postać;

<pzęść adresowo-służbov/d^ .
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(SJiot; 2)U ■,
fOPWAT 6 H4 ,

05 ił Mcn ;
OPr H ra ;
PBet OBCK ;
roc OHP ,

<406 ..1020 ,BP
6bin KOOPfl ,Xfl ,
AflP HOBO n i

7*9.7i. Zai^ytanie związane z zad;.Aniami 0-T 191, 19‘' 
zestawia się w sposób analogiczny jak dla zadań 101, 111, 112 
zgodnie z Instrukcją formalizacji informacji wejściowych.'

7.9.8. Wyniki rozwi-ązanla zadania 1̂ 1 1 l?*̂* można otrzy­
mać na dwa sposoby : *

1/ bez żądania /otrzymywanie obowiązkowe/ v; miarę napły­
wania do zadania nowej informacji;

2/ na żądanie osoby funkcyjnej.
Otrzymanie wyników rozwiązań zadań 0-T 151 i 19'i4 w reżimie bez 
żądania dokonuje się według danych zawartych,w poleceniu

o wydawaniu meldunków określonym osobom funkcyj-\ 
nym. Polecenie takie jest formułowane i wprowadzane do EKO 
tylko przez osobę funkcyjną z V/DSz MP21-2.

. Otrzymanie wyników rozwiązań zadań 0-T 151 i 15̂ + w reżi­
mie na żądanie wykonuje się w ten sposób, że osoba funkcyjna 
formułuje i wprowadza do EKO zapytanie na otrzymanie żądanej 
informacji zgodnie z.ustalonymi przez niego warunkami dostępu 
do zbiorów informacji. V/arunki dostępu do informacji ustalane 
są ną etapie zakładania zbiorów w EMC

7.9.10. V/ celu przesłania informacji za pomocą aparatury 
"BAZALT-A” należy:

- j)rzy pomocy Ijclawiatury pulpitu D5BK v/ypisaó na ekranie 
monitora informację jaką chcemy przesłać. V/ielkość informacji 
ogi*aniczona jest pojemnością pamięci buforowej monitora /16 
wierszy po 2k znaki lub specjalnym symbolem
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- wc-isnąć klawisz '‘9'' /”B06"/ przełącznika 
wówczks w dolnej części ekranu powinien wyświetlić się napis 

Jeżeli adresat przyjmie informacje, to napis 
zginie. W przeciwnym wypadku v/yswietli się napis '’OTC25”*

\J celu powtórnego wysłania kodogramu należy wcisnąć
klawisz "9”. '

• Dla przyspieszenia procesu przekazywania informacji 
w WDSz MP22 sa przechowywane stanc^artowe 6J1AMKM ~ blankiety 
o numerach 11, 12, 13 dotyczące informacji o stanie wojsk włas­
nych. , :

W celu przesłania informacji przy pomocy blankietów 
należy wywołać na ekran żądany blankiet, zapełnić jego puste 
miejsca i wcisnąć klawisz ”9".

V/ywołania blankietu na ekran'dokonujemy w następujący
spo sób:

- wcisnąć klawisz ”4'' /YP/ przełącznika ,4 KOMAWfl,bi y

- wypisać na ekranie „6JINN gdzie MN - numer blankietu;
- wcisnąć klawisz OTDP

7 .9.1 1 . Dla potwierdzenia odbioru wysłanej informacji 
od abonenta - nadawcy z retranslacją przez pośredni komplet 
aparatury "3AZALT-A”, abonent - odbiorca przesyła systemowe 
pokwitowanie.
W tym celu należy wyplcać na monitorze pokwitowanie, pó czym 
wcisnąć klawisz ‘'9" /''B06”/ przełącznika „ KOMAMJOlbl 

Struktura pokwitowania jest następująca;
<PA> ■ <PDS> <A0> <JWJ> <NRMO> <AN>
<PODP> <NKK> <NOK>>
<SPD> <IWWI>

przy czym wartości »pozycji PDS, IWJ, NKK, NOts., WW, SPD, IWI, 
PODP są takie same jak w przyjętym kodogramie,wartości AO 
i NRMO odpowiadają wartościom AN i NRHN przyjętego kodogramu; 
AN - jest to adres wozu, w którym przyjęto kodogram /tj, wyda­

jącego pokwitowanie/;
VI pozycji NRIW - piszemy „ "

ITC - przyjmuje wartość „ /ł J ■
IV/WI - pr-uyjmuje wartość Kfl .
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7.10. Dokumentowanie informacji na drukarce
W celu spowodowania drukowania informacji na drukarce 

należy, wcisnąć klawis?: ”10“ / “ju11”/ przełącznika KOMAHAbl 
Dla wydrukowania informacji w wymaganym formacie, należy wpro­
wadzić na końciu każdego wiersza znak

Rozdział VIII. SPRAWDZENIE FUNKCJONOWANIA ZSA W CZASIE WTMIANY 
INFORMACJI '

8.1. Sprawdzenie poprawności działania ZSA w reżimie '‘na siebie”

8.1.1. Zapisać do 14 komórki pamięci DZUS wartości kodów 
źródeł i adresatów 110075 w kodzie dziesiętnym.

8.1.2. Wcisnąć przycisk “KOHTP” przełącznika PA6..— TPCH r 
'^KOWTPna pulpicie Dl8.

Wcisnąć przycisk "4” przełącznika „ DPOrPAMMA "
Wcisnąć przycisk „Bson* na pulpicie D13.

8.1.3. Wprowadzić z puliptu Dl3 komendę i sprawdzić 
otrzymanie^pdpowiedzi na nią w następujący sposób:

- podprowadzić nastawnikiem kulowym marker w,centrum 
wskaźnika panoramicznego;

- wcisnąć przycisk ,,C5P przełącznika „ MMCflO na pul­
picie D13, po czym wybrać liczbę 12;

- wcisnąć przycisk "KO” Pa pulpicie Dl3;
- sprawdzić na wskaźniku, czy obok markera zobrazowała 

się liczba "12” i litera ,, jO,**.

sposób;
8,1.4. Wprowadzić z pulpitu D13 meldunek w następujący

- nastawnikiem kulowym przesunąć marker w dół na 3-4 cm;
- wcisnąć ̂ przycisk „UH, na pulpicie D13;
- sprawdzić na ekranie wskaźnika, czy obok markera zobra- 

2ov/ała się liczba ”12” i litera "K”.



8.2. Sprawdzenie poprawności działania ZSA poprzez ^wymianę 
informacji z korespondentem zewnętrznym

8.2.1. Pi'zed sprawdzeniem wymiany informacji z abonentem 
zewnętrznym pov/inna być ustanowiona następująca łączność:

- wymiana telefonicznej informacji w sieci dov;ódcy dywizji; 
transmisja danych z wykorzystaniem aparatury "BAZALT-A”

w sieci dowódcy dywizji;
- wymiana informacji telefonicznej wspólnie Zv"transmisją 

danych 2 wykorzystaniem urządzeń 52H i 53H w sieci szefa OPL;
- odbiór informacji radiolokacyjnej z wozu MP25 z v/yk0‘- 

rzystaniern bloku S23-1;
- przesyłanie informacji radiolokacyjnej za pomocą bloku 

323-1 podległym pododdziałom szefa OPL dywizji;
- transmisja danych utajnionych przy pomocy urządzenia • 

SA017 z wykorzystaniem urządzenia AI-011 z nadrzędnym stanowis­
kiem dowodzenia OPL.

0.2,2. Sprewdzenia łączności telefonicznej z koresponden­
tem ze\mętrznym dokonuje się poprzez prowadzenie rozmów tele­
fonicznych.

Połączenie telefoniczne z pulpitu PK-1 z korespondentami 
zewnętrznymi uzyskuje się w następujący sposób;

1/ wyv/ołać telefonistę w sieci łączności wewnętrznej 
v/ozu wykorzystując do tego celu przycisk wywołania zbiorowego 
t'̂ 1/P2/ na .pulłlcie PK-1 lub naciskając dźwignię przełącznika 
napierśnego w położeniu ,,&bł50B’' i wysłuchać meldunek o istnieniu 
łączności radiotelefonicznej z korespondentami zewnętrznymi 
w kanałach PC-1, PC-2, PC-3, PC-4; u '

2/ ustawić przełącznik „ KAMAFlbl pulpitu PIC-1 w położe­
nie wybranego kanału łączności PC-1, PC-2, PC-3, PC-4 nacisnąć 
dźwignię przełącznika napierśnego w położenie riEP£flAMA 
i sprawdzić połączenia z zevmętrznyrai korespondentami, W razie 
konieczności odbioru informacji przez głośnik należy włączyć 
przełącznik na bloku C52 w górne położenie.
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U w a n -Ł i
1. V/ybiorczą łączność wewnętrzną z załogą wozu realizu­

je się poprzez naciśnięcie na pulpicie jednego z przycisków 
"K1/K2/”, ”01*', «P1/P2/”, "3” /odpowiadające* połączeniom z 
pulpitem dowódcy, oficera, radiotelefonlsty, kierowca/ i utrzy- 
mŷ ânie go w pozycji wciśniętej aż do zakończenia rozmowy* 
Łączność wewnętrzna z pulpitu oficera z kierowcą może być rea­
lizowana poprzez wciśnięcie p!rzycisku ”KC2j" w przetbilm prze«' 
dziale*

' 2. V/ywołanle zbior-cze w łączności wev^mętrznej realizo­
wane jest popr*-ez wciśnięcie dźv/igrii przełącznika napierśnego 
w położenie „6bł306 i utrzymywania jej w tej pozycji do zakoń­
czenia rozmowy. Szczególną właściwością łączności okólnikowej 
realizowanej z pulpitów dowódcy 1 oficera Jest automatyczne 
podłączenie wszystkich pulpitów do obwodu łączności wewnętrznej, 
niezfąleżnie od tego w jakim reżimie oni pracują.
Łączność telefoniczną z piilpitów ,, f1K'-2**i ,,flO z koi eaponden- 
tanii zewnętrznymi realizuje ni ę w taki sam sposób jak z pulpitu
nic-<. ■

8,2.3. W przypauku prowadzenia rozmowy teIefonicznej 
z wykorzystaniem aparatury*^®'^” ®̂'̂ ^̂ ^̂  T-219M należy \iprzedzić 
radlotelefónlstę o konieczności przygotowania kanału PC-1, PC-2, 
PC-3, PC-4 do pracy z uta jnieniem*. Następnie przełącznik,^ KAM Aflbł 

na pulpicie nK.“  ̂ uistov/ić w położenie "CA” i prowadzić 
rozmo'wy z koresoondentem.
Dla wygody pracy za roboczym miejscem PM35M3 istnieje możliwość 
przełączania radiostacji przy pomocy pedału nożnego*

B.2.4. Sprawdzenie wymiany danych realizowanej za pomo­
cą aparatury "BAZALT-A" i przyrządów 52H i 33H z abonentami 
zewnętrznymi odbywa się drogą wymiany sformalizowanycii kodogra- 
•nów, które red8gov/ane i wi->rov/adzarie są z pulpitu D38K. Kodo- 
grarny przyjęte przez aparaturę "BaZALT-A" ::obrazi»7y'wane są 
na riKUiitorze i drukowane na drukon^e*
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B. 2.5. Sprawd7.eni;i odbioru iiiforraacji radiolokacyjnej 
r,e 7,ródoł  ̂ i 2 dokonujo sif> no wskaźniku sytuacji^ W prawej 
¿pjîTiej części na ckr’anic wskoMiiika winien byc zobrazowany 
kontrolny znak „2^" iadc::ący o przyjęciti informacji radio-, 
l.okacyjnej zo źródła taki sam znak w pi'awej dolnej części 
ekranu świadczy o przyjęciu informacji radiolokacyjnej ze 
źródła 2.

C, 2.6. SprawdZ('nio wysłania informacji radiolokacyjnej 
do adresatóv/ 1 1 2  odbywa się w reżimie „ K OMTPOJlb 5 '
u adresatów 1 i 2 no ekranie wskaźnika winny zobrazować 'się 
po U znaczniki celćv;. 2estav; formularzy i współrzędne X, Y 
coJ.i /'.‘/zf̂ lędem umo'./neri.) punkt.u 1/2/ podane sa w tabeli 8*2* 

V'sPÓł.rzędno -wy;',wiatlenia coli na ekranach adresatów 
będą zależeć od położenia wozu r adresata wzf̂ lędern umovmego 
punktu 1 /2/. {

TABElJ\ 8.2.

Cecha
prz^/nai.e

Skład for-mularza I V/spółrzędne celi
-------j --------- ,---------------- -— — v/zględem umownegoj Numer • V/ysokośó /wzglę- 1 punktu 1/2/ dla adre- 
żnościi celu ! dem poziomu mo- | satów 1/2/ /km/

I i rza/ /km/ f --- - - p “  f  v ------

Cudzy j
Cudzy I

Cudzy-grupowy | 
Cu(j zy i

_____

30/10 0/
0/ 0/

-30/-100/
0 / 0 /

0/0/
30/100/
0/ 0/
î)U/-100/

Rozdział IX. 3YGMALIZAC.JA lilESPRAWNOSCl, AWARII, USZKODZE^i 
ORAZ SFK)S03t)W ICH USUNIĘCIA

9.1. Dla wygody operatora sygnalizacja o zaistniałych niespraw- 
nościach wyświetlana jest w dolnej części ekranu monitora 
w postaci umownych o z n a czmurządzeń, które uległy uszko­
dzeniu

Nazwy urządzeń i odpov'/ladające im umowne oznaczenia 
podane są w tabeli 9.1. •
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TABEa-A 9.1,

I{ Naswa ur~a<ifeeniaI Oznaczenie umoMie

UTD /przyrząd AU-011/ ! Al 
1

11
1
1
1
1

UTD /blok C23~1/1/ 1
1 2̂

UlD /blok C23-1/2/ i
■ i 
1 
1

UTD /fezalt-A/ 1 25
ł

i
1

Przyrząd 52ti • 1
1 52 1

1
Drukarka alfa-numeryczna 1 an

1
1
11

Przyrząd 119H ! YO
1
1
1

9,2, V/ czasie pracy wskazywanie niesprawności dróg wymiany 
informacji realizowane jest na monitorze, wskaźniku sytuacji’ 
i na tablicy świetlnej pulpitu sterowania EiiC,

Przy nie sprawny c)i drogach wymiany;
1/ między i pmcesorem peryferyjnym /przyrząd 119!l/

w prawym dolnym rogu ekranu monitora migają cztery litery^ 9*'̂  
a na tablicy świetlnej IMC zobrazowany jest nanis ,, 6n 06bl"  ̂

2/między EMC i pulpitem D58K w prawym dolnym jngu ekra­
nu monitąra zobrazowuje się litera

3/ między procesorem peryferyjnym a monitorem w dolnej 
prawej części monitora / 1 3  wiersz 16 pozycja/ xiie wyświetla się

V  między pi-ocesorem a blokiem ”B17" w lewej górnej 
części ekranu wskaźnika nie wyświetla się litera "il”;

5/ między procesorem a wskaźnikiem sytuacji w lewej 
górnej części ekranu wskaźnika nie wyśv/i3tXają sle kropki.

9,3« Niespr-awności i awarie EMC pokazywane są na tablicy świet- 
Inej pulpitu sterowania E{»p» Jeżeli wystąpiła przypadkowa awaria, 
to w tablicy wyświetlają się litery adres rozkazu ha
którym nastąpiło zatrzymanie EflG.
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Jeśli awaria jest regularna, to wyświetlają się litery 
Mpptf j[ adres rozkazu*

9.4. Operator w powstałych uszkodzeniach i awariach aparatury
i urządzeń winien znaleźć przyczynę niesprawności wykorzystując 
w tym celu poglądowe schematy podane w^^Instrukcji eksploatacji 

,WDSz MF-22 /dla załogi/” oraz w opracowaniu ”Opis techniczny 
WDSz MP-22 /dla załogi/”.

9.5. W przypadku uszkodzenia wskaźnika sytuacji pracę hojową 
można prowadzić za pomocą planszetu ”B0” /sytuacji powietrznej/»

Przygotowanie i pracę« na plańszecie wykonuje się w r»astę­
pującym porządku;

- przed rozpoczęciem pracy ustawić planszet na wskaźniku 
sytuacji tak, aby punkt postoju wozu pokrył się ze środkiem 
planszetu - osie zamocowania linijki pomiaru odległości!

- dokonać kodowania siatki wskazywania celów planszetu;
- nanieść na planszet punkty postoju podległych podod­

działów, ich strefy rażenia wg parametru, strefy podejmowania 
decyzji i stawiania zadań , korytarze przelotu własnego lotnic­
twa itd.
Współrzędne celi mogą być podawane w kwadraijach siatki OPL 
wskazywania celów lub w postaci azymut - odległość do celu 
względem środków OPL.

W razie konieczności pod przezroczyste pole planszetu. 
włożyć mapę v) skali 1 s50 000 z wycięciem w punkcie postoju wozu* 

Przy przesunięciu wozu do innego kwadratu teremi o wy­
miarze 10x10 km przewinąć należy ruchome taśmy wzdłuż osi X,Y.

9..6. W przypadku uszkodzenia dajnika współrzędnych prostokąt­
nych /pulpit D20/ współrzędne wskazywania celi należy podawać 
telefonicznie głosem.

/
9.7. Jeżeli uszkodzeniu ulegnie EMC 1B57M, to można odbiór 
i przesyłanie danych realizować przy pomocy urządzenia ”Bazalt-A” 
z dokumentowaniem przyjmowanych informacji na drukarce 1 zobra­
zowaniem kodogramów typu ”KCC” na monitorze, lub odbierać dane
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í.a pomocą urządzenia 53H, z doHiniontowaniem przyjętych kodogra- 
mów na drukarce. Przy czym inforiuowanio o przyjęciu kodogramu 
KOC sygnalizowane jest w dolnej części ekranu nonitor^a poorzez 
miganie 10 znaków "postaci sygnału". Zo brąz o víanle litery 
w dolnej części ekranu świadczy o przekazaniu danych w kanał, 
łączności przez aparaturę "Bazalt-A", zobrazowanie litery "0" 
o braku łączności na drodze przekazywania informacji,

9,B. Jeżeli uszkodzeniu ulegnie UTD, to należy przejść na re­
zerwowe UTD /blok C23-1/2//. W  tym celu należy;

- zapisać w 1k komórce DZU3 kody źródeł i adresatów 
odpowiadające uszkodzonemu UTD do bitów rczerv/ov/ych, a odpowie- 
dające bity uszkodzonego UTD zapełnić zerami;

- skomutować rezerwowe UTD z radiostacją na- pul-pictp D57,

9.9, Po krótkich przerwach w pracy spov;odowanych v/yłączaniem 
zasilania w sieci należy; *

- v/cisnąć pi’zyclsk ¡I HEHtnPABH," na pulpicie ny-5A 
aparatury T-219M;

- wcisnąć prẑ ĉlsk "lif" na przyrządach 52FI 1 93H;
• ' • - wcisnąć i zwolnić przycisk „ fiyC« CnC"i przycisk ,,flyCK 

na płycie czołov^ej urządzenia "Bazalt-A":
- dokonać restartu 1B57M, urządzeń 119H,125H;
- wcisnąć przycisk C6P0C < n 3. Ip X o i o 13*1 ̂ p c\ n s s "o ̂ p

nie przycisk C6P0C 2 utrzymując go w nożycji wciśniętej 
nrzez 2-3 sek., po c^ym zv/olnić przycisk C6PÚC

Jeżeli w pamięci operacyjnej były wprowadzone dane z 
t̂ rzyrządu 53H lub,pulpitu D5BK, to przed uruchomieniem urzą­
dzeń 1B97M, 119H, 125H przełącznik na pulpicie sterowania 
F,MC należy ustawić w górne położenie. Ten wariant uruchamiania 
í.ííC nie gv/arantujo pełnej ochrui.,y ia.cu.iiył,,u w î oii.ięci operacyjnej,

Jeżbli przerwa w dostav/ie zasila^nia wystąpiła v/ czasie 
luarszu, to no^eży;

- dokonać przeorlentow'anla aparatury THA-4-A / jeśli 
f'rzerwa zv/iązana z wyłączeniem zasilania nie była v/iększa niż
10-13 sek., to dopuszcza się możliwość pracy bez'przeorientowy- 
wania/;
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- okreal.lć współrzędne miejsca postoju wozu .1 zapisać 

je V' 11—15 komórce DZUS Zfiodnie z punktem 5*^ niniejszej in­
strukcji.

9.10. W przypadku uszkodzenia agregatu zasilającego na krótki
okres czasu /nie więcej jak 19 tnin./ do zasilania można wyko—/
rzysty*T.’/e,ó baterie akumulatorowe.

Wydrukowano w 15E ga . nr 1-15 B ib l.N a u k .D Z S  Wyk, p łk  W ójolk nruk iiSG VVP nr O905/\VW K orekta a u to r s k a .
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