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Niniejszy skrypt jest przeznaczony - jako pomoc nauko™/?a -
dla sduchaczy kurséw lotniczych Akademii Sztabu Generalnego WP
im. gen. broni Karola Swierczewskiego i zawiera metody pracy
na mapach w oddziatach 1 zwigzkach taktycznych lotnictwa oraz
skroty i znaki stosowane w wojskach lotniczych.

W czasie opracowania skryptu korzystano z: ,»Instrukcji
pracy na mapie” - pfF 173/75 r., ktorej tredd rozszerzono 1 dos-
tosowano do potrzeb Katedry Taktyki Lotnictwa.

1. ZASADNICZE KRYTERIA OCENY WARTOSCI UZYTKOWEJ MAP JAKO DOKU-
MENTOW BOJOWYCH

Opracowanie 1 wykorzystanie map, podobnie jak i innych
dokumentéw, xiie jest celem, lecz Srodkiem stuzgcym usprawieniu
dowodzenia. Wartos¢ uzytkowa map jest tym wieksza im bardziej
pomagaja one dowddcy 1 oficerom sztabu w procesie dowodzenia.
Nie nalezy opracowywac map, ktore nie spedniajg tej funkcji.

Podstawowymi Kkryteriami wartosci uzytkowej map sg: 1losC
czasu potrzebna na ich opracowanie, odczytanie 1 zrozumienie
zobrazowanej na nich informacji, 1los¢ informacji niezbedna
uzytkownikowi do sprawnego wykonywania obowigzkow w danym cza-
sie, wiarygodnos¢, zwiez4os¢ 1 tajnos¢ przedstawionych infor -
mocji. -

WartosC uzytkowa map jest tym wieksza Im mniej zuzywa sie
czasu na i1ch opracowanie, odczytanie 1 zrozumienie iInformacji
na niej zobrazowanych , ktdre sa niezbednie potrzebne dowddcy
1 oficerom sztabu do wykonywania obowigzkow funkcyjnych w cza-
sie organizacji 1 prowadzenia dziatan bojowych.

Kazda mapa przedstawia wartos¢ uzytkowag jedynie w tym wy-
padku, jesSli czas zuzyty na jej opracowanie pozwala przekazac
zadania wykonawcom w takim terminie, ktory zapewnia im dogodne
warunki do ich realizacji. Mapa, cho¢ dobrze opracowana, lecz
wykonana za p6zno w stosunku do potrzeb wynikajacych z sytua -
cji taktyczno-operacyjnej, nie przedstawia wartosci uzytkowej.

Skrocenie czasu na opracowanie map mozna osiggngC poprzez:



wrysowanie na nie tylko takiej l1losoi informacji, ktoéra Jeat
niezbednie potrzebna uzytkownikowi dokumentu w procesie pracy.
Ta samailo6d6 informacji moze byd wyrazona przy pomocy mniej -
ozej lub wiekszej liczby znakéw umownych, np.: niekiedy mozna
podawad iInformacje Jedng strzatkg lub dwiema /Kierunki natar -
ola, rozpoznania/, przy Jednoczesnym wydduzaniu kresek, a tym
samym 1 zmniejszeniu czasu potrzebnego na ich wrysowanie.

Nalezy przyjac¢ Jako zasade, ze nie wszystkie informacje
mozna przedstawi¢ graficznie na mapie, dlatego tez nalezy, a
szczegolnie przy opracowaniu map roboczych, umieszczaC legende
wykorzystujgc do tego uprzednio Juz wykonane dokumenty pomocni-
cze e

WIARYGODNONSI informacji taktyczno-operacyjnej okresla sto-
pien JeJ zgodnosSci ze stanem rzeczywistym i zalezy przede wszy-
stkim od tego, z Jakiego zrodda ona pochodzi oraz warunkéw zdo*
by"ania 1 przekazania danych. Decyzja zobrazowana na mapie
przez dowddce Jest absolutnie wiarygodna, a wyrazona przez iIn-
nego oficera, chocby pracowat on pod bezposSrednim Kkierownic
twem dowddcy nie bedzie wiarygodna dopoty, dopoki dowodca po
wprowadzeniu niezbednej korekty decyzji tej nie zaakceptuje.Na-
lezy przyjac¢ Jako zasade osobisty udziat dowodcow putkéw 1 dy-
wizji lotniczych w opracowaniu decyzji na mapie. Wrysowanie de-
cyzji bez bezposredniego udziatu dowdédcy wydduza czas 1 zmniej-
sza stopien wiarygodnosci JeJ wyrazenia, co w konsekwencji mo-
ze wywrze¢ ujemny wpdyw na wykonanie postawionego zadania bo -
Jowego,

V/iarygodnos¢ informacji polega takze na wrysowaniu na ma-
pe kazdej i1nformacji zgodnie z rzeczywistym potozeniem  wojsk
I obiektow w terenie. V/iernos¢ i doktadnos¢ zobrazowania In -
formacji na mapie posiada takze istotne znaczenie dla wkasci -
wego postawienia zadan bojowych wykonawcom,

ZWIEZLO™MI wyrazenia informacji polega na przedstav~ieniu
JeJ tresci za pomocg minimalnej i1losci ustalonych znakéw, skro-
tow 1 stow. Dgzac do zwiezdego wyrazenia informacji nalezy pa-
mieta¢ azeby cechowata Jg JASNOSi;, czyli azeby nie budzita ona
watpliwosci 1 by#a catkowicie zrozumiata przez wszystkich ofi-
cerow sztabu. Informacja przedstawiona na mapie winna byd:konk-
retna, wyrazna, czytelna, i1"ykluczajaca nieporozumienie. Osigga



eie to poprzezs wyraziste wrysowanie sytuacji, wyeksponowanie
podstawowych elementéw, prawidtowe wrysowanie znakéw o odpo -
Wiedniej ustalonej wysokosci 1 grubosci, umiejetne rozmieaz -
ozenie opisow, skrotow i1 nazw*

TAINOMJ osiaga sie poprzez nadanie odpowiedniego gryfu
tajnosci, ograniczenie i1losci map, jak i1 informacji wrysowa
nych na mapach poszczegélnych osdob funkcyjnych* System wkas -
nyoh punktéw dowodzenia moze byo wrysowany tylko na mapach ro-
boczych dowddcy, szefa sztabu, oficera operacyjnego, szefa 43-
cznosci oraz na mapie decyzji* Sla mapach roboczych /z wyjat -
kiera szefa sztabu 1 oficeréw plonu operacyjnego/ przedstawia
sie jedynie te elementy decyzji dowddcy, ktore sg im niezbedne
do wykonywania obowigzkow TFTunkcyjnych* ITalezy ograniozyo licz-
be osbéb, ktére znaja decyzje dowddcy*

2. OGOLNE ZASADY PRZYGOTOWANIA, PROWADZENIA MAP ORAZ POSLUGI -
WANIA SIE ZAWARTYMI W NICH INFORMACJAMI

2*1* Przygotowanie mapy do pracy

Przygotowanie mapy do pracy jest jedng ze wstepnych czyn-
nosci kazdego oficera przed przystgpieniem do wykonywania na
niej okreslonych zadan* Obejmuje ono:

- dobranie map odpowiedniej skalit 1 roku wydania;

- sklejenie mapy;

- zapoznanie sie z topograficzng trescig mapy;

- uaktualnienie mapy 1 uwypuklenie decydujacych elementéw rzez-
by 1 przedmiotdéw terenowych;

- opisanie wspodrzednych siatki kilometrow%j mapy lub kodu;

- ztozenie mapy*

Wybor skali map zalezy od przewidywanych dziatan bojowych
oraz szczebla dowodzenia*

Mapy w skali 1:10 000 1 1:25 000 uzywa sie do dok#adnego
umiejscowienia obiektow uderzen oraz okreslenia charakterysty-
cznych obiektéw w rejonie celu*

Mapa w skali 1:100 000 jest mapg taktyczng.

Mapa w skali 1:200 000 jest podstawowg mapg taktyczng w
lotnictwie /oprécz lotnictwa mysSliwskiego, ktore rzadziej ja



uzywa/ 1 ma zastosowanie w oddziale oraz w zwigzku taktycznym
1 operacyjnym* Wykorzystuje sie Jg podczas planowania 1 prowa-
dzenia dziatan bojowych#

Mapa w skali 1:500 000 jest przeznaczona do planowania 1
prowadzenia dziatan bojowych LM oraz planowania operacji fron-
towych# Jednoczesnie stuzy jako mapa poktadowa dla zatog wszy-
stkich rodzajow lotnictwa#

Mapa w skali 1:1 000 000 w lotnictwie stuzy Jako mapa
przelotowa na duze odlegtosSci#

Aktualnos¢ mapy /rok wydania/ okresla sie na podstawie me-
tryki mapy, ktora jest podana na dolnym marginesie mapy z pra-
wej strony* Pozwala ona wnioskowad o ewentualnej roéznicy mie -
dzy roznymi wydaniami# Nalezy dazyd, zeby posiadaé do pracy w
okreslonym czasie mapy tego samego wydania#

Sklejenie mapy* Przed przystgpieniem do sklejenia mapy
nalezy utozyd poszczegdlne arkusze weddug godet stupami 1 pa -
sami a nastepnie obcigd niepotrzebne marginesy map /rys* 1/#.

Pas v



z uwagi na to, ze eserokos<$ marginesu /zachodniego 1 po -
+udniov™ogo/ jest dos¢ znaczna 1 utrudnia ztozenie ekle.ionej ma-
py, skracamy margines do 1,5 - 2 cm* ITie dotyczy to skrajnych
arkuszy.

Po odcieciu zbednych margineséow skleja sie kolejno stupy,
a nastepnie +4aczy sie Je ze sobg od prawoj do lewej strony,

W przypadku sklejania wiekszej liczby arkuszy map nozna
skleja¢ stupy czesciami, a nastepnie +aczy¢ Je w Jedng catosScé.
Zapoznanie sie z topograficzng trescig mapy polega na doktad <e
nym zapoznaniu sie z charakterem terenu, nazwami wiekszych
miejscowosci, skalg mapy, wysokoscig warstwowg na mapie, ele -
mentami orientacji topograficznej oraz z innymi istotnymi dla
uzytkownika elementami mapy.

Skala mapy - wyraza stopien zmniejszenia liniowego rysun-
ku mapy do wyMardéw naturalnych w terenie. Pozwala nam uzmysdo-
wi¢ sobie Jakim wielkoSciom w terenie bedzie odpowiadat 1 mm
i 1 om na mapie. To z kolei umozliwia okreslenie odlegtosci
miedzy przedmiotami terenowymi oraz doktadnosci z Jakg mozliwe
bedzie nanoszenie sytuacji taktycznej na mape.

Wysokos¢ warstwowa na mapie /odlegtosS¢ pionowa miedzy
dwiema sgsiednimi warstwicami/ podana Jest pod podziatkg linio-
wg, Na podstawie warstwie okresla sie rzezbe terenu,wyniostosc
1 wysokos¢ punktédw oraz kat spadu terenu. Elementy powyzsze
w lotnictwie majg istotny wpdyw na wybdr rejondw desantowania
wojsk ze sSmigtowcow, dolotu 1 odlotu do rejondéw desantowania
wojsk i1td.

Elementy orientacji topograficznej. Zaliczajg sie do nich
zboczenie 1 uchylenie magnetyczne oraz zbieznosc potudnikow.
Wartosci tych katéw umieszczone sg na dolnym marginesie mapy.
Przygotowanie mapy do pracy wymaga okreslenia aktualnych war-
tosci zboczenia 1 uchylenia magnetycznego, ktore stuzg do mag-
netycznej orientacji mapy w terenie.

Uaktualnienie mapy polega na wrysowaniu tych  wszystkich
zmian w terenie, ktdére nie sg na-nlej“przedstawione.

Uwypuklenie mapy polega na wyeksponowaniu na mapach tylko
tych znakoéw topograficznych, ktdére znajduja sie w pasie dzia -
+ania 1 wywieraja wptyw na wykonanie zadania. Uwypuklenie mapy
stosuje sie popirzez: podkolorowanie, cieniowanie, pogrubienie



istniejacych znakéw topograficznych. Do uwypuklenia na mapie
znakow taktycznych stosuje sie nastepujace kolory:

- zielony - dla oznaczenia las6w /duzych sadéw/\
- niebieak®1 - rzek, jezior 1 bagien;

- jasnobrazov3y - rzezby terenu;

- ciemnobrgaov?y - drog;

- czarny - dla pozostatych znakéw 1 napisow;

- Fioletowy « nowych przedmiotdéw, miejscowosci.

N Lasy /duze sady/ uwypukla sie grubag linig ciaggta wzdtuz
ich konturéw oraz lekkim zakreskowaniem obszaru objetego zna -
kiom.

Rzeki, jeziora i1 bagna oraz zalane obszary uwypukla sie
pogrubieniem ich znaku poprzez podcieniowanie. Obszary bagni -
ste 1 zalane zakreskowuje sie poziomymi rownolegdymi kreskami.
Na rzekach 1 kanatach uwypukla sie mosty, przeprawy i tamy
przez powiekszenie 1 wrysowanie znaku kolorem czarnym oraz do-
konanie odpowiedniego opisu, np. obok znaku mostu lub przepra-

wy wpisuje sie dfugosoé - szerokosoé ™ 40 * 10
nNosi10S6* 20 *

Rzezby terenu uwypukla sie przez podcieniowanie warstwie.
W wypadku zmian w rzezbie terenu, powstatych po wybuchach j g -
drowych, rejon zmian zakreslamy kolorem brazowym lub czarnym
1 opisujemy zaistniate zmiany.

Drogi wyznaczone do marszu uwypukla sie przez wykreslenie
w odstepie okoto jednego milimetra linii wzdduz znaku drogi.

Miejscowosci i osiedla uwypukla sie przez powiekszenie li-
ter ich nazw lub podkreslenie nazwy miejscowosci kolorem czar-
nym. Zniszczone miejscowosci oraz strefy zniszczen przedstawia-
my za pomocg znakéw umownych.
Opisanie wspodrzednych siatki kilometrowej mapy nalezy wykonad
tak, aby nie byto koniecznosci rozkdadania catej mapy przy po-
stugiwaniu sie rzeczywistymi viopodrzednymi siatki kilometrowej *

Mapy wykorzystywane w procesie dOYHOdzenia podlegaja zako-
dowaniu. Polega ono na nadaniu mapie odpowiedniego has#a 1 umo-
wnym oznaczeniu rzeczywistych wspodrzednych siatki kilometro -
wejn
Ztozenie mapy. Sposob ztozenia mapy moze byc rozny 1 zalezy
przede wszystkim od warunkéw i miejsca pra—cy oraz przeznacze -
nia mapy i mozliwosci przechewjn-"jania. Podczas pracy W terenie



mape sktada eie w formie “harmonijki”, tak by zapei™nld 8v?obode

postuglvuania eie i mozliv70S¢ schowania jej do mapnika. Podczas

pracy w wozach bojowych, format z4ozonej mapy zalezy do rozmia-
row miejsca pracy* Przed ztozeniem mapy nalezy okreolid grani-

ce rejonu lub pasa dziatania* Nalezy sagigd boki mapy sto-

sownie do rozmiardw miejsca pracy lub szerokosci mapnika i1 zto-
zyC otrzymany pas w formie “harmonijki'*

2*2* Przygotowanie przyboréw do pracy na mapie

Wazng role w sprawnej pracy na mapie spedniajg odpowied, -
nio przygotowane przybory kreslarskie, kolorowe otowki, flama-
stry, linijka dowddcy, linijka z podsiatkga milimetrowg, gumka
do Scierania, temperowka /n6z/ do ostrzenia o#déwkéw, cyrkiel,
krzywomierz, szablony 1 tusz* Kolorowe flamastry 1 tusz, ze
wzgledu na ujemny wpdyw wilgosci i deszczu, sg mniej przydatne
szazegolnie podczas pracy w polu*

Jakos¢ pracy graficznej na mapie w duzej mierze zalezy

od gatunku kredek, umiejetnego ich zatemperowania, sposobu pro-
wadzenia 1 nacisku reki*
O+6wki powinny by¢ dobrane w zaleznosci od pogody i temperatu-
ry* Przy wysokiej temperaturze 1 suchej pogodzie uzywa sie
twardych odéwkow, przy wilgotnej - miekkich, na kalkach teoh -
nicznych - twardych, do podkolorowania wniesionej sytuacji -
miekkich pastelowych

Przed przystgpieniem do pracy na mapie nalezy przygotowac
wiekszg liczbe otowkéw kolorowych zwhaszcza czerwonych, nie -
bieskioh 1 czarnych*

O+6wki nalezy starannie obustronnie zatemperowac¢, nadajac
im ksztatt stozka o ddugosci nie mniejszej niz 2 cm w tym ddu-
gos¢ zaostrzonego grafitu do 5 mm* Scierajacy sie podczas pra-
cy grafit otéwka najdogodniej jest ostrzyC¢ na pasku papieru
Sciernego naklejonego na tekture. Konce zatemperowanych od4éw -
kow przechowywanych w pudetku zabezpieczamy przez wkozenie wa-
ty lub paskéw lateksu*

Linijka dowddcy stuzy do wykreslania linil prostych oraz
podstawowych znakéw umownych, ktore zostaty w niej wyciete*
Pozostate znaki rysujemy odrecznie*

Do mierzenia odlegtosci na mapie, zwhaszcza linii krzy -
wiych, uzywa sie krzywomierza, e linii 4amarayoh - cyrkla*



3. OGI)LNE ZASADY PRZEDSTAWIANIA INi“ORMACJI NA MAPIE
3= 1« Kolory stosowane do przedGtav?ienia Informac.ll ng manie

PosiadaJfie informacje wrysowuje sie na mape znakami umowny-
mi o okreslonym kolorze, przy czym rozmiary znakow dobiera sie
odpowiednio do skalr mapy.

Informacje o wojskach wkasnych oznacza sie nastepujacymi
kolorami:
Kolorem czerwonym - ugrupowanie, zadania 1 dziatania wojak zme-
chanizowanych, pancernych, lotniczych, powietrznodesantowych,
desantowych, marynarlci wojennej oraz ich tydy 1 urzadzenia apa-
ratu partyjno-politycznego.
Kolorem czarnym - ugrupowanie, zadania 1 dziatania wojsk rakie-
towych 1 artylerii, artylerii przeciwlotniczej, wojsk iInzynie-
ryjnych, chemicznych, radiotechnicznych 1 #gcznosci.
\V/ lotnictwie - linie promieni taktycznego dziatania samolotow
dla pojedynczych 1 grup samolotow.
Napisy wyjasniajace” oraz opisy znakdédw umownych odnoszagce sie
do wojsk whasnych,”opisy mapy.
Kolorem brazowym - osrodki /punkty/ pomocy medycznej i wetery-
naryjnej, sit zmilitaryzowanych, rejony /Zodcinki/ zakazone
Srodkami biologicznymi oraz drogi.
Sllgrem z64tym - znaki umowne oznaczajace rejony skazone Srod-
kami chemicznymi oraz posterunki wdasnych wojsk chemicznych
oznacza sie przez zamalowanie konturdéw znaku kolorem zodtym.
Kolorem niebieskim - oznacza sie wszystkie informacje o nie -
przyjacielu.

Granice wezd6w lotniskowych rysujemy linig koloru czerwo-
nego, a dla uwypuklenia podcieniowujemy kolorami:

- lotnictwo mysliwskie — czerwonymj
- lotnictwo mysliwsko-bombowe /mysSliwsko-

szturmowe, Smiglovi?ce szturmowe/ - zielonym;
- lotnictwo" transportowe -brgzéw”;
-" lotnictwo ro'"zpoznawczeX” boiSowe" £ z04tym.

3*2. Zasady stosowania znakow umownych

Treso informacji przedstawia sie na mapie za pomocg odpo-
wiednich znakoéw umownych ,i skrotow.
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Dobrae wyrazona graficznie tresd informacji na mapie jest
dowodem posiadanych umiejetnoisci 1 wprawy w posdugiwaniu sie
znakami umownymi 1 skrotami«

Postadane, informacje wrysowuje sie na mape znakami umowny-
mi o okreslonym kolorze, przy czym rozmiary znakéw dobiera sie
odpowiednio do skali mapy« Sytuacje 1 elementy decyzji na ma -
pie powinno sie rysowas odrecznie, szablonow nalezy uzywad tyl-
ko do kreslenia tych znakéw, ktorych forma 1 rozmiary odpowia-
dajg wyciecie” szablonu oraz do wrysowania linii rozgranicze -
nia, itp« Znaki taktyczne 1 wszelkie inne nalezy wrysowad tak,
aby nie zaoiemniad tresci topograficznej mapy«

Rysujac napisy i opisy nalezy zwracadé uwage na to, aby cyfry

i litery swojg podstawg byty zwrocone w kierunku dolnej /po -
+udniowej/ ramki mapy, niezaleznie od kierunku dziatania wojsk
1 ztozenia mapy« OpisOw 1 oznaczen znakow taktycznych nalezy
dokonywa¢ pismem technicznym prostym lub pochydym; w celu spra-
wnego wrysowania napisow na mapie mozna wykorzysta¢ odpowied -
nie szablony literowe« .

Do przedstawienia na mapie podozenia 1 charakteru dziatan
wojsk wkasnych 1 przeciwnika stosuje sie te same znaki umowne
z wyjatkiem linii rozgraniczenia« Znaki umowne rysuje sie na
mapie zgodnie z rzeczywistym podozeniem wojsk w terenie oraz
kierunkiem ich dziatania lub prowadzenia ognia«

Wyjatek stanowig sSrodki obrony przeciwlotniczej, znaki sa-
molotow 1 Smigtowcédw, Srodki radiotechniczne, urzadzenia tydo-
we Itp* Rysuje sie je umownymi znakami taktycznymi w taki spo-
s6b, aby podstawa znaku by#a zwrécona zawsze na potudnie /ku
dolnej ramce mapy/ niezaleznie od kierunku dziatania wojsk
1 ztozenia mapy«.

Rys« 2
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Znaki umowne, ktérymi oznacza sie potozenie /ugrupowanie/
wojsk, rubieze rozwiniecia lub wprowadzenia do walki oraz re -
jony zesrodkowania, rysuje sie na mapie w odpowiedniej skali.

Znaki umowne posiadajgce fTorme fTigur geometrycznych lub
powstate z potgczenia linii 1 figur rysuje sie na mapie bez
precyzyjnego uwzglednienia skali,

W zaleznosci od potrzeb, tres¢ informacji na mapie moze
byc przedstawiona znakami pojedynczymi lub grupg znakow umow -
nych. Pojedynczymi znakami oznacza sie zwykle poszczegdlne ele-
menty ugrupowania bojowego 1 obiekty /cele/ punktowe. Grupa
znakow umownych zd#ozong z pojedynczych znakdéw przedstawia sie
ugrupovsanie bojowe lub potozenie stron o okreslonej godzinie.

Graficzna tresC informacji powinna byd przedstawiona na
mapie za pomoca minimalnej ilosci ustalonych umownych znakow
w sposoéb czytelny,

Czytelnosé graficznej tresci informacji zapewnia sie po -
przez wyrazne wrysowanie na mape jej giéwnych elementéw powig-
zanych z topograficzng trescig mapy oraz odpowiednie uwypukle-
nie znakow umownych,

3*3* Opisywanie znakoéw umownych

Kazda mapa, obok graficznie wyrazonej tresci informacji,
zawiera cyfrowe 1 tekstowe napisy. Opisy znakéw umownych wyko-
nuje sie pismem technicznym pochydym lub pronowym /zatacznik
nr 3/

Pismo pionowe moze byd uzywane tylko do wykonania napisoéw
nagtoéwkowych mapy 1 napisow funkcji osob prowadzacych mape .

Wszystkie elementy liter 1 cyfr pisma technicznego powin-
ny posiada¢ odpowiednig jednakowa grubos¢, ktérag uzaleznia
sie od rozmiaréw liter i cyfr. Szerokos¢ liter /liczb/ powinna
rowna¢ sie 3/4 ich wysokosci. Przy wiekszych literach /licz -
bach/ wysokosS¢ do szerokosci moze wynosi¢ 1:2 lub 1:4, Grubosc
linii moze wynosi¢ od 1I/10 do 1/4 ich szerokosci. PoszczegoOlne
litery /cyfry/ w wyrazie /liczbie/ pisze sie oddzielnie.
Liczby przed skrotami oraz litery duze innych skrotéw powinny
by¢ o 1/3 wieksze od liter matych, np,:

3p/m
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NatOiuiast liczby przed skrotami nazw zwigzkéw taktycznych
I przed skrotami pisanymi duzg literg powinny byd réwne.

3DLM

Skroty nazw od szczebla naczelnego dowédztwa do szczebla bryga-
dy wkgacznie pisze sie duzymi literami, np.:

Ooro - odwod naczelnego dowodztwa;

4 AL - 4 armia lotnicza;

3 DLM - 3 dywizja lotnictwa mysliwskiego;
4 BLBR -

4 brygada lotnictwa bombowo-rozpoznawczego.

Skroty oddziatow 1 pododdziatow nalezy pisad matymi lite-
rami np.:

1 pirt - 1 pudk lotnictwa rozpoznania taktycznego;
2 est - 2 eskadra smigtowcow transportowych;
3 kp - 3 kompania piechoty#

Duzymi literami pisze sie skroty ztozone 2z poczgtkowych
liter wyrazéw, np.: Wojska Ochrony Pogranicza - WOP, Minister-
stwo Obrony Narodowej - MON. W skrotach, w ktorych skdad wcho-
dzg nie tylko pierwsze litery wyrazow stanowigcych skroty ale
rowniez czeso ostatniego wyrazu, nalezy pierwsze litery kazde-
go stowa pisad duzymi literami, reszte zas matymi, np.; DLSzR,
itp# Wyjatek stanowig skroty nazw niektdérych elementdéw ugrupo-
wania bojowego, np#: 25 batalion zaopatrzenia - 25 bzaop i
urzadzen tytowych zawarte w regulaminach#

Skroty nazw zwigzkéw operacyjnych, taktycznych, oddziatow
1 pododdziatow nieprzyjaciela stosuje sie zgodnie z zasadg obo-
wigzujgcag dla wojsk wkasnych#

2 DZ /Nz/ 4 KA /H/
Na mapach opracowanych w oddziatach wkasne pododdziaty
oznacza sie bez podawania numeru i1 skrétu nazwy oddziatu, W

sktad ktorego wchodzg one organizacyjnie, np#:

1 elmsz, 3 elrt, 7 eSsz itp.,
natomiast w stosunku do pododdziatow przydzielonych dodaje sie
numer oddziatu, np#:

2/5 plIm, co oznacza 2 elm 5

Ta metoda opisywania 4gczonych skréotéw w lotnictwie moze

13



hy6 stosowana tylko w ogniwie eskadra /batalion/ - pulk lub
brygada« W ogniwie putk - dywizja, dywizja - armia stosuje
sie nastepujacy opis:

4 plm /2 DLM/ 3 DLM /72 AL/

Zrodda otrzymania danych o nieprzyjacielu oraz inne wyko-
nywane czynnosci w powietrzu oznaczad kolorem czarnym, piszac
skroty duzymi literami« Wykaz skrotow znajduje sie w zakgczni-
ku nr 2*

Wielkos¢ skrotéw znakéw umownych uzalezniona jest od
szczebla dowodzenia, np« skrot elm powinien byc¢ odpowiednio
mniejszy od plm, z kolei - pIm od DLM i1td*

V/ysokosoé liter, skrotow, nazw, znakéw umownych na mapach
w skali 1:100 000 1 1:200 000 powinna by¢ nastepujaca: dla es-
kadry /batalionu, dywizjonu/ - 1/5 wysokosci kwadratu wspot+ -
rzednych, pudku - 1/4; brygady - 1/3; dywizji - 1/2; Kkorpusu-

3/4; armii - wysokos¢ kviadratu; frontu - 1,5 wysokosci kwa -

dratu« Przeliczajac powyzsze wymiary na jednostki metryczne
otrzymamy nastepujgce wielkosci:
- eskadra /kompania/ — 3 mm
- batalion /dywizjon/ -4 mm
- putk - 5 mm
- dywizja - 10 “mm
- korpus - 15 mm
- armia - 20 mm
- front - 30 mm
Wielkosci napisow i1 liter skrotow nazw znakéw umownych

na mapach w skali 1:250 000 1 1:500 000 ustala uzytkownik mapy<
Rozmiary skrotdédw umieszczonych wewngtrz znakoéw wyrazonych
w formie geometrycznej /SD/ zaleza od wielkosci tych znakow.
Skréty nazw pojedynczych znakdéw umownych umieszcza sie w
poblizu lub w Srodku znaku, np,:

3DZ _
RPNN-»
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Jezeli skrot nie miesci sie w znaku, wgovtczas nalezy wyko-
na¢ przerwe w znaku wkasnych wojsk ze strony wschodniej, a u
przeciwnika ze strony zachodniej i napisa¢ odpowiedni”® tresé

/rys. 3/.

- "N.

ok dwadch kp

< L]

Rys* 3

Liczbe oddziatov3 lub pododdziatovit a takze uuxneracje rzu-—
O ugrapo\-3ania bojowego i marszowego oraz kolejnosé¢ pozycji
obronnych pisze sie stovjnie» np»s

jedna elmb drugi rzut ok. dwéch elm

Yiszolkie liczby nalezy pisa¢ cyframi arabskimi, dotyczy
to zarowno numeracji jednostek, jak godzin 1 dat np.:

3 plm 23.30 15.6.76 r.

Opisujac na mapach potozenie wojsk w okreslonym czasie
najpierw podaje sie godzine, a nastepnie dzien i miesigc
/rys. 4/. -/4.00 9. 6

Rys. 4

Jezeli w sktadzie wojsk whasnych lub nieprzyjaciela wy
stepujg wojska innych panstw, woéwczas obok skrétu nazwy znaku
umieszczamy w nawiasie symbol wHasciwy dla nazwy danej armin
“ 92 DZ /R/ - 92 DZ radziecka;

- 6D /W - 6 D brytyjska;
“ 1 KA /H/ - 1 KA holenderski.

Wszelkie Imie sngki umowne 1 opisy objasiiiajgce nie
te v,ydawniotwera "'Zbidor umownych znakédw taktycznych i skrotow™



natozy umieozczacS s "OBJASNIENIU**, ktdéra to pozycja znajduje
sie w wolnym miejscu mapy*

Nalezy unikad pisania skrotéw na wyznaczanych znakach
umownych lub opisach tresci topograficznej mapy.

3>4»Przyktady ~icraficznego wrysowania tresci informacji na mane

Przedstawiajgc na mapie poszczegolne elementy informacji
nalezy ~“ikad zaciemnienia tresci taktycznej 1 topograficznej
mapy. Dlatego tez we wszystkich tych miejscach”™ w ktorych [li-
nie znaku umownego mogq naktadad sie na opis, znak taktyczny
lub topograficzny, konieczne jJest pozostawienie odpowiednie]
przerwy /rys. 5/#

5DLSzR{

"ivV PLOCK

Rys. 5

Podczas kreslenia na mapie, w celu uzyskania jednolitej
grubosci linii na catym odcinku, o#déwek nalezy stopniowo obra-
cad6. Nacisk d#oni powinien byo réwnomierny.

Rzeczywiste dziatanie wojsk rysujemy linig ciggty, nato -
miast we wszystkich miejscach, w ktorych linia ta moze nakta -~
daé sie na uprzednio wrysowany znak lub jego opis, nalezy
uwzgledni¢ w nim niezbedng przerwe /rys. 5/.

Ocene ugrupowania 1 przypuszczalny charakter dziatan prze-
ciwnika, zadania wktasne 1 sagsiadéw oraz informacje decyzyjne
wrysowuje,sie liniami przerywanymi. D#ugos¢ kreski i1 przerwy
miedzy nimi ustala sie w zaleznosci od szczebla dowodzenia.
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Moga one wynosi¢ na szczeblu:

- putk /brygada/ - kreska 10-12 mm, przerwa mm?
- dywizja - kreska 14~15 nim, przerwa 7 gy
- armia /korpus/ - kreska 25-30 mm, przerwalO-15 mm.

Przy wrysowaniu rubiezy stycznosci wojsk kazdy znak umow-
ny narysowany na mapie powinien przedstawiaC¢ rzeczywisty cha-
rakter dziatania wojsk bedgcych w bezposredniej stycznosci
/rys. 6/#

Rys. 6

Na rysunku pokazano sytuacje:

a/ gdy wojska wkasne nacierajg, a przeciwnik wycofuje siei

b/ gdy natarcie wojsk wkasnych zostato zatrzymane przez
bronigcego sie przeciwnikaj

o/ natarcie na obrone przeoiwnikai

d/ natarcie przeciwnika na bronigce sie wkasne wojska.

WielkoSC 1 ksztatty tych znakoéw powinny byé dostosowane
do faktycznych dziatan w terenie. DHugosSC strzatki symbolizuja«
oej charakter dziatania wojsk /z wyjatkiem obrony/ nie powinna
przekracza¢ 5-10 mm.

Przedni skraj /rubiez/ obrony rysowa¢ nalezg linig z zab-
kami. **Zgbki' nalezy rysowa¢ prostopadle do zasadniczej linii,
a wielkos¢ zgbkow powinna by¢ réwna odstepowi miedzy nimi. Li-
nie zasadniczg wrysowuje sie o grubosci 0,5 do 1 mm.

Rys. 7

Bardzo istotnym zagadnieniem podczas wrysowywania sytua -
cji bojowej na mape jJest umiejetne przedstawienie charakteru
dziatan wojsk w toku walki. Przejrzyste i czytelne wyrazenie
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przebiegu walki w réznych jej okresach ma szczeg6lne znaczenie
podczas analizy 1 oceny potozenia oraz przekazania me ldunkow
przetozonym* Pierwszy sposob polega na podkolorowaniu znakow
kredka kolorowg, przy czym ten sam kolor obowigzujg wszystkie
elementy informacji na okreslong godzine zarowno wojsk wkas -

Jak 1 nieprzyjaciela* Drugi sposob bardziej pracochdtonny,
polega na zastgpieniu podkolorowania oznakowan kredkg, wy -
branymi umownyrai oznaczeniami, np*: kropki, kreski, krzyzyki
itp. /rys. 8/*

6.00 6.6 24.00 y<9.00 i3.00 7:00 1.0036

Rys* 8

Rejony zesSrodkowania wojsk wkasnych i1 nieprzyjaciela ozna*
cza sie trzema lub czterema topograficznymi punktami potgozo -
nymi odpowiednig linig* Wytyczenie przy pomocy tej linii zew -
netrznej granicy rejonu odbywa sie poprzez wigczenie lub wydag-
czenie z rejonu wskazanych lub wybranych punktéw w odniesieniu
do wojsk wHasnych od prawego skrzydta - odwrotnie do ruchu
wskazowek zegara*

W odniesieniu do wojsk nieprzyjaciela podaje sie zgodnie
z ruchem wskazowki zegara /rys* 9/«

«tpyock
ttPL: X i INSK PLOA/SK
h /
30M 3DPanc
N /
\ /
xx /
* MODLIN V
# ., MODLIN
Rys. 9



w rejonach zesrodkoyaania artylerii dodatko\"o ryeujemy
znak objasniajacy /rys. 10/*

armata mozdzierz wyrzutnia rakietowa
do da ofar
Rys* 10

W rejonach zesrodkowanla artylerii przeciwlotniczej rysu*
jemy SD poszczegolnych bateriir /rys* 11/*

$
Rys* 11

Znaki oznaczajace rejony zesrodkowania powinny byd opisa-
ne skrotami nazw pododdziatow, oddziatow, zwigzkow taktycznych
/rys. 12/*

pcz DZmot/uvBA\

Rys* 12

Gdy nie znamy sk#adu, zesrodkowania wojsk, bazowania lot-
nictwa przeciwnika, o0znacza sie na mapie bez umieszczenia
napisu objasniajgcego. Rysuje sie jedynie znak umowny tych
Srodkow, ktére znajdujag sie w rejonie, czodgi, samoloty itp,
/rys. 13/*
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Gdy dane o zesSrodkowanlu wojsk przeciwnika sg niepedne
podaje sie wtedy przyblizony ich skkad, albo i1loS¢ sit i isSrod-

Rys* 14

Jezelil sg informacje wymagajgce sprawdzenia to stawia
sie znak zapytania kolorem niebieskim obok znaku umownego.Obok
znaku mozna rowniez podawad - kolorem czarnym - czas 1 zroédto
uzyskania informacji /rys* 15/#

L
12,20 7.7.

Jezeli wojska znajdujg sie na postoju w kolumnach marszo-
wych, wowczas ich potozenie przedstawia sie potaczeniem znaku
umownego symbolizujgcego kolumne 1 przednig granice rejonu po-
stoju /zedérodkowania/ rys# I6#

dfuzszy postoj krotki postodj



Jezeli umieezoza sie na mapie informaoje o miejscu znajdo-
wania sie kolumny marszowej, to nalezy umowny znak /wiasoiwy
dla kolumny/ rysowad nie na drogach marszu, lecz po jej stronie
potudniowej lub wschodniej, a napisy umieszcza¢ ponizejy lub z
prawej strony kolumny dla wojsk wkasnych - z lewej

strony lub
ponizej - dla wojsk przeciwnika /rys. 17/*

)ZQ0p Ow 4Dz

Rys. 17

informacje o przesunieciu sie wojsk przeciwnika, ktc¢
rego podchodzace w danym czasie kolumny znajduja sie w okres$
lonej odlegtosci poza ramkag mapy, przedstawia sie

/podobnie przedstawia sie bazowanie lotnictwa /rys. 18//,

Rys# 18

Informacje o zagmowaniu lub opuszczeniu przez
rejonu przedstawia sie znakiem 4aczonym /rys# 19/

zajmowanie rejonu opuszczenie rejonu

a

Rys# 19
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Kolumny marazowe pododdziatdédw oznaczamy:
(o]0 A~ pudkull
000 m — batalionu /eskadry/j

- kompanii ozotgow.

Dla okreslenia rodza;Ju wojsk maszerujgacych, w kolumnie wrysowu-
jemy odpowiedni znak taktyczny np.j
kolumna marszowa wojsk rakietowych;
kolumna marszowa rakiet przeciwlotnlozychi
kolumna marszowa artylerii;

kolumna marszowa pododdziatow tytowych*

Zapasowe 1 pozorne rejony /lotniska/ oznacza sie, tak samo Jak
planowane rejony zesrodkowania /lotniska/ z ta rodznica,ze przy
opisywaniu zapasowych rejonéw w liczniku podaje sie duzag lite-
re 7’Z”, pozornych ”P”, a w mianowniku w obu wypadkach umiesz -
cza sie nazwe pododdziatu, oddziatu, zwigzku taktycznego /ry -
sunek 20/* NN

z \ 5p|
y~""Sbzoopd pim
5plm
Rys. 20

Linie rozgraniczenia rysuje sie od tytu w Kierunku ruble«
zy stycznosci wojsk 1 wrysowuje sie weddug przedmiotéw tereno*
wych wskazanych przez dowddce na catg gtebokosS¢ zadania bojo -
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wego. Wskazane przedmioty terenovie zakreslamy +ukiem /rot™nym
potowie kota/, a nastepnie 4gczymy Je linig wktasciwg dla dane-
go szczebla dowodzenia. Dlatego tez przy okreslaniu linii roz-
graniczenia postugujemy sie terminem ,wkgcznie” i1 ,,wydacznie”,
ktéry zawsze odnosi sie do zwigzku operacyjnego lub taktyczne-
go otrzymujgcego zadanie.

Promien 4uku ustala sie w zaleznosci od szczebla dowodze-
nia, np.? putk - 5 mm, dywizja - 7 mm, armia - 10-12 mm.

Styki wojsk przeciwnika /kolor niebieski/ rysuje sie i -
nig cigagty, bez zakreslania +4ukiem przedmiotédw terenowych,ozna.
czajac krzyzykami szczebel dowodzenia /rys. 21/.

'ARMIA

'FRONT

Dywizja Korpas
Xy ywiZ]j yyX P

Rys. 21

Zadania oddziatéw, zwigzkoéw taktycznych, powinny byc wry-
sowane na mapie umownym znakiem /przerywanymi liniami/ w kolej-
nosci ich realizowania. W natarciu na oddzielnych kierunkach ,
gdy zadanie blizsze szczebla nizszego pokrywa sie 2z zadaniem
blizszym szczebla nadrzednego, wowczas mozna umiesoid odpowied-
ni opis /rys. 22/. / 6DN

opz

Rys. 22
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Kierun/jlc fr,"1O\rgo0 uderzenia oznacza matag strzatka
Zz odnosng literg; D - dyaiz,jJa, A ~ armia. Ostrze Vv?ry807iuje sie
przed przedmiotem terenowym, przez ktory przebiega ton kieru -
nok /rys. 23/#

Rys. 23

Kierunek natarcia oznacza sie linig przerywang zakonczong
strzatka /rys."24/#

Rys. 24

Uderzenie .jadrowe planowane przez wojska naziemne, nanosi
sie nastepujgoot
a/ pojedyncze /wkasne - rys. 25/*

wybuch powietrzny wybuch naziemny
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b/ grupowe /wtasne rya» 26/

2x-FO-P

07 y X20-P

y *Ao-p

ABROT Y *30-p

3.00. 35036
IBPanc

Rys. 26

Uderzenie jadrowe wykonane przez przeolwnlka

a/ pojedyncze /rys. 27/

10-P
7.00 5.7
O 0O
Rys. 27

b/ grupowe /rys. 28/

9.-p 9i5-pP

12.30 7.7, 10.30 7.7.
5-P
12.30

Rys* 28

WielkoSC kregu zewnetrznego uderzen jadrowych dobiera sie
w zaleznosci od mocy +adunku, natomiast strefy radioaktywnego
skazenia przy wykonaniu naziemnych uderzen oznacza sie zgodnie

z rzeczywistym skazeniem.
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S tanoyglQka doyiodzenlg rysuje sie tylko na mape doiiddcey,
Jego zaatepoyt szefa sztabu i1 szefa +goznosoit w ten sposéb,
aby linia pionowa znaku symbolizujgcego dane stanowisko dowo -
dzenia byta wyprowadzona z punktu terenu, gdzie Jest. ono roz-
mieszczone* We wszystkich przypadkach choragiewka znaku symbo-
lizujgcego wlkasne stanowisko dowodzenia powinna by¢ skierowana
w prawo, przeciwnika - w lewo»

Rozmiary 1 wielkos¢ umownych znakéw stanowisk dowodzenia
rysuje sie w zaleznosci od szczebla dowodzenia 1 skali mapy.
Jednak Jako zasade przyjmuje sie, ze szerokos¢ choragiewki po-
winna wynosi¢ 1/3 catosci znaku /od podstawy/ /rys* 29/#

Rys. 29

Drogi wyznaczone do marszu rysu.ie sie na mapie linig ciag-
43 koloru brgzowego w odstepie Jednego milimetra od znaku to -
pograficznego drogi. Zapasowe drogi marszu przerywang. Linie
wyjsciowg oraz linie wyréwnania rysuje sie z tej strony przed-
miotu terenowego, ktora zwrocona Jest w kierunku marszu* Czasy
przejscia linii /punktu/ wyjsciowej i wyrownania umieszcza sie
w tabelach dla czota kolumny. Numery drdég marszu okresla sie
przy linii /punkcie/ wyjsciowej w koédku /rys* 30/*

Podczas planowania marszu droge dzieli sie na odcinki od
linii wyjSciowej az do rejonu zesrodkowania* WielkosS¢ odcinka
zalezy od skali mapy. Moga to by¢ odcinki: 5# 10, 20, 30 itp*-
kllometrowe. Odcinki oznacza sie kreska potaczong z koétkiem*
W kotku wpisuje sie liczbe kilometrow /rys. 30/*

Weze+ lotniskowy zajety przez dywizje lotniczg lub putk
z rozsrodkowanymi eskadrami rysujemy nanoszgc w nim lotniska
bazowania, Jesli posiada zapasowe oznaczamy literag ,,Z”, pozor-
ne - ,P*, opisujemy podajgc nazwe putkow lotniczych i1 batalio-
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mMMi zaopatrzenia# Lotniska powinny byd naniesione umo mym zna-
kiem taktycznym okreslajgcym jego klase oraz nawierzchnie pasa
startowego* Linie zamykajace weizet lotniskowy +gczymy /rys.31A
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Drogowe odcinki lotniekowe /DOL/ wrysowywacemy na mape
/rys. 34/.

\3elm /w

Rys. 34

Dla uwypuklenia wez#éw lotniskowych ich granice podkolo -
rowujemy odpowiednimi kolorami /patrz str. 10/.

Strefy /rejony/ dyzurowania, patrolowania, rozpoznania
powietrznego rysuje sie w ten sposob, aby wielkodd ich odpowia-
data skali mapy. Dla lepszej orientacji zatdg z powietrza roz-
miary stref z rejonow okreslamy charakterystycznymi punktami
na mapie oraz dokonujemy odpowiednich opisow.

Przy okreslaniu Htukiem charakterystycznych przedmiotéw na
mapie /punkty w terenie/ nalezy kierowad sie nastepujacymi za-
sadami - przedtuzenie stycznych linii prostych powinno byc po«
czatkiem +4uku, przeciecie « promieniem /rys. 35/.

Rys. 35

strefa dyzurowania /rys. 36/

29



- strefa patrolowania /rys* 37/.

- rejon rozpoznaffa powietWo /rys* 39/f

30

2 Mig-22 H~NO00
eoo-10.00 7.7.

Rys. 37

strefa przeczesy™AJania /rys. 38/.

Rys# 38

DPZmot

Rys, 39

AMig~2iR

3.00 -6.09

«f0.00-H.00
¥S.00-1S00
20.00-£3.00



zrodda otrzymania danych o przeciwniku oznaczad kolor gm
czarnym np,:

/35 7.7.

Godzine 1 date otrzymania danych o przeciwniku nalezy pisac
pod lub z prawej strony oznaczenia zrodda danych*
Uderzenie lotnicze wtasnego lotnictwa konwencjonalnymi
srodkami razenia wrysowujemy na mape nastepujgaco /rys. 40/.
Opis uderzenia lotniczego mozemy wpisald na mape tak, by
jej nie zaciemniaé¢, u gory, z dotu lub z prawej strony wrysowa-
nego znaku.

planowane / wykonane
3/4pimsz 2/-/p/mb
/| S007.Z // 5p0 77
[/
OO0

Rys. 40

Uderzenia lotnicze przeciwnika konwencjonalnymi Srodkami
razenia rysujemy umownym znakiem naszych wojsk tylko kolorem
niebieskim /rys. 41/*

LMB

6.00 N.2.

Rye. 41

Ostone wojsk /dyzurowanie/ przez lotnictwo mySliwskie
nieprzyjaciela w powietrzu z podaniem liczby i typu samolotow,
wysokosSci 1 czasu wrysowujemy na mape nastepujaco /rys. 42/«

Noaro H-2 000-€000

o/cret™oi1A™NO
Rys. 42
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Racilolokacy.ym rubieze wy:"/7;anla vjtaanego lotnictv:a
przez erodki radiolokacyjne przecivenlka wryBOVHujemy na mape Hi-
nig ciaggty z ,,zygzakiem'* OdlegdosC linii od punktu radioloka-
cyjnego powinna odpowiadac promieniowi wykrywania dla danej wy-
sokosci /rys. 43/»

H-"00 H-300

Rys. 43

Znajac rozmieszczenie kilku posterunkévs 1 43czac ich pro-
mienie wykrywania dla jednej wysokosci osiggamy pole radiolo -
kacyjnego wykrywania dla danej wysokosci. WykresSlajac kilka
promieni wykrywania, okreslamy rubieze wykrywania, kazda dla
innej wysokosci, a w sumie osiggamy pole radiolokacyjnego wy-
krywania w zakresie okreslonych wysokosci.

Strefy o/ynia przeciwlotniczych pociskéw rakietowych prze-
civinika wrysowujemy na mape Hlinig ciagtya, tworzac w ten sposob
strefe ognia niebezpieczng dla zatdég wykonujgacych zadanie bo -
jowe. Odleg#os¢ linii od baterii przeciwlotniczych pociskow
rakietowych powinna odpowiada¢ promieniowi razenia dla danej
wysokosci, ktorg wrysowujemy /maksymalny promien razenia/a nie
opisujemy /rys# 44/#
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Promienie taktyczne dziatania samolotéw /grup/ vfika8nyoh,
wrysowujemy na mape dla réznych wysokosoi i1 typow samolotow
zataczajac luk od lotniska bazowania kolorem czarnym» podcie —
niowujgc dla kazdego typu samolotéow /rodzaju lotnictwa/» odpo-
wiednim kolorem# Wrysowywanie powinnismy rozpocza<” od wysoko -

Sci matej /100 m/ 1 w zaleznosci od potrzeb przeohodzié do
wiekszych wysokosci /rys* 45/«
Dla szybkiego 1 doktfadnego wrysowania roznych rubiezy

/wykrywania stacji radiolokacyjnych» ognia rakiet przeciwlot —
niczych, promieni taktycznych dziatania samolotow itp*/ przy —
gotowujemy sobie linie z odlegtosciami naniesionymi w skali»
gdy rozwartosC cyrkla nie zabezpieczy nam wykreslenia promie -
nia* Poczagtek liniit przykdfadamy, np*: na lotnisko 1 obliczonym
promieniem wykreslamy linie*



H-SOO H-HOO

Mig-2n Mig-2-1
dbDn~/>//w
Rys. 45
Rubieze - rysowanie na mapie rozpoczynamy z momentem

ustalenia nakazanych lub obliczonych odlegtosci 1 po ustaleniu

drugiego kolejnego punktu topograficznego lub dopiero po odszu-
kaniu wszystkich punktow. Dla ufatwienia odszukane punkty to -

pografiozne mozemy podkreslidé czarng kreska.

Rubiez przechwycenia w#asnego lotnictwa przez lotnictwo mysSli-

wskie przeciwnika rysuje sie linig ciaggta* kolorem niebieskim

/rys. 46/.

Azeby ja wykresli¢ nalezy opracowadé minimum dwie linie,
kazd*™ dla innej predkosci lotu /jedna dla predkosci wdasnych
samolotow, druga - nieprzyjaciela/. Na liniach okreslamy minu-
towe odcinki lotu. Przyktadajac poczatek lBinijki predkosci
wdasnych samolotéw do lotniska startu i poczatek linijki pred-
kosci samolotéw nieprzyjaciela do lotniska startu /sSrodka stre-
fy patrolowania/, na przecieciu uzyskujemy punkt 1Spotkania.
Ody w ten sposOb powtdrzymy ozynnosSé z drugiego lotniska nie -
przyjaciela otrzymamy drugi punkt spotkania 1 43czac punkty
spotkania mozemy okresli¢ rubiez ataku lotnictwavnieprzyjacie-
la /rys. 46/~
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ZAKONCZENTIE

Informacje zawarte w skrypcie oparte zostaty na dotyoh -
ozasowiych obov«igzujgcyoh instrukcjach 1 regulaminach oraz po-

szerzone o viydavmiotw0o ASG WP 1 praktyczne potrzeby pracy na
mapach*

Dlatego tez niezbedna jest dobra znajomosS¢ oraz nysoka
technika pracy na mapach, by opracowa¢ czytelnie, wiarygodnie
przedstawi¢ kazdg sytuacje bojowg na mapie* Podnoszgc systema-
tycznie technike pracy na mapach musimy widzie¢ w przysz4osci
przekazywanie decyzji, sytuacji taktycznych itp* poprzez Srod-
ki techniczne do podw#adnych*

BIBLIOGRAFIA:

- Regulamin s4uzby potowej sztabdéw*
- Zbidér umownych znakéw taktycznych i skrotéw*
- SKkrypt - Metodyka opracowania i prowadzenia map na
szczeblach taktycznych*
- Podstawowe terminy, normy 1 znaki taktyczne
wojsk +aczn*

Wydrukowano w

Egz* nr 1-100-bibl*g4*0ZS
Wyk* pptk CIESLA

Druk JD,dn*3.3.77 r.

nr PP-151/PP-3M/

Kor. Zakrzewska
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Smighowiec z urzadzeniami rozpoznania i przeciw-
M) dziatania radioelektronicznego S

I Smigtowiec +acznikowy

PEE23 Powietrzny element dowodzenia na Smigftowcu*

Nad znakiem podaje sie typ
2/\
*H1

T f Smigtowiec retransiator* Pod znakiem podaje sie typ
XX stacji retranslaoyjnej

Smigtowiec torpedowy

*h

Smigtowiec zwalczania okretéw podwodnych

Smigtowiec ratownictwa morskiego
i Smigtowiec sanitarny
Smigtowiec transportowy

Samolot orbitalny

W Sztuczny satelita ziemi* Wewngtrz znaku podaje sies

l N - nawigacyjny

» R - rozpoznawczy n

i £ “ dacznosci n

I~ HI200v Automatyczny balon powietrzny z podaniem wysokosSci,
6.09\. czasu i kierunku lotu

DZ'I ALANIE /

1~r/7 B Radiolokacyjny posterunek naprowadzania /RPN/e Znak

ten ze skrotem! i i
RPV/N - radiolokacyjny posterunek wkry™—-oanla 1 napro«

wadzania ) }
PPNN - radiolokacyjny posterunek naziemnego nhapro-

wadzania
41
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Korytarz powietrzny z podaniem wysokosci i klerimku 2
przelotu wkasnego lotnictwa rubiezy stycznosci »
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wojsk |

Rubiez przechwytywania celow powietrznych przez /
mysliwce;

- kolorem czerwonym przez whkasne mysliwce

- kolorem niebieskim przez mysSliwce przeciwnika

Potrzebna rubiez wprowadzenia mysliwcow \Y4
do walki /Spj™y
Mozliwa rubiez wprowadzenia mysSliwcow v/
do walki Zjjiiiy/

Hderzenie lotnictwa razenia:
planowane - strzatki przerywane
wykonane - ciagte
podobnie przeciwnika tylko zmiana kolorow

opis, np. 2/4 g!mb- co oznacza 2 elmb 4 plmb
fToofir™

wykonata uderzenie o godz# 5.00 7.6

Odcinek trasy lotu, na ktorym stosowane sa ]
zak+ocenia aktywne

Fotografowanie lotnicze trasy

—wif |

Rozpoznanie powietrzne z fotografowaniem poszcze- V u
g6élnych obiektéw z podaniem wewngtrzkotka skrotem
sposobu fotografowania wraz z opisem:

fp - fotografowanie pionowe

fs “ fotografowanie skosne

fn - fotografowanie nocne /z *N\s’ skosne e
. -Np-pionowe/ , ,

Rozpoznanie wzrokowe obiektu;

“ w dzien - bez skrotu w koteczku;

“ IT - noc - bez sztucznego oswietlenia

- RO - W nocy ze sztucznym osSwietleniem

Se g o Eien—C

Powietrzne rozpoznanie telewizyjne

Powietrzne rozpoznanie radiolokacyjne

Powietrzne rozpoznanie radiowe
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JI I;oveletrzne rozpoznan ie skazen prom ieniotwod rczyoh
erenu

i Powietrzne rozpoznanie radioelektroniczne

ot

Odcinek /trasa/ fotografowania

Odoinek /trasa/ powietrznego rozpoznania
skazen terenu

— } Obserwacja pola walki

Rozpoznanie powietrzne z jednoczesnym niszczeniem
celoéw naziemnych

Rejon rozpoznania powietrznego wraz z opisem

DPZmot §1'=880 ﬁgg
sl -15.0

22.00 23.00
Strefa dyzurowania wkasnego lotnictwa wraz z opisem
WALCZ ~

N Mokre
AMI1Q-2 H -4000-600
M.0OO -~"S.00 ™fTe

PTLA
WAKtO

Itrefa patrolowania wkasnego lotnictwa wraz z opi™"

_____________ F————-
yi V 2Mig -2~ h -~000
8.00 - ALA.00 7.7 ©

Strefa przeczesywania wkasnego lotniotwa wraz z op™isem
———————————— (]38 <

W Arn —o B/cH-100
7007~.00 7.7.
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I Strefa krotkotrwatego wyczekiwania wdasnego N

| lotnictwa

MD < MWME  WibWWikeplko>™4

strefa dyzurowania przeolwnika wraz z opisem™ V7

WDPD-7pJH\
8.00 -6.6 Desant spadochronowy z podaniem przynaleznoSci
i o I czasu zrzutu

'Ek | | a

"My >k i i _ i

100 Desant Smigtowcowy " podaniem przynaleznosci
I czasu wysadzania

Rejon wyznaczony do zrzutu /wysadzenie/
desantu powietrznego

Miejsce wyrzucania 4adunkéw na spadochronach

Kolumna marszowa batalionu zaopatrzenia U

BAZOWANTIE

Lotnisko - znak ogolny rysujemy, gdy nie mamy dtu-
gosci pasa startowego* Typnawierzchni pasa star -
towego oznacza sieskrotami z prawejstrony znaku:

C("oL B - betonowy \J
M - metalowy
A - asfaltowy
trawiasty - wewnetrzne koto zamalowuje sie catko-

im wicie kolorem czerwonym*
n ~tniska przeciwnika rysujemy tymi samymi znaka-
Wil I l im*, aie kolorem niebieskim

Lotnisko trzsoiej kla” z pasem startowym
o ddugosci 12Q0-170QAm

Lotnisko drugiej/lIclasy z pasem startowym o ddugo-
sci 1700-2400 &\

<1 / \
Lotnisko pierw8zej\klasy z pasem startowym o d¥u-
gosci 2400-i1 wiecej
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Ladoisisko dla smigtowco™w
A

1 Ladowisko

J Poligon lotniczy

\
| V/odowisko
Weze+ lotniskowy zajety przez dywizje lotnicza
5/\/\
SZ h « XA "
r t
3Di

/&fft»/rt: f/msz

Wezet lotniskowy zajety przez putk sSmigtowcow /samolotow/
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I GRUPY SAMOLOTOW
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o 0PAd Qo .

Pojedynczy samolot .
Jeaynesy 01 UMid<f. m

Para samolotow

Klucz samolotow

Eskadra samolotow - liczba oznaoza ktora elm

STANOWISKA DOWODZENIA /SZTAB/

Stanowisko dowodzenia 1 Frontu Centralnego

>A0S>” tF

nmmmmmmmmmTmTmnm mm

Stanowisko dowodzenia 1 armii lotniczej: d

Znak ten ze skrotem:
N ~ armia ogolnowojskowa
~Panc- armia pancerna

Szefostwo ruchomej bazy armii lotniczej é

Stanowisko dowodzenia 1 ddwizji lotnictwa 7
mysliwskiego.
Znak ten ze skrotem:

WSD - wysuniete stanowisko dowodzenia dywizji

1 DLB - 1d, ,vizjalotnictwa bombowego

1 DLMB - 1 dywizja lotnictwa mysliwsko-bombowego

1 DLMSz - 1 dywizja lotnictwa mysliwsko-szturmowego
1 DLSzR - 1 dywizja lotnictwa szturmowo-rozpoznawoze-
1 DLT - 18(?ywizja lotnictwa transportowego

1 Dz - 1 dywizja zmechanizowana

1 DPanc - 1 dywizja pancerna

Stanowisko dowodzenia 1 brygady lotnictwa
bombowo-rozpoznawozego



Bor=iE=3r=n

Stanov9isko dowodsenia 3 brygady artylerii armat
Znak ten ze skrotem;

11IBSap - armijna brygada saper6vi

Stanoveisko dov30asenla 1 putku lotnictwa
mySliwskiego

Znak ten se skroétem:

pImb putk lotnictwa mysliwsko-bombowego
plImss putk lotnictwa mysliwsko-saturmowego
plb putk lotnictwa bombowego
plrt putk lotnictwa rozpoznania taktycznego
piro putk lotnictwa rozpoznania operacyjnego
plt putk lotnictwa transportowego
pst putk sSmigtowcédw transportowych
psSss putk sSmigtowcow szturmowych
plwl putk lotnictwa wojsk ladowych
psaop putk zaopatrzenia
pz pudk zmechanizowany
poz putk czotgow
1 pot putk obrony terytorium

Stanowisko dowodzenia - 1 putk artylerii

Znak ten ze nkroétem:

1 psap- - 1 pudk saperow

1 pt - 1 pudk Hgcznosci

1 paplot - 1 pudk artylerii przeciwlotniczej

1 prplot - 1 pudtk rakiet przeciwlotniczych

n 1P ~” T ld «U*«ca»Da»«®«»»

Stanowisko dowodzenia 3 eskadry 1 pudtku lotnictwa
mysliwskiego dla innych rodzajow lotnictwa - skrotyv
patrz putk lotniczy

Znak ten ze skrotem;

1 bzaop -1 batalion zaopatrzenia
m 1/2 pz - 1 batalion 2 pudtku zmechanizowanego
1 brt -1 batalion radiotechniczny

Stanowisko dowodzenia dywizjonu artylerii przeciw-
lotniczej -
,"Znak ten ze skrotem:

A drplot -dywizjon rakiet przeciwlotniczych
3dapd bsap - batalion saperoéw
u Stanowisko dowodzenia batalionu budowy lotnisk.
3 Znak ten ze skroétem:
i bnl - batalion naprawy Blotnisk”
3 USh/ tol - terenowego oddziatu lotniczego
]

Stanowisko dowodzenia piervbszego /drugiego/ rzutu
s zaopatrzenia z batalionu z-opatrzenia. W
U Znak ten ze skrotem:

YAzh czzbzaop — czotdéwka zaopatrzenia z batalionu
Zbzaop zaopatrzenia
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Komenda Hlotniska zapasowego
Znak ten ze skrotem

KLS komenda lotniska statego

Obserwator

Punkt obserwacyjny 1 dywizji lotnictwa mysSliwskiego

Znak ten ze skrotem:
1 pIm - 1 putk lotnictwa mysliwskiego

Posterunek obserwacji skazen#
Znak ten ze skrotem wewngtrz:
D - posterunek kontroli dozymetrycznej

Srodki tj~cziroSci

Radiostacja matej mocy# Wewnatrz znaku podaje sie
typ radiostacji

Radiostacja Sredniej lub duzej mocy# Wewngtrz znaku

podaje sie typ radiostacji

Odbrornik radiowy# Wewnatrz znaku podaje sie typ

Stacja radioliniowa z dwoma kompletami aparatury
1 radiotelefonem# Wewngtrz znaku podaje sie typ
stacji /ostatnig cyfre/

Stacja radioliniowa z jednym kompletem aparatury-
Wewngtrz znaku podaje sie typ stacji

L_/ostatniq cyfre/

Radionamiernik krotkofalowy#
Znak ten ze skrétem wewngtrz:
U - ultrakrétkofalowy

S - Sredniofalowy

Posterunek namierzania radiowego. Wewngtrz znaku
podaje sie rodzaj 1 ilos¢ radionamiernikoéw

Granica strefy rozpoznania /namierzania/ radiowego

sSrodkow radiowych przeciwnika
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Stacja zak#ocen radiovbyoh krotkofaloviyoh»
Znak ten ze skrétem vyewngtrzs

U - ultrakrétkofalovya
S " Sredniofalowa
R - 4acznosci radiolinioviej

¢, RODK1 RADIOLOKAGYJIIE

Stacja radiolokacyjna zakresu mé6trovbego,
obok typ stacji

»

Stacja radiolokacyjna zakresu centymetrov9ego V
obok typ stacji

stacja radiolokacyjna zakresu decymetrci/gego, \f
obok typ stacji

mn T *ip— luminr-Tribe

y/ysokosciomierZ radiolokacyjny

Posterunek radiolokacyjny na stanowisku,
obok typ stacji

Osrodek kierowania lotnictwem* przeciwnika

Rubiez wykrywania w#asnego lotniotvila

Rubiez naprowadzania 1 wykrywania przez whasne v
Srodki radiolokacyjne

Srodki przeciwlotnicze

iBiiitirMM | Nilmsimst ™Il 1§ minii rt--[iin Tiiiiiinnrnirir~i- *ire"-——r~ii iiiiiigi*  ----—-

Armata przeciwlotnicza matego kalibru

Armata przeciwlotnicza Sredniego kalibru

Armata przeciwlotnicza wielkiego kalibru
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w Bateria ertylerii przeoiiwlotniozej Sredniego kalibru

I
I na stanovOoiGku ogniov?ym /Zodpov3iedni znak stosujemy

uﬁ przy kalibrze matym 1 duzym wewngtrz okregu/
+KI

C oy
A

Bateria rakiet przeciwlotniczych bliskiego zasiegu
na stanowisku ogniowym

Bateria rakiet przeciwlotniczych Sredniego zasiegu
na 8tanowieku ogniowym

Rejon stanowisk startowych pudku /dywizjonu/ rakiet

pr zeciv3lotnie Zych Sredniego zasiegu /odpowiedni znak
stosujemy przy zasiegach rakiet bliskich 1 matych
oraz dla artylerii przeciwlotniczej/ wraz z opisem

Granica ntrefy razenia rakiet

ZNAK1 UMOY/NE 1 OPISY PRZSCI™TIKA RYSUJEMY NA MAPIE
KOLOREM NIEBIESKIM I UZr.YA SI1? ICH TAK SAMO.



Zatacznik nr 2

SKRE)TY STOSOWYM W Y/OJSKACH LOTNICZYCH

StosoTsanie skrotow przyspiesza opracowanie dokumentow bo-

jowych na mapach oraz skraca czas na przekazanie
pomocg technicznych Srodlcéw 4gcznosci.
tach bojowych 1 w korespondencji
z zasadami pisowni
wych, np.: elmb,

plmsz, DLB, KOPK

celu skroécenia czasu wrysowania

itp. Y/ykorzystuje
informacji na mape.

sie

YYYKAZ SKROTOW
front

AL -
DLM -

armia lotnicza
dywizja lotnictwa mysliwskiego

DLMB

dywizja
dywizja
dywizja

lotnictwa mysliwsko-bombowego
lotnictwa szturmowo-rozpoznawozago

lotnictwa bombowego

dywizja
brygada
putk
putk
“ putk
e putk
 putk
e pudk
« putk
e putk
-  pudk

lotnictwa transportowego

lotnictwa bombowo-rozpoznawozego
lotnictwa
lotnictwa

mysliwskiego
mysliwsko-szturmowego
rozpoznania taktycznego
rozpoznania operacyjnego

lotnictwa
lotnictwa

lotniotwa
lotnictwa

bombowego
transportowego
lotnictwa +gcznikowego
Smigtowcow transportowych
sSmigdowcow szturmowych

- putk sSmigtowcow +gcznikowych

- putk lotnictwa wojsk ladowych
- eskadra lotnictwa
- eskadra lotnictwa

mysliwskiego
mysSliwsko-szturmowego
mysliwsko-bombowego
lotnictwa rozpoznania taktycznego

lotnictwa rozpoznania operaoyj”™go___
lotHotwaTrozpoznania artyleryjskiego

- eskadra
- eskadra

lotnictwa

- eskadra
- eskadra

- eskadra lotnictwa transportowego

- eskadra

eskadra

lotnictwa +gcznikowego
lotnictwa wojsk ladowych

ich tresci za
Ye wszystkich dokumcn -
nalezy uzywad skrotéw zgodnie
polskiej z wyjatkiem skrotow typowo wojsko-

je w

o1



eskadra lotnict™ja rozpoznawcso-+gcznikowego
~ eskadra $Smigtowcdé4w rozpoznawczo-"Hgcznikowych

- klucz lotniczy /dopisujgc koncowke otrzymamy
rodzaj lotnictwa/

- para lotnicza /dopisujac koncowke otrzymamy rodzaj
lotnictwa/

putk zaopatrzenia
¢ patalion zaopatrzenia
‘s obserwacja
rozpoznanie naziemne
Z - rozpoznanie powietrzne
- rozpoznanie powietrzne wzrokowe
- rozpoznanie powietrzne fotograficzne
- rozpoznanie powietrzne morskie
RR - rozpoznanie powietrzne radiowe
T-~/"ua. - rozpoznanie powietrzne artyleryjskie
- rozpoznanie agenturalne
- zdjecie lotnicze
- zdjecie lotnicze pionowe
- zdjecie lotnicze skosne
- dokumenty nieprzyjaciela
~ o0Srodek rozpoznania radioelektronicznego
- zeznanie jencow
- meldunek partyzantéw

- powietrzne rozpoznanie skazen promieniotwdérczych
terenu

— rejon fotografowania powlietrznego
- fotografowanie pionowe
- fotografowanie skosne
- promien taktyczny dziatania samolotu /grupy/
- zasieg
- wysokosc¢
— odlegtosc
W4 - manewr przeciwmysSliwski zatogi rozpoznawczej
- manewr przecii”sartyleryjski zatogi rozpoznawczej
- manewr przeoiwrakietoi-gy zatogil rozpoznawczej
- manewr przecivoradiolokacyjny zatogi rozpoznawcze]
rubiez przechwycenia wkasnego lotnictvba
3 - rubiez wprowadzenia mysliwcow do walki

PRW
- mozliwa rubiez wprowadzenia mysliwcow do walki#
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