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Wejscie wojsk do bitwy Jest to ta czess ope-
racji, kiedy armia wykonuje przegrupowanie do rejonu
wprowadzenia do bitwy, tworzy uerupowanie operacyj-
ne oraz zawigzuje bitwe.

Wyodrebnia sie dwa rodzaje wejscia do bitwy:
za pormocg luzowanla 1 drugi - bezposrednio z rejo-
nu wyjsciowego. Zajmiemy sie analizg drugiego ro-
dzaju wejscia armii do bitwy, bowiem luzowanie w
skali operacyjnej, z Jego diugotrwatoscig i skom
plikowaniem, Jest dzisiaj zastepowane wchodzeniem
do bitwy bezposrednio z marszu, ktére daje najwie-
kszg szanse w ogdle dotarcia do rubiezy stycznosci
z przeciwnikiem, a w konsekwencji - do wykonania
uderzenia za pomoca wojsk 1 za pomoca broni jadro-
wej. Utrzymanie nlezaangazowanych w walce zwigzkoéw
operacyjnych w strefie operacyjnej, nie mowigc Juz
o0 taktycznej, co Jest niezbedne przy luzowaniu -
Jest w wojnie jadrowej wrecz niemozliwe,a w wojnie
prowadzonej pod grozba zastosowania tej broni —
wielce problematyczne. Wcale to jednak nie znaczy,
ze w jakiejs specyficznej sytuacji, armia nie noze
proébowa¢ wejs¢ do bitwy po zluzowaniu wojsk bedg -
cych w stycznosci z przeciwnikiem.

Kazdorazowg mozliwos¢ zastosowania ktorego$
z dwoch rodzajow wejscia do bitwy, okresla cel wpro-
wadzenia, wychodzac z tego, ze ogdélnym celem wpro”
wadzenia armii do bitwy zaczepnel lest jtykonanle
uderzenia.

Cel ten armia osigga, po pierwsze - przez



doprowadzenie wo.jsk do re.looM—gjiiLgwadze dPYi-
twy, co wykonuje za pomocA przegrupowania z rejonu
wyjsciowego; po drugie - pr'zez stworzenie ugrupo-
wania operacy”lnego. ktdre organizuje w rejonie
wyjsciowym, na trasach marszu oraz ostatecznie w
rejonie wprowadzenia; po trzecie - przez posta™wle-
nie zadan wojskcm na przemarsz z rejQnu_jttli-Slowe-
go armiT~"0 rejondw wyjsclowych zwigzkéw taktycz-
jiyeli z ich rejonéw wyjsciowych na rubiez lub w re-
jon wprowadzenia,

Z celu wejscia do bitwy wynika wybdér - op-
récz rodzaju wejscia - Jednego ze sposobéw wejscia
/o0 czym w pkt. 5/, oraz okreslonego uzycia sit,

1, OBSZAR ZAPEWNIAJACY WEJSCIE ARMII DO BITWY.

Obszar wejscia armii do bitwy /patrz sche-
mat/ rozcigga sie od rubiezy wyjsciowych do natar-
cia az tylnej granicy rejonu wyjsciowego do bitwy;
steTOE0$¢ tego obszaru moze mier ok. 250-300 km,

a szTrokos$”ok, 100 km

Po otrzymaniu zadania na operacje, maszeru-
jaca armia powinna mie¢ zapewnione warunki na przy-
gotowanie sie do wejscia do bitwy, i“gptpwanie
to polega na uzupeinleniu”s poniesionych w cza-
sie marszu, na przygotowaniu sprzetu, na przyspo-
sobieniu ludzi oraz na zaplanowaniu operacji. Do
wykonania tych czynnosci armii wydziela sie rejon
wyjsciowy do bitwy o powierzchni ok, 10.00p_to.2. -
Przednia Jego granica oddalona Jest od linii sty-
cznosci wojsk o 120-150 km, a tylna Jeszcze o na-






tylng granicag przebiegajaca w momencie uderzenia
eojeic 00 najmniej okoto 100 km od linii stycznosci
wojsk,

W rejonie tym mieszcza sie rejony wyjsciowe
dywizji plerw8zprzutowych, rejony /rubieze/ wpro-
wadzenia do walki dywizji plerwszorzutowych, rejon
drugiego rzutu, rejon ugrupowania BROT, stanowiska
ogniowe artylerii do ognia posredniego 1 do strze-
lania na wprost /nie zawsze/, rejony odwoddéw, sta-
nowiska dowodzenia, rejon tytow.

Rejony wyjsciowe dywizji plerwszorzutowych
powinny znajdowa¢ sie Jak najblizej rubiezy sty-
cznosci wojsk. Im bowiem blizej tym tatwiej jest
przeprowadzi¢ rekonesans, postawi¢ zadanie, zor-
ganizowa¢ wspotdziatanie zwlaszcza z wojskami dzla-

tajacymi aktualnie w stycznosci z przeciwnikiem”

zorganizowaé rozpoznanie, rozwing¢ z marszu putki.

Biorgc pod uwage gtebokos¢ ugrupowania wojsk dzia-
tajacych w stycznosci z przeciwnikiem oraz zasieg
naziemnych srodkéw rozpoznania radiolokacyjnego
1 srodkéw ogniowych przeciwnika —przyjmuje sie Ja-
ko optymalng odlegtos¢ rejonu wyjsciowego na 30 km
od przeciwnika. Dywizje pierwszorzutowe otrzinmujg
nastepnie rejony lub rubieze wejscia do walki.
Dywizje drugorzutowe moga otrzymac rejon wyj-
nie bj.izej niz 80 km od rubiezy stycznosci

sciowy
na brak miejsca blizej pierwszego

wojsk.z racji

rzutu.
Brygada rakiet operacyjno-taktycznych, bez

wzgledu na zageszczenie 1 Jakiekolwiek inne prze-



ciwnosci, musi, Jeko podstawowa sita pozostajgca
w reku dowddcy armii« znalezé sie w rejonie stano-
wisk startowych oddalonych o 40-50 km od stycznosci
wojsk pierwsznrzutowych, jeszcze przed pierwszorzu-
towyml dywizjami w ich rejonach wyjsciowych.

Artyleria do ognia posredniego znajduje sie
w dywizyjnych rejonach wprowadzenia do walki, je-
zeli zostala rozdzielona do poszczegélnych dywizji.
Jezeli natomiast tworzona jest armijna grupa arty-
lerll, wowczas wprowadzana jest najpierw do rejo-
nu wyjsciowego, odlegtego - tak samo Jak dywizje,

o ok. 30 km od stycznos$ci wojsk plerwszorzutowych.

Artyleria do strzelania na wprost rowniez
znajduje sie w dywizyjnych rejonach wprowadzenia
do walki, jezeli zostaje przydzielona dywizjom. Je-
zeli nie zostaje przydzielona dywizjom, tworzy odwod
przeciwpancerny, ktory dyslokowany jest w armijnym
rejonie wprowadzenia do hitwy za dywizjami plerw-
szorzutow3dmh.

Odwody armijne zajmujg swoje rejony znacznie ©
gtebiej jak w natarciu z bezposredniej stycznosci
z przeciwnikiem; zajmuja je za rejonami wyjsciowy-
mi dywizji plerwszorzutowych.

Stanowiska dowodzenia przechodzg w rejon wpro-
wadzenia do bitwy w zasadzie réwnoczesnie z wojska-
mi, Jako pierwsze, z reguty przed wojskami, zajmuje

swoje miejsce —w odlegtosci 1520 km od rubiezy
stycznosci - wysuniete stanowisko dowodzenia /WSD/.
Jako nastepne, mniej wiecej rownoczesnie z pierwszo-
rzutowymi dywizjami, rozwija sie, w odlegtosci



25M4.QJot_pd wojsk, stanowisko
dowodzenia /SD/, Tylowe stanowisko dowodzenia /TSD/
przytoyjra.przed .drugim rzutep armii i RBA i rozwi-
ja ,sie j~-60 km od rubiezy stycznosci wojsk. Sta-
nowiska dowodzenia wojsk sg dyslokowane w wyzna-
czonych tym wojskom rejonach, z wyjatkiem dywizji
. pierwszorzutowych, ktére wysytaja swoje WSD dc
przodu, od razu na odlegtos¢ j -5 km od stycznosci
wojsk.
Tyty armii wchodza do rejonu wprowadzenia
do bitwy w réznym czasie, a wiec réwnoczesnie z
drugim rzutem, czesciowo za nim, a niektdre ele-
menty nawet prawie réwnoczesnie z dywizjami pierw-
szorzutowymi. Zajmujg one rejony o ogélpej powle-.
rzohnl ponad 250 . Rozmieszczajg sie bezposre-
dnio za dywizjami plerwszorzutowyml 1 ABROT, tj.
w granicach ponad 80 km od rubiezy stycznosci wo-
jsk, a wiec znacznie dalej. Jak w warunkach prze-
chodzenia do natarcia z bezpos$redniej stycznosci.
Rejony te nie sg rejonami pracy tytéw, ale tak
sanmo Jak dywizji pierwszorzutowych - tylko rejo -
nami wyjsciowymi do dziatania, z wyjatkiem APTBR,
ktéra rozmieszcza w rejonie odleglym od rubiezy
stycznosci wojsk nie dalej niz 70 km a od ABROT
- niz 20.km

2. TWORZENIE UGRUPOWANIA ARMII WCHODZ4.CEJ DO BITWY.

Po zakoriczeniu marszu armia przedstawia so-
ba, stosowanie do sytuacji, uszykowany zwiazek



operacyjny,! z ktérego tworzy sie w sposéb bezko-
lizyjny teikie ugrupowanie, jakiego wymnmaga przyszta
operacja. Zatem w rejon wyjsciowy do bitwy wojska
wchodza w okreslonej, celowej, z gory zamierzonej
kolejnosci. Jezeli w takiej kolejnosci nie przyby-
waja z jakiejkolwiek przyczyny, np. na skutek od-
dziatywania przeciwnika, wodwczas formowanie ugru-
powania operacyjnego traci na terminowosci i jako-
Sclf a nawet na oczekiwanej i1 celowej konstrukcji.
Doprowadzenie wojsk armii do rejonu wyjsciowego
jest wiec tylko wstepnym etapem budowy ugrupowa-
nia operacyjnego.

Tworzenie ugrupowania jest procesem ciggtym,
roztozonym w czasie i w przestrzeni. Dokonuje sie
go ostatecznie na obszarze rozciggajacym sie od re-
jonu wyjsciowego do rejonu wprowadzenia armii do
bitwy.

Ugrupowanie armii do prowadzenia dziatan
zaczepnych nie polega tylko na podziale na nacie-
rajace rzuty 1 odwody; wojska armii dzielg sie ta-
kze na zgrupowania uderzeniowe 1 wigzace, ktdérych
jest od 2 do 4.

Tworzenie zgrupowan uderze-
niowych przehlegg w ramach organizacji
ugrupowania operacyjnego z wojsk nie dziatajacych
w stycznosci z przeciwnlfciem; jedynie wolne, odwody
wojsk dziatajgcych w stycznosci mega tworzy¢ oddzie-
Ine zgrupowanie uderzeniowe. Jest niemal reguiag,ze
zgrupowania uderzeniowe tworzone sag pod przykry-
ciem wojsk dziatajgcych w stycznosci z przeciwni-



kiem, z wojsk przybytych z gtebi operacyjnej oraz
z tej czesci wojsk podporzadkowanych wchodzacej do
bitwy eirmli, ktére nie sa zaangazowane bezposrednio
w walke,

Do zgrupowan wigzagcych
armia wydziela Swiadomie zdecydowang mniejszos¢ wo-
jsk, a zwlaszcza te, ktorych nie noze z réznych
wzgledéw uzy¢ w zgrupowaniach uderzeniowych. Prze-
de wszystkim sg to podporzadkowane jej wojska dzia-
tajace w stycznosci z przeciwnikiem.

Specyficzne wihasciwosci ugrupowania armii
wchodzacej do bitwy bezposrednio z nsirszu sprowa-
dzajg sie, po pierwsze do tego, ze ugrupowanie ope-
racyjne armii tworzone jest w ruchu, w czasie prze-
grupowania z rejonu wyjsciowego do rejonu wprowa -
dzenia do bitwy, a wiec w czasie przeznaczonym na
dojscie do przeciwnika, to znaczy, ze nie Whnaga
wydzielania specjalnego czasu.

Po drugie - sprowadzaja sie do tego, ze w
sklad ugrupoweinia operacyjnego armii mogg wchodzi¢
nie tylko wojska przegrupowane z gtebi operacyjnej,
lecz takze wojska dziatajace dotychczas w styczno-
Sci z przeciwnikiem.

Po trzecie - do tego, iz z dynamiki organi-
zowania ugrupowania wynika zjawisko charakteryzujag-®
ce sie t~, te - w przeciwienstwie do tworzenia
ugrupowania operacyjnego w stycznosci z przeciwni-
kiem - w.tych okolicznos$ciach ugrupowanie jest
"ptynne", jako catos$¢ nie egzystuje rownoczesnie;
podczas gdy jedne elementy przechodzg juz do ude-
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rzenia. Inne mogg by¢ jeszcze w marszu na podsta-
wy wyjsciowe,

W sumie rzecz sprowadza sie do tego, ze
przegrupowanie wojsk do rejonu wprowadzenia decy-
duje réwnoczesnie 1 p doprowadzeniu wojsk na pod-
stawy wyjsciowe i o0 uszykowaniu armii do bitwy”®

3. PRZEGRUPOWANIE ARMII Z REJONU WYJSCIOMEGO

DO REJONU WPROWADZENIA DO BITWY

Celem tego przegrupowania,tj. przegrupowa-
nia w ramach operacji, jest przejscie do bitwy bez-
posrednio z marszu. Z tego celu wynika sposob prze-
grupowania armii. Jest on zdeterminowany przede
wszystkim wymogami czasowymi; wchodzi w rachube
przede wszystkim czas nocny, ldzie o to, aby wojska
opuszczaty rejon wyjsciowy pod ostong ciemnosci i
aby konczyty wchodzenie do swoich rejonéw wyjscio-
wych réwniez noca. Z kalkulacji jednakze wynika,
ze potrzeba az 12-18 godzinX/ na to przegrupowa-
nie, a zatem wiecej czasu niz ma w naszej szeroko-
sci geograficznej $Srednio dituga noc.

Dlatego nalezy podczas tego przegrupowania,
po pierwsze, skroéci¢ przerwy taktyczne eliminujac
odstepy miedzy kompaniami, miedzy samodzielnymi kom
paniami zmniejszy¢ je do 0,5 km doprowadzajac w
ten sposéb do 7-9 kolumn w putku; odstepy miedzy
batalionami skréci¢ do 3 minut jazdy, mie dzy sa-
modzielnymi batalionami - do 6 minut, g miedzy pu-
tkami - do 10 minut.

x/ Dtugos¢ kolumn armijnych siega o k ¢ ®
podzielone na 5-7 drég daje 250-350 km Przyjmujac
tempo marszu nocnego 20 km/godz, - 250-350 : 20 -
daje 12-18 godzin.

11



Daje to w sumie w armii oks 500 zaoszczedzonych
kilometréw, a wiec 1800 - 500 = 1300 km diugosci
kolumn armii.

Po drugie - coraz wieksza gestos¢ drdég na
TDW daje szanse wykorzystania przez armie nie 5-7,
a IO drég« Zatem 1300 km przeliczone na 10 drég da-
je 130 km dtugos¢ kolumn na kazdej drodze, co prze-
liczone na diugotrwatos¢ marszu daje ok. 65 godz,
/130;20/. ,

Po trzecie - poniewaz przestrzen od rejonu
wyjsciowego do rejonu wprowadzenia nalezy przemie-
rzy¢ jak najszybciej, powinien to by¢ Jeden skok,
bez wzgledu na to, czy mierzy minimum tj. 80 km
czy tez osigga niemal dwukrotnie diuzszg maksymal«*
na granice, a takze bez wzgledu na to, czy marsz
wykonywany jest za dnia, czy w nocy, oraz bez wz-
gledu na pore roku, co np. w ciezkich warunkach zi-
mowych nmoze nadaé¢ przegrupowaniu charakter marszu®
dobowego.

Po czwarte - nalezy przegrupowanie to pro-
wadzi¢ ,praktycznie rzecz bioi;gc bez przerw hamuja--
cyoh catosciowy ruch na marszrutach,poniewaz kilku-
minutowe przerwv zarzadzone dla zmiany kierowcow nie
wptywaja na ruch na%®*epnej kolumny, ktdéra przeciez
maszeru™ » N jo najmniej 3 minut. Kwestie
ta mozna ustala¢ tak optymistycznie przede wszys-
tkim dlatego, ze po kilkugodzinnym wysitku marszo-
wym wojska zatrzymujg sie w dywizyjnych rejonach
wyjsciowych na co najmniej 4-6 godzin.



Te wszystkie zabiegi podporzadkowane sg na-
czelnemu w tym czasie celowi: szybkiemu i bezkoli-
zyjnemu doprowadzeniu wojsk na podstawy wyjsciowe,
w catkowitej gotowosci wykonania uderzenia. A w
czasie tego przegrupowania, Jak powiedzielismy,
tworzy sie ostatecznie 1, praktycznie rzecz biorac.
Juz nieodwracalnie ugrupowanie operacyjne. | stad
tez wynika ugrupowanie marszowe armii, a przede
wszystkim kolejnos¢ przegrupowania poszczegélnych
wojsk, ktére w tym wypadku przedstawig sobg, spe-
cyficzny obraz, zupeinie rézny od dotychczasowego
ugrupowania armii przegrupowywanej z gtebi opera-
cyjnej, Wowczas armia prowadzona byta elementami
organizacyjnymi w kolejnosci zaleznej od gotowosci
marszowej kazdego z nich, teraz prowadzona J®st
elementami ugrupowania operacyjnego 1 w kolejnosci
uzaleznionej od czasu ich uzycia w bitwie.

Generalizujgc te kolejnos¢, mozna Ja okreslic
nastepujgco: pierwszy rzut-wojska OPL,wojska rakie-
towe odwody, tyty, drugi rzut. Natomiast jesli za-
glebi¢ sie w detale, okazuje sie ze nie zawsze naj-
pierw poéjdzie pierwszy rzut, ze wiasnie Jako pie-
rwsze moga iS¢ np, wojska OPL lub ABROT, Kazdorazowo
bowiem Jest to zaleznie od przewidywanej formy dzia-
tan, tj, od tego czy armia nma rozegra¢ bitwe spot-
kaniowa, czy przechodzi do poscigu, czy tez nm
przetamac¢ obrone przeciwnika. Dlatego niecelowe
Jest dociekanie szczegodtowej receptury, takiej na
przyktad, Jak dla dywizji maszerujgcej w przewidy-
waniu boju spotkaniowego, poniewaz sg to sprawy

13



nieporéwnywalne. 0Ogo6lne z&S zasady dostrzegalne sag
przy rozwazaniu samego aktu przechodzenia armii do
uderzenia.

4. PRZEJSCIE ARMII DO UDERZENIA.

Wojska przechodzace do uderzenia w rejonie
wprowadzenia armii do bitwy znajdujg sie na podsta-
wach wyjsciowych, z wyjatkiem dywizji pierwszorzu-
towych, zatrzymanych w swoich rejonach wyjsciowych,
gdzie przygotowuja sie do natarcia z tzw, rejonéw
wyjsciowych potozonych w gtebi. Wiasnie te plerwszo-
rzutowe dywizje grajg dominujgca role w tej fazie
wchodzenia armii do bitwy, Jako ze druga sita ude-
rzeniowa armii - brygada rakietowa, znajduje sie
Juz na stanowiskach startowych w gotowosci do dzia-
tania, badz nawet mogta Juz zdazy¢ wykona¢ uderze-
nie.

Tak Jak armia w swoim rejonie wyjsciowym do-
konywata szeregu zabiegébw przygotowawczych na swo-
im szczeblu, tak tezj)ierwszorzutowe dywizje w swo-
ich rejonach wyjsciowych réwniez wykonujg okreslo-
ne czynnosci przygotowawcze. Dzielg sie one na
trzy grupy: pierwsza - postawienie zadan i zorga-
nizowanie wspodtdziatauiia; druga - przygotowanie lu-
dzi i trzecia - przygotowanie sprzetu technicznego.

Wychodzac z faktu, ze w armljnjnn rejonie w"-
Jsciowjrm caty stsui osobowy dywizji pierwszorzuto”®
wych miat czas na regeneracje sit i srodkéw po za-
konczeniu przegrupowania na duza odlegtos¢”™ a ta-
kze, ze sprzet techniczny zostal przygotowany pod

14



wzgledem sprawnosci i zatankowania na wysitek prze-
marszu i prowadzenia walki w ciggu catego dnia -

w dywizyjnych rejonach wyjsciowych nie ma pod tym
wzgladem potrzeb wymagajacych diuzszego postoju.
Diugos¢ postoju limituje natomiast proces postav?le -
nia zadan do kompanii wigcznie oraz zorganizowanie
wspotdziatania wewnatrz dywizji, a przede wszystkim
z wojskami dziatajgcymi w stycznosci z przeciwni-
kiem.

Czas trwania tych czynnosci zalezpy Jest
gtébwnie od wielkosci korektur zadania dywizji, ot-
rzymanego Jeszcze w armijnym rejonie wyjsciowym;im
sa one wieksze, tym bardziej przediuza sie czas sta-
wiania zfidan na wszystkich szczeblach taktycznych,
Czas ich trwania zalezy takze od stopnia ztozonosci
zadania postawionego wojskom przez armie e Proéba
ustalenia minimalnego czasu bytaby nieprecyzyjna,
gdy nie bra¢ w rachube czekajacej formy rozegrania "
bitwy. Stad, wg przyjmowanej normy, waha sie w gra-~""
nlcach od 4 4 do 6 godzin. Skiada sie na to czas Jl« »
potrzebny przede wszystkim na zorganizowanie dowo- -0
dzenia 1 wspodtdziatauilai oraz na osiggniecie goto-
wosci wojsk, a gtdbwnie na osiggniecie gotowosci
przez dywizjon rakiet taktycznych, przez artylerie
oraz przez saperow, W réznych sposobach wykonania
uderzenia inne wojska limitujg tem czas. Sposoby
te podyktowane sag formg dziatan zaczepnych, ktoére
zaczyna prowadzi¢ armia, tj, przetamaoilera, bitwag
sportkaniowa, poscigiem.



ff catoksztalcie przebiegu przejscia do ude-
rzenia w poszczeg6lnych formach natarcia unaocznia-
ja sie znaczne roéznice przede wszystkim co do llo”
§ci czasu potrzebnego na wykonanie kazdej z nich.
Roznice te wynikaja z rdéznego stopnia szczegoétowo-
sci przygotowan przede wszystkim na szczeblach ta-
ktycznych, 0 ile bowiem na szczeblu eirmll wszystkie
sprawy zwigzane z dowodzeniem mogg byd przeprowa-
dzone na stanowiskach dowodzenia na podstawie map,
o tyle na szczeblach taktycznych - wiekszos¢, a na
najnizszych - prawie wszystkie'muszg by¢ prowadzone
w terenie. Na to potrzebny Jest dodatkowy czas. Za-
ktadajac nawet, ze dowddca dywizji, czy dowddca pu-
tku moze w ostatecznos$ci postawi¢ zadania i zorga-
nizowa¢ wspotdziatanie przy uzyciu tylko mapy, o
tyle nizej mapa noze by¢ tylko pomocg w tych prze-
dsiewzieciach; wszystko odbywa sie w terenie, w
ktory trzeba dojecha¢ z dywizyjnego rejonu wyjscio-
wego, 1 ktory trzeba przemierzy¢, czesto pieszo.

Réznica w stopniu szczegdtowosci wynikajg
z formy natarcia Jakg majg zastosowa¢ wojska. In-
nej bowiem dokiadnosci wymaga np. poscig, a zupet-
nie innej przetamanie. Stad okres 4-6 godzin poby-
tu,dywlzli w rejongch wyjsciowych ule Jest $redni,
lecjz minimalny. Nie mozna bowiem w ciggu 6 godzin
wypracowa¢ decyzji,, postawi¢ zadan i zorganizowacd
wspotdziatania na przetamanie od putku do druzyny
czy pojedynczego czotgu, ktére znajduja sie Kkilka-
dziesiat kilometrow od przeciwnika, a majg przeciez
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przejs¢ te odlegtos¢ bez zatrzyman 1 wykonaé wie-
Ice precyzyjne w swej konstrukcji uderzenie. Dia-
metralnie inaczej nmoze to przebiega¢ przy przecho-
dzeniu do poscigu. Wtedy na te czynnosci potrzeba
daleko mniej czasu, poniewaz pododziaty nie wcho-
dza bezposrednio do walki, a wiec i zadania otrzy-
mujg daleko skromniejsze - na marsz w ramach ugru-
powania marszowego oddziatow wydzielonych, awangard,
czy sit gtéwnych.

Sg wiec rozne stopnie szczego6towosci co do
ugrupowania bojowego, w ktérym wojska przechodzag
do walki. To znaczy, ze w ramach takiego samego
ugrupowania operacyjnego, ugrupowamie bojowe moze
by¢ rézne dla kazdej dywizji; gdy jedna dywizja
moze przechodzi¢ do poscigu, inna w tym czasie -
do przetamania. Stad 1 sposOb, 1 czas przejscia
do uderzenia tych dywizji mogg by¢ znacznie rdézne,
A wiec przejscie do uderzenie z marszu w skali ope-
racyjnej moze by¢, 1 zazwyczaj jest, roztozone w
czasie.

5. SPOSOBY WEJSCIA ARMII DO BITIiVT.

Sposéb wprowadzenia armii do bitwy jest to
tryb doprowadzenia do wykonania uderzenia, wyrazo-
ny wielkoscig oraz kolejnoscig uzycia wojsk, S

Wyodrebnia sie nastepujace.trzy sposoby wej-
Scia armii do bitwy: pierwszy - wejscie armii cato-
Scig sit, drugi - wejscie do bitwy czesci sit armii
trzeci - wejscie armii kolejnymi zgrupowaniami.



iFejsole armii catoisciag sit pole-
ga na Jednoczesnym zaangazowaniu do bitwy wszyst-
kich sit armii, z tym, ze pod "Jednoczesny" nale-
zy rozumie¢ przedzial czasowy w sensie operacyjnym.
Znaczy to mianowicie, iz wszystkie sity armii wcho-
dza w ugrupowanie operacyjne w rejonie wprowadze-
nia i stojg do dyspozycji przez caty czas zgodnie
z decyzja rozegrania bitwy.

Mozliwe Jest to do zrealizowania, kiedy car
tos¢ sit armii znajdzie sie Juz w rejonie wprowa-
dzenia, ktory zapewnia warunki w petni dogodnego
rozmieszczenia wojsk w ich rejonach wyjsciowych,
na rubiezach wprowadzenia oraz na stanowiskach
startowych i1 ogniowych, Ugrupowujga sie wbéwczas we-
dtug nastepujgcych zasad: pierwszy rzut bezposre-
dnio za plerwszorzutowyml dywizjami wojsk dziata-
jacych w stycznosci z przeciwnikiem, brygada ra-
kiet operacyjno-taktycznych - na tej samej wysoko-
sci lub 10-20 kndalej, wszystkie odwody specjalne -
bezposrednio za plerwszorzutowyml dywizjami 1 za
BROT, bataliony ewakuacyjno-remontowe 1 kcmipanle
remontowe - bezposrednio za pierwszym rzutem, RBA
i PTBR —na wysokosci odowodéw specjalnych, drugi
rzut - 30-40 km za dywizjami pierwszorzutow3dmi.
Czes$6 wojsk, a mianowicie artyleria, wojska rozpo-
znawcze oraz niektére Jednostki wojsk inzynieryj-
nych znajdujga sie w przedzie - w pasach dywizji
dziatajacych w stycznosci z przeciwnikiem; armijne
i dywizyjne SD - wysuniete dc przodu, na odlegto-
Sciach Jak przy przechodzeniu do natarcia z bezpo-
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Sredniej stycznosci. Jezeli na kierunku wprowa-
dzenia armii nie ma wojsk wisanych, woéwczas doda-
tkowo wysytane sg na rubiez wprowadzenia oddziaty
wydzielone, speiniajace role wojsk ostony rtibiezy
wprowadzenia putkow.

Szczegblnos¢é tego ugrupowania polega na tym,
ze z wyjatkiem ABROT, PTBR, drugiego rzutu oraz
armijnego SD i WSD - dla wszystkich pozostatych
wojsk sg to rejony wyjsciowe, ktdore opuszczaja
ong jednoczesnie, a rejony i rubieze wprowadzenia
zajmuja po przejsciu okoto 30 km

Wejscie do bitwy czesci sit
armii polega na tym,ze - minp dysponowania cato-
Scig sit - do bitwy wchodzi tylko ich czes¢. Wyni-
ka to z dwdch powodow:

Po pierwsze - ze wzgledu na brak mozliwosci
rozwiniecia wszystkich wojsk w rejonie wprowadze-
nia. Gra tu role przede wszystkim zageszczenie
wojsk w rejonie wprowadzenia. Wplywa na to takze
sytuacja wojsk dziatajagcych w stycznosci z przeci-
wnikiem oraz witasciwosci terenu. A wiec sposéb ten
podyktowany jest koniecznoscig, wymuszony. W zale-
znocl od zadania, niemoznos¢ uzycia catosci sit no
zna zrekompensowa¢ podporzadkowaniem wojsk tej
armii lub tych armii, w ktérych pasie jest wprowa-
dzana Swieza armia. Rekompensata w postaci sity
odnosi sie jednak tylko do armii, poniewaz front
na takim zabiegu moze odnie$s¢ co najwyzej korzysci
organizacyjne, ktére dopiero p6zniej moga przero-
dzi¢ sie w korzys¢ wyrazong sita zdobyta nie llo-
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i~cig, aie zabiegiem organiz torskira, Z punktu wi-
dzenia interes6bw frontu, bezposrednia korzys¢ sity
zostanie osiggnieta wowczas, kiedy pozostata czesc
wprowadzanej armii bedzie uzyta w tnnjTn miejscu,
W imie ogblnego celu operacji frontowej.

Po drugie-wejscie do bitwy tylko czesci armii
wynika z braku potrzeby ;Jest wiec wynikiem nie ko-
niecznosci ale celowym uzyciem tylu i tylko tylu
sit, 1ile Jest niezbedne do wykonania zadania - w
mys$l jednej z zasad sztuki wojennej. Nie chodzi tu,
ma sie rozumiec,o0 wprowadzenie czesci sit w posta-
ci pierwszego rzutu,ale uzycie w ogoéle tylko
czesci armii, ktora zostaje przesunieta do rejonu
wprowadzenia. Pozostate wojska, nie przeznaczone
do bitwy, pozostajg poza operacyjnym ugrupowaniem
armii 1 pozostajg w rejonie wyjsciowym armii lub
przechodzg w inne podporzadkowanie, np, do odwodu
frontu lub do innej armii; mogg tez stanowi¢ trzon
organizowanej nowej grupy operacyjnej czy korpusu.
W kazdym wypadku wychodzg 1 podporzadkowania armii.

Bez wzgladu na powdd, czes¢ sit eu'mil prze-
znaczona do bitwy formuje zawsze odpowiednie ugru-
powanie operacyjne.

Wejscie armii do bitwy kolejnymi
zgrupowaniami Jest sposobem najtru-
dniejszym 1 kazdorazowo budzacym watpliwosci w
ogé6le co do mozliwosci Jego zastosowania. Trudno
bowiem pogodzi¢ go z zasadg koncentracji wysitku,
ktdéra najprosciej interpretowana Jest takj sko-
ncentrowanymi sitami bi¢ aktualnie zdekoncentro-
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wanego przeciwnika. Powstaje jednak pytanie - czy
koncentracja wysitku na dzisiejszym polu walki od-
nosi sie tylko do réwnoczesnego uderzenia jak naj-
wiekszg iloscig sit? W koricowm efekcie koncentra-
cja wysitku do tego sie powinna sprowadzaé, jednak
w dzisiejszych warunkach wysitek ten noze takiego
korncowego efektu nie przyniesé¢, tak po jednej i po
drugiej stronie. Czekanie zatem na peitny rezultat
koricowy noze by¢ nieoptacalne, wrecz szkodliwe.

Nie oznacza to wszakze jakiej$ nowej wspo6t-
czesnie reguty czy nawet zasady. Chodzi tylko o
optacalnos¢ kazdorazowo wykalkulowgng. Chodzi prze-
de wszystkim o to, aby nie fetyszyzowacC formy ze-
Srodkowywanla sit.

Ten sposob wejscia armii do bitwy na najszer-
sze zastosowanie w dziataniach prowadzonych z uzy-
ciem BVR Uderzeniami jadrowymi osigga sie bowiem
powstrzymanie badz niedopuszczenie do pola walki
Swiezych sit. Wyczekiwanie na przekroczenie rejo-
now zniszczen, skazen lub zakazen badZz ich obcho-
dzenie wpltywa hamujgco na poszczeg6lne zwigzki ta-
ktyczne i oddziaty, rwie ugrupowanie marszowe, dea-
ktualizuje zaplanowane czasy; w sumie rozdziela
maszerujgce wojska na czesci oraz zmusza do zabie-
gow majacych na celu przewrdcenie porazonym wojskom
gotowosci do kontynuowania marszu. Dlatego powsze-
chnym zjawiskiem bedzie wchodzenie armii do rejonu
wyjsciowego czesciami, czesto tak przemieszanymi,
ze beda WAmmgaé¢ wielu zabiegébw organizatorskich,
zanim osiggna gotowos$¢ do przegrupowania w rejon
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«eprowadzenia do bitwy.

Kazdy z powyzszych trzech sposobdéw wejscia
do bitwy woze przybra¢ Jedng z dwéch nastepujacych
form: przez przekroczenie wojsk dziatajacych
w stycznosci z przeciwnikiem lub wejscie w luke
wytworzong w ugrupowaniu tych wojsk.

Na szczeblu ar™li zadna z tych form zazwy-
czaj nie wystepuje w czystej postaci, chociaz nie
da sie tez wykluczy¢ takiej mozliwosci, zwlaszcza
w dziataniach prowadzonych z uzyciem broni masowe-
go razenia,

6. KWINTESENCJA WEJSCIA ARMII DO BITWY.

Dazenie do Jak najszybszego wprowadzenia
Swiezych sit do bitwy Jest obiektywng koniecznoscia.
Nie moze sie ono jednak przeradza¢ w pospiech. Wo
jska muszg sie zatrzymac¢. Wazny Jest tylko cel oraz
czas i miejsce zatrzymania, W zaleznosci od szcze-
bla organizacyjnego wystepujg w tym wzgledzie inne
wielko$ci czasu 1 przestrzeni. Gldwnym wyznaczni-
kiem odlegtosci rejonu, w ktorym wojska powinny
by¢ zatrzjTnane, Jest zachowanie mozliwosci manewro-
wania, a wyznacznikiem czasu - postawienie zadan”®
organizacja wspotdziatania, zaopatrzenie.

Dla armii odlegtos¢ tego rejonu powinna wy-
nosi¢ 120-150 Ilcm_QxL ruMezy stycznos$ci wojsk; Jest
to JeJ rejon wyJsxtiowy dp bitwy, w ktéorym wojska
przebywajg mininum 12 godzin. Dla dywizji odlegto-
§ci rejonu wyjsciowego od rubiezy stycznosci wynosi
okoto 30 km gdzie wojska przebywaja ok, 4-6 godzin.

22



a w wypadku przechodzenia do przetamania - znacznie
dituzej.

Stawianie znaku réwnosci miedzy rejonami
wyjsciowymi dywizji plerwszorzutowych 1 rejonem
wyjsciowym armii moze zachodzi¢ w warunkach wpro-
wadzenia armii do bitwy w ramach operacyjnego ro-
zwijania sit zbrojynach 1 to tylko przed rozpocze-
ciem dziatan wojennych-

Armii potrzebna jest co najmniej doba na
wyjscie do bitwy, Czas len liczy sie od nomentu
otrzymania zadania do wykonania uderzenia. Z tego
na postawienie zadan wojskom zuzywa sie minimum S
g™odzin, na przegrupowanie do rejonéw wyjsciowych
dywizji plerwszorzutowych - 4-6 godzin, na przygo-
towanie wojsk w ich rejonach wyjsciowych - 4-6 go-
dzin, na rozwiniecie pierwszego rzutu - ~-3 godzin,
na zaopatrzenie materiatowe, ktére przebiega réwno-
legle z innymi zabiegami przygotowawczymi - 12 go-
dzin.

Wejscie do bitwy noze by¢ przeprowadzone
réznymi sposobami. Zalezy to od aktualnych potrzeb
1 mozliwosci. Wyodrebnia sie trzy sposoby: wejscie
armii catoscig sit, wejsScia do bitwy czesci sit,
wejscie armii kolejnymi zgrupowaniami. Kazdy z tych
sposoboéw moze by¢ przeprowadzony za pomoca jednej
z dwoch form: przez przekraczanie ugrupowania wojsk
dziatajgcych w stycznosci z przeciwnikiem lub za
pomoca wejscia w luke wytworzong w ugrupowaniu tych
wojsk. Na szczeblu operacyjnym zadna z tych form za-
zwyczaj nie wystepuje w czystej postaci, chociaz
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nie da sie tez wykluczy¢ takiej mozliwosci, zwia-
szcza w dziataniach prowadzonych z uzyciem broni
masowego razenia.

Przegrupowanie 7i?Jsk z rejonu wyjsciowego
do bitwy do rejonéw wyjsciowych dywizji plerwszo-
rzutowych oraz na podstawy wyjsciowe pozostatych
elementéw ugrupowania operacyjnego armii odbywa
sie Jednym skokiem, Srednio w ciggu 6 godzin.

Tworzenie ugrupowania operacyjnego armii
przybytej z giebi Jest procesem przebiegajagcym w
ruchu. Stad ugrupoweinle to nigdy nie przybiera obra«
zu réwnoczesnego rozmieszczenia wszystkich Jego
elementéw w terminie; Jest pltynne, zawsze Jego cze-
8¢ znajduje sie na trasach marszu. Dlatego Jego
gtebokos¢ Jest z reguty wieksza od gtebokosci ugru-
powania armii przechodzacej do operacji zaczepnej
ze stycznosci z przeciwnikiem 1 noze siega¢ nawet
do 200 km Ugrupowanie operacyjne organizowane
Jest w czasie przegrupowania wojsk z rejonu wyjs-
ciowego do rejonu wprowadzenia do bitwy, tj, w
czasie przeznaczonym na dojscie do przeciwnika, a
wiec nie wymaga wydzielania specjalnego czasu.
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