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Wejście wojsk do bitwy Jest to ta częśś ope­
racji, kiedy armia wykonuje przegrupowanie do rejonu 
wprowadzenia do bitwy, tworzy uerupowanie operacyj­
ne oraz zawiązuje bitwę.

Wyodrębnia się dwa rodzaje wejścia do bitwy: 
za pomocą luzowanla 1 drugi -  bezpośrednio z rejo­
nu wyjściowego. Zajmiemy się analizą drugiego ro­
dzaju wejścia armii do bitwy, bowiem luzowanie w 
skali operacyjnej, z Jego długotrwałością i skom­
plikowaniem, Jest dzisiaj zastępowane wchodzeniem 
do bitwy bezpośrednio z marszu, które daje najwię­
kszą szansę w ogóle dotarcia do rubieży styczności 
z przeciwnikiem, a w konsekwencji -  do wykonania 
uderzenia za pomocą wojsk 1 za pomocą broni jądro­
wej. Utrzymanie nlezaangażowanych w walce związków 
operacyjnych w strefie operacyjnej, nie mówiąc Już 
o taktycznej, co Jest niezbędne przy luzowaniu -  
Jest w wojnie jądrowej wręcz niemożliwe,a w wojnie 
prowadzonej pod groźbą zastosowania tej broni — 
wielce problematyczne. Wcale to jednak nie znaczy, 
że w jakiejś specyficznej sytuacji, armia nie może 
próbować wejść do bitwy po zluzowaniu wojsk będą -  
cych w styczności z przeciwnikiem.

Każdorazową możliwość zastosowania któregoś 
z dwóch rodzajów wejścia do bitwy, określa cel wpro­
wadzenia, wychodząc z tego, że ogólnym celem wpro^  
wadzenia armii do bitwy zaczepne.1 lest jtykonanle 

uderzenia.
Cel ten armia osiąga, po pierwsze -  przez



doprowadzenie wo.jsk do re.looM—gjiiLgw ad z e d P_̂ b i ­
twy, co wykonuje za pomocĄ przegrupowania z rejonu 
wyjściowego; po drugie -  pr̂ zez stworzenie ugrupo­
wania operacy^lnego. które organizuje w rejonie 
wyjściowym, na trasach marszu oraz ostatecznie w 
rejonie wprowadzenia; po trzecie -  przez posta^wle -  
nie zadań wojskcm na przemarsz z rejQnu_jłŁli-Slowe- 
go armlT~^o rejonów wyjśclowych związków taktycz- 
jiyęłi z ich rejonów wyjściowych na rubież lub w re­
jon wprowadzenia,

Z celu wejścia do bitwy wynika wybór -  op­
rócz rodzaju wejścia -  Jednego ze sposobów wejścia 
/o czym w pkt. 5/, oraz określonego użycia s i ł ,

1 , OBSZAR ZAPEWNIAJĄCY WEJŚCIE ARMII DO BITWY.

Obszar wejścia armii do bitwy /patrz sche­
mat/ rozciąga się od rubieży wyjściowych do natar­
cia aż tylnej granicy rejonu wyjściowego do b i twy; 
słęTÓEość tego obszaru może mień- ok. 250-300 km, 
a szTrokoś^ók, 100 km.

Po otrzymaniu zadania na operację, maszeru­
jąca armia powinna mieć zapewnione warunki na przy­
gotowanie się do wejścia do bitwy, i^^gptpwanie 
to polega na uzupełnlęniu^s poniesionych w cza­
sie marszu, na przygotowaniu sprzętu, na przyspo­
sobieniu ludzi oraz na zaplanowaniu operacji. Do
wykonania tych czynności armii wydziela się rejon

2wyjściowy do bitwy o powierzchni ok, 10 . 00p_to. . -
Przednia Jego granica oddalona Jest od l in i i  sty­
czności wojsk o 120-150 km, a tylna Jeszcze o na-





tylną granicą przebiegającą w momencie uderzenia 
eojeic 00 najmniej około 100 km od l in i i  styczności 
wojsk,

W rejonie tym mieszczą się rejony wyjściowe 
dywizji plerw8zprzutowych, rejony /rubieże/ wpro­
wadzenia do walki dywizji plerwszorzutowych, rejon 
drugiego rzutu, rejon ugrupowania BROT, stanowiska 
ogniowe artylerii do ognia pośredniego 1 do strze­
lania na wprost /nie zawsze/, rejony odwodów, sta­
nowiska dowodzenia, rejon tyłów.

Rejony wyjściowe dywizji plerwszorzutowych 
powinny znajdować się Jak najbliżej rubieży sty­
czności wojsk. Im bowiem b liże j tym łatwiej jest 
przeprowadzić rekonesans, postawić zadanie, zor­
ganizować współdziałanie zwłaszcza z wojskami dzla- 
łającymi aktualnie w styczności z przeciwnikiem^ 
zorganizować rozpoznanie, rozwinąć z marszu pułki. 
Biorąc pod uwagę głębokość ugrupowania wojsk dzia­
łających w styczności z przeciwnikiem oraz zasięg 
naziemnych środków rozpoznania radiolokacyjnego 
1 środków ogniowych przeciwnika — przyjmuje się Ja­
ko optymalną odległość rejonu wyjściowego na 30 km 
od przeciwnika. Dywizje pierwszorzutowe otrzinmują 
następnie rejony lub rubieże wejścia do walki.

Dywizje drugorzutowe mogą otrzymać rejon wyj­
ściowy nie bj.iżej niż 80 km od rubieży styczności 
wojsk.z ra c ji na brak miejsca b liże j pierwszego 
rzutu.

Brygada rakiet operacyjno-taktycznych, bez 
względu na zagęszczenie 1 Jakiekolwiek inne prze-



ciwności, musi, Jjeiko podstawowa s i ła  pozostająca 
w ręku dowódcy armii« znaleźó się w rejonie stano­
wisk startowych oddalonych o 40-50 km od styczności 
wojsk pierwsznrzutowych, jeszcze przed pierwszorzu- 
towyml dywizjami w ich rejonach wyjściowych.

Artyleria do ognia pośredniego znajduje się 
w dywizyjnych rejonach wprowadzenia do walki, je ­
żeli została rozdzielona do poszczególnych dywizji. 
Jeżeli natomiast tworzona jest armijna grupa arty- ' 
le r l l ,  wówczas wprowadzana jest najpierw do rejo­
nu wyjściowego, odległego -  tak samo Jak dywizje, 
o ok. 30 km od styczności wojsk plerwszorzutowych.

Artyleria do strzelania na wprost również 
znajduje się w dywizyjnych rejonach wprowadzenia 
do walki, jeżeli zostaje przydzielona dywizjom. Je­
żeli nie zostaje przydzielona dywizjom, tworzy odwód 
przeciwpancerny, który dyslokowany jest w armijnym 
rejonie wprowadzenia do hitwy za dywizjami plerw- 
szorzutow3młi.

Odwody armijne zajmują swoje rejony znacznie  ̂
głębiej jak w natarciu z bezpośredniej styczności 
z przeciwnikiem; zajmują je za rejonami wyjściowy­
mi dywizji plerwszorzutowych.

Stanowiska dowodzenia przechodzą w rejon wpro­
wadzenia do bitwy w zasadzie równocześnie z wojska­
mi, Jako pierwsze, z reguły przed wojskami, zajmuje 

swoje miejsce — w odległości 15—20 km od rubieży  ̂
styczności -  wysunięte stanowisko dowodzenia /WSD/. 
Jako następne, mniej więcej równocześnie z pierwszo- 
rzutowymi dywizjami, rozwija się, w odległości



25̂ -:4.Q.Jot_ pJ wojsk, stanowisko
dowodzenia /SD/, Tyłowe stanowisko dowodzenia /TSD/ 
przytoyjra.przed .drugim rzutep armii i RBA i rozwi­
ja „się j^ -60 km od rubieży styczności wojsk. Sta­
nowiska dowodzenia wojsk są dyslokowane w wyzna­
czonych tym wojskom rejonach, z wyjątkiem dywizji 

. pierwszorzutowych, które wysyłają swoje WSD dc 
przodu, od razu na odległość j -5 km od styczności 
wojsk.

Tyły armii wchodzą do rejonu wprowadzenia 
do bitwy w różnym czasie, a więc równocześnie z 
drugim rzutem, częściowo za nim, a niektóre ele­
menty nawet prawie równocześnie z dywizjami pierw-
szorzutowymi. Zajmują one rejony o ogólnej powle-.

2 ' ‘ rzohnl ponad 250 km . Rozmieszczają się bezpośre­
dnio za dywizjami plerwszorzutowyml 1 ABROT, tj. 
w granicach ponad 80 km od rubieży styczności wo­
jsk, a więc znacznie dalej. Jak w warunkach prze­
chodzenia do natarcia z bezpośredniej styczności. 
Rejony te nie są rejonami pracy tyłów, ale tak 
samo Jak dywizji pierwszorzutowych -  tylko rejo -  
nami wyjściowymi do działania, z wyjątkiem APTBR, 
która rozmieszcza w rejonie odległym od rubieży 
styczności wojsk nie dalej niż 70 km, a od ABROT 
-  niż 20 .km.

2. TWORZENIE UGRUPOWANIA ARMII WCHODZ4.CEJ DO BITWY.

Po zakończeniu marszu armia przedstawia so­
bą, stosowanie do sytuacji, uszykowany związek
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operacyjny,! z którego tworzy się w sposób bezko­
lizyjny teikie ugrupowanie, jakiego wymaga przyszła 
operacja. Zatem w rejon wyjściowy do bitwy wojska 
wchodzą w określonej, celowej, z góry zamierzonej 
kolejności. Jeżeli w takiej kolejności nie przyby­
wają z jakiejkolwiek przyczyny, np. na skutek od­
działywania przeciwnika, wówczas formowanie ugru­
powania operacyjnego traci na terminowości i jako- 
śclf a nawet na oczekiwanej i celowej konstrukcji. 
Doprowadzenie wojsk armii do rejonu wyjściowego 
jest więc tylko wstępnym etapem budowy ugrupowa­
nia operacyjnego.

Tworzenie ugrupowania jest procesem ciągłym, 
rozłożonym w czasie i w przestrzeni. Dokonuje się 
go ostatecznie na obszarze rozciągającym się od re­
jonu wyjściowego do rejonu wprowadzenia armii do 

bitwy.
Ugrupowanie armii do prowadzenia działań 

zaczepnych nie polega tylko na podziale na nacie­
rające rzuty 1 odwody; wojska armii dzielą się ta­
kże na zgrupowania uderzeniowe 1 wiążące, których 
jest od 2 do 4.

Tworzenie z g r u p o w a ń  u d e r z e ­
n i o w y c h  przehlegą w ramach organizacji
ugrupowania operacyjnego z wojsk nie działających 
w styczności z przeciwnlfciem; jedynie wolne, odwody 
wojsk działających w styczności męgą tworzyć oddzie­
lne zgrupowanie uderzeniowe. Jest niemal regułą,że 
zgrupowania uderzeniowe tworzone są pod przykry­
ciem wojsk działających w styczności z przeciwni-



kiem, z wojsk przybyłych z głębi operacyjnej oraz 
z tej części wojsk podporządkowanych wchodzącej do 
bitwy eirmli, które nie są zaangażowane bezpośrednio 
w walkę,

Do z g r u p o w a ń  w i ą ż ą c y c h  
armia wydziela świadomie zdecydowaną mniejszość wo­
jsk, a zwłaszcza te, których nie może z różnych 
względów użyć w zgrupowaniach uderzeniowych. Prze­
de wszystkim są to podporządkowane je j wojska dzia­
łające w styczności z przeciwnikiem.

Specyficzne właściwości ugrupowania armii 
wchodzącej do bitwy bezpośrednio z msirszu sprowa­
dzają się, po pierwsze do tego, że ugrupowanie ope­
racyjne armii tworzone jest w ruchu, w czasie prze­
grupowania z rejonu wyjściowego do rejonu wprowa -  
dzenia do bitwy, a więc w czasie przeznaczonym na 
dojście do przeciwnika, to znaczy, że nie W3nnaga 
wydzielania specjalnego czasu.

Po drugie -  sprowadzają się do tego, że w 
skład ugrupoweinia operacyjnego armii mogą wchodzić 
nie tylko wojska przegrupowane z głębi operacyjnej, 
lecz także wojska działające dotychczas w styczno­
ści z przeciwnikiem.

Po trzecie -  do tego, iż z dynamiki organi­
zowania ugrupowania wynika zjawisko charakteryzują-^ 
c,e się t ^ ,  te -  w przeciwieństwie do tworzenia 
ugrupowania operacyjnego w styczności z przeciwni­
kiem -  w .tych okolicznościach ugrupowanie jest  
"płynne", jako całość nie egzystuje równocześnie; 
podczas gdy jedne elementy przechodzą już do ude-
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rżenia. Inne mogą być jeszcze w marszu na podsta­
wy wyjściowe,

W sumie rzecz sprowadza się do tego, że 
przegrupowanie wojsk do rejonu wprowadzenia decy­
duje równocześnie 1 p doprowadzeniu wojsk na pod­
stawy wyjściowe i o uszykowaniu armii do bitwy^

3. PRZEGRUPOWANIE ARMII Z REJONU WYJŚCIOWEGO 
DO REJONU WPROWADZENIA DO BITWY 
Celem tego przegrupowania,tj. przegrupowa­

nia w ramach operacji, jest przejście do bitwy bez­
pośrednio z marszu. Z tego celu wynika sposób prze­
grupowania armii. Jest on zdeterminowany przede 
wszystkim wymogami czasowymi; wchodzi w rachubę 
przede wszystkim czas nocny, Idzie o to, aby wojska 
opuszczały rejon wyjściowy pod osłoną ciemności i 
aby kończyły wchodzenie do swoich rejonów wyjścio­
wych również nocą. Z kalkulacji jednakże wynika,

x/że potrzeba aż 12-18 godzin na to przegrupowa­
nie, a zatem więcej czasu niż ma w naszej szeroko­
ści geograficznej średnio długa noc.

Dlatego należy podczas tego przegrupowania, 
po pierwsze, skrócić przerwy taktyczne eliminując 
odstępy między kompaniami, między samodzielnymi kom­
paniami zmniejszyć je do 0,5 km doprowadzając w 
ten sposób do 7-9 kolumn w pułku; odstępy między 
batalionami skrócić do 3 minut jazdy, mię dzy sa­
modzielnymi batalionami -  do 6 minut, ą między pu­
łkami -  do 10 minut.

x/ Długość kolumn armijnych sięga o k c ®  
podzielone na 5-7 dróg daje 250-350 km. Przyjmując 
tempo marszu nocnego 20 km/godz, -  250-350 : 20 -  
daje 12-18 godzin.

11



Daje to w sumie w armii ok» 500 zaoszczędzonych 
kilometrów, a więc 1800 -  500 = 1300 km długości 
kolumn armii.

Po drugie -  coraz większa gęstość dróg na 
TDW daje szansę wykorzystania przez armię nie 5-7, 
a lO dróg« Zatem 1300 km przeliczone na 10 dróg da­
je 130 km długość kolumn na każdej drodze, co prze­
liczone na długotrwałość marszu daje ok. 6^5 godz, 
/130;20/. ,

Po trzecie -  ponieważ przestrzeń od rejonu 
wyjściowego do rejonu wprowadzenia należy przemie­
rzyć jak najszybciej, powinien to być Jeden skok, 
bez względu na to, czy mierzy minimum t j .  80 km, 
czy też osiąga niemal dwukrotnie dłuższą maksymal«* 
ną granicę, a także bez względu na to, czy marsz 
wykonywany jest za dnia, czy w nocy, oraz bez wz­
ględu na porę roku, co np. w ciężkich warunkach z i­
mowych może nadać przegrupowaniu charakter marszu  ̂
dobowego.

Po czwarte -  należy przegrupowanie to pro­
wadzić ,praktycznie rzecz bioi;ąc bez przerw hamują-- 
cyoh całościowy ruch na marszrutach,ponieważ kilku­
minutowe przerwv zarządzone dla zmiany kierowców nie 
wpływaja na ruch na‘=’*epnej kolumny, która przecież 
maszeru^^ .»  ̂ jo najmniej 3 minut. Kwestię
tą można ustalać tak optymistycznie przede wszys­
tkim dlatego, że po kilkugodzinnym wysiłku marszo­
wym wojska zatrzymują się w dywizyjnych rejonach 
wyjściowych na co najmniej 4-6 godzin.
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Te wszystkie zabiegi podporządkowane są na­
czelnemu w tym czasie celowi: szybkiemu i bezkoli­
zyjnemu doprowadzeniu wojsk na podstawy wyjściowe, 
w całkowitej gotowości wykonania uderzenia. A w 
czasie tego przegrupowania, Jak powiedzieliśmy, 
tworzy się ostatecznie 1 , praktycznie rzecz biorąc. 
Już nieodwracalnie ugrupowanie operacyjne. I stąd 
też wynika ugrupowanie marszowe armii, a przede 
wszystkim kolejność przegrupowania poszczególnych 
wojsk, które w tym wypadku przedstawią sobą, spe­
cyficzny obraz, zupełnie różny od dotychczasowego 
ugrupowania armii przegrupowywanej z głębi opera­
cyjnej, Wówczas armia prowadzona była elementami 
organizacyjnymi w kolejności zależnej od gotowości 
marszowej każdego z nich, teraz prowadzona J®st 
elementami ugrupowania operacyjnego 1 w kolejności 
uzależnionej od czasu ich użycia w bitwie.

Generalizując tę kolejność, można Ją określić 
następująco: pierwszy rzut-wojska OPL,wojska rakie­
towe odwody, tyły, drugi rzut. Natomiast jeś li  za­
głębić się w detale, okazuje się że nie zawsze naj­
pierw pójdzie pierwszy rzut, że właśnie Jako pie­
rwsze mogą iść np, wojska OPL lub ABROT, Każdorazowo 
bowiem Jest to zależnie od przewidywanej formy dzia­
łań, tj, od tego czy armia ma rozegrać bitwę spot­
kaniową, czy przechodzi do pościgu, czy też ma 
przełamać obronę przeciwnika. Dlatego niecelowe 
Jest dociekanie szczegółowej receptury, takiej na 
przykład, Jak dla dywizji maszerującej w przewidy­
waniu boju spotkaniowego, ponieważ są to sprawy

13



nieporównywalne. Ogólne z&ś zasady dostrzegalne są 
przy rozważaniu samego aktu przechodzenia armii do 
uderzenia.

4. PRZEJŚCIE ARMII DO UDERZENIA.
Wojska przechodzące do uderzenia w rejonie 

wprowadzenia armii do bitwy znajdują się na podsta­
wach wyjściowych, z wyjątkiem dywizji pierwszorzu- 
towych, zatrzymanych w swoich rejonach wyjściowych, 
gdzie przygotowują się do natarcia z tzw, rejonów 
wyjściowych położonych w głębi. Właśnie te plerwszo- 
rżutowe dywizje grają dominującą rolę w tej fazie 
wchodzenia armii do bitwy, Jako że druga s i ła  ude­
rzeniowa armii -  brygada rakietowa, znajduje się 
Już na stanowiskach startowych w gotowości do dzia­
łania, bądź nawet mogła Już zdążyć wykonać uderze­
nie.

Tak Jak armia w swoim rejonie wyjściowym do­
konywała szeregu zabiegów przygotowawczych na swo­
im szczeblu, tak też j)ierwszorzutowe dywizje w swo­
ich rejonach wyjściowych również wykonują określo- 
ne czynności przygotowawcze. Dzielą się one na 
trzy grupy: pierwsza -  postawienie zadań i zorga­
nizowanie współdziałauiia; druga -  przygotowanie lu­
dzi i trzecia -  przygotowanie sprzętu technicznego.

Wychodząc z faktu, że w armljnjnn rejonie w^- 
Jściowjrm cały stsui osobowy dywizji pierwszorzuto^ 
wych miał czas na regenerację s i ł  i środków po za­
kończeniu przegrupowania na dużą odległość^ a ta­
kże, że sprzęt techniczny został przygotowany pod
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względem sprawności i zatankowania na wysiłek prze­
marszu i prowadzenia walki w ciągu całego dnia -  
w dywizyjnych rejonach wyjściowych nie ma pod tym 
wzglądem potrzeb wymagających dłuższego postoju. 
Długość postoju limituje natomiast proces postav?l e ­
nia zadań do kompanii włącznie oraz zorganizowanie 
współdziałania wewnątrz dywizji, a przede wszystkim 
z wojskami działającymi w styczności z przeciwni­
kiem.

Czas trwania tych czynności zależpy Jest 
głównie od wielkości korektur zadania dywizji, ot­
rzymanego Jeszcze w armijnym rejonie wyjściowym;im 
są one większe, tym bardziej przedłuża się czas sta­
wiania z£idań na wszystkich szczeblach taktycznych,
Czas ich trwania zależy także od stopnia złożoności 
zadania postawionego wojskom przez armię • Próba 
ustalenia minimalnego czasu byłaby nieprecyzyjna, 
gdy nie brać w rachubę czekającej formy rozegrania  ̂
bitwy. Stąd, wg przyjmowanej normy, waha się w g ra -^^  
nlcach od 4 4 do 6 godzin. Składa się na to czas ,1 «r  ̂
potrzebny przede wszystkim na zorganizowanie dowo- -o 
dzenia 1 współdziałauilai oraz na osiągnięcie goto­
wości wojsk, a głównie na osiągnięcie gotowości 
przez dywizjon rakiet taktycznych, przez artylerię 
oraz przez saperów, W różnych sposobach wykonania 
uderzenia inne wojska limitują tem czas. Sposoby 
te podyktowane są formą działań zaczepnych, które 
zaczyna prowadzić armia, tj, przełamaoilera, bitwą 
sportkaniową, pościgiem.
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ff całokształcie przebiegu przejścia do ude­
rzenia w poszczególnych formach natarcia unaocznia­
ją się znaczne różnice przede wszystkim co do llo^  
ści czasu potrzebnego na wykonanie każdej z nich. 
Różnice te wynikają z różnego stopnia szczegółowo­
ści przygotowań przede wszystkim na szczeblach ta­
ktycznych, 0 i le  bowiem na szczeblu eirmll wszystkie 
sprawy związane z dowodzeniem mogą byó przeprowa­
dzone na stanowiskach dowodzenia na podstawie map, 
o tyle na  szczeblach taktycznych -  większość, a na 
najniższych -  prawie wszystkie'muszą być prowadzone 
w terenie. Na to potrzebny Jest dodatkowy czas. Za­
kładając nawet, że dowódca dywizji, czy dowódca pu­
łku może w ostateczności postawić zadania i zorga­
nizować współdziałanie przy użyciu tylko mapy, o 
tyle niżej mapa może być tylko pomocą w tych prze­
dsięwzięciach; wszystko odbywa się w terenie, w 
który trzeba dojechać z dywizyjnego rejonu wyjścio­
wego, 1 który trzeba przemierzyć, często pieszo. 

Różnica w stopniu szczegółowości wynikają 
z formy natarcia Jaką mają zastosować wojska. In­
nej bowiem dokładności wymaga np. pościg, a zupeł­
nie innej przełamanie. Stąd okres 4-6 godzin poby- 
tu,dywlzli w rejonąch wyjściowych u le  Jest średni, 
lecjz minimalny. Nie można bowiem w ciągu 6 godzin 
wypracować decyzji,, postawić zadań i zorganizować 
współdziałania na przełamanie od pułku do drużyny 
czy pojedynczego czołgu, które znajdują się kilka­
dziesiąt kilometrów od przeciwnika, a mają przecież
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przejść tę odległość bez zatrzymań 1 wykonać wie­
lce precyzyjne w swej konstrukcji uderzenie. Dia­
metralnie inaczej może to przebiegać przy przecho­
dzeniu do pościgu. Wtedy na te czynności potrzeba 
daleko mniej czasu, ponieważ pododziały nie wcho­
dzą bezpośrednio do walki, a więc i zadania otrzy­
mują daleko skromniejsze -  na marsz w ramach ugru­
powania marszowego oddziałów wydzielonych, awangard, 
czy s ił  głównych.

Są więc różne stopnie szczegółowości co do 
ugrupowania bojowego, w którym wojska przechodzą 
do walki. To znaczy, że w ramach takiego samego 
ugrupowania operacyjnego, ugrupowamie bojowe może 
być różne dla każdej dywizji; gdy jedna dywizja 
może przechodzić do pościgu, inna w tym czasie -  
do przełamania. Stąd 1 sposób, i czas przejścia 
do uderzenia tych dywizji mogą być znacznie różne,
A więc przejście do uderzenie z marszu w skali ope­
racyjnej może być, 1 zazwyczaj jest, rozłożone w 
czasie.

5. SPOSOBY WEJŚCIA ARMII DO BITiVT.

Sposób wprowadzenia armii do bitwy jest to 
tryb doprowadzenia do wykonania uderzenia, wyrażo­
ny wielkością oraz kolejnością użycia wojsk, ■ s,

Wyodrębnia się następujące.trzy sposoby wej­
ścia armii do bitwy: pierwszy -  wejście armii cało­
ścią s i ł ,  drugi -  wejście do bitwy części s i ł  armii 
trzeci -  wejście armii kolejnymi zgrupowaniami.



iFejśole armii c a ł o i ś c i ą  s i ł  pole­
ga na Jednoczesnym zaangażowaniu do bitwy wszyst­
kich s i ł  armii, z tym, że pod "Jednoczesny" nale­
ży rozumieć przedział czasowy w sensie operacyjnym. 
Znaczy to mianowicie, iż wszystkie siły  armii wcho­
dzą w ugrupowanie operacyjne w rejonie wprowadze­
nia i stoją do dyspozycji przez cały czas zgodnie 
z decyzją rozegrania bitwy.

Możliwe Jest to do zrealizowania, kiedy car 
łość s i ł  armii znajdzie się Już w rejonie wprowa­
dzenia, który zapewnia warunki w pełni dogodnego 
rozmieszczenia wojsk w ich rejonach wyjściowych, 
na rubieżach wprowadzenia oraz na stanowiskach 
startowych i ogniowych, Ugrupowują się wówczas we­
dług następujących zasad: pierwszy rzut bezpośre­
dnio za plerwszorzutowyml dywizjami wojsk działa­
jących w styczności z przeciwnikiem, brygada ra­
kiet operacyjno-taktycznych -  na tej samej wysoko­
ści lub 10-20 km dalej, wszystkie odwody specjalne -  
bezpośrednio za plerwszorzutowyml dywizjami 1 za 
BROT, bataliony ewakuacyjno-remontowe 1 kcmipanle 
remontowe -  bezpośrednio za pierwszym rzutem, RBA 
i PTBR — na wysokości odowodów specjalnych, drugi 
rzut -  30-40 km za dywizjami pierwszorzutow3rmi.
Częśó wojsk, a mianowicie artyleria, wojska rozpo­
znawcze oraz niektóre Jednostki wojsk inżynieryj­
nych znajdują się w przedzie -  w pasach dywizji 
działających w styczności z przeciwnikiem; armijne 
i dywizyjne SD -  wysunięte dc przodu, na odległo­
ściach Jak przy przechodzeniu do natarcia z bezpo-
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średniej styczności. Jeżeli na kierunku wprowa­
dzenia armii nie ma wojsk włsanych, wówczas doda­
tkowo wysyłane są na rubież wprowadzenia oddziały 
wydzielone, spełniające rolę wojsk osłony rtibieży 
wprowadzenia pułków.

Szczególność tego ugrupowania polega na tym, 
że z wyjątkiem ABROT, PTBR, drugiego rzutu oraz 
armijnego SD i WSD -  dla wszystkich pozostałych 
wojsk są to rejony wyjściowe, które opuszczają 
oną jednocześnie, a rejony i rubieże wprowadzenia 
zajmują po przejściu około 30 km.

Wejście do bitwy c z ę ś c i  s i ł  
armii polega na tym,że -  mimo dysponowania cało­
ścią s i ł  -  do bitwy wchodzi tylko ich część. Wyni­
ka to z dwóch powodów:

Po pierwsze -  ze względu na brak możliwości 
rozwinięcia wszystkich wojsk w rejonie wprowadze­
nia. Gra tu rolę przede wszystkim zagęszczenie 
wojsk w rejonie wprowadzenia. Wpływa na to także 
sytuacja wojsk działających w styczności z przeci­
wnikiem oraz właściwości terenu. A więc sposób ten 
podyktowany jest koniecznością, wymuszony. W zale- 
żnocl od zadania, niemożność użycia całości s ił mo­
żna zrekompensować podporządkowaniem wojsk tej 
armii lub tych armii, w których pasie jest wprowa­
dzana świeża armia. Rekompensata w postaci siły 
odnosi się jednak tylko do armii, ponieważ front 
na takim zabiegu może odnieść co najwyżej korzyści 
organizacyjne, które dopiero później mogą przero­
dzić się w korzyść wyrażoną s iłą  zdobytą nie l lo -
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i^cią, aïe zabiegiem organiz torskira, Z punktu wi­
dzenia interesów frontu, bezpośrednia korzyść siły  
zostanie osiągnięta wówczas, kiedy pozostała część 
wprowadzanej armii będzie użyta w łnnjTn miejscu,
VT imię ogólnego celu operacji frontowej.

Po drugie-wejście do bitwy tylko części armii 
wynika z braku potrzeby ; Jest więc wynikiem nie ko­
nieczności ale celowym użyciem tylu i tylko tylu 
s i ł ,  ile Jest niezbędne do wykonania zadania -  w 
myśl jednej z zasad sztuki wojennej. Nie chodzi tu, 
ma s ię  rozumieć,o wprowadzenie części s i ł  w posta­
c i  pierwszego rzutu,ale użycie w ogóle tylko 
części armii, która zostaje przesunięta do rejonu 
wprowadzenia. Pozostałe wojska, nie przeznaczone 
do bitwy, pozostają poza operacyjnym ugrupowaniem 
armii i pozostają w rejonie wyjściowym armii lub 
przechodzą w inne podporządkowanie, np, do odwodu 
frontu lub do innej armii; mogą też stanowić trzon 
organizowanej nowej grupy operacyjnej czy korpusu.
W każdym wypadku wychodzą 1 podporządkowania armii.

Bez wzglądu na powód, część s i ł  eu'mil prze­
znaczona do bitwy formuje zawsze odpowiednie ugru­
powanie operacyjne.

Wejście armii do bitwy k o l e j n y m i  
z g r u p o w a n i a m i  Jest sposobem najtru­
dniejszym 1 każdorazowo budzącym wątpliwości w 
ogóle co do możliwości Jego zastosowania. Trudno 
bowiem pogodzić go z zasadą koncentracji wysiłku, 
która najprościej interpretowana Jest takj sko­
ncentrowanymi siłami bić aktualnie zdekoncentro-
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wanego przeciwnika. Powstaje jednak pytanie -  czy 
koncentracja wysiłku na dzisiejszym polu walki od­
nosi się tylko do równoczesnego uderzenia jak naj­
większą ilością sił? W końcowym efekcie koncentra­
cja wysiłku do tego się powinna sprowadzać, jednak 
w dzisiejszych warunkach wysiłek ten może takiego 
końcowego efektu nie przynieść, tak po jednej i po 
drugiej stronie. Czekanie zatem na pełny rezultat 
końcowy może być nieopłacalne, wręcz szkodliwe.

Nie oznacza to wszakże jakiejś nowej współ­
cześnie reguły czy nawet zasady. Chodzi tylko o 
opłacalność każdorazowo wykalkulowąną. Chodzi prze­
de wszystkim o to, aby nie fetyszyzować formy ze- 
środkowywanla s i ł .

Ten sposób wejścia armii do bitwy ma najszer­
sze zastosowanie w działaniach prowadzonych z uży­
ciem BMR. Uderzeniami jądrowymi osiąga się bowiem 
powstrzymanie bądź niedopuszczenie do pola walki 
świeżych s ił .  Wyczekiwanie na przekroczenie rejo­
nów zniszczeń, skażeń lub zakażeń bądź ich obcho­
dzenie wpływa hamująco na poszczególne związki ta­
ktyczne i oddziały, rwie ugrupowanie marszowe, dea- 
ktualizuje zaplanowane czasy; w sumie rozdziela 
maszerujące wojska na części oraz zmusza do zabie­
gów mających na celu przewrócenie porażonym wojskom 
gotowości do kontynuowania marszu. Dlatego powsze­
chnym zjawiskiem będzie wchodzenie armii do rejonu 
wyjściowego częściami, często tak przemieszanymi, 
że będą W3rmagać wielu zabiegów organizatorskich, 
zanim osiągną gotowość do przegrupowania w rejon21



«•prowadzenia do bitwy.
Każdy z powyższych trzech sposobów wejścia 

do bitwy wożę przybrać Jedną z dwóch następujących 
f o r m :  przez przekroczenie wojsk działających 
w styczności z przeciwnikiem lub wejście w lukę 
wytworzoną w ugrupowaniu tych wojsk.

Na szczeblu ar^^li żadna z tych form zazwy­
czaj nie występuje w czystej postaci, chociaż nie 
da się też wykluczyć takiej możliwości, zwłaszcza 
w działaniach prowadzonych z użyciem broni masowe­
go rażenia,

6. KWINTESENCJA WEJŚCIA ARMII DO BITWY.

Dążenie do Jak najszybszego wprowadzenia 
świeżych s i ł  do bitwy Jest obiektywną koniecznością. 
Nie może się ono jednak przeradzać w pośpiech. Wo­
jska muszą się zatrzymać. Ważny Jest tylko cel oraz 
czas i miejsce zatrzymania, W zależności od szcze­
bla organizacyjnego występują w tym względzie inne 
wielkości czasu 1 przestrzeni. Głównym wyznaczni­
kiem odległości rejonu, w którym wojska powinny 
być zatrzjTnane, Jest zachowanie możliwości manewro­
wania, a wyznacznikiem czasu -  postawienie zadań^ 
organizacja współdziałania, zaopatrzenie.

Dla armii odległość tego rejonu powinna wy­
nosić 120-150 lcm__QxL_ruMeży styczności wojsk; Jest 
to JeJ rejon wyJśxtiowy dp bitwy, w którym wojska 
przebywają minimum 12 godzin. Dla dywizji odległo­
ści rejonu wyjściowego od rubieży styczności wynosi 
około 30 km, gdzie wojska przebywają ok, 4-6 godzin.
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a w wypadku przechodzenia do przełamania - znacznie 
dłużej.

Stawianie znaku równości między rejonami 
wyjściowymi dywizji plerwszorzutowych 1 rejonem 
wyjściowym armii może zachodzić w warunkach wpro­
wadzenia armii do bitwy w ramach operacyjnego ro­
zwijania s i ł  zbrojynach 1 to tylko przed rozpoczę­
ciem działań wojennych-

Armii potrzebna jest co najmniej doba na 
wyjście do bitwy, Czas len liczy się od momentu 
otrzymania zadania do wykonania uderzenia. Z tego 
na postawienie zadań wojskom zużywa się minimum S 
g^odzln, na przegrupowanie do rejonów wyjściowych 
dywizji plerwszorzutowych -  4-6 godzin, na przygo­
towanie wojsk w ich rejonach wyjściowych -  4-6 go­
dzin, na rozwinięcie pierwszego rzutu -  ^-3 godzin, 
na zaopatrzenie materiałowe, które przebiega równo­
legle z innymi zabiegami przygotowawczymi -  12 go­
dzin.

Wejście do bitwy może być przeprowadzone 
różnymi sposobami. Zależy to od aktualnych potrzeb 
1 możliwości. Wyodrębnia się trz_y sposoby: wejście 
armii całością s i ł ,  wejścia do bitwy części s i ł ,  
wejście armii kolejnymi zgrupowaniami. Każdy z tych 
sposobów może być przeprowadzony za pomocą jednej 
z dwóch form: przez przekraczanie ugrupowania wojsk 
działających w styczności z przeciwnikiem lub za 
pomocą wejścia w lukę wytworzoną w ugrupowaniu tych 
wojsk. Na szczeblu operacyjnym żadna z tych form za­
zwyczaj nie występuje w czystej postaci, chociaż
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nie da się też wykluczyć takiej możliwości, zwła­
szcza w działaniach prowadzonych z użyciem broni 
masowego rażenia.

Przegrupowanie î?Jsk z rejonu wyjściowego 
do bitwy do rejonów wyjściowych dywizji plerwszo- 

rzutowych oraz na podstawy wyjściowe pozostałych 
elementów ugrupowania operacyjnego armii odbywa 

się Jednym skokiem, średnio w ciągu 6 godzin.
Tworzenie ugrupowania operacyjnego armii 

przybyłej z głębi Jest procesem przebiegającym w 
ruchu. Stąd ugrupoweinle to nigdy nie przybiera obra« 
zu równoczesnego rozmieszczenia wszystkich Jego 
elementów w terminie; Jest płynne, zawsze Jego czę­
ść znajduje się na trasach marszu. Dlatego Jego 
głębokość Jest z reguły większa od głębokości ugru­
powania armii przechodzącej do operacji zaczepnej 
ze styczności z przeciwnikiem 1 może sięgać nawet 
do 200 km. Ugrupowanie operacyjne organizowane 
Jest w czasie przegrupowania wojsk z rejonu wyjś­
ciowego do rejonu wprowadzenia do bitwy, t j ,  w 
czasie przeznaczonym na dojście do przeciwnika, a 
więc nie wymaga wydzielania specjalnego czasu.
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