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1. Syat«3 gTBficsiły kooputosi® KICSA 15*

1 .1 . C^ia dsiołaaia syateou sraficaoego.

Podatewoeryia ełosseatca oggogracosania syotmisa graficisne^ 
na wlrtłtewgąpatagaa EITBA 15 Jeat taodui IMAGE 1» H^llisuje OO 
naatępuiJąee funkcje:

a / odbiorą ia fo r^ cje  nade'aodsq^c z kanputora IU2S 80 , 

prsetnaraa te infonsocje w celu ^i^dnietlenia xta ekranie 

kaoooli,
c /  przetiaeraa Inforssoje turoraosc prses uilytkoanika/

possocy ¡Srodkdn dialogu konsoli,

&/ prseeyła te laforsesje do kooputera 80.
f'unkcjo o / rcalieoiaaiffi jea t inrsaa ¡udanie 2 : ftinkcje

Xi/ l o/ przez zadanie fs IMG, fanko ja d/-przez zadanie 

X: 012 oodułu Iiaos /p stra  ry s. 1 / . ,

Fya. 1. struktura cadułu laodaJtî i. dli «zip̂ dziełani« e ijanymi



1.2* Zasady iu*aetwarr.anla komunikatów a komputera IHIS 80
hjtj I»#• •

<̂io —
^------------------- ^ ^ - -----  -----

. e rg
-----  . IcŁ h ^ rx

jLUcj-ait lAor LLOiUX

¿\jB0 2# Struktrira komunikatu praychodsiłcogo a UilD 80*

a /  KcminikBty priaychodaące a kcna^aitera IHIS 80 aapami< t̂ywane
«aą w buforach PST InforB^cja istniejąca w każdym

liuforae iBa stmildpcr^ przedetawioną na rys* 2^ Komunikaty 
.'ppaficsno tworzono są w IRIS BO poiiraez wywołanie podprogramów 
3 biblioteki która jest częścią systemu I M ® .
Komjlnikaty te rozpoczynają eię seperatoraml o postaci 
po ktdrych występują argumenty. Hośc i charakter argumentów 
zależy od v^todci szesnastkowej xy wskazującej typ przetwa­
rzanej funkcji*

!>/ Zadanie 2?: IF, ”odblokowywane” przez moduł !3:IF zadania
*przesyła do TiIMAQ informację^ która jest odebrana 

przez PST’*

Informacją tą są:

- albo komohikady graficzne zawarte w buforze będącym w puli 
PSI’

\

- albo kiminilcaty o błędnej transRaiaji lub odebraniu 
 ̂ zapamiętywariG w buforze pili skojarzonej z

c/ Inforcfflioja dostarcaona T; IM ¥irylcorzystyv5rana jest przez moduł 
Us CHKI zadania TzIUAGp który przesyła komunikaty graficzne 
do bąifora, którego adres zawarty jest w Bs EH /zmienna CBS/.
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<tm ^ mm

jSt/ Kooinitesty istniejąc© w 2>fUÏ praetworseoe oą prE©a 

pośredai ssoduł G:Ria>, który i^fwołuje odpowiednio Itokeje 

w sależnoóel od \»arto^i 3y bie&^oo analisonoaeco kocunikotu^ 

SaMa ftitłkcja twors^ instrukcjo graficstœ  ZV2 ?G 1610 i  

æpKBiçtuJe poprsea wywołanio sekcji U:?iOLl v tuforsc

B: k t ^  Jest kopią p ^ ę c i  flsycanej konooll.
*

e / Efflaunikaty epocjalcc Bądsjące wyćwietlenio inforoocji na

' ekranie ?G 161Os odpooiednie instrukcje Greficsoc wysyłane

są 2 bufora Bt CM  do poeifol konsoli, operecje ta  t^konywo»

na Jest pod kontrolą t^mdlers Vî îOI.
«

1«3* ¿asady praetwsr;æn.ta konunilratâ» wysyłanych do ÎUI.S £iO«

^aj»dy ogólne:

Eonsola dy8!»młje ? ¿redleni wojócia /d ialogu /:

o klawiaturę alfanueieirycsaa üâ,

-  klawiatura fnnkcyjtuł Î1 ,

*  pióiro dwletlx»

Sroki wej/icio nie są oktywne dopóki nie odbiorą roskasów 

aktywacji poohodeą^oSi z Idis 80»

E l^ lstu ra  ft»&<^*Jaa aktywowana /o stro Jta » / Jeot stolo  

w celu uaodlieienia wykorsyotania klaslssy soronerwowanych dla 

^stesai IkACrE EZISó* Snciśniącie Jednego z tyxh klcwlcsy 

powoduje réaliséeJą okroalonej funkcji poprses nywołani^ 

odpowiedniego prooem.

ïïsbroJenie órodka uejdcla polega na:

ustawieniu bitu u bajcie wskaśników CB dla tąH\»iatlsania 

"  infossaucji s konsoli do einikOi îputera EIBiiA,

-  eyówletlenlu, w prewyn rogu skman., kommiJtotu o.
cdpowiedniia u sbrojeniu /^^t ^



«* *5̂ ̂

Safiodoioee pr2et9arsaiaí.a /rys* 4/»

a / Operotor ireasoll uî rwa éreaiea węjćela odpoeieaajrtocgo kooiml- 

katowi uBbrojeaia n^d^lótlonmaa m  okronlo.
4

V  S2 ItBisSlera we/*y aaB»rycsaaego / 7(01/  pobuOsona iirzee

12 %3f353 ootawia » CB « e j^ ia  Inllbxeaoj  ̂ (^p<K»iadającą uBytetsu 

¿rodlEO»! aej:Soia» Ĉ otsadBOoą inforoaoją ¿aatt

• altx> aMtaeg ̂ lasrissa fuokcŷ aoĉ  2F#
• albo aoak odpwaisda^y &scióiięoiu jelnsigio a klasloay C&* 

Boali; «yúslotlofiy je st «  s tre fie  kosunŁltat&f ekranu,.

o albo aB0t<||uj4|ce elematy» jeáli uáywaae jest pidro śeietloet
• aOrro instrukcji grafiosoej CI2 lUctu^laie realisosaaej 

s  cbnili użycia pidra ¿wietlmgoi

• » ^ łr s ^ la e  r^y« «  elcranu, punktu wykrytoso
prasa p,ldrc ásie tlo e ./ -

o/ lofonsacja zsplaana s CB ftejtcia '.'^yia^rays^iiaaa jeat praea

&oOuł sedania 2:lltAS. î d̂uł ten \Mleasam w baforae
)

«yjéciO'<syi;;i Bs SCH2 austt¿^jqcc luToxmcje:

•» albo auQsr klawieaa fuakcyjm ^ użytego praes użytkosnikat 

tj*  miaer roapoanany prses łm kłler, kt&ej nie je s t skojarscsiy 

a procesen}

O albo tekst siuroursdaocy pesy jtcasocy klmlatasy QA{

• albo, w prsypadku pidre isietln si^ *

. w0t!*5łra'.|t!Do x»y i  mmz' jeítocütki oj)isu,

• fuaaer plerweaego identyfikatora napotkaneíps podcaas awai^iy 

pod tyn adresans, kopia pruernsaoj instrukcji grefiesaej.
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• kocamlkatł* ayaylsija prsoa lilis 8 0  giumarwî ae oą psrssos iB?os«Ma 

dBlel:ojąey w s tre fi0 uá^kowe.j»

- koBSKłlfeity ŵ siyl̂ rse 4^ UllS 80 edtierone aą piraoa parf̂ijeoia 
d8iato¿i|csr w stjrefio u4ytiMwe4*

-  poBtúC íraoffinJtotíw Jest ittentyesna s Ejya:j2anyai a l'jao¡?utQa?a 

ceatrolnejo 1 MbJ.ejpaa '̂sil pa^s niego oapowioanio,

O sootsje sachiHwsis fonkcjl g3rnfics»|^ oystoiau SiAOS,

•> reellsoETena 'bf¡&k±e vii(¡¡ssso¿6 ttaikaS l loksln^cíi ayet^au

-  biblioteka proecdor grafiłamych bęSsic p«*3sí)Í!5rs?o biblioteki

lESAO-̂ SIB.

Ze względu ao doatępnoaó -¿ryłącmie asetalilora MXSMS2«

blblłotolcs prooeaar gscflcsayoh oraa progmci ugytltoay ploone aą 

w tyis

£q rozposaaniu istn icj^ ^ ga op¿*aíi;iX3i3c»?aniu 1 praei^o^dsonej 

soaliaie otwŁei'4aai«i* do uajlepcsayja rozi¿i.panie*3 będsie d oataro^- 

nie kooioulsit^j bczpoZ^reinio do ssaixiZa I£d>d̂ » s ptsninięclesi fSS

/clodatkcm^ Jsat wyelicdnonaoia ¿u.'otol̂ SSu telekSRami'-

kacyJacŁ^j/. ‘ tya oclu ?K>leáalo isysteaic soásalo !?: llf ‘i  -s CU* 

nodułu KUłO.; oras akoastruavaé procedury {;s^ficsao tale, ssodlisso 

było prsetsyłealo infornaojl Biędsy ■¡¡s^ scbzíisí dslała Jącya k s tre fie  

«í -̂tkíR?eJ a oodułerj. ISlftSJ i. odwrotnie.

i kCispoter;x2 MlIHA 15 koinuUJmcJe tsiędsy pirô rsusesad ao4e by¿ 

veslls^ m soa so pedredniolSiieBi strefy wspdlsej /ZC/«

Poproś tę strefę  practezywany Jest blok otorający, fetSry aawieies*
I

• sosaofor ueydclowy *

~ adres U^or-a iscjzciowego«

• sesiefor «yjdclov^y,
%

-  adres bufora wyjdoiose^«
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Cî«i blifcryî ï/ei-cloisy i tryJtScicwy ateieocoBoae są *? proaracie 
uâytkcwys, l'a sisisoacsoaiu iaf. vt safarse arejíícioíŝ  /«rac^t^^ 
3 9 3tæu/ prosrsKJU iiár/tKíKieso, uatosiono 3c’Ot v coaaforso worfcoáé 
0, ktdra beat^ana jcot ¿caos U: lii. üeïswiîsBty esoJficsne prao- 
ayilaas do lB¿foro B: prs¿' po&oc^’ £X»ćU}.£:u Si JiîKI.

I

Infocccc^o» iłjâ iaau do yro^aiau uĄytkw«£o, pi-s^oÿâcao aa
/

poBiMai Is OUÏ s bur<Ä*Q 3s Sûiilt do Uîfocfi «¿ĵ 'elosscgo b proßraisie 
u^’tkottis., ttQL*¿’ pe saliOilcseaiu traŁat-ŁOji vietaala a ooŁaiTossa 
®y3écicî.yr; T/srtOw.' 1,

i2 i<i'kl t©3 uodÿidtecji stała oi<; ŝ âliates
1/ 3pa*c«ia?50nio dsiałonto Ŝ mkojl lokaloych 3M 03,

o B oaoaegdliióócis
* tBorssnic, spre^dsonlo i lEOdyfikoosnlo ípnsficcí̂ 'ch
Î? jlÇSî Ci âÿOkOSï.‘1 /2i¡¡AXK/,

- koplosoîiiô, prsy pocxKîy b^bnoBogo pimfee ss»iu*to>Sci ,
ekjtsiiíi sapaai^tsa&J w p©rai<jGi dyoko*.ye3 prsy pooocy IBAJSE 
/laiiiO*’»-, 1X5 ■’V .

2/ "ykoi-aystenle lokalvie ^sfoskapu pcpraos pisanío gro^ron^ dla 
Biaikeeputcre klPSâ 15.

3/ PrseSotawienie cotîiaoéci oystom graficaasgo « solxosls 
wproiiaûaanîs i wyprcwadsaaia laforsoĉ JL do/ s sjatoca Isojapa- 
teroBOgo.

4/ Oprac(K»3ai.o otruktory prâ reoa} koiiBoroaoy^ogo u£30¿lÍBia¿<^ego 
w{ir<»̂ ;̂;aui0 ini'ormojl do ayetosu l£QBpatei;-cs»go.

- áalaaeá eâ écî, ooraccsBeała prs»di5ts9i«r^ joet praykład 
takiego progïSBU.

Kcdÿfücaeja, aysteæî ïSAOi, ¡20 procy lolsłłiaŝ  v̂ tsíi(¡p3to 
öprscsiasoia blblloteiîl podprograEÄw graricsa^cb, ktdrej opio 
praedal̂ jsílot̂  ;}OQt w dalosoj ea<3óei oprocoBania«
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2. Biblioteka podprograsidw graficznych dla komputera MITRA 1̂ .

2.1. Definicje podstawowe.
Frsed przystąpieniem do opisu podprogramów, które 

wchodzą w skład biblioteki graficznej HilllRA należy okreólić 
pojęcia 1 definicje.

2.1.1. Slen^t.
Element Jest to punkt, wektor lub znak. Użytkownik 

używa elementów do konstruowania obrazu.

2.1.2. Jednostka opisu.
Dla manipulowania zbiorem Jedno lub wieloelementowym, 

grupuje się Je pod postacią Jednostki opisu. Budowa Jednostki 
opisu realizowana Jest przy pomocy podprogramów otwarcia i 
zamknięcia Jednostki opisu.
W proptmowanej bibliotece rozróżniamy dwa typy Jednostek 
opisu.

2.1.2.1. Frzemleszczalna Jednostka opisu.
Jest to jednostka opisu nie mająca zdefiniowanego 

położenia na ekranie. ona* formę podprogramu grafic^iego. 
Przemieszczalne jednostki opisu definiuje się na początku # 
programi graficznego i tylko raz. Ilogą one być wywoływane 
w nieprzemieazczalnych jednostkach opisu jako zbiory 
elementów.

2.1.2.2. Hieprzemieszczalna jednostka opisu.
Jest to zbiór eleinentów i wywołali przemieszczalnych 

jednostek opisu. Ma on postać programu graficznego. Zawiera 
konkretne położenie na ekranie. Hieprzemieazczalnd jednostka 
opisu jest obrazem^ który można wyświetlić na ekranie.
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2.2. Wykorzystanie biblioteki.
2.2.1. Wywołanie podprogjramów.

Biblioteka podprograinów graficznych Jest dostosowana do 
wywołania w języku MITRAS-2. Wykorzystanie konsoli graficznej 
w programie użytkownika realizowane jest, przez wstawienie 
instrukcji CLS określających podprograzqy.
Argumenty dla tych podprogramów w większości przypadków 
przekazywane są poprzez rejestry £, A, X,

%2.2*2. Ko2istruowanie prograinu*
Konstruowanie prograirai graficznego można podzielić na 

cztery etapy:
1 inicjowanie systecni graficznego,
2 - tworzenie przemieszczalnycli jednostek opisu,
3 - tworzenie nieprzemieszczalnych jednostek opisu,
4 or^nizacja dialogu'z możliwością przejścia do etapu 

pierwszego lub trzeciego.

2.2.3* Klasy podprogî iaów.
Zestaw podprogramów można podzielić na kilka klas, 

które będą omówione w dalszej części:
- inicjowanie,
definiowanie przemieszalnych jednostek opisu, 
definiowanie nieprzemieszczalnych jednostek opisu, 
funkcje graficzne realizowane na jednostkach opisu,

- współpraca z konsolą.
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G()?E7 - definiowanie prsemieszczalnej jednoatki opisu.

1. Prsossnacaenie podprograiaul
PodiMWgSsiii GOSBiT umożliwia otwarcie pr̂emiesfsosialnej jednostki 

opisu i zBdBn^m numerze*

Podpro<pram ten mofte być użyty tylko bezpośrednio po fazie 

inicjacji /Gll̂ lT/ lub po zamknięciu innej przonieosczalnej 

jednostki opisu.

2. Sposób wyiiołenie
2J5R H 
CŁS (M)SET

3. Znaczenie ptoametrów
N - liczba 1 4* 127 określająca nuiaer jednostki opisu.

4* Błędy_

mi 2 i 1»5t4»5

1. nr jednostki opisu poza zakresem 1 4» 127
3* nie zamknięta wcześniej definiowana jednostka opisu.
4# błąd sekwencji /patrz 1/.
5. próba otwarcia już definiowanej jednostki opisu.
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- ■ k̂ ehTBzovmnie tetotu 

1 • î 'sesiciacs5enle podpro{3raxau
irodprogram vTjl*La I' iu}.OŁłlli7ia v73ta\7lenie tekntu do niepr,̂ e- 
mieszcssalnej jednostki opisu*

2t ;>r;osób wyivołania
Î )A Al*
Li)E B

\ \

Ijl)Ju M

witi> GI^a T

3. Znocsenie paranietró?/
0

Ai’ adres hiifors saxvierojące^^^ tekst v/ kodzie ÎBGDIC 
N iloJć 2nakó\7

1 - 1 , 2 5 X 1 iiim
2 • 2 .5 X 2 imri
> •• 3 , 7 5 3 m m
4 ' - 5 X 4 m m

4. Bł^dy
« BliR nn 5 2 2, 3f 4

2 - jednostko opisu prseaiassosalria lub brak otviiercia 
 ̂ 3 • rozmiar poss zokresem 1-4* Jedli Avystr|pi ten błąd 

to k przyjmuje 2 i podpro^^^ram działa dalej.
4 - ilość znaków poza zakresem 1-*80
Jedli ilpać znaŁóii \7yn0si < 1 to przyjiiiuje oię -1 i nt? 
ekranie wyświetli oiî  tekst . Jeśli ilość > 8 0  to 
Tjrzyjmuje Blq 80 i telcst zostanie obeic^ty.
Błędy 3 1 4  n i e  p p r /o d u ją  p r s e r w a n i a  d z i a ł a n i a  p o d p ro g rsŁ T u
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GPOSII • po3yc3onov;anie pianki aivietlnej

1 • I^zeznacsenie podpro{^ram
GPOSIT uiaô ;liv;i3 okrei31enie położenia plaiiki -:v;̂ ietlnej 
bo2 wyświetlania tê ô pimlctu. Jc^eii podpro^^i^am b̂ d̂isie 
użyty Vi/ prsei!iieo3csalnej ¿ednostec opisu to nie nie vyykona.

2, Sposób wywołania

Y
GPOSIi!

3. 2nacsenie parametrów
X • wartość i-yspółrsędnej x 
Y - wartość współrzędnej t

4. Błędy
M EHE an 6 ; 1 

1 - brak otmereiB jednostki opisu
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GrpOIiil - posycjonowanie plaiaki 3 jej wyawietlaniec
V

1. Przeznacsenie podprOi-jroEu
GPCIIfi' uEOśliwis okreuleuie plamki śv;ietlnej s vrj&vjiQ- 
tlsniem tego punlrtu. Jedli podprogram bśjdsie uśyty w 
przemieszcsalnej jednostce opisu to nic nie wykona.

2. dposób w fsoiaaio

. ‘I f c? aSfOJMT
i.

3, 2inacienie ar^jumeatÓYj
- v/artość współrzędnej a 

y - v;artoó<5 współrzędnej Y

4. Błędy
, M M R  nn - 7 I'' 1 
1 «* brak otwarcia jednostki opisu



GOCUHA - IcreóIeBic ciągu \voktorów absolutn^/ch.

1. Przeznaczenie podprogroinu
(iCOUM umoźliviia v;3,in?ealenie cią̂ û wektorów pi^ses ^ 
punktów o v/spąłrs^dn3'Oh podan;^ch Y/zgl̂ d̂cni órodke, ekreim, 
W nieprzemieozczolneS jednoetco opisu pierr/ssy punlct 
okreula pozycóonowsnio plamki świetlnej# prsooio 0 z C 301
jednostce opisu pierv/osy punkt jest pomijany. /Jest 
zadawany z zewnątrz/#

i
2# Sposób vjyv;ołania

Li)A Aa 
LJ£ AY 
LiiA
O lł3 GhJ Ou *iii

3# Znaczenie porameti^ów
AA - a^res bufora zawierającego współrzi^dne 

' Al - adres bufora zawierającego v,^półrsqdne Y 
M - iloóó punktów

4. Błędy
ii ARH nn 8 : 2, 4 

2 -* bx'ak otwarcia jediioctki opisu 
4 ^ ilosó punktów ^ 2
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GiGOUIUl -  icrealanie ciągu vjGktoróv; waglr^dnych

1» Prsezaacsenie podprogramu

GCOUKi umożliwia wykroalenie ciągu welrtoróv/ prsea H 
piiiłktów. Każdy punkt jest okrealony praez wapółrsądae 
względem ostatniego punktu, t niepi'SGiaieascsa3uioj 
jednostce opisu pierwszy pmikt określa pozycjoaoiiaule 
plamki. W przemieszczaInej jednostce opisu piciiiozy 
punkt nie jest brany pod uwagę.

2« Sposób vłyv/óŁani&
LDA AX 
LDE Al'
L M  N

I, CLS GOOUR^l

3. ZuDo^onie parametrów:
Aa  - adres bufora zawierającego v:apólr̂ qdne K.

AY - adres bufora zawiera jąceg;o współrzędne x 
N. « ilość punktów

a ERH nn 9 : 2, 4 '
•brak oteareio jednostki opisu 
ilość panktów < 2  '
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S!r liiTA - kreślenie v/ektors aboolutnego w;/gao zonę go

1. Przeznaczenie podprograinu
' umożliwia vrykreálonio wektora v/ygaazonego prser-
diva punkty o ws|>ólrz^dn^^ch wzgl^den arodka árodka ekranu*
\v nieprzexnieszczalnej jednostce opisu pierwszy punkt 
określa pozycjonov/anxe plaiaki świetlnej*
V. przemieszcsalnGj jednostce opisu pierwszy punkt nie jest 
brany pod uwagg*

2* Sposób wyivołania
LOA AX 
L0:s kX 
OLS G1RS1!A

3* Znaczenie parametrów
AX - adres bufora zawierającego v/opółrzc|dnc X 
AY - adres bufora zawierającego współrzi^dne I

U.

4. Błijdy
§i £ m  mi 25 : 2 

2 - brak' otwarcia jednostki opisu

7 ' <
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OlilETH - kresSleiiie v#oktora względnego wygoszonego

1. Przeznaczenie podprogroKu
GIESTH liBOżliisia s^krcólenło wektora wygaosoncgo przez dwa 
punkty o viopółrziidnyeh waględejn ostatniego punktu. 
vi nlepnzesieszczaliK^ Jednostce opisu pierwosy punkt 
określa posjcJonowanie, £ przenieoaozalnej jednostce 
opisu pierwszy rainltt nie jest brany pod uwagę.

2. r.posób wywołania
- A a

' ŁliS AY

■ SLS 5!?asTa

3 . Znocsenie ijoronetrów ^

Aa - adres bufftra sewioEajiiceijo współrzędne a 
A¥ - adres bufora zawieraji^ego współrzędne S

4. I2:ądy
# idia Bil, 2ó ; 2

I
2 brak otv̂ ?orcia jednootki opisu

lcv. ■ iK' ł
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GGET - wywołanie prseirdessosolne^ jednostki opisu

1. Przeznaczenie podprogramu
GSBi umożliwia wstawienie przemiessczalnej jednostki 
opisu do alrtualnie tworzonelub modyfikowanej 
jednostki opisu nieprsemiesscsalnej,

2. ¿posób wywołania
IBR a

3. Snacaenie paraEietrdw
U • nr pi^semieszcsalnej jednostki opisu

4* Bł̂ *dy
xm 10 : 1, 2, 3, 4

1 - lir jednostki opisu poza zakresem 1-127
- brak otivarcia jednostki opisu
- jednostka o nr IJ nie jest przemieszczalna
- Q3ET użyte w definicji jednostki przemieśzezaInej
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- ustawienie słowa stanu Jednostki opisu 

1. Przeznacsenie podprogram
GS/IE umożliwia ustawienie słowa stanu nieprsemiossczalnej 
Jednostki opisu

2* Sposób wywołania
L M  S 
OLS GŁ13

3. Znaczenie parametrów
 ̂ S - słOYtfO stanu, którego postać Jest następująco

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
X X X P ■r%T ^3 X~ X, X -B X X X '"i 'i,:;.: W \j -iii.

P • posteó kreślenia

QX - migotanie

1 - linia punktowa
0 - linia ciągła
1 - Jest
0 - nie m

V./w

bit największej Jaskrawości
bit naJnjnieJszeJ Jaskrawości
wybór koloru 00 - czerwony

01 - pom8rarlcsovi?y
10 - żółty
11 • zielony

uczulenie na pióro av;ietlne 1 - tak
0 - nie

» 1?; xm 12 : 2, 3
2 - brak otwai^cio jednostki opisu
3 - otwarto jednostlcs opisu Jest przemieszcsalna 

aik musi występie po diui gdyż inaczej słowo stanu usta­
wione zostanie na 0#
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GS:?Fii - ustrojenie klawiatury funkcyjnej

1. Przesaacsenie podprogramu

G E T FU  lU EO żliw ia  saiśądanie infom^cji z klawiatury funkcyjnej
l3es sawieesonio prograinu* Podprô p̂ aii: ten umo£li?i?a utworzenie 
oeicwencji usbroajania killcu środków dialogu, ^uoi być 
stosowany w polć|czeniu z GAiKiH lub

2. Sposób vvyvJołania

GLS GBfFH

5. Znacsenie paraiaetrów

Podprogram nie posiada paraiaetrów. Informsc^^* będąca 
^mereiB klawisza będzie umiessczona w regestrze A po 
wyjściu z GATiTEII lub STSST.

4. Kędy
« EHH an 20 s 1

1. Podprogram źle użyty, ».ywołanie nastiî >iło po OKPHI.





41 -

usbro^enie klawiatury olfanuifierycsncj.

!• Przeznacsenie podprogram

(JiilTOH iimożliws sażądanie informacji s klawiatury 
alfamuaerycznej bes, sawieszania ijrograrru. Podprogram ten 
umożliwia utworzenie sekwencji usbrojania kilku środków 
dialogu. Musi byc otooowany w połączeniu z GAfTEN lub QTEST.

2. Sposób wy^/ołania
H A  BUF
L M  li 
GIS GGIKIH

3. Znaczenie parametrów
BUF - bufor, do Irtórego b^dą vfprowadsane znski 
H - ilóać '.vprov/adz3n3iC]a znakóv.’. ,

4. Błędy
¥ BUR na 22 ; 1

1. Fodprograia ale użyty. Wywołanie nastąpiło po

‘Z :

\ ' ,
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CTESf - testoivenie ;5rodk&7 wejucia.

1, PrsesnacEsenie podpi^ogram.

GTBZ'2 \możlivw steierdaonie crsy prayssła ixifornacjs*
Ż któregod środka wej^'cia wcsednioj asbrojonego.
Podprogram ten występuje po v;yi7ołahiu jednego lub więcej 
z podprogramów Gl^DPM, GBTXPH, (PjTiy,
Jedli informacja prisysste, to sootaiiie umieo25csona w opóoób 
omdvviony pr2sy ijodprof^amacli usbroJania środków dialog.

2. ¿̂ pooob v^vołania

- L M  'łlSK 
OLS amsT ■'

3. Zmosenie parametróiJ '
V;3K - słov;o wskaźnikowe olcresla jące, który środek 

był użyty.

¿i BK

żaden • "
klaViTiatura funkcyjna 
klawiatura alfeanmerycsaa 
pióro świetlne

4, Błędy
IR rm 24 1

1, BoŁprogzmm źle użyty. Brak usibrojenia środków v;ejścia.
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2.4* Przykłady zastosowań podprogramów,

2.4»1* Przykładowy 'Schemat programu graficznego





3.' PodDysteHi sobraso/-’3nia informacji operaeyjno-taktycsnej.

î odsycteiTi sol)ras50Vianie iiirorKJGcji operacyjno-taktycznej 
sootał opracowany v/ celu pokazania rr:Oźliv;o .̂ci zootooGwania konsoli 
¿iraficsnej w:
q/ zc-brazowania sytuacji operocy .iiic-taktycznej w forr̂ iie zbliżonej 

do sytuacji no rapie.
b/ prov;adzoniu dialogu z komputerem przy poracy doot̂ ¿pBŷ ch w 

systemie iiiOii środków jak:

- pióro świetlne
- klawiatura funkcyjna
- klawiatura alfanmiierycsna

Zb Vi?zględu na ograniczoną ?iielkoii ekranu grafoskopu /25 cm. 4  
25, cm/ w podsystezriie wyróżniono dwie niezależne sytuacjo /dolej 
nazvjane ekrany/:

1/ luKulM i /i1/ - prsedotawia jący dOBtępńe w pods^rstemie
obiekty /inaczej słov/nik obiektów/

2/ 2 /i2/ - przeznaczony do sobrasowonio właściwej sytuacji
operBcyyno-taktycznej

Zq wsglt;idów tecłinologicznych na obu okranacii może by u wyśr/ietloiiî  
siatka, która umożliwia wskazanie pual^tów przy pomocy pióro ■ 
iwiellnego. Loże ona jednak byś interpretor/aua joko np. siatka 
kilometrowa.
JOctualne współrzędne punktu podaxvane są we współrzędnych ekranu 
/-512 4  511/.
■>. prawym gornyiii rogu V’2 wyświetlane są v>?npółrzę.djae punktu 
\V3kszanego piórem lub wprowadzone s klawiatury elfonumerycsnej.
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górnej czsjáci obu ekranów wjTLWJietlane aą •̂ aw. funkcje, które 
odpowiadają pewnyoi operacjom lub procedurom roalisowanym w 
podoyotemie. "

3 . 1. Opia fu n k cji vjyúvvietlonych w górnej cK^ćci ekranu.

IIIflA - unożllv:B krowlenie oáclnlca lub linii łamanej okładającej 
slq O kilku odcinkóv;.
ko wskazaniu tej funkcji nspio LIHIA gaćnie /osnacza to 
przyjęcie polecenia/ i naleci« kolor Jinii tj.
przynaleánoüo wojsk: ^L, liPL lub AHi /odpowiednik kolSiru 
csarncgo/*
następnie należy prxekasaé v;spółrsędne punktu okredlającogo 
początek i punktu określającego koniec linii. 
iMżtiB to uczynić przy pomocy pióra świetlnego.
Po zadaniu współrzędnych na powierzciml ekranu pojawia się 
punkt świecący.
Po podaniu v/spóirzędnyeh di^ugicgo punktu pojawia się 
odcinek v; wybranym kolorze łączący \̂ ;akasane punkty.
Jeżeli clicecy 'wykreślić rejon lub linię łamaną, to podajemy 
•współrzęciBO kolejnych punktów*
Zakończenie kreślenia odcinka, linii łamanej lub rejonu

i
sygnalizuje się wskazaniem funkcji liińiJI U •

ÜBKO]?  ̂ umożliwiają ?*ykonanie obrotu obiektu ostatnio utderzczonego 
OBHOf - na eicraaio, w celu dopasowania go to żą,danego położenia, 

i^okazanie jednej z tych funkcji powoduje obrót v; prawo lub vj 
, lewo o kąt 30® /w prawo tzn* zgodnie z ruchom wslcasówek 

zegara/.



48
iiOiiOijeijCałe obracaûiü obiektu oycnolisu^e sî^  

ssokoEonioD funkcji

P'iSïJF W  - i'dnlîcjo pœocîiietse, służące do alcceptccji pcwaich
*

czynno.'ic i.

• ,tGQ oiKsnób syt^iolisuje się sakoi'ososie ixîfinych 
csyràïiOi'.el.

KAbuj

.'■> IAij* s. Łt

AUX

_ , y

i'- «Ł Ai

-S' ■ 4^4 - i-ł

- uoożliłiia viyit0 3 0v#aaie błędaie tistawioneno obiokti* luu
M<|dal0 ^^kraU’lonoj linii*
Po *.:#oka2aniu tej funlteji napia ^6alo /osnacsa

 ̂ to. pr0;2̂ 'ĵ oio poloeenia/ i ŝ 'otot: ocaekvijo qo v̂ olcasoiiie 

obiektu.
-o w^komiiiu funkcji po jo wio eię impin hJ\̂ in} *

• mat̂ jiiwio. \r̂ b̂rani0 kolona csorv-Tonê ô die wybranego
obiektu lub linii.
/:•! - Gd trojaka \:itoon0/. - '

- ui:iÔ ;livvig wybijanie koloru ¿ó2:tGgo dla ¿̂ybraneijo obiektu 
lul> Itrodlonej linii.
/'̂ U‘k Cd ^nieprssyjacie 1*̂ odpowiedaik koloru aiebieokiogj 
na isopie/.

- uiDOśliwia bronie koloxnx ponaroŝ caowejipó dla ivybronek 
obiektu lub kroilenej linii.
/AUr « mipowladnik koloru csarxiogo na î apie/.

• laniô liwio ustawienie Eigataalo dla ^ybrane/ro obiektu
lub linii.
/vi celu ap. ciyródnieaia Joli’iei;]ô ‘-ob;.iektu/•

• .omodliwla urdanq położenia obiektuu na -i"' t które uOoXiniol



viane są aa h i, /Preeaunl^ciu nie podlegają obiekty, Ictóre
p^ykreóllac aootały przy poraocy funkcji LI31A/.

Używane kla\visse funkcyjne:

0 -  zmianę ekranu ¿*»1 kJ¿

*1 -  gaosołiie /isapalanie siatki
2 • wprowedsanie współrzędnych s klâ -iiatuî  ̂alfanuserycsnei
3 - i7prov/adsanic teksu s Icto/iotury alfanumerycznej
,7 • kasowanie pro^amu - koniec procy•
4 gaszenie /zapalanie funkcji.

3.2. moomuRY

3.2.1. IJmiosscsenie wybranego obiektu m i^skasanym miejscu.

w tyn celu należy dokonać następuj^^eyeh csyimoóci;

1/ Irsejżć ns ekran pierwszy - nacisnąć klawisz 0 .
/w stanie początkowym v;yświetlony jest ekran pierwszy/.

2/ skazać piórem świetlnym wybiwî *' obiekt na .
3/ w.skazać piórem s*wietlnym prsjnależnośe do wojsk /iL czy I?PL/ 

lub Adl jedli m  byc kreślony v; kolorze poiBoro/iCZOwym /odpowie­
dnik koloru czarnego na lijepie/ •

4/ Lożna YtfOkszac czy vg/brany obiekt ma migotać czy nie.

5/ Powyższe kończymy i^skazaniom funkcji PRZYJIIJ. kvybrany obiekt 
'W wybranym kolorze pojawia się v/ okienku roboczym ekranu. 
Jeżeli okaże oięt że wyćviietlony w okienku obiekt nie spełnia 
inszych oczekiwań, to należy ponovmie wykonać czyrmoćci od

6/ lf*zyjćć no elcran drugi /ń2/ naciskDją.c klawisz 0 .



í)
#

7. Określić położenie obiektu jeslaym z dwóch opoGobóví;

a/ wskazać piórcnj ¡jv/ictlnyia v/ybrany punkt na siatce, 
b/ po naciśnięciu klawisza 2 podać współrzędną s, o następnie 

współrzędną Y przy poiaocy klav;iatury alfanmaerycznej.

wybrane współrzędne wyświetlane są v/ pia wym górnym rogu 
ekranu./
Í0 określeniu położenia wybrany obiekt pojawiałsię w tysi 
miejscu.

8/ ’.skazując funkcję OBROÜ + lub OBliOO? - można ustawić obiekt 
w żądanym położeniu.

r

Koniec ustawiania sygnalizuje się klawiszem PRZlJklJi

9/ b celu wygrania i ustawienia nowego obiektu postępuje się 
od punktu 1.

3.2.2. Kreślenie odcinka, linii łamanej lub granic rejonu.

1/ Przyjść na elcran drugi.
2/ ..skazać funkcję LIMA - po przyjęciu polecenia napis ga.śnie. 
3/ wskazać kolor kreślenia-linii V.L, KPL lub ART i ewentualnie 

Migotanie -• tilS.
. 4/ ..okazać piórem áwietli^'m wybrany' punkt. « wybranym miejscu 

pojawia się świecący punkt.
\

5/ Podać współrzędne kolejnego punktu przy pomocy pióra 
cświetlhego.

6/ Jeżeli kreśliB^ odainok prostej, to vvskazaé fanlicję
PRZYJMIJ - przyjęcie polecenia sygnalizowane jest pojawie­
niem się napisu LINIA.
Jeżeli kreśliiior linią łamaną lub granice rejonu, to prsej.ść 
do punktu 5. '



7/ Koniec kreślenia sygnalizuje s ią ivslcasauiem funkcji 
PR2YJKIJ.

3,2.3» Kasowanie wybranego obiektu

Operacjo to inoźliv/o jest tylko na elcranie dimgiii.

12J-* po przyjęciu1/ i:;skasâ  ̂pióî em sv/iotlnyic funkcję 
polecenia napis gaśnie.

2/ V*Gkasać obiekt do skasowania^
%

3.2.4. vvprowadsmiie współrzędnych a kla'wiatury alfanuc^rycznej. 

1/ Hacisnąć klawisz 2.
2/ Ilepisaó wartość współrzędnej i:. /■ - 512 4*511/ #
3/ iiapisać wartość współrzędnej ¥ /a - 5124*440/ » III

w prawym górnym 'rogu elcranu pojawią się y/prowadzone 
liczby.

3.2.5. Aktiialiacja obiektu tekstem /opis;̂ w;anie obieictów/

1/ uacisnąć klawisz 3
2/ ^^prowadsió tekst z CA /klawiatury alfanuiserycsnej/, Ul 
3/ kslcazać piórem śv/ietlnyia kolor /Alif, UL lub IIPJV 
4/ *.x)roViradzi‘j współrzędne położenia telcstu przy pomocy «

pśóî o aviietlnego lub z Ca /po naciśnięciu kiiwioza 2/.
5/ ..skazać pśórem świetlnym obiekt do którego przypisany ma 

być tekst.
6/ tiskazać funlccję PHZlJklJ.

3.2.6. Zmiana położenia obiektu.

1/ bskazać funkcję ruZkSu^.
2/ bsIcDzać piórem świetlnym obiekt, Irtóry zdefiniowatiy został 

na Iii •





3 / Cicroslié noivs poloáenle cfciekti! łjirsy pomcy pióra 

¿isfletlíKígo.

3/ .-olBsa ■ £Uoíic¿§ F;;S1Ju IJ« i . “ ,

3 .3 .  cpicy m,2¡.iiáv,

3 . 3 . 1 .  l.odfcit otex^ajf^cy

1/ Puaiícje: i’ííOj'íStía 6ea roolissaje ¡Sirio aoooáiileso fuala;;jG:

g/  ro o lis u je  d ia lO i; pray pínccy a^satcpaicl-i s<

cyatccJ-o óroüi'ó»«,

V  ü te ru je  pi-ücq p«Joeto¿ych p o ú p í ^ C ’̂ c t J & i

/i^daaS.i/«

C/ vpio dsiaSasiiD.

s  CGBOctoci p loeai®  prc¡jr«¿2 ÓR s  vvyte 'sya ta ia íeB

biblictoiíi noap'0¿raí3& 'ií.á'-,. gt TaCí- rmorjqtlm prop^tu-

in icie , oM0któ*íf kt«3s*6 Qli2r0Llo*ií3 

¿oleo p ^ e i2 l 0 8 so i3a li3D Joáa ootkl opioa /i.' xJ I  I  •{» <¿0 /# 

K ole¿m  poJpro¿p^an^ i  podado

a /  titworoüiiio ¡úúnoBtki opisu, pmsúc^s któroj

ne Jo st a la tka  -  ? ? /t. ' "  •

b/ oteoraonic daicrcri<|oio ¿e;lnoot€k cpi0'ag 'pot:oê^
Ictćryoli oą funkcjo /’-'"f 1 ^  9/ §

c/ utê oraonic i lenie Jodnĉ tclt apiou repre^ntują-
cyeb obiektu" no łAHIu  1 /-i/ / . imr i 4ii/.

i-ocaątoli dialogu sroapoosyao .się od ustos^eaio kłoBlstsay
■fuGLc-SJac  ̂ 1 p ió -a  ¿wiatlrsseo*

m leśJM ici o J  uyytaga Jrodka d ialoca  asaa Cil k̂ GkoóiiikD 

reprosoatuji%o8go - i  lob  \ryimapsKiao' uą aic-sbędne ope^jcjo  

łu b / 1 fc-jwIrŷ KiriC- oą o.fcroilaae ¡iodprocror:^. rc.ox*ast. one ca^ aci  

oliioiaiii proecJui? idalogu opinanycb e ś c i
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ap. 1/ ¡¡oclśaięcie Iclaffioao 0..̂ »3wodu3o î rjraołanie podprogreiaj 
AZ^K, któr̂  ̂dokoi:43o ssiiaay ekrariów.

2/ aacłdnięcie klawiasa i powoduje Sfjasasnie lab sopalonie 
aiatki.

3/ líe ÍÍ2 - ssliasanie pióron Dietki powoduje «orówietlełiio
oopółrs^dnirch wotosanego punlctu w pîi;:y'5a £éra¡/n rogu bl^aau.

Irodki dialoga na ¿1 obełaglwaiKi są aantopującos

1/ Klowisso funkcyjne:

Í10 , - solana ekranáw , .
III - #isseaie - sopalaaie siatki
KL7 - iíB30waaie progŁ̂ aisi ■
Í24 -  ¿jsssoaie -  -sapęlanie funkcji .. ' \

2/  I1ÓXO ávjietlao:
# *  ̂ ' 

üb3arugi%raas są tylko mot*^Jące funkcjes

VíXí - wybranie koloru QsersiOBiB03 

H ü  - wybranie kolosti żółtego
wybranie koloru p<»aarańcaer.7e3 0  

ustav/ieaie migotania . '
- akceptacja pewnych csymoóci.

Ą  o r?

f,:' J pt

Fi!
lía 12 úrodki dialogu obolutíivraaé oą następująco: 

1 / Elsvíisze funkcyjne:

ÍO-1

trrp

¿r.'7«■Mm' i

'■ M

-  J.w, . ' ' .

- J.w. -
- wiK'Cwadsaaie wsppirs^ílnj/ch s klawiatury alfenur^rycsne j
- víprowadsoaie toksFu s klawiotury alfanuEser0ćsneJ

- kaeoi^aaie progx’oou
»■ í^sseaie -  soiiKJlaaie funkcji

■«



2/ Piiro śv;ietlne
Obsługiwane są wszystkie fonlcĉ e wyświetlane w górnej csęścl 
ela?anu, \
LINIA - umożliwia kreślenie odcinka lub linii łamanej 
PłtZESU.3 - umożliwia prcemiesscsenie obiektu na v/stosane miejsce 
OBROO? 4- « wykonują obrót obiektu ostatnio umieoscsonego na eteaiiio|
OBROT - 
PllSIJM - j,w
KASUJ - v,/ykasmYanie obiektu 
IL
^PL -

. AEl' j.w ' .
M G

I Obszary lokalne:
t

wskaánüi utworzenia obiektu v; *’01ciief 
wskaźnik ekranu EEH « D Et, EKR » 1  L2 
bieżący indeks wskazanego piórem obiektu 
indeks obiektu aktualisoranego teicstmm' 
Vi?steźnik tv;orzehia newego obiektu 
indete obiektu ’’OKiíO** 
weka Mik użycia koioru 
wskaźnik użycia klawisza 2 
wskaźnik użycia klawisza 3 '
wskaźnik wprowadzenia współrsęclnycb z siatki 
rodzaj środka dialogu
dolna granica indeksów obiekt&v na BI /21/ 
dolna granica obiaktów Vi^^deksów/ na î2 
górna granica indeksów obiektów na K2 

IBBf « indeks obiektu wskazanego na BI 
USA2C - słowo stanu

\vCA2 - 
WCÁ3 -
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 ̂współnsędi3ia níK 
ii’ - v/apółri5<̂ ilria X
aP¥P *• 0SpÔto2Ŝ dîl€? obiolctövi Î30 
Wár>ĵ O •* sł€Hva stsKu oMolrtáiv aá *-*2

• áeflnicíi obielctfe na

4/ Uböaor:y ¿»lobslneí
C1XJ0 •* adx’oa XH‘K  /OB dio 1̂*ä}/
HÎF ^ bufor dio vfprô ôdnoBio wopo^rs^dn^yob
muf b'üfor día wp?oç/cdoeiiio toícstu

5/ Podprügx’ai::̂ Mbliotec^BOí
GOííET, GGQUíUÍ, Oinif, OTíü^, SSÎ1,, Glii, öFa , â i3, Cl^üIÍ. 

6/ Loduij- systoaovíc: M : îiKîî

iaae
j.Ià2Â,  ̂i'tÍáO» 1-üXí-, lltü'í, L»ú3:i» f¿3E» AKáo,

aïjüi-. i»:cï.ĝ 32:F.

ö, :m m í .
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3.3.8* Podprogram LIHIA

1/ Prsejsnaczeriie podprogramu.
LK^IA umożliwia utworaenie jednostki opisu o żądanym 
numerse składającej Bią z jednego lub wielu wektorów.

2/ Sposób wywołania.
LM Aa 

IDE AT '
L M  HBT

\

- GIS LINIA

3/ Znacsenie parametrá?i
Ají • współrzędna X.
Al - współrzędna I 
IIBf - hr jednejtki opisu.

Każde wejście do podprogramu powoduje utworzenie nowego 
wektora od koilca poprzedniego wektora do zadanego pmiktu 
i wyświetlenie go.
iSakońcsenie kreślenia wektoróv/ sygnalizowane jest prsos 
MET «0.

4/ Obszary wspólne.
Podprogram wykorzystuje słowo 
stanu jednostki opisu.

S3LIH określające słowo





3.3.10. Podprogram : X/

1/ Przeznaczenie:

iłuźy do t\voraenia syoboli taktycznych na ekranie
/

grefoskopu* Jest wykorsyat^iiian^’ w programie tworsonia 
tło taktycsae^io pola walki*

2/ Sposób wywołania:
CIS f̂J3fO

3/ ijane ^e^ćciowe:
Podprogram' -cx) 'na wejociu nas tropujących

parametrów:
a/ w skumilatox'se watoáiiik tiwrz.onego obiek'tu 

A ^ 0 « iworoenie ołOtmikB oyaibołi tairtycsnych 

A «S'20*40 *  tw03Ci3;enie symbolu tal-rtyca­

rago identyfikoi^^anego licisbą 

'■ s prsedaiolu ¿.:0*40
b/ V/ akuiiulatorso S wskaźnik obrotu 

E » 0 bas obrotu 

£ » *1 synbol obracany

c/ metryka teorsonego obiektu sawartogo w tablicy 
" CSJO /control błock/

4/ wyjóciowe:
Cfoktem dsiałania podprogram s-iX/ Jest w-ŷ Cv̂ iotlmiia 

na ekranie ,<'p?afo3kopu słownii^ symboli taktycsnyoii^ 
lub wybranego Jednego snalru-*

3/ 0basai"5̂ wspólne
* r
í;ora¿'3ta s tablicy globełaej diiJO zawierającej 

metryką- symbolu, m  którą okia^Oa
a/ identyfikator symbolu /liczba s prsedsłała 

¿ig-40/- bajty 0 -i  -



r>i;
Id/ słowo stanu tworzonego symbolu bajty 2-3 
c/ adres wartości początkowej współrzędnej X 

bajty 4-5
d/ adres wartości początkowej współrzędnej Y 

bajty 6-7
Tablica adresowana jest bajtowo,

6/ Obszary lokalne
a/ zmienna ROUJ zawiera bieżący wskaźnik obrotu 
b/ zmienna REE zawiera wskaźnik obrntu 
c/ zmienne REA zawiera wskaźnik ti^orzonego obiektu 
d/ bufory robocze współrzędnej X KX31, RXB2,

I1XB5 zawierają aktualne współrzędne X tworzonego 
.obiektu

e/ bufory- robocze współrzędnej Y RYB1, RYB2,,,.,, 
RYB5 zawierają alctualne współrzędne Y tv/orzonego 
obiektu

7/ Podprogramy biblioteczne
Podprogram RBO wykorzystuje pjboceduiy graficzne 

z biblioteki GIMGE. Korzysta z następującyh proee- 
dur: GRE, GIIB, OSET, GCOURR, GTRBTRR, GFE.

8/ Podprogramy w3rwoływane przez RBO
RBO wywołuje podpro^am AFx w celu uzyskania nr 

identyfilcującego tworzony obiekt, oraz podprogram 
llZŁiO V/ celu utworzenia aktualnycl^.vspółrzjędnych 
dla obiektów o identyfilcatorze z przedziału 
31-4i&ł,i



3.3 • 11 Podprogram RZMO
f

1 / Prac?2sna ozenie
^ Podprogram HZMO Y/ylcorzystŷ /any. jest przy definio- 

" v/aniu nieprzemieszczalnycłi jednostek opisu /symbole 
taktyczne o identyfikatorach z przedziału 31-40 / 
oraz przy obracaniu tych symboli stosovmie do two­
rzonego tła taktycznego.

2/ Sposób v/ywołania
CLS R2M0

3/ Dane wejściowe
Jako parametry wejściowe podprogram. RZUO otrzy­

muje;
a/ vi akumulatorze A adres bufora roboczego dla 

współrzędnych X
b/ V/ akumulatorze E adres btifora roboczego dla 

współrzędnych Y KYB1...5
c/ w akumulatorze X ilość współrzędnych 

■ d/ W zmiennej RES wartość wskaźnika obrotu
e/ w elemencie tablicy CBJO/4/ v/artość początkową 

współrzędnej X
f/ w elemencie tablicy CBJO/6/ v;artośe początkową 

Yjspółrzędne j Y

4/ Bane ’»iTy jściowe
Podprogram RZllO przekazuje na v;yjściu następujące 

parametry:
a/ w akumulatorze A adres bufora roboczego zav/ierają- 

cego aktualne współrzędne X tworzonego znaku 
taktycznego

b/ w akumulatorze E adres bufora roboczego zawierją-
cego aktualne współrzędne Y tworzonego znolcu 
taktycznego
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3 #5 .1 3 * Podprogram
1/ Fuiikcja; PodprograEi powoduje wygaszenia obrazu etoanu 

graf osko pu i v/yświet lanie innego*
/

" 2/ \^ywołanie:
CLO A'MK •

3/ Opis działania: Obiekty okładające się na jednostki opisu 
obrazu ekranu są r/yszczególnione w bajtow*ej tablicy 
indeksów obiektów /A2I0/. Kolejne bajty tej tablicy 
zawierają itóeks^? obiektów vvyświetlanych no ekranie, 
lub zera - gdy obiekty nie są zdefiniowane* Koźdy l)ojt 
odpowiada jednem obiektowi. Î ajty od 0 do aiOB-^GCiul-l 
tablicy zawierają indeksy obiektów ¡ŚIMAMU 1 , o bajty od 
d10B-GCi:u1 do' indeksy obiektów Ponadto

sbajt d20l>«30P1*ł-1 zawiera indclcs obiektu zv/£mcgo OłdJ..:'L. 
Komórki o-nazwach GOî i, dl OB, G20B zawierają;
GOP1 - miniralny możliv0  indeks obiektu to-blloy AilD 

v/pieywoay ub bajt 0 ,
G10B - indeks pierwszego obiektu dKHAliO 2,
G20B - indeks ostatniego obiektu BKdAMU 2.

Postać tablicy AflO jest prze ds t a i  ona na oddzieliłbym 
schemacie.

Podprogram AZlK m  podstav7ie zawartości komórki 
PKR rozpoznaje który MitAB jest aktualnie wyświetlany, 
jego v/ygaozenic poprzez w^^gaazenie wszystkich obiektów 
składowych, a następnie wyrk/ietla PTOiAK dotychcsos 
-^yygaozony, poprzez wyświetlenie wszystkich jego obiektów 
składowycli. .. przypcidku (^szenia ■¿.’'KiiAHU 1 obiekt OKIIO 
jest kasowany.



Operacji tej dokonuje pcpraea praegląd, tablicy ATIC 
i '.ifygassanie lub \vyśviłetlanie obiektów których indeks jest 
nieserov;y. Wygassanle dokonyi.vane jest podprograraeE systeniowym 

a wyświetlanie dVlhb. iujsowonie Oki«A dokonuje aiq 
poijrzea podprograa iiliASi;.

ą/ Zasstosowsnie: Iddprograia A2iiK wchodzi w skład podsysteiau 
- 1'AHS i dokonuje zamiany obrazów no ekranie (p-afoskopu po 

odwołaniu się do niego praes system.
Podprogr»Bi zmienia zawartość rejestrów A, ii i i..



rj ry

3•3.14* AICAO.

1/ I\mlcc;]a: Podpî ô p-̂ om kasuje jedaootlcę opisu 1 usuwa jej 
indeto s tablicy AXIQ#

2/ V/y\70łaiiie;
Li>A n
OLS AKAS

gdsie n - nr* Jednostki op 
cej ten nuiMir*

Isu lub naiswa konórki sawierają-

3/ Opis O^^iałania; lejestr k smviera IndekB jednostki opisu 
do slmsomnia* lodprograia sprawdź esy indeks ten miedei 
się w salośonych granicach /GtOB A 02uB/, oras osy dana 
jednostka jest sdefiniowana* Joseli tak to podprogram 
kaoujo obiekt używa jąc podpi^ogreimi oystemowego 0 i 
w zniejoo indeksu w tabeli ATIO vistawia nero. Infoimcjo 
wyjiciowa progreiau sawartę. jest v; rejestrse As

A ̂  0

A=s-* 1

Ass-2

indeks jednostki akasowanej 
nie.

Xira?;idło\‘/e sakońcse*

próba kasm^ania jednostici nieistniejącej,

sly indeks jednostki, eposo prsedsialu 01 OB, G20B

4/ 3aato0owaaie; Podprograia vjchodsi w sM:3d podaj:
■ MAIiS i dokonuje kasov/ania jednostki opisu po odwołaniu

~V ł

się do iiiego IH7SGS aysteE!.
Podpi*ograEł zaienio zawartość rejestrów li i X.
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3*3.15. Podprgram APX*

1/ Funkc3a; Podprograia pov/odu3o sa jęcie pierassego v;olnego 
obiektu w tabeli ATIO*

2/ J.yî ołaniei
APX

3/ Opio dsiałanias Podpr-gram praegląda tabelę AS?'IO od
bajtu aiOI^GOBI do tejtu G20IJ-(K}B1 ̂  aż do napotkania bojte 
o zawartości sero?/ej. napotkanie sera pcrwoduje wpisanie t; 
to miejsce numeru jednostki opisu z jednocsesnons umioss- 
czeniem go w rejestrze A.
Informacja wyjściowa podprogram 3av;arta w rejestrze A;

A > 0  « indeks jednostid. opisu do zdefiniowania^
■ Ass-1 • brak wolnj/cli■ obiektów’ do zdefiniowania.

4/ 2astosov/anie: Podprgram v;ohodzl iv skład podoyoterju
MliS i wyszukuje piere/ssy î î olny indeks dla definiowanej 
jednostki opisu.

5/  Uwagi: Podprogram śmienia sarjurtośc rcjostra X, e rojostr 2 
X>osostowia bez zmian. Użycie AP.w \yymga iKiźniejozego 
sdefinioisrania jednostki opisii o nmuerze podanym na 

juciu podprogram. Hiesdefiniowanie jednostki opisu 
spowoduje powstonie błędu przy picn-^asej próbie 
odv/ołania się do niej /np. podprograLiem AZEK/.



3.3,16. Podpagraia AiX). ' ' ^

1/ Panlicja: Podprereia sajimije wskasonjr oTiielct v/ tabeli 
A2I0.

2 / vVyv;o2:ani0 s

LJA n -
CIS ADO

gdaie a - indeks obiektu lub na0v#a komórki zawierającej 
ten indeks.

3/ Opis działania: Podprgram odnajuje odpowiedni bajt tabeli 
A2I0 i iHsieszcsa w nim indeks jednostki opisu, bez sprow- 
dsania jego poprzedniej zawartości.
Podprogram działa m  całym zakresie tabeli ATIO,

4 /  2astOBO>.’ian ie; Podprogram wchodzi w skład podsystemu LJiRS 

i  wsljssany w r e je s tr z e  A indeks jednostki opisu w odpo\7ie- 

dni b a jt ta b e li  AIIO po i^ywołaniu go przez^ spstem.

if
5/  m^agis Podprgrai2-£si3ieiiia ^awaxtoao re je stru  X

Prsed otoołaniem się do danej jednootlii opisu 

uiiiies25csonej w kllO podproi^ âi^m AiX) konlecsuG 

jest je j 2definloimnie • W przeciwnym W3?padku 

wystąpi błąd*



3 . 3 . 17» POiłprogrsE SIATA.
. i* '

1/ Funkcja: Podprcram pov/oduje wysSwietlenie na eiiraaie 

grafoakopu o ia tk i. -

2/ Slywołanie:
CIS SIATA

3/ Opis dsiałaaia; Podpro^rao definiuje Jedną linie posiomą 
i Jedną pidaovi?ą Jako prsesiosscaelne Jednostki opisu, 
posycjonuje Je, sprav7d2a esy posycjonov/snie nie wykroesa 
posa olrran i wyćv;ietla Js kolejno. Schemat vjj'krealania podano 
poniSeJ. linie prserywane określają ruch wygassonej plaski 
ó¥/ietlnej grafoskopu.

linii posiosyoh!

\ \

Dla linii pionowych odl^va się to analogicsnie.
/

4/ Zastosowanie: Podprograo SIATA wchodsi w skład podsystem
VARS i wyśiiffetla na elcranie ^afoskopa siatkę po odv;ołaniu

1
się do niego prsea aystea#
Podprogr^ śmienia savs/artoid regestrów A, E i X,

\








