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1. Syat«3 gTBficsidy kooputosi® KICSA 15*
1.1. C/ia dsiotaaia syateou sraficaoego.

Podatewoeryia etosseatca oggogracosania syotmisa graficisne®
na wirtktenggpatagea EI1TBA 15 Jeat taodui IMAGE 1» HMisuje 00

naatepuilagee funkcje:

a/ odbiorg 1afor”™cje nade'aodsgq”™c z kanputora 1U2S 80,
prsetnaraa te infonsocje w celu Ni*dnietlenia xta ekranie
kaoooli,

c/ przetiaeraa In1;orssoje turoraosc prses uilytkoanika
possocy Srodkdn dialogu konsoli,

&/ prseeyta te laforsesje do kooputera 80.

f'unkcjo o/ rcalieoiaaiffi jeat inrsaa judanie 2: ftinkcje
XV | of przez zadanie fs IMG, fankoja d/-przez zadanie
X: 012 oodutu liaos /pstra rys. 1/.

Fya. 1. struktura cadudu dl 1 «zip™dzielani« e 1jaymi
Y laodaJti™ .



1.2* Zasady iu*aetwarr.anla komunikatow a komputera IHIS 80

Nw -

Jgat . 10iX

¢\JBo 2# Struktrira komunikatu praychodsidcogo a UilD 80*

a/ KcminikBty priaychodagce a kcna™aitera IHIS 80 aapami<”tywane
ag w buforach PST Inf(é)rB’\cja iIstniejgca w kazdym
liuforae iBa stmildpcr™ przedetawiong na rys* 2 Komunikaty
-“ppaficsno tworzono sg w IRIS BO poiiraez wywotanie podprogramow
3 biblioteki ktoéra jest czescig systemu IM®.
KomjInikaty te rozpoczynajg eie seperatoraml o postaci
po ktdrych wystepuja argumenty. HosSc i charakter argumentéw

zalezy od v~todci szesnastkowej Xy wskazujacej typ przetwa-

rzanej funkcji™

>/ Zadanie 2 IF, “odblokowywane” przez modut !3:IF zadania
przesyta do TIIMAQ informacje” ktéra jest odebrana
przez PST™>

Informacjg ta sa:

- albo komohikady graficzne zawarte w buforze bedacym w puli

PSI”

- albo kiminilcaty o btednej transRaiaji lub odebraniu

N zapamietywariG w buforze pili skojarzonej z

c/ Inforcfflioja dostarcaona T; IM ¥aryloorzystworaa jest przez modud
Us CHKI zadania TzIUAGp ktéry przesyta komunikaty graficzne

do bagifora, ktdérego adres zawarty jest w Bs EH /zmienna CBS/.
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1«3*

o™ m

j Kooinitesty istniejagc© w  2>fUl praetworseoe 03 prE©a
posredai ssodut G.Ria>, ktory ifwotuje odpowiednio Itokeje
w saleznodel od \»arto™i 3y bie&™oo analisonoaeco kocunikotu®
SaMa ftittkcja twors”™ instrukcjo graficstoe 2AV2 ?2G 1610 i
e pKBictule poprsea wywotanio sekcji U2I0LI v tuforsc
B: k t~ Jest kopig p~eci flsycanej konooll.

e/ Efflaunikaty epocjalcc Badsjace wycwietlenio inforoocji na
ekranie ?G 161Gs odpooiednie instrukcje Greficsoc wysytane
sg 2 bufora Bt CM do poeifol konsoli, operecje ta t“konywo»
na Jest pod kontrolg t“mdlers Vi™MOIL.

casady praetwsr;en.ta konunilratd» wysytanych do TULS £iQx«

Naj»dy ogolne:
Eonsola dy8!»mitje ? ;redleni wojoécia /dialogul/:

o klawiature alfanueieirycsaa U4,
- klawiatura fnnkcyjtut 11,

* pioiro dwletlx»

Sroki wej/icio nie sg oktywne dopoki nie odbiorg roskasow

aktywacji poohodeg™oSi z Idis 80»

ElNMIstura fin&</Jaa aktywowana /ostroJta»/ Jeot stolo
w celu uaodlieienia wykorsyotania klaslssy soronerwowanych dla
Nstesai IKAQE EZIS6* Sncisnigcie Jednego z tyxh klcwlcsy
powoduje réaliséela okroalonej funkcji poprses nywotani™

odpowiedniego prooem.
Tisbrolenie o6rodka uejdcla polega na:

ustawieniu bitu u bajcie wskasnikow CB dla tgH\»iatlsania
infossaucji s konsoli do einikOi%Niputera EIBIIA,
- eyowletlenlu, w prewyn rogu skman., kommiltotu o.

cdpowiedniia u sbrojeniu /~re N



@& BN
Safiodoioee pr2etarsaiai.a /rys* 4/»

al/ Operotor ireasoll uiwa éreaiea wejéela odpoeieaajrtocgo kooiml-

katowi uBbrojeaia n~d”létlonmaa m okronlo.

\/ S2 ItBisSlera we/*y aaB»rycsaaego /7(01/ pobuOsona iirzee
12 oafE3 ootawia » CB «ej”ia Inllbxeaoj ™ (“p<K»iadajgcg uBytetsu
¢rodIEO»! aej:Soia» CMotsadBOog inforoaojg ¢aatt
= alte aitasg Masrissa fuokcy™aoc™ 2F#
e albo aoak odpwaisda”™y &scioiieoiu jelnsigio a klasloay C&
Baoali; «yuslotlofiy jest « strefie kosuntltat&f ekranu,.
o albo aBOK]|Juce elematy» jeali uaywaae jest pidro Seietloet
e aOrro instrukcji grafiosoej CI2 IUctu™Maie realisosaaej
s cbnili uzycia pidra ;wietimgoi
e »NirsNlae ry« « elcranu, punktu wykrytoso

prasa p,I/drc asietloe.

o/ lofonsacja zsplaana s CB ftejtcia '.‘yiarays"iiaaa jeat praea
&oOut sedania 2:IItAS. i™dut ten \Mleasam w baforae
)
«yjéciO<syi;i Bs SCH2 austt;”~jgcc luToxmecje:
= albo auQsr klawieaa fuakcyjm” uzytego praes uzytkosnikat

tj* miaer roapoanany prses tmktler, kt€ej nie jest skojarscsiy
a procesen}

O albo tekst siuroursdaocy pesy jtcasocy kimlatasy QX
e albo, W prsypadku pidre isietlnsi™*
. WotPsha' [tDo x»y i mmz*® jeitocitki oj)isu,

« fueeer plerweaego identyfikatora napotkaneips podcaas awaiNiy

pod tyn adresans, kopia pruernsaoj instrukcji grefiesaej.
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= kocamlkatt* ayaylsija prsoa lilis 80 giumarwi™ae 0g psrssos iB?os«Ma

dBlel:ojaey w strefiO ua”™kowe.j»

- koBSKHfeity wsiyPyse 4™ ULIS 80 edtierone ag piraca arfijeoia

d8iato¢i|csr w stjrefio udytiMwesd*

- poBtuC iraoffinltotiw Jest ittentyesna s Ejyaj2anyai a l'jaoj2utQe?a

ceatrolnejo 1 Mblejpaa™sil pa”™*s niego oapowioanio,
O sootsje sachiHwsis fonkcjl g3rnfics» | oystoiau SIACS,
< reellsoETena 'bfi&k+e vii(jjssso¢6 ttaikaSIl loksIln”cii ayet™au

- biblioteka proecdor grafitamych beSsic p«*3siil5rs?o biblioteki
IESAO-"SIB.

Ze wzgledu ao doatepnoad -irylacmie asetalilora MXSMS2«
blbltotolcs prooeaar gscflcsayoh oraa progmci ugytltoay ploone ag
W tyis

£q rozposaaniu istnicj™"ga opgfaiiX3ideZaniu 1 praei”™~o”dsonej
soaliaie otwkei'daai«i* do uajlepcsayja rozigii.panie*3 bedsie doataro”-
nie kooioulsit™j bczpoZ~reinio do ssaixiZa Ed>d™ s ptsninieclesi fSS

/clodatkem” Jsat wyelicdnonaoia ;u.'otol"SSu telekSRami'-
kacyJact™j/. * tya oclu ?K>leaalo isysteaic soasalo 2. lIf 1 -s QU
nodutu KUIO; oras akoastruavaé procedury {;s"ficsao tale, ssodlisso
byto prsetsytealo infornaojl Biedsy s”scbziisi dslataJacya k strefie
«i™tkiR?eJ a ooduferj. ISIftS] i. odwrotnie.

I kCispoter;x2 MIHA 15 koinuUJmcle tsiedsy piro™rsusesad aode
vesllsmsoa so pedredniolSiieBi strefy wspdisej /ZC/«

Popro$ te strefe practezywany Jest blok otorajacy, fetSry aawieies*

= sosaofor ueydclowy *
~ adres U”or-a iscjzciowego«
« sesiefor «yjdclov™y,

- adres bufora wyjdoiose”™«
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Cka blifcryt 1/ei-cloisy 1 tryJtSciow ateleocoBoae sg *? proaracie
uaytkcwys, [a sisisoacsoaiu 1af. t safarse argjiiciois™ /«rac t'™
393tau/ prosrsklU 1iar/tKiKieso, uatosiono 3cUt v coaaforso worfcodé
0, ktdra beat™ana jcot ¢caos U: lii. UerswitsBty esoJficsne prao-
ayilaas do IB;foro B: prs¢,” po&oc™” £edlr£u Si INKI.

Infocccc™o» Hjatiaau do yro™aiau uAytkw«£o, pi-s™oyacao aal
poBiMai Is OUT s bur<A*6 3s ikt do Utfocfi « j"elosscgo b prolraisie
u/ *tottas., tl*;” pe saliOilcseaiu trakat—+tOji1 vietaala a ootaiTossa
®y3écicr.yr; T/srtOv.” 1,

12 K tO3 uodyidtecji stata ok; s™aliates

1/ 3asaSnio dsiatonto S'mkojl lokaloych M 03,
o0 B caceegdliidocis
* tBorssnic, spre”dsonlo 1 1EOdyfikoosnlo ipnsficci™™ch
T JICSIVCi &JOkOSK.“1 /2ijiAXK/,
- koplosoriid, prsy pocxKity b bnoBogo pimfee ss»>ito>sScr

&tsiiil sapaai”“tsa&J w POrai<jGi dyoko*.ye3 prsy pooocy IBAJSE
/laiiios3»>-, DG/ .

2/ "‘ykoi-aystenle lokalvie "sfoskapu pcpraos pisanio gro”ron” dla

Biaikeeputcre kIPSa 15.

3/ PrseSotawienie cottiaoéci oystom graficaasgo « solxosls
wproliallaants 1 wyprcwadsaaia laforsoc™JL do/ s sjatoca Isojga-
teroBOgo.

4/ Oprac(K»3ai.o otruktory prareoa} koiiBoroaoy”™ogo u£30¢liBiac<ego
w{ir<syY;saui0 ini"ormojl do ayetosu 1EQBpatei ;-c»Q0.

- aalaaea eaécrt, ooraccsBeala prs»di5tsOi«r™ joet praykdad
takiego progrSBU.

Kcdyflcaeja, aystext 15201, 20 procy lolsHhas™ VSI(Bo
Oprscsiasoia blblloteiTl podprograEAw graricsa’cb, ktdrej opio

pracdalNjsilot™ ;JO0t w dalosoj eas3deil oprocoBania«
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2. Biblioteka podprograsidw graficznych dla komputera MITRA 1/

2.1. Definicje podstawowe.

Frsed przystgpieniem do opisu podprograméw, ktore
wchodzg w sk#ad biblioteki graficznej HiIllIRA nalezy okreodlic
pojecia 1 definicje.

2.1.1. Slen”t.

Element Jest to punkt, wektor lub znak. Uzytkownik

uzywa elementow do konstruowania obrazu.

2.1.2. Jednostka opisu.

Dla manipulowania zbiorem Jedno lub wieloelementowym,
grupuje sie Je pod postacig Jednostki opisu. Budowa Jednostki
opisu realizowana Jest przy pomocy podprograméw otwarcia 1
zamkniecia Jednostki opisu.

W proptmowanej bibliotece rozrézniamy dwa typy Jednostek

OpiSu.

2.1.2.1. Frzemleszczalna Jednostka opisu.

Jest to jednostka opisu nie majgca zdefiniowanego
potozenia na ekranie. one* forme podprogramu grafic™iego.
Przemieszczalne jednostki opisu definiuje sie na poczgtku #
programi graficznego i tylko raz. llogg one by¢ wywolywane
w nieprzemieazczalnych jednostkach opisu jako zbiory

elementow.

2.1.2.2. Hieprzemieszczalna jednostka opisu.
Jest to zbidr eleinentow 1 wwokali przemieszczalnych
Jjednostek opisu. Ma on posta¢ programu graficznego. Zawiera
konkretne potozenie na ekranie. Hieprzemieazczalnd jednostka

opisu jest obrazem™ ktory mozna wyswietli¢ na ekranie.
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2.2. Wykorzystanie biblioteki.
2.2.1. Wywolkanie podprogjramow.

Biblioteka podprograindw graficznych Jest dostosowana do
wywotania w jezyku MITRAS-2. Wykorzystanie konsoli graficznej
w programie uzytkownika realizowane jest, przez wstawienie
instrukcji CLS okreslajacych podprograzqy.

Argumenty dla tych podprograméw w wiekszosci przypadkow
przekazywane sg poprzez rejestry £, A, X,

%

2.2*2. Ko2istruowanie prograinu®
Konstruowanie prograirai graficznego mozna podzieli¢ na
cztery etapy:
1 inicjowanie systecni graficznego,

2 - tworzenie przemieszczalnycli jednostek opisu,
3 - tworzenie nieprzemieszczalnych jednostek opisu,

4 or”™nizacja dialogu®z mozliwoscig przejscia do etapu
pierwszego lub trzeciego.

2.2.3* Klasy podprogi™iadw.
Zestaw podprograméw mozna podzieli¢ na kilka klas,
ktére bedg omowione w dalszej czesci:
- inicjowanie,
definiowanie przemieszalnych jednostek opisu,
definiowanie nieprzemieszczalnych jednostek opisu,
funkcje graficzne realizowane na jednostkach opisu,

- wspodpraca z konsolg.
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GO7?E7 - definiowanie prsemieszczalnej jednoatki opisu.

1. Prsossnacaenie podprograiaul
opisu 1 zBdBn"'\m runa=*
inigjagji /GINT/ IUb o zanhcieadu inrg  pzaaiacscairg
Jedhodtld gasu
2. Sposob wyiiolenie
2R H
CLS (M)SET

3. Znaczenie ptoametrow
N - liczba 1 4* 127 okreslajaca nuiaer jednostki opisu.
4* Bledy

mi 2 i1 1»5t4»5

1. nr jednostki opisu poza zakresem 1 4» 127

3* nie zamknieta wczesniej definiowana jednostka opisu.

44 btad sekwencji /patrz 1/.

5. préba otwarcia juz definiowanej jJednostki opisu.
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- mk”ehTBzovmnie tetotu

le 1™"sesiciacsbenle podpro{3raxau
1rodprogram vjia I’ wi}.CcHIi7ia v73ta\7lenie tekntu do niepr,”e-

mieszcssalnej jednostki oOplisu™

2t ;>r;0stb wyivotania

A AP

LIE B \ \
Ik M

wits> Gl™NaT

3. Znocsenie paranietr6?/
Ai” adres hirfors saxvierojace™” tekst V kodzie NMBGEIC
N i110J¢ 2nakdé\7

1- 1,25 x 1 iiim
2 = 2.5 X 2 i
> « 3,75 3 mm
4-- 5 X 4 mm

4. B dy
«BIHR nn 522, 3f 4
2 - jednostko opisu prseaiassosalria lub brak otviiercia
N 3 e rozmiar poss zokresem 1-4* Jedli Awystr|pi ten b#ad
to k przyjmuje 2 1 podpro™ram dziata dalej.
4 - 1los¢ znakow poza zakresem 1-*80
Jedli ilpaé¢ znakoml WynOsi <1 to przyjiiiuje oie -1 i n?
ekranie wyswietli oli™ tekst . Jesli i1los¢ >80 to
Tjrzyjmuje Blg 80 i telcst zostanie obeic ty.

Bledy 3 14 nie pprioduja prserwania dziatania podprogrstTu
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GPOSI1 = po3yc3onov;anie pianki aivietlnej

le I”Mzeznacsenie podpro{~ram
GPOSIT urao™; liv;i3 okrei3lenie potozenia plaiiki -:v;7ietlneg]
bo2 wyswietlania te™o pimlctu. Jc”eii podpro™Mitam bVdisie

uzyty W prseiliieo3csalnej ¢ednostec opisu to nie nie vyykona.

2, Sposoéb wywotania

Y
GPOSI !

3. 2nacsenie parametrow
X e wartosc¢ i-yspotrsednej X

Y - wartosé¢ wspotrzednej t

4. Biedy
M EHE an 6 ;1

1 - brak otmerelB jednostki opisu
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Grolinl - posycjonowanie plaiaki 3 jej wyawietlaniec
1. Przeznacsenie podprOi-jroEu
GCIIfi" uEosliwis okreuleuie plamki Sv;ietlnej s WRJIQ-

thsniem tego punlrtu. Jedli podprogram bsSjdsie usyty w

przemieszcsalnej jednostce opisu to nic nie wykona.

2. dposéb wfsoiaaio

3, Z2inacienie ar“jumeatOYj
- v/artos¢ wspodrzednej a

y - Vv;artoo<t wspotrzednej Y
4. Bledy

, M MR nn -7 F1

1 & brak otwarcia jednostki opisu



GOCUHA - IcredleBic ciaggu \voktorow absolutn”™/ch.

1. Przeznaczenie podprogroinu
(iCOUM umozliviia vg,in?ealenie cigVu wektordéw pi~ses ™
punktéw o v/spatrs~dn3'Oh podan;~ch Y/zgl™deoni 6rodke, ekreim,
W nieprzemieozczolneS jednoetco OpISU pierr/ssy punict
okreula pozycéonowsnio plamki Swietlnej# prsooio0zC301
jednostce opisu pierv/osy punkt jest pomijany. /Jest

zadawany z zewngtrz/#
[

2# Sposob vjyv;olania

Li)A  Aa

LIJE AY

LiiA

OB Wu*m

3# Znaczenie porameti™ow
AA - a”“res bufora zawierajacego wspotrzi~dne
- Al - adres bufora zawierajacego v,”potrsqdne Y

M - 11066 punktow

4. Biedy
mARH nn 8 -2, 4

2 = pbx"ak otwarcia jediioctki opisu

4 ~ ilos6é punktéw N 2
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d3JU - icrealanie ciggu vjGktorév;, waglr*dnych

1» Prsezaacsenie podprogramu
GCOUKi1 umozliwia wykroalenie ciagu welrtorévw/ prsea H
piiiktov. Kazdy punkt jest okrealony praez wapodrsadae
wzgledem ostatniego punktu, t niepi~SGiaieascsa3uio]
jednostce opisu pierwszy pmikt okresla pozycjoaoiiaule
planki. W przemieszczalnej jednostce opisu piciiiozy

punkt nie jest brany pod uwage.

2« Sposéb viWw/Okani&

LDA AX
LDE Al"
LM N

I
, CLS GOOURM

3. ZuDo™onie parametrow:

Aa - adres bufora zawierajacego V:apolr™gdne K
AY - adres bufora zawiera jaceg;o wspotrzedne X

N. « ilos¢ punktoéw

aAaERH nn 9 -2, 4 -~
ebrak oteareio jednostki opisu

1losC panktow <2 -
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SirIiiTA - kreslenie v/ektors aboolutnego w;/gaozonego

1. Przeznaczenie podprograinu

umozliwia vrykrealonio wektora v/ygaazonego prser-
diva punkty o ws]|>6lrz"dn”™ch wzgl~den arodka arodka ekranu*
WV nieprzexnieszczalnej jJednostce opisu pierwszy punkt
okresla pozycjonov/anxe plaiaki sSwietlnej*

\L przemieszcsalnGj jednostce opisu pierwszy punkt nie jest
brany pod uwagg*
2* Sposoéb wyivotania
LOA AX
LO:s kX

OLS G1RS1!A

3* Znaczenie parametrow

AX - adres bufora zawierajgcego v/opotrzcldnc X
AY - adres bufora zawierajgacego wspodrzi~dne |
4. Bhjdy

g£m mi 25 -2

2 - brak®" otwarcia jednostki opisu
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OMIETH - kresSleriie v#oktora wzglednego wygoszonego

1. Przeznaczenie podprogroKu

GIESTH hiBOzliisia s"™krcolento wektora wygaosoncgo przez dwa
punkty o viopohrziidnyeh wagledejn ostatniego punktu.

u nlepnzesieszczal iK™ Jednostce opisu pierwosy punkt
okresla posjcJonowanie, £ przenieoaozalnej jednostce

opisu pierwszy rainktt nie jest brany pod uwage.

2. r.posob wywokania

- Aa
' LIIS AY
| SLS 5l7asTa
3. Znocsenie ijoronetrow N

Aa - adres bufftra sewioEajiiceijo wspotrzedne a

A¥ - adres bufora zawieraji”ego wspotrzedne S

4. 12:50y

# idia Bil,26 ; 2
|
2 brak otv*?orcia jednootki opisu

lev. iK' +



« 29 -

GGET - wywodanie prseirdessosolne”™ jednostki opisu

1. Przeznaczenie podprogramu

GSB1 umozliwia wstawienie przemiessczalnej jednostki
opisu do alrtualnie tworzonelub modyfikowanej

jednostki opisu nieprsemiesscsalnej,

2. ¢posob wywotania

IBR a

3. Snacaenie paraEiretrdw

U e nr pi“semieszcsalnej jJednostki opisu
4* B>y
xm 10 - 1, 2, 3, 4
1 - 1ir jednostki opisu poza zakresem 1-127

brak otivarcia jednostki opisu
jednostka o nr D nie jest przemieszczalna

Q3ET uzyte w definicji jednostki przemie$zezalnej
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- ustawienie stowa stanu Jednostki opisu

1. Przeznacsenie podprogram
G&E umozliwia ustawienie stowa stanu nieprsemiossczalnej

Jednostki opisu

2* Sposob wywotania
LM S
OLS &3

3. Znaczenie parametrow

NS - skt stanu, ktdorego postac Jest nastepujgco

0 12 3 45 6 7 8 9101 12 13 14 15
X X X PWhAg o x x-B x x x w ¥

P e posted kreslenia

1 linia punktowa
O - linia ciggta
1 - Jest
O - niem

QX - migotanie

bit najwiekszej Jaskrawosci

bit naJnjnieldszed Jaskrawosci

V/w wybor koloru 00 - czerwony
01 - porm8Braricsovi?y
10 - zodty
11 =« zielony
uczulenie na pidro av;ietlne 1 - tak
0 - nie

» B xm 12 :2, 3
2 - Dbrak otwai”cio jednostki opisu
3 - otwarto jednostlcs opisu Jest przemieszcsalna
altk musi wystepie po dwu gdyz inaczej stowo stanu usta-

wione zostanie na O#
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GS:7H1 - ustrojenie klawiatury funkcyjnej

1. Przesaacsenie podprogramu

GETFU IUEOZliwia salsgdanie infom~cji z klawiatury funkcyjnej
Bes sawieesonio prograinu* Podproyhaii: ten um£li?i?a utworzenie
oeicwencji usbroajania killcu Srodkow dialogu, ”~uoi byc¢
stosowany w pol¢]czeniu z GAiIKIH lub

2. Sposob wwJokania

GLS GBfFH
5. Znacsenie paralaetrow

Podprogram nie posiada paraiaetrow. Informsc™* bedgca
“"mereiB klawisza bedzie umiessczona w regestrze A po

wyjsciu z GATiTENl lub STSST.

4. Kedy

« EHH an 20 s 1

1. Podprogram zle uzyty, ».ywokanie nastii”>iHo po OKPHI.
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usbro”™enie klawiatury olfanuifierycsncj.
le Przeznacsenie podprogram

@il 1imozliws sazagdanie informacji s klawiatury
alfamuaerycznej bes, sawieszania ijrograrru. Podprogram ten
umozliwia utworzenie sekwencji usbrojania Kilku Srodkéw

dialogu. Musi byc otooowany w potaczeniu z GAFTEN lub QTEST.

2. Sposob wy™/okania

HA BUF
LM h
GIS GGIKIH

3. Znaczenie parametrow

BUF - bufor, do Irtdérego b~dg vfprowadsane znski
H - 1ldéac¢ " .vorow/adz33iCla znakov.’.

4. Biedy

¥ BURna 22 ; 1

1. Fodprograia ale uzyty. Wywotanie nastgpido po
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CTEST - testoivenie ;5rodk&7 wejucia.
1, PrsesnacEsenie podpi”~ogram.

GIBZ"2 \mozliw steierdaonie asy prayssta ixifomacjs*

y4 ktéregod Srodka wej”~"cia wcsednioj asbrojonego.

Podprogram ten wystepuje po v;yi7okahiu jednego lub wiecej

Z podprogramow GI™DPM, GBTXPH, (@PjTiy,

Jedli informacja prisysste, to sootaiiie umieo25csona w opoodb

omdwiony pr2sy ijodproffamacli usbroJania Srodkéw dialog.

2. ¢™pooob vrvotania

-L. M “HXK
OLS amsT o

3. Zmosenie paranetroi] -
V;3K - shov;o wskaznikowe olcreslajgce, ktéry Srodek
by+ uzyty.
zaden -

klaviTiatura funkcyjna
klawiatura alfeanmerycsaa

dBK pidéro sSwietlne

4, Biedy

IR rm 24 1
1, Botprogzmm zle uzyty. Brak usibrojenia $rodkoéw v;ejscia.



|44 -

2.4* Przyk¥ady zastosowan podprogramow,

2.4»1* Przykdadowy "Schemat programu graficznego






3." PodDysteHi sobraso/-3nia informacji operaeyjno-taktycsnej.

1"odsycteiTi sol)rasSOVianie 1iirorkJGeji operacyjno-taktycznej
sootat opracowany VW celu pokazania mr:zliv;o /a zootooGwania konsoli
¢caraficsnej w:
q/ zc-brazowania sytuacji operocy .ilic-taktycznej w forr™iie zblizonej
do sytuacji no rapie.

b/ prov;adzoniu dialogu z komputerem przy poracy doot”;pBy“ch w

systemie iii01Ii Srodkow jak:
- pioro swietlne
- klawiatura funkcyjna

- klawratura alfanmiierycsna

Zb Vi?zgledu na ograniczong ?iielkoii ekranu grafoskopu /25 cm. 4
25, cm/ w podsystezriie wyrozniono dwie niezalezne sytuacjo /dolej
nazvjane ekrany/:

1/ luKUIM & /i1/ - prsedotawia jacy dOBteprie w pods”rstemie
obiekty /inaczej stov/nik obiektow/

2/ 2 /12/ - przeznaczony do sobrasowonio wkasciwej sytuacji
operBcyyno-taktycznej

Zq wsglt;idow teckinologicznych na obu okranacii moze byu wsr/Zietloni®

siatka, ktdéra umozliwia wskazanie pual™tow przy pomocy pioro =

iwiellnego. Loze ona jednak bysS interpretor/aua joko np. siatka

kilometrowa.

JOctualne wspodrzedne punktu podaxvane sg we wspodrzednych ekranu

/-512 4 511/.

®R prawym gomyiii rogu V2 wyswietlane sa v2ypohze.djee punktu

N8 kszanego piorem lub wprowadzone s klawiatury elfonumerycsnej.



F &V

gérnej czsjaci obu ekranéw wjTLWJietlane ag <™aw. funkcje, Kktore

odpowiadajg pewnyoil operacjom lub procedurom roalisowanym w

podoyotemie. "

3.1. Opia funkcji vjyavvietlonych w gornej cK”c¢ci ekranu.

1IFIA - unozllv:B krowlenie oaclnlca Iub linii +amanej oktadajacej
slg O kilku odcinkév;.
ko wskazaniu tej funkcji nspio LIHIA gac¢nie /oshacza to
przyjecie polecenia/ 1 naleci« kolor Jinii tj.
przynaleanouo wojsk: L, HiPL lub AHI /Zodpowiednik kolSiru
csarncgo/*
nastepnie nalezy prxekasaé v;spotrsedne punktu okredlajgcogo
poczatek 1 punktu okreslajgcego koniec linii.
IMZtIB to uczynié przy pomocy pidra Swietlnego.
Po zadaniu wspo4rzednych na powierzciml ekranu pojawia sie
punkt Swiecacy.
Po podaniu v/spoirzednyeh di”ugicgo punktu pojawia sie
odcinek v; wybranym kolorze +aczacy \“;akasane punkty.
Jezeli clicecy "wykresli¢ rejon lub linie #amang, to podajemy
ewspOtrzeciBO kolejnych punktow*
Zakonczenie kreslenia odcinka, linii 4amanej lub rejonu
sygnalizuje sie wskazaniem funkcji LNl U -
UBKO]? ™  umozliwiaja ?*ykonanie obrotu obiektu ostatnio utderzczonego
oBror - na eicraaio, w celu dopasowania go to zg,danego potozenia,
1"okazanie jednej z tych funkcji powoduje obrot v; prawo lub \j
, lewo o kat 30® /w prawo tzn* zgodnie z ruchom wslcaséwek

zegara/ .
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110i1i0ijeijCate obracadit obiektu oycnolisu™e sin

ssokoEonioD funkcj i

1"dnlicjo peoctiietse, stuzgce do*alcceptccji pcwaich
czynno!icl.
e ,tGQ oiKsnob syt™iolisuje sie sakoi®ososie ixXrfinych

cyranion” .el.

uoozlitiia vmitn30v#aaie btedaie tistawioneno obiokti* luu
M<]dalO ™“kraUZlonoj Binit™

Po *.#deaniu tej funlteji napia ~6alo /osnacsa
to. 02 a0 poloeenia/ 1 s™Notot acaekmjo op vVdcaaaiie
obiektu.

-0 wrkomiiiu Ffunkcji pojowio eie impin h\Nn} *

mat™jiawio. \rVoraniO kolona csorv-Toe™o die wybranego
obiektu lub linii.

/-*! - Gd trojaka \:itoon(/. - '

ur-icN;liwiag wybijanie koloru ¢02:tGgo dla “¢ybraneijo obiektu
lul> Itrodlonej linii.
/Uk Cd "Mieprssyjacie™ odpowiedaik koloru aiebieokiogj

na 1sopie/.

uiDOsSliwia  bronie koloxnx ponaros™caowejipd dla ivybronek
obiektu lub kroilenej linii.

/AUr « mipowladnik koloru csarxiogo na 17apie/.

lanio™Miwio ustawienie Eigataalo dla “ybrane/ro obiektu
fub linii.

M celu ap. ciyrédnieaia Jliiel;Jo'=ob;.iektu/=

.omodliwla urdang potozenia obiektuu na "t ktére uOoXiniol



viare sa aa hi, /Preeaunl”ciu nie podlegaja obiekty, Ictore

pykreollac aootaty przy poraocy funkcji LI31A/.

Uzywane kla\visse funkcyjne:

O - zmiane ekranu 1«

* . gaosotiie /isapalanie siatki

2 = wprowedsanie wspotrzednych s kla™-1iatui™ alfanuserycsnei
3 - F¥prov/adsanic teksu s Icto/iotury alfanumerycznej

,7 = Kkasowanie pro”amu - koniec procye

4 gaszenie /zapalanie funkcji.

3.2. moomuRY

3.

2.

1. IJImiosscsenie wybranego obiektu m i‘skasanym miejscu.
w tyn celu nalezy dokonaC nastepuj”™eyeh csyimooci;

1/ Irsejz¢ ns ekran pierwszy - nacisng¢ klawisz 0.

/w stanie poczatkowym v;yswietlony jest ekran pierwszy/.
2/ skaza¢ piorem sSwietlnym wbhiwi™~*" obiekt na

3/ w.skazaC¢ piorem s*wiethnym prsjnaleznose do wojsk /ZiL czy I17PL/

lub Adl jedli m byc kreslony v; kolorze poiBoro/iCZOwym /Zodpowie-

dnik koloru czarnego na lijepie/-
4/ Lozna YtfOkszac czy vg/brany obiekt ma migotaC czy nie.

5/ Powyzsze konczymy i”skazaniom funkcji PRZYJIIJ. kwybrany obiekt
Wwybranym kolorze pojawia sie W okienku roboczym ekranu.
Jezelil okaze oiet ze wycviietlony w okienku obiekt nie speinia

inszych oczekiwan, to nalezy ponovmie wykonaC czyrmocci od

6/ If*zyjé¢ no elcran drugi /n2/ naciskDja.c klawisz 0.



D)

7. Okresli¢ potozenie obiektu jeslaym z dwoch opoGobovi;

a/ wskazacC piorcny jjv/ictlnyia v/ybrany punkt na siatce,
b/ po nacisnieciu klawisza 2 podaC wspodrzedng s, o nastepnie

wspotrzedna Y przy poiaocy klav;iatury alfanmaerycznej.

wybrane wspodrzedne wyswietlane sg W piawym gornym rogu
ekranu./
10 okresleniu potozenia wybrany obiekt pojawiaksie w tysi

miejscu.

8/ ’.skazujac funkcje OBROU + lub OBliO0? - mozna ustawié obiekt
w zadanym potozeniu.

Koniec ustawiania sygnalizuje sie klawiszem PRZIJkIJi

9/ b celu wygrania 1 ustawienia nowego obiektu postepuje sie

od punktu 1.

3.2.2. Kreslenie odcinka, linii 4amanej lub granic rejonu.

1/ Przyjs¢ na elcran drugi.

2/ ..skaza¢ funkcje LIMA - po przyjeciu polecenia napis ga.snie.

3/ wskaza¢ kolor kreslenia-linii V., KPL lub ART i ewentualnie
Migotanie -= tilS.

. 4/ ..okazaC piorem awietli™"m wybrany®™ punkt. « wybranym miejscu
pojawia sie sSwiecacy punkt.

5/ Poda¢ wspotrzedne kolejnego punktu \przy pomocy pidra
cSwietlhego.

6/ Jezeli1 kresliB” odainok prostej, to vvskazaé fanlicje
PRZYIMIJ - przyjecie polecenia sygnalizowane jest pojawie-
niem sie napisu LINIA.

Jezel1 kreshlimior linig +amang lub granice rejonu, to prsej.sc

do punktu 5. -



7/ Koniec kreslenia sygnalizuje sig ivslcasauiem funkcji

PR2YJKIJ.

3,2.3» Kasowanie wybranego obiektu
Operacjo to mozliv/o jest tylko na elcranie dimgiii.

1/ i desx pioitem svw/iotlnyic funkcje 12J-* po przyjeciu
polecenia napis gasnie.
2/ \CkasaC obiekt do skasowania”™
%
3.2.4. vvprowadsmiie wspotrzednych a kla“wiatury alfanuc”™rycznej.
1/ Hacisna¢ klawisz 2.
2/ llepisad wartos¢ wspodrzedney . /ma - 5124*511/ #
3/ ii1apisaC wartos¢ wspodrzednej ¥ /a - 5124*440/ » 1l

w prawym gornym “rogu elcranu pojawig sie y/prowadzone

liczby.

3.2.5. Aktiialiacja obiektu tekstem /opis;”w;anie obieictow/

1/ uacisng¢ klawisz 3

2/ ™Mprowadsio tekst z CA /klawiatury alfanuiserycsnej/, Ul

3/ kslcazaC piodorem sv/ietlnyia kolor /ZALif, UL lub 1IRV

4/ *Xroviradzij wspotrzedne potozenia telcstu przy pomocy
psoio aviietlnego lub z Ca /po nacisnieciu kiiwioza 2?

5/ ..skazaC psorem sSwietlnym obiekt do ktdorego przypisany ma
byC tekst.

6/ tiskaza¢ funlccje PHZIJKIJ.

3.2.6. Zmiana potozenia obiektu.

1/ bskaza¢ funkcje ruzZkSu”.
2/ bslcDza¢ piodrem swietlnym obiekt, Irtory zdefiniowatily zostat

na lime






3/ Cicroslié noivs poloaenle cfciekti! Hirsy pomcy pidra
¢isfletliKigo.
3/ .-olBsa mfUoiici8 F;;S1Ju 1J« i e

3.3. cpicy m,2j.iiav,
3.3.1. lodfcit otex™ajfcy
1/ Puaiicje: 1'iiQgy'iStia 6ea roolissaje Sirio aoooaiileso fuala;;jG:
o/ roolisuje dialOi; pray pinccy a”satcpaicli <
cyatccl-o0 Oroli'do»«,
V Uteruje pidcqg p«Joetogych potupinC ncti&i
/[i"daaS.i/«
C/ vpio dsiaSasiiD.
s CGBOctoci ploeai® prcijcs2OR s vvyte'syataiaieB
biblictoiii noap'O;rai3& id.d B rmorjgtim prop”tu-
inicie, oMOkto*if kiBs*6 Qli2rOLlo*ii3
coleo pNeiclossoiza lisD Joaaootkl opioa /i.'xJ || < <p/#
Kolegm poJpro¢pan™ [ podado
a/ titworodiiio juunoBtki opisu, pmsuc™s ktoroj
ne Jost alatka - ??/t. ' e
b/ oteoraonic daicrcri<joio ¢e;Inoot€k cpiltag "motce™
Ictcryoli og funkcjo /7=F1 "™ 9/8
¢/ ute™oraonic 1 lenie Jodnc™clt apiou repre™ntujg-

cyeb obiektu”™ no WAHIu 1 /-i/ /. w 1 4il/.

1-ocegtoli dialogu sroapoosyao -sie od ustos”eaio kloBlstsay
mfuGLc-SJac™ 1 pid6-a ;wiatlrsseo*

mle$sJMici oJ uyytaga Jrodka dialoca asaa Cil k"GkodiiikD
reprosoatuji%o8go -i lob \ryimapsKiao' ug aic-sbedne ope”jcjo
tub/ 1 fejwiryKiriC- og o.fcroilaae jiodprocror:”. rc.ox*ast. one ca”aci

olitoiaiil proeclJui? idalogu opinanycb e Sci



ap. 1/ jijoclsaiecie Iclaffioao 0..”»3wodu3o ¥Yyjraokanie podprogreiaj

Irodki dialoga na ¢1 obetaglwaiKi

V4

2/

5 4

AZNK, Kktor™ dokoi:430 ssiiaay ekrariow.

2/ aactdniecie klawiasa 1 powoduje Sfjasasnie lab sopalonie

alatki.

3/ lie IR - ssliasanie pidron Dietki powoduje «orowietlekiio

oopotrs~dnirch wotosanego punlctu w pr¥;ySa £éraj/n rogu bl~aau.

Klowisso funkcyjne:

110 ,- solana ekranaw

Il - #isseale - sopalaaie siatki
KL7 - 1iB30waaie progtiaisi
124 - ;jsssoaie - -sapelanie funkcji

110XO avijietlao:
# * N\

Ub3zarugtdraas sg tylko mot*~Jgce Tfunkcjes

Wi - wybranie koloru QsersiOBiB03

HU - wybranie kolosti zodtego

hore wybranie koloru p<aarancaer.7e30
Tipt ustav/ieaie migotania

Fi! - akceptacja pewnych csymoéci .

12 udarodki dialogu obolutiivraaé og nastepujaco:

Elsviisze funkcyjne:
- J.w, ! '
o1 - Jw.

P - wiK"Cwadsaaie wsppirs™ilnj/ch s klawiatury alfenur”rycsne j

- viprowadsoaie toksFu s klawiotury alfanuEserO¢snel

d=l - kaeoi”aaie progxoou

MiNsseaie - soiiKllaaie funkcji

sg aantopujacos

M

<



2/ Piiro Sv:ietlne

Obstugiwane sag wszystkie fonlcc™e wyswietlane w goérnej csescl

ela?anu,

LINIA - umozliwia kreslenie odcinka lub linii 4amanej

PHZESU.3 - umozliwia prcemiesscsenie obiektu na v/stosane miejsce
OBROO? 4- « wykonujg obrot obiektu ostatnio umieoscsonego na eteaiiio|
OBROT -

PIISIOM - j,w

KASUJ - v,/ykasmYanie obiektu

IL

APL -

- FEI" J-w -

MG

| Obszary lokalne:
T

wskaanui utworzenia obiektu v; *Olciief
wskaznik ekranu EEH « D Et, EKR »1 L2
biezacy indeks wskazanego pidrem obiektu
indeks obiektu aktualisoranego teicstm”
Vi?steznik tv;orzehia newego obiektu
indete obiektu ™KiiO**
wekaM i1 k uzycia koioru

WA - wskaznik uzycia klawisza 2

WCA3 - wskaznik uzycia klawisza 3 -
wskaznik wprowadzenia wspodrseclnycb z siatki
rodzaj sSrodka dialogu
dolna granica indeksow obiekt&v na Bl /21/
dolna granica obiaktow Vi™deksow/ na ¥2
gorna granica i1ndeksow obiektow na K2

IBBf « iIndeks obiektu wskazanego na BI

USA2C - stowo stanu
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N wspdinsedi3ia K
i’ - waohis<ilna X
aP¥P * 0Sp0to2Sdrl€? abiolctivi 1D
War>j 0 ¢ skeHva stskKu oMolrtalv aa *2

- aeflnicii obielctfe na

4/ UbGaor:y ¢»lobslnet

cixJo < adxba XHK /0B dio "taY
HTF  ~ bufor dio vfpro™odnoBio wopors~dn’yob
muf b*Ufor dia wp?o¢/cdoeriio toicstu

5/ Podprugx’ai:» Mbliotec™BO1

GOTiET, GGQUIUI, Oinif, OTiu~, SSI1,, Glii, 6Fa, aM3, CIMII.
6/ Loduij- systoaovic: M : TiIKIT

1aae

j-1a2A, NTHED» 1-Ki-, 1T, bUB:i» F.3E» AK&o, o, .mmi.

arjui-. »cr.g"32:F.





















G3

3.3.8* Podprogram LIHIA

1/ Prsejsnaczeriie podprogramu.
LKMA umozliwia utworaenie jednostki opisu o zgadanym

numerse sktadajacej Big z jednego lub wielu wektoroéw.

2/ Sposbéb wywotania.

LM  Aa
IDE AT -
LM HBT
- GIS LINIA \

3/ Znacsenie parametra?i

Aji e wspodrzedna X
Al - wspotrzedna 1

1IBf - hr jednejtki opisu.

Kazde wejscie do podprogramu powoduje utworzenie nowego
wektora od koilca poprzedniego wektora do zadanego pmiktu
i wySwietlenie go.

1Sakoncsenie kreslenia wektorov/ sygnalizowane jest prsos

MET «O.

4/ Obszary wspolne.
Podprogram wykorzystuje s4owo S3LIH okreslajgace stowo

stanu jednostki opisu.






3.3.10. Podprogram : X/

1/ Przeznaczenie:

1tuzy do t\voraenia syoboli taktycznych na ekranie
/

grefoskopu* Jest wykorsyat*iiian®” w programie tworsonia

t+o taktycsae™io pola walki*

2/ Sposob wywotania:

CIS TIO

3/ ijare "NeNEciowe:
Podprogram' -cx) "na wejociu nhastropujacych
parametrow:
a/ w skumilatox'se  watoaiiik tiwrz.onego obiek'tu
AN 0 « iworoenie ofOtmikB oyaiboti tairtycsnych
A &S20*40 * tw03Ci3enie symbolu tal-rtyca-
rago identyfikoi”™anego licisbg
b s prsedaiolu ¢.:0"0
b/ V akuiiulatorso S wskaznik obrotu
E» 0 bas obrotu
£ » *1 synbol obracany
c/ metryka teorsonego obiektu sawartogo w tablicy
CSJO /control b4ock/
4/ wyjociowe:
Cfoktem dsiatania podprogram si¥ Jest w-y™CvMiotimiia
na ekranie ,<"p?afo3kopu stownii”™ symboli taktycsnyoii®

lub wybranego Jednego smalru—*

3/ Obalsai"g\ wspdélne
1;0re¢"3ta s tablicy globe}aeirdHJO zawierajacej
metryka- symbolu, m ktorg okia™0a
a/ i1dentyfikator symbolu /liczba s prsedstata

.1g-40/- bajty O-i -



r>i;
li/ stowo stanu two;zonego symbolu bajty 2-3
c/ adres wartosci poczagtkowej wspodrzednej X
bajty 4-5
d/ adres wartosci poczagtkowej wspotrzednej Y
bajty 6-7

Tablica adresowana jest bajtowo,

6/ Obszary lokalne

a/ zmienna ROUJ zawiera biezacy wskaznik obrotu

b/ zmienna REE zawiera wskaznik obrntu

c/ zmienne REA zawiera wskaznik ti”orzonego obiektu

d/ bufory robocze wspodrzednej X KX31, RXB2,
IDB5 zawierajg aktualne wspoédrzedne X tworzonego
.obiektu

e/ bufory- robocze wspé4rzednej Y RYB1l, RYB2,,,.,,
RYB5 zawierajg alctualne wspédrzedne Y tv/orzonego

obiektu

7/ Podprogramy biblioteczne
Podprogram RBO wykorzystuje pjboceduty graficzne
z biblioteki GIMGE. Korzysta z nastepujacyh proee-

dur: GRE, GIIB, OSET, GCOURR, GTRBTRR, GFE.

8/ Podprogramy w3rwotywane przez RBO
RBO wywotuje podpro”am AFX w celu uzyskania nr
identyfilcujgcego tworzony obiekt, oraz podprogram
A0 V/ celu utworzenia aktualnycl”™.vspotrzjednych
dla obiektéw o i1dentyfilcatorze z przedziatu

31-4u&k,1



3.3 11 Podprogram RZMO

1/ Prac?Znaozenie

N\

Podprogram HZMO Y/ylcorzysty’/any. jest przy definio-
v/aniu nieprzemieszczalnycti jJednostek opisu /symbole
taktyczne o i1dentyfikatorach z przedziatu 31-40 /
oraz przy obracaniu tych symboli stosovmie do two-

rzonego t#a taktycznego.

2/ Sposob v/ywotania

CLS R2MO

3/ Dane wejsciowe
Jako parametry wejsciowe podprogram. RZUO otrzy-
muje;

a/ M akumulatorze A adres bufora roboczego dla
wspotrzednych X

b/ W akumulatorze E adres Dbtifora roboczego dla
wspo4rzednych Y KYB1...5

c/ w akumulatorze X i1los¢ wspédrzednych

[ | d/ W zmiennej RES wartos¢ wskaznika obrotu

e/ w elemencie tablicy CBJO/4/ v/artos¢ poczagtkowg
wspotrzednej X

f/ w elemencie tablicy CBJO/6/ v;artosSe poczagtkowg

Yjspotrzednej Y

4/ Bane 3lyjSciowe

Podprogram RZIIO przekazuje na v;yjsSciu nastepujace

parametry:

a/ w akumulatorze A adres bufora roboczego zav/ieraja-
cego aktualne wspdédrzedne X tworzonego znaku
taktycznego

b/ w akumulatorze E adres bufora roboczego zawierja-

cego aktualne wspédrzedne Y tworzonego znolcu
taktycznego
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3#5 .13* Podprogram

/

1/ Fuiikcja; PodprograEi powoduje wygaszenia obrazu etoanu

grafoskopu i1 wysSwietlanie iInnego*

2/ \"“ywotanie:

CLO A"MK -

3/ Opis dziatania: Obiekty oktadajgce sie na jednostki opisu

obrazu ekranu sg r/yszczegolnione w bajtow*ej tablicy
indeksow obiektow /A210/. Kolejne bajty tej tablicy
zawierajag itoeks™? obiektow vvyswietlanych no ekranie,

lub zera - gdy obiekty nie sg zdefiniowane* Kozdy Dojt
odpowiada jednem obiektowi. I"gjty od O do aiOB-"GCiul-I
tablicy zawieraja indeksy obiektow jSIMMW 1, o bajty od
d10B-GCi:ul do" indeksy obiektow Ponadto
bajt d208I>«30P1*+—1 zawiera indclcs obiektu zv/£mcgo Oldl..:"L.

Komérki o-nazwach GOi™i, dlOB, G20B zawierajaq;

GOP1 - miniralny mozlivO indeks obiektu to-blloy AillD
v/pieywoay ub bajt O,
G10B - i1ndeks pierwszego obiektu dkKHALIIO 2,

G20B - i1ndeks ostatniego obiektu BKdAMU 2.

Posta¢ tablicy AfIO jest przedstai ona na oddzielitbym

schemacie.

Podprogram AZIK m podstav7ie zawartosci komoérki
PKR rozpoznaje ktory MitAB jest aktualnie wyswietlany,
jego v/ygaozenic poprzez w™Mgaazenie wszystkich obiektow
sktadowych, a nastepnie wyrk/ietla PTOIAK dotychcsos
-yygaozony, poprzez wyswietlenie wszystkich jego obiektéow
sk¥adowycli. . przypcidku ("szenia ®KiiAHJ 1 obiekt OIIO

jest kasowany.



Operacji tej dokonuje pcpraea praeglad, tablicy ATIC

1 "_ifygassanie lub \vysSvidetlanie obiektow ktorych indeks jest

nieserov;y. Wygassanle dokonyi.vane jest podprograraeE systeniowym
a wyswietlanie dvlhb. iujsowonie Oki«A dokonuje aiq

poijrzea podprograa iiliASi;.

a/ Zasstosowsnie: Ilddprograia A2iiK wchodzi w sk¥ad podsysteiau
- 1"AHS 1 dokonuje zamiany obrazéw no ekranie (p-afoskopu po
odwotaniu sie do niego praes system.

Podprogr»Bi zmienia zawartosC rejestrow A, m 1 I..



Ny
323.14%* AICAO.

1/ Nnmlcc;Ja: Podpi”o™p~"om kasuje jedaootlce opisu 1 usuwa jej

indeto s tablicy AXIQ#

2/ VAN/Okaiiie;
LI>A n

OLS AKAS

gdsie n - nr* Jednostki oplsu lub naiswa kondérki sawieraja-

cej ten nuiMir*

3/ Opis O™iakania; lejestr k smviera IndekB jednostki opisu
do sImsomnia* lodprograia sprawdz esy indeks ten miedei
sie w salosonych granicach /GtOB A 02uB/, oras osy dana
jednostka jest sdefiniowana* Joseli tak to podprogram
kaoujo obiekt uzywa jac podpi”ogreimi oystemowego O i
w zniejoo indeksu w tabeli ATIO vistawia nero. Infoimcjo

wyjiciowa progreiau sawarte. jest v; rejestrse As

AN O indeks jednostki akasowanej  Xira?;idlo\/e sakoncse*
nie.

As*1 proba kasm™ania jednostici nieistniejacej,

Ass-2 sly indeks jednostki, eposo prsedsialu 010B, G20B

4/ 3aatooowaale; Podprograia vjchodsi w sM:3d podaj:
m MAIIS 1 dokonuje kasov/ania jednostki opisu po odwodaniu
sie do 1niego IH7/SCS aysteE!l.

Podpi*ograEd zaienio zawartosC rejestrow i 1 X.
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3*3.15. Podprgram APX*

1/ Funkc3a; Podprograia pov/odu3o sajecie pilerassego V;olnego

obiektu w tabeli ATIO*

2/ J.yi"okaniel
APX

3/ Opio dsiatanias Podpr-gram praeglada tabele AS?"IO od
bajtu aiOlI”GOBI do tejtu G201J-(K}B1~ az do napotkania bojte
o0 zawartosci sero?/ej. napotkanie sera pcrwoduje wpisanie t;
to miejsce numeru jednostki opisu Z jednocsesnons umioss-
czeniem go w rejestrze A.

Informacja wyjsSciowa podprogram 3av;arta w rejestrze A;

A>0 « indeks jednostid. opisu do zdefiniowania®

m Ass-1 = brak wolnj/climbiektow” do zdefiniowania.

4/ 2astosov/anie: Podprgram v;ohodzl v skdad podoyoterju
MITS 1 wyszukuje piere/ssy ryoly indeks dla definiowanej

jednostki opisu.

5/ Uwagi: Podprogram S$mienia sarjurtoSc rcjostra X, e rojostr 2
X>osostowia bez zmian. Uzycie AP.w \yymga iKizniejozego
sdefinioisrania jednostki opisii 0 Nmuerze podanym na

juciu podprogram. Hiesdefiniowanie jednostki opisu

spowoduje powstonie b4edu przy picn-"asej probie

odv/otania sie do niej /np. podprograLiem AZEK/.



3.3,16.

1/

2/

3/

4/

5/

Podpagraia AiX). - A

Panlicja: Podprereia sajimije wskasonjr oliielct v tabeli

A210.

Wiva2anios
LJA n -
CIS ADO

gdaie a - indeks obiektu lub naOwa komérki zawierajacej

ten indeks.

Opis dziatania: Podprgram odnajuje odpowiedni bajt tabeli
A210 i1 iHsieszcsa w nim indeks jednostki opisu, bez sprow-
dsania jego poprzedniej zawartosci.

Podprogram dziata m catym zakresie tabeli ATIO,

2astOBO>ianie; Podprogram wchodzi w sktad podsystemu LIRS
I wsljssany w rejestrze A indeks jednostki opisu w odpo\7ie-

dni bajt tabeli AIIO po i“ywotaniu go przez™ spstem.

m’\ag?s Podprgrai2-£si3ieiiia ~awaxtoao rejestru X
Prsed otootaniem sie do danej jednootlii opisu
uiiilesZzsonej w KIO podproi™ai™m AiX) konlecsuG
jest jej 2definloimniees Wprzeciwnym WB?padku
wystagpi biad*



3.3.17» POitprogrsE SIATA.
FT
1/ Funkcja: Podprcram pov/oduje wysSwietlenie na eiiraaie

grafoakopu oiatki. -

2/ Slywokanie:
CIS SIATA

3/ Opis dsiataaia; Podpro”rao definiuje Jedng linie posiomg
1 Jedng pidaovi?g Jako prsesiosscaelne Jednostki opisu,
posycjonuje Je, sprav/7/d2a esy posycjonov/snie nie wykroesa
posa olrran 1 wycv;ietla Js kolejno. Schemat vjj“krealania podano
poniSed. linie prserywane okreslaja ruch wygassonej plaski

0¥/ietlnej grafoskopu.

lini1 posiosyoh!

Dla linii pionowych odl”va sie to analogicsnie.
/
4/ Zastosowanie: Podprograo SIATA wchodsi w sk#ad podsystem

VARS i wysiiffetla na elcralnie Nafoskopa siatke po odv;okaniu
sie do niego prsea aystea#

Podprogr” Smienia savs/artoid regestréow A, E i X,












