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WSTEP.

Jezeli przeciwienstwa interesow politycznych i ekono-
micznych panstw i narodéw nie dadza sie ztagodzi¢ droga
odpowiednich rokowan, to jedna ze stron, ktéra jest nie-
zadowolona z istniejgcego stanu rzeczy, usituje czesto
przez uzycie sity uzyska¢ to, czego odmawia jej strona
przeciwna i rozpoczyna woj ne.

Wojna przysztosci wywota olbrzymie nastepstwa poli-
tyczne, ekonomiczne, socjalne i t p,, nie ulega wiec watpli-
wosci, ze kazda z walczacych stron rzuci na szale wszyst-
kie rozporzadzalne sity, aby drogg zwyciestwa mozliwie
pomysinie uksztattowac¢ swojg przysztos¢. W szczeg6lno-
$ci kazda wojna, ktorg wypadnie stoczy¢ panstwu polskie-
mu, bedzie wprost rozistrzygata o jego istnieniu.

Dla stoczenia walki o takiem znaczeniu kazde panstwo
zechce posiada¢ wojsko jak najlepiej uzbrojone i wypo-
sazone, a nadewszystko jak najliczniejsze. Wojsko poko-
jowe jest tylko kadrg, ktéra musi zosta¢ rozwinieta w woj-
isko potowe. To przeobrazenie musi by¢ dokonane z maksy-
malng szybkoscig, aby by¢ gotowym wczesniej od przeciw-
nika, Musi by¢ wiec starannie przygotowane uruchomie-
nie czyli mobilizacja $rodkéw wojennych.

Mobilizaicja polega na:

— powotaniu i wcieleniu rezerwistow do oddziatéw,

— utworzeniu pewnej ilosci oddziatéw i sztabow, nie

istniejgcych w czasie pokoju,

—- powotaniu i wecieleniu do oddziatbw odpowiedniej

ilosci koni, wozow i samochoddw.



— uzbrojeniu i wyposazeniu powotanych.

Mobilizacje przeprowadza sie¢ tam, gdzie znajdujg sie
oddziaty, t, j, w garnizonach. Wojsko zmobilizowane jest
rozproiszone na obszarze catego panstwa. Dla przeprowa-
dzenia dziatan wojennych przeprowadza sie koncen-
tracje wojska na wybranych zawczasu obszarach, w po-

blizu zagrozonej granicy. Zebranie z catego obszaru pan-
stwa wielkich mas zmobilizowanego wojska wymaga
transportéw koncentracyjnych Oddziaty
mobilizujace sie w poblizu obszaru koncentracji przyby-
wajg donn marszami pieszemi.

Nieprzyjaciel, wykonywajacy podobne czynnosci z jak
najwiekszym pospiechem, bedzie sie starat utrudni¢ zmo-
bilizowanie i skoncentrowanie wojska drogg zagonéw ka'



Walerji, broni pancernej i napaddéw lotniiczych. Od chwili
rozpoczecia mobilizacji na catym obszarze panstwa musi
by¢ wuruchomiona obrona przeciwlotnicza,
a na granicy ostona tg czeSciag wojska, ktoéra najpre-
dzej bedzie gotowa (ryc, 1),

Dazac do uderzenia na przeciwnika przed ukoriczeniem
przezen ikoncentracji, dowodztwo zarzagdza rozpocze-
cie dziatan, ,gdy tylko pozwala na to stan sit skon-
centrowanych, Przed starciem sie z nieprzyjacielem, gtow-
ne sity muiizg wykona¢ szereg marszow. Poprzedzajg je
zwykle wielkie jednostki kawale”ji samodzielnej, wystane

celem rozpoznania:
— gQdzie jest nieprzyjaciel,
— w jakiej sile,
- co rohi.

One tez pierwsze staczajg walki z ostona nieprzyjaciela.
Rownoczes$nie rozpoznaje takze lotnictwo.

Kawalerja i lotnictwo zwalczajg zarazem rozpoznanie
nieprzyjacielskie, czyli przestaniaja ruchy wiasnych wojsk
(ryc. 2).

Kilka przemanszéw, wykonanych wsrod walk kawalerji
a potem strazy przednich, doprowadza wiasne wojska do
gtéwnych sit nieprzyjaciela, czego wynikiem jest bitwa.
Obie strony wytezajg w niej wszystkie sity, aby rozbi¢ nie-
przyjaciela i osiggng¢ rozstrzygajgce zwyciestwo. Tego
wyniku nie daje sie jednak zwykle olhaggna¢ w jednej bi-
twie. Wynikiem kilkodniowych nawet zmaganh jest najcze-
Sciej osiagniecie przez jednag ze stron przewagi, grozacej
stronie przeciwnej kleskg w razie przediuzania sie bitwy.
Ten, ktéry okazat sie stabszy, zarzadza przerwanie walki
i w odwrocie szuka ocalenia przed kleskag liczac, ze po
wzmochieniu nowemi oddziatami i srodkami zdota poweto-
waé porazke. Zwyciezca podejmuje poscig, aby nie dopu-
$ci¢ do uporzadkowania sie i wzmaocnienia wojiSk przeciw-



nika przed nowa bitwg i zebra¢ w ten sposob owoce krwa-
wo wywalczonego zwyciestwa,

Szereg bitew zwycieskich dla jednej ze stron odidaje
w jej rece taka przewage, ktéra pozbawia strone przeciwng
wszelkich widokéw zwyciestwa. Pod grozbg catkowitego

Ryc. 2.

Rozpoczecie dziatan, rozpoznanie i przestanianie
przez kawalerie.

zniszczenia wojska i wyniszczenia kraju strona pobita nmuim
prosic o zawieszenie broni, aby moc traktowaé
0O zawarciu pokoju, Strona zwycie&ka narzuca
zwykle warunki zawieszenia broni, kté.e uniemozliwiaja
ponowne podijeicie dziatan.
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L PIECHOTA.

A. Szyki zwarte.

Szyki zwarte stuza do zbierania oddziatu i wykonywania
marszu. Oddziat w szyku zwartym moze by¢ dowodzony
gtosem i dziata¢ jednolicie na komende. Szykiem zbidrki
moze by¢ kazdy szyk zwarty. Szyki zwarte isg wrazliwe

c00000600000000000"

®O®0 O

Ryc. 3,

na ogien i nie moga byé stosowane w dzien, w granicach
zasiegu ognia nieprzyjacielskiego. Wyjatki od tej zasady
podane sg przy opisie szykow.

1. Druzyna strzelecka.
Druzyna strzelecka i sekcja granatnikdw uzywaja naste-
pujacych szykéw zwartych:
— tjzereg (ryc. 3),
— dwuszereg (ryc, 4), jako zasad,niczy szyk
zbidrki,
— dwojki (ryc. 5), jako zasadniczy szyk marszu,
— rzad (ryc. 6).









/

Wyjatkowo pluton moze maszerowa¢ w kolumnie dwoj-
kowej, utworzonej przez druzyny maszerujgce w dwdj-
kach jedna za druga.

120

| J plutor 10 2 pluton o1 dp/uton [
n

|
poczetd-cy

Ryc. 9.

20

1pluton

10- -0

P 2 pluton D

101. 0l

J pluton”’

;roczetd-cy

Ryc. 10.

3. Kompanja strzelecka.

Jako Iszykéw zbiorki uzywa kompanja ,rozwinietego"
i ,(kolumny plutonowej".

WRozwiniety" (ryc. 9) jest szykiem zasadniczym.
Uszykowana w ten sposéb kompanja zajmuje przestrzen
do 80 m szerokosci i okoto 8 m gtebokosci.
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Kolumna druzynowa (ryc, 16) moze by¢ réw-
niez szykiem zbiorki. Szeroko$¢ szyku — okoto 5 m, gte-
bokos$¢ do 30 m.

Kolumna pojedyhcza (ryc, 17) jest szykiem
marszowym. Biedki amunicyjne nie idg bezposrednio za
swemi karabinami, lecz wszystkie na koricu plutonu. Gile-
boko$¢é tego szyku wynosi do 70 m.

L

Ryc. 17.

c) KOmpanja

W skiad kompanji karabindbw maszynowych wchodzi
procz trzech plutonéw karabindw maszynowych, takze
,.pluton broni towarzyszacej“, sktadajacy sie z 2 mozdzierzy
i jednego dziatka piechoty z obstuga. Sprzet i amunicja tego
plutonu przewozone sg na 3 biedkach.

Kompanja uzywa w polu nastepujacych szykéw zwar-
tych:
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Masa — kom pan jami w kolumnach plu-
tonowych (ryc, 20) o szerokos'ci do 110 m i gtebokosci
do 50 m.

W tym przypadku kompanja karabinéw maszynowych
ustawia swoich pie¢ plutonéw jeden za drugim, Kkazdy
w szyku rozwinietym.

Szykiem marszowym bataljonu jest kolumna czwdrkowa.
Odlegtosci miedzy kompanjami wynosza po 15 krokow

(okoto 12 m),
W tym szyku bataljon bez taboru rozcigga sie na gtebo-

kosci do 700 m.

KKM

£l

J C

Z1

cu] EZ3 O
poczet
d-cy baonu
pluton bnoni touj.
Ryc. 20,

,».Masa kompanjami w kolumnach plutonowych".

B. Szyki luzne.

Kazdy oddziat przechodzi z szyku zwartego w szyKk
luzny, gdy grozi napad lotniczy, gdy tylko potozenie
kaze oczekiwaé ostrzelania przez nieprzyjaciela ogniem
artylerji lub piechoty, lub oczekiwane jest starcie z nie-
przyjacielem a oddziat nie ma jeszcze konkretnego zadania
bojowego, czyli niema jeszcze podstawy do utworzenia
szyku bojowego.

Szyk luzny ma:
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— zmniejszyé wrazliwosé oddziatu na ogien,

— utatwi¢ ukrycie oddzialu w terenie (niewielkie za-
stony nie moga zakry¢ oddziatlu zwartego, natomiast wy-
starczg do ukrycia jego czesci),

— pozwoli¢ na natychmiastowe podjecie walki, jezeli
nieprzyjaciel pojawi sie w bezposredniem poblizu oddziatu
(przed oddziatem, zboku Ilub ztylu). Szyk luzny przy-
$piesza utworzenie szyku bojowego w pozgdanym froncie.

30- 50

Ryc. 21.
Druzyna w dwdjkach.

1. D)'uiyna strzelecka.

Druzyna uzywa nastepujacych szykéw luznych;

Ldwaojki“ (ryc, 21a, b, ¢), w ktorych odstepy i odle-
gtosci miedzy rzedami i poszczeg6lnymi strzelcami moga
byé zwiekszane. Szyk ten jest tatwy do kierowania, po-
zw'ala skrycie posuwaé sie w terenie,

»R z g d“ stosuje druzyna tylko wyjatkowo ze wzgledu
na wielkg gtebokos$¢ tego rodzaju szyku,

+R 0 j“ (ryc, 22) pozwala na natychmiastowe otwarcie
ognia w kierunku czota i jest ftatwy do kierowania. Jest to
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zasadniczy szyk w posuwaniu sie pod' ogniem az do najbliz-
szych odlegtosci.

~Tyraljerka" (ryc, 23) pozwala na natychmiastowe
rozwiniecie catej sity ogniowej w Kkierunku czota lub do
tytu, jest jednak trudna do kierowania. Jest ona szykiem

.0
okoi-0 15*
(@]
(@] . ©
O o)
0] o o)
0]
0 o 0 0 00
0 0 )
0 O
6
60-80"™
Ryc. 22.
dow IS
Oiroto S*
© (0] O 0
©
O 0 0 0 0

walki ogniowej na odlegtosciach najblizszych i szykiem
walki wrecz.
We wszystkich szykach luznych szeroko$¢ szyku dru-
zyny nie powinna przekracza¢ 70 m, a gteboko$¢ 40—50 m.
Sekcja granatnikow uzywa szykow podobnych jak dru-
zyna.

Taktyka 2.
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2. Pluton.

Szyki luzne plutonu sg nastepujace:

— trdéjkat wprzdéd*® (ryc. 24) — jest tatwy do
kierowania i pozostawia duzg swobode w utworzeniu szy-
ku bojowego w dowolnym kierunku, pozwala na natych-
miastowe otwarcie ognia przez wszystkie druzyny, jest
najczesciej uzywany w potozeniu niewyjasnionem.

]

($)
Ryc. 24, Ryc. 25,

— ,Troéojkat wtyt* (ryc, 25 trudniejszy do pro-
wadzenia, lecz blizszy normalnego szyku bojowego; aby
wszystkie druzyny odrazu mogty rozpocza¢ ogien w Kie-
runku czota trzeba, aby przerwa miedzy druzynami czoto-
wemi byta dostatecznie duza,

— ,Schody w prawo“ lub ,,w lewo" (ryc,
26) . Szyk ten pozwala na szybkie podjecie walki w Kkie-
runku czota i skrzydta, jest wiec uzywany przez oddziaty
posuwajgce sie na skrzydle,

— ,,Druzyny na réwnej wysokos$ci“ (ryc.
27) — szyk ten moze by¢ przyjety, jezeli niema zagrozenia
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bokéw (obecnos¢ sagsiadow), a oddziat ma posuwac sie
szerokim frontem.

Pluton ma zawsze wskazany kierunek ruchu.
Nad zachowaniem wiasciwego kierunku czuwa dowddca
drujzyny Kkierunkowej. Jezeli dowddca plutonu

[l

6

(@}

nie zarzadzi inaczej, to jest nig zawsze druzyna Srodkowa
lub czotowa, W szyku ,tréjkat wtyt* trzeba zawsze wy-
znaczy¢ druzyne kierunkowa.

W rozkazie do przyjecia szyku luznego muszg by¢ okre-
S§lone odstepy i odlegtosci, ktére majg byé zachowane
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w stosunku do druzyny kierunkowej a takze szyki druzyn.
Poczatkowo maszerujg druzyny w dwoéjkach; w przewidy-
waniu bliskiego ostrzelania przechodzg w ,roje“. Szyki
druzyn moga by¢ ro6zne, np. druzyny czotowe mogg posu-
wacé sie w rojach, tylne w dwdéjkach.
Jezeli dowddca plutonu nic zarzadzi inaczej, to druzyna
2 rozwija sie zawsze na prawo, a druzyna 3—na lewo od
, 1-szej.
Rozmiary szyku luznego plutonu nie powinny przekra-
cza¢ 200 m wszerz i w giab.
Dowddca plutonu maszerujagcego w szyku luznym po-
przedza swoj oddzial wraz z kapralem — obserwatorem.
Zastepca dowodcy nhajczeSciej posuwa sie wtyle plutonu.

J | O
~ w

Ryc. 28, Ryc. 29.
3. Kompanja.

Szyki luzne kompanji sg podobne do szykéw plutonu.
Kompanja, wykonywajgca ruch w poblizu nieprzyjaciela,
bedzie miata czesto przydzielone ciezkie karabiny maszy-
nowe, ktére zostang umieszczone wewnatrz szyku kom-
paniji.

Szyki kompanji sg nastepujace.

— ,Trdéjkat wprzdéd" (ryc. 28).

— ,,Trojkat wtyt“ (ryc. 29).
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jak w plutonie. Dowdédca kompaniji okres$la szyki, jakie ma-
ja przyja¢ poszczego6lne plutony, albo pozostawia to do-
waodcom plutonéw. Sam dowddca kompanji wyprzedza ze
swym pocztem pluton kierunkowy.

4. Bataljon.

Szyki luzne bataljonu; ,tr6jkat wprzéd"

i ,,trojkat wtyt", unikajgc rozciggniecia ugrupowa-
nia ponad 1000 m.

C. Szyki bojowe.

Organizujac bdj, dowddca przeznacza do ,pierwsze]
linji" cze$¢ podlegtych sobie oddziatéw (bataljony prze-
znaczone do 1, linji nosza nazwe bataljonéw , |l rzutu").
Ilo$¢ oddiziatbw przeznaczonych do ,1. linji" zalezy od
szerokosci frontu, na ktérym trzeba bdj stoczy¢ i prawdo-
podobnej sity nieprzyjaciela na tym froncie. Przeznacza sie
do 1. linji odrazu tyle oddziatéw, aby od poczatku boju
uzyska¢ przewage nad nieprzyjacielem (zwykle od.i do |
sit). Reszte sit zachowuje sie w ,,odwodzie" aby:

— zasili¢ bo6j tam, gdzie poprzednio przeznaczone sity
okazg sie niedostateczne;

—nmsparalizowac¢ ewentualne niespodzianki ze strony
energicznie dzialajgcego i przedsiebiorczego nieprzy-
jaciela;

— rzuceniem do boju $wiezych sit wykorzysta¢ sposob-
nos$¢ sprzyjajaca zwiekszeniu powodzenia.

Odwod wyznaczajg zawsze wszyscy dowodcy od do-
wodcy kompanji w gbére. W plutonie zasadniczo wszystkie
reczne karabiny maszynowe powinny bra¢ udziat w boju,
jednak niejednokrotnie dowoddca zachowa sobie w odwo-

dzie cze$¢ jednej z druzyn (bez recznego karabina maszy-
nowego). *



Potega nowoczesnego ognia sprawia, ze czesto zasilanie
pewnego odcinka frontu ludzmi (druzynami, plutonami
strzeleckiemi) jest bezcelowe lub trudne i powieksza tylko
straty, natomiast bardzo skutecznie moze dowddca wptyngé
na przebieg boju na tym odcinku przy pomocy ognia. Ogien
jest przytem najszybszym S$rodkiem oddziatywania. Na
kazdym szczeblu dazy sie wiec do posiadania ,,odwodu
ogniowego“ w postaci sprzetu bezposrednio podlegtego
edowodcy, W plutonie odwodem ogniowym jest sekcja gra-
natnikéw, w kompanji zwykle przydzielona przez bataljon

/ .
Liinjc
6 vV 7Y
ognhiowy
W 6 /1,
f'b J/

/
i/

Ryc 33,

ciezka bron piechoty, w bataljonie witasna ciezka bron pie-
choty i artylerja,

W szyku bojowym nie wyznacza sie oddziatu kierunko-
wego, Kierunkowym jest ten oddziat, ktéry wysunat sie
najdalej naprzod. Inne starajg sie dotrze¢ co najmniej na
jego wysokos¢. Kazdy oddziat otrzymuje wiasny kierunek

ruchu. -0
Dowddca umieszcza sie w szyku bojowym w ten sposéb,

aby mégt obserwowac walke wszystkich swych oddziatow
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,1- linji" i kierowac¢ nig a miat pod reka ,,odwod"”; zwykle
wiec w $rodku zgrupowania oddziatu.

Szyk bojowy powstaje najczesciej z szyku luznego,
w ktérym oddziat znajdowat sie¢ w chwili otrzymania za-
dania bojowego, Ryc, 33 ilustruje, tak szyk luzny ulatwia
przyjecie roznych szykéw bojowych.

Kompanja, wzmocniona plutonem karabinéw maszyno-
wych, posuwata sie w ,tréjkacie wprzdéd". Z tego szyku

> lirya

75, 7.67"
i odwody

fi.k.m. 3.druzyny bierze
ud2|a_i/\_ bgju,';eszta Dowdédca baonu przeznaczyt do 1. Hnjt
stanoi”™*l odwo Z.kotnp- z plutonem c-k-m.
/A zJednym n
pluton 3-komp m m

3 zostawit+ w odwodzie :
3 druzyny ck.m.
pluton broni bow.
J. komp. bez plute

Ryc. 34, Ryc. 35.

z wielkg tatwosciag moze przejs¢ do natarcia w kierunku
czota lub na lewo wskos, rzucajac do I, linji dwa plutony,
W pierwszym przypadku dowddca kompanji wzmocnit
kazdy pluton 1, linji jednym karabinem maszynowym,
w drugim caty pluton karabinéw maszynowych zachowat
jako swéj odwdd ogniowy.

Przyktady szykéw bojowych plutonu i bataljonu na ryec,
34 i 35.
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D. Broh piechoty.
Podziat.

Bron piechoty dzieli sie na 1lek kg i ciezkg.

Lekka bron piechoty! ,noze by¢ przenoszona
na kazda odlegtosé bez uzycia zaprzegéw. Stanowi ona
uzbrojenie kompanij strzeleckich. Zaliczamy do niej;

— karabinek,

— pistolet,

— granat reczny,

— reczny (lekki) karabin maszynowy,

— bagnet,

— granatnik.

Reczne karabiny maszynowe i granatniki zuzywajg duze
ilosci amunicji, przeto przewozi sie wieksza jej ilos¢ na bied-
kach, ktore wykorzystuje sie tez niekiedy i do przewozu
samej broni.

Do broni ciezkiej zalicza sie:

— ciezki karabin maszynowy,

— dziatko piechoty,

— mozdzierz,

— dziato piechoty.

Bron ciezka jest przewozona przy pomocy zaprzegow,
co nie wyklucza przenoszenia lub przeciggania jej przy
pomocy ludzi przy posuwaniu sie przez teren niedostepny
dla zaprzegobw z powodu nieprzyjacielskiego ognia lub
trudnosci terenowych (spadki, przeszkody).

Rozr6znia sie poza tern bron ptasko i stromo-
torowg. Stromy tor pocisku utatwia strzelanie nad wia-
snemi oddziatami i nierownosSciami terenu, ale zmniejsza
celno$¢ broni. Do broni stromotorowej zalicza sie granat
reczny, granatnik i mozdzierz. Reszta broni jest ptasko-
torowa.

Bron, obstugiwang przez zoinierza bez pomocy kolegdéw,
okreSlamy jalko bron osobistg bron do obstu"
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zenig ktorej potrzeba wiecej ludzi, nazywamy bronig
zbiorowa. Do zbiorowej broni zalicza sie granatnik,
wszystkie karabiny maszynowe i ciezka broh piechoty.

Karabinek jest nieodstepng bronig osobistg pie-
chura, ktdérej zawsze mozna uzyé, strzela torem ptaskim
i drobnemi pociskami; mate odchylenie toru czyni strzat
bezuzytecznym. Precyzja strzatu jest bardzo zalezna od
stanu fizycznego (zmeczenie, wzrok) i duchowego Strzelca,
ogien z karabinka jest wiec wystarczajgco celny tylko na
matych i $rednich odlegtosciach i znajduje zastosowanie do
zwalczania drobnych, szybko znikajacych celéw. Powyzej
400 m moze by¢ stosowany ogienn strzelcow wyborowych,
a do 1200 m do duzych celéw jedynie zbiorowy ogienn od-
dziatu.

Karabinek stuzy do osadzania bagnetu i jest dzieki temu
bronig walki wrecz.

Pistolet — bron osobista oficeréow i pewnej ilosci
szeregowych — jest uzywany w walce zbliska.

Granat reczny, jako stromotorowa bron osobista
0o donosnosci 30—40 m, jest stosowany w walce zbliska,
do razenia nieprzyjaciela ukrytego za ostong. Granat
zaczepny ma promien razenia mniejszy niz odlegtosé
rzutu, moze wiec by¢ uzywany w otwartym terenie. Granat
obronny, o duzym promieniu razenia, moze by¢ uzy-
wany tylko wtedy, gdy rzucajacy znajduje sie za ostona.

Granaty zaczepne, zawierajagce stosunkowo duzg ilos¢
materjatu wybuchowego, moga by¢ uzywane jako $rodek
Zniszczenia.

Reczny (lub lekki) karabin maszyn o-
w y taczy duzg wydajno$¢ ogniowa ze znaczng ruchli-
woscig. W porownaniu do ciezkiego karabina jest stabig]
ustabilizowany wskutek czego:

— warto$¢ ognia recznego karabina maszynowego jest

w wiekszym stopniu zalezna od stanu duchowego
i fizycznego Strzelca,
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— wiagzka strzaléw jest mniej gesta,

— strzela sie zen tylko krétkiemi serjami po 3 — 6
strzatow,

— trzeba zachowaé¢ duza ostroznos'¢ przy strzelaniu
przez przerwy. Ogien przez przerwe jest jeszcze do-
puszczalny, gdy jest ona dwukrotnie mniejsza odj odle-
gtosci stanowiska skrzydet oddziatbw (ryc. 36),

Recznego karabina maszynowego

mozna uzywaé¢ do zwalczania samolotéw latajacych ponizej
1000 m, Do tego celu kazdy pluton strzelecki rozporzadza
jednym zestawem odpowiednich przyrzadéw.

6<?a

Ryc. 3.

Granatnik wyrzuca pocisk o ciezarze okoto 0,7 kg,
na odtegtos¢ do 700 m z bardzo duzag celno$cig. Promien
razenia pocisku wynosi okoto 100 m. Pocisk wybucha na
powierzchni ziemi i dziata odtamkami, uzywa sie go do
razenia celow zywych. Stromo$¢ toru pozwala przy strze-
laniu nie krepowac sie obecnoscia wiasnych oddziatéw.

Ciezki karabin maszynowy, dzieki solid-
nej, dobrze opartej na ziemi podstawie;

— daje ogien bardzo celny, nawet na duze odlegtosci,

— moze strzela¢ ponad wiasnemi oddziatami i przez

niewielkie nawet przerwy,

— pozwala strzela¢ przez dituzszy czas bez poprawiania

celowania.
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Duza stabilizacja w potaczeniu z szybkostrzelnoscig
sprawiaja, ze wigzka strzatéw ciezkiego karabina maszy-
nowego jest tak gesta, ze do odlegtosci 600 m mozna uwazaé
ja w terenie réwnym za nieprzekraczalng. Dzieki temu
ogien boczny tego karabina szczegélnie nadaje sie do kia-
dzenia zapor na drodze rucbu nieprzyjaciela (,,zapory
ptaskie®).

Przyrzady celownicze pozwalajg strzela¢ z ciezkiego
karabina maszynowego przy celowaniu bezposredniem do
odlegtosci 2500 m, przy celowaniu posredniem do 3500 m.

Ciezkie karabiny maszynowe sg dostosowane do prowa-
dzenia ognia do celéw powietrznych i stanowig bron, na
ktorej opiera sie obrona przeciwlotnicza piechoty.

Duzy ciezar utrudnia ciezkiemu karabinowi maszyno-
wemu towarzyszenie jednostkom strzeleckim. Gdzie mozna,
przewozi sie go na biedce.

Dziatko piechoty, Cechy charakterystyczne
dziatka sg nastepujgce:

— bardzo duza celnos¢ do 1200 m, wystarczajaca do
2000 m,

— ruchliwos$¢ i zdolnos$¢ krycia sie w terenie podobna

jak ciezkiego karabina maszynowego,

— duza sita przebicia,

— duza szybkostrzelno$¢ (do 15 strzatdbw na minute),

Do dziatka uzywa sie pociskow granatu zwyktego i prze-
ciwpancernego, ktory moze przebié¢ 1zej opancerzony wéz
bojowy lub tarcze, ostaniajgcg sprzet na stanowisku.

Dziatka uzywa sie do zwalczania celow niewielkich, ale
szczegOlnie waznych, jak ciezki sprzet na stanowisku,
czolgi, samochody pancerne i t, p.

Dziatko moze strzelaé ogniem posrednim, ze wzgledu
jednak na charakter celéw i konieczno$¢ szybkiego ich
zwalczania, stosuje sie zasadniczo strzal bezposSredni.
Wskutek tego ogien wylotov/y zdradza obecno$¢ dziatka
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na stanowisku, diatego zwykle opuszcza sie je natychmiast
po spetnieniu zadania.

Mozdzjierz wyrzuca pocisk o ciezarze okoto 3i kg,
na odlegto$¢ od 300 do 1600 m (nowszy wzér do 2700 mij.
Pociski przy duzej sile wybuchu majg matg site przebicia
i wybuchajg na powierzchni ziemi, raza odtamkami w pro-
mieniu okoto 150 m. Mozdzierz nadaje sie szczegOlnie do
razenia celow zywych ostonietych niedosiegalnych dla
broni ptaskotorowe;.

Duze rozmiary mozdzierza na stanowisku narzucajg
konieczno$¢ strzelania z za zastony i wybierania stanowisk
w giebi ugrupowania.

Ruchliwo$¢ mozdzierza jest zblizona do ruchliwosci ciez-
kiego karabina maszynowego i dziatka.

Dziato piechoty. Jako dzialo piechoty jest
W uzyciu armata 75 mm.

Zasadniczem zadaniem dziala piechoty jest zwalczanie
celow mato wrazliwych na ogien innych broni piechoty
i trudnych do zwalczenia przez artylerje lekka, a wiec np.
okopanej ciezkiej broni piechoty, czotgéw i samochodow
pancernych, piechoty zagniezdzonej w budynkach i t. p.

£. Ogien.

W nowoczesnym boju ogien jest czynnikiem przewaza-
jacym. W terenie ostrzelanym ogniem dobrze zorganizo-
wanym ruch oddziatu jest tylko wtedy mozliwy, gdy jest
poparty i ostoniety ogniem wiasnym. Aby ogien byt sku-
teczny i odegrat swojg role, trzeba zeby byt

— celowo zorganizowany i dobrze kierowany przez do-

wadce,

— karnie wykonywany przez wykonawcow.

Organizacja, kierownictwo i wykonywanie oghia muszg
sie opiera¢ na znajomosci wiasciwosci balistycznych broni
i wykorzystywaniu ich zgodnie z charakterem terenu walki.



30

Ogien flankowy wykonywa sie skosnie lub
rownolegle do frontu bojowego, a prostopadle do kierunku
mchu nieprzyjaciela. Ogieh flankowy zwigksza skutecznos$¢
pociskow, gdyz zwieksza przestrzen toru pocisku, na ktorej
moze napotka¢ zywy cel i pozwala matg iloScig broni opa-

Skutecznos¢ karabina maszynowego, strzelajacego flankowo i czotowo.

Ryc. 38.
Oszczednos¢ sit dzieki flankowemu uzyciu broni,

nowa¢ duzy odcinek terenu, gdyz umozliwia pozostawienie
znacznych przerw we wiasnem ugrupowaniu bez szkody
dla jego odpornosci (ryc. 37 i 38).

Ogien flankowy stosuje sie przedewszystkiem w obro-
nie, dla zamkniecia matemi sitami wiekszych przestrzeni;
w dziataniu zaczepnem dazy sie réwniez do ostrzelania
nieprzyjaciela zboku.
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Flankowe ustawienie broni ufatwia jej ukrycie przed
wzrokiem i ogniem nieprzyjaciela (ryc, 39).

Ogien flankowy stosujg ciezkie karabiny maszynowe na
odlegtosciach bliskich, na odlegtosciach dalszych musza
strzela¢c ogniem czotowym. Ogien czotowy jest

normalnym sposobem dziatania broni lekkiej.
Zapora ptaska powstaje przy strzelaniu z ciez-

kiego karabina maszynowego w terenie réwnym na odle-
gtosci do 600 m. Wigzka strzatow przylega wtedy do ziemi
o tyle, ze zolnierz nie moze przebiec pod nig nierazony

(ryc. 40 i 41 %).

Ryc. 3.

Ogien bezposSredni z ciezkiej broni piechoty
polega na celowaniu do celu zwalczanego wprost przez
przyrzady celownicze, umieszczone na broni.

Przy ogniu pos$rednim nadaje sie lufie kie-
runek i kat podniesienia przy pomocy prostych obliczen
i przyrzadow optycznych. Dowddca nie znajduje sie przy
sprzecie, lecz na punkcie obserwacyjnym, z ktérego obser-
wuje cel. Celowanie posrednie umozliwia:
strzelanie ze stanowiska zakrytego,

dla nieprzyjaciela,
ostrzeliwanie celéw niewidocznych nawet dla do-

wodcy (strzelanie na podstawie mapy),
strzelanie w nocy nawet do odlegtych celéw.

niewidocznego

* Wysokos¢ toréw przy réznych odlegtosciach podaje ..Instrukcja™

strzelecka".
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Do odlegtosci 1300 — 1500 m stosuje sie zasadniczo celo-
wanie bezposrednie, powyzej — posrednie.

Ogien przenos$ny polega na strzelaniu ponad
glowami wiasnych oddziatéw. Warunki, przy ktérych mozna

stosowaé ogien przenosny, okre$la ,Instrukcja strzelecka
ciezkich karabinbw maszynowych”.

600 In

Petne pole Smierci (zapora nieprzekraczalna) t*ko do odlegtosci 600 m
Ryc, 40.

Z recznych karabinbw maszynowych wolno strzelac
ognhiem przeno$nym tylko wtedy, gdy wiasne oddzialty sg
bardzo blisko, a stanowisko jest potozone bardzo wysoko
(np, na drzewie, na dachu i t, p,].

j ogrT " mnrmnTiimTn)] .
600i

Petne polJe Smieré/ tg'ko  terenie réi™ncj/m

Ryc. 41,

Strzelanie z gtebi ugrupowania potaczone jest z niebez-
pieczenstwem dla fal czotowych z powodu niedoktadnej
oceny odlegtosci, trudnosci obserwacji, rozrzutu i t. p. Po-
miedzy punktem, upadku pociskow a czotowg falg musi byc
pozostawiony pas bezpieczenstwa, ktorego
rozmiary sg zalezne od rodzaju sprzetu, odlegtosci strzela-
nia i kierunku ognia (ogien flankowy czy czotowy),

Pas bezpieczenstwa wynosiw przyblizeniu;

— przy strzelaniu z ciezkiego karabina maszynowego —

200 — 400 m.
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— przy strzelanm z granatnika — 100 m,

— przy strzelaniu z mozdzierza — 200 m,

— przy strzelaniu z dziatka — 150 m,

— przy strzelaniu dziata piech. — 200 — 300 m.

Kierowanie ogniem polega na:

— odszukaniu celéw i wskazaniu ich,

— okresleniu odlegtosci i podaniu celownika,

m— okredleniu chwili otwarcia ognia i rodzaju ognia,
ktory ma by¢ wykonany,

— obserwowaniu skutkow ognia i wkraczaniu, jezeli
sposOb jego wykonywania nie odpowiada zamiarom
dowddcy,

— zarzgdzeniu przerwania ognia,

— trosce o celowe zuzywanie >amunicji i dostarczanie

Rola dowodcdéw bataljonju i kompanji
ogranicza sie do wskazania zadan ogniowych bezposrednio
im podlegtej ciezkiej broni (odwod ogniowy) i troski o uzu-
petnienie amunicji.

Kierowanie ogniem broni lekkiej spada na dowddce
plutonu. i

Przy pomocy kaprala — obserwatora i lornetki odszu-
kuje on cele, ktére nalezy zwalczy¢ i wskazuje je druzy-
nom, Cele drobne i dobrze zamaskowane wskazuje sie
okreslajgc ich potozenie w stosunku do przedmiotéw wy-
raznych i dobrze widocznych, jako miary uzywajgc dioni
i palcow wyciagnietego ramienia (np, ,,3 palce na lewo
i 2 palce ponizej krzyza, zamaskowany karabin maszy-
nowy*).

Przy bardzo dobrem ukryciu oelu, ktéry musi by¢ na-
tychmiast zwalczony, trzeba czasem ostrzela¢ pewng prze-
strzen, na ktorej cel sie znajduje (,,0gien do pola“), W tym
przypadku wazne jest rozdzielenie ognia druzyn na catej
tej przestrzeni.

Taktyka 3.
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Dowaddca plutonu okre$la celownik (nieraz druzyny plu-
tonu beda strzelaty z réznym celownikiem) i oczekuje na
otwarcie ognia, aby podjg¢ jego obserwacje. Zarzadza
przerwanie ognia Zle wykonywanego (mylna ocena odle-
gtosci, zty rozktad ognia),

Czasem zastrzega sobie wydanie hasta do rozpoczecia
ognia.

Sekcja granatnikéw strzela jako cato$¢ na rozkaz do-
wodcy plutonu, ktéry okresla ilos¢ pociskéw do wystrze-
lenia i chwile otwarcia ognia.

Dowo6dca druzyny odszukuje cel wskazany
przez dowddce plutonu, podaje celownik i okres$la rodzaj
ognia (czy ma strzelaé sam reczny karabin maszynowy,
czy takze strzelcy), natezenie ognia recznego karabina
maszynowego, daje hasto otwarcia ognia, poczem obser-
wuje jego skutecznos$¢ i czuwa, azeby przerwano ogien,
gdy cel zniknie lub ogieh okaze sie mylnie skierowany.

Ogien bez rozkazu otwiera kazdy zoinierz zaskoczony
zbliska, Do nagtego otwarcia ognia przez caty oddziat wy-
starcza prosty rozkaz ,kierunek,,! na stanowisko!*

W obronie przygotowanej wptyw dowddcéw na
wykonanie ognia zwieksza sie znacznie przez wskazanie
zawczasu przestrzeni i pasow, ktore majg byC ostrzelane
przez r6zne oddziaty i uregulowanie zgory sposobu otwie-
rania i wykonywania ogni.

Karnos¢ ogniowa polega na szybkiem i do-
ktadnem wykonywaniu rozkazéw Kkierujacego ogniem. Nad
karnoscig ogniowa czuwajg wszyscy dowddcy. Strzelcy
i obstugi broni zbiorowej musza:

— odszukiwaé¢ szybko wskazane cele, nastawia¢ celow-

nik i przygotowa¢ amunicje;

— strzela¢ tylko po odszukaniu celu i wycelowaniu,

a nie ,,mniej wiecej* do celu;
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— zaprzesta¢ samorzutnie ognia, gdy cel zniknie z przed

oka;

— przestrzega¢ rozkazu co do rodzaju i tempa ognia,

Zaopatrywanie w amunicje. Kazdy do-
wobdca troszczy sie o zaopatrywanie jednostek podlegtych
i dosyla im amunicje z posiadanych zapas6éw. Posiadany
przez oddziat zapas amunicji jest bardzo skromny; dlatego
oszczedne gospodarowanie amunicjg jest konieczne,

Do dosyfania amunicji uzywa sie jak najdtuzej wozéw
i biedek, W warunkach uniemozliwiajacych ruch zaprze-
gow uzywa sie nosicieli (jeden nosiciel moze niesé
okoto 500 nabojéw). Kazdy dowddca zarzadza wyznaczenie
nosicieli w przewidywaniu koniecznos$ci ich uzycia. Nosi-
ciele powinni pochodzi¢ z tego oddziatu, ktéry beda zaopa-
trywac.

Najwieksze iloSci amunicji zuzywa bron zbiorowa. Zao-
patrywanie pod ogniem jest zawsze trudne, dlatego nalezy
stara¢ sie przed walkag zwiekszy¢ wyposazenie
obstug w amunicije.

Podczas boju amunicja jest dowozona (lub donoszona) do
,bataljonowego punktu amunicyjnego®, skad przy pomocy
nosicieli jest dosytana do punktow kompanijnych, a dalej
do plutonowych.

Podstawg do dostania amunicji sa meldunki pisem-
ne, sktadane w chwili zuzycia okoto i etatowego wypo-
sazenia w amunicje. Meldunek zawiera™

— ilos¢ posiadanej amunicji do broni zbiorowej (podac

ilo$¢ broni, jesli spadta ponizej etatu);

— przybtizong ilo$¢ amunicji i granatéw na jeden kara-

binek walczacy.

Meldunek podczas boju ma wartos¢ przyblizong. Do-
ktadne uzupetnienie amunicji do norm przewidzianych
nastepuje po ukonczeniu boju lub w czasie dtuzszej przerwy
w walce.
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Dowédca k o m p a nj i organizuje zaopatrywanie
W amunicje przy pomocy sierzanta szefa i podoficera broni,
dowoddca plutonu przy pomocy swego zastepcy. Dowoddca
plutonu {jego zastepca) musi troszczy¢ sie o odbieranie
amunicji rannym i polegtym,

Z zaopatrywaniem w amunicje tgczy sie obowigzek odsy-
tania wtyt sprzetu uzbrojenia.

Odsytaé wtyt nalezy;

a) uszkodzong i zdobytg bron,

b) uszkodzone taSmy i magazynki,

c) skrzynie od amunicji,

d) tuski,

Do odsytania wtyt wyzyskuje sie odfrontowy ruch nosi-
cieli, wozéw i biedek.



. DOWODZENIE | tACZNOSC TAKTYCZNA.

Dowdédca musi mie¢c silny charakter
i poczucie odpowiedzialnos$ci za swe
rozkazy i czyny. Procz pobierania decyzji w polu obowigz-
kiem jego jest:

— troszczy¢ sie o ducha powierzonego mu oddziatu;

m— szerzy¢ wokoét siebie wiare w zwyciestwo;

— dawac przykiad mestwa, spokoju i opanowania;

— utrzymac¢ karno$é w oddziale;

— troszczy¢ sie 0 jego potrzeby materjalne;

— zachowac¢ zawsze dobry humor i serdeczny stosunek

do podwiadnych;

— szerzyé zrozumienie koniecznosci wysitku zbiorowego

i postuszenstwa dla osiggniecia zwyciestwa,

,Lepsze* jest wrogiem ,.dobrego”. Najlepsza decyzja
spézniona jest gorsza od przecietnie dobrej, powzietej na
czas. Powziecie dobrej decyzji jest zawsze utatwione przez
state przewidywanie wypadkéw, W kazdem potozeniu sta-
wia¢ sobie pytania:

— jaki rozkaz otrzymam?

— Co moze zrobi¢ nieprzyjaciel?

— Jakie wiadomosci moga mi by¢ potrzebne?

Decyzja musi byé powzieta na czas takze wtedy, gdy
dowddca nie ma zadnego rozkazu przetozonego. Dowddca
musi by¢ samodzielny, karny i lojalny
wzgledem przetozonego, a kolezenski w sto-
sunku do dowddcow réwnego szczebla.

Decyzja jest wynikiem oceny:



— zadania,

— terenu,

— nieprzyjaciela.

Zadanie musi byé spetnione bez wzgledu na oko-
licznos$ci, Ani na chwile nie wolno zapomina¢ o niem.

Trzeba przyjmowaé, ze nieprzyjaciel jest
zawsze rozsadny, przedsiebiorczy i ruchliwy i zrobi to, co
jest dla nas najmniej korzystne.

Decyzja jest przekazywana pod postaciag rozkazu
bojowego, i

Rozkaz ogdélny jest przeznaczony dla wszystkich
podwiadnych, szczegd6lny dotyczy jednego lub Kkilku
z nich. Rozkaz przygotowawczy zapowiada
tylko przejscie do nowej czynnosci i umozliwia przygoto-
wanie sie do otrzymania konkretnego rozkazu, Np, brzmi:
,Pogotowie marszowe — @, 6",

Dowdédcy matych oddziatéw rozkazujg ustnie, Czasem do
podwitadnego, ktéry znajduje sie w odlegtosci wytaczajacej
ustne porozumienie sie, wysyta sie rozkaz pisemny.

Rozkaz musi by¢ jasny i zdecydowany i nie
nasuwac¢ watpliwosci, czego naprawde chce dowddca i kto
ponosi odpowiedzialno$¢ za wykonanie. Musi by¢ takze
wykonalny w czasie i pod wzgledem sit
(wzig¢ pod uwage czas, potrzebny na dojsScie rozkazu).

Rozkaz musi zawiera¢ wszystko to, co jest konieczne,
a nic ponadto; nie powinien wkracza¢ w szczegdty wyko-
nania zadania przez podwitadnego, ani uzasadnia¢ powzietej
decyzji,

Najlepiej jest wyda¢ rozkazy ustnie zebranym podwiad-
nym, Przez goncow przekazywaé rozkazy ustne tylko
bardzo krotkie i nieskomplikowane. Wazne szczeg6ty
kaza¢ zapisa¢ (godzina wykonania, sygnaty umdwione).
Uzgodni¢ zegarki.

Stosowanie nastepujacego sichematu rozkazu ulatwia
wydawanie peinych i jasnych rozkazoéw i ich zrozumienie:



L zadanie oddziatu, a takze jego skiad
i czynnosci sgsiadow.

I, Potozenie — wiadomosci o nieprzyjacielu
i wiasnych oddziatach, potrzebne podwiadnym i nieznane

im dotychczas,
I, Wykonanie: ugrupowanie oddziatu i zadania
podwiadnych: co, kto i jakiemi $rodkami ma wykonac,
IV, Lagcznos$¢ — miejsce dowddcy, uzycie sygnatdw
i srodkoéw tacznosci i t, p,
V, Zarzadzenia dla taboru, dotyczace zaopa-
trzenia i rannych,
Np. rozkaz dowddcy 2 kompanji, wydany na skraju lasu,
moze brzmiec:
I, Na lewo 1, kompanja osiagneta,.,, na prawo Il bataljon
dociera do,,. Nieprzyjaciel obsadza wie$ przed nami,
Il, Za 20 kompanja wzmocniona druzyng ciezkich kara-
binbw maszynowych ma natrze¢ w kierunku.,, celem
zdobycia,,, czesci wsi. Rownoczesnie natrze |, kom-
panja na,,., a ll. bataljon na,,
I, W pierwszej linji na lewo pluton 1, na prawo pluton

2 — zajg€ podstawe na skraju lasu (wskazane w te-
renie). Kierunki natar¢:

1. pluton — dom z czerwonym dachem,

2. pluton — wieza kosciota,

3. pluton i druzyna karabinéw maszynowych w odwodzie
za 2-gim w odlegtosci 200 m.
Wyruszenie na moj gwizdek po 3 minutowym ogniu arty-
lerji i podstawy ogniowe] na wies.
IV. Ja z pocztem za 2 plutonem. Znak rozpoznawczy
lotnika piechoty,,, (i t, d,).
V, Biedki pod dowdédztwem podoficera broni w,,. Plutony
przydzielg po 2 nosicieli amunicji.
Punkt opatrunkowy w,,.
Meldunki stanowig podstawe decyzyj przetozonych.
Dobry dowddca melduje czesto, dbajac jednak o to, aby nie
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wyczerpac¢ przedwczesnie swoich srodkéw tacznosci (np,
goncow konnych).

Meldunek musi by¢ Scisty i ztozony
na czas. Scistos¢ meldunku jest sprawa honoru i miarg
charakteru meldujgcego.

Meldunek musi by¢ jasny i zwiezty. Naogoét
powinien odpowiadaé¢ na 3 pytania:

—~"C o zauwazono? (co sie stato?)

— Gdzie mialo to miejsce?

— Kiedy uczyniono to spostrzezenie? (podaé¢ do-
ktadnie godzine, ktéra moze sie rézni¢ od godziny wystania
meldunku).

Poza tern uzupetnia sie meldunek takiemi wiadomosciami
jak: jak sie zachowywal spostrzezony nieprzyjaciel? Co
postanawia dalej robi¢ meldujacy? i t. p. Szkic przyczynia
sie do jasnosci i zwieztosci meldunku i moze go czasem
catkowicie zastgpic.

W meldunku nie umieszczaé wiasnych przypuszczen, lecz

tylko fakty. Podawaé zrodto wiadomosci (obserwacja wia-
sna czy zeznania).



. ZASKOCZENIE.

Zaskoczenie nie daje nieprzyjacielowi czasu na przygo-
towanie sie do boju i uzycie broni. Im wiekszy oddzial, tern
wiecej na to potrzebuje czasu, tern grozniejsze jest dla niego
zaskoczenie, tern silniej musi sie ubezpieczac.

Przez zastosowanie udatnego zaskoczenia z miejsca
osigga sie przewage moralng nad nieprzyjacielem.

Zaskoczenie osigga sie przez skryte przygoto-
wanie i szybkie wykonanie dziatania. Za-
skoczy¢ mozna nagle wykonanem natarciem, gwal-
townem zesSrodkowaniem <celnego ognia
(,napad ogniowy*), niespodziewang dla nieprzyjaciela
zmiang sposobu dziatania Ilub uzyciem
nowego S$rodka walki. Kazdy, najmniejszy
nawet, podstep moze da¢ duze wyniki.

Dzieki zaskoczeniu stabszy moze pobic¢ silniejszego, a co
najmniej zada¢ mu ciezkie straty i wzig¢ jencow. Zawsze
stara¢ sie zaskoczy¢ nieprzyjacielal!

W dziataniach rozpoznawczych i ubezpieczajgcych za-
skoczyé mozna wciggajac drobne oddziaty nieprzyjaciela
w zasadzke, gdzie, po nagtem ostrzelaniu, uderza sie na
nie, biorac w catosci do niewoli lub rozbijajac.

Wieksze oddzialy dopuszcza sie na bliskag odlegtosé
i gwattownym ogniem zadaje sie im ciezkie straty. Na nie-
przyjacielskie czaty dokonywa sie gwattownego napadu
po skrytem podej$ciu do nich na najblizszg odlegtos¢,

W boju spotkaniowym zaskoczy sie nieprzyjaciela szyb-
ciej od niego rozwijajgc sie do boju i podejmujgc go w wiek-
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szem pogotowiu, W tym celu moze by¢ wskazane nawet
rozwing¢ sie i zaczeka¢ nan, aby nastepnie gwattownie wy-
stgpi¢ w celowym szyku bojowym,

W natarciu osigga sie zaskoczenie przez wybér punktu
uderzenia, skryte zgromadzenie naprzeciw niego duzej
ilosci oddziatow i srodkéw walki i nagte wyruszenie do
natarcia.

W obronie zaskoczeniem, bedzie zamaskowanie wilasnego
ugrupowania i wprowadzenie nieprzyjaciela w biad przy
jego ocenie (takze zmiany w ugrupowaniach),- ,,przeciw-
szturmowe" dziatanie ciezkiej broni i niespodziewane wy-
konanie przeciwuderzenia,

W opoznianiu zaskoczy¢ mozna nieprzyjaciela przez sta-
wienie oporu w miejscu nieoczekiwanem, oderwanie
sie oden wbrew jego przewidywaniom lub przejSciu do
miejscowego natarcia,

Zaskoczenie fatwiejsze jest w ciemnosci, podczas mgly
lub niepogody i w terenie pokrytym.



IV. DZIALANIA ZACZEPNE.

Celem dziatan zaezepnych jest zniszczenie nie-
przyjaciela, Zniszczenie to mozna osiggngé tylko
przez natarcie; obrofica moze niszczyé tylko te oddziaty
nieprzyjaciela, ktére ten zechce wprowadzi¢ w jego ogien.
Aby nieprzyjaciela zniszczy¢, trzeba dojs¢ do jego stano-
wisk obronnych, otoczyé go, aby nie mdégt uciec ogniem
zbliska i walkg wrecz unieszkodliwi¢ jego zywg site.

Dziatanie matego oddziatu sprowadza sie zwykle do pro-
stego0 wyrzuc-enia nieprzyjaciela z jego stanowisk.
Zniszczenie jest dopiero wynikiem szeregu wspotdziataja-
cych ze sobg nataré,

Ruch zaczepny w kierunku bronigcego sie ogniem nie-
przyjaciela musi by¢ poparty ogniem wiasnym. Czotowe
fale piechoty torujg sobie droge ogniem, ktéry obez-
witadnia strzelcow nieprzyjacielskich, Ruch naprzod
wymaga przerywania ognia lekkiej broni fal nacierajgcych.
Ciagte wsparcie cgniem daje bron ciezka, strzelajaca ponad
glowami nacierajgcych. Tworzy ona w kazdym naciera-
jacym bataljonie t, zw, ,podstawe ogniow 3"
Podstawa ogniowa wspiera i ostania ruch kompanij strze-
leckich i stanowi odwo6d ogniowy dowddcey ba-
taljonu.

Pod wzgledem formy manewru, natarcie moze
dazy¢ do przetamania ugrupowania nieprzyjaciela
uderzeniem czotowem (ryc, 42), uderzenia nan z boku przez
oskrzydlenie lub nawet od tytu przez obejsScie

(ryc. 43).



41

Oddziat oskrzydlajacy dziata w tgcznosci ogniowej z od-
dziatami nacierajgcemi czolowo, obchodzgcy — bez tej
tacznosci.

Przetamanie wymaga duzej przewagi sit i jest najkosz-
towniejsze; najskuteczniejsze jest obejscie, bo zagraza

Ryc. 43.
Oskrzydlenie (tgczno$¢ ogniowa zachowane)
i odejscie (bez tgcznosci ogniowej).

z kierunku, w ktdrym nieprzyjaciet nie jest przygotowany
do walki, uderza w jego dowddztwo i artylerje. Zawsze
trzeba staraé sie nieprzyjaciela obej$¢ lub oskrzydlic.

Mate oddziaty zwykle rozpoczynajg b6j natarciem czoto-
wem i dopiero wytworzone w toku walki potozenie pozwala
na zaatakowanie nieprzyjaiciela zboku.
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Dziatania lostepne”

Przedewszystkiem trzeba podej$¢ do nieprzyjaciela na
taka odlegto$¢, ktéra pozwoli uzy¢ wiasnej broni, czyli
wykona¢ zblizenie, im blizej podejdzie sig, tern dalej
w gigb ugrupowania nieprzyjaciela mozna strzela¢ bez
zmiany stanowisk ciezkiej broni.

Zblizanie wykonywa sie w szykach luznych, gdyz grozag
wtedy oddziatom:

— bombardowanie i napady lotnicze;

— daleki ogien artylerji;

— daleki ogien ciezkiej broni piechoty;

— ogien dziatajacych z zasadzki ubezpieczen nieprzy-

jacielskich.

Zorganizowanie i wykonanie natarcia na nieprzyjaciela
przygotowanego do obrony wymaga:

— zepchniecia nieprzyjacielskich ubezpieczen i opano-
wania terenu, z ktorego dobrze widac¢ nieprzy-
jacielskg pozycje i na ktorym mozna ustawi¢ wiasne
podstawy ogniowe, czyli opanowanie
podstaw wyjsSciowych;

— rozpoznania jego ugrupowania, umocnien i terenu
przed jego pozycja.

Zadania te spetniajg straze przednie (oddziaty
czolowe nawigzujgc ~styczno$¢ z nieprzyja-
cielskg pozycjag. Podczas tego za niemi sity gtoéwne (od-
dziaty tylne) zblizaja sie do pozycji i planowo rozwi -
jaja sie do natarcia, dowoddcy wydajg rozkazy, od-
dzialy przyjmuja szyki bojowe, artyleria i ciezka bron
zajmujg stanowiska.

Nawigzanie stycznosci, zblizanie i rozwiniecie stanowig
razem dziatania wstepne przed natarciem.
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Natarcie.

Przygotowanie natarcia ogniem artylerji i ciez-
kiej broni zarzgadza sie wtedy, kiedy jest to konieczne.
Przygotowanie ma na celu;

— zniszczenie czesSci sit zywych i sprzetu nieprzyjaciela

przed wyruszeniem wiasnego natarcia;

— otwarcie przejs¢ w przeszkodach sztucznych (prze-

szkody z drutéw kolczastych).

Przejscia w drutach moga by¢ wykonane;

— ogniem artylerji;

— ruchem czotlgoéw, torujacych droge piechocie;

— przez patrole piechoty przy pomocy nozyc lub

wysadzania drutow tadunkami wybuchowemi.

Wy ruszenie natarcia powinno byé wykonane przez
zaskoczenie. Przygotowanie natarcia ogniem utrud-
nia zaskoczenie. Im blizej nieprzyjaciela lezy podstawa
wyjsciowa, tern tatwiej osiggna¢ zaskoczenie wyruszeniem.

Spostrzegtszy wyruszajace natarcie, nieprzyjaciel uru-
chomi wszystkie swoje starannie przygotowane ognie, t. zw,
zapore gtéwna*). Wyruszenie musi by¢ wiec ostoniete
ogniem podstaw ogniowych i artylerji,
kiére obezwiadniajg nieprzyjacielski sprzet nie zniszczony
W czasie przygotowania.

Po wyruszeniu oddziaty nacierajgce nie otwierajac ognia
starajg sie dojs¢ do nieprzyjaciela na odlegtosé (okoto
400 m), z ktorej beda mogty uzy¢ swojej broni lekkiej.
Wczes$niejsze otwarcie ognia op6znia ruch i zuzywa amu-
nicje, ktorej zabraknie podczas walki wewnatrz pozyciji.

Jezeli skuteczno$¢ ognia podstaw ogniowych i artylerji
jest medostateczna, aby umozliwi¢ ruch bez otwierania
ognia, to oddziaty nacierajgce podejmujg wal ke
ogniowa, zeby umozliwi¢ sobie dalszy ruch, Z chwilg
dojscia fal nacierajgcych na odlegtos¢ pasa bezpie

*) Patrz rozdziatl obrona stata.

N
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czehstwa (200 — 300 m), podstawy ogniowe i artyle-
rja musza przenie$¢ ogien w gtgb ugrupowania nieprzyja-
ciela i zwalczanie nieprzyjacielskich czotowych gniazd
oporu spada catkowicie na plutony i ikompanje pierwszej
linji.

Ruch oddziatdw nacierajacych na przedpolu nieprzyja-
cielskiej pozycji odbywa sie skokami. Im blizej nieprzyja-
ciela, tern mniejsze oddzialty wykonywajg rdéwnocze$nie
skok (druzyny, grupy strzelcow, pojedynczy strzelcy) i tem
krétsze sg skoki, Z chwila podjecia walki ogniowej, jedne
druzyny wykorzystujg otwarcie ognia przez inne do pod-
suniecia sie naprzéd, aby potem swoim ogniem ostonic¢
ruch tamtych. Kazdy oddziat, chwilowo zatrzymany, oko-
puje sie, nie przerywajac ognia.

W walce ogniowej oddziaty docierajg na odlegtos$¢
szturmowga, z ktorej mozna jednym skokiem rzucic¢
sie do stanowisk obrornicy, aby bagnetem i granatem zni-
szczy¢ go lub zmusi¢ do ucieczki. Szturm rozpoczyna
sie z inicjatywy najnizszych dowodcow (dowddcow druzyn
i plutonéw), gdy jeden z nich znajdzie sie na odpowiednigj
odlegtosci (okoto 100 m) i wyczuje, ze nieprzyjaciel przed
nim chwieje sie.

Juz podczas walki ogniowej dowoOdcy koncentrujg ogien
na tych punktach, gdzie szturm nastgpi najpredzej Ilub
gdzie wydaje sie najlatwiejszy i nakazujg natozenie ba-
gnetdw i przygotowanie granatéw. Gdy jeden oddziat roz-
poczyna szturm z okrzykiem ,hura!®, inne dotgczajg sie
don i rzucajg sie do szturmu zwykle z wigkszej niz tamten
odlegtosci.

Witamanie, czyli zdobycie kilku czotowych gniazd
oporu zapoczatkowuje okres walki wewnagtrz
nieprzyjacielstkiej pozycji. Skiada sie
ona na szereg miejscowych szturmow i manewrOw oskrzy-
dlajacych i obchodzacych, wykonywanych na wiasng re-
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ke przez najmniejsze oddziaty lub nawet zaimprowizowane
grupy strzelcow. Najnizszy nawet dowddca nie moze pod-
czas tej walki zapomnie¢ o naczelnem zadaniu: przedar -
ciu sie przez nieprzyjacielskie sta-
nowiska w nakazanym KkKierunku lub
do nakazanego przedmiotu natarcia.

Jezeli nieprzyjaciel ustepuje przed nacierajgcymi ze
swych stanowisk, to musi nastgpi¢ natychmiast pos$cig
ogniowy, gdyz w tej chwili zadaje sie nieprzyjacielowi
najwieksze straty, niszczy sie go. Potem dopiero wy ko -
rzystuje sie powodzenie do zajecia ruchem
naprzéd nastepnych przedmiotéw natarcia.

Dalszy ruch naprzéd musi by¢ wykonywany z zachowa-
niem pewnych ostroznosci, albowiem nieprzyjaciel:

— bedzie przeciwuderzat dla odzyskania utraconego
stanowiska;

jest ugrupowany w gtgb i mozna tatwo wpas$é¢ w za-
sadzke pod przygotowany starannie ogien.
Dlatego:

— kazdy zdobyty przedmiot musi by¢ zabezpieczony
przed odebraniem przez zorganizowanie na nim przej-
Sciowej obrony;

— dalszy ruch musi by¢ poprzedzony uporzagdko-
waniem oddzialu i wykonany w szyku bo-
jowy m;

— natychmiast trzeba rozpoznaé¢, gdzie jest na-

stepne stanowisko nieprzyjaciela, czyli utrzymac
Z nim stycznos$¢.

Przedzieranie sie¢ przez pozycje nieprzyjacielskg musi
mie¢ na celu dotarcie do stanowisk artylerji

obroncy. Artylerje trzeba ostrzelaé¢, nie dopusci¢ do
wycoiania jej, a nastepnie zdobyé¢.
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Poscig.

Kiedy nieprzyjaciel zrezygnowat z oporu i zaiczyna co-
fa¢ sie, przechodzi sie do bezwzglednego, upartego i zuch-
watego poscigu, w ktérym powinny zosta¢ rozbite te od-
dziaty, ktére wyszty cato z dotychczasowej walki.

Walka spotkaniowa.

Jezeli nieprzyjaciel nie oczekuje natarcia na wybranej
i przygotowanej pozycji lecz idzie naprzeciw, to dochodzi
do boju spotkaniowego Poczatkowo obaj
przeciwnicy starajg sie narzuci¢ swojg wole stronie prze-
ciwnej i energicznie nacieraja, Potem jedna ze stron, stab-
sza, lub mniej zreczna przechodzi do obrony.

W walce spotkaniowej rozwiniecie musinastg-
pi¢ wczesniej, aby pod tym wzgledem nie daé sie uprze-
dzi¢ nieprzyjacielowi, a natarcie nie moze by¢ tak
planowo zorganizowane. Walka zostaje podjeta zanim nie-
przyjaciel zostanie dokladnie rozpoznany.

Wskutek obustronnej postawy zaczepnej zdarzenia roz-
grywaja sie z wielkg szybkoscig i tatwo mozna byé zasko-
czonym.

Poniewaz nieprzyjaciel nie ma przygotowanych stano-
wisk, skuteczno$¢ jego ognia jest mriejsza, a wrazliwos¢
na ogien wieksza.

Taktyka 4,



V. DZIALANIA OBRONNE,

Przyjecie postawy obronnej pozwala na:

— swobodny wybor terenu walki, a przez to umozliwia
walke w terenie znanym i przygotowa-
nym,;

— umocnienie stanowisk i walke

Z poza oston, zmniejszajgcych skutecznosé
ognia nieprzyjacielskiego;

— lepsze wykorzystanie posiadane]j
broni pod wzigledem ilosci (wszystek sprzet ciez-
ki moze strzela¢ rownoczes$nie) i jakosSci (stanowiska
dobrze dostosowane do terenu, ogien przygotowany).

Wskutek tego obrona wymaga mniej sit.

tatwiej jest zatrzymaé ruch nieprzyjaciela niz torowac so-

bie droge przez jego stanowiska. Obronca ponosi zwykle
takze mniejsze straty. Zwykle broni sie
mu chwilowo brak sit

ten, ko-
do natarcia
Ztg strong postawy obronnej jest utrata inicja-

tywy na korzys¢ przeciwnika. Moze on swobodnie wy-
bierac pore i kierunek natarciai zebra¢ przewa-
zajgce sity. Obronca moze by¢ zaskoczony i musi by¢ st a-
1 e przygotowany do odparcia nataricia z kazdego
mozliwego kierunku. W tych warunkach tatwo
popas¢ w nizszos$é moralnag.

Obrona nie moze da¢ zwyciestwa. Stosowanie jej jest
koniecznoscia.
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Rodzaje dziatah obronnych.

a) Obrona stata.

Obrona stata polega na zatrzymaniu nieprzyjaciela
ogniem przed wybranemi stanowiskami,

W tym celu wybiera sie pozycje gtéwna, ktbé-
rej broni sie ogniem, rozmieszczajgc sprzet jalk mozna
najkorzystniej w danym terenie.

Zorganizowana pozycja obronna ma by¢ nienaru-
szalna; kazdy oddziat i pojedynczy zoinierz broni
sie na miejscu, nie dopuszczajgc mysli o wycofaniu
sie, kazdy utracony skrawek pozycji musi by¢ natychmiast
odebrany przeciwuderzeniem. Stanowiska
ogniowe, ktore uznano za najkorzystniejsze w danym tere-
nie, musza by¢ utrzymane.

Cata ciezka brohn piechoty, artylerja i jak najwieksza
ilo$¢ broni lekkiej muszg stworzy¢ przed przednim
skrajem pozycji nieprzekraczalng zapore
gtéwnag.

Srodki ogniowe i oddziatly musza by¢ ugrupowane
w gtagb, aby:

— po przetamaniu przedniego skraju nieprzyjaciel byt

nadal zatrzymywany ognhiem od czota i zboku ;

— mozna byto wykonaé przeciwuderzenie (ugrupowanie

w gigb odwodow) ryc. 44.

Rozmiary ugrupowania w gtagb nie moga narusza¢ zasady
zapory gtownej, t | ciezka broh z najdalszych
stanowisk musi mie¢ mozno$¢ strzelania przed pozy-
c j e. Glebokos$¢ ugrupowania na pozycji gtbwnej wynie-
sie okoto 2 km.

Umocnienie terenu musi by¢ posuniete tak dale-
ko, jak tylko pozwala na to czas, pozostajagcy do przygoto-

N Poniewaz nieprzyjaciel ma pozostawiong swobode gromadzenia
srodkéw i wyboru miejsca i chwili uderzenia, czasowe wtargniecie
jest mozliwe nawet przy najlepiej zorganizowanej obronie.
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wania obrony. Pod wzgledem fortyfikacji pozycja nigdy
enie jest gotowa. Trzeba jg stale rozbudowywac,

Teren, wybrany na pozycje gtéwna;

— powinien by¢ mozliwie réwny i przejrzysty
(bez zaston i martwych p6l) na glebokosci przynaj-
mniej okoto 600 m (odlegtos¢ skutecznego dziatania
wszystkiej broni);
wewnatrz pozycji powinien pozwala¢ na obserwacje
walki z glebi pozycji i umozliwia¢ zasilenie ogniem
przedniego skraju zapory gtéwnej;

Ryc. 44,
Zatrzymanie wdzierajgcego sie nieprzyjaciela ogniem
i przeciwuderzenie,

— na dalszem przedpolu powinien zapewnia¢ dobrg
obserwacje i nie dopuszczaé obserwowania przez nie-
przyjaciela (ryc, 45),

Normalnie organizuje sie pozycje na stoku nachylonym
w strone nieprzyjaciela. Pozycja na przeciwstoku jest Zle
obserwowana przez nieprzyjaciela, przyczem pas zapory
gtéwnej jest zwykle bardzo dobrze obserwowany z giebi
wiasnych stanowisk (ryc, 46),

Pozycja powinna mie¢ skrzydia silnie zabezpieczone
przez inne oddziaty, lub oparte o przeszkody naturalne,
aby niemozliwe byto jej obejscie.

Pozycje dzieli sie na odcinki. Wewnatrz odcinkéw szcze-
gllnie wazne czeSci terenu moga by¢é zorganizowane



w punkty oporu, zdolne do obrony na wszystkie
strony. i

Zaskoczenie nieprzyjaciela osigga
obronhca przez;
— staranne przygotowanie poteznych  zesrodkowan
ognia na okreslone zawczasu miejsca w terenie;
— przeciwszturmowe dziatanie pewnej ilosci broni; po-
lega ono na nagtem ostrzelaniu szturmujacego nie-
przyjaciela z najblizszej odlegtosci przez sprzet,

Cajer) Nl

obs.
obs.

W< rapora gy

Dogodny: przedpole przejrzyste, teren zapory gtdwnej réwny,
mozno$¢ strzelania i obserwowania z giebi pozycji, nieprzyjaciel
zdaleka nie widzi przedniego skraju.

zapora gt. Npl
‘M
pozycja ptéwna
Niedogodny.
Ryc. 45,

ktéry do tej chwili milczat, aby nie zdradzi¢ swego
stanowiska;

— nagte wykonanie przeciwuderzen, skiero-

wanych przedewszystkiem na bolk szturmujacego nie-
przyjaciela.

Ubezpieczenie polega na;

a) rozpoznaniu na przedpolu zblizajagcego sie nieprzy-
jaciela;

b) wysunieciu przed, pozycje gtbwng linji czat
z zadaniem:

— ubezpieczenia pozycji przed zaskoczeniem:;
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— przestoniecia jej przez rozpoznaniem naziemnem,
— opodzniania podejscia nieprzyjaciela do pozycji;

c) wystawieniu na bezposSredniem przedpolu pozycji
gtbwnej czat bojowych, ktore:

Npl

ob™- gt

"~Nozycjd gtobwna

Ryc. 46.
Pozycja na przeciwstoku. Nieprzyjaciel obserwuje
pod matym katem — Zle.

— odepra nieprzyjacielskie patrole, ktére przedra
sie przez linje czat;
— zaalarmujg pozycje, Kkiedy nieprzyjaciel, po
zepchnieciu czat, bedzie wyruszat do natarcia.
Ogdlny uktad stanowisk w obronie statej—patrz ryc. 47.
P Trriecd
i 2 (Gsfg nurmrs™ént

Z do ¥ km

lepord gtéwna / ciaig bojowe

P id ‘przedni skraj pozycji
gﬁ)’\?‘l odcinki balaijonéw 1 rzufu
ok 2km i punki oporu utworzony

W miejscu wazniejszem taktycznie

zapora ,, wewnetrzng' utworzona
przez ,,punkty oporu Erzutu"(ziZozt
C'l'.] z odwodéw putkowych)
' stanowiska odwodu i artylerji

Ryc. 47.
Ogolny ukiad stanowisk obronnych.

b) Obrona ruchowa.

Obrone ruchowag stosuje sie, kiedy brak jest sit do zor-
ganizowania ciggtych i (gtebokich zapér ogniowych na ca-
tym powierzonym do obrony terenie.
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Obrona ruchowa polega na wpuszczeniu czesci
sit nieprzyjaciela w wybrany i przygotowany obszar
obrony i rozbiciu ich przeciwnatarciem
gtéwnych sit wiasnych. iPrzeciwnatarcie jest tu gtow-
nym czynnikiem b o j u (w obronie statej jest
nim zawsze ogien).

Do przeciwnatarcia przeznacza sie wiekszos¢ sit. Czesc
sit trzeba zuzyé do:

— rozpoznania zblizajagcego sie nieprzyjaciela;

— zmuszenia go do zorganizowania natar¢ na obszar

obrony;

— zatrzymania lub opéznienia jednej czeSci jego sit,

podczas gdy reszta bedzie rozbijana przez gtéwne

sity wiasne.
Organizujgc obrone ruchowa (ryc, 48), dowddca wykre-
Sla przedni sikraj obszaru obrony

w ten sposéb, aby tatwo byto go broni¢ matemi sitami.
W tym celu wykorzystuje sie przedewszystkiem pr ze -
szkody naturalne. Na przednim skraju nakazuje
najwazniejszych odcinkbw broni€é obrona stata
(,.odcinki obrony statej” lub punkty oporu), na innych na-
kazuje nieprzyjaciela opdézniac¢, aby uderzy¢ nan
gtéwnemi sitami zboku. Cze$ci przedniego skraju trudne
do przebycia (bagno, jeziora) lub bierne taktycznie (gdzie
najprawdopodiobniej nieprzyjaciel nie péjdzie) doz o -
ruje sie. Giowne sity zebrane ztytu przygotowuje sie
do wykonania przeciwnatar¢ w kierunlkach najbardziej
prawdopodobnych,  przygotowujac sobie  odpowiednie
podstawy wyjSciowe. Swojg ciezkg bron wy-
suwa sie w ten sposdb, aby mogta wspiera¢ ogniem oddzia-
ty walczace na przednim skraju i opoznia¢ nieprzyjaciela,
ktéry je przetamie. Na przedpole wysuwa sie oddziaty
rozpoznawcze (konne i piesze).



W ramach obrony ruchowej malym oddziatlom przypad-
nie zadanie:

— obrony statej odcinka lub punktu oporu;

— opobznianie,

— dozorowanie.

aozor

oddzidt,,6" opozms
nalds L,

b' oddz.rozp.
7

sity

gtéwne

oddziat,,b' broni
obrona statg lasu
i terenu napotudme

dozdér bagna

oddziaty brom sie
wpunkcie oporu
edzy bagnami

Objdénieme « oN--
ognie ciezkiej broni sit gtén”~nych

podstawe i kierunki przeciwnataré¢
............... przedni skraj obszaru

Ryc, 48,
Obrona ruchowa.

c) Opdéznianie,

Istotg opOzniania jest walka o czas Kkosztem utraty
terenu z réwnoczesnem dazeniem do zachowania
sit wiasnych do p6zniejszej walki o charakterze rozstrzy-
gajacym, Chodzi o zwolnienie szybkosci posuwania sie nie-
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przyjaciela. Trzeba wiec walke przyjmowacé, ale
jej nie rozgrywac do lIkonca, nie dopuszcza¢ do walki wrecz,
aby uniknaé zwiazania i zniszczenia.

Opoznianie stosuje sie przy znacznej przewadze po stro-
nie nieprzyjaciela i braku widokéw na zatrzymanie go
obrong stata lub ruchowa.

Gtownym czynnikiem opoézZzniania jest ogien, otwie-
rany na wielkie odlegtosci. Wskutek ognia nieprzyjaciel
rozluznia szyki, posuwa sie naprzetaj (wolniej), zajmuje
stanowiska ogniowe dla zwalczania ognia obroncy, stara
sie obejs¢ oddziat, ktéry zastgpit niu droge i traci
czas. Gdy podejdzie na odlegto$¢ 400 — 600 m (zalez-
nie od terenu), obrorica opuszcza stanowiska, odrywa sie
i szybko przechodzi na nowag pozycje opdznia-
jaca, A

Pozycje opdzniajgcg wybiera sie tak daleko jedna od
drugiej, azeby nieprzyjaciel po opanowaniu pierwszej zwi-
nat sie izpowrotem w kolumny, a przed nastepng rozwijat
sie na nowo, tracac czas na te obie czynnosci. Odlegtosc
ta wynosi 4 do 8 km.

Gtowny ciezar walki opdzniajgcej spada na artylerje
i zbiorowa bron piechoty,

W kazdym kierunku prawdopodobnego ruchu nieprzyja'
cielg tworzy sie saniodzielny oddziat wydzielo-
ny, ktéremu wskazuje sie kierunek opo6zZniania,
a wszystkie inne drogi prowadzgce od, nieprzyjaciela do-
zoruje sie. Oddzialty wydzielone stawiajg opér gtébwnie na
okreslonych przez dowddce catosci pozycjach opdzniajg-
cych. li

Odwdéd ogdélny przeznaczony jest do:

— stworzenia nowego odd.zialu wydzielonego w razie
stwierdzenia ruchu nieprzyjaciela na drodze, na kté-
rej nie utworzono takiego oddziatu;

— wzmocnienia oddziatu, ktéry okazat sie za staby;



— ufatwienia oderwania sie oddziatowi, ktoremu grozi
zwigzanie z nieprzyjacielem;

— przeciwnatarcia na nieprzyjaciela, dziatajgcego nie-
ostroznie lub posuwajgcego sie szybciej niz przewi'
dywano.

Niezaleznie od utworzenia odwodu ogélnego, w kazdym

oddziale wydzielonym zachowuje sie maty odwdd miej-
stcowy. S mal’

2; 11 -

G5 opozmania
mpozycje opdzniajace.

Ryc. 49,

Na pozycje opdzniajagcag wybiera sie teren o d a le-
kiem polu ostrzatu (otwarte przedpole) i ut a-
twiajgcy oderwanie sie od nieprzyjaciela
(zakryte tylty). Wybranie pozycji za prze-
szkodg jnaturalng zwieksza widoki na op06z-
nienie nieprzyjaciela i utrudnia obejScie.

Organizacje opézniania ilustruje ryc. 49,



VI. MARSZE | POSTOIE,

Marsz zuzywa oddziat w tym samym stopniu co wal-
ka. Marsz wykonany nieumiejetnie moze oddziat pozba-
wi¢ sit potrzebnych do walki Kazdy dowddca
musi umieé oszczedzac¢ sity swego
oddziatu podczas marszu.

Podczas postoju oddziat ma odzyskac sity, zuzyte
w czasie marszu lub walki. Trzeba zapewni¢ mu malksy-
mum wygody i odpoczynku,

W marszu i na postoju podrdéznym istnieje tylko
zagrozenie 'z powietrza i w postaci
zatrucia terenu.

Przy istnieniu zagrozenia ze strony wojsk naziemnych
stosuje sie marsz i postdj ubezpieczony.

a) Marsz podrézny.
Kolumne stanowig oddziaty maszerujgce jedng dro-
ga pod wspélnem dowodztwem. W marszu podréznym bro-

nie konne tworzg zwykle osobne kolumny.

Dtugosci kolumn:

putk piechoty z taborem ... ok. 4100 m,
bataljon piechoty z taborem.........ee.. ok, 1100 m,
bataljon bez taboru bagazowego i kuchen . ok. 850 m,
kompanja karabinbw maszynowych , . , ok. 250 m,

kompanja strzelecka ..., ok. 140 m.
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Szybko$é marszu:

...................... 5 km na g,

kolumny mniejsze od baonu na matych
przestrzeniach ..., 6 km na g

przecietna szybko$¢ wiekszych kolumn , 4 km na g.

w nocy po drogach i w dzien naprzetaj , 3 km

W nocy naprzetajo.iiiins e 2 km na g

Wysitek dzienny normalny: 30 - 40 km.

Przy przemarszach ponad 20 - 25 km stosuje sie dhugi
odpoiczynek (1 do 3 godzin. Cogodzinny odpoczy-
nek 10 minut, W marszach nocnych odpoczynki czestsze,
lecz krotsze i bez odpoczynku dtugiego.

Na spokojne przygotowanie sie do marszu wraz z wyda-
niem strawy potrzeba 1 do 1~/2 g Konie karmi¢ na Y2 do
2 g. przed wyruszeniem.

Bierna obrona przeciwlotnicza mar-
szu podrdéznego polega na przyjmowaniu szyku luZznego na
sygnat posterunkéw obserwacyjno-alarmowych. Szyk jest
zg6ry ustalony. Polega na rozsypaniu sie kazdego bataljo-
nu po obu stronach drogi i zwiekszeniu ruchem wprzod od-
legtosci pomiedzy pozostajgcemi na drodze zaprzegami.
Dowddcy od bataljonu w goére moga nakazal przerwanie
ruchu i ukrycie sie.

"Czynna obrona przeciwlotnicza

przyjmuje jedna z nastepujgcych postaci;

— skokami — wyznaczone jednostki ciezkich kara-
binbw maszynowych (na taczankach] kolejno wymi-
jaja kolumne i zajmujg, stanowiska w poblizu droigi,
ostaniajgc kolumne stale;

— rownomierna

— sprzet maszeruje z oddzia-
tem;

— miejscowa — kiedy organizuje sie obrone tylko
w miejscach szczegdlnie waznych i(ciasniny].
Obrona przeciwgazowa. Dowddca czoto-
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wego bataljonu zarzgdza rozpoznawanie drogi przez spe-
cjalnych zwiadowcow. Napotkane plamy chemiczne:

— przekracza sie w maskach (gaz nieparzacy), maski

zatrzymuje sie przez 10 — 15 minut;

— wymija sie (gaz parzacy).

Zbadanie podejrzanych wybuchéw bomb lotniczych za-
rzagdza dowoddca najblizszej kompaniji.

Wyruszenie. Dowodca bataljonu okresla czas
zbidrki i termin zgtoszenia chorych do lekarza.

Dowodca kompanji zarzagdza pobudke, wydanie positku
i zbiérke kompanji (nie za wecze$niel), wyznacza jeden
reczny karabin maszynowy do obrony przeciwlotniczej
rownomiernej, decyduje czy reczne karabiny maszynowe
majag by¢ niesione, czy wiezione, sprawdza czy w opuszczo-
nym obszarze nie pozostawiono napiséw na $cianach, pa-
pieréw, czesci rynsztunku (wywiad nieprzyjacielski!).

Dowdéddca plutonu przeglada opuszczony obszar i spraw-
dza upakowanie oporzadzenia.

Wykonanie marszu. Marsz kolumng czwoér-
kowg po prawej stronie drogi. Dopuszczalne rozdzielenie
kolumny na obie strony (zaprzegi na prawo).

Porzadek marszu w kompanji: plutony (kolejnosé¢ co-
dzieh inna), biedki w porzadku marszu plutonéw. Na jed-
nej biedce reczny karabin maszynowy przygotowany do
obrony przeciwlotniczej, przy nim obstuga. Wozy na kon-
cu bataljonu w porzadku ikompanij. Jeden z podoficerow
maszerujacy na czele kompanji reguluje tempo. Na koncu
kompanji dowddca plutonu stuzbowego. Dowddca kompa-
nji i dowddcy innych plutonéw maszerujg tak, aby mogli
widzie¢ swoj oddziat i $ledzié¢ postepy zmeczenia.

Ulgi marszowe: przewieszanie Kkarabina, roz-
piecie koinierzy, zezwolenie na rozmowy, $piew i palenie
zarzgdza dowodca kompanii.
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Rozmiesziczenie zoriganizowanych przez wyzszych do-
wodcow konnych posterunkéw obserwacyjno-alarmowych
wskazuje dowoddca kompanli.

Obserwatorzy kompaniji i plutonbw musza co chwila pa-

trze¢ w odpowiednim lkierunku, aby spostrzec sygnat alar-
mu lotniczego.

Odpoczynki.

Odpoczynek cogodzinny na rozkaz dowddcy bataljonu.

Sprowadzi¢ kompanje na prawg strone drogi, dojs¢ na
nakazang odlegto$¢, zarzadzi¢ rozejScie sie. Jezeli teren
nie gra roli (drzewa, budynki, cien), to ludzie spoczywaja
na prawo od drogi z bronig przy sobie, ewentualnie odto-
zy¢ tornistry. Honoréw nie oddaje sie. Dowddcy pilnujg,
aby zatrzymanie bylo wykorzystane do nabrania sit, re-
guluja branie wody i t. p. Zaprzegi pozostajag na drodze.

Dtugi odpoczynek — poza droga. Bron ustawiona w ko-
zty, oporzadzenie ztozone i(maski zachowa¢ na sobiel).
Rozsiodta¢ i wyprzac konie. Celem wydania strawy kuch-
nia podjezdza do kompanji. Dowddca kompanji reguluje
dostarczanie wody, kapanie sie, opuszczanie miejsca odpo-
czynku, wykopanie ustepow. Stuzba obserwacyjno-alar-
mowa (przeciwgazowa i przeciwlotnicza) funkcjonuje (po-
sterunek przy broni).

Marsz forsowny polega nie na zwigkszeniu tem-
pa marszu, lecz na stosowaniu naprzemian kilkugodzinnego
marszu (2 — 6) i kilkugodzinnych (1 — 6) odpoczynkow,
w czasie ktérych ludzie mogg spa¢, W ten sposéb w czasie
30 — 36 godzin mozna przeby¢ ponad 80 km. Przewdz

tornistrow ufatwia dokonanie wysitku.
b) Marsz ubezpieczony.

Wzgledy taktyczne gorujg nad wzgledami wygody. Od-
poczynki nieregularne i tylko w miare moznosci. Zwiekszo-



ne pogotowie bojowe, W kompanji strzeleckiej biedki idg
kazda za swoim plutonem. Na biedkach lezg tornistry ce-
lowniczych, sprzet jest przez nich niesiony.

Sposéb ubezpieczenia marszu — p, rozdziat ,,Ubezpie-
czejiie".

Przesuniecia na placu boju sg to ru-
chy wykonywane przez odwody, poza oddziatami watczg-
cemi, w zasiegu ognia nieprzyjacietskiej artyterji lub nie-
kiedy i ciezkiej broni piechoty.

Mate oddziaty moga czesto maszerowaé¢ kolumng czwoér-
kowa lub dwoéjkami na przetaj, wykorzystujac za-
stony terenowe. Na przestrzeniach odkrytych przyjmujag
szyki tuzne.

c) Postdéj podrozny.

Formy postoju:

kwatery — oddziaty korzystajg z pomieszczen w bu-
dynkach,

biwak — oddziaty spoczywajg w szatasach tub na-
miotach,

kwaterobiwak — forma posrednia: cze$¢ oddziatu

w budynkach, cze$¢ pod namiotami.

Kwatery dajg najwiekszg wygode, tecz najbardziej obni'
Zzajg gotowos$¢ bojowa.

Duza swoboda ruchdw, z ktérej korzystajg zotnierze od-
dzialu na postoju, ulatwia prace nieprzyjacietskiego wy-
wiadu i rozpoznania.

Srodki zaradcze:

— ograniczenie ruchu ludnosci cywilnej w dzienn pomie-
dzy miejscowosciami, w nocy takze wewnagtrz miej-
SCOWOSCi;

—mostrozno$é w rozmowach z ludnoscia;

— zorganizowanie obrony przeciwlotniczej i przestrze-
ganie jej zasad.
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Najlepiej ukryty jest przed lotnictwem biwak w lesie,
najgorzej — biwak w terenie otwartym.

Niebezpieczenstwo gazowe jest mniejsze, jesli
postoju jest przewiewne.

Przygotowanie postoju Zawczasu (zwykle
z miejsca dlugieigo odpoczyinku) wysyta sie kwaterun -
kowych w stosunku:

— 1 oficer na bataljon,

—e1 podoficer na kompanje,

— 1 strzelec na pluton.

Towarzyszy lekarz i podoficer weterynaryjny.

miejsce

2 komp.

1komp
k.k.m

3 komp.

Ryc. 50.
Podziat kwater bataljonu.

Oficer dzieli miejscowos¢ (lub czes$¢ przydzielong
bataljonowi) na obszary kompanijne i wyznacza;

— kwatere dla dowddztwa bataljonu,

— plac alarmowy bataljénu,

— lokal dla warty gtéwnej (jezeti bataljon sam zajmuje
miejscowo0scE).
Miejscowos$¢ dzieli sie tak, aby obie strony ulicy nale-
zaty do tego samego”™ oddziatu (ryc. 50).

Lekarz i podoficer weterynaryjny badajg stan zdro-
wotny.

Podoficer kwaterunkowy
— wybiera plac alarmowy,
— dzieli kwatery pomiedzy plutony,

kompanji:
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— wybiera pomieszczenie dla wozdw, koni i kuchni,

— wybiera kwatery dla dowddztwa kompaniji.

Nié wolno umieszcza¢ napisow zdradzajgcych numer
putku.

Dla przygotowania biwaku wystarcza rozpoznanie, czy
miejsce wybrane wediug mapy:

— nie jest podmokie;

— pozwala ukry¢ oddziaty przed lotnikami;

— posiada wode, ewentualnie stome.

Zajmowanie postoju.

Kwaterunkowi kompanij oczekujg na nie u wylotu miej-
scowosci i prowadzg na place alarmowe, przy-
czem dowodca kompaniji:

—ereguluje wystawienie wart i posterunkéw,

— podaje sygnaty alarmowe,

— wskazuje swojg kwatere,

—ereguluje wydawanie strawy,

— okresla stopien pogotowia.

Kwatere dowddcy kompanji oznacza sie proporczykiem,
w nocy latarkg.

Po zaciggnieciu postoju — meldunek do dowddcy bata-
ljonu, Goniec pozostaje tam dla przyniesienia rozkazoéw.

Dowd6édca pluitonu:

— rozmieszcza pluton na kwaterach,

— zarzadza mycie sie, czyszczenie broni, przeglad nog,

masek przeciwigazowych i broni,

— nakazuje wykopaé ustepy,

— wskazuje niedozwolone studnie,

— wydaje zarzadzenia przeciwpozarowe.

Na kwatery zabiera sie cate oporzadzenie i broh. Buty
przed snem zdejmuje sie zawsze.

Pobyt na postoju ma by¢ wykorzystany na
wypoczynek i doprowadzenie do porzadku broni, sprzetu,
umundurowania i uprzezy.

TalLtyka 5.
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Sygnat alarmu lotniczego powtarzajg
wszystkie posterunki, a wszelki ruch zamiera. Dowodcy
plutonébw czuwajg, by nie naruszano przepisoOw biernej
obrony przeciwlotniczej. Jezeli nastgpi bombard,owanie —
obserwujg, czy nie padaja bomby gazowe i ewentualnie za-
rzadzajg alarm gazowy.

Koniec napadu lotniczego lub gazowego ogtasza dowdd-
ca kompaniji, poczem nastepuje;

— wietrzenie masek i pomieszczen;

— zakaz uzycia wody ze studzien i jedzenia zywnosci
przed zbadaniem.

d) Postdj ubezpieczony.

Rozdzial kwater dopiero po przybyciu na miejsce. Po-
gotowie zwiekszone.

Szczegobly ubezpieczenia — p, rozdziat ,,Ubezpieczenie
postoju”.

Postdoj na polu walki (w zasiegu arty-
lerji nieprzyjacielskiej) musi by¢ ukryty. Zasadniczo biwa-
ki i kwatery sg zawsze narazone na ostrzeliwanie i bom-

bardowanie, dlatego oddziaty powinny by¢ nieregularnie
rozcztonkowane.



Vil. ROZPOZNANIE,

Rozpoznanie jestto zbieranie wiadomosci potrzeb-
nych dowddcy do powziecia decyzji co do sposobu prze-
prowadzenia dziatania.

Roizpoznanie dalekie prowadzi lotnic-
two, wielkie jednostki kawaler ji i wy-
wiad na korzy$¢ dowodztw wyzszych.

Rozpoznanie bliskie zbiera wiadomosci
potrzebne do przeprowadzenia bliskiej juz bitwy. Prowa-
dza je: lotnictwo, kawalerja dywizyjna i piechota (konni
zwiadowcy i piesze oddziaty rozpoznawcze).

Rozpoznanie Dbojowe zbiera potrzebne do
zoTianizowania boju wiadomoséci o szczegétach ugrupowa-
nia nieprzyjaciela i terenu. Prowadzg je wszystkie bronie
od chwili nawigzania stycznosci z nieprzyjacielem.

a) Rozpoznanie w oddziatach piechoty.

Kazdy dowodca w poblizu nieprzyjaciela musi stale
mie¢ zorganizowane rozpoznanie.

Srodkami rozpoznania w piechocie sa: obserwa-
cja, patrole (piesze i konne) i oddziaty
rozpoznawcze.

Dowddce, wysytanego z zadaniem rozpoznania, odpra-
wi¢ osobiscie.

Rozpoznanie dotyczy nieprzyjaciela i te-
renu. O nieprzyjacielu trzeba wiedzie¢ zawsze:

- - gdzie jest?
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— co robi? A ponadto stara¢ sie rozpozna¢ jego site
i ugrupowanie.
Terenu dotycza nastepujace pytania:
— Jaka jest jego przekraczalnosc?
— Czy mapa zgadza sie z terenem !
Opro6cz naocznego stwierdzenia obecnosci nieprzyjaciela
lub charakteru terenu, Zzrédiem wiadomosci moze byc:

— jeniec,

— ludnos$¢ cywilna.

Jencoéw i zbiegow pytac tylko o to, co
w danej c hwili interesuje dowddce i co

moze by¢ bezposrednio wykorzystane. Jak najszybciej od-
syta¢ do przetozonego. Zawsze stara¢ sie bra¢ jehcow.

Ludno$¢ moze informowaé bez znajomosci rzeczy,
by¢ wrogo usposobiona i informowac¢ rozmyslnie falszywie.

Najprawdziwsze wiadomosci zbiera sig, obserwujgc nie-
przyjaciela bezposrednio i stale. Nawigzanej z nieprzyja-
icielem sfycznos$ci straci¢ nie wolno.

Stwierdzenie obecno$ci nowego, dotychczas w tej oko-
licy niespotykanego, putku nieprzyjacielskiego jest bardzo
wazne i musi by¢ natychmiast meldowane.

Kazdy samodzielnie wystepujgcy dowoddca (tak-
ze dowoddca oddzialu ubezpieczajgcego) ma prawo
wgladu w przewozone koto niego meldunki i rozkazy.
Wgladniecie stwierdzi¢ podpisem.

Obserwacje organizuje stale w poblizu nieprzyja-
ciela kazdy dowddca od plutonu w gore. Obserwuje obser-
wator z lornetkg, a niezaleznie od tego, w miare moznosci,
sam dowddca.

Patrolem nazywa sie oddziat rozpoznajgcy, mniegj-
szy od plutonu. Patrolom zwykle brak sity do rozdarcia

zastony nieprzyjacielskiich ubezpieczern, a mata liczebnosc
ogranicza zasieg.
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b) Oddziat rozpoznawczy.

Sktad;

a) kompanla lub pluton strzelecki,

b) druzyna — plutom ciezkich karabindw maszynowych,

c) 1— 4 sekcje konnych zwiadowcow (zwykle, z wyjat-

kiem nOicy);

d) ewentualnie dziatko piechoty Jako brohA przeciwpan-

cerna (przy kompanji dziato piechoty);

e) cyklisci, goncy konni (przy kompanji moze by¢ pa-

trol ptacht sygnatowych do tgcznosci z lotnikiem);

f) patrol lub druzyna pionieréw (rozpoznanie drog, na-

prawa, ufatwienie ruchu artylerji piechoty).

Rozpoznaje osobiscie dowddca oddziatu. Posuwa sie od
Jednego punktu obserwacyjnaggo do drugiego, wysytajac
przed siebie i na boki drobne patrole, w sile od kilku ludzi
do druzyny, dla przeszukiwania terenu.

Reszta, Jako jgdro oddzialu rozpoznawczego za do-
wdbdcg, prowadzona przez zastepce. Patrole z kompanji
(silniejsze) na odlegtos¢ 800 — 1000 m, z plutonu do 500 m.

Dopuszczalne wysuniecie sie oddziatu rozpoznawczego
przed wiasne oddziaty:

— kompanja 8 — 10 km,

— pluton 5 — 6 km.

Kompanja moze szczeg6towo rozpoznawaé w pasie 2 —
2Yi km.

W razie napotkania nieprzyjaciela oddziat rozpoznawczy
moze:

— uderzy¢ dla rozdarcia zastony i wziecia jehcOw;

— przyja¢ postawe obronna i zmusi¢ do zdradzenia sit

W natarciu;
— podjaé opdznianie nieprzyjaciela.
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c) Patrol (rozpoznajgcy samodzielnie).

Tres¢ odprawy patrolu;

— wiadomosci o potozeniu (w zakresie potrzebnym do

spetnienia zadania);

— jakie wiadomosci ma zdoby¢, co zbada¢ (wyraznie

postawié¢ pytania);

— dokad, kiedy (skad) i w jaki sposéb przysta¢ wiado-

mosci;

— co robi¢ po wykonaniu zadania,

— ewentualnie 0§ marszu patrolu (utatwi tgcznosc

Z nim).

Sktad patrolu —mzalezy od =zadania. Czasem
wieksza liczebno$é zawadza. Zabranie recznych karabinéw
maszynowych zawsze wskazane. Przydziat cyklistéw i kon-
nych goncéw pozadany. Jezeli patrol ma powrdcié do miej-
sca wyruszenia — pozostawia tornistry. Najwazniejszy
jest dobdér dowodcy- W wazniejszych przypad-
kach wyznacza sie oficera. Zasieg patrolu oficerskiego —
do 3 km, podoficerskiego — do 2 km.

Wyposazenie dowoddcy patrolu: ma-
pa, zegarek, lornetka, kompas, blok meldunkowy, ewen-
tualnie latarka elektryczna.

Wyruszenie patrolu. Skontrolowa¢ wypo-
sazenie, uzbrojenie, stan zdrowia patrolu.

Wyznaczy¢ zastepce.

Zaznajomic¢ z zadaniem caty patrol ogllnie, zastep -
ce szczegob6towo. Natadowaé bron.

Dziatanie patrolu. Przy przekraczaniu wias-
nych ubezpieczen wystaé szperaczy wprzéd i na boki dla
zbadania zaston.

Posuwac sie za szperaczami od jednego punktu obser-
wacyjnego do drugiego, prowadzgc za sobg jgdro pa-
trolu. Ruch mozliwie szybki. Widzieé¢ a nie by¢
widzianym.



W razie spotkania nieprzyjaciela: zasadzka lub
napad! wzigé jenca! Obszuka¢ zabitych! Zabra¢ pa-
piery!

Wazne wiadomosci meldowa¢ natychmiast! Reszta po
powrocie. Jencéw wizietych przed ukoriczeniem zadania
odesta¢ zaraz pod konwojem, wzietych pod koniec dzia-
tania — prowadzié.

Przyktad meldunku dowddcy patrolu:

PATROL NR. 2 K. 148 800 m na wsch. od
z 314 pp
PPOR. Z.

Zygmuntéw, 15.1V, ¢. 11.30.

DOWODCA 1l 14 P. P.

O g. 11,10 zostatem ostrzelany z ZYGMUNTOW
(okopana piechota), Pw. NOWY DWOR zajat 0 g. 10.45
patrol naszej kawalerji. Mieszkaniec gajowki NOWIKI
informuje, ze do ZYGM JNTOW przyszto rano ok. kom-
panji z ¢, kk, m

Pozostajg w rej. k. 148 celem dalszej obserwacji lub
pochwycenia jenca.

Z ppor.
Oddawca — strzelec X, (cyklista).



VIIl. UBEZPIECZENIE.

Zbieranie wiadomosci o nieprzyiacielu przez rozpozna-
nie nie wystarcza dla ubezpieczenia. Od dzia-
ty ubezpieczajgce musza:

— zabezpieczy¢ przez zaskoczeniem, Kktore jest

mozliwe mimo uruchomienia rozpoznania;

— przestonié¢ wiasne sity przed rozpoznaniem nie-
przyjacielskiem;

— zapewni¢ dowodcy swobode dziatania
(swobodne uzycie wiasnych oddziatbw) mimo dzia-
talnosci nieprzyjaciela,

Oddziaty ubezpieczajgce w marszu nazywajg sie¢ str a-

Zami, na postoju— czatami.

Do oddziatbw ubezpieczajgcych przeznacza sie od
V, do ”3 sit.

W bezposredniem poblizu nieprzyjaciela, wobec statej
i bliskiej grozby natarcia lub osirzelania, nie wystarcza
wysuniecie oddziatlbw ubezpieczajgcych. Ubezpieczenie
opiera sie na u*grup owaniu (rozcztonkowaniu]
catosci.

a) Ubezpieczenie marszu.

Sposéb ubezpieczenia marszu zalezy od kierunku
gtéwnego zagrozenia (ryc. 51),

Marsz czotowy — w kierunku nieprzyjaciela —
zagrozenie gtdbwne od czota.

Marsz boczny — zagrozony gtownie zboku.

Marsz odwrotowy — zagrozony od tylu.
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Stosownie do charakteru marszu rosnie sita i znaczenie
strazy przedniej, bocznej i tylnej.

Straze muszg walczy¢ same, dopoki sity gtbwme nie przy-
gotujg sie do boju. W tym celu zostajg wzmocnione przy-
dzielaniem kawalerji i sSrodkéw ogniowych, ktéremi rozpo-
rzadza dowddca catosci.

\
\ I

/
Marsz czotowy. Marsz boczny. Marsz odwrotowy.
Gtéwne zagrozenie Gtowne zagrozenie Gléwne zagrozenie
zprzodu. Zagroze- z boku. od tytu.
nic od tylu mato

prawdopodobne. Rys. 51,

1. Marsz czotowy.

Gtowna rola przypada strazy przedniej. Jegj
zadanie: ubezpiecza¢ sity gtbwne od czota i torowaé
im droge przez niszczenie lub odrzucanie oddziatéw nie-
przyjacielskich, oraz zapewni¢ uzywalnos¢ drég potrzeb-
nych sitom gtownym, (Obowigzkowy przydziat saperéw lub
pionieréw),

W razie spotkania nieprzyjaciela, straz przednia naciera
wzdtuz drogi.
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Zawsze wyznacza sie straz tylng, celem ubez-
pieczenia przed zaskoczeniem przez bardzo ruchliwy, maty
oddziat (kawalerji) i utrzymywania karnosci,

Ubezpieeczenie putku w marszu czotowym—ryc, 53.

Ubezpieczenie samodzielnie maszerujgcego bata-
ljonu — ryc, 54

Ugrupowanie k omp anji jako kompanji przedniej
(oddziatu przedniego, strazy przedniej) — ryc, 55,

siraz przednis

sity gtéwne
2 baony”™ arfylprja, tabor.

Rys. 53.
s/rdz plzech/c') siky gtowne
(komp.~plufon c.km. tu/na
armaika piech. ,pion.) ‘aruiur.
pion.kmp. hmp rkm hbo;
-0 1'"CH "O
: dripiech.
5zpica~dowO m Tod'-1000 m
Rys. 54.

Ugrupowanie bataljonu maszerujgcego z art. piech,

Kompanja wysuwa sz pice w sile od druzyny do
plutonu pod dowdédztwem oficera. Przy
szpicy podoficer pionieréw. Przed szpica pracuje rozpo-
znanie (kawalerja dywizyjna lub pieszy oddziat rozpo-
znawczy) i szpica konna (konni zwiadowcy).
Jezeli ich niema, dowddca kompanji wysyta pieszy patrol
na 15—30 min, naprzdod. Obecnos¢ na przodzie
kawalerji i oddziatéw rozpoznawczych
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nie ubezpiecza. Pod ostong szpicy pracujg zwia-
dowcy artylerji « buduje sie linje (telefoniczng. Dowddca
kompanji za szpicg. tgcznos$¢ od szpicy do kompanji przez
tancuch tgcznikéw (co 50 — 80 m para),

szpica konna

do ~001

-1 i-poczet dey

0]

do200m kompanja

3 druzynapion.

3§l dziatonartpiect
Hub armalki)

<2 sekcja san.

~  biedki
patrol teUub opi.

600 de
i000m

yHwne sity baonu

Rys. 55.
Ugrupowanie kompanji przedniej.

W razie spotkania nieprzyjaciela — kompanja
naciera wzdtuz osi marszu.
Jezeli zarzadzono odpoczynek — kompanja

ubezpiecza go, zajmujac stanowiska dogodne do obrony.



Ugrupowanie szpicy (plutonu) ryc. 55 Dowddca
szpicy odpowiada za wiasciwy kierunek marszu (wyszu-
kanie drogi) i zaalarmowanie kompanji, jezeli na drodze
ukazg sie samochody pancerne (sygnat umoéwiony).

W razie zatrzymania sie na odpoczynek, szpica staje jako
placdédwka w punkcie, z ktérego moze obserwowac
droge na duzej przestrzeni.

straz
szperdczp f stosomie przednia
dopoirzeb na odlegtosci strdz

pairo!z do 300m) boczna.
podoficerem

dotvddca (oficer)

obsernaror, ooﬁju

i L-J- .
0 A sity
do iOOm glm

jadro tvdwojkach™
najlepiejpo obu stronach
drogi. ( Bagrret na broni)

Ryc. 56. Ryc. 57.
Ugrupowanie szpicy.

Straz boczna wyznacza sie w razie potrzeby
(duza odlegto$¢ do sagsiednich kolumn). Maszeruje ona naj-
czeSciej na wysoko$ci strazy przedniej, aby nie
dopusci¢ do zaskoczenia sit gtdbwnych przez nieprzyjaciela,
ktéry wyminie straz przednig (ryc, 57). Straz boczna ubez-
piecza sie samodzielnie.

2. Marsz boczny.

Gtéwna rola przypada i ,
zadanie obronne:
sit gtébwnych. Skiad podobny do“sktadu strazy’ przéidnt™»
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w marszu czotowym. Musi sie ubezpieczaé z trzech stron
(ryc. 58),

Jezeli nieprzyjaciel moze nadejs¢ kilkoma drogami, to
straz boczna musi znalez¢ sie na tej drodze, ktorg nieprzy-
jaciel rzeczywisé$cie nadchodzi, albo na ktorej
jest najgrozniejszy. Aby nie sp6zni¢ sie na kierunek rzeczy-
wistego zagrozenia A, albo nie opusci¢ zbyt wcze$nie Kie-
runku zagrozenia B (ryc, 58], straz boiczna musi rozpozna-
wacé drogi podejscia nieprzyjaciela przy pomocy kawalerji
lub konnych zwiadowcéw.

Dobre spetnienie zadania wymaga statego utrzymywania
tacznosci z sitami gtownemi, celem dostosowania ruchow
strazy boczne,j.

Ugrupowanie kompanji jako strazy bocznej— p. ryc, 59
Dowddca kompanji maszeruje przy sitach gtownych, po-
niewaz niewiadomo, w ktérym kierunku kompanjg podej-
mie walke.

Straz przednia ma zadanie takie, jak w marszu
czolowym, ale, stosownie do mniejszego zagrozenia, jest
stabsza.

Straz tylna moze by¢ tatwo przedmiotem nie-
przyjacielskiego natarcia. Sita jej zostaje zwiekszona.
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Straz — przednia i tylna ubezpieczajg sie samodzielnie
Z zagrozonego boku.

Straze boczne stojgce stosuje sie, jezeli brak jest
w odpowiedniej odlegtosci drogi rownolegtej. Zamyka sie

C] szpicaprzednia

mpoczet .
A pion. rozpoznanie
Vart.prHhC)P V¥
Bckm
»H biedki
0 san.
r—] szpica iylna
Ryc. 59.

niemi drogi, ktéremi nieprzyjaciel moze nadej$¢, przez czas
potrzebny do wyminiecia kierunku zagrozenia przez sity
gtdwne (ryc. 60), poczem straz dotgcza sie-ido strazy tylnej.

\
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3. Marsz odkorotowy.

Gtéwna rola przypada strazy tylnej, ktora grupuje
sie podobnie jak straz przednia w marszu czolowym
(oddziatgtéwny, oddziat tylny, kom-
panja tylna, szpica tylna). Zadanie obronne:
nie dopusci¢ nieprzyjaciela do sit gtéwnych i zapewni¢ im
swobodny odmarsz. Odpowiednio silne wyposazenie
w srodki ogniowe (artylerja i ciezkie karabiny maszynowe).
Przydzieleni saperzy dla dokonania zniszczen.

Straz tylna nie moze liczy¢ na pomoc sit gtdwnych. Spet-
nienie zadania wymaga czasem poswiecenia sie,

4. Ubezpieczenie bezpoSrednie.

Niezaleznie od wydzielenia strazy, dowddcy roznych
czesci kolumny,* maszerujacej w terenie pokrytym, organi-
zuja bezposSrednie ubezpieczenie swych
oddziatbw przez wystanie na boki szperaczy lub patroli,
aby zapobiec zaskoczeniu przez drobne oddziaty nieprzy-
jacielskie, ktére mogtyby przeslizgnag¢ sie pomiedzy stra-
Zzami.

b) Ubezpieczenie postoju.

Zadanie czat:

— umozliwi¢ odpoczynek sitom gtownym;

— utrzymac przestrzen potrzebng do rozwinigcia sie do
boju przez czas potrzebny sitom gtéwnym do przygo-
towania sie do walki.

Sitg i sktad czat zalezy od stopnia zagrozenia

(odlegtosci do nieprzyjaciela).

Czaty marszowe wystawia sie, kiedy mozliwe jest
tylko zagrozenie przez niewielkie, szybko poruszajgce sie
oddziaty nieprzyjaciela (bron pancerna, podjazdy kawa-
lerji.

Czaty zwarte — Kkiedy moga nadejS¢ znaczne sity
nieprzyjaciela.
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Czaty bojowe stosuje sie w obliczu nieprzyjaciela
(postdj na polu walki, przerwy w walce).

Ciggtos¢ ubezpieczenia musi by¢ zacho-
wana, Przy zakonczeniu marszu czaty wystawiajg te
oddziaty, ktére petnity stuzbe strazy w marszu. Czaty
petnig stuzbe dopoki nowosformowana straz przednia nie
przekroczy ich stanowisk, >

O We,r}d lewn
d) pléoonka
>—< barykada

Ryc. 61.
Czaty marszowe.

1. Czaty marszoiue. ]

Czaty marszowe polegajg na:

— zamknieciu wartami zewnetrznemi wylotéw miejsco-
wosci, w ktérych kwaterujg oddzialy;

— obsadzeniu placéwkami ciasnin, wazniejszych skrzy-
zowan drog, punktow obserwacyjnych w poblizu
miejsc postoju;

— zabarykadowaniu wylotéw miejscowosci, drég i cia-
snin;

— zorganizowaniu czynnej obrony przeciwpancernegj
przy wartach zewnetrznych i placowkach (ryc. 61).

Taktyka 6.
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2. Czaty zwarte.

Czaty zwarte musza:

— catkowicie przestoni¢ postoj wiasnych wojsk, t. j. nie

lopusci¢ do nirh nieprzyjacielskiego rozpoznania.

— rozpoznawac nieprzyjaciela, jesli podejdzie blisko;

— utrzymac powierzong sobie przestrzen.

Czaty zachowujg postawe obronng, walczg tylko zaata-
kowane, Nie wyklucza to niszczenia nieprzyjacielskich
oddziatbw rozpoznawczych i patroli, je$li zaawanturujg sie
na przedpolu czat.

/60N Sk
..... // /
~ciaiagt.l ™
\
\ LN -/ /
\ odwtﬁ'(lgigﬁemka | n
\ 0,
Ryc, 62.

Czaty zw rte.

Sktad <czat: piechota, obficie wsparta artylerja,

pionierzy. Kawalerja tylko wyjatkowo i tylko w dzien.

Ugrupowanie czat (ryc. 62);

— lin ja oporu czat wytyczona przez czaty gtéw-
ne, na mniej waznych kierunkach zastgpione przez
samodzielne placowki;
odwdéd czat (zwykle osobny dla kazdego od-
cinka) do przeciwnatar¢, celem odebrania utraco-
nych odcinkéw linji oporu;
linja placdwek przed linjg oporu, ustalona
dla kazdej czaty gtéwnej przez jej dowddce, lub dla
wszystkich czat wspolnie, je$li dowoddca uzna to za
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konieczne. Zadanie linji placowek: zaalarmowac
czaty gitdwne w razie natarcia nieprzyjaciela, odpe-
dza¢ patrole, nie dopusci¢ do przekraczania czat
przez niepowotanych.

Czaty gtéwne zasadniczo w sile kompanji wzmochionej
roznemi Srodkami. Szeroko$¢ odcinka czaty — do 2 km.
Linja oporu czat przeprowadzona jest w ten sposéb, aby:

obejmowata wszystkie punkty, z ktérych nieprzy-
jaciel miatby wglad w obszar postoju;

— czaty miaty dobre warunki do obrony;

— czaty mogly utrzymac tacznos$¢ ogniowa.

Oparcie o przeszkody naturalne zwieksza wartos¢
obronng linji oporu.

Samodzielnie odpoczywajacy bataljon ubezpiecza sie
wprost placowkami.

Obrona przeciwpancerna przez zabarykadowanie drég
i zorganizowanie czynnej obrony przy pomocy dziat
i armatek przedewszystkiem na linji oporu.

Czata gtéwna. Kompanja wyznaczona, jako
czata gtébwna, zasadniczo zostanie wzmochiona ciezkiemi
karabinami maszynowemi (do 3 druzyn) i patrolem telefo-
nicznym. Ponadto moze otrzymac:

— dziato lub armatke piechoty;

— mozdzierze;

— pionieréw (do druzyny);

paru konnych zwiadowcow;

— patrol wzrokowy;

— wsparcie ogniem artylerji.

Czata gtdéwna organizuje obrone w ugrupowaniu ptyt-
szem niz w obronie statej (ryc, 63).

Ciezkich karabin6w maszynowych uzywa sie pojedynczo,
aby uzyskac ciggtg cho¢ rzadkg zapore i tgcznos$¢ ogniowa
z sgsiadami.

Obsada linji oporu wydziela pogotowie czuwajace nha
stanowiskach. Reszta spoczywa w ukryciu w poblizu sta-
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nowisk. Druzyny rozmieszcza¢ w ten sposob, zeby plutony
byly mozliwie skupione. Na stanowiskach wystawia sie
posterunki alarmowe, obserwujace linje placéwek.

Szeroko$¢ ugrupowania kompanji 800— 1000 m. Na sta-
nowiskach wykopa¢ i zamaskowac¢ doty strzeleckie, oczy-
Sci¢ pole ostrzatu, okresli¢ odlegtosci.

Odwdéd odpoczywa za linjg oporu, bron ztozona w kozty.
Wystawia posterunek alarmowy,

placév~ka oficerska
1]

A ptaco wek
&
+ N P
\aduI™
Ryc, 63

Ugrupowanie czaty gtdwnej,

Linje placowek w catkowicie rownym i odkrytym terenie
mozna zastgpi¢ dobrze zorganizowang obserwacja. Pla-
cowek wystawiaé¢ jak najmniej. Normalna sita placowki —
druzyna, ktéra moze by¢ wzmocniona granatnikami, cza-
sem ciezkim karabinem maszynow™m. Wazniejsza pla-
coéwka moze by¢ silniejsza i dowodzona przez oficera.

Rozpoznanie na przedpolu musi uprzedzi¢ dowddce
czaty o zblizaniu sie nieprzyjaciela. Patrole konne Ilub
piesze (w sile do druzyny) wysyta sie na odlegtos¢ 2—3
km wzdtuz linij komunikacyjnych.
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taczno$¢ z dowddcg odcinka czat telefoniczna, czasem
takze wzrokowa. Wewnatrz czaty: goncy, rakiety, sygnaty
dzwigkowe.

Przeciwlotniczy posterunek obserwacyjne - alarmowy
najlepiej jest wystawi¢ na punkcie obserwacyjnym kom-
panji. Do czynnej obrony przeciwlotniczej mozna wyzna-
czy¢ 1 druzyne ciezkich i 1 do 2 recznych karabinbw ma-
szynowych (z odwodu). Ognie przeciwlotnicze wykonywa
sie tylko wtedy, kiedy niema nieprzyjaciela na przedpolu
linji oporu.

Posterunki alarmowe wyposazy¢ w sprzet potrzebny do
alarmu przeciwgazowego.

Pionierow uzywa sie do budowy barykad (obrona prze-
ciwpancerna) i maskowania punktéw obserwacyjnych
i wazniejszych stanowisk.

Artylerja wspierajgca przygotowuje ognie na przedpole
linji placéwek i linji oporu.

Zacigganie czat musi byé¢'"przesto-
niete W tym celu wysyta sie patrol (patrole) na przed-
pole, Pod jego ertong dowddca kempanji wyprzedza swoj
oddziat, rozpoznaje teren i ustala rozmieszczenie. Jezeli
rozpoznanie bedzie mozliwe dopiero po przybyciu dowddcy
wraz z oddziatem, to porzadek czynnosci bedzie naste-
pujacy:

— wrystaC rozpoznanie;

— wysta¢ placéwki i zamknaé¢ drogi;

- prowizorycznie ugrupowa¢ kompanje do obrony;

— przeprowadzi¢ szczegdtowe rozpoznanie terenu.

Po zaciggnieciu czaty wystaé meldunek ze szczegétowym
szkicem wugrupowania.

Czujnos¢ placowek, posterunkéw i pogotowia kontro-
lowaé przy pomocy rontéw oficerskich i podoficerskich.

Walka cza ty. Pierwszy meldunek o zblizaniu sie
nieprzyjaciela do linji placéwek powoduje ostre pogotowie
catej czaty.
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Artylcrja i ciezkie karabiny maszynowe rozpoczynajg
ogien j'ak najwcze$niej. Placowki cofajg sie pod naporem
drogami zgéry ustalonemi tak, azeby nie utrudniaé ognia.

Walka na linji oporu, jak w obronie statej.

Samodzielna placéwka. Zwykle w sile
plutonu, wzmocnionego karabinami maszynowemi, bronig
towarzyszacg i patrolem telefonicznym. Ugrupowanie

i sposéb dzialania podobny do czaty gtownej. Zamiast linji
placowek, z braku sit, pluton wystawi kilka czujek.
Placowka. Kazda placéwka otrzymuje odcinek
obserwacji (odcinki placowek zachodza na siebie) i za-
danie szczegdllne, w ktérem takze wskazany jest kierunek
i pora wycofania sie. Stuzba placéwki trwa 12—24 godzin.
Placowki numerowane sa od prawej wewnatrz czaty
gtownej.
Zacigganie placowki musi by¢ przestoniete pa-
trolem, Kolejnosé czynnosci:
— wybraé miejsce na wystawienie czujek (dobre punkty
obserwacyjne) i stanowisko dla placowki;
— wystawi¢ czujki;
— zorganizowaé¢ obrone stanowiska placowki;
— nawigzac tgcznos$¢ z sgsiedniemi placoOwkami;
— zameldowaé¢ o wystawieniu placowki (ze szkicem
rozmieszczenia);
— obmysle¢ sposdb wycofania sie.
Wystawienie czujek. Kazda czujka musi
wiedziec: '
— jakie wiasne oddziaty sg na przedpolu i co wiadomo
0 nieprzyjacielu;
— gdzie sag sgsiednie czujki;
— jaki jest jej odcinek dozoru (odcinki zachodza na
siebie),
— gdzie jest placowka;
— jak sie zachowaé w razie zauwazenia nieprzyjaciela.
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Czujka sktada sie zasadniczo z 2 strzelcow, kazdy obser-
wuje caty odcinek. Dla kazdej czujki trzy zmiany, kazda
peini stuzbe przez 1 do 2 godzin. Czujki numeruje sie od
prawej wewnatrz placowki.

Czujka zachowuje postawe nakazang przez dowddce
(siedzi, lezy, kleczy lub stoi), nie wolno jej rozmawiag,
broni z reki wypuszczaé, nakrywac¢ gtowy w razie deszczu.
Na palenie moze zezwoli¢ dowddca placowki.

Stanowisko placowki powinno by¢ dogodne
do obrony i leze¢ w poblizu wszystkich czujek.

Wykonac¢ i zamaskowac doty strzeleckie. Okresli¢c odle-
glosci, Zabarykadowaé (przekopaé) droge, ktérg moga
nadjecha¢ samochody pancerne.

Wystawi¢ posterunek alarmowy. Reszta placowki spo-
czywa w ukryciu z bronig w reku przy zio-
zonych tornistrach.

Stuzba na placéwce. Patrolowaé perjodycz-
nie (ale nieregularnie) zakryte czesci przedpola. Patro-
lami podtrzymywac¢ tgcznos$¢ z sasiedniemi placowkami.
Regularnie luzowac czujki. Nie dopusci¢ do przekraczania
linji placéwek w Kkierunku nieprzyjaciela przez osoby
cywilne i pojedynczych wiasnych zoinierzy. Usitujgcych
przekroczy¢, jako tez zbiegobw z pizedpola (cywilnych
i nieprzyjacielskich zotnierzy) odstawi¢ pod straza do do-
wodcy czaty gtownej,

3. Czaty bojowe.

(patrz ,,Obrona“)



IX. NATARCIE MALYCH ODDZIALOW PIECHOTY.

Przyktad szyku bojowego bataljonu w natarciu—p. ryc. 35,

1. Kompanja pierwszej linji.

Kompanja 1 linji czesto bedzie wzmocniona druzyng lub
plutonem ciezkich karabinbw maszynowych i patrolem
telefonicznym lub wzrokowym.

Ugrupowanie do natarcia musi pozwolié
na rozwiniecie duzej sity ogniowej w kierunku czota. Na
poczagtku walki rozkiad sit rownomierny na catym froncie,
odwdd pozwoli pdzniej wywrze¢ wiekszy nacisk w dowol-
nym punkcie. Poczatkowo zwykle ,trdjkat wtyt", tylny
pluton niekoniecznie za S$rodkiem. Przydzielone ciezkie
karabiny maszynowe w S$rodku ugrupowania.

Szerokos$¢ i gtebokosé ugrupowania — nie wiecej niz
400 m.

Jezeli naciera sie na nieprzyjaciela przygotowanego do
obrony, przyjecie ugrupowania nastepuje na podstawie
wyjsciowej, W boju spotkaniowym — wprost z kolumny.

Na podstawie wyjsSciowej. Rozpoznanie
dowdédcy kompanji musi wyswietlié:

— przebieg przedniego skraju pozycji nieprzyjaciela

i stan jej umocnien; >

— rozmieszczenie gniazd oporu;

— warunki podejscia do pozycji;

— warunki ukrycia na podstawie wyjsciowej;

—mgdzie stoi podstawa ogniowa wiasnego bataljonu.
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Najwiecej wiadomosci mozna zaczerpngé od oddziatow,
ktére juz sg w stycznosci z nieprzyjacielem.

W rozkazie do natarcia:

— okresli¢ ugrupowanie kompanji i spos6b przyjecia go;

— wskazac¢ plutonom, kierunku natarg;

— poda¢ znaczenie sygnatow, ktore bedg uzyte (ew.

kaza¢ zapisac);

— okresli¢ godzine wyruszenia (uregulowaé zegarki).

Przyjecie ugrupowania skryte. Czesto zostanie dokonane
pod ostong nocy.

Ruch do nieprzyjaciela. Punktualne,
rébwnoczesne wyruszenie jest warunkiem zaskoczenia.
Czesto poprzedzone jest ogniem artylerji. Podstawa
ogniowa rozpoczyna zwykle ogien réwnocze$nie z wyru-
szeniem.

Jak najszybciej doprowadzi¢ kompanje na odlegtosc¢
szturmowa, ogien otworzy¢ jak najp6zniej (otwarcie z ini-
cjatywy nizszych dowodcéw — p. ,,pluton®). Podczas ruchu
uwaznie observmwac nieprzyjaciela, aby wybra¢ miejsce
wilamania.

Na odlegtosci 300—200 m od nieprzyjaciela (pas bez-
pieczenstwa!) zazadac przeniesienia ogni artylerji i pod-
stawy ogniowej w gtab i uzy¢ przydzielonych ciezkich kara-
binébw maszynowych do poparcia dalszego ruchu. Najcze-
§ciej w tym celu trzeba je rzuci¢ do 1. linji w kierunku
prawdopodobnego wiamania.

Szturm i walka wewnagtrz pozycji.
Przejscie do szturmu dokonywa sie samoczynnie z chwilg
dojScia na odpowiednig odlegto$¢ jednego z oddziatéw.
Dowodca kompanji obserwuje walke i przesuwa ciezkie
karabiny maszynowe i pluton odwodowy za ten oddziat,
ktéry pierwszy dojdzie do szturmu, aby przygotowaé i we-
sprzeé¢ szturm ciezkiemi karabinami maszynowemi i gra-
natnikami plutonu odwodowego i wraz z odwodem szybko
przytaczy¢ sie do szturmu.
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Szturm zaczyna walke wewnatrz pozycji. Podczas nigj
dowoddca kompanji kieruje zwalczaniem gniazd i punktow
oporu i odrzucaniem przeciwuderzenh, starajgc sie:

— rozszerza¢ wytom,

— przedziera¢ sie stale w nakazanym kierunku,

m— utrzymac teren zdobyty.

Czes$¢ ciezkich karabinébw maszynowych mozna teraz
przydzieli¢ plutonom.

Na zdobytych przedmiotach szybko organizowaé przej-
$ciowa obrone, wyznaczajgc plutonom, grupom strzelcow
i karabinom maszynowym czesci terenu do obrony,- Upo-
rzagdkowac¢ oddziat i przygotowa¢ do dalszego natarcia.

Jezeli po zdobyciu przedmiotu wyczuwa sig, ze mozna
bez wielkich strat naciera¢ dalej, to rzuci¢ najblizszy pluton
lub kilka uporzadkowanych druzyn w kierunku nastepnego
przedmiotu dla wykorzystania powodzenia,
Ruch catej kompanji po uporzadkowaniu i zorjentowaniu

sie, ze nie grozi utrata zdobytego przedmiotu wskutek
przeciwuderzenia z innej strony.

Ubezpieczenie polega na statej znajomosci naj-
blizszych stanowisk nieprzyjaciela i gotowosci do odparcia
natar¢, Do zbadania podejrzanych zaston wystaé patrole
bojowe, stale utrzymywaé styczno$¢ z nieprzyjacielem.

Dowodzenie i tgcznos$¢. Dowddca z pocz-
tem w $Srodku ugrupowania. Odwod pod rekg. Czesto mel-
dowa¢ o przebiegu natarcia (telefon, sygnalizacja wzro-
kowa), Zadania co do artylerji kierowa¢ do dowddcy ba-
taljonu lub najblizszego artylerzysty (wy-
suniety obserwator lub podoficer z oddziatlu #gczniko-
wego). n

W razie zatamania sie natarcia lub braku
sity do przetamania oporu:

— zarzadzi¢ okopanie sie i zwalczanie ogniem nieprzy-
jaciela;



— przygotowaé kompanje do odparcia przeciwudc-
rzenia;

— meldowa¢ dowddcy bataljonu o potozeniu kompaniji
(szkic);

— czuwad, aby nikt nie opuscit swego miejsca w szeregu
(zabroni¢ wszelkich ruchéw wtyb);

— obserwowac nieprzyjaciela, zeby uchwyci¢ pore na-
dajagcg sie do wznowienia natarcia,

2. Kompanfa w odwodzie.

Poczagtkowe zadanie: ruch bez strat za kompanjami czo-
towemi. Ugrupowanie; najczesciej ,,trojkat wprzéd", cza-
sem ,trojkat wtyt'.

Dowddca kompanji przed kompanjag. Zachowac stale
tacznos¢ wzrokowg z dowddca bataljonu i obserwowaé
walke.

Zadanie kompanji odwodowej w toku natarcia:

— rozszerzenie dokonanego wytomu;

— zwalczanie gniazd oporu, wysunietych przed kom-

panje pierwszej linji;

— pogiebienie ich powodzenia, gdy wyczerpie sie

w walce wewnatrz pozycji.

Wyznaczyé cze$¢ recznych karabindw maszynowych do

obrony przeciwlotniczej.

3, Pluton pierwszej linji.

Stosuje sie wiekszo$¢ zasad wskazanych dla kompaniji.
Tutaj podano tylko szczegély charakterystyczne dla plu-
tonu,

Ugrupowanie do natarcia. Pluton wyruszy
najczesciej w szyku ,tréojkat wtyt', druzyny w ,rojach".
Rozmiary szyku plutonu nie powinny przekroczyé 150 m
w kazdym kierunku.
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Na podstawie wyjSciowe]j zarzadzi¢ zawsze
okopanie sie (godzina wyruszenia moze zostaC przesu-
nieta), Wskaza¢ druzynom kierunek natarcia.

Jezeli w sasiedztwie stoi broh podstawy ogniowej, za-
rzadzi¢ wyruszenie tak, zeby nie uniemozliwi¢ jej strze-
lania,

O bliskiem wyruszeniu uprzedzi¢ na
pare minut wcze$niej, aby mogto by¢é wykonane nagle
i rbwnocze$nie. Jednym ruchem posung¢ sie jak najdalej,
wyzyskujac zaskoczenie.

Jezeli ogien ciezkiej broni niedostatecznie obezwiadnia
nieprzyjaciela, zarzadzi¢ otwarcie ognia przez reczne kara-
biny maszynowe, wskazujgc druzynom cele (najblizsze
gniazda oporu). Przez otwarcie ognia ruch nie moze by¢
przerwany. Druzyny ostaniajg i wspierajg swdéj ruch wza-
jemnie, Przy kazdem zatrzymaniu, zoinierze nic zajeci
strzelaniem okopujg sie.

Podczas tej walki ogniowej dowddca plutonu i obser-
wator starannie obserwujg nieprzyjaciela, aby:

— sprawdzaé¢ skutecznosé ogni;

— wyszuka¢ ostrzeliwajgce pluton flankujace gniazda

oporu (meldowa¢ dowddcy kompanji o ich potozeniu);

— wyszukaé¢ miejsca pierwszego wiamania.

Na odlegto$¢ 300—200 m od nieprzyjaciela (pas bezpie-
czenstwa) pluton zdany jest na wiasne sity Wszystkie
srodki ogniowe wprowadzi¢ w gre.

Granatnikow uzy¢ do ufatwienia ruchu druzynie, znaj-
dujacej sie najblizej nieprzyjaciela: ostrzela¢ powstrzymu-
jace ja gniazda oporu, wskazaé¢ im cel i ilos¢ pociskow,

Strzelcy wyborowi wybijajg nieprzyjacielskich dowdd-
cOw, obserwatoréw i obstugi broni.

Jak najwiecej ludzi skupi¢ naprzeciw miejsca, gdzie
prawdopodobnie rozpocznie sie szturm.
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Szturm poprzedzi¢ gwattownem ostrzelaniem z granatni-
kéw najblizszych gniazd oporu. Podrywajgc sie do szturmu
zachowa¢ pod reka sekcje granatnikéw. Nieprzyjacielskg
bron ,,przeciwszturmowag”, otwierajaca w tej chwili ogien,
zwalcza¢ wszelkiemi S$rodkami (reczne karabiny maszy-
nowe, granatniki, granaty).

Natychmiast po wlamaniu sie stara¢ sie zniszczy¢ gnia-
zda karabinébw maszynowych, ktore bocznym ogniem za-
trzymujg sasiednie oddziaty. W razie nieprzyjacielskiego
przeciwuderzenia rzuci¢ spokojnie ,,na stanowisko*“ 1 lub
2 reczne karabiny maszynowe lub nawet kilkunastu strzel-
cow i ztamaé je gwaltownym ogniem, nastepnie prze-
dziera¢ sie w nakazanym Kierunku, niszczy¢ napotykane
gnhiazda oporu, uzgadniajgc dziatanie druzyn oraz grup
strzelcow i recznych karabindw maszynowych. Przy kazdej
sposobnosci porzadkowaé pluton.

Na zdobytym przedmiocie szybko zorga-
nizowa¢ obrone. Wskaza¢ Kkierunki strzatbw recznych
karabindbw maszynowych i nakaza¢ grupowanie sie druzyn
koto nich.

Granatniki umiesci¢ ztytlu jako odwdd. Szybko zamel-
dowaé¢ dowddcy kompanji potozenie plutonu ijego stan
(liczebny, uzbrojenie, amunicja). Stwierdzi¢ droga obser-
wacji lub przez wystanie patrolu, gdzie jest i co robi nie-
przyjaciel, Przygotowac pluton do’dalszego ruchu.

4, Pluton w odwodzie.

Ugrupowanie: najczesciej ,trojkat wprzéd“, cza-
sem ,trojkat wtyt“, przyczem sekcja granatni-
koéw jak najdalej naprzo6d. Dowddca plutonu wy-
przedza swoéj oddziat, utrzymuje Scista tgcznos$¢ z dowddca
kompanji i obserwuje walke.

Gdy tylko szeroko$¢ przerwy pozwala, zarzadzic¢
otwarcie ognia przez recznykarabin maszynowy na cel






X. OBRONA MALYCH ODDZIALOW PIECHOTY,

Na ryc, 64 przedstawiony jest schematyczny przykiad,
obronnego ugrupowania bataljonu.

srédszanlec

»O mimmmpi druzyns k .
2=, pojedynczy k m.

Ryc, 64,

Ugrupowanie obronne bataljonu.

Szkielet obrony stanowiag ciezkie karabiny maszynowe.
Wiekszos$¢ ich (ok, 2 3) przeznacza sie do bezposrednigj
obrony przedniego skraju zaporami plaskiem i
Druzyna karabinéw maszynowych moze w dogodnych wa-
runkach terenowych broni¢ ogniem bocznym odcinka

okoto 500 m. Odcinek bataljonu zwykle nie przekracza
2000 m.
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Czes$¢ karabindw maszynowych na przednim skraju wy-
znacza sie jako ,,przeciwszturmow e“.

Ciezkie karabiny maszynowe, nie uzyte na przednim
skraju, bronig $rédszanca i wzmacniajg ogniami stromemi
zapore gtdwna.

Przednia cze$¢ odcinka bataijonu dzieli sie na dwa
odcinki , kompani] pierwszej linji““. Trzecia kompanja sta-
nowi odwdd, ktory broni $rédszanca i wykonywa przeciw-
uderzenia.

Giebokosé ugrupowania bataijonu dochodzi do 1500 m.

Mozdzierzy uzywa sie do ostrzeliwania martwych pol
na przedpolu pozycji i wspierania przeciwuderzen,

Artylerji piechoty i dziatka piechoty uzywa sie do
obrony przedniego skraju i zwalczania czotgéw.

Cato$¢ zarzadzen, regulujacych wudziat ciezkiej broni
w obronie, sposéb wywotania i wykonania ogni i t. p.
ujmuje sie w t, zw. ,,plan ogni“, zwykle pod postacig szkicu
z obszerng legenda.

Stabo bronione w gtebi ugrupowania styki odcinkéw za-
bezpiecza sie ,,oddziatami stycznosSci” (,,a“ — na ryc, 64).

1. Kompanja pierwszej linji.

Zadanie Kkompanji zostaje okres$lone przez wska-
zanie:

—' przedniego skraju pozyciji;

— granic bocznych odcinka;

— zap6r ptaskich i ogni artylerji piechoty, ktére beda

wykonane na odcinku kompaniji.

Na odcinku kompanji stanic pewna ilo$¢ ciezkiej broni,
ktora otrzymata zadanie ogniowe od dowddcy bataijonu.
Przechodzi ona pod rozkazy dowddcy kompanji, ktory
jednak nie moze zmienia¢ jej zadan.
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Ugrupowanie,

Wszystkie reczne karabiny maszy-
nowe i granatniki musza wzia¢ udziat
w zaporze gtéwnej.

Uzupetnié¢ trzeba ogien ciez kich ka-
rabinéw maszynowych, tworzgcych za-
pory ptaskie.

Trzeba wiec umiesci¢ reczne karabiny maszynowe na-
przeciw tych miejsc, gdzie zapér plaskiich niema lub gdzie
charakter terenu zmniejsza ich skutecznos¢.

Wskazaé¢ przyblizone rozmieszczenie gniazd oporu i kie-
runki ognia.

Bron ciezka, stojgca na odcinku kompanji, musi by¢ osto-
nieta.

Dla odwodu kompanji wybra¢ stanowiska obronne tak,
aby:

— lezaly na kierunku prawdopodobnego gtéwnego na-

pom nieprzyijaciela;

— pozwalaty broni zbiorowej wzig¢ udziat w zaporze

gtéwnej.

Posterunek dowddcy kompanji w obrebie stanowisk plu-
tonu odwodowego.

Szeroko$¢ ugrupowania kompanji wyniesie zwykle okoto
700—800 m, gtebokos¢ — 300—400 m.

Schematyczny przyktad ugrupowania kompanji —
ryc, 65.

Na ubezpieczenie kompanji sktadajg sie:

— posterunek alarmowy przy dowddztwie kompaniji;

— czaty bojowe.

Czaty bojowe (placéwki, czujki) wystawiaja zwykle plu-
tony czotowe w miejscach, wskazanych przez dowddce
kompaniji.

Posterunek alarmowy wyposazy¢ w sprzet alarmu prze-
ciwlotniczego i przeciwgazowego.

Taktyka 7.
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Czynng obrone przeciwlotniczg organizujg dowddcy ba-
taljonow $Srodkami odwodow.

Obrona przeciwpancerna zostaje zapewniona przez
rozmieszczenie dziat i armatek piechoty w ten sposéb,
azeby flankowym ogniem bezpo$rednim bronity przedniego
skraju pozyciji.

W zakresie obrony przeciwgazowej przewidzie¢ trzeba,
ktére czesci odcinka najtatwiej mogg ulec zagazowaniu
i tam przygotowac¢ stanowiska zapasowe na wypadek
koniecznosci opuszczenia stanowisk zagazowanych.

Przygotowac¢ trzeba uruchomienie ogni zaporowych,
nawet w razie zadymienia pola walki.

Umocnienie odcinka dokonywa sie $cisle wedtug wska-
z6éwek dowddcy bataljonu.

Oczyszczenie pola ostrzatu trzeba wykonaé w ten
sposéb, aby nie zdradzaé¢ zbytnio przedniego skraju pozyciji.

Przeszkody powinny by¢ flankowane zaporami pta-
skiemi, nie zdradzajagc réwnocze$nie stanowisk ciezkich
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karabinbw maszynowych. Powinny tez leze¢ w odlegtosci
rzutu granatem.

Umocnienia pozorne trzeba rozbudowaé jak najszerzej,
gdyz najskuteczniej utrudniajg rozpoznanie stanowisk
i rozpraszajg ogieh nieprzyjaciela.

Nie mozna ostentacyjnie nie maskowac ich. Pozycja
musi mie¢ wyglad jednorodny.

Uruchomienie ogni. Kazdy nieostrozny ruch
nieprzyjaciela na przedpolu musi by¢ ukarany ogniem.
Dowddcy gniazd oporu (druzyn strzeleckich) majg prawo
i obowigzek otwierania ognia do kazdego nieprzyjaciela
zauwazonego w polu ostrzatu.

Ciezki sprzet nie zwalcza drobnych celéw, aby nie zdra-
dza¢ stanowisk. Otwiera ogien:

— kiedy obstuga zaobserwuje na linji strzatu nacierajacg

piechote;

— na zadanie (sygnat) dowddcy tej kompanji, ktorej

odcinka broni;

— jezeli inny sprzet, bronigcy tego samego odcinka,

otworzy ogien.
Ogien do celéow widocznych wykonywa sie az do ich
znikniecia. Do celow niewidocznych (w nocy, w razie za-
dymienia terenu) wystrzeliwa sie okre$long iloScig poci-
skow i powtarza to na zgdanie. Lekka bron w tych warun-
kach strzela az do starcia wrecz lub dopoki dowddcey nie
wyczuja, ze natarcie zatamato sie.
Przygotowanie obrony odcinka. Roz-
poznanie terenu przeprowadza dowddca kompanji
sam lub z dowddcami plutonéw. Zbadac;
— ktore czesci terenu zapory gtéwnej sg niedostatecz-
nie ostrzelane przez ciezkie karabiny maszynowe
i skad najlepiej je ostrzela¢, ustalajac na tej podsta-
wie rozmieszczenie najwazniejszych gniazd oporu
Z recznemi karabinami maszynowemi;

— gdzie powstajg martwe pola, ktére trzeba ostrzelac¢
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ogniem granatnikéw lub mozdzierzy;

— jaka jest przejrzystos¢ przedpola;

— gdzie sg podejscia najdogodniejsze dla nieprzyjaciela,
jakie beda cele jego natarcia, co widzi nieprzyjaciel
Z podstawy wyjsciowej (rozpoznac¢ od strony nieprzy-
jaciela) ;

— skad najlepiej obserwowac¢ wiasny odcinek i przed-

pole;

— gdzie trzeba ustawi¢ czaty bojowe.

Na tej podstawie:

— podzieli¢ przednig cze$¢ odcinka pomiedzy dwa plu-

tony;

— wybra¢ stanowiska dla odwodu;

— wybraé posterunek dowoddcy kompaniji.

Zarzadzenia wydaje sie ustnie, na miejscu w terenie.
Sporzadzi¢ szkic, przy pomocy ktérego objasni¢ nastepnie
szerzej ugrupowanie kompanji i sposéb przeprowadzenia
obrony. Duplikat przesta¢é dowddcy bataljonu jako mel-
dunek.

Przeprowadzenie walki. Z chwila rozpo-
czecia walki przez linje czat, podnosi sie gotowos¢ bojowa
kompanji. Zwalczanie nieprzyjaciela, podchodzacego do
pozycji, rozpoczyna artylerja i ciezka broh z gtebi pozyciji.

Reczne karabiny maszynowe otwieraja ogien, gdy tylko
moze on by¢ skuteczny.

Zwykle nieprzyjaciel ograniczy sie poczgtkowo do
wejscia w styczno$¢ z pozycjg i przystgpi do jej rozpozna-
wania. Zwalczanie bedzie teraz prowadzone gtéwnie przez
strzelcbw wyborowych (nie zdradza¢ wiasnego ugrupo-
wania).

Wyruszenie natarcia sygnalizujg obserwatorzy i czaty
bojowe. Otwarcie ognia nastepuje z inicjatywy dowddcéw
plutonéw i druzyn strzeleckich i ciezkich karabindw ma-
szynowych. Dowddca kompanji zada (sygnatem) wyko-
nania ogni zaporowych artylerji i ciezkich karabinéw ma-
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szynowych, przygotowanych na jego odcinek. Zapora
gtowna zostaje uruchomiona.

Jezeli nieprzyjaciel przedziera sie przez stanowiska
jednego z plutonéw, dowddca kompaniji:

— kieruje nan ogien recznych karabin6w maszynowych

odwodu;

— kieruje ogien granatnikbw na miejsca wiamania;

— przeprowadza przeciwuderzenie,

Z chwilg nieprzyjacielskiego wiamania sie ustaje wszelki
ruch do tylu. W walce biorg udziat wszyscy zotnierze
obecni na odcinku, nawet przypadkowo,

W razie réwnoczesnego ztamania oporu obu czotowych
plutonéw, odwdd broni sie w swych stanowiskach.

Podczas walki meldowa¢ dowddcy bataljonu o przebiegu
wydarzen.

2, Kompanja odwodowa.

Zadanie kompanji: — zorganizowanie obrony
s'rodszanca,

— przygotowanie i wykonanie przeciwuderzen.

Dowdédca bataljonu okresla potozenie i za-
sieg $rédszanca, ilos¢ ciezkiej broni, przeznaczonej do jego
obrony, i jej uzycie.

Dowddca kompanji wybiera i organizuje
stanowiska odwodu w ten sposdb, aby uzupetnié¢, zagescié
i rozszerzy¢ zapore bronigca S$rddszanca i zapewnié¢ jego
obrone na wypadek otoczenia.

Na przedniej krawedzi Srédszanca umiescic zatoge
bezpieczenstwa, ztozong z recznych karabindéw
maszynowych i granatnikbw. Reszte kompanji ukry¢
w schronach lub w terenie poza granicami Srddszanca.

Cele, kierunki i podstawy wyjSciowe
przeciwuderzen okreSla dowddca bataljonu.
Dowoddca kompanji rozpoznaje warunki przesuniecia
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odwodu na ro6zne podstawy i ukrycia sie na niej oraz teren
przysztego przeciwuderzenia. Nastepnie ustala sposéb wy-
konania ruchu na podstawe i natarcia i zaznajamia z nim
kadre kompanji. Na podstawach wyjsciowych wykopac
chociaz doty strzeleckie.

3. SzczegO6ty dotyczace obrony plutonu.

Ugrupowanie plutonu w obronie przygotowanej
w duzym stopniu zostaje narzucone przez dowddce kom-
panji przez wyznaczenie gtéwnych gniazd
oporu. Dowddca plutonu szczegétowo okre$la stano-
wiska druzyn i sekcji granatnikow, majac na uwadze, ze:

— w wykonaniu zapory gtéwnej muszg wzigé udziat

wszyscy zotnierze, z wyjatkiem czesSci strzelcow dru-
zyny, ktéra bedzie umieszczona nieco gtebiej;

— trzeba zachowaé niewielki odwdéd do przeciwude-

rzenia;

— najsilniej trzeba ostrzeliwa¢ czesSci terenu stabo

ostrzelane przez ciezka bron;

— ciezka bron, stojgca na odcinku plutonu, musi by¢

ostonieta.

Kazde gniazdo oporu otrzymuje pas ostrzatu
i gldbwny kierunek ognia. Odwod (okoto 10 ludzi) umieszcza
sie na stanowiskach ogniowych lub ukrywa w terenie.
Sekcja granatnikdw w giebi ugrupowania w poblizu stano-
wiska dowddcy plutonu i odwodu.

Szerokos$¢ ugrupowania plutonu — okoto 300 m, gtebo-
kos¢ — 150 m. Szeroko$¢ odcinka plutonu moze dochodzi¢
nawet do 600 m.

Schematyczny przykiad ugrupowania plutonu—ryc. 69.

Przygotowanie ognia polega przedewszyst-

kiem na okreSleniu odlegtosci i sporzadzeniu szkicow
przedpglasi®a kazdego gniazda,
Otwa e ognia nastepuje z inicjatywy druzy-

nowych. Czasem decyzje moze zastrzec sobie dowddca
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plutonu. Kieruje on sam ogniem granatnikow, razgc nim
wieksze skupienia nieprzyjaciela 1 grupy Kkryjace sie
w martwych polach.

Gdy nieprzyjaciel opanuje jedno z gniazd oporu, dowddca
kieruje nan ogien granatnikéw i najblizszego gniazda oporu
i wyrzuca go przeciwuderzeniem.

Gniazdo oporu jpas
osirzatu normalny [\ A\

stanowisko ipas
ostrzatu przypuszczat-~"
ny

\z \

Ryc. 6.

Ugrupowanie plutonu.

4. Pluton odwodowy.

Na wyznaczonych i urzadzonych stanowiskach umiescié
wszystkie reczne karabiny maszynowe, granatniki i strzel-
cow wyborowych z zadaniem wziecia udziatlu w zaporze
gtébwnej. Reszte ukry¢ w terenie, w braku oston — na sta-
nowiskach.

Dowoddca plutonu obserwuje walke plutonéw czotowych,
azeby w dogodnej chwili wykona¢ przeciwuderzenie.



XI. OPOZNIANIE.

Kompanja lub pluton moze op6znia¢ nieprzyjaciela jako:

—eoddziat rozpoznaweczy;

— obsada linji czat w obronie statej;

— obsada przedniego skraju obszaru obrony ruchowej;

— w dziataniach op6zniajacych w ramach wigkszego od-

dziatu lub jako samodzielny odidziat wydzielony. Ten
ostatni przypadek jest najtrudniejszy.

Przetozony zwykle oikresli:

— skad zaczg¢ opodznianie;

—mo$ opdOzniania;

— tylna granice ruchu.

Dla przeprowadzenia op6zniania oddziat moze zostaé
wzmocniony ciezkg bronia, pionierami i konnymi zwiadow-
cami.

Ugrupowanie Szerokos¢ ugrupowania utrudnia
obejscie oddziatu, utatwia wyzyskanie broni i terenu i wy-
cofywanie sie. Glebokos¢ umozliwia ostone ogniem grup
wycofujgcych sie.

Gtownym Srodkiem opoZniania jest ogien ciezkich
i recznych karabinéw maszynowych oraz strzelcéw wybo-
rowych. Srodki te rozmiesci¢ pojedynczo, w nieregularng
szachownice. Reszta druzyn strzeleckich kryje sie w po-
blizu broni samoczynnej celem jej ostony.

Granatniki w rozporzagdzeniu dowddcow pluto-
néw dla ostoniecia oderwania sie.

Przyktad ugrupowania opézniajacego kompanji —
ryc. 67. Trzeci pluton stanowi ,,drugi rzut”, ktéry utatwi
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wycofanie sie plutonom 1. i 2, Moze tez by¢ uzyty do osto-
ny zagrozonego skrzydia.

Dowoddca kompanji umieszcza sie na najlepszym punk-
cie obserwacyjnym w gtebi ugrupowania.

Szerokos$¢ ugrupowania kompanji do 1200 m, plutonu do
500 m.

Préby obejscia lub oskrzydlenia muszg by¢ zawczasu
odkryte przez wysuniete patrole (konne lub piesze).

2 pluion

1pluion

pluton

Ryc. 67.

Wykopa¢ i zamaskowaé doty strzeleckie, oczysci¢ pole
ostrzatu, okres$li¢ odlegtosci. Ustali¢ sposdb wycofania sie
ze stanowisika (kolejnosé drogi) i wskaza¢ stanowisko na-
stepne. Jezeli jest ono blisko, to ruch bedzie wykonany po-
jed,ynczemi druzynami i karabinami maszynowemi. Jezeli
daleko — oddziat odrywa sie i maszeruje w catosci. Do-
wddca kompanji wysyta zawczasu na nastepne stanowisko
oficera z lkilku podoficerami (st. strzelcami) dla rozpozna-
nia stanowisk ogniowych.
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Otwarcie ognia nastepuje, gdy tylko nieprzyjaciel znaj-
dzie sie w zasiegu broni. Wycofywanie rozpoczyna sie
z chwilg podejscia jego na 600 — 400 m (zaleznie od wa-
runkéw wycofania). Tylne oddziaty ostaniajg ogniem ruch
czotowych.

Karabiny maszynowe musza rozpoczg¢ ruch nieco wcze-
$niej niz druzyny strzeleckie.

Konni zwiadowcy ubezpieczajg boki i utrzymuja stycz-
no$¢ z nieprzyjacielem.

Pionierzy niszczg drogi (mostki) i barykadujg je.

Dziatka lub dziata piechoty zwalczajg bron pancerng
nieprzyjaciela.

Granatow dymnych uzywa sie do zamaskowania opu-
szczania odkrytych stanowisk.

Do zwalczania lotnikbw dowddca kompanji przeznacza
reczne karabiny maszynowe plutonu odwodowego.



XIL DZIALANIA W SZCZEGOLNYCPI WARUNKACH.

1. Dziatania nocne.

Noc utatwia zaskoczenie i pozwala przeby¢ bez strat
teren silnie ostrzeliwany w dzien, skrycie podej$¢ do nie-
przyjaciela lub oderwaé sie od niego.

Jednoczes$nie jednak utrudnia utrzymanie gcznoSci
i kierunku, ogranicza moznos¢ obserwacji i silnie zmniej-
sza skuteczno$¢ ognia. Artylerja i ciezkie bronie moga wy-
konywac¢ tylko ognie przygotowane za dnia.

Kawalerja i bron pancerna* traca znaczng cze$¢ swej
zdolnosci dziatania. Utatwione jest natomiast uzycie ga-
zOw przez zaskoczenie.

W walce nocnej rozstrzyga nie ilos¢, lecz jako$¢ bitne-
go zotnierza, odpornego na zaskoczenie, obytego z noca.

Natarcia nocne wykonywa sie tylko na cele tatwe do
okreslenia i odnalezienia w ciemnosci lub znane. Kazdy
oddziat uderza samodzielnie na wyznaczony cel, nie ogla-
dajgc sie na sgsiadéw. Szyki muszg by¢ dos¢ geste
i tatwe do kierowania, natomiast moga by¢ ptytkie.

Pluton naciera uszykowany w ,druzyny w dwd™
kach na rownej wysokosci®. Z tego szyku tatwo jest utwo-
rzy¢ gesta tyratjerke bezposrednio przed starciem. Kom-
panja grupuje sie podobnie, wydzielajac niewielki odwod.

Ugrupowanie do natarcia przyja¢ jak najblizej nieprzy-
jaciela pod ostong patroli bojowych.

Podczas szturmu ogienn karabinowy jest niebezpieczny
dla wiasnych oddziatbw. Uderzaé bagnetem! Granaty recz-
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ne moga by¢ wrzucane do okopéw, schrondéw i budynkow.

Natarcie nocne stosuje sie w celu:

— zakonczenia walki dziennej i dobicia nieprzyjaciela;

— przygotowania i utatwienia walki dziennej (przed

Switem);
— sprawdzenia obecnos$ci nieprzyjaciela przed frontem,
wziecia jenncéw i t. p.

Obrona opiera sie gtdbwnie na wykonaniu planu
ognia przez sprzet wycelowany za dnia i unieruchomio-
ny na noc. Wykonanie ognia utatwia sie przez oswietlenie
przedpola rakietami. Rozporzadzajg niemi dowddcy plu-
tonow. Aby nieprzyjaciela zaskoczyé, nalezy z zapadnie-
ciem ciemnosci zmieni¢ nieco ugrupowanie i zagesci¢ obsa*
de przedniego skraju.

Dowddcy plutonéw i kompanij musza przeciwdziata¢ fat-
szywym alarmom i nieuzasadnionej strzelaninie, ktére ta-
two wywigzujg sie w nocy.

Szczegblng czujnos¢ utrzymacé w oddziale przed Switem.

2. Walka les$na.

Las wptywa na dziatanie podobnie jak noc, cho¢ w mniej'
szym stopniu.

Wspotpraca z artylerjg jest prawie wytgczona, gdyz
trudno jest okres$li¢ potozenie czotowych druzyn piechoty
a pociski wybuchajg przedwczes$nie, uderzajgc o galezie.

Ogromnie utrudniona jest wspotpraca z lotnikiem, nato-
miast bardzo dogodne sa warunki dla obrony przeciwlot-
niczej.

Brak przewiewu ufatwia gromadzenie sie gazow.

Nie dziatajg wzrokowe srodki tgcznosci.

Kawalerja dziata z trudnoscia.

Broni pancernej mozna uzy¢ tylko w lesie rzadkim
i wzdtuz drogi i przesiek.

Do natarcia w lesie oddziaty grupuja sie jak w nocy,
szyki sg jednak luzniejsze. Podczas diuzszego ruch-u prz?fez
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las trzeba czesto oddziat porzadkowaé, zatrzymujgc na
wyraznych linjach (drogi, przesieki, skraje polan).

Ciezka bron wystepuje w walce zdecentralizowana, po-
przydzielana pojedynczo do najmniejszych oddziatéw.
Uzywa sie jej do strzelania wzdtuz drég i przesiek.

W spotkaniu przechodzi sie natychmiast do szturmu.

Obrona w lesie unika obserwacji i przewazajacego ognia
ar.tylerji nieprzyjacielskiej,

Stanowiska na skraju lasu sg zbyt tatwe do rozpozinania
I zwalczenia. Wysuwa sie je przed las lub ukrywa nieco
w glebi, przez co ufatwione jest skryte ich odrutowanie.
Oczyszczanie pola ostrzalu w lesie musi by¢ wykonane
w ten sposéb, aby nie zdradzac¢ stanowisk przed obserwa-
cja lotnicza.

Umieszczenie strzelcow wyborowych na drzewach uta-
twia zaskoczenie nieprzyjaciela i zadanie mu dotkliwych
strat.

Ubezpieczenie wymaga wystawienia gestych czat bojo-
wych.

3. Walka w miejscowosciach.

Miejscowosci tworzg zastone przed obserwacjg i zawie-
rajg wiele oston przed ogniem piechoty, a nawet artyler;ji.
Do walki w miejscowosci przydatna jest przedewszyst-
kiem bron stromotorowa. Ogien artylerji rani i zabija nie-
tylko pociskami, ale i odtamkami muréw, oraz stale zagra-
Za pozarem.

Dziatania rozgrywajg sie przedewszystkiem wzdtuz ulic.
W walce tej bron pancerna jest zawsze bardzo pomocna.

Miejscowosci tatwo ulegajg zatruciu gazami

W natarciu kazdy oddziat walczy wzdiuz wyznaczonej
sobie ulicy. Ulice sg silnie ostrzeliwane wzdluz ogniem
obroncy. Opdér zwalcza sie bezposrednim ogniem ciezkiej
broni i szturmem piechoty, uderzajgcej przedewszystkiem
przez ogrody, podwoOrza, dachy, nawet przez budynki.
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w torowaniu drogi bardzo pomocni sg saperzy i pionierzy.
Bron pancerna szturmuje ulicami,

W malej miejscowosci nacierajgcy stara sie osigghac
jednem uderzeniem przeciwlegty skraj.

Obrona stara sie wyzyskaé miejscowos$é, jako naturalny
punkt oporu. Ogniami ciezkiej broni zamyka sie dostep do
miejscowosci i ostrzeliwa wzdtuz ulice.

Silniejsze budynki umacnia sie i zamienia na ostrogi. Ba-
rykady utrudniajg dziatanie nieprzyjacielskiej broni pan-
cernej. Strzelcow wyborowych umieszcza sie na dachach,
strychach i gornych pietrach.

Kazda miejscowos$¢ stanowi cato$¢ obronng z wyznaczo-

nym dowddca i zatogg. To samo dotyczy budynkéw umoc-
nionych,

4. Dziatania przeciw kawalerji.

Zaczepne zwalczanie kawalerji jest bardzo utrudnione
wielka jej ruchliwoscig, dzieki ktérej moze ona zawsze
uniknaé niszczacego ciosu. Widoki piechoty na powodze-
nie rosng wybitnie w nocy, W dzien najczesciej piechota
zachowuje postawe obronng, t. j. ogranicza sie do odpie-
rania nataré¢ kawalerji.

Ruchliwos$¢ potgczona z duzag sitg ogniowg kawalerji
sprawiajg, ze walka z nig wystawia nerwy piechuréw na
ciezkg probe, jednak odwazna, spokojna i kar-
na piechota ma zawsze widoki od-
rzucenia nataré¢ nawet bardzo prze-
wazajgcej kawalerji i zadania jej przytern
rozstrzygajgcych strat,

W walce z kawalerjg trzeba wyzyskac jej bardzo stabg
strone: mata zdolnos$¢ do dziatania w terenie
pokrytym. Niedogodny dla kawalerji teren trzeba wy-
zyskiwa¢ do marszu, postoju i walki. W terenie dla kawa-
lerji dogodnym przez przyjecie odpowiedniego ugrupowa-
wania.
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Oddziat piechoty musi byé zdolny do odparcia napadu
kawaler]i w kazdej chwili i z kazdego Ikierunku.

Jezeli mimo wszelkich $srodkéw ostroznosci piechota zo-
stanie zaskoiczona w szyku nieodpowiednim, odpiera napad
w tern ugrupowaniu, w jakiem sie znajduje. Dopiero po
ztamaniu pierwszej szarzy przyjmuje sie szyk wiasciwy —
rozcztonkowany wszerz i w gigb.

Ubezpieczenie oddzialu opiera sie na dziataniu
patroli konnych, zorganizowaniu obser w a-

Ryc. 68.

c ji na wszystkie strony i przyjeciu odpowied-
niegp ugrupowania, Kktébre musi pozwalaé na
rozwiniecie jak najsilniejszego ognia w kazdym Kkieruiiku,

Przyktad ugrupowania maszerujgcej w tych warunkach
kompan]i z przydzielonemi ciezkiemi karabinami maszy-
nowemi — ryc, 68. |

W terenie przecietnym przerwy pomiedzy plutonami po-
winny wynosi¢ 100 do 200 m. Wtedy plutony ubezpieczajg
sie i wspierajg wzajemnie oraz moga prowadzi¢ ogien przez
przerwy. Przerwy mogg by¢ tern wieksze, im wiecej kom-
panja ma przydzielonych karabinéw maszynowych. Czes¢
karabindbw najlepiej jest umiesci¢ pojedynczo lub druzy-
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nami wséréd plutonéw strzeleckich, cze$¢ zachowa¢ w Srod-
ku, jako odwdd ogniowy.

Plutony musza by¢ tak ugrupowane, zeby nie przeszka-
dzaty w wykonywaniu ognia przez ciezkie karabiny maszy-
nowe, maszerujgce wsrdéd nich. ROwnocze$nie muszg b'/¢
na tyle skupione, aby dowddcy zachowali swéj bezposred-
ni wptyw na wszystkich strzelcow.

Pluton maszerujacy samodzielnie zwykle rozczionko-
Wuje -sie szerzej-

(2)

Ryc. 69.

Przyktad ugrupowania samodzielnie maszerujacego plu-

tonu — p. ryc. 69, i N
Ogien przeciw szarzujgcej kawalerji otwiera sie:
— 2z karabinkbw — na odlegtos¢ 600 m,

— z recznych karabindbw maszynowych — na odlegtosé
800 m — 1000 m,
— z ciezkich karabinébw maszynowych — na odlegtosc

1600 m i wiecej, zaleznie od wielkosci oddziatu ka-
walerji i t, p.

Z karabinka i recznego karabina maszynowego strzela

sie z celownikiem zwyktym, z ciezkiego karabina maszy-

nowego — z celownikiem 700 m, az do odlegtosci 1000 m.
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ZNAK! PRZYJETE
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X, KAWALERIJA.

Pojecia ogdlne.

Srodkiem zasadniczym, tak w marszu jak i w manewro-
waniu kawalerji na polu walki i w bezposredniem starciu
wrecz jest kon. Od koni zalezy zasadmcza cecha kawa-
lerji ruchliwo$¢, ktora pozwala:

a) przerzucac sie szybko z miejsca na miejsce i wyko-

nywa¢ marsze diuzsze i szybsze, anizeli piechota —*
(50 km przecietnie na dobe, a w potrzebie do 100 km
jednorazowo) — osiggajac szybkos¢ przecietnie od
6 — 7 km/g, — (dla wiekszych zgrupowan) — 9 do
10 km/g, — (dla zespotéw mniejszych);

b) na mniejszych odlegtosciach przyspiesza¢ tempo mar-
szu tak po drogach jak naprzetaj. Na matych odle-
gtosciach (do 3 — A km) tempo to moze wynie$é
15 — 18 km na godzine.

Dzieki tej ruchliwosci kawalerja ukazuje sie niespodzie-
wanie dla nieprzyjaciela w miejscu rozstrzygajgcem i osig-
ga pierwszy warunek powodzenia w walce — z a s k o -
czenie.

Do ostatecznego rozstrzygniecia konieczna jest sita
uderzeniowa, na ktéorg skilada sie: uzbrojenie
w bron palng i bialg, wzmocnienie zespotéw bronia samo-
czynna, wyposazenie wiglkszych zgrupowan w artylerje,
samochody pancerne i lotnictwo.

Inne pomocnicze srodki walki — topatka i maska gazo-
wa’'— sg hieodzownem uzupeknieniem wyposazenia kawa-
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lerzysty. Wiegksze zgrupowania kawalerji (od putku po-
cza,wiszy) moga mie¢ na state lub doraznie przydzielane
jednostki artylerji, samochodéw pancernych, czolgéw oraz
wspoétpracowaé z lotnictwem.

1. Szyki oddziatéw kawalerji

A. Podziat szykow.

W zalezno$ci od sposobu posuwania sie roz”0zniam”
szyki;

1) konne (wszyscy sg na koniach);

2) piesze (wszyscy sg pieszo, a konie danego oddzia-

3)

tu wogoble nie sg brane w rachube podczas sprawia-
nia szykow);

szy ki spieszania sie do walki
pieszej, przyczem czes¢ oddziatu, normal-
nie 7¥s5, znajduje sie w jednym z szykoéw pieszych
w pogotowiu do dziatan bojowych, pozostata za$
pozostaje na koniach w poblizu czesci spieszonej

i trzyma konie ostatniej, stosujac jeden z szykow
konnych.

Z zaleznosci od stopnia zwartosci oddziatdw rozréz-
niamy:

— szyki zwarte,

—~szyki luzne.

B. Zasady doioodzenia i poruszen oddziatéw.

Srodki dowodzenia;
— komendy gtosem (ich skuteczno$¢ jest ograniczona

do stosunkowo nieduzych oddziatéw, lub do szykdéw
zwartych);

— znaki podawane reka i szablg (zwykle potgczone

z gwizdkiem);
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— osobisty przyktad dowoddcy — (kierunek i chéd jego

konia);

— sygnaty na trgbce (o ile olkolicznosci pozwalaja);

— rozkazy (osobiste, przez goncéw lub przez Srodki

techniczne tgcznosci).

Dowodca prowadzi swoéj oddziat, nakazujac kieru -
nek, choéd i szyk. Zanimporusza' sie jednost-
ka kierunkowa, do Kktérej sie stosujg jednostki
rownorzedne.

Jednostka kierunlkowg jest;

w sekcji — szeregowy,

w plutonie — sekcja (w plutonie ciezkich karabinéw
maszynowych — druzyna),

w szwadronie — pluton,

w putku — szwadron.

Wycigganie kolumn 2z szykédw rozwinietych
(linij) odbywa sie na jednostke kierunkowa w chodzie po-
przednim, przyczem inne jednostki skracaja chod (wzgl,
zatrzymujg sie) i wchodzag w swoje miejsca w kolumnie
za jednostkag kierunkowa, poczem przechodzga w chéd jed-
nostki kierunkowej.

Rozwijanie sie z kolumn odbywa sie w ten spo-
sob, ze jednostka kierunkowa posuwa sie w nakazanym
kierunku w chodzie poprzednim, inne za$ rozchodzg sie na
swoje miejsca w chodzie zdwojonym (np. zamiast stepa - —
ktusem, zamiast klusa — galopem, zamiast galopu — cwa-
tem), W ten sposOb osigga sie jak najszybsze przejscie
z kolumny do szykéw szerokich, co ma wielkie znaczenie
w dziataniach bojowych.

Przejscie z szykow zwartych do luznych odbywa sie za-
sadniczo galopem, roéwniez ze wzgledu na wymaga-
nia bojowe (szybkie zmniejszenie widocznosci i wrazliwo-
§ci na straty).



120 -

C. Pluton linjowy.

1 Szyki zwarte plutonu.

Konne:
kolumna tréjkami (zasadniczy szyk zbiorki) (ryc. 70),

kolumna dwdjkami i po jednemu (szyki marszu po dro-

gach i naprzetaj w terenie),

Ryc. 70.
Pluton w kolumnie
trojkami.

szyk rozwiniety (zasadniczy do szarzy na kawalerje oraz
do przegladow i(ryc. 71),

szereg (szyk porzadkowy do przegladu).

Szyki zwarte plutonu pieszo — nie réznig sie od szykow
konnych. Natomiast po spieszeniu sie¢ do walki (t, zn. gdy
sekcje wynosza 4-ch a nie 6-ciu szer.) — zasadniczym szy-
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kiem zbidérki plutonu jest kolumna dwéjkami (od-
padajg numery 2-ie kazdej sekcji),
2, Szyki luzne plutonu konno:

— kolumna sekcyj,

— linja sekcyj,

— linja harcownilkow.

Kolumny sekcyj uzywa sie do przebycia matemi grup-
kami terenu ostrzeliwanego, szczegélnie ciasnin (ryc, 72).

Linji sekcyj uzywa sie do zmniejszenia widocznosSci
i strat przed ogniem piechoty, artylerji i z samolotéw oraz
do spieszenia sie lub sizarzy (ryc. 73).

2X

Ryc. 71

Pluton w szyku rozwinietym.

Linji harcownikéw uzywa sie do marszu pod skutecz-
nym ogniem piechoty, do zwiadéw oraz do szarzy (ryc. 74).

Apel bojowy — jest szykiem zbiérki po szarzy lub po-
scigu. Sekcje linjowe zbierajg sie galopem w kolumne tréj-
kowag za dowddca plutonu, za$ sekcja recznych karabinéw
maszynowych spiesza siei zajmuje wyczekujgce sta-
nowislko ogniowe.

3. Szyki luzne plutonu pieszo — naogott
jak konno, z nastepujacemi zmianami:
1) poza linjg sekcyj — istnieje t. zw, linja grup

(w prawo lub w lewo) (ryc. 75);
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luzakom. Podoficer zastepca dcy plutonu pozoistaje
na koniu jako dowobdca koniowodoéw. Podoficer lewo-
skrzydtowy — w plutonie dziatajagcym samodzielnie
utrzymuje tgcznos$¢ miedzy grupa koniowodow a plu-
tonem spieszonym.

Do ponownego dosiadania podprowadza sie konie
o ile teren pozwala bezposrednio do kazdej sekcji,
aby unikng¢ meczgcego biegania wtyt.

X
U
Ix
|
N4
Ryc. n si Ryc. 77h
Pluton na jukach Pluton ciezkich karabi-
w kolumnie tréjkami. néw maszynowych na

taczankach wkolumnie.

D. Pluton ciezkich karabinéw maszynowych.

1 Szyki zwarte:

kolumna trojkami (zasadniczy szyk zbidrki konnej
i marszu, ryc. 77a i 77b).

kolumna dwojkami (marszowa i zbiorki pieszej),
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kolumna po jednemu (marszowa w wyjatkowych warun-
kach) sizylk rozwiniety (ryc. 78a i 78b),

2. Szyki luzne;

kolumna druzyn (ryc. 79),

linja druzyn,

szyk w wypadku napadu lotniczeigo (ryc. 80a i 80b),

2X
m2h X

Ryc. 78a.
Pluton na taczankach w szyku rozwinigtym.

2X

TTrul

Ryc. 78b.
Pluton na jukach w szyku rozwinietym.

E. Szwadron (linjowy).

Szwadron linj'Owy sktada sie z pocztu dowddcy (2-ch tre-
baczy i 4 podoficerow tacznikéw z plutonu), 4 plutonéw
i druzyny administracyjnej.
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Kolumna plutonéw rozwinietych (ryc, 82).

Szyk rozwiniety (ryc, 83).

Do zbiorki szwadronu po spieszaniu si¢ do walki, zamiast
linji plutonéw tréjkami uzywa sie linji plutonbw dw 6 j -

kami.

20X

R 11
poueh

& szerokie Pronfu roj~mta t-¢qc
plut. n

Ryc. 81.
Linja plutonéw tréjkami.

Poniekgd do szykéw zwartych odnie$¢ nalezy t, zw,
.,apcl bojowy" (p. 118 Reg, kaw. Cz IlIl), ktérego
uzywa sie najczesciej po dokonanej szarzy celem doraznego
zebrania szwadronu (ryc. 84).

22 Szyki luzne szwadronu, konno

i pieszo:
— kolumna plutonéw,
— linja plutondw,
— szyk przeciwlotniczy (ryc, 85),

Taktyka 9.
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W marszach za putkiem posuwa sie tabor, ktory dzieli sie
na tabor bojowy, bagazowy i zywnosciowy,

1, Szyki zwarte putku (konne i piesze),

Linja szwadronow (normalny szyk zbiorki putku)
(ryc. 88),

Kolumna marszowa (trojkami lub dwodjkami).

Kolumna plutonéw rozwinietych (szyk defilady ew, mar-

szowy) (ryc, 89),

Ryc. 87.
Szwadron ¢, k. m, w linji plutonéw tréjkami.

Szyk rozwiniety (szyk do przegladéw) (ryc. 90).

2, Szykiluzne putku. Sgtworzone na rozkaz
dowddcy putku wowczas, gdy potozenie taktyczne tego
wymaga (marsz pod ogniem i obserwacjag nieprzyjaciela,
rozcztonkowanie sie do natarcia i t, p.),

W szykach luznych dowdédcy szwadronu z wtiasnej ini-
cjatywy wysylajg ubezpieczenie w kierunkach zagrozonych
przez nieprzyjaciela.
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2. Stuzba potowa i walka kawaler;ji.

Kawalerja walczac samodzielnie lub w zwigzku
z innemi broniami, walczy zawsze na ko-
rzy$§¢é¢ catosci, W dziataniach zaczepnych bywa
uzywana do manewru oskrzydlajagcego na boki lub tyty
nieprzyjaciela, wspoétdziatajac z natarciem innych broni.
W razie powodzenia $ciga nieprzyjaciela do ostatecznych
granic wytrzymatosci koni.

W dziataniach obronnych, zaleznie od zadania, op6Znia
nieprzyjaciela, broni poszczegbélnych odcinkdéw linji obron-
nej, wreszcie stanowi ruchomy odwadd, zdolny do szybkiego
wykonania przeciwnatar¢ na skrzydto nieprzyjaciela, wzgl,
do powtrzymania go.

Ponadto, dzieki swej ruchliwosci, nadaje sie szczegdlnie
do rozpoznania na korzy$¢ innych broni.

A. Rozpoznanie.

Organa rozpoznania kawaleryjskiego,

Kawalerja rozpoznaje przy pomocy:

1) szperaczy,

2) patroli,

3) podjazddw,

1 Szperacze sg to Jezdzcy, rozsypani dookota
maszerujacego oddziatu w celu ubezpieczenia go przed za-
skoczeniem przez nieprzyjaciela oraz w celu badania te-
renu; wysyta sie ich po dwdéch.

Szperacze posuwajg sie od Jednego punktu obserwacyj-
nego do drugiego, zatrzymujac sie na nich chwilowo, celem
lepszej obserwaciji, nie tak Jednak diugo, aby to opdzniato
ich posuwanie sie w stosunku do oddziatu,, ktory ich wystat.
Szperacze moga by¢ konni i piesi.

Odlegtosé szperaczy od oddziatébw zalezy od terenu
i pogody; powinni oni by¢ zawsze w tgcznosci wzrokowej,
t, J, do 800 krokéw.
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Badajgc teren oraz obserwujgc przedpole, tworzg oni

pierwszy czton rozpoznania i zapewniajg bezpieczenstwo
posuwajgcemu sie oddziatowi.

Wiadomosci uzyskane przekazujg wtylt przy pomocy
znakéw, wyjgtkowo przez osobisty meldunek jednego ze
szperaczy (drugi pozostaje i obserwuje)—wreszcie, w razie
zaskoczenia, przez strzat z karabinka. Dowddca wysyta-
jacy szperaczy wyznacza w swym oddziale obserwatoréw,

2. Patrole,

a Patrol bojowy konny — jest to maty
oddziat, ztozony z podoficera lub st, szeregowca jako do-
wodcey i z 2 — 3 jezdZzcow. Zadaniem patrolu bojowego jest
szybkie dostarczanie wiadomosci o nieprzyjacielu i tere-
nie. Patrole bojov/e wysyta sie na odlegtosci wzrokowe
i nie dalej niz na 2—3 km.

Jest to nastepny, silniejszy i bardziej samodzielny od
zwyktych szperaczy, skitadnik rozpoznania.

Patrol bojowy pracuje tylko konno, obserwujac czesto
w ruchu, nierzadko pod ogniem,

b) Patrol bojowy pieszy sklada sie z do-
wodcy — podoficera i spieszonej sekcji (4-ch szeregow-
cow), Jego zadaniem jest nawigzanie bezpos$redniej stycz-
nosci ogniowej z nieprzyjacielem i rozpoznanie jego sta-
nowisk ogniowych,

c) Patrol rozpoznawczy — jest to maty
ruchliwy oddziat rozpoznawczy w skitadzie dowoddcey (ofi-
cera lub podoficera) i kilku wzglednie kilkunastu jezdzcow.

Zadanie dla patrolu rozpoznawczego powinno by¢
proste i niedwuznaczne, Najlepiej stawia¢ je w formie py-
tania — a mianowicie:

— gdzie jest nieprzyjaciel?

— iczy w danym punikcie jest nieprzyjaciel, czy niema?

— czy na danej osi jest nieprzyjaciel?
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Patrolowi wyznacza sie albo tylko ogélny kierunek
marszu i punkt do ktérego ma dotrzeé, albo dokiadng o$
marszu (nalezy wowczas wyraZznie zaznaczyC, czy moze
Z tej osi zej$¢ czy nie).

Patrole rozjpoznawcze wysyta sie nie dalej, niz na 10 km
cd oddziatu i nie na dtuzej, niz na jeden dzien.

d Rozkaz dla patrolu powinien okresla¢;

1) potozenie wiasne (zwiaszcza wiasne zwiady oraz

wiasng linje ubezpieczenia, jezeli sie patrol wysyla
z postoju lub w obronie);

2) potozenie nieprzyjaciela dotychczas ustalone;

3) swoj zamiar;

4) skiad patrolu i numer porzadkowy (liczac od prawego

skrzydta);

5) zadanie;

6) o$ marszu lub kierunek ogolny i punkt do osiggniecia;

7) czy i jakie nadsyta¢ meldunki terminowe i dokad je

kierowag;

8) kiedy konczyé¢ stuzbe i dokad wracad.

e) Sposoby dziatania patrolu.

Duszg patrolu jest jego dowobdca, na
nim spoczywa caly ciezar rozpoznania. Szeregowcy patrolu
peinig stuzbe goncow, luzakow, szperaczy (w wiekszych
patrolach), wreszcie sa eskorta dowddcy patrolu.

Obowigzki i czynnosci dowoOdcy przed wyruszeniem sg
nastepujace:

1) powinien on zrozumie¢ i powtorzy¢ otrzymane za-

danie, ewentualnie prosi¢ o wyjasnienie;

2) sprawdzi¢ zegarek z zegarkiem dowddcy;

3) zorjentowac sie na mapie i ustali¢ swdj plan dziatania;

4) zaznajomi¢ szeregowych patrolu z zadaniem i (ogél-

nikowo) z wiasnym planem dziatania;

5) sprawdzi¢ stan ludzi i koni (kucie) i zaopatrzenie;

6) wyznaczy¢ zastepce, szperaczy, goncéw i obserwa-

torow;
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3) rozpoznania nieprzyjaciela na wyznaczonej  0si
marszu;

dosta¢ zadanie — przeszukania pasa terenu pewnej
szerokosci. Szerokos$¢é ta wynosi przecietnie:

dla putku do 15 km;

dla 2 szwadronéw 8 — 10 km;

dla szwadronu — 6 km;

dla plutonu — 2—3 km,

c) Sposoby dziatania ipraca podjazdu.

Dowddca podjazdu, zwtaszcza wiekszego, nie moze by¢
wszedzie i wszedzie obserwowaé — ciezar i obowigzek
bezposredniego rozpoznania przez obserwacje spada na
wysytane w tym celu od podjazdu patrole (rozpoznawcze
lub bojowe) wzgl, (dla duzych podjazdéw) — niewielkie
podjazdy.

Nie oznacza to jednak, ze dowddca podjazdu rezygnuje
Z osobistej obserwacji, lecz przy kazdej sposobnosci bedzie
dazyt do zapewnienia sobie dobrych warunkéw obserwaciji.

Ilos¢, sita, zadania i odlegtosci patroli wysytanych od
podjazdu zalezy od:

sity podjazdu,

jego zadania,

terenu,

oddalenia od nieprzyjaciela i jego ruchliwosci,

Podjazd, w sile okoto szwadronu, rozpoznaje przy po-
mocy patroli rozpoznawczych, w sile przecietnie 1 sekcji.

Sita patroli zalezy od|

a) waznosci zadania danego patrolu;

b) trudnosci terenowych;

c) ilosci meldunkéw nakazanych i spodziewanych;

d) agresywnosci i ruchliwos$ci nieprzyjaciela.

Mniejsze podjazdy — np, pluton rozpoznajg przy pomocy
patroli bojowych, wysytanych na odlegto$¢ 2—3 km.

d) Posuwanie sie patroli i sity gtoéow-
nej podjazdu.
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Bez stycznosci z nieprzyjacielem, podjazd posuwa sie od
jednego punktu obserwacyjnego lub waznej taktycznie
linji terenowej do nastepnego punktu (linji), poprzedzony
patrolami  (sposoby posuwania podjazdu rys, 9la,
91b i 91c).

Ryc. 91 a
Schemat posuwania si¢ podjazdu (spos6b I-y).

W miare nawigzywania coraz $cislejszej stycznosci pa-
troli wiasnych z linjg ubezpieczenia (marszowego, bojo-
wego lub postoju) npla, naptywajg coraz liczniejsze mel-

Taktyka 10.
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dunki do dcy podjazdu. Meldunek dcy podjazdu powinien
by¢ zwiezta, a jednocze$nie wyczerpujacg syntezg mel-
dunkéw do dcy podjazdu. Meld,unek dcy podjazdu powi-
nien by¢ uzupetlniony przez streszczenie:

1) wynikéw osobistej obserwacji dowddcy podjazdu;

2) meldunkéw lotnictwa (o ile zg6ry jest zapewnione
jego wspotdziatanie);

3) wiadomosci od mieszkancOw i o nastroju ludnosci;
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4) wiadomosci o terenie.

Gdy patrole utknag, dowddca podjazdu wprowadza do
walki site gtbwng podjazdu w kierunku najbardziej
interesujacym z punktu widzenia rozpoznania, a odpo-

Ryc. 9lc.
Schemat posuwania sie podjazdu (sposob 3 ci)

wiednio do miejscowych warunkéw taktycznych, W razie
sithego oporu nieprzyjaciela na osi — pozostawia obser-
wacje z sit glbwnych, wymija punkt oporu, aby dotrzec
do gtéwnych sit nieprzyjaciela (o ile w zadaniu niema spe-
cjalnego zastrzezenia).
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B. Marsze i ubezpieczenia marszotue.

Zdolnos¢ kawalerji do wykonywania dtugich i szybkich
marszOow przy zachowaniu jednocze$nie petni sit konskich
i ludzkich — stanowi o jej wartosci bojowej.

Rodzaje marszOow — patrz rozdziat: Marsze
i postoje.

Szyki i chody, Do marszbw po drogach uzywa
sie zwykle kolumny trojkowej — dwojkowej lub wyjat-

kowo (na $ciezkach i t, p.) po jednemu.

Do posuwania sie naprzetaj przez teren trudny, wzgl,
pod obserwacjg lub ogniem nieprzyjaciela, stosuje sie szyki
luzne.

Szybko$é marszu osigga sie przez odpowiednie
zastosowanie stepa i klusa (wyjatkowm galopu).

Szybkos¢ ta spada, jezeli odpoczynki przewidziane regu-
laminem lub nakazane przeciggaja sie i oddziat ponawia
marsz niepunktualnie.

Przepisowa szybkos$¢ ktusa — 1 km 5 minut.

Chdd ten mozna stosowaé bez przerwy — do 15—20
minut normalnie 5—10 minut.

Przepisowa szybko$¢ stepa — 1 km w 10 minut.

By osiggngé przecietng szybkos$¢ marszu:

a) 8 km w 1 godzine
trzeba maszerowaé kolejno:

5 min. klusem (=1 km)

10 ,, stepem (= 1 km)

15 = 2 km;
b) 9 km na godzine 10 min. klusem (= 2 km)
10 ,, stepem {= 1 km)
20 =3 km;
¢) 10 km na godzine 10 min. klusem (= 2 km)
5 ,, stepem (= ~ km)

5 = 2|km.
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Galop jest chodem w marszu po drogach wyjatko*
wym, czestym natomiast podczas marszu naprzetaj. Szyb-
kosé: okoto 400 m na 1 minute.

Diugos¢ trwania bez przerwy dla przecietnych koni sze-
regowych siodtanych — 5 — 6 minut. Wieksze kolumny
maszerujg przecietnie 6 — 7 km na godzing, mniejsze
7 — 8 km, wyjatkowo do 10 km.

W marszach nocnych — szybkos¢ na drogach
(zwiaszcza bocznych i w ciemne noce) spada do 5 km na
godzine.

Marsze ubezpieczone.

Ubezpieczenie oddziatow kawalerji zapewnia sie przez:
1) dobrze zorganizowane rozpoznanie;

2) straze, patrole bojowe i szpice;

3) bezposrednio — przez szperaczy.

1. Marsz czotoiuy.

Putk kawalerji ubezpiecza sie przez:

1) wysuniete zawczasu rozpoznanie (patrole rozpoznaw-
cze wzgl. podjazdy) na odlegto$¢ kilkunastu km;

2) straz przed, nia w sile (normalnie) 1 szwa-
dronu z ciezkiemi karabinami maszynowemi (ewentualnie)
dziatonem artylerji konnej (jako bron przeciwpancerna),’
samochodami pancernemi, maszerujaca w odlegtosci okoto
2 km od czota kolumny puitku.

3) patrole boczne i

4) szpice tylng w sile do 1 plutonu, maszerujacg kilka-
set krokéw za putkiem (ryc. 92).

Szwadron maszerujgcy samodzielnie lub jako straz
przednia — ubezpiecza sie przez:

1) szpice w sile od 1 sekcji do 1 plutonu (na
odlegto$¢ do 1 — 1I\V2 1”m);

2) patrole bojowe lub szperaczy bocznych.
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Pluton, maszerujgcy samodzielnie lub jako ubezpie-
czenie czotowe kolumny — ubezpiecza sie:

a) szperaczami,

b) patrolami bojowemi po osi marszu (na odlegtosé do
800 m) i na boki 1 —NH km).

Dowddca plutonu maszeruje miedzy szperaczami przed-
niemi, a plutonem, tak, aby moégt tatwo dowodzi¢ plutonem.

2. Marsz odwrotoioy.

Putk kawalerji w marszu odwrotowym ubezpiecza sie
przez;

1) rozpoznanie pozostawione w styczno$ci z nieprzyja-
cielem i wystane na boki,

2) straz tylng w skiadzie 1 szwadronu z 1—2 plutonami
ciezkich karabinéw maszynowych, samochodami pancer-
nemi, artylerjg oraz pionierami;

3) ponadto, o ile putk maszeruje samodzielnie — wysu-
wa szpice przednig w sile do 1 plutonu.

Straz tylna putku (szwadron) ma za zadanie:

a) ubezpieczy¢ kolumne przed zaskoczeniem ogniowem
w szykach marszowych,

b) umozliwi¢ jej, w razie potrzeby, oderwanie sie od nie-
przyjaciela;

c) op6zni¢ marsz nieprzyjaciela.

3. Marsz boczny.

Putk moze otrzyma¢ zadanie strazy bocznej nierucho-
mej lub ruchomej, ubezpieczajagc w ten sposdb wieksze ko-
lumny.

W pierwszym przypadku grupuje sie obronnie w naka-
zanym punkcie i czasie, w drugim maszerujac réwnolegle,
wysyla rozpoznanie i straze przednig, boczng i tylna.

W razie zagrozenia boku, sita strazy bocznej putku —
dochodzi do szwadronu, wzmocnionego bronig maszyno-
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wg, samochodami pancernemi i artylerjg. Szwadron, jako
straz boczna nieruchoma — urzadza sie obronnie w wyzna-
czonym punkcie i pilnuje obszaru przez czas wskazany
w zadaniu, W strazy bocznej ruchomej wysyta patrole roz-

poznawcze w kierunkach zagrozonych, ponadto szpice, za-
leznie od zadania.

C. Postdj i ubezpieczenie postoju,
a) Pojecia ogdlne.

Ze wzgledu na cenny materjat konski, tatwo ulegajacy
zniszczeniu tak przez zle zorganizowane marsze jak i przez
niedostateiczny wypoczynek, zadania kawalerji co do wy-
god na postojach sg wieksze,

Z tego wzgledu biwak jest wyjagtkiem, kwatery
(wzglednie w lecie kwaterobiwak) — zasada.

SzczegOllng uwage przy rozpoznaniu i zajmowaniu obsza-
row postoju zwraca sie na:

1) dostateczng ilo$¢ wody i organizacje wodopoju;

2) charakter zabudowan (szopy i zagrody dla koni);

3) mozno$¢ zaopatrzenia sie na miejscu w siano i sto-
me (ew. owies);

4) zdrowotno$¢ miejscowosci pod wzgledem weteryna-
ryjnym,

b) Ubezpieczenie postoju.

Kawalerja na postoju ubezpiecza sie normalnie przez

czaty marszowe, wyjgtkowo przez czaty
zwarte.

Organami ubezpieczenia sg;

a) czaty gtowne,

b) placowki,

c)iczujki podoficerskie,
d czujkikonne

e) czujki piesze.
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Ponadto — stuzbe petnig posterunki alarmo -
we i podstuchy.

Zastosowanie sposobu ubezpieczenia zalezy:

1) od sity oddziatu na postoju,

2) od odlegtosci i ruchliwosci nieprzyjaciela,

3) od terenu,

4) od pory dnia.

D. Walka oddziatow kawalerji.

Kawalerzysta moze walczy¢ bronig biatg (szablg i lancg),
szarzujagc konno na nieprzyjaciela, badz tez pieszo,
razgc go ogniem swego karabinka, lub uderzajgc na bagnety.
Oba te sposoby walki dajg dobry wynik, jezeli sg zastoso-
wane w pore. Szarza kawalerji wywiera tak potezne wraze-
nie moralne, ze w wielu okolicznosciach jest sposobem wal-
ki najbardziej skutecznym. W zespotach — od plutonu po-
czgwszy—bron maszynowa (reczne i ciezkie karabiny ma-
szynowe) powinna zawsze wspiera¢ walczacych kawalerzy-
stdw, niezaleznie od tego, czy oni walczg pieszo czy tez
konno.

Kazdy oddziat kawalerji moze walczy¢é konnoi pi e-
sz o0 oraz prowadzi¢c walke t zw. kombinowa-
n g wowczas cze$¢ oddziatu tworzy grupe ogniowg (bron
maszynowg i cze$¢ spieszonych jezdZzcow) — druga zas
cze$¢ — grupe konng dziatajgca w szyku konnym tak dtu-
go, jak na to pozwalajg okoliczno$ci (teren i ogien nieprzy-
jaciela).

Przejscia od dziatan konnych do "ij
sg w kawalerji bardzo szybkie T nie
specjalnych przygotowan. taczhos¢ i spre-
zyste dowodzenie grupa koniowAdGgiNMstano” pod-
stawowych i charakterystycznycn warunkéw dobrze pro-
wadzonych walk kawaleryjskich.'
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a) Walka zaczepna.

Dziatania zaczepne jkawaler]i — konne czy piesze, majg
wspbélng ceche; nagtosé, gwattownos¢ napadu, dziatanie
nie przez metodyczne stopniowanie wysitkéw, lecz jedynie
przez zaskoczenie i brutalno$¢ ciosu skierowanego na tyt
i skrzydto przeciwnika. Dotyczy to zaréwno szarzy jak
i napadu ogniowego. Walka zaczepna oddziatu kawalerji
rozpada sie na nastepujace okresy;

1. marsz konno pod ogniem nieprzy-
jaciela w celu wyjscia na najdogodniejszg podstawe do
zadania bezposredniego ciosu przeciwnikowi i zajecia na-
kazanego przedmiotu.

Podczas tego marszu, oddziat przybiera szyki luzne za-
leznie od rodzaju i skutecznosci ognia przeciwnika. W stro-
ne nieprzyjaciela, dowodca samodzielnego oddziatu wysyta
rozpoznanie (patrole rozpoznawcze i bojowe) i ubezpiecza
sie szperaczami. Dowodcy oddziatbw wchodzacych w skiad
wyzszych oddziatbw — wysylaja ubezpieczenie z wiasnej
inicjatywy na nieostoniety bok, nie czekajgc na rozkaz,

2, Natarcie konne, kiedy mozliwo$é¢ dalsze-
go podsuwania sie w szyku konnym jest wywalczana przez
wiasng bron maszynowa (ciezkg), zakonhnczone
szarza.

Szarze wykonywa sie zasadniczo w galopie i cwale
w szykach luznych, lecz w razie mozliwosci zaskoczenia
nieprzyjaciela szarza powinna by¢ wykonana z kazdego
szyku i btyskawicznie.

Bron maszynowa przygotowuje i wspiera szarze, wyska-
kujac na skrzydio szarzujacego oddziatu lub (taczanki)
posuwa sie w szerokich odstepach przed oddzialem.

Zadaniem broni maszynowej jest ponadto zabezpieczenie
odwrotu i zbiérki po nieudanej szarzy.

Pluton szarzuje na kawalerje w szyku rozwinietym,
na piechote — harcownikami.
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Szwadron szarzuje na piechote w kilku rzutach
w odlegtosci okoto 100 krokéw. Powodzenie szarzy osigga
sie przedewszystkiem przez impet i sile uderzenia.

Po szarzy udanej nastepuje apel bojowy celem uporzad-
kowania oddziatu i zorganizowania poscigu,

3. Spieszenie do walki pieszej. W razie,
gdy dowodca nie decyduje sie na dalsze natarcie konno lub
szarze, zarzadza spieszenie do walki pieszej, zasadniczo
za zakryciem.

4. Marsz pod ogniem pieszo,

Kawalerja spieszg sie jak najblizej nieprzyjaciela i odra-
ZU rozpoczyna hatarcie pieszo; niekiedy jednak musi wy-
konywa¢ marsz pieszy w szykach luznych pod ogniem bez
mozliwosci wspierania go ogniem wiasnej broni maszy-
nowej, Szerokos$¢ frontu szwadronu w marszu pod oghiem
wynosi okoto 400 krokéw, gtebokos¢ — do 300 krokéw,
plutonu od 75 — 150 krokdow.

5. Natarcie piesze.

W miare, gdy daje sie odczu¢ nietylko ogien artyleriji,
lecz i piechoty, posuwanie sie oddziatu staje sie trudniejsze.

Dowoddca plutonu kombinuje wtedy r u c h  swych
sekcyj strzeleckich z ogniem sekcji recznych kara-
binbw maszynowych.

Sita ogniowa plutonu spieszonego odpowiada sile dru-
zyny piechoty.

Natarcie konczy sie szturmem na bagnety
i granaty.

Front skutecznego natarcia szwadronu nie przekracza
300 krokéw; jezeli pas dziatania szwadronu jest szerszy,
wowczas dowoddca szwadronu skupia wysitek giowny
w kierunku najwazniejszym, a na reszcie frontu wigze nie-
przyjaciela ogniem lub dozoruje patrolami. Szwadron w ca-
tosci spieszony do natarcia moze by¢ ugrupowany:
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w 1-ym rzucie 3 plutony, w drugim jeden;

w 1-ym i 2-im po 2 plutony.

Szwadron w skiadzie 3-ch plutonbw — w 1-ym rzucie
2 plutony, w 2-im jeden.

Gtebokos$¢ ugrupowania szwadronu do natarcia wynosi
okoto 200 krokéw.

Po przypuszczeniu szturmu i po zdobyciu wyznhaczonego
przedmiotu — plutony $cigajg nieprzyjaciela ogniem,
dowddca szwadronu uporzadkowuje szwadron i organizuje
bliski poscig, wyznaczajac do tego plutony znajdujace sie
najblizej nieprzyjaciela. Z reszty plutonéw tworzy odwdd,
podciagajac koniowodow blizej, aby by¢ w stanie rozpo-
cza¢ natychmiast poscig konny.

Powyzszy przebieg dziatan zaczepnych — przedstawia
walke szwadronu, ktérego dowddca zdecydowat sie na
walke pieszg.

Szwadron dziatajacy samodzielnie stosuje w natarciu
najczesciej walke kombinowang. Dowddca
stwarza grupe ogniowa w skladzie 1—2 plutonu
z ciezkiemi karabinami maszynowemi, ktérej zadaniem jest
zwigzanie nieprzyjaciela. Sam za$ staje zasadniczo na czele
grupy konnej i uderza w chwili, gdy widzi ze najlepiej moze
wykorzysta¢é moment zaskoczenia.

Uderzenie grupy konnej kierowane jest z reguly na
skrzydto wzgl. na tyly nieprzyjaciela, zwigzanego walka
Z grupa ogniowa (ryc. 93).

6. Poscig.

Powodzenie natarcia wykorzystuje sie przez poscig.
Poscig powinien by¢ zorganizowany i bez-
wzgledny w wykonaniu. Poscig przeprowadza sie
w szykach luznych lub zwartych, wysuwajgc naprzéd bron
maszynowa, samochody pancerne i artylerje konna, dazac
do kombinowania poscigu bezposredniego z odcinaniem
drég odwrotu, i
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b) Walka obronna.

Normalnym rodzajem obrony kawalerji jest obrona
ruchowa: wielka ruchliwo$¢ odwodu konnego, duza
elastyczno$¢ oddziatdw opdzniajacych i bronigcych sie na
1l-ej pozycji oraz bron maszynowa — pozwalajg jej na do-
godne przeprowadzenie przeciwuderzen catoscia odwodu
w dowolnem miejscu odcinka. Dzieki tym wiasciwosciom,
moze kawalerja trzymac odcinki bardzo szerokie. Odcinek
obrony ruchowej dla putku kawalerji wynosi 3 km i wiecej;
dla szwadronu — okoto 1 km. Kawalerja moze réwniez sto-
sowa¢é obrone statg.

Szeroko$¢ odcinka w obronie statej putku kawalerji wy-
nosi 1500—2000 m wszerz i 500—1000 m w gigb; szwa-
dronu do 500 m wszerz i 200—250 m w giab.

1. Pluton w obronie.

Pluton w obronie tworzy gniazdo oporu Walka
obronna plutonu polega na wykorzystaniu ognia recznego
karabina maszynowego. Ogiehn czotowy recznego
karabina maszynowego jest ogniem zasadniczym, przyczem
ognie boczne wykonywa ciezka bron maszynowa.
Sekcje strzeleckie dostarczajg ludzi do patrolowania,
obserwacji, tacznosci oraz ostaniajg swym ogniem reczny
karabin maszynowy na stanowisku, zwiaszcza podczas wy-
konywania przezen ogni bocznych.

2. Szwadron w obronie. Szwadron  moze
by¢ uzyty w obronie statej i ruchowej, w zwigzku z innemi
szwadronami lub samodzielnie.

Walka obronna szwadronu polega na; a) umieszczeniu
paru gniazd plutonowych i wykorzystaniu broni maszy-
nowej ciezkiej, dla utworzenia zapory ogniowej przed po-
zycja gtéwnag, b) wykonaniu przeciwuderzen odwodem
konnym (wzgl. pieszym) na skrzydto nieprzyjaciela.
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W obronie szwadronu dziatajacego samodzielnie nalezy;

a) oprzeé skrzydia o przeszkody naturalne,

b) intensywnie rozpoznawaé¢ wprzéd i na boki.

3. Umieszczenie koniowododéw Umie-
szczenie koniowodow w obronie przedstawia nierzadko
wielkie trudnosci ze wzgledu na tatwiejsze wstrzeliwanie
sie artylerji nacierajgcego nieprzyjaciela. Maskuje sie
w terenie przez:

a) szyki luzne;

b) wykorzystanie zakry¢ i oston.

Nierzadko bedg one umieszczone poza obszarem obrony
szwadronu — szwadronami lub w grupie koniowodow
putku. Sg one osrodkiem, skad czerpie sie uzupeinienie
amunicji do karabindéw i recznych karabindbw maszyno-
wych, gdyz w poblizu ustawia sie wozy amunicyjne szwa-
dronu i putku, a na wieczér doprowadza sie kuchnie po-
fowe.

c) Walka opdzniajaca.

Kawalerja, dzieki swej ruchliwosci, nadaje sie specjalnie
do tego rodzaju walk. Obsadzi¢ na szerokim froncie pewng
linje terenowa, stworzy¢ pozory silnej obsady przez wpro-
wadzenie do walki ogniowej prawie 100% posiadanych sit,
tudzi¢ w ten sposdb przez pewien czas nieprzyjaciela,
zmusi¢ go do rozwiniecia sie, zagrozi¢ mu skrzydiowym
manewrem i wywota¢ przesuniecie odwodu, zahamowac
jego beztroski marsz — i., naraz znikng¢ pod ostong wy-
padu samochodéw pancernych lub ognia paru pozostawio-
nych taczanek — oto obraz dziatan opdZniajagcych kawa-
lerji.

Dzieki koniom, trzymanym wpobliZzu, moze ona podpu-
$ci¢ piechote przeciwnika bardzo blisko (do 300—400 kro-
kéw) a nastepnie odskoczyé na nastepng linje oporu (nie
blizej niz 1—2 km), aby ciezkie karabiny maszynowe nie-
przyjaciela musiaty zmienia¢ stanowiska.
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Zasadag w dziataniach op6zniajgcych kawalerji jest:

a) otwieranie ogni na dalekie odlegtosci,

b) zwroty zaczepne na skrzydio nieprzyjaciela,

c) trzymanie wiasnych koni wpoblizu,

d) wykorzystywanie przeszkdd naturalnych i sztucznych.

Dogodnemi stanowiskami sg takie punkty i linje tere-
nowe, ktére dajg;

a) daleki ostrzat,

b) dobre ukrycie koniowodow,

c) dogodne warunki wycofania sie.

Walka opoOzZniajgca stanowi najczestsze zadanie bojowe
dla oddziatéw kawalerji bedac fragmentem prawie wszyst-
kich innych dziatann (ubezpieczenie, rozpoznanie, obrona
it d). i,

E. Inne zadania kawalerji w polu.
tacznos¢,

Jezdziec w naszych terenach, zwiaszcza wschodnich
okolic, jest dotychczas najpewniejszym a wystar-
czajgco szy b kim $rodkiem przekazywania i tgcz-
nosci, To tez kawalerja jest powaznie obcigzona stuzbg
tacznosci — badz dla siebie samej (w ramach swych jed-
nostek) badz na korzys$¢ innych broni (np, plutony konnych
zwiadowcow putkéw piechoty, kawalerja dywizyjna dy-
wizyj piechoty, niekiedy oddzialy kawalerji przydzielone
do sztabow wyzszych).

Kawalerja pracuje na korzys$¢ tgcznosci przy pomocy:

— gohcow (konnych),

— jezdzcow tacznikowych,

— patroli gcznikowych,

— tancucha sztafet rozstawnych.

Szybkos$¢ gonca konnego zalezy od:

1) rozkazu,

2) wytrzymatosSci konia.
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Na odlegtosciach do 2 km moze dojs¢ do 400 m na mi-
nute.
Na odlegtosciach do 5 km — do 12 km na godzine.
Na wiekszych — od 7 do 10 km na godzine.
Maksymalna wydajnos$¢ pracy dziennej dla konia kawa-
lerji dywizyjnej lub pulku piechoty nie przekracza 40 —
50 km. Kon taki nazajutrz powinien mie¢ odpoczynek lub
maty wysitek (20—"%5 km).
Bloto, Snieg, upat zmniejszg te wydajnos¢ o 10— 20%,
Ponadto oddziaty kawaler ji moga
otrzymac¢ zadania:
1) niszczenia budowli kolejowych i innych na tytach nie-
przyjaciela;
2) ostony artylerji, sztabéw, budowli i taborow;
3) ostony zaciggania czat piechoty (wzgl. kawalerji).

Taktyka li.



XIV, ARTYLERIJA.

Ogodlna charakterystyka artylerji.

Artylerja dziata w walce ruchem, i ogniem. Nie jest
w stanie zajaé i utrzymac terenu, dlatego nie wystepuje
nigdy samodzielnie, lecz w zwigzku z piechotg lub kawa-
lerja i jest bronig pommcnicza.

Wiasciwosci taktyczne.

1) Ruchliwosg,

2) Potega ognia.

Artylerja jest wrazliwa na natarcie zbliska, szczupty jej
personel jest przeznaczony do obstugi i transportu sprzetu.
Ma mniejszg zdolno$¢ rozcztonkowywania sie anizeli pie-
chota. W ruchu moze rozcztonkowac sie na poszczeg6lne
wozy, zaprzegniete w szOstke koni. Na polu walki jednostki
artylerji na stanowiskach bojowych zajmujg réwniez duza
przestrzen. Poza tern sa podczas walki unieruchomione.

Dziatalno$¢ artylerji jest zwigzana z moznoscig obser-
wowania nieprzyjaciela.

Poszczegodlne okresy udziatu artylerji iv walce:

1) rozwiniecie z szyku marszowego do szyku bojowego,
2) walka ogniowa,

3) przesuniecia na polu walki,
4) zakonczenie walki.
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Organizacja artylerji na polu walki.

Najmniejszg jednostka, w kiorej skiad organizacyjny
wchodzi artylerja, jest dywizja piechoty (jeden putk arty-
lerji lekkiej),

Artylerja organiczna dywizji moze by¢ w razie potrzeby
wzmocniona lub uszczuplona,

Artylerja dywizyjna dzieli si¢ na polu walki na dyw i -
zjony i grupy, pozatern naartylerje og6l-
nego dziatania i bezposSredniego
wsparcia, ktore podlegaja dowddcy artylerji dywi-
zyjnej.

Artylerja bezposredniego wsparcia ma zapewni¢ wyko-
nanie zadah oddziatlom wspieranym, Artylerja ogdlnego
dziatania jest przeznaczona do zadan artyleryjskich, sta-
nowi poza tern odwdd ogniowy dla artylerji bezposredniego

wsparcia.

Podziat artylerji.

Podziat artylerji w polu da sie przeprowadzi¢ z pieciu
punktéw widzenia:

a) ze wzgledu na rodzaj ostrzeliwanych celéw (naziemna

i przeciwlotnicza),

b) ze wzgledu na rodzaj dziat (armaty, haubice i moz-

dzierze),

c) ze wzgledu na kaliber (lekka, ciezka i najciezsza),

d) ze wzgledu na sposéb transportowania (o ciggu kon-

nym, zmotoryzowana, ciggnikowa lub samochodowa
i art, kolejowa),

e) ze wzgledu na przydziat organizacyjny (dywizyjna,

dyspozycyjna),

W artylerji polowej przewazajg we wszystkich pan-
stwach kalibry lekkie i ciag konny. Natomiast w artylerji
dyspozycyjnej przewazaja kalibry ciezkie, a motoryzacja
tej artylerji czyni stale postepy.
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Putk artylerji lekkiej jest uzbrojony w armaty 75 mm
wz. 97 (dono$no$¢ 11 km], i haubice 100 mm (dono$nos¢
10 km).

Dywizjon artylerji konnej jest uzbrojony w armaty 75 mm
wz. 02/26 (donosnosS¢ 11 km].
Putk artylerji ciezkiej jest uzbrojony w armaty daleko-

nosne 105 mm wz. 13 (donos$nos$¢ 12 i 15 km] i w haubice
155 mm wz, 17 (donosno$¢ 11 km].

Organizacja,
a) Baterja.

Baterja odpowiada nastepuja.cym wymaganiom tak-
tycznym:

1] musi maszerowac, przebywac¢ na postojach, rozwingé
sie do walki, walczy¢ ogniem i ruchem w ramach dywi-
zjonu, a wyjatkowo takze samodzielnie,

2] musi stale zachowac¢ sprawno$¢ bojowa i marszowa,
przez regularne zaspokajanie codziennych potrzeb Iludzi,
koni i sprzetu.

Wymaganiom powyzszym sprosta baterja o sktadzie na-
stepujacym;

1] dowddca bateriji,

2] zwiad,

3] linja ogniowa,

4] tabor bojowy,

5] tabor zywnosciowy.

Cztery pierwsze cze$ci tworzg baterje bojowa.

Dowoddca baterji ma do rozporzadzenia dwoch oficeréw.

Sktad zwiadu;

a] poczet bojowy dowddcy bateriji,

b] patrol telefoniczny konny,

c] patrol zwiadowczy,

d] patrol obserwacyjny,

e] dwodch Hgcznikow konnych (ryc. 94],
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Sktad linji ogniowej:
a) 1 oficer,
b] 2 dowddcéw plutondw,

Objétsnienie:
N . -
ogniomistrz

IOm Q trebacz

(l zwlsdowca

C telefonista

eo
(),0 0 podof strzelniczy
0 podkuwacz
0 sanitarjusi
0 podoj. amunicyjny
100 O puszkarz.
00 O podoj. zaprzegowy
O'O 0 jezdny
W sprzet opt.
£ wozpod mat, taczn.
K.M. |VO/ yoile/ /'/71.
2ddm
3 dziaton m O 0
n
~dziaton

Ryc. 94.

c) 4 dzialony ogniowe,
d) sekcja tgcznosci,
e) druzyna karabinédw maszynowych.
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W artylerji lekkiej dziaton sklada sie z dwdch wozow
artyleryjskich, a mianowicie z dziata i jaszcza, zaprzatnie-
tych szdstkami, szeSciu szeregowcdéw obstugi, jadacych na
przodkach i z szesciu jezdnych, Dzialonem dowodzi dzia-
tonowy (konno), a zastepca jego jest kapral jaszczowy,

b) Dytoizjon.

Zadaniem taktycznem zwigzku dywizjonowego jest
uzgadnianie dziatalnosci bojowej trzech bateryj pod katem

widzenia jak najlepszego wyzyskania wszystkich bateryj
do osiagniecia v/spdlnego celu.

Sktad dywizjonu:

— dowddztwo dywizjonu,

— 3 baterje,

— kolumna amunicyjna.

Dowdédztwo dywizjonu skilada sie z dowddcey i druzyny
dowddcy.

W skiad druzyny dowddcy wchodza:

— zastep zwiadoweczy,

— zwiad dowddcy dywizjonu,

— oddziat tgcznikowy do broni wspieranej (piechoty),

— sekcja tgcznosci,

— tabor bojowy,

— tabor zywnosciowy.

Kolumna amunicyjna sktada sie:

z dowddcy kolumny, zastepcy dowddcy — dwéch taczni-
kow konnych, trebacza i trzech plutonéw amunicyjnych
odpowiadajacych trzem baterjom,

W przypadku wydzielenia baterji ze skfadu dywizjonu,
baterja ta otrzynmje jeden z plutonéw.

Nadto kolumna amunicyjna ma swéj tabor zywnosciowy.

Strzelanie.

Aby ogien artylerji byt skuteczny, musi by¢ przygoto-
wany lub wstrzelany.
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Przygotowanie moze by¢ pobiezne na pod-
stawie mapy lub terenu, doktadne, na podstawie wzietych
z mapy szczegotowej lub z doktadnych pomiaréw topogra-
ficznych.

Wstrzeliwanie ma za zadanie sprowadzi¢ S$redni punkt
ognia na cel; obejmuje wstrzeliwanie Kkie-
runku i donos$nosSci.

Ogien skuteczny moze nastgpi¢ po wstrzeliwaniu lub po
doktadnem przygotowaniu. Moze on by¢ uderzeniowy (gra-
natami), odbitkowy — rozpryskowy (szrapnelami lub gra-
natami), Ponadto rozrbéznia sie: ogien skuteczny do pola
celem obezwiladnienia celow zywych, ogien skuteczny (ni-
szczacy) z jednym celownikiem.

Amunicja.
1. Naboje.

Nabdj artyleryjski sktada sie z:

a) pocisku;

b) zapalnika—w szrapnelach jest on wkrecony na state,
do granatéw natomiast wkreca go sie tuz przed zata-
dowaniem do lufy;

c) tadunku prochowego w #tusce Ilub w woreczkach;
tadunki moga by¢ niepodzielne, lub podzielne, t, zn.
powiegkszanie lub zmniejszanie ilosci woreczkéw daje
tadunki silniejsze lub stabsze;

d) zaptonnika, ktéry stuzy do zapalania tadunku pro-
chowego; w tadunkach tuskowych jest on wkrecony
w dno tuski, w innych zaktada sie go oddzielnie tuz
przed strzatem.

Naboje mogag by¢ jednolite, to znaczy pocisk zlgczony

na state z tadunkiem tuskowym lub niejednolite — oddziel-
nie pocisk, oddzielnie tadunek.
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KALIBER NABQY L ADUNEK
Smmwe 97 . .
iwz 02/26 jednolity — w dusce normrelny niepodzielny
Znmigjszony
10mmwe 4 _
i 1419 P.  nigjednolity w tusce podzielny
16mmwz, 13  nigjednolity w tusce prdzielny

155 mmwez 17 nigjednolity wworeézkach  podzielny
2. Pociski.

Kazdy pocisk sklada sie ze skorupy, tadunku wewnetrz-
nego oraz czes$ci dodatkowych, powodujgcych dziatlanie
pocisku (ryc, 95 i 96),

et poi
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Rozrézniamy:

a) szrapnele przeznaczone do strzelania do celéw
zywych, dziatajg one sitg uderzenia kulelk;
/b) granaty stalowe i stalosurowkowe

~do ostrzeliwania celow martwych i zywych; dziatajg one

sitg uderzenia i wybuchu lub uderzeniem odtamkoéw. Gra-
naty stalowe majg Sciany skorupy ciensze, wiegkszg ilos¢
materjatlu wybuchowego i daja duze odtamki; stalosuréw-
kowe majg Sciany skorupy grubsze, mniejszg ilos¢ mate-
rjatu wybuchowego i daja duzo drobnych odtamkow.

c) Pociski specjalne.

1) Smugowe do zwalczania balonéw'; w czasie lotu po-
cisku zapala sie tadunek wewnetrzny i otworami na gto-
wicy pocisku wychodza diugie ptomienie,

2) dymne — do oslepiania punktéw obserwacyjnych,
gniazd karabinéw maszynowych i t, d,

3) oswietlajace,

S. Zapalniki.
Zapalniki dzielg sie na rozpryskowe i ude-
rzeniowe. Jezeli zapalnik ma urzadzenie odpowia-

dajgce obu dziataniom, nazywa sig zapalnikiem o dzia -
taniu podwodj nem.

Zapalniki uderzeniowe dzielg sie na:

— natychmiastowe, powodujagce wybuch natychmiast,

— bez zwioki, wybuch z opéznieniem 0,02",

m— z krotkg zwioka, wybuch z opd6Znieniem 0,05",

— z diugg zwioka, wybuch z opoéznieniem 0,15" po

zetknieciu sie z ziemia.

Do rozrézniania zapalnikdw stuzg znaki i barwy na kap-
turkach, na (gtébwkach lub na gtéwkach i ogonkach zapal-
nikow.
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Przy kacie uderzenia powyzej 40“ (ryc. 102) pocisk za-
glebia sie prostolinijnie.

Ryc. 102,

Ponizsza tabelka podaje gteboko$¢ wnikania pociskow:

| SIDKOSE e ke raut rogi
Kaliber: pozosta’ré upadku: pod po- podczas

w m/sek: wierzchnie:  wnikania:
75 mm 200 25° 1 m 15 m
155 mm 260 30° 16 m 25 m
200 mm 225 42° 2 m 4 m
» 350 38" 34 m 45 m
280 mm 350 65" 45 m 38 m
] 250 350 3 m 6,5 m
370 mm 280 500 5 m 5 m
U 290 65» 6 m 25 m

b) Ogien uderzeniowy.

a) Granaty.

Stosujgc zapalniki natychmiastowe, bez zwioki, z krétka
lub dlugg zwlokg mozna osiggngé mniejsze lub wigksze
zagtebienie.



173

Przy uzyciu zapalnikéw natychmiastowych otrzymuje sie
wybuch zawsze na powierzchni; skutecznie dziata tylko sto-
zek boczny (ryc. 103),

Uzycie zapalnikéw bez zwioki lub z krétkg zwioka po-
woduje wybuch pocisku na 1 — 2 dtugosci pocisku pod zie-

5ioiek gtowicoivt/

Stozek N\
boczny

Stozek denny

Ryc. 103.

>

Ryc. 104,

mig, przy kacie uderzenia 15° do 25° powstaje tak zwany
lej wymieciony (ryc. 104). Przy uzyciu zapalnikéw ze zwio-
ka i kacie uderzenia 25° do 40° nastepuje wybuch 3 — 4
dtugosci pocisku pod ziemia; powstaje tak zwany lej przy-
sypany (ryc. 105).

Zapalnik z dlugiem opé6znieniem powoduje wybuch na
znacznej gtebokosci, wobec czego materjat wybuchowy nie
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zawsze ma site do wyrzucenia ziemi; powstaje wtedy tak
zwany , kamuilet" (ryc, 106), taki wybuch jest skuteczny
zwiaszcza przeciw schronom.

Przecietna gtebokos$¢ na jakiej moze powsta¢ ,kamu-
flet* wynosi:

dla 155 mm 3 m,

, 220 mm4,5 m,

, 370 mm 10 m.

b

tt/

Ryc. 106.
b) Szrapnele.

Czes$¢ uderzeniowa zapalnika szrapnelowego ma pewne
opd6znienie, wskutek czego szrapnel uderzajacy pod katem
mniejszym niz 15" odbija sie przed rozpryskiem (ryc, 107),
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Dziatanie jego jest tylko wtenczas skuteczne, jezeli kat
uderzenia jest maty. Szrapnel 75 mm z odbicia na 1500 m
ma pole skutecznego razenia 200 m w gigb, szrapnele
155 mm wystrzelone uderzeniowo blizej niz na 100 m od
dziata majg skuteczne pole razenia 500 m w giab.

Ryc, 107.

c) Ogien rozpryskotuy.

a) Granaty.

Najskuteczniejsza wysokoscig rozprysku granatu jest
wysokos¢ miedzy 10 a 20 m, Rozprysk na wysokosci
mniejszej niz 10 m jest bardzo skuteczny, lecz powierzch-
nia razenia jest mata. (Ryc. 108 i 109 uwidaczniajg dziata-
nie rozpryskowe granatu z armaty polowej i lekkiej haubi-
cy niemieckiej).

Przyblizony promien razenia najwiekszych odtamkow.

Promien sku-

Kaliber i rodzaj Pole skutecznie razone tecznego razenia
o najwiekszych
granatow glebokode  SZerokodt ki
75 mm wz. 1900 i 1915 5m 15 m 150 m
105 mm wz. 14 6m 45 m 300 m
155 mm stal. 8 m 70 m 500 m

155 mm stalosuréwkowy 15 m 70 m 200 m
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b) Szrapnele,

Szrapnel, ktérego rozprysk nastepuje na torze poicisku
(ryc, 110), dziata najskuteczniej wdweczas, kiedy rozprysk
jest na wysokosci skutecznej, a przediuzenie toru prze-

chodzi przez cel.
Wysokos$¢ skuteczna na Srednie odlegtosci (4 do 6 km),

widziana z baterji, wynosi dla szrapnela:
75 mm 2 — 3 tysiecznych,
100 mm 4 — 5 tysiecznych,
105 mm 2 — 3 tysiecznych,
155 mm 6 — 8 tysiecznych.

Zuzycie amunicji.

a) Obezwtiadnienie piechoty w systemie okopOw,

75 mm 12 poc, na hektar i min.
100 mm 10 poc- na hektar i min.
155 mm 4—5 poc. na hektar i min.

b) robienie wyrw w drutach;

Przecietne zuzycie amunicji do zrobienia

Odlegtosé¢ wyrwy o szerokosci 20 metréow:
w metrach:
75 mm 100 mm 155 mm

3000 400 300 160
4000 500 400 200
5000 700 500 230
6000 800 550 260
7000 900 650 300

€) niszczenie okopoéw;

Srednio na 1 m biezacy okopu:|

75 mm 10 poc., 100 mm 8 poc. 1 155limi 36 p~
N.

Taktyka 12.
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d) niszczenie bateryj:
75 mm, 100 mm, 105 mm — 500 - 800 poc.
155 mm — 300 - 400 poc.

Marsze.

Rozmieszczenie artylerji dywizyjnej w kolumnie przy
ubezpieczonym marszu czotowym jest nastepujgce:

do strazy przedniej (okoto 1 putku piechoty] przydziela
sie jeden dywizjon. Dywizjon maszeruje w oddziale gtow-
nym strazy przedniej. Dowoddca dywizjonu wraz ze zwia-
dem i z dowodcami bateryj wraz ze zwiadami iprzy dowdd-
cy strazy przedniej w obszarze oddziatu przedniego stra-
zy przedniej. Oficer zwiadowczy ze swoim zastepem zwia-
dowcoéw w obszarze szpicy.

Wiekszos¢ artylerji maszeruje w przedniej czesSci sit
gtéwnych. Dowddca artylerji dywizyjnej przy dowddcy
kolumny przy oddziale gtéwnym strazy przedniej.

Chody:

artylerja lekka w marszu z piechotg — step,
w marszu bez piechoty oraz na polu walki — step

i klus naprzemian (galop jest stosowany tylko wyjatko-

wo), Artylerja ciezka — step, |

Tabela szybko$ci marszu poszczego6lnych rodzajono artylerji.

) Szybko$¢ marszu na g. Przemarsz dzienny
Rodzaj
artylerji: . .
step: step i klus: zwykty wiekszy
lekka . . .. 5—6km 7—8km do 30 km do 40 km
konna . .. 5—6km 8—9 km do 30 km  do 50 km

ciezka . . . . 4—5 km do 25 km  do 35 km
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Tabela dtugosci kolumn i czas p7zemarszu.

Jednostka: Dhugos¢ kolumny: j_LCzas przemarszu:

baterja lekka.....coovervrnnenn. 250 ; 2.5'

s Konna e, 300 ' 3’

»  CleZKa.iiie, 800 10
kolumna amunicyjna dywi- 1

zjonu lekkiego.......ccccuvuunee. 800 — 990 10— 11"
kolumna amunicyjna dywi-

zjonu Konnego.........ccoeeuee. 480 4'
kolumna amunicyjna dywi-

zjonu ciezkiego............... 1200 15'

Postoj.

Ze wzgledu na stopien zagrozenia rozrozniamy postoj
podrézny, ubezpieczony i postdj na polu walki,

Artylerja moze przebywaé na postoju ubezpieczonym
z bronig wspierang (piechotg lub kawalerjg) lub sama
z ostong lub bez niej. W pierwszym przypadku ubezpiecze-
nie nalezy do broni wspieranej. Oddziaty sg tak ugrupo-
wane, ze piechota jest wysunieta w strone nieprzyijaciela,
artylerja wtyle za piechotg, a tabory oddzielnie wtyle.

Jezeli artylerja stoi sama z ostong, to wysyla poste-
runki alarmowe konne na taka odlegto$é, azeby miata czas
na przygotowanie si¢ do odparicia natarcia wspolnie z osto-
na, Warty zewnetrzne wystawia ostona, Artylerja nie ma-
jaca na postoju ostony, wystawia sama warty zewnetrzne
i posterunki alarmowe.

Przy postoju ubezpieczonym ulgi dla ludzi i koni sg
mniejsze niz na postoju marszowym i zalezg wylgcznie od
potozenia taktycznego.

Post6j na polu walki jest odmiang postoju ubezpieczo-

nego.
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W alka.

Artylerja wchodzac do walki musi wybra¢ droige, wybrac
i zaja¢ punkty obserwacyjne, stanowiska ogniowe, znac
cele i nawigzaé¢ tgcznosé. Do tej pracy uzywa zwiaddw.

Obserwacija.

Obserwacja artyleryjska ma zadanie dozorowania pola
walki, wstrzeliwanie i kontrole ognia.

Artylerja uzywa nastepujacej obserwac;ji:

1) naziemnej,

2) powietrznej,

3) specjalnej.

Zasadniczo postuguje sie artylerja pimktami obserwa-
cyjnemi naziemnemi. Punkty obserwacyjne naziemne obie-
ra sie na poszczegOlnych szczeblach tak, azeby kazda
jednostka artylerji jak najlepiej widziata swdj pas dzia-
tania, wraz z pierwszemi cztonami broni wspieranej. W ra-
zie gdy rzezba lub pokrycie terenu nie pozwala na widocz-
nos$¢ z jednego punktu, wtenczas wybiera sie punkty obser-
wacyjne pomocnicze.

Obserwacja powietrzna (ptatowiec artylerji i balon)
jest przedtuzeniem obserwacji naziemnej.

Obserwacja specjalna postuguje sie przyrzgdami umozli-
wiajgcemi pomiary: wzrokowe, dzwiekowe, topograficzno-
ogniowe i stosuje zdjecia fotopanoramiczne, dla ustalenia
potozenia celdw; najgtdwniejsza jej rolg jest wykrywanie
stanowisk artylerji nieprzyjacielskiej.

Stanowiska ogniowe.

Stanowisko ogniowe jest to minimalny obszar 80/20 m
dla baterji, z ktérego artylerja ma spetni¢ swoje zadanie.
Artylerja zajmuje zasadniczo stanowiska zakryte, O ile
z zakrytego stanowiska nie moze spetni¢ zadania, to zaj-
muje stanowisko odkryte. W artylerji dywizyjnej odlegtos¢
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stanowisk ogniowych od pierwszego rzutu wspieranej pie-
choty waha sie srednio od \]JA do 2% km.

Lagcznos¢,

tacznos¢ z piechotg zapewnia osobista stycznos$¢ dowod-
cow, obserwacja pola walki, tgcznicy wysytani do dowdéd-
cy broni wspieranej i oddziaty tgcznikowe artylerji wysy-
tane do czotowych cztonéw broni wspierane;j.

Srodki tacznosci: telefon, sygnalizacja, goncy, radjosta-
cja odbiorcza, ptachty sygnatowe. Je$li chodzi o linje
ogniowg (stanowisko ogniowe baterji i punkty obserwacyj-
ne) to zasadniczym s$rodkiem jest telefon. Wszelkie inne
srodki, jak sygnalizacja, sztafety i t, p,, sa tylko namiastka
i stuzg jedynie na czas ewentualnej przerwy w polgczeniu
telefonicznej linji ogniowe,.

Ognie taktyczne.

Ognie taktyczne dzielimy na Oignie pozostajgce w bez-
posrednim zwiazku z dziataniami broni wspieranej (bez-
posredniego wsparcia) i ognie pozostajgce w mniej bezpo-
$rednim zwigzku z dziataniami broni wspieranej (ogolne-
go dziatania).

Pierwsze dzielg sie na ognie zaczepne i obronne (nie na-
lezy ich sztywnie taczy¢ z charakterem wiasnych dziatan,
gdyz w obronie mozemy oddawa¢ niejednokrotnie ognie
zaczepne i odwrotnie).

Ognie zaczepne rozrézniamy:

1) przygotowanie artyleryjskie (na przedmiot natarcia);

2) ogien wspierajagcy  (obezwiadnic nieprzyjaciela
w ostatniej fazie naszego natarcia) ;

3) ogieh oczyszczajacy (uniemozliwi¢ nieprzyjacielowi
wypartemu z jednego stanowiska do zorganizowania obro-
ny w miedzypolu stanowisk obronnych) ;

4) ogien zaporowy ruchomy, stosowany bardzo rzadko
(ukry¢ przed wzrokiem nieprzyjaciela ruchy wiasnej pie-
choty i uprzatngé z drogi mniejsze oddziaty).
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Ognie obronne rozrézniamy:

1) zapobiegawczy (na nieprzyjaciela grupujgcego sie do
natarcia);

2) powstrzymujacy (na nieprzyjaciela ktérego natarcie
juz wyruszyto) i

3) zaporowy (przed wiasnemi linjami i potozony w tych
miejscach, ktorych nie moze dosiegng¢ ogien z karabinéw
maszynowych).

Ognie nie bedace w bezposrednim zwigzku z dziata-
niami broni wspieranej rozrézniamy:

1) ogien ostaniajgcy (ostoni¢ wiasne dziatania bojowe
przed wzrokiem, stuchem i ogniem nieprzyjaciela);

2) ogien przeciwbateryjny (jest to ogien ostaniajacy,
jednakowoz ze wzgledu na swojg wazno$¢ zostat wyla-
czony z ogni ostaniajgcych), (zwalczanie artylerji nieprzy-
jaciels;kiej);

3) ogien wzbraniajacy (wszystkie inne ognie nie objete
dotyichczas a majace na celu wzbrania¢ nieprzyjacielowi

przebywanie w pewnych obszarach, poruszania sie i wy-
konywania pracy).

Przesuwanie artylerji na polu walki.

Zmiana stanowisk (stanowisk ogniowych i punktéw obser-
wacyjnych) z réwnoczesnem utrzymaniem ciggtosci ognia
nie nastrecza trudnosci w jednostkach artylerji wiekszych
od baterji wzwyz. Aby utrzymaé ciggtos¢ ognia baterji
przesuwa sie kolejno poszczegdlne plutony, czyli baterje
dzieli sie na dwie czesci dwudziatlonowe; w przypadku tym
aparat dowodzenia (zwiad i tgczno$é) jest niewystarcza-
jacy,

W marszu ubezpieczonym ezotowym wiekszos¢ sit arty-
lerji maszeruje blizej czota sit gtdbwnych, a cze$¢ artylerji
przydziela sie do strazy przedniej. Straz przednia w sile
jednego pulku piechoty otrzymuje zasadniczo jeden dywi-
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zjon, w sile jednego bataljonu otrzymuje jedng baterje.
W razie braku artylerji piechoty przydziela sie poszcze-
g6lne dziata artylerji dywizyjnej do przednich kompanij.

W marszu ubezpieczonym odwrotowym maszeruje ar-
tyleria w oddziale gtéwnym strazy tylnej. W braku arty-
lerji piechoty przydziela sie pojedyncze dziatlony kompa-
njom tylnym.

Do czat zwartych przydziela sie artylerje czat, ktorej
zadaniem jest przygotowanie ogni przedewszystkiem na
drogi, na ktérych oczekuje sie ukazania sie nieprzyjaciela,
o0™az na obszary, w ktérych nieprzyjaciel moze sie skupiad.

i Dziatania zaczepne.
Bdj spotkanioivy.

Zadaniem artylerji strazy przedniej jest umozliwi¢ pie-
chocie rozwiniecie sie i utrzymanie terenu. Dowddca ko-
lumny moze nakaza¢ wesprze¢ straz przednig czescig lub
catoscia artylerji sit gtownych. Artylerja zajmuje wtedy
stanowiska jak najdalej ku przodowi, stanowiska ogniowe
blisko punktow obserwacyjnych. Ogien artylerji oddaje sie
na najblizsze cele natarcia, cele ulotne oraz ognie zapo-
rowe dla utrzymania zdobytych punktéw terenu. Dowddcy
bateryj maja szeroka inicjatywe ogniowa. Wobec szybko
nastepujacych zmian walki spotkaniowej poszczeg6lne
baterje nawiazujg S$cistg tgcznosé z czotowemi cztonami
broni wspieranej.

Poscig.

W przewidywaniu poscigu przydziela sie artylerje do
oddziatébw broni wspieranej. Poczatkowo Kkiedy nieprzy-
jaciel cofa sie krok za krokiem, artylerja utrzymuje cig-
gto$¢ ognia przesuwajac sie skokami. Jezeli nieprzyjaciel
oderwie sie, wtedy artylerja maszeruje razem z jednostka-
mi poscigowemi az do chwili otwarcia ognia.
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Natarcie w walce ruchomej.

a) Dziatania wstepne,

Artylerja zabezpiecza broni wspieranej przejScia przez
miejsca szczegllnie wazne lub organizuje ciggta gotowos$é
do wsparcia piechoty, W drugim przypadku zajmuje stano-
wiska w ten sposéb kolejno, ze jedne baterje stojg na sta-
nowiskach, a drugie wykonywajg skok (okoto 6 km).
Punkty obserwacyjne blisko osi marszu, stanowiska ognio-
we blisko punktéw obserwacyjnych. +tacznos$¢ z bronig
wspierang uzyskuje sie przez osobistg stycznos¢ i przez
oddziaty tacznikowe artyleriji.

b) Przygotowanie i wykonanie natarcia,

Artylerje dzieli sie na grupy bezposredniego wsparcia
i ogolnego dziatania. Oddziaty artylerji zaopatrujg sie
w dodatkowy sprzet tagcznosci, aby mogty przesuwac punk-
ty obserwacyjne, jak roéwniez oddziaty tgcznikowe i za-
pewni¢ wsparcie bez zmiany stanowisk. O ile zajdzie po-
trzeba zmiany stanowisk, to ciggtoS¢ ognia musi byC¢ za-
chowana, Rozpoczecie ogni i przerwanie nastepuje na
umowiony znak, na podstawie obserwacji i wyjatkowo
wedtug rozktadu czasu.

Ognie: kroétkie przygotowanie artyleryjskie, ognie
obezwtadniajace na pierwszy przedmiot natarcia i wyrwy
w drutach. Diugotrwate przygotowanie artyleryjskie zdra-
dza wiasny zamiar.

Gdy bron wspierana wyruszy do natarcia, artyleria wy-
konywa ognie wspierajace w formie zeSrodkowad na sku-
pienia karabindw maszynowych, okopy obsadzone, poza
tern wykonywa ognie ostaniajgce na punkty obserwacyjne,
boczne urzadzenia nieprzyjaciela oraz ognie przeciwbate-
ryjne.

Z chwilg dojsicia piechoty na odlegto$¢ szturmowg —
ogien wspierajagcy przesuwa sie i przechodzi w ogien
oczyszczajacy lub zaporowy (w razie potrzeby).
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Natarcie w lualce pozycyjnej.

Artylerje dywizyjng wzmacnia sie zazwyczaj artylerjg
dyspozycyjng w ostatniej chwili. Ugrupowanie, podziat
i ognie artylerji jak w natarciu w walce ruchomej. Przy
przygotowaniu artyleryjskiem ognie niszczgce na umocnie-
nia i baterje nieprzyjacielskie, W czasie natarcia ognie
zaporowe ruchome na niektérych odcinkach natarcia

i ognie wzbraniajgce.

Dziatania obronne.
Obrona stata.

Podziat artylerji na artylerje bezpos$redniego wsparcia
i na artylerje ogblnego dziatania, zajecie stanowisk, obser-
wacja, tgcznos¢ i rodzaje ogni, jak str. 180 — 182. W razie
potrzeby wystawia artylerja dziata przeciwpancerne i prze-
ciwszturmowe. Stanowiska zajmuje artylerja zasadniiczo
za pozycja gtowng. Wszystkie baterje przygotowujg ogien
zaporowy przed gtowng pozycjg obronng, a czes¢ ich
przed linjg czat i na gidbwna pozycje obronng, Baterje
urzadzajg stanowiska zapasowe. Obserwacja i tgeznos¢
silnie rozbudowana (ryc. 111). Przy przesunieciach ciga-
gtos¢ ognia zachowana.

Ognie: przed natarciem dalekie ognie wzbraniajace,
ognie zapobiegawcze; podczas natarcia ognie wynikajgce
Zz obserwacji a majace na celu powstrzymanie nieprzyja-
ciela, ognie zaporowe i oczyszczajace, dla uzupetnienia ogni
zaoorowych.

W razie wilasnego przeciwuderzenia lub przeciwnatarcia

stosuje sie ognie zaczepne.
Obrona marszowa.

Wiekszosci artylerji uzywa sie do wsparcia dziatanh za-
czepnych lub do przeciwdziatania, a tylko cze$¢ do dzia-
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tan opdzniajagcych lub obrony statej, a wyjatkowo do ubez-
pieczenia.

Zasady dziatania artylerji opieraja sie (gtdwnie na za-
sadach natarcia w boju spotkaniowym, w walce ruchowej,
opOznianiu lub obronie statej.

do obserwoiora
pomocniczego

do sasiedn
dijonu

do .-
organ, zaop do dcy przetoz.

Objésénienid

Naparat telef. 1 punki obs. dcy dyonu

A punkt obs. bé/erji
O 1'acznica baferji ifi bdfecja

B >-ACznic¢ dgonu

f rodjostacja potaczenia n/aru.ikpwe

Ryc, 111

Wycofanie i odwrot.

W okresie wycofania i odwrotu rozwija artylerja jak
najwiekszg site ognia, zamykajgc ogniem najwazniejsze
drogi poscigowe; pozostaje ona na stanowiskach jak naj-
diuzej — dowodzenie powinno by¢ scentralizowane, azeby
mozna byto osiggng¢ nalezyte kierownictwo ogniem i aby
byt regulowany stopniowy odmarsz.

Artylerja strazy tylnej zmusza nieprzyjaciela do rozwi-
niecia sie w duzej odlegtosci i pod ostong jej ognia wyko-
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nywa piechota strazy tylnej swoje zadania. Przesuwanie
bateryj odbywa sie rzutami wtyt. Inicjatywa ognia pozo-
stawiona jest dowoOdcom bateryj a nawet plutondw,
zwilaszcza dla odparcia broni pancernej.

Dziatania opdzniajace.

Ogien prowadzi sie na wielkich odlegtosciach w postaci
czestych i szybkich seryj, celem zaskoczenia ogniem posu-
wajgcego sie nieprzyjaciela. Specjalng uwage zwraca sie
na cele znajdujgce sie na skrzydiach. Zmiana stanowisk
odbywa sie rzutami bateryj, plutonéw a nawet dziatlondéw.

Dowodzenie jest zdecentralizowane, azeby nizszym do-
wodcom pozostawi¢ wielka inicjatywe ognia.



XV. IBRON PANCERNA.

Do broni pancernych zalicza sie czotgi, samochody pan-
cerne i pociggi pancerne.

A. Czolgi.

Zdolno$¢ czolgobw do przekraczania przeszkéd z drutu
i torowanie przez nie drogi piechocie pozwala im uderzaé
przez zaskoczenie nawethnaumocnione pozycje.

Pluton ozotgow skiada sie z 5 wozow, w tern
3 uzbrojonych w dziatka, a 2 w karabiny maszynowe. Plu-
ton jest najmniejszg, niepodzielng jednostkg bojowa,

K omp anja sktada sie z 3 plutonéw i procz nich za-
wiera wszystkie urzadzenia potrzebne do zaopatrywania
i uskuteczniania napraw. Kompanje tgczg sie w bataljony.

Udziat czotgow w walce piechoty polega na torowaniu
jej drogi przez zwalczanie nieprzyjacielskiej broni i ni-
szczenie przeszkod sztucznych.

Pluton czolgdéw przydziela sie do bataljonu lub kompa-
nji. Walczy on w szyku rozwinietym z czolgiem dowddcy
posrodku, a czotgami uzbrojonemi w ciezkie karabiny ma-
szynowe na skrzydtach- Odstepy miedzy czolgami —
ok. 50 m, front bojowy plutonu wynosi zatem okoto 200 m.

Wspoéidziatanie czotgdéw i piechoty reguluje najczesciej
dowoddca bataljonu, wyznaczajac zadanie czotgom i kom-
panjom nacierajgcym. Podczas boju piechota powinna i$¢
jak najblizej czolgbéw, nie daé¢ sie od nich oddzieli¢ i wy-
korzystywacé kazde ich posuniecie. Piechota musi iS¢ wsze-
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gdzie idg czotgi, bo poizostawione same sobie zostang

wytepione. Natomiast zatrzymanie sie czotgow z jakichkol-

wiek

powodoéw nie moze spowodowac przerwania ruchu

piechoty. Podczas przerw w natarciu czotgi chronig sie za
najblizsza ostone wewnatrz ugrupowania witasnej pieichoty.

Wzgledem wspoidziatajacych z nig czolgéw piechota
ma nastepujgce obowigzki;

zwalcza¢ wszelkg rozpoznang nieprzyjacielskg bron
przeciwczotgows i braé pod ogiern miegjsica, w ktorych
obecnos¢ takiej broni mozna podejrzewag;

udzielaé czotgom pomocy przy pokonywaniu przesz-
kéd przeciwczolgowych i t. p.;

informowac czotgi o swych potrzebach.

Najwiekszg trudno$¢ stanowi porozumiewanie sie pie-
choty z czolgami podczas boju, W tym celu stosuje sie:
—ewystrzeliwanie pociskow sygnatowych i rakiet w kie-

runku celu, ktéory ma by¢ zniszczony;

— powr6t czotgéw do piechoty dla odebrania rozkazow;
— wreczanie dowddcy plutonu czolgéw rozkazu pisem-

nego przez gonca z piechoty.

Wszystkie te sposoby sg niedoskonate i zawodne.

Obrona przeciwczotgowa bierna po-
lega na przeciwstawianiu czolgom trudnych do pokonania
przeszkod. Sa nimi:

wody ponad 1.20 m gtebokosci;

naturalne i sztuczne zabagnienia terenu;

lasy i zagajniki;

rowy o szerokosci 2 — 4 m i gtebokosci 1 — 2 m;
miejscowosci, szczegblnie murowane;

nasypy i stoki ponad 45" nachylenia;

szyny kolejowe i stupy wkopane skosnie do ziemi;
Sciete drzewa, potozone w ten sposob, ze czotg sie
Z nich zeslizguje.
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Obrona czynna polega na ostrzeliwaniu czotgow
w ruchu lub po zatrzymaniu na przeszkodzie. Najskutecz-
niejsza bronig jest dziato potowe, strzelajace bezposrednio
z niewielkiej odlegtosci, najlepiej flankowo. Dziatko pie-
(choty pociskiem przeciwpancernym moze przebi¢ pancerz,
zwyklym — uszkodzi¢ mechanizm gasienicy.

Pociski przeciwpancerne z karabinkow i karabindbw ma-
szynowych z odlegtosci ponizej 400 m moga w wielu miej-
scach przebi¢ panicerz czotga. Skutek zalezy od kata ude-
rzenia w pancerz, ktory powinien by¢ mozliwie zblizony do
prostego. Lzejsze opancerzenie moze przebi¢ nawet pocisk
zwykly, jezeli padnie obok miejsca trafienia poprzedniego
pocisku, ktory juz ostabit spoisto$¢ stali. Dlatcigo tez sku-
piona serja z karabina maszynowego moze wybié dziure
w pancerzu. Ogien musi by¢ jednak wykonany z najbliz-
szej odlegtosci (100 — 150 m) i ze znajomoSicia budowy
czolga nieprzyjacielskiego i jego stabych stron,

Wigzki granatbw recznych sg szczegOlnie skuteczne
przeciw gasienicy czolga. Przy odpieraniu natarcia wspar-
tego czotgami gtdbwnag mase ognia trzeba zwr6ci¢ na pie-
chote nieprzyjacielska, aby jg zatrzymac i oddzieli¢ od
czolgéw. Odosobnione czolgi zostang potem wytepione
z tatwoscia,

B. Samochody ‘pancerne.

Obecnie uzywane sg naog6t samochody pancerne drogo-
we, ktére walczag nie schodzac z drog, Naprzetaj moga po-
rusza¢ sie tylko w szczegOlnie dogodnym terenie.

Szybkos$¢ normalna samochodéw 20 — 25 km/g, maksy-
malna 40 — 60 km/g.

Opancerzenie znacznie lzejsze niz u czolga.

Zdolno$¢ pokonywania przeszkéd znacznie mniejsza niz
u czotgéw (brak gasienicy!).
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Uzbrojenie silniejsze: kilka sztuk broni (karabiny ma-
szynowe, dziatko) w wiezyczikach obracalnych i strzelni-
cach w Scianach.

Zatoga 3 — 5 ludzi.

Samochody pancerne zorganizowane sg w plutony (3 —
4 wozy) i szwadrony (po 3 plutony), wchodzace w skiad
wielkich jednostek kawalerji. Przydziat do piechoty moz-
liwy.

Dla samochodéw panicernych grozne jest zabarykadowa-
nie drogi i odciecie im odwrotu. Walczg plutonami, ugrupo-
wane w kolumne bojowa (jeden samochdéd za
drugim w odlegtosci ok, 200 m), W walce poza drogami —
w ,linji bojowej” (w rozwinietym) przy odstepach okoto
150 m.

Samochody pancerne wspotdziatajg z piechotg i kawale-
ria w marszu bojowym, boju spotkaniowym, poscigu
i op6znianiu. Dokonywajg one wypadkow na kilka kilome-
trow przed piechote, rozpoznajg nieprzyjaciela, starajg sie
zaskoczy¢ ¢go niszczacym ogniem zbliska, a nastepnie
wspierajg wzdtuz drég natarcie piechoty (podobnie jak
iczotgi) lub wspotdziatajg z nig, uderzajgc na nieprzyja-
ciela zboku. Wielkie ustugi oddajg w op6znianiu, utatwia-
jac odbywanie sie od nieprzyjaciela.

Obrona przeciw samochodom pancernym opiera sie na
tych samych zasadach, | obrona przeciwczotgowa.

Jako S$rodki obrony biernej stosuje sie:

— przekopywanie drdg,

— budowe barykad,

— przewigzywanie wpoprzek drogi liny stalowe,j.

W poblizu przeszkody powinna byé ukryta z a s a d z-
k a, ktéra, wybije zatoge, kiedy ta opusci czotowy samo-
chéd celem usuniecia przeszkody.
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C. Pociagi ‘pancerne.

Pociggi pancerne skladajg sie z opancerzonej
lokomotywy i kilku pancernych wozéw bojowych; zakoh-
czone sg z obu stron platformami ze ztozonym na nich ma-
terjatem kolejowym.

Uzbrojenie: kilka dziat lekkich (czasem dziato ciezkie)
i znaczna ilo$¢ karabinbw maszynowych.

Opancerzenie silniejsze niz w czotgach.

Zatoga pociggu wyszkolona jest w dokonywaniu zni-
szczen na torach i w naprawianiu ich. W skiad zatogi moze
wejs¢ maly oddziat piechoty, przeznaczony do dziatania
nazewnatrz pociggu.

Pocigg pancerny moze by¢ takze uzyty, jako baterja ar-
tylerji, wspierajaca walke piechoty ze stanowiska zakry-
tego.



XVI. AERONAUTYKA.

A. Lotnictwo.

Zadania lotnictwa:

— rozpoznanie,

— 13cznosé,

— praca na korzys$¢ walczacej piechoty,

— zwalczanie wojsk naziemnych.

Spetnianie tych zadan jest utrudnione przez:

1) ograniczony czas przebywania samolotow w powie-
trzu (szczupto$¢ zabieranego zapasu materjatdw pednych
i wyczerpywanie sie zaldg),

2) zalezno$¢ od lotnisk,

3) zalezno$¢ od warunkéw atmosferycznych.

Lotnictwo |in jowe spelnia zadanie rozpo-
znania, tgcznosci i bombardowania w dzien.

Lotnictwo mys$liwskie zwalcza w powie-
trzu lotnictwo nieprzyjacielskie, czasem atakuje wojsko
naziemne, lotnictwo towarzyszace spehia
zadanie tgcznosci i rozpoznania bojowego. Jego samoloty
cechuje duza zdolno$¢ do lgdowania i startowania poza
lotniskami.

Lotnictwo bombardujace dokonywa
zniszczen w nocy.

Uzbrojenie samolotéw sktada sie z karabindw maszyno-
wych i bomb.

Uzywane sa bomby odtamkowe, osSwietlajgce, zapalajgce
i inne.

Taktyka 13
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Rozpoznanie lotnicze interesuje sie
drobniejszemi szczeg6tami. Najbardziej
ge lotnika:

— zgrupowania ludzi, koni i wozéw;

— wszelkie regularne ksztatty;

— potyskujace czesSci metalowe;

—msSwiatta w nocy;

— kurz na drogach i dym ognisk;

— Swieze wykopy, Sciezki i Slady kot

— icien rzucany przed przedmioty.

Samolot rozpoznajacy lata zasadniczo powyzej 1000 m,
czasem jednak zniza lot, aby przez zaskoczenie wychylic¢
sie z za zastony nad interesujacym igo przedmiotem.

Uzycie aparatu fotogralicznego pozwala wykry¢ szcze-
goty, ktorych lotnik nawet nie zauwazyt podczas lotu, na-
wet z najwyzszych wysokosci.

Warunki atmosferyczne moga bardzo utrudnié rozpo-
znanie. Silny wiatr utrudnia lub wylgcza fotografowanie,
a czasem i lot.

Deszcz i Snieg utrudnia obserwacije,
uniemozliwiajg lot.

naj-
przyciggaja uwa-

burza i Sniezyca

Chmury utrudniaja obserwacje, ale ufatwiaja zasko-
czenie.

Mgta wylacza, a noc utrudnia obserwacije.

Zadanie tacznos$ci polega na przekazy-
waniu rozkazéw i meldunkéw pomiedzy oddziatami i ich
przetozonymi, W tym celu lotnik rozporzadza:

— znakiem tozsamosci (zwykle wstegi przyczepione do

skrzydet samototu lub sygnat rakieta);

— radjotelegrafem tub radjotelefonem;

— meldunkami ciezarkowemi;

=— rakietami i barwnemi dymami.

Oddziaty i dowddztwa na ziemi korespondujg z lotni-
kiem przy pomocy:
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- ptacht tozsamosci;

—amptacht sygnatowych;

— placht wytycznych;

— ogni i rakiet;

— radjotelcigrafu;

— przekazywacza.

Meldunek ciezarkowy zrzuca lotnik przy posterunku do-
wobdztwa po odszukaniu jego ptachty tozsamosci.

Przekazy wacz (ryc, 114) skiada sie z dwoch zer-
dzi wysokosci 6 do 8 m, ustawionych w odlegtosci 15—20 m
w terenie pozwalajagcym na znizenie lotu do 10 m. Przez
czubki zerdzi przewieszany jest sznur z woreczkiem za-
wierajgcym rozkaz lub meldunek- Ptachty sygnatowe i toz-
samosci wskazujg lotnikowi kierunek nalotu. Lotnik podej-
muje przesytke przy pomocy liny, zakohczonej hakiem.

Praca na korzys$¢ piechoty polega na;

— obserwowaniu wtasnej piechoty, celem informowania
dowddcy przetozonego o jej potozeniu i przekazywa-
niu mu jej zadan,

— obserwowaniu piechoty nieprzyjacielskiej i jej naj-
blizszych tytow, celem informowania piechoty wias-
nej o ugrupowaniu nieprzyjaciela i uprzedzaniu jej

0 hiebezpieczenstwach.

Lotnik piechoty rozpoczyna prace od za-
zadania sygnatem wytyczenia linji, aby zorjentowaé sie
w potozeniu wiasnej piechoty. Na sygnat kazda druzyna
1- linji wyklada ptachte wytyczng. Plachty pozostajg roz-
postarte az do sygnatu lotnika ,,zrozumiano”, w braku sy-
gnatu — przez 10 minut.

Wytyczanie moze sie tez odby¢ o oznaczonej zgéry go-
dzinie lub po osiagnieciu pewnego przedmiotu terenowego.
W terenie poikrytym odbywa sie przy pomocy ogni sztucz-
nych.
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Zwalczanie oddziatow przy pomocy Kka-

rabinbw maszynowych jest mato skuteczne ze wzgledu na
wielki rozsiew pociskOw i dziata raczej moralnie. Bom -
bardowanie kolumn maszerujgcych i oddziatéw na
postoju jest bardzo skuteczne. Samoloty bombardujace le-
cg uszykowane wszerz i w glab i obrzucajg bombami pas
terenu szerokosci okoto 200 — 300 m.

B. Wojska halonowe.

Wojska balonowe sg wyposazone w balony na uwiezi,
stuzace do obserwowania pola walki i kierowania ogniem
ciezkiej artyler;ji.

Zaleta obserwacji z balonéw jest jej dokladnos¢, cig-
gtos¢ i moznos$é statego porozumiewania sie obserwatora
Z ziemig przy pomocy telefonu.

Balon wznosi sie do 1500 m. Zasieg obserwacji jest 10 ra-
zy wiekszy od wysokosci wzlotu.

Wadg balonéw jest wielka wrazliwo$¢ na ogieh i napa-
dy lotnicze.

Wiatr o szybkosci ponad 25 m/sek, wylacza wzlot ba-
lonu,

C. Obrona przeciwlotnicza.

Bierna obrona przeciwlotnicza sta-
wia sobie za cel ukrycie obecnosci oddziatu, a co najmniej
zmniejszanie jego wrazliwosci na napad z powietrza. Cat-
kowite ukrycie obecnosci oddziatéw jest mozliwe tylko pod-
czas ciemnej nocy i w gestym, wysokim lesie. Potozenie

i zadanie zmuszajg jednak do dziatania takze w jasny
dzieh i w terenie odkrytym.

Gtéwnemi Srodkami obrony biernej sa:

— roztuznienie szykdw (zmniejszenie wrazliwosci, uta-
twienie ukrycia sie w terenie) oddziatow;

—' maskowanie stanowisk, budowli, drog i t, p.
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Oddziaty maszerujace przyjmujg szyk luzny dopiero na
sygnat alarmu lotniczego.

Czynna obrona przeciwlotnicza postu-
guje sie nastepujacemi srodkami:

— lotnictwo mysliwskie;

— specjalne wojska przeciwlotnicze (artylerja i ciezkie

karabiny maszynowe);

— ciezkie i reczne karabiny maszynowe oddziatéw,

W piechocie wszystkie ciezkie, a w kazdym plutonie je-
den reczny karabin maszynowy sg wyposazone w odpo-
wiednie przybory.

W artylerji czynng obrone przeciwlotniczg zapewniajg
bateryjne ciezkie karabiny maszynowe.

Reczne i ciezkie karabiny maszynowe zwalczajg samolo-
ty latajace do 1000 m. Powyzej tego putapu dziatajg spe-
cjalne oddziaty obrony przeciwlotniczej.

Stuzba obserwacyjno-alarmowa ma po-
zwoli¢ oddzialom na zastosowanie na czas Srodkéw obro-
ny biernej i uruchomienie obrony czynne;j.

Obserwator przeciwlotniczy musi stwierdzi¢ przynalez-
nos¢ panstwowa samolotu, jego typ oraz Kkierunek lotu.
Wymaga to odpowiednich kwalifikacy] i wyszkolenia. Na
sprawno$¢ obserwacji wptywa wprawa, uzdolnienie, wa-
runki atmosferyczne, dobdér punktu obserwacyjnego (nie
przy lesie lub zabudowaniach), cisza w powietrzu i t, p.

Samolot mozna dostrzec gotem okiem na odlegto$¢ 10 km,
rozréznié ksztatt na 3 — 4 km, rozréznié znaki rozpoznaw-
cze (narodowos¢) na 1 km.

Silnik mozna ustysze¢ gotem uchem na 4 — 8 km.

Aby oddziatowi da¢ czas na przygotowanie sie na napad
Z powietrza, trzeba na odlegto$¢ do 2 km wysuwaé obser-
watorow, zaopatrzonych w szybkie srodki tgcznosci (ra-
kiety). Obserwator spostrzeze samoloty i rozrézni ich na-






XVII. SAPERZY | PIONIERZY.

Oddziaty broni gtéwnych zasadniczo wykonywajg same
potrzebne im prace techniczne. Zadanie saperéw i pionie-
row sprowadza sie do wykonywania prac trudniejszych,
W szczegolnosci przypadajg im w udziale:

naprawa i budowa droég, mostéow i kiadek;

budowa niektérych trudniejszych urzadzen obron-
nych, jak posterunki dowodztw, centrale telefonicz-
ne, punkty obserwacyjne i przeszkody sztuczne,
zwiaszcza przeciwczotgowe;

maskowanie;

usuwanie przeszkdd wykonanych przez nieprzyja-
ciela i utatwianie pokonywania przeszkod piechocie,
artylerji i czotgom;

niszczenia drég, mostéw, torow Kkolejowych i t. p.
celem utrudnienia ruchu nieprzyjacielowi;
przeprawianie oddziatow piechoty przez rzeki, takze
w obliczu nieprzyjaciela (udziat w forsowaniu rzek).

Jednostki saperéw podporzadkowane sg dowddcom
wielkich jednostek. Pionierzy wchodzg w skiad putkow
piechoty (pluton) i brygad kawalerji (szwadron). Istnienie
pionieréw zapewnia tym oddzialom daleko idgcg samowy-
starczalno$¢ pod wzgledem technicznym.

Na

specjalne wyposazenie pionieréw sktadajag sie:
materjaty wybuchowe;

lekkie przybory mostowe;

zapas diugich narzedzi saperskich (topaty, oskardy
i t, p.), przewozony na wozie;
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— diugie narzedzia, stanowigce o0sobiste wyposazenie
pionierow (siekiery, toporki, pity, oskardy, topaty
it p).
Mimo ze pionierzy sa uzbrojeni, nie uzywa sie ich do
walki.
Szczeg6towe wiadomosci, co do wykonywania praic pio-
nierskich, zawarte sg w zeszycie ,,Umocnienia potowe ,



XVIIl. LACZNOSC.

Zadaniem tgcznosci jest przekazywanie rozkazow, mel-
dunkéw i réznych wiadomosci pomiedzy dowddztwami,
/czyli  zapewnienie tgcznodci technicznej.
Wojska tgcznosci zorganizowane sg w kompanje telegra-
ficzne i radjotelegraficzne. W putkach broni (piechoty, ka-
walerji) stuzbe tacznosci petnig plutony #gcznosci.

Pluton tgcznos$ci putku piechoty skia-
da sie z dowddcy, jego pocztu i czterech druzyn. Trzy dru-
zyny przeznaczone sg do zapewnienia tgcznosci wewnatrz
bataljonéw i stale im towarzyszg. Czwarta, o wiekszym
sktadzie, obstuguje dowddztwo putku.

Pluton ma nastepujace $rodki tacznosci:

— telefon,

— radjotelegratf,

— aparat Swietiny,

— tarcze do sygnalizacji recznej,

— ptachty tozsamosci i sygnatowe.

Poza tern ze $rodkéw bedacych w rozporzadzeniu do-
wodztw wyzszych, mogg by¢ przydzielone:

— psy meldunkowe,

— gotebie pocztowe.

Wiasnemi Srodkami oddziaty uruchamiajg $rodki naste-
pujace:

— goncéw pieszych i konnych,

—nmkolarzy;

— sygnalizacje przy pomocy ogni sztucznych (rakiet,
dymoéw, ogni bengalskich);
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— sygnalizacje stuchowsg;
— pociski meldunkowe.

Telefon moze byé podstuchany wskutek uptywu
pradu do ziemi. Ogien nieprzyjacielski i ruchy wiasnych
oddziatéw czesto powodujg przerwanie linji, CzaS budowy
1 km linji: 15 do 30 min,

Korespondencj a radj otele graficzna
moze by¢ przechwytywana przez nieprzyjaciela.

Ryc, 112.
Ptachty tozsamosci dowoddztwa

pierwszego Il baonu
putku w putku
w dywizji

Ryc. 113,
Sygeaty ptachtami,
jaka sytuacja zadam
przed moim amunicji
odcinkiem

Sygnalizacja optyczna znakami Morse’a
jest uzalezniona od warunkoéw almosferycznych i tereno-
wych i mato wydajna (ok. 120 stéw na godizing).

Zasieg korespondencji:

— aparat Swietlny: w dzien do 7 km, w nocy do 12 km,;

— tarcze reczne do 2 km.

Sygnalizacja ptachtami polega na ukiada-
niu W poblizu rozpostartej na ziemi ptachty tozsa-
mosci (ryc, 112) znakow o umoéwionej tresci (ryc. 113)
przy pomocy trzech prositokgtnych ptacht sygnato-
wych.
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Ognie sztuczne. Sygnaly rakietowe ro6znig sie
ksztattem i kolorem. Dymy i ognie bengalskie — kolorem.
Znaczenie sygnatow, ktérych ilos¢ jest ograniczona, regu-
lowane jest rozkazem. Ogni sztucznych uzywa sie do' po-
rozumiewania sie z lotnikiem, artylerja i dowddztwami
przetozonemi.

Sygnalizacja stuchowa (gongi, syreny,
trgbka) uzywana jest do alarmowania oddziatow.

Pociski meldunkowe 2z granatnikbw i moz-
dzierzy stuzag do przerzucania meldunkéw od frontu wtyt.
Dla utatwienia odszukania ich wydzielajg dym.

Ryc. 114.
Przekazywacz,

Cyklista rozwija szyblios¢Mdo 20 km/g. Wydajnosc
zalezna od stanu drogi i gleby. Spada po diuzszych de-
szczach i w zimie.

Goniec konny. Szybkos$¢ 7 do 10 km/g-, przy
zastosowaniu sztafety (tancuch posterunkéw) do 12 km/g-

Goniec pieszy. Srodek lgcznosci pewny i zawsze
do uzycia, ale powolny. Nie powinien by¢é uzywany na od-
legtosci wieksze niz 2 km, o ile moznosci w postaci tan-
cucha goncow, ziozonego z posterunkéw po 2 ludzi,
rozmieszczonych co 200 — 300 m.

Pies meldunkowy biega pomiedzy dwoma ,,0pie-
kunami", rozmieszczonymi przy dwodch réznych dowddz-
twach, nie dalej niz o 5 km od siebie. Szybkos$¢: okoto
3 min, 1 km.
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Golab pocztowy. Srodek bardzo pewny i mato
wrazliwy. Przenosi meldunki do gotebnika polowego
z szybkoscia do 60 km/g. Zie warunki atmosferyczne
zmniejszaja wydajnosé.

Zaden S$rodek tgcznos$ci nie jest cat-
kiem pewny. Wazne meldunki przekazuje sie kilkoma
Srodkami.

Dla zachowania tajemnicy dziatan zarzadza sie
r6zne ograniczenia w uzywaniu S$rodkéw tacznosci. Naj-
wazniejsze sg nastepujgce:

1) w rozmowach telefonicznych nie wolno uzywaé¢ nazw
miejscowosci i oddziatéw; kazda miejscowos$¢ otrzymuje
swoj znaik szyfrowy, kazdy oddziat i stacja telefoniczna —
kryptonim;

2) korespondencja telefoniczna i radjotelegraficzna musi
by¢ szyfrowana;

3) stacje wzrokowe muszg by¢ umieszczane w sposéb
nie zdradzajacy dowodztwa, ktére obstuguja.



XIX, BRON CHEMICZNA.

Do broni chemicznej zalicza sie gazy i dymy bojo-we.

Przez uzycie gazbw zadaje sie nieprzyjacielowi straty
lub co najmniej uzyskuje sie obezwiladnienie czeSciowe od-
dziatow i sprzetu ogniowego, wzgL zmusza sie je do opu-
szczania lub omijania przestrzeni zatrutej gazem.

Gazy lotne szybko rozpraszajg sie w atmosferze,
gazy trwate tworzg w terenie trujgce przez czas dluzszy
plamy chemiczne. Nad plamag tworzy sie obtok
gazowy.

Gazy nieparzagce dziatajg draznigco na oczy,
drogi oddechowe i narzady trawienia. Zabezpiecza przed
niemi catkowicie maska przeciwgazowa.

Gazy parzace dziatajg takze na skore.

Dziatanie gazu na organizm jest zawsze zalezne od
stopnia koncentracji gazu i czasu przebywania w nim.
Osiggniecie znacznej koncentracji wymaga znacznych $rod-
kow i czasu.

Niektére gazy zdradzajg swag obecno$é zapachem lub
kolorem obtoku. Inne trzeba wykrywac specjalnym przy-
rzgdem.

Na zwierzeta gazy dziatajga podobnie jak na ludzi.
Ubranie, zywno$¢ i woda nabierajg witasnosci trujacych, je-
zeli sg zroszone gazem nieparzacym Ilub wchionely pare
gazu parzacego. Uzbrojenie pod wplywem gazéw rdze-
wigje.
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Gazy, powstajgce przy wybuchu zwyktych pociskéw
w zamknietej przestrzeni, mogg réwniez wywotaé zatrucie
co moze by¢ powodem falszywego alarmu gazowego.

Napad gazowy moze przybra¢ nastepujgce formy:

L ostrzeliwanie pociskami artylerji i mozdzierzy;

2, bombardowanie lotnicze;

3. ostrzeliwanie ze specjalnych miotaczy (salwa z wiel-
kiej ilosci miotaczy);

4. napad falowy (wypuszczenie gazu z butli z wiatrem);

5, zatiucie terenu (przez nieprzyjaciela w odwrocie,
lotnikdw zrzucajgcych amputki z gazem lub wypuszczajg-
cych ciezki gaz oraz przez agentow).

Dwa pierwsze sposoby bedg stosowane najczes$|ciej.

Na uzycie gazéw wielki wptyw wywierajg warunki atmo-
sifcryczne, przedewszystkiem sita i Kkierunek wiatru. Do-
godne warunki stanowda: spokd6j w atmosferze, mgta, drob-
ny deszcz. Utrudniajg uzycie gazow; silny i zmienny wiatr,
ulewny deszcz, upat.

Na obrone przeciwgazowga oddziatbw skia-
daja sie nastepujgce czynniki:

a) przeciwgazowa stuzba obserwacyjno-alarmowa;

b) postugiwanie sie maska i korzystanie ze schronéw

przeciwgazowych;

€) usuwanie nastepstw napadu gazowego,

O kazdej porze dnia i nocy, w kazdem potozeniu
wszyscy zoinierze muszg mie¢ przy sobie maski przeciw-
gazowe.

Kazdy dowddca od dowddcy plutonu w gore obowia-
zany jest stale organizowaé¢ stuzbe obserwacyjno-alarmo-
wag. Obowiazek ten spada takze na dowodcow, dziatajacych
samodzielnie mniejszych oddziatéw (patrol, placowka).

Nie tworzy sie specjalnej sieci posterunkéw alarmowych.
Stuzbe te peinig wszystkie organa ubezpieczajgce (patrola
czujki, placéwki, posterunki alarmowe).
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Na alarm gazowy wszyscy nakiadajg maski,
a dowbddcy zarzadzajg opuszczenie zajmowanych pomie-
szczen, oraz zajecie schronéw przeciwgazowych i pomie-
szczen uszczelnionych, jesli potozenie na to pozwala.

Ukonczenie napadu stwierdzajg dowodcy, poczem naka-
zuja zdjecie masek. Oczyszczaniem zakazonego terenu
trudnig sie specjalne organa.

Dymow uzywa sie do przestoniecia wiasnych poru-
szeh. Zadymia¢ mozna teren zajmowany przez wilasne od-
dzialy lub nieprzyjacielskie punkty obserwacyjne i stano-
wiska ogniowe.

Zadymienie uskutecznia sie przez:

— ostrzeliwanie pociskami artylerji i mozdzierzy;

—ezapalanie $wiec dymnych;

— rzucanie granatow dymnych.
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