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22. Efekt ~ rezultat dsialémia oceniany pozyt™/miei

> N\
23. Sfektyvnicsc “ s/ 'slcutecznoad - zdolno$¢ osiggania
zanierzcnego-celuj

b/ ekononiicznos¢ - relacja inigkzi® uzyskanymi
efektami a uzytymi nakdadami Zuzytym
uomon'.;j GkU/ |

c/ ceclia cvstcimmva olcreSlcna W przestrzeni
' 1 celéwj efektéw i zuzytego potencjatu
/Sredkeu, naktadow/.'

24. Efektywno$¢ dowodzenia - wykorzystanie sit, Srodkow i
m warunl-row dziatania wojsk wyrazone wska.znikieiu

iloSciowym.

25. Efektywnos$¢ walki - iloSciowy wskaznik v/yraza.jacy okresSlong

mrelacje korzysci i.strat.

26. Eksperyment symulacyjny.- eksperyment przeprowa.dzcny w'celu

badania systemu przy v/edcorzystaniu modelu symulacyjno;
27. Element abstrakcyjny - obiekt bedacy konsti-ukcjg myS$lows.
28. Element konlcretny - element postrzegany za pomocg zmystow.

29. Etat ~ ,doimment olci-eSlajg.oy strukture i.liczbe stanowisk
stuzbowych Gra.z nalezny sprzet 1 uzbrojenie jednostki

<«

. wojskowej. =

30. Ewolucja - wszelki ukieirunkowany proces zmian przebiegajacy

droga niewielicich iloSciowych i stopniowych'przemiaiu

31. Filozofia, budowy modelu ~ zbior pogladow dot.ycza;Cyrh budovg
m zalozen, przyjetych metod opisu i sposobu'interpretacj

* wynikdw modelu systemu.»









49. Kanat znakowy - kanat do ktorego poatavCZone
urzagdzenie zevvncftrzne /np. czytnik kart™ aruiiarko™
wierszowa itp. d a przesytanie danych, odpywa pc

jednym znalou.

50. Klasyfikacja ociektow - podziat zhioru obiektow. spein..a >g&3*

warunki petnosci i roztgcznosci.

51. Kompilator - zespo6t programow przeznaczonych do prze.isz
pr granéw zrodtov/ycn napisc..nycn iezYlcu progranow;
V7 nrograny wynikowe w N'td—o
wylorywaniera btedéw formalnych popetnionych pa:sez

programisne.

'52. Komunikat - A o la [ 40 WL mOrivC ti

55 Konsolidator pr iTi-Zar- 3kcrripilow'a,ns oduzio -;-nro
1-V  tdprog.ramy wmeaeix Retny program
nrcwramr i podprogramy sua@x&';i-"-ao.

54. Kryteriura oceny - coolia .systemoY/a ze wzgledu A
dokonaje’Sr po6“i ' - 'v.-y'ooru oceny itp., powinna A

wyraza¢ cele syeteoiu.

55. Metoda modelowania - metoda 6aaawoza polegajgca na zastgpieniu

badania obiektu rzeczywistego badaniem jego moaeiu
oraz orz-oniesieniu na obiekt rzeczywistj® uzyskanych

, wnioskow.

— d .’
56. 'Metoda symulacji - metoda pozwalajagca bada¢ system rzecsd,visty
przez dokonanie wielclcrotnych eksperymentéw na modela
. g tego systemu w celu observ7Owania- zmian zachodzgcych

w nim lub jego otoczeniu.



57.

58.

((9-

*b

Model - konstrukcja, myslowa liisterialnsj Icsora odswiercied-i-c.!.

la.dany Oijiens i un liv;ia usyska.nie informacji o tyrr| ;
obiekcie o
Model cybernetyczny systemu - opis sys uGuu za pcmoca.

funkcji standv; systemu, funkcji wejsS¢ systemu, FTunkcji

" WwyjSE systemu,

59. Model deterministycsny - s n a - 1 uu , / »

60.

61.

62.

63.

64.

V7 ktorym dla danych wielkosci wejsciowych, wmo™

olcre$lone jednoznacznie.

Model niedeterministyczny” /stochastyczny/ - modui w kbo*ym
powia”zania furxkcyjhe zalezg od wielicosci losowycn, wynuA

mogg byC przewidziane jedynie v/g. zasad probaoilus uja”,

Model symulacyjny - produkt modelowania symulacyjnego stanowigcy
spojny opis istotnych cech odwzorowywanego systemu oraz

algorytmow ich zmiennosci v cza,sie.

Modelowanie symulacyjne - proces polegajSjOy na opioie fori..aj..iyir.
obiektu rzeczywistego i zbudowaniu jego modelu oraz
przeprowadzeniu eksperymentow symulacyjnych w celu

poznania zacliow-ania sie- ooiektu.

Niezawodno$¢ - cecha systemowa, okreSlajaca zdolnoS¢ systemu
do realizacji zadan w okreslonych.warunka.oh, miarg

niezawodnosci jest prawgopodobieﬁstwo spra.wnosci systemuj

W rozpat.ry'wanym przedziale czasu*

Hormatyv/ - przepis /doku.n:ent/ olcreSlgjacy Y"ymogi dotyczgce

A dziatalnos$ci systemu, jednostki itp. .



§™ Normy operacyj”c-t"aktyczne - wskazniki i1l0Obcxow/e Uotalcajace™ N
v N czasie ,i przestrzeni dzia.talno$¢ operacyjna

' ,- , °

ki;'- ' /taktyczng/”sit zbrojnych* ]

66. "soSnik danych- urzadzenie-lub materiat przeznacz<fiiy dc zapisu

59, : danych, oraz umozliwiajgcyc ich'odczyt i prpiaieszcza-
T m /.
a nie bez utraty zapisanych danych,

67. Obiekt symulowany - element systemu /system, proces/ posiadajacy

opis formalny, ktérego parametry sg obliczane i pariuc-

tane w procesie symulacji,

68. Ocena - \wpOT7iedz "Yarto$ciujgca Y~razajgca aprobatf lub
em'dezaprbbatg na podstgwie cechy., przyjetej jako krytorlu;

oceny, . A

69. Ochrona danych - ustawowe, programowe, organizacyjne i tec*.niv....

Srodki zapobiegajgce dost(jpowi do danych osobom me-

) ' upowaznionym. ,m'

70. 'odporno$¢ - cecha systemowa, wyrazajagca zdolno$¢ systemu do

N " przeciwstawiania sie czynnikom niszczgcyra system.

71. Operator systemu - osoba zajmujgca sie koordynacjg eksploatacji

9.'>/ okreslonego systemu.

|72. Operatjnvnodc - cecha systemowa, wyrazajgca zdolnos¢ systemu ;a

-mfg n - j ' 10 szybkiego reagowania systemu

'it W u gSK na zmiany w systemie i jego otoczeniu.
73.70programoVanie - programy komputerowe 1 zwigzana z nimi dokuni8nj

-

1;1ly 9w;1 9 - ” taoja pozwalajaca na eksploatacje systemu liczacego. |



11 -

74* QOrganizacja - a/ system dziatania, b/ struktura organizacyona

= n

/zbidérVelacji/, c/ czyrinodd organizowania,* N

75. Otoczenie systemu -5zbidr elementéw nie nalezgcych do skiadu
) systemu lecz oddziatavujacych na system lub D(“dacycn
J

przedmiotem oddziaty™*/ania systemu,

76. Podsystem - podzbidér sktadu systemu, wyrdzniony ze wzgledu na

spetniang funkcje w systemie. '

77. Proi:edura symulacyjna - .selavencja manipulacji dokonywanych, na
modelu symulacj'jnym /i jego pomoca/ umozliw.iajasca.
] nasladowanie rzeczjuvistosci w sposdb odpowiadajgcy

0 veybraneinu celowi badan /analizy/ luo jego ecapow;j..

78. Proces - cigg zmian cech stopniowalnych systemu wzajemnie

«

povagzanych i uporzgdkowanych w czasie. . e

79. Program komputera - sekwencja rozkazdw umozliwiajgca, wykonaiiie
\ przez komputer operacji niezbednych do uzyskania

zadanego wynilcu.

.80. Przetwarzanie danych - wykonyv;anie operacji na danych w celu
- . uzyskania zadanych vlyaiikow.

; S
8le Potencjat systemu - catoksztatt mozliwosci systemu, ktorych

‘"wykorzystanie moze doprov/adzié do osiggniecia

zamierzonych celow.

82. Rekord /zapis/' - zbidr v;zajemnie powigzanych danych traktowa-

A nych jako,jedna catos$¢.

83. Scenariusz /symulacji/ — uporzadkowany zbidr zdarzen zgodnie

s planowanym przebiegiem okeperymoniu Bymulooyjnogo.
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84. Schemat Dlokcwy - graricsrio odwzorowanie algorytmu rozwigza-

nia zaaama.

85. Skiad systemu " 'vorztcycn sys liGii«

m 86. Sprawno$¢ - cecha cyotomowa wyrazajgca sdolio$¢ systemu do

szybkiego reagowsnici na zmiary w systemie i jego

otoczeniu. N

87. Stan /elementu, systemu, procesu/ - zbidr przystugi®jacych

88.

89.

90.

91.

92.

M chv/ili t lub przedziale czasu wartosci cech

/ vV /

/lelementu, systemu, procesu/.

Struktura dynamiczna /modelu/ - opis zmian stanu systemu
, W czasie, vynikaja.cy z oddziatywan miedzyobiektami

w ramiach statycznej struktury danych.

Struktura fizyczna - zbior ukiadow fizycznych i sprzezen

fizycznych migdzy nimi.

Struktura logiczna - uktad elementow logicznych /abstrakcyj'

nych/ i logicznych sprzezeii mie/dzy nimi.

Struktura”systemu - zbior relacji okreSlonych na zoiorze

eleinentoY.' tworzacych system,

Symulacja, bieza”ca ~ symulacja. odwzorovmjgca dziaranie

systemow aktualnie istniejgcych.

93. Symulacja, komputerowa - technika‘humieryczna stuzgca ao

dckonyvrania eksperymentéw” na modelu systemu-rzeczjnYistj

go metodg symulacji przy zastosowaniu kom”putera.

94. Symulacja niestochastyczna - rodzaj symulacji w ktorej zmianegj

v;ynikobw mozna uzyska¢ dopiero po zmianie dan;y'’ch we”jsoi»

" wych lub modelu.



- "5 ~

95. Syiriulacja naprzemienna - rodzaj syraulacji z udziadem
1, cztowiedia i komputera, w ktorej naprzemiennie wystopiijc|
faza komputerov’j 'tj * oodiczarij.e no\7ej wuaiy,;!

faza akcji.'/dziekan/ grajgcych, uezestnikovm

96. Symulacja metoda kolejnych zdarzen - rodzaj sym.ulaoji
Yg?"dmion®™," ze wzinot-iu na Sposoo przyrostu. cuSoa X
ktcr3vi czas ssteiPOup" 3V zwiekszen™ o. ol'j?eoi.eai<e

Y/artos$¢ po zajiciiA odtwarzanego zdarzenia.

97, Symulacja metoda otalegc krclcu - taki rodzaj symulacji w

ktorym czas Bystemovij zwiekszany jest o ustalong w
danym-eksperianencie- s"rmulacyjnym stalg wartosc.

98, Symulacja odtwarzajaca - rodzaj symulacji w ktérej przedstawia-
ne zjawiska ne”stgpily juz w rzeczywistosci.
* 99. Symulacja prognostyczna - symulacja przedsta.wiajgca aacho-
wanie sie systemu rzeczywistego w przysztosci*
100,

Symulacja stochastyczna - otrzj®mane w procesie symulacji
dane wyjsciowe sg; rozne nawet hez zmiany danych

. _ wyjsciowych tzn. identyczne parametry, warunki
Apoczatkowe oraz wartosci sciezki chronologicznej

danych wejscio™~ch prowadzg do rézn;>*ch lynikow ‘om

zdarzen i przebiegow.

y 1 | ]
101. Symulacja synchroniczna - talci sposOD postepowania, ze
svniulao™jny system /proces/ dziata rownolegle z

systemem /procesem/ rzeczywistym. Ohydwa systemy

dziatajg w sposob ciggty i1 jednoczesny.

I
m102. Synteza - tgczenie elcmontov/ w cato$¢, ujecie pewnych zanwislc

Maico Mo Z3 0 3 '"01-0.«















