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~ N pstDTiiecig operacyjnej 32
Kstowa podi#aczony do komputera centralnego” poprzez kanat CTQM za pomocag
modemoéw FO~60 i wydzielonej /niekomutov/anej/ czteroprzewodowej linii
transmisji zapewniajgcej prace w trybie synchronicznym z szybkoscig
2A00 bodow.

* N pamiecig operacyjng 32
Kstowa podtaczony do centralnego komputera poprzez dwa wejscia kanatu,
i dwéch czteroprzewodowych, wydzielonych

CTQM za pomoca modeméw MO-30,
SL 01

linii, zapewniajacych prace w trybie synchronicznym dla linii
/fuli duplex/ i 14 01l /half duplex/ z szybkos$cig 2400 bodow,
- z pamiecig operacyjna

24 Kstowa dotgczony do komputera centralnego poprzez kanat CLIO za porno-
ca modeméw KO-60 i wydzielong, czteroprzewoclowga linig transmisji danych, =
zapewniajacg prace w trybie synchronicznym /fuli duplex/, Do koncentra*-
tora / dyfuzora poddgczono siedem monitoréw alfanumerycznych - assmchro-
nicznych 1S-200 za pomocg siedmiu par modeméw MO-20 oraz siedmiu dwu lub
czteroprzewodov/ych, wydzielonych /niekomutowanych/ linii transmisji da-
nych, zapewniajacych prace w trybie asynchronicznym. Modemy od strony
C/D umieszczone zostaty w oddzielnej szafie.

5- - asynchroniczne pod#a-
czone do komputera centralnego poprzez kanat CTC za pomocag dwdéch par mo-

deméw KO-20 na takich samych zasadach Jak i do C/D.

podtaczonych do komputera centralnego poprzez kanat CTC~M~zape”iadacych

obstuge lokalng, przy czym ddugosé¢ linii #aczacych /czteroprzewodowych/

nie moze by¢ wieksza niz 150 m.

Na rysunku nie uwzgledni.on®© zostaty elementy dodatkowe wyposazenia
systemu.!

a/ Kopiarki ekrandow 1S-30 /30 IInli/min/ do monitoréw alfanumerycznych
asynchronicznych 1S-200, poddgczane aa zyczenie uzytkownika w ilosci
pieciu egzemplarzy!

b/ Sygnalizatory telefoniczne KO-85 do ciezkich terminali i koncentrato-
ra / dyfuzora dotac¢zane w zaleznosci od potrzeb uzytkownika?

c/ Stanowiska przygotowania danych K-212 - stuzace do przygotowania da-

nych wejsciowych na kartach. Zojstang one umieszczone W oddzielnych

pomieszczeniach 1 nie bedg podtaczane do systemu.



OZNACZENIA NA RYS. 1:

MP - ffesipyna do pisania konsoli operatora 70001
MO - Monitor operatora 70001
CPT - Czytnik / perforator tasmy papierowej 70060
CK  « Czytnik kart - 1200 kart/min. 70140
m -Drukarka wierszowa 1200 1Inii/min, 72244
PK  “Perforator kart 300 kart/mln. 70160
KM -Kanat multiplekserowy " 2765
KBD ~ Kanat bezposredniego dostepu 2763
CTQM - Kanat transmisji blokowej 72660
72667
CLIO “ Kanat transmisji miedzykomputarowej 72671
72672
CTC « Kanat transmisji znakowej 70611
ATl  -Adapter interface”u n 2781
SDA -Jednostka sterujaca pamieci dyskowych 722ND
PD « Jednostki dyskowe 100 Mb
PT « Jednostki tasm magnetycznych 1600/800 bpi 73355
M 3 “ Modem MO-30 » 2400 bodoéw 75630
M 6 « Modem MO«60 2400 bodow 75660
M 2 - Modem MO-20 600/1200 bodoéw 75620

Ciezki terminal /remote batch/® MITRA-15
Ciezki terminal /remote batch/ MITFIA-15 z grafosko-
pem koloro\iyffi VG 1610 -~

M15/CD  Koncentrator /dyfuzor MITRA-15

MPT Maszytda do pisania TELETYPE /konsola operatora termina-

la/ 15001
CK-3  Czytnik kart 300 kart/mio, 15120
DW-4 - Drukarka wierszowa 400 linii/min. 15410A

- Jednostka tasmy magnetycznej 800 bpi
XY « Pisak bebnowy XY /BENSON 122/74/
PDD - Jednostka pamieci dyskowej 10 Mb
vq 1610 - Grafoskop kolorowy z Jednostkg sterujaca /Ffirmy CIT-
ALCATEIL/
A - Morditor alfanumerj”czny typu IRISCOPE 200 71525

System IRIS-SO przedstawiony na rysunltu i pozwala na Jednoczesng pra-

ce V trybach:
— przetwarzania lokalnego wieloprogramowego /batch processling/|

- przetwarzarda zdalnego z koncéwek M-15/RB i M-15/VG poprzez linie tran-
smisji danych$



- podziatu czasu /tlme shai"ing/ z koncéwek alfaskopowych typu IRISCOPE-
200 /lokalnie i1 zdalnie poprzez icanat transmisji znakowej CTC Ilub
zdalnie przez koncow"ke M-15 C/d/«

1.2. ZESTAV/ CEi~-RAaiY
2 * Pasien operacyjna

Pamie¢ operacyjna systemu IRIS-80 sk#ada Sie z niezaleznych funkcjo«
nalnie blokéw* Podstawowym elementem funkcjonalnym Jest blok o pojemno«®
o6ci 128 KbaJtéWj ktérego pojemnosé moze byé zwiekszana do 256 Kbajtéw
przez dodanie dodatkowego modudu» Dwa bloki po 256 Kb tworza Jednostke
operacyjng /znajdujacg sie w jednej szafie/J posiadajacg oprécz blokéw
rdzeniov/ych;

« logike pamieci dla kazdego blokuj

« zestaw przedtgcznikow timozliwlajacycki ustawienie adresu poczatko*»
wego danego bloku”

« przedacznik przeplotu adreséw umozliwiajacy pracet hez przeplotu,
przeplot miedzy dv/oma blokami danej Jednostki, lub przeplot mie«
dzy czterema blokajrl. tejte Jednostki,

« logike zgloszen .dI™. ka.zdeg® bloku FAO d© Ictérel podiaczony Jest
int-erface Jednostki centralnej lub Jednostek kanatowych WE/¥Y*

Kazdy blok posiada standardowe dwa zgtoszenia* I110oS¢ ich moz® byc
zwiekszona do 6 przez dodaMe dodatko”~rych ukdadéw, z ktoés”~ch kazdy po«
siada logike dla 2 zgtoszen i1 ponumerowane sg od O do 7» Zgtoszenie o
numerze 0 posiada najwyzszy psioryhet» W rozpatrywar?.3m egzemplarzu IRIS»
80 znajduja sie 3 uktady dostepu dla JC i JK oraz dostep T stuzgcy do
testowania pamieci nawet w czasie pracy systemu* DO tego wejsScia dota-
czony Jest tester pamieci operacyjnej,

_ Fizyczna organizacja pamieci Jest stowowa* Oznacza to™ ze odczyt lub
zapiS in~onsacji zZ / do pamieci odbywa sie w postaci s¥ow 36 bitowych,
Z ktérych 32 bity sg bitami infonsacyjnymi, zas$ pozostate 4 sg bitami
kontrolnymi na parzystos¢ dla kazdego bajtu* Posta¢ informacji w FAO
Jest nastepojacai

1 bajt 0 A b&Jt 1~  pajt 2 bajt 3
0 7 18 16 23

"bity parzystosci bajtow-

Bity parzystosci sa niedostepne i stuza tylko do kontroli poprawnosci
zapisu lub odcz5du Informacji do / z pamieci.
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Zastosowana w IR;fS~80 pamie¢ posiada nastepujgce parametry techniczne:
czas cyklu 650 AO nS,
» czas dostepu 300 750 nS,
mozliwosci przeplotu adresow,
pojemnos¢ 1 M bajt /128 Kskéw/,
- wielod.ostepnosc*

Pamie¢ ta moze by¢ adresowana bezposrednio, albo posrednio przy pomocy
stronicowania poprzez pamie¢ asocjacyjna wbudowang do Jednostki central-
nej, W przypadku adresowania posredniego przez stronicowanie cata pamiec
zostaje podzielona na tzw. «strony« po 512 s#6w /2 Kbajty/ kazda. Pozwa-
la to na 16 - krotne zwiekszenie pojemnosci pamieci operacyjnej,ale
tylko dla programisty.

Zastosowany system ochrony PAO pozwala ustrzec zapisang w niej infor-
macje przed btedami programowania /zwrot do «cudzych« obszapéw PAO/ przez
zakaz odczytu lub zapisu informacji,badz tez zakaz wykonania instrukcji
znajdujacej sie na chronionej stronie,

1,2.2, Jednostka Centralna

Kazda Jednostka centralna sktada sie z nastepujacych podzespotow:

« ukt#ad adresowania pamieci operacyjnej, "

- uktady odéz3tu i zapisu informacji,

- uktady wykonawcze operacji logicznych 1 arytmetycznych,

- kontroler rozkazéw”

« kontroler wymiany informacji pomiedzy PAO a innymi czesciami systemu,
- uktad zarzadzania systemem przerwan

Jednostka centralna moze przetwarza¢ informacje réznego”typu o sta-
+ej lub zmiennej diugosci, wykonywac¢ instrukcje adresujgce state lub
zmienne ddugosci inforisacji ktéit znajdujg sie w PAO oraz w rejestrach
pamieci topograficznej lub urzadzeh zewnetrznych.

Jednostka centralna zostata zaprojektowana w oparciu o zasade tzw.
"A=yprzedzania» Oznacza ta, ze operuje ona w danej chwili trzema instru-
kcjami, a mianowicie;

- wj~konuje instrukcje n, .
- przygotowuje do wykonania n+l,
- "pobiera instrukcje n"2.

Prowadzi to, co prawda do zwiekszenia ilosci rejestréw roboczyct” lecz
znacznie przyspiesza prace. Wynika to ze sposobu adresowania instrukcji
i operandu.

11os¢ wykonyiiranych instrukcji przez JC Jest zalezna od trybu pracy;
- tryb A - 106 instrukcji
- tryb

» tryb CJ 117 instruckcji

11



w trybie pracy A IHIS-80 v/ykorzystywany Jest czesciowo i1 odpowiada
Jednostce centralnej typu 10 070.

W trybie pracy B wykorzytywane sg wszystkie resursy dla formatu 10 070
plus siedem instrukcji dodatkowych: LAS™ LVAVi, LHA, PLS, PSS i
RIO. Uzywa, systemu stronicowania, systemu przerwan oraz sytemu **stos
kontekstu”.

Tryb pracy C - zarezerwowany Jest dla systemu operacyjnego SIRISS8,
Jest to tryb, w ktdoiym wykorzystywane”g wszyst~kie ~moziiwosci~systemu ~
IRISNSO. Wykorzystuje instrukcje z 10 070, trybu B oraz dwie dodatkowe:
LBR 1 LIAI, Uzywa syst «au stronicowanita®™ osmiu rejestrow bazowych” sys«
temu przerwah oraz stosu kontekstu. Tryb ten pozwala na: przetwarzanie
ciggu bajtéw jednej dHtugosci do 64 Kbajtow, podczas gdy w trybie A i B
tylko 255 bajtoéw. e

jJj-nyo pracy Jednostki centralnej oKreslany Jest przez stowo stanu
programu ktére znajduje sie w zestawie rejestrow oraz w niektdrych prze«
rzusnikach funkcyjnych. Ono wkasnie decyduje czy Jest tryb pracy A czy
S csiy C*

1.2.2,.1, Rejestry ogbélne
Wykonanie, przez Jednostke centralng programu wymaga pewnej ilosci
rejestrow, ktére beda zawieraty«
« albo operandy posrednie,
albo wskanniki stanii prograiau,
- albo rozkazy w.arunkujgca dziakanie JC%
JC IRIS-80 zawiera blok 24 32-bitnwj”~ch rejestrow ogdélnych, do
ktorych zwracaja sie praktycznie wszystkie instrukcje. W celu przyzpie-
szenla WyBilany programéw jtoina zalnstalowad do 16 blokéw po 24 rejestry.
Kazdy z tych blckéw bedzie;przydzielony do innego™prograffiu. Ponizszy
rysunek podsumowuje gtdéwne funkcje tych rejestrow:
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- Rejestry 00 " R - stuzg Jako rejestry pomocnicze dla operacji sta®
40 1 zmiennoprzecinkowych. Zawieraja operandy 1
wyniki operacji logicznych, skdadniki operacji
pordwnania, operand i wynik operacji dziesietnych,

- Rejestr A wykorzystywany do operacji WEJSCIA /7 WYJSCIA.

Rejestry ~ ~ stuza do transmisji informacji do / z urzadzen
zewnetrznych przydzielonych do prograsiuUm

- Rejestry - RO? stuzg Jako rejestry indeksowe przy obliczaniu
adresow operandow,
- Rejestry ~ A15 stuzg takze. Jako rejestry pomocnicze przy ope-
™ _ dziesietnych,
ciejestry i sg rejestrami bazowymi wykorzystywanymi tylko w

trybie pracy C i maja nastepujace przeznaczenies
- Rejestr /Bo/ - wykorzystywany przez rozkazy, dziatajace na #an-
- cuchu znakow, ~
Rejestry R stuzg, Jako rejestry bazowe przy obliczaniu

adresu rozkazu.

Wszystkie te rejestry zbudowane sg na uktadach scalonych 1 poadr«sowane
od 00 ~ 23. Stanowig Jak gdyby poczatek pamieci operacyjnej. Oznacza
to, ze Jesli adres rozkazu lub operandu Jest maiejszy od 16 dla trybu A
i B 1 mniejszy od 24 dI® trybu C « zwrot nastgpi do rejestro\f a nie do
PAO, czyli, ze adresy pan ¢ci od 00 # 23 sg pralctycznie wykorzysty-
wane przez program.

Jesli w JC - Jest wiecej niz Jeden blok rejestrow ogélnych, to numer
vykorzyst3wanego aktulanie bloku Jest podawany na bitach 56 ” 59 “stowa
stenu programu** dla przetwarzanego aktualnie prograaiu,

1.2,2,2* Stowo stanu programu

Jest to grupa bitéw tworzacyc? kontekst dla przetwarzanego aktualnie,
prograaiu i okreslajacego stan tego programu w danej chwili przetwarza-
nia, Bity te sa grupowane w trzy lub cztery stowa maszynowe i1 zapamiety-
wane w PAO Jesli program, ktdérego one dotycza, jest przerywany, W chwili
ponownego restartu programu stov/o to Jest pobierane z PAO i umieszczane
V odpowiednich rejestrach 1 przerzutnikach.

Dla trybu pracy A i B stowo stanu prograsra tworzone Jest przez dwa®
stov/a maszynowe, natoirdast dla trybu C przez trzy Ivib cztery. Zawartosc¢
poszczegb6lnych stéw Jest nastepujgca”



0_J._2 34 5 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 31

l-sze IC lub CC A - M A Al
Z"°Vf° Lii 3l
-gic
stowo O 0 CA N1 PA ct
32 33 34 3536 37 38 39 40 46 47 48 55 56 59 60 63
71 72 7374 75 76 95
LTS uc ATS
stowo AV
96

12b

Zas znaczenie poszczegdlnych bitéw Jests

0 1-3 IC., IC, - wskazniki wanmkow

Bity te okreslaja warunki wszystkich wykonywanych operacji i
ich stan zalezy od rodzaju instrukcji. Moga by¢ testowane przy
pomocy rozka®.ow BCS i BCR, Nie wszystkie instrukcje ustawiaja
lub 1-fykorzystujg ~gszystkie cztery wskazniki. Niezaleznie od
programu i trybu pracy wskazniki te moga by¢ modyfikowane przez
instrukcje ICFl i1 IX¥ oraz Zapamietane w PAO przy pomocy in-
strukcji STCF,

3~ » 7 j'mWskazniki arytmetyki zmiennoprzecinkowej

"M = N ~ zaokraglenie liczby zmiennoprzecinkowej®, uzywa-
ny tylko w trybie pracy B i C, Jesli bit ten bedzie réwny 1
- wynik zostanie zaokraglony,

« precyzja liczby zmiennoprzecinkowej - uzywany
w trybach pracy A, B i
ZF - bit 6 - zero zmiennoprzecinkowe uzywany ~ trybach
pracy A, B i C,
N~ ¥ Pt 7 - normalizacja liczby zmp, = uzywany w trybach
pracy A, B i C,
Wskazniki te moga by¢ ustawiane rozkazami LCFI 1 LCF lub zapamietywane
w PAO przez STCF.

8 4 MN Sgryb normgjny
&«
Bit ten l« wskazuje tryb normalny pracy. Jesli nastgpi proba
wykonania rozkazu uprzywilejowanego powstanie przerwanie. Dla

trybu uprzywilejowanego bit ten Bedzie roéowny «O«,
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13

RN inkas*iis*astn

Li

Bity 12

16

J* AV ~ adres wirtualny

Jesli bit ten * 1, nastepuje transformacja adresu wirtualnego
na r™:,eczywisty. Jesli ™ 0 adres efektyv/ny traktowany Jest Jako
rzecsjrwisty. Istnieja pewne prstypadki nie stosujgce sie do tej

reguty /rozkazy XPSD.* LPSD & MTW/*

J~ Maska

bit 10 « maslia dziesietna x
dla MD » 1 » zawieszania dziataja normalniej
dia MD a 0 « zawieszenia dziesietne sg zakazane*
*' j~aska arytmetyczna -
dla MA 1 zawieszenia arytmetyki zmp* dziataja normalnie”
dla m « 0 ~ zawieszania arytmatyki zmp* nie sa obuMgiwane

AS ® adres rozszerzomr

Jesli 4E - 0 prsca w trybie A - tzn, ze iastrukoi® jnajg format
10 070.

Jesli AE » 1 - tryb.BiO = foriaat dla IRI3-80,

n "ferblica segmentfe#

PT & ( ~ ¢/-obierane Jest trzecie stowo isaszynowa “stowa
stanu programu“ zawierajace wskafelk tablicy segmentéw, W przy-
padku wykonywania XPSD, obstugujacego przerwanie z pamieci to-
pograficznej lub ukdtadu stronicowarda, adres powodu.Jgoy powsta-

n-e zawieszenia Jest dtadowany do czwartego stowa »sdowa stanu
programu”*

Mj::.JpikE2SASSSmi
Dla ME @0 tryb pracy

Dla ME » 1 tryb pracy B 1 C*

L 14 Scisle okreslaja trj”b pracy mBzyny,

AE 01

NS N 0J pracy A

AE » 0N

ME 1 pracy B

AE =~ 11 . n
ME 1Ff pracy C -~



115 @31

12 1 331

Iwa’ iahew

36 1I-

I 37 1«
1 38 -
39 I| ™

N T 46

Al adres instrukc,1l

Na bitach tych znajduje sie adres nastepnej do wykonania In~
strukcjij, lub w przypadku powstaMa zawieszenia Jest to adres
instrukcji™ ktdéra spowodowata zawieszenie,

I nie wykorzystywane i1 zawsze roéwne sg

CA <« klucze, dostenu, do
Te dwa bity stuzg do otwarcia blokady PAO

PNI - ochrona tioziomu urze.TOah
Bit ten w przypadku IRIS-60 zawsze Jest rowny

ICR.__ T _Mokada. zewnetrznych licznikdéw czasu rzeczwiste”-o
ICR O <« przerwania od licznika czasu z zewnatrz sa Obstugiwa»
ne. »

ICR @1 ~ zakaz przyjmowania i1 obstugi przejwao,,

XESrmamrakaz przyimopania przerwan Od WE., /W,
IES « 0 - przerwania od urzadzenh ¥E / ¥Y sa obsiugiwane“
IES 5 1 - zakaz obstugi przerwan"od WE / W.

1IE - rzerwan zewnetrzDvch

vvvvvvvvvvv AR -innaii~Bn Mum\mnlrllrwnw n|Q|JWW( mmmuomvmnwhppr ITH—

Jesli 1IE ® t Przerwania zeimetrzn® nie _sa obstugiwane

-Jest to siedem najstarszych bitéw czesci adresowej instrukcji
iorraatu IRISr"0, W trybie te bity sag dofgczari® do adresu
instrukcji w celu utworzenia 24 bitéwego adresu® zas w trybie

C stanowi czes¢ integralng adresu /z wyjatkiem XPSD i1 CAL/,

jlIs 1 35” <« NI ~ poziom przerwania

Bity te okreslajg poziom priorytetu aktualnie wykonywanego
programu. Bity te sa #adov/ane z FAO na podstawie bitu 16 SSP
/stowa stanu programu/ dla trybéw B liib C,

—— |-~ Tiriin

L2~ A

wskaznik bloku
Na,tych bitach ustawiany Jest numer bloku rejestréow ogdlnych

dla JC wyposazonej w wiecej niz Jeden blok rejestrow. Strefa

17



ta moze by¢ modyfikov/ana tylko przez program pracujacy w
trybie uprzjr-"ilej cwanym«

bOo 63 ~ ClI » zez“/"olenie na prace licznikéw czasu rzeczywistego
System IRIS-80 v;ymaga h iicznikév/ czasu rzeczywistego o roz-
nej czestotliwosci. Kazdy z tych bitéw steruje Jednym Z nich,
Jesli varl:os¢ tego bitu « 1. ~
Cl >0 - blokada dziatania licznikoéw

nie wykorzystany

65 €71 i- LTS - dhufrosc tablic®
Na tych siedmiu pozycjach mozemy zaadreso\ya¢ maksymalnie
128 segmentéw« Jesli wszystkie pozycje beda réwne zero, ozna»
cza to, ze mamy dc czxnienia tylko z Jednym segmentem zero-
wym. »

nie wykorzystane

r2ln s UC - .numer Jednostki centralnej,
Te dw/a bity maja sens przy pracy wieloprocesorowej, przy
pracy Je-dnoprocesorowed, tak Jak w naszym przypadku, nie sg

wykorzystane.

76 95 le ATS adres tablicy segmentdw
Na tych 20 bitach podawany Jest adres rzeczywisty pieZwszego
stowa tablicy segmentow*

Jezeli podczas pracy systemu wykorzystywane Jest czwarte sdtowo stanu
programu, to znajduje sie tam adres instrukcji ktora spowodowata zawie-
Szenie programu.

1.2,2*3« Reprezentacja danych
System IR1S-80 przet*warza informacje o réznej diugosci™*
Postaci te Sgs
- 8 bitowy bajt lub znak,
- 16 bitowe potstowo,
- 32 bitowe stowo,
- 64 bitowe stowo podwdjne,”
- ciag znakow 00 dtugosci od 1 256 bajtow,
- liczby dziesietne o ddugosci od 1 1» 3l cyfr.
Wszystkie one fizycznie odnoszone sg do Jednostki podstawwald, tzn. do
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LICZBA - .
DZIESIETNA  STRIPA IcThotpA [CYFRA CYFRA  znak CYFRA
ROZPAKOWANA BQIEé dgr strefa DZIES OZIES

Bant Bait "M gt Bajt
LICZBA
DZIESIpNA C.D. N ¢ O C.D. j C.D. G,
UPAKOWANA
\
“Bajf "Bajit

Jek wida¢ z przedstawionego obrazu graficznego”™ przechowywanie w»
forjuacji w PAO odbywa sie na nastepujacych zasadaehi

~ cztery kolejne bajty przechowywane ag w atowle »

dwa ligjty Vv jednym potstowien

dwa potstowa w jednym stowie,

stowa przechowywane sg pod dowolnym adrssei@™

adres stowa podwdjnego /diugiego/ musi by¢ zawsze parzysty*

Podczas przetwarzania informacja jest traktowana jakoi
N postaci bajtu™ pokstowa”™ stowa lub podwéjne stowa p
ktérych interpretacja zalezy od programul|

- tj. liczby zawsze traktowane jako licz-
by catkowite* Moggq one by¢ diugosci poédstowastowa lub podwdjnego
stowa. Liczby ujemne przedstawione sa jako uzupednienie liczby cakko<*
witej do 2, Najbardziej znaczacy bit liczby jest znakiem*

ILESKL-Mi I”*hg_Mi”*nnoprzecinkowe =+ przedstawiane w postaci wykdadni-
czaj jako cecha i1 moTitysa* UzjOrae sa® liczby po._jedyxiczej precyzji
/krotkie/ o dhugosci 32 bity oraz liczby podwdéjnej precyzji /dtugie/
o dhugosci 64 bity* W obu przypadkach cecha ma ddugos¢ ? bitow*

t n znaki alfanumeryczne wykorzystywane do zarzadza«*
nia. Zawiera on od 1 ¥ 256 bajtow dla trybu A, ©Oraz 1 64 Kbajtow
dla trybu B j, C, Zaczyna sie od dowolnego miejsca w PAO,

zakodowane binarnie cyfry dziesietne* Pod-
czas operacji na nich™ system uzywa poataci upakowanej /dwie cyfry w
bajcie/~ natomb.aat np, do wydawnictwa postaci rozpakowanej /jedna
cyfra w Imajcie/. Cztery pierwsze bity bajtu sg nic nie znaczace lub
sg znakiera liczby.

l

1.2,2.4. Formaty instrukcji

Instrukcje dla systemu I.RIS-80 majg ddugosC jednego stowa i ag dwoch
rodzaj /-
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1/ Instrukcje kompatibitne z 10 070 /tryb A i B/*
2/ Instrukcje tylko dla IRIS-80 /tryb C/,

ip .
™ OPERACJL ~no X AR
KOD I'n T K T X
x* OPERACJI n B PK
01 78 11 12 14 15 17 18 31
Znaczenie poszczegdlnych pozycji Jest nastepujacej

Bit 0 - rodzaj adresowania
- H » O adresowanie bezposrednie
“ K » 1 adresowanie posrednie
MtY_ J-» 7 - kod operacyjny instrukcji

Bity 8 » 11 . TEuper rejestru ogélnego /R/ uzywanego przez dang instru-
kcje lub w przypadku arytmetyki dziesietnej ddugos¢ argu-
mentu /L/ w bajtach. Jesli L * 0000 argument Jest 16 baj-
towy.

Bity 12 » 14  numer rejestru indeksowego /x/.

e adres rzeczywisty /AR/ argumentu JesSli m * 0, lub adres
posredni Jesli m 1.
Bity 15 N 17 « numer rejestru bazowego /B/ dla trybu C,

Bity 18 » 31 Jest to tzw. przesuniecie krotkie. Jest ono dodawane do
zawartosci rejestru bazowego w celu otrzymania adresu
wirtualnego.

Postaé¢ T'oyijBza ma wiekszo$S¢ instrukcji. Istnieja Jeszcze tzw, Instru«
Kcje bezposredniej dla ktérych bity 12 ™ 31 tworzg argument. Bit 12 Jest
wtedy znakiem. Liczba ta moze by¢ rozszerzona do 32 bitdéw przez powiele-
nie bitu znaku w lewo.

Instrukcje te nie muszg zwraca¢ sie do PAO. Sa to instrukcje typu B i

maja postac?

KOD " 1
OPERACJI LICZBA
0 1 7 8 11 12
Oprécz tych typéw istnieje typ I, w ktdérych bity 15 31 stanowia adres
posredni - dla instnakcji typu 10-070 lub bity 8 31 tzw. przesmiecia
diugie - dla Iristrukcji typu IRIS-80, Eg to tzw. instrukcje posrednie.
Og6lna ilos¢ Instrukcji w>"korzystwanych przez system IRIS-80 wynosi 11?2,
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1*2,2,5. Adresowanie pamieci
Przy adresowaniu operujemy pewnymi pojeciami;

AE ~ adres efektyi,/ny - jest to adres otrzyKdwany przez dodanie przesu-
niecia do rejestru bazowego. Uzywany przy adresowaniu posrednim i
indeksovianym. Dla trybu A i B jest on 19 bitowy, dla trybu C - 26
bitowym Jest zawsze adresem bajtowym,

AV - adres wirtualny - inaczej zwany urojonym,. Dla trybu A i C bezposred*
nlo, dla trybu B przez dotgaczenie niimeru segmentu /S/ ze’stowa sta-
nu programu. Jest zawsze bajtowy. D#ugos¢ jak AE,

AR adres rzeczywisty - uzyskiwany jest~poprzez transformacje adresu
wirtualnego. Dla trybu A przez pamie¢ topograficzng, dla B i C przy
pomocy uk#addéw stronicowania. Adres ten jest zawsze adresem bajto-
wym 1 ma ddugos¢ dla trybu A - 19 bitéw, dla trybu B i C - 22 bity,

ADRES REJESTRU; Jezeli adres jJest mniejszy;

- dla trybu A od 24

- dla trybéw B 1 C od 96

bedzie to adres rejestru ogélnego lub bazowego g ni®© adres PAO i
zwrot nastgpi do odpowiedniego rejestru.

Adresy te w PAO sg dostepne jedynie posrednio;

dla trybu A poprzez pamieC topograficzna,

- dla trybéw B 1 C poprzez ukdtad stronicowania.

Poniewaz adres odwotania do pamieci operacyjnej jest sdowowy a instru-

kcje dziataja na bajtach, poédstowach, stowach lub podwéjnych skdwkach,

musi wiec by¢ zapewniony dostep do odpowiedniego bajtu lub potstowa w

stowie. Dla tego tez celu rejestr instrukcji zostat wydduzony w prawo o

2 pozycje /32 i 33/> ktore bedag okreslaty numer bajtu lub potstowa w ca-

+ym stowie ,

1,2,2,6. Obliczanie adresu efektywnego;

Adres efektywny tym sposobem otrzymujemj»* przez dodanie DK do zawarto-
Sci rejestru B

AE « DK # /B/
Jesli B 0 wtedy AE DK
Adres dla tego sposobu zawarty jest na bitach 12-31 dla wszystkich
trybow pracy A, B i1 C,

W tym przypadku adres efektywny bedzie wskazywat adres argumentu. Dla
trybu A bedzie on zawarty na bitach 12-31, a dla trybéw B i C na
bitach 8-31,
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Aby dosta¢ sie do odpowiedniego bajtu lub podstowa nalezy wprowadzic
Indeksac;)e, ktdra realizowana Jest przy pomocy bitu ”0” /«/ 1 pola X
danej instrukcji. Zawartos¢ rejestrow indeksowych X Jest traktowana
Jako przesuniecie 1 dodawana do rozszerzonego /o pozycje 32 i 33/ re-
Jestird adresowego. ZawartosS¢ rozszerzenia wskazuje;
- bit 32 nr pétstowa w stowie,
- bity 32 i 33 nr bajtu w stowie.
Indeksacja Jest ostatnig operacjg w cia”™ obliczeniiowym adresu i umozli-
wia dostep do wszystkich bajtéow w PAO.
Ponizej przedstawiony Jest graficznie sposéb wykonania indeksacji dla
trybu pracy C.

KOD

ROZKAZ w PAO OPERACJI X B DK
01 7 8 11 12 14 15 31
REJESTR .
ROZKAZOW 00
01 7 8 11 12 1415 1713 31 3233
ADRES PRZED
INDEKSACJ4 ADRES WYLICZONY 00
7 8 3132 33
Przesuniecie /26 bitéw/
0 5 6 31
USTAWIENIE REJESTHa"
INDEKSOWEGO DLA Przesuniecie /25 bitow/
USTAWIENIE DLA PT?
OPERACJI NA Przesuniecie /24 bity/
St OWACH
7 8
USTAWIENIE 3
DU OPERACJI 1Z/ZZly Przesuniecie /23 bity/
NA StLOWACH
PODWOINYCH A 8 9 31
ADRES PO INITKSACJI Adres efektywny /26 bitowy/
/\ n
51 32"33
adres operandu s¥owowy wybgr aj-
tu lub
potstowa
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1,2c2.7. Uk#ad stronicowania PAO IR1S-»S0O

Jest to ukdtad, ktoéry pozwala na rozszerzenie pamieci operacyjnej do
6A ~tbajtéw ale tylko dla programisty. Maksymalna pamie¢ fizyczna dla
IRIS-80 moze zawiera¢ 1 M s#éw » czyli 4 Mbajty, do ktdérej zaadresowania
potrzebny Jest adres na 20 bitach, i”ogramy sg pisane dla pamieci wirtu~
«Alned TSk Hbajty/ w}nuagajacej adresu 24 bitowego ktory musi by¢ przstwo«»
rzony w JC na adres rzeczywisty. Wykonywane to Jest przy pomocy tablic*
Jest tylko Jedno ograniczenie — program nie moze by¢ dduzszy niz 32 stro-

ny*

Budovfa adresu utworzoriego przez JC ma nastepujaca postac i

312 n 235 $12 .
Strona Stowo
X-
0 "m{TB 22 25 5)
Nr segmentu adres instrukcji

w sdowie stanu

Dzieli sie on na trzy czesci?
* Begiaent - okresla nr segmentu i pobierany Jest ze stowa stanu progra®
mu*
“ strona - okresla nr atrony w segmencie « Jest to 7 bai”dziej znaczacych
bitéow czesci adresowej instrukcji,
'in okresla nr stowa w stronie « Jest to 8 miej znaczacych bitow
czesci adre™;oned Instrukcji™

W JC znajduje sie 32 ® bitowy rejestr zwany ~Wskaznikiem tablicy segmen®
tow” posiadajacy budowei

LTS ATS

NS 11.. 12

Okresla on przy pomocy I/rs - ddugos¢ tablicy segmentow w sdowach oraz
ATS » adres pierwszego stowa w tablicy segmfentow*
Sama tablica segmentdéw Eia budowes

r____ ~N 1 —_——— e e e e e m == --e-- -n ’ = 7y -
ATS 40 LTP pPs » ATP
ATS 4 1 LTP PS ATP
ATS 4 2 LTP PS ATP
ATS 4 ~ LTP PS ATP
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Z Zuw

Poda;Je - LTP - diugosc'” tablicy stron,
- PS - kod ochrony segmentu - zabezpiecza;jacy programy na po-
ziomie pamieci wirtualne;) =
- ATP - adres tablicy stron - Jest to adres rzeczywisty pierwsze-
go stowa w tablicy stron, ktdéra odpowiada temu segmentowi,
Kazdy segment skojarzony Jest z tablicg, stron, utworzong z kolejnych
potstow o nastepujacej budowies
0 1 2 345

U A ppc PP PR
U A ppc PP PR
u A prc PP PR - j
U A pPrG PP m

gdzie? U - BIT UZYCIA - pozwala systemowi rozpoznaé¢, czy dana sti“ong,
byta uzywana, czy nie* Bit ten ustawiany Jest na przy
pierwszym zifrceniu sie¢ do danej strony.

A - BIT WTilANY - system rozpoznaje po nim czy dana strona zo-

stata zmieniona, czy nie. Jesli w stronie nie wprowadzono
zmian, mozna Ja wykorzystaé¢ bez povrtérnego przepisywania z
pamieci ze™metrznej, - "

PPG — BIT OBECNOSCI STROEY — Je$li « 1 = oznacza, dana strona
znajduje sie w PAO, JeSli « O - strona wirtualna nie zos-
tata przestana do PAG. Kazdy zwrat do strony, dla ktérej
PPG « O bedzie powodowat zawieszenie*

PP - BIT PROTEKCJI « zapewnia ochrone programéw lub pozioméw pa-

mieci wirtualnej.

PR - STRONA RZECZYWISTA - Jest to nr strony rzeczywistej, ktora
odpowiada stronie wirtualnej, figurujacej Jako adres pocza-
tkowy.

Kazdorazowe obliczenie adresu przy pomocy opisanych powyzej tablic
Jest pracochdtonne, W celu przyspieszenia przeksztatcania stron wirtu-
alnych m strony rzeczywiste zostata zastosowana w uktadzie stronicowa-
nia IR1S-80 pamie¢ asocjacyjna sktadajaca sie z 16 stow. Pozwala ona
otrzymywa¢ bezposrednio adresy 16 stron rzeczywistych bez potrzeby zwra-
cania sie do tablic* Budowa stowa tej pamieci Jest nastepujgca?
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(0] 6 7 14 15 16 17 18 28 29 30 31

Strona
Segment wirtualna A PPE PR A2 oA
Strona
Segment wirtualna A PPE PR e, Cog
'M
PPE - ochrona strony efektywnej.
Cl, - wskai”niki odnowienia zawartosci pamieci asocjacyjnej sygnali-

zujgce, ze cos w tej stronie zostato zjaienione.

Zasada dziatania uktadu stronicowania Jest nastepujgca?

do adresu tablicy segmentu /ATS - ze wskaznika tablicy segmentéw/ do-
dawany Jest nr segmentu /S - ze sdowa stanu programu/ « przez co otrzy*
fflujeny adres segmentu* Jesli S « 0 - mamy do czynienia tylko Z segmen-
tem zerowym. Uzyskany adres pozwala odczyta¢ adres pierwszej strony w
tablicy stron, po dodaniu do ktérej nr strony /czes¢ P adresu instru-
kcji/ mamy dostep do wybranej strony rzeczywistej - /PR/* JesSli do te-
go dotaczymy adres stowa /czes¢ M adresu instrukcji/ otrzymaiay adres
stowa rzeczywistego. Adres ten Jest +adowany do rejestru adresowego
Jednostki centralnej /L/*

Procedura ta oboifigzuj© podczas obliczania adresu rzeczywistego przy
pomocy tablic* Sprawa sie upraszcza, Jesli mamy do dyspozycji pamiec’
asocjacyjna. Jest ona przeszukiwana na zawartos¢ S 1 P adresu wirtu-m
alnego, W przypadlcu znalezienia tej wartosci czes¢ PR z pamieci aso-
cjacyjnej odpowiadajaca danemu S-i P przepisywana Je”t do rejestru
adresowego. Jezeli natomiast brak Jest tej wartosci w pamieci, adres
liczony Jest przy pomocy tablic i strona przepisywana Jest z pamieci
zewnetrznej do PAO, a JeJd adres wirtualny 1 rzeczyv/isty dgcznie ze
wskaznikami umieszczany Jost w patuleci asocjacyjnej*

Najlepiej zasade dziatania uk#adu stronicowania zobrazuje ponizszy
rysunek?
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WSKAZNIK TABLICY SEGMENTOW ADRES WIRTUALNY

LTS ATS *
0 12 31 8 J5 223 31
TABLICA SEGMENTOW
78 9 12 31
LTP  PS ATP
| Ji PAMIGC ASOCJACYJINA
LTP PS q ATP
P ccC
S P A PR
ATPFP 3 12
P
S P AP PR

TABLICA STRON

n

P
ua - p PR
PP
UuAh - p PR
PP
UAGPP PR
P P
ua;i g XK. A

12 22 23 31
GENEROWANIE ADRESU
PRZY FOWCY TABLIC REJESTR ADRESOWY

Cata ta procedura nie "est znana prograndscie, ktéry zwraca sie zawsze
do poczatku obszaru wirtualnego* Udatwia ona zarzadzanie pamiecia,sSzcze«
golnie przy par”~cy wieloprogramowej oraz uwalnia system od okresowej
translac;3i1 programoéw.

1.2.2.8. Ochrona pamieci

Organizowana ;Jest zaréwno na poziomie pamieci wirtualnej. Jak®i pa-
mieci rzeczywistej. Ma na celu zabezpieczenie przydzielonych danemu
uzytkownikowi obszaréw pamieci przed dostepem przeu innych uzytkownikow
tego systemu. Wykorzystywana Jest tylko w NORMAIJTYM trybie pracy maszy-
ny, natomiast nie Jest brana pod uwage w trybie UPRZYWILEJOWANYM.
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Na poziomie pamieci wirtualae;” ochronie podlegaja zaréwno segmenty
/decydujg o tym bity PS/p jak i strony /bity PP/, Ich odpowiednikiem w
pamieci asocjacyjnej sa bity PPEp ktérych stan decyduje o;

PPE

00 JC moze czyta¢, pisac¢ lub wykonywa¢ instnikcje w obszarze

danej strony.

01 » moze tylko czyta¢ i wykonywa¢ instrukcje. Zakaz zapisu,
10 “=tylko odczyt,

11 - zakaz dostepu do strony.
Podobnie ma sie rzecz na poziomie pamieci rzeczywistej” gdzie ochronie
podlega strona z tym, ze ochronie podlega tylko pierwsze 512 Kbajtéw
pamieci rzeczywistej. Rowniez 1 tu ochrona dziata ty3ico w trybie NORMAL-
NYM. O dostepie do danego obszaru decyduje klucz, czyli bity 34 i 35
stowa stanu programu,

1.2.3* System przerwan

Réznego rodzaju zdarzenia zachodzgace na zewngtrz systemu jak i1 we-
wnatrz beda powodowaty zmiane stanu procesora centralnego i1 bedg wyisa-
gaty odpowiedniej jego reakcji, System IRIS-80 rozpoznaje i obstuguje
10 klas zdarzen ktére powodujg przerwania, sg tos "

1, Operacje nielegalne,

2. f~zekroczenie zakresu stosu,

3* Nadmiar operacji statoprzecinkowyoll,

4. Btad operacji zmiennoprzecinkowych,

5. B#ad operacji dziesietnych,

6. Blad niesprawnosci logiki ukdtadowej.

7. Przerwania programowe.

8. Instrukcje wywotania systemu operacyjnhego,

9. Wewnetrzne liczniki czasu rzeczywistego 1 przerwania programowane,

10. Uszkodzenie zasilania.

Niektore z nich wymagajag natychmiastowej reakcji, inne moga by¢ obstu-
zone nieco poézniej. Ze wzgledu na to przydzielone zostaty im prioryte-
ty 1 tak;

- 1l-szy priorytet posiada klasa 6 - b#ad logiki,

2-gi « posiadaja klasy 1, 2, 3, 4, 5j 6, 8,
- 3~ci « posiada klasa 7p

4-ty 7 « ” OH
- 5-ty « « « 10.
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Jesli ¢ jedno z tych zdarzen pojawi sie w czasie wykonywania programu,
jest on przerywany na czas obstugi przerwania, a nastepnie ponownie re-
startowany i wykonywany dalej.

System przerwan IRI1S-80 jest systemem hierarchicznym i moze zawieraé
do 224 pozioméw przerwan podzielonych na 16 grup, z ktdérych kazda zawie-
ra 16 pozioméw. Grupy sa tworzone przez wewnetrzne potaczenia logiczne
i mozemy je zmienia¢, natomiast w samej grupie poziom priorytetu jest
Scisle okreslony 1 nie moze by¢ zmieniany. Numer priorytetu poziomu po-
siada dfugos¢ osmiu bitéw 1 jest on wyzszy w miare wzrostu zawartosci
tych bitéw. Numery te sa przyporzadkowane do poszczegdlnych grup przerwan
oraz do pozioméw wewngtrz grupy 1 powinny by¢ zgodne z zaszytymi w logi-
ce uktadowej .

Na kazdy poziom przerwania sktada sie wiele elementow?

~ w PAP - gdzie zawarta jest instrukcja, ktora pozwala odwo-
+a¢ sie do odpowiedniego programu obstugi danego
przerwania?

* priogjrtetu przerwania - sktada sie z ™ bitéw i jest podzielo-
ny na dwie czysci po 4 bity z ktdérych bardziej
znaczgce okreslaja grupe przeiwan dla danego pozio-
mu /moze by¢ 16/, a mniej znaczace 4 bity okresla-
ja miejscO poziomu wewnagtrz grupy /16/]

dien g imanwisomnet OlIdAd.@ Ste tez z 8 bitovw/, z ktdorych czesc
bardziej znaczgcag przesyta urzadzenie powodujace
przerwanie. Zawartos¢ ta powinna by¢ identyczna?

‘aprzerzutnlk obstugi - ustawiany programowo, decyduje o tym Czy da-
ny poziom przerwania ma by¢ obstugiwany czy tez nie
/maskowanie/|

“Ma-Przerzutniki stanu - okreslajgce stan poziomu przerwania w da-
nej chwilis
faad N stanie Zadne~
zadanie przerwania nie bedzie brane pod uwage
przez system przerwan.
to normalny stan po-
ziomu i bedzie obstugiwane przez maszyne po sped-
nieniu warunkéw.
~ NN stanie przerwanie
zostanie przyjete,lecz obstuzone dopiero wtedy
gdy nie bedzie przerwan o wyzszym prioi~tecie.
- JC - "pobiera przerwanie do wy-
konania 1 odwotuje sie do programu obstugi.
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w przypadku zgtoszenia przerwania w stanie oczekiwania - system po-~
rownuje Jego priorytet z priorytetem wykonywanego programu i1 Jesli Jest
on wyzszy od priorytetu programu, program Jest przerywany. Nastepuje
obstuga przerwania a nastepnie powrdot do poprzedniego programu. W zasa*-
dzie JC dopuszcza przerwanie programu w czasie +adowania Jego kontekstu
lub w czasie wj”™konywania operacji na stosach.

Przerwanie, po Jego obstuzeniu, przechodzi do stanu przygotowany lub
nieprzygotowany.

Ze wzgledu na kolejnos¢ obstugi, przerwania dzieli sie na 16 grup:

- Grupa 0 /najiiyzazy priorytet obskugi/"- posiadajgca 6 poziomow:

- 4 poziomy dla licznikéw wewnetrznych czasu,
n - 1 poziom dla b4edu PAO /np. EP/.
=+ 1 poziom wolny,

- Grupa. 1 /wyzerowanie licznikédw/ - posiada 4 poziomy, i obstuguje do
czterech licznikéw. Moze by¢ blokowana przez 37 bit stowa sta-
nu programu,

- Grupa 2 /wejscie / wyjscie/ - posiada Jeden poziom do obstugi przer-
wah od urzadzen WE / WY oraz Jeden do obstugi przerwan od
pulpitu operatora, -Moze by¢ blokowana przez 38 bit stowa sta-
nu programu.

Grupy 3 » 13 /przerwania zewnetrzne/ - system IRIS-80 akceptuje az
13 grup przerwani zewnetrznych Jako opcje, Z ktorych kaz-
da posiada 16 pozioméw. Caty ten zbidér moze by¢ blokowany
przez 39 bit sto™a stanu programu.

Grupy 0,1 i 2 naleza do tzw. przerwah wewnetrznych. Sa to sytuacje wy-

jJatkowe, ktére moga wystgpi¢ w czasie realizacji programu. Obsd4uga ich

Jest taka Jak opisano powyzej. Powoduja one zawieszenie /a nie przerwa-

nie/ wykonywanego programu. Przyczynami powodujgcymi powstarjle przerwan

wewnetrznych beda:

- Nadmiar podczas wykonywania operacji arytmetycznych stato i ZEiienno-

przecinkowych oraz dziesietnych.

- Nielegalny rozkaz, ktérego kod nie odpowiada zadnej z dozwolonych in-

strukcji.

- B#ad licznika czasu dziatania programu,

- Btad informacji wyki“yty w czasie przetwarzania np. liczba nledziesie-

tna w danych dla operacji dziesietnych.

Jak wiec widzimy przerwania zewnetrzne powstajg niezaleznie od wykony-

wanego programu, natomiast wewnetrzne sg sScisle zwigzauie z Jego realiza-

Ccja.-
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1.2.~. Lista rozkazow IRIS--80
Jednostka centralna IR1S-80 akceptuje rozkazy dwéch typow;
1/ typowe tylko dla IRIS-80,
2/ kompatybilne z 10 070.
Pierwszy typ uzywany Jest w trybre~pr¥cy C, zas drugi w trybie pracy
A 1 B.

Lista rozkazéw IRIS-80 zawiera 112 rozkazéw, z ktérych 14 sa to roz-
kazy uprzywilejowane, tzn. ze moga one by¢ wykonywane tylko w specjal-
nym trybie pracy JC w tzw. «trybie uprzywilejowanym”. JC moze przejscé
do tego trybu tylko z powodu przerwania. Sa to instrukcje zarezerwowane
wydtacznie dla systemu operacyjnego i uzytkownik /programista/ nie ma do
nich dostepu. Oprécz systemu wykorzystywane one sa tez przez konserwa-
toréw sprzetu podczas testowania, gdyz umozliwiajg dostep do obszaroéw
/np, PAO/ normalnie niedostepnych. Do tych operacji nalezg; *

RD} wbJ SI10l TI0] AIOF HIOj TDVy RIO - oraz
LPSD i XPSD - dla stowa stanu programu i
PSS i PLS - do dziatania na stosach kontekstoéw.

Pozostate rozkazy, w zaleznosci od .rodzaju wykonywanej przez nie ope-

racji dzielimy na nastepujace grupy:

1.2.4.1, - Pobierania i1 pamietania

Grupa ta zawiera 28 instrukcji, ktére umozliwiajag przesy-
+anie informacji miedzy rejestrami a pamiecig, wpisywanie do
rejestréw wartosci logicznych lub numerycznych oraz 4adowania
wskaznikow, Do grupy tej naleza; LIj LB; LH; LW} LD] LCH;
LAHj LCW; LAW} LCD; LAD; LS; DI; LAS; LRA; LYA¥; LIAI; LCFI;
LCF; I7™R; X¥; STB; STH; STw; STD; STS; STM; STCF.
Umozliwiajg one operacje na bajtach, pétstowach, stowach i
stowach podwdjnych. -

1.2.4.2, - Arytmetyka statoprzecinkowa

Do grupy tej nalezy 16 rozkazéw wykonujacych operacje bi-
narne dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia na opera-
ndach catkowitych, z ktdérych Jeden bedzie pobierany z reje-
stru og6lnego a drugi badz bezposrednio z instrukcji badz z
1"ejestru ogdélnego, badz z PAO, Dla wiekszosci tych instrukcji
oba operandy umieszczane sg w rejestrach. Udtatwia to podno-
szenie do kwadratu lub zerowanie. Operuja one na poétstowach,
stowach 1 stowach podwéjnych. Wszystkie zas$ ustawiajg, w zale-
znosci od wynikéw, wskazniki warunkéw. Do grupy tej naleza;
Al; AH; AW; AD; SH; SW; SD; MI; MH; Mw; DH; DwW; AMW; MTB; 7/
MTH; MTW.

31



1.2_A,3.

1.2.4.4,

1.2.4.5,

32

- Poréwnania

Do grupy tej nalezy 8 instrukcji, ktore pordéwnujag zawar-
tos¢ rejestru z argumentem z PAO bez zmiany zawartosci obu
operandow. Wynik pordéwnania odzwierciedlony jest we wskazni-
kach warunkoéw. Umcz3.iwiaja one operacje na bajtach, poétstowach
stowach, stowach podwdéjnych oraz na bitach. Do grupy tej na-
lezg? CI1? CBJ CHj CW] CD? CS? CLR; CLM.

Operacje logiczne

3 rozkazy umozliwiajace wykonanie operacji boolowsk”ch,
V/ykcnywane one sg bit po bicie na dw/oéch operandach, 2z ktorych
jeden jest w rejestrze R a drugi w PAO. Wynik tych operacji
znajduje sig w rejestrze R. Do grupy tej naleza: OR? EOR? AND;
One roéwniez na podstawie wyniku ustawiaja wskazniki warunkow
i dziatajg na stowach.

Przesuniecia
Nalezg tu instrukcje S 1 SF, ktére umozliwiaja przesunie-

cie rejestru lub rejestréow w lewo lub w prawo na trzy sposoby:

1/ iggigggig zawartos¢ rejestru lub rejestrow jest przesu-
wana w lewo lub w prawo o zadanag ilos¢ pozycji. Bity wy-
chodzace poza rejestr sg gubione a na miejsca zwolnione
V/chodzag zera,

2/ " zawartos¢ rejestru lub rejestrow jest
przesuwana. Jesli przesuniecie jest w lewo na miejsca wol-
ne wchodzg zera® jesli zas w prawo to na zwalnianych pozy-
cjach powielany jest bit zerowy /znak/. Bity wychodzace
poza rejestr sa gubione,

przypadku bity, ktdore wychodzag poza re-
jestr sg wprowadzane na miejsca zwalniane.

Okreslenie rodzaju przesuniecia, jego wielkosci oraz kierun-
ku odbywa sie przez odpowiednie ustawienie bitow 21 ~ 23 1
25 31 czesSci adresowej rozkazu zgodnie z ponizsza tabela:



1*2*4»6,

BITY

122 23
10 0 przesuniecie logiczne krotkie /32 bity/
h A1 s s dbugie /6~ bity/
- ;0 " cykliczne kroétkie
| A w1 ” diugie
| A 4 O ” arytmetyczne krotkie
0 11 ” « dtugie
1 n 0 I nieokreslone
1

L - o
Bity 25 @ 31 sg traktowane Jako liczba algebraiczna stata,
dla ktorej bit 25 bedzie znakienii Znak ten bedzie decydowat
o kierunku przesuniecia a zawartos¢ bitéw 26 31 okresla
ilos¢ pozycji do przesuniecia* L5.czba ujemna Jest przedstawic*
na W postaci uzupednienia do dv/¢chi.Liczba dodatnia poi~oduje
przesuniecie w lewo, liczba ujerana w prav/o* Wartos¢ ta moze
by¢ zawarta?

-64 ~ N N 463

Dla przesunie¢ ddtugich pole R powinno by¢ parzyste* W przy-
padku nieparzystej wartosci nastgpi dwukrotne przesuniecie
rejestru R. Dla liczb zmiennoprzecinkowych nastepuje podziat
liczby na ceche i mantyse* Przesuwana Jest mantysa a cecha
zwiekszana lub zmniejszana odpowienlo do ilosSci pozycji prze-
suniecia* Znak liczby po przesunieciu Jest taki sam Jak i
przed przesunieciem*

Konwersja

Sa dwie instrukcje konwersji CVA 1 CVS — pozwalajgce prize—
chodzi¢ z dowolnego kodu na binarny lub odwrotnie* Kazda z
tych instrukcji operuje na stowach. W rejestrze R umieszczany
Jest kod binarny a w Ru 1 kod do konwersji* Adres instinakcji
Jest adresem 32 bitowej tablicy kodu zawierajacego wagi po-
szczegolnych pozycji. Poniewaz sa to operacje ddugie moga one
by¢ przerywane bez~tadowanis zawartosci rejestrow R i RU 1.
Pi-zerjrwanie Jest dopuszczalne do 16-ej iteracji, powyzej nie
Jest przerywana az do zakonczenia.
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1.2.4.7. - Arytmetyka zmiennoprzecinkowa

1.2.4.8, -

34

Grupa ta zawiera 8 instrukcji pozwalajacych wykonac¢ ope-
racje na liczbach zmiennoprzecinkowych. Nalezg do nichs FAS]|
FALjJ FSSi FSL; FKS; FML; FDS; FDL.

Rozréznia sie dwa rodzaje liczb zmiennoprzecinkowych:
- liczby zmp, krotkie,
- liczby zmp. dtugie.
Liczba zmp, krotka zawiera znak /bit 0/, 7 bitowa ceche
/bity 1 7/ oraz szescio cyfrov/a mantyse /bity 8 <« 31/*
Liczba zmp, d#uga podobna Jest do kroétkiej i1 Jest rozszerzo-
na o 8 cyfrovw/a mantyse, W obu przypadkach cyfry cechy i man-
tysy przedstawione sa w kodzie szesnastkowym. Dla operacji
zmp. 1istnieja cztery wskazniki trybu dziatania. Sg to:

- AF - zaokraglenie zmp,

- PF - precyzja zmp,

- ZF - zero zmp.

- NF - normalizacja zmp,
Zav;arte sg one na 4, 5» 6 1 7 bicie stowa stanu programu i
ustalaja tryb dziatania zmp. Mozna Je ustawiaé przy pomocy
rozkazow, V7skaznik AF wykorzystywany Jest tylko w trybach
pracy B i C,

Arytmetyka dziesietna

Wszystkie operacje dziesietne operiijg na liczbach dziesie-
tnych upakowanych, zawierajgacych od 1 & 31 cyfr dziesietnych
+ znak liczby dziesietnej, przedstawiony w postaci kodu:
1010 /X"A7s 1100 /x"C" /; 1110 /X"E'/5 1111 /X'F'/ - ozna-
czajacego liczbe dodatnig oraz w postaci 1011 /X"B*/ i 1101
/X*D7 - co oznacza liczbe ujemng. Przyjeta w systemie IRIS-SO
posta¢ znaku wyniku operacji; 1100 /X~C"/ dla liczb dodat-
nich 1 1101 /X*D~/ dla liczb ujemnych, Do grupy tej nalezy
10 instrukcji, z ktérych cztery sa operacjami arytmetyczny-
mi, dwie stuzg do przesytania miedzy akumulatorami dziesie-
tnymi a pamiecig operacyjng, porownania i przesuniecia. Dwie
instrukcje pozwalaja na rozpakowanie /umieszczenie jednej
cyfry dziesietnej na bitach 4 & 7 bajtu/ tzn, umieszczenie
jednej cyfry na bajt, oraz na upakowanie - tzn, umieszczenie
dwéch cyfr dziesietnych w Jednym bajcie. Operacje te utatwia-

wydawnictwo.
Przed wykonaniem kazdego rozkazu liczby dziesietne sprawdza-
ne sg na obecnos¢ znakéw niedziesietnych tzn, znakéw zawar-



1.2.4.9.

1.2.4.10.

1.2.4.11.

tych miedzy X"A"a X"F* z wy"jatkiem pozyc;)! znaku liczby*
Wszystkie te openac”e ustawiaja wskazniki warunkow* Adresowa*

@t bajtowe* Rozkazy mnozenia i1 dzielenia dziesietnego
moga byC¢ przerywane w trakcie wykonywania.

Przetwarzanie ciggu bajtow
Jest pie¢ rozkazéw operujacych na ciggach bajtow: fiBS;
CBS; TBS; TTBS i1 EBS. Adresowane sa bajtowo bezposSrednio i
operuja z PAO do PAO. Przetwarzaja ciagi znakéw alfanume-
rycznych wystepujgce w systemach zarzadzania. Pozwalajag
przenies¢ ciag z Jednego miejsca PAO do drugiego, poréwnac
ze soba dwa ciggi, dekodowa¢ kolejne bajty Jednego z ciagdw
zgodnie z tabelg oraz przeprowadza¢ wydawnictwo zgodnie z
przyjetym wzorcem. Wszystkie rozkazy /z wyjatkiem EBS/ ze
wzgledu na dkugi czas wykonja™rania moga by¢ przerywane,
Operacje na stosach
Operacje te sa obstugiwane przez 5 rozkazow: PSW; PLW;
PSM; PI™ 1 MSP, adresowanych dw*-istov/owo,Wykorzystywane sg
w wielu tdpach przetwarzania a w szczegdélnosci przy tduma-
czeniu Jezykéw. Kazdy ze stosdow zdefiniowany Jest przez tzw.
**wskaznik stosu® zajisugacy dwa stowa maszynowe i zawieraja-
cy aktualny stan przetwarzanego stosu tzn.
- adres wierzchotka stosu,
- ddfugos¢ stosu w stowach,
- 1los¢ st6w pozostatych do wypeknienia.
Kazde przestanie do stosu lub pobranie z niego powoduje
automatycznie aktualizacje wskaznika ktdorego adres znajduje
sie w czesci adresowej rozkazu.

Rozkazy skokowe

Jest to grupa rozkazow umozliwiajaca warunkowa lub
bezwarunkowg zmiane sekwencji programu. Dla skokéw bezwarun-
kowych nastepng wykonywang instrukcja bedzie instrukcja,
ktérej adres Jest zawarty w czesci adresowej rozkazu skoku.
Dla skokéw warunkowych skok bedzie efektywny Jesli narzuco-
ny warunek zostanie spedniony, w przeciwnym zas przypadku
zostanie wykonany rozkaz nastepny po rozkazie skoku. Skok

Sla™m umozliwia wyskok i powrét do wykonywanego progra-
mu. Dla grupy tej,przy programowaniu w assemblerze stosowa-
ne sg tzw. "pseudokody«, na podstawie ktérych translator
assemblera ustawia odpowiednie warunki skoku. Wkasciwosé ta
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1.2.4.12.

1.2.4.13,

36

upraszcza prace programisty. Do grupy tej nalezy 6 rozkazéw?
EXU; BCS; BCR; BIR; BDR; BAL. Wskazniki warunkoéw ustawiane
sg przez nastepny wykonywany rozkaz.

Monitorowanie

Kazdy z czterech rozkazéw tej grupy; CAL 1; CAL 2j CAL 3]
i CAL 4 powoduje automatyczne odwotanie sie pod odpowiedni
adres pamieci operacyjnej; X""48"|] XM9"? X"4a "5 X"4B™ w ce-
lu obstugi przerv/ania, ktére powoduje ten rozkaz. Oznacza
to> Ze sterowanie jest przekazywane do systemu operacyjnego.
Zazwyczaj kazdy z tych rozkazéw powoduje wykonanie rozkazu
XPSD /4aduj stowo stanu programu/ ktérego strefa R umozliwia
rozréznienie 16 réznych sposobdéw monitorowania. Oznacza to,
ze grupa ta umozliv/ia wykonanie 64 roznych podprogramow.
Adresowanie jest stowowe. Rozkazy te nl.e ustawiajag wskazni-
kow warunkoéw.

Rozkazy uprzdw"ilejov/ane

¥ grupie tej rozrézniamy dwie podgrupy;

1/ Rozkazy dotyczace systeirai operacyjnego I procesora
2/ Rozkazy dotyczgace urzadzen WE / Wy,

Do pierwszej podgrupy nalezg; PSS] PLS; LPSD] XPSD? LRP]|
LSTPj MMC] WAITi RD i1 WD. Rozkazy te nie mogg by¢ wykonywa-
ne V trybie normalnym,a tylko w trybie uprzywilejowanym.
Proby wykonania w trybie normalnym powodujg zawieszenie i
skok do komérki X™0"". Rozkazy te sa zarezerwowane dla sy-
stemu 1 umozliwiajg mu zarzadzanie przetwarzaniem przez mo-
zliwos¢ wymiany kontekstu, zmiane stowa stanu programu,
zmiane rejestrow kluczy i1 blokady PAO, Rozkaz MMC moze byd
przerywany w trakcie wykonywania. Rozkaz RD pozi™ala wczytac
program z urzadzenia zewnetrznego do PAO /np, binarny, wczy-
t3wanie systemu z dyskow itp./,

Do drugiej podgrupy nalezy pie¢ rozkazéw: SI10|] HIO] RIO]
TIO|] TDV i1 AIO, Sa one uprzywilejowanymi i w trybie normalnym
traktowane przez system jako nielegalne. System ~/ykorzystuje
je do sterowania transmisja do lub z urzadzen zewnetrznych»
poprzez uruchamianie transmisji, zatrzymyv/anie jej, sprawdza-
nie stanu kanatu lub urzadzenia zewnetrznego.

Cze$¢ adresowa rozkazu nie jest adresem komérki PAO lecz
numerem kanadu i urzadzenia w tym kanale. Dla rozkazéw SI105

PilOi TIO i1 TDV jest to 12 ostatnich bitow adresu. Wszystkie
te rozkazy powodujg ustawienie wskaznikow warunkow w zale-



znosci od rodzaju odpovw/iedzi UZ, Calg grupa rczkasovw/ uprzy
wilejowanych postuguja sie konseri-zatorzy sprzetu, w szcze-
goéInosci przy testach. Istnieje \ftedy potrzeba wejscia w
obszary systemu normalnie niedostepne.

1.3. 1JRZ4B2ENIA WEJSCIA / VAIISCIA
W systemie IRIS-80 wszystkie operacje wejscia / v/yjscia wykonyifane
sg pod kontrola jednostek kanatowych* Pozwala to uwolnié¢ jednostke cen»
tralng od szczegétdéw operacji WE / WY, ktéra w tym czasie moze poswiecicé
sie wykonywaniu programu. Kazda z jodnoszek kanatowych jest jak gdyby
specjalizowanym procesorem posredniczgacym pomiedzy PAO a dotaczonymi do
"niegriarzadzeniami“zswnetrzn™™M _™istniejg'dwa typy jednoBtek kanatowych;
- Jednostki kanatowe bezposrednie » posiadajace jeden tor przesytowy
i mogace pracowa¢ Z duzg predkoscig.
» Jednostki kanatowe rmiltiplescerowe » posiadajace jederi iLultlplexerowy
tor przesytowy do ktdrego mozna dotgczy¢ Kkilka urzadzen zetfnetrznych
wolnych 1 dwa tory bezposrednie,

1.3.1. Jedngstki kanatowe bezpoSrednie /JKB/

Sg to wkasciwie specjalizowane komputei-y®, stuzgce do obstugi tranami»
sjl z bardzo szybkich urzadzen ze™metrznych takich jak np* dyski magne-
tyczne. Posiadaja one wkasng pamiec¢ operacyjng.-, do ktorej \Jpny.iadlRny
jest pro.gram obstugi kanatu. Program ten jest przygotov/ywany przez jedno-
stke centralng inicjujaca operacje WE / Po zainicjowaniu operacji
>[E /WY dalsza praca kanatu odbytfa sie bez udziatu jednostki centralnej.
Cate sterowanie przesytanie® danych z U2 do jednej lub kilku jednostek
PAO przejmuje jednostka kanatowa, syghalizujgc jedynie do JC syi:uacje
awaryjne 1 zakonhczenie transmisji WE /7 W,

JKB steruje Interlace s kanatowym 32 bitowym i moze przesyta¢ 1, 2 lub
bajty .jednoczesnie do lub z UZ do niej dotgczonych. Pozwala to"teore—
tycznie osiaggnac¢ predkos¢ transmisjii

- 1,25 Mbajta/S dla przesytania 1l-bajtowego,

~ 3,5 Kbajta/S dla przesytania 4-bajtowego,

Jesli do toru tego beda dotaczone dyski » szybkos¢ transmisji bedzie
2,5 r*ajta/s.

Przez JKB moze” dotaczy¢ do 32 Jednostek Sterujacych U.2., z ktérych
8 powinno by¢ Jednostkami Multiplexerowymi. laterface 4gczacy JKB z JS
jest rovmiez interface™m stowon”s umozliwiajgcym transmisje badz bajto-
wa badz stowowrg, poniewaz JKB posiada tylko jedng pamie¢ kanatu, wrspok-
pracowa¢ z nig w danej chwili® moze tylko jedno U2. Spos6b dotaczenia
JKb 1 miejsce jej w systemie IRIS-80 obrazuje ponizszy rysunek;
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Dodatkov/y modut koordynatora dostepu do PAO pozwala na zwiekszenie
I1osci JK podtgaczonych do PAO, Kp, koordynator typu 2777 pozwala na
dotaczenie dwéch jednostek kanatowych dowolnego typu; albo 2 JKM albo
2 JKB albo 1 JKM i1 1 JKB*

1,3,2, Jednostki kanatowe multlplexerowe /JKM/

W rzeczywistosci jednostka ta zawiera dwa typy kanatdéw multiplexerowy
i bezposredni. Poniewaz JKM posiada tylko tor bajtowy”™ to kanat bezpo-
Sredni Jest typu bajtowego. Teoretyczna szybkosé kanatu typu multiple-
xerowego wynosi 350 Kbajtéow/S, zas kanat szybkiego 700 Kbajtow/s.
Przy jednoczesnej pracy kanatow multiplexerowego 1 dwéch szybkich pred-
kos¢ catego toru bedzie:
do 250 KbaJtow/S dla kanatu multiplexerowego,
do 300 KbaJtow/S dla kanatu szybkiego B,
do 500 KbaJdtow/S dla kanatu szybkiego A. n

Do JKM mozna dodgczy¢ do 30 JS mogacych pracowa¢ Jednoczesnie, nato-
miast do szybkich po 32 JS, Oznacza to, ze sumarycznie JKM moze obstuzyc

et 9" urzadzenia zewnetrzne.

Réwnoczesna praca urzadzen w kanale multiplexerowym Jest mozliwa
dzieki zastosowaniu buforow dla kazdego podkanatu“/30 UZ/. Oproécz tego
kazdy podkanat posiada przeznaczonag do Jego obstugi tzw. “pamieé kanatu?
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w ktorej przechowywane sg informacje dotyczace obskugi transmisji takie
Jak!

- adres bajtu przesytanego z lub do PAG,

- adres podwéjnego stowa rozkazowego kanatu,

- licznik bajtoéw,

- wskazniki charakteryzujgce sposo6b wykonywania transmisji.
Sposéb dotgczenia JKM i JeJd miejsce pokazuje ponizszy rysunek:

Do JKM moze byd dotgczony adapter stacji zewnetrznych /koncowek/ ty-
pu multiplexerowego, co umozliwia Jednoczesne sterowanie wszystkimi
podtgczonymi do niego koncowkami. Zapewnia on teoretyczng szybkos¢ tran-
smisji k Mbajty/sekunde,

Wszystkie JS dotaczone do JKM posiadaja swdj priorytet, ktory uzyski-
wany Jest przez odpowiednie potgczenia kablowe miedzy JKM a JS. Zasade
ustalania priorytetu poszczegélnych JS obrazuje ponizszy rysunek:
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EISTEN 7 1INMEFACENU BANJTONIO

KANAEOWA
FiULTIPLEXEROWA LINIE PRIORYTETU

F JS JS 2

Ijlk'lorytet 2] fprior“rbet 4 fPriorytet 3

Ulckad piorytetij "nie okresla adresn JS, lecag ustala kol8Jilo"s¢ obsdugi w
przypadku jednoczesnego zgtoszenia Sig dwoch JS do obstugi przez JKM«

1.3*3. Jednostki sterujace i urzadzenia zewnetrzne

1«3*3.1* System dyskowy n

System dyskowy SDA sktada sie Z jednostki sterujacej” Irtdérg jest mi-
nikomputer MITHA-15 i1 jednostek dyskowych MD-100* Jednostka sterujaca
umozli\fia sterowanie od 2 do 16 jednostek dyskoi”~ych >iymiennych, ktéra
po odebraniu rozltazu przejnraje catkowita obstuge dialogu DYSKI-PAO zwal-
niajac z tej funkcji JC, Wyposazona jest dodatkowo we FLOPPY DISC o po-
jemnosci 3 1MajtéWj z ktérego mozna, Wyprowadzaé¢ system operacyjny JS lub
testy. W stosunku.jio jednostek dysto/ych spednia ona nastepujgce fFfunkejes
- zarzadza dotgczeniem odpowiedniej JD-do pracy z PAO]
- automatycznie kcrargiije btedy przy pomocy kodé\*"samokorygujacychi
- autoiratycznie restartuje operacje WE /7 WY w przypadku btedu,

Z pamiecig operacyjnag pracuje poprzez adapter dopasowujacy logike PAG
do logiki MITRA-15.

Jednostki dyskowe /JD/ - ,s3 urzadzeniami o bardzo dobrej jakosci i po-
siadajg nastepujace parametryi

- pojemnos¢ pakietu dyskowego - 89 Mbajtoéw,

Sredni czas dostepu katowego - 8,33 ms»
- Sredni czas dostepu promieniowego - 30 ms,
- szybko$¢ transmisji " - 800 Kbajtow/sS

jednostka adresowaniail sektor 1024 bajty.

40



Niedogodnoscig w calym systemie dyskowym Jest brak mozliwosci inicjo-
wania u uzytkownika pakietédw dyskowych, Musi sie to odbywa¢ u producenta
na specjalnym przyrza™dzie, ze wzgledu na duzga gestos¢ zaréwno zapisu.
Jak 1 ilosci Sciezek,
1.3.3*Z _Pamieci tas$mowe

JednoswKa sterujgca pamieciami tasmowtyiT!i zape>vnia wspodprace pomiedzy
JC a przewiJakami tasmy magnetycznej, poprzez kanat bezposredniego doste-
pu. Jest to podobnie. Jak i przy systemie dyskowym MITRA-15, z systemem
stuzacym do obstugi TM, ktéry spednia.nastepujace funkcje:

- zapev/nia potaczenie z kanatem KBD,

- zapewnia potgczenie zZ pamieciag tasmowa,

- zapewnia prace linii zapis - odczyt,

- zapewnia dziatanie mikroprogramu obstugi,

- zapewnia dziatanie programu diagnostycznego,

- zapewnia dziatanie pulpitu technicznego,

- zapewnia prace TM z dwoma gestosSciami 800 i 1600 bpi przedkaczanymi

automatycznie,

- zapewnia mozliwos¢ adresowania od 8 do 16 Jednostek tasm magnetycz-

nych,
Z pamiecig operacyjng wspotpracuje poprzez interface stowowy tzn, 32 bi-
towy w systemie 1, 2 lub 4-baJtowym.

Do JS dotgczonych Jest réwnolegle cd 4 do 8 przewljakéw tasmy magne-
tycznej o parametrach:

- gestos¢ zapisu SO0 lub 1600 bpi,

- szybkos¢ transmisji 320/160 000 baJtéw/s,

- szybkos¢ przesuwu tasmy 200 cali/S /5 m/S/,

- 1los¢ Sciezek 9,

- szerokos¢ tasB”™ 1/2 cala,

- zapis 2 modulacjg fazy /NRE/,

- czas przewijania krgzka tasmy 45 sek,

iSsmy zainstalowane w systemie IRIS-80 maja mocno rozbudowany system
sterowanxa pneumatycznego, oraz automatyczne +*adowanie tasmy. Wystarczy,
ze operator zatozy kigzek tasmy na prawy naped a wprowadzenie tasmy pod
gtowice, do kieszeni, nawiniecie na lewg szpule i ustawienie na znaczni-
ku poczatku odbywa eie samoczynnie.

NN zewnetrzne elektromechaniczne

Sa to urzgdzenia bardzo v/olne, pracujgce bajtowo 1 w systemie REMOTE
BATCH. Sa one podtgczone do kanatu multiplexerowego réwnolegle, Do urza-
dzen tych naleza;

- czytnik kart LC-1200 - typ 2?0140
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- perforator kar-t PC-500 - typ 70160
- drukarka wierszowa IP-1200 - typ 72444
- czytnik - perforator tasmy papierowej LPR

J- konsola operatora

1.3.4.1. Czytnik kart LC-1200

Urzadzenie elektromechaniczne, stuzace do wprowadzenia Informacji z
80-kolumnowych kart perforowanych o nastepujacych parametrach:

- szybkos¢ czytania ~ 1200 kart/min,

- system odczytu - fotooptyczny /Jeden oswietlacz z systemem Swiatdo*

wodoéw/,

- podawanie kart - pneumatyczne,

- kontrola poprawnosci informacji przez ponowna wczytanie karty,

- kod - binarny EBCDIC

- technika germanowa - firmy CIX:,

1.3.4.2. Perforator kart PC-300

Urzadzenie to stuzy do wyprowadzania informacji z systemu IRIS-80 na
80 kolumno-we karty perforowane. Przydatne w przsrpadkach, gdy dane wyj-
Sciowe z Jednego programu sg danymi wejsciowymi dla drugiego, szczeg6l-
nie gdy on Jest przetwarzany w innym terminie lub w innym OsSrodku Obli-
czeniowym. Jest to urzadzenie Ffirmy BOOLL, zbudowane w technice miesza-
nej DTL i TTL. Posiada parametry:

- szybkos¢ perforacji 300 kart/min,

- kontrola - przez odczyt szczotkowy i1 pordéwnanie,

- kody - binarny EBCDIC

1.3.4.3. Drukarka wierszowa LP-1200

Jest urzadzeniem wyjsciowym stuzgcym do wyprowadzania rezultatow
przetwarzania w postaci tabulograméw. Zbudowana w technice mieszanej
DTL i j,Tlj. Rozwigzania mechaniczne utatwiajg prace operatora i konserwa-
tora. Posiada nastepujace parametry:

- szybkos¢ druku max. 1200 wierszy/miri,

- szybkos¢ druku min. 875 wlerszy/min,

- 132 znaki w wierszu,

- 64 roznorodne znaki pisarskie,

- regulacja mbotkéw elektroniczna.
Model ten by+ specjalnie opracowany dla systemu IRIS-80.

1.3.4.4. Czytnik - perforator tasmy papierowej
Jest to zestaw trzech urzadzen elektromechanicznych w Jednym module:
- czytnik tasmy papierowej,
- perforator tasmy papierowej,
- przewijarka tasmy papierowej .



Czdtnlk tasmy o odczycie fotoelektrycznym z Jedna zardowka centralng
pozwala czyta¢ tasme 5, 6, 7 1 8-Sclezkowg z szybkoscig 300 znakéw/S
~20 znakow przy pracy ciagtej i1 z szybkoscig 100 znakéw/S przy pracy
start-stopowej. Posiada przetacznik oswietlenia ze wzgledu na gestosc¢
tasmy. Perforator pracuje z predkoscig 55 znakéw/S. Mozna do niego sto-
sowa¢ tasme papierowa lub typu MYLLAR,

Przewijarka tasmy papierowej o pojemnosci 300 mb. tasmy. Zapewnia
przev/iniecie catych 300 mw czasie krétszym niz 50 sekund.

1.3.5. Konsola operatora

Jest to niezalezna Jednostka umozliwiajaca dialog operatora z syste-
mem operacyjnym i skkada sie zs

- maszyny do pisania TELETrYPE praci;sjacej z predkoscia 35 znakéw/min,

- 2 alfaskopow 1S-300 bez klawiatury,

- czesci technicznej pulpitu z przyciskami.

Pod¥aczona Jest do S3temu poprzez kanat tzw. pseudo CLIO /Jednostka
sterujaca transmisja miedzykomputerowga/, W systemie IRIS-80 oznaczona
Jako PED /pulpit sterowania z odlegtosci/. Posiada takze zegar czasu
rzeczywistego.

Pierwszy z alfaskopow wysw/iefcla dane o stanie systemu 1 o programach«
Sa tos

- 11os¢ pamieci operacyjnej /w stronach/ dostepne dla uzytkownika,

- CZS3,

- 1los¢ przetwarzanych programéw, czas pracy programu, ilos¢ UZ przy-

dzielonych do programu.

Drugi uzywany Jest do kontroli informacji wychodzgcych z maszyny. Sag
to informacje typu: - ile stron pozostato do wydruku na DW, ilos¢ kart
do perforowania na PK, ktorg tasme zatozy¢ na ktory przewijak, lub ktory
pakiet dyskowy na ktdéry naped itp.

Pojemnos¢ ekranu kazdego z nich wynosi 1008 znakéw, po 85 znakéw w
linii.

1.4. JEDNOSTKA TELETRANSMISJI

Zapewnia wspoOdprace z jednej strony z kanatem multiplexerowym a z
drugiej 2 liniami zdalnego przetwarzania wsadowego /REMOTE BATCH/ lub z
podziatem czasu /TIME SHARING/, umozliwiajac korzystanie z bazy danych
duzego komputera bez potrzeby rozbudowy wkasnego zestawu. Oba te sposoby
wymiany informacji sa stosowane w systemie IRIS-80 w oparciu o minikom-
putery MITRA-15, modemy i terminale /np- IRISCOPE 200/,

System IRI1S-80 zostat wyposazony w procedury teletransmisji:

- ™" - VU - procedura wizualna - pracujgca w kodzie ASC, realizujac
polling 1 selekting. Transmisja odbywa sie blokami tylko
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w Jednym kierunku. Realizuje potaczenia dwu i wielopunkto-*
we. Jednostka sterujaca dla tej procedury Jest Jednostka
bierng - tzn. ze pracuje catkowicie pod nadzorem komputera.

TMM - RB - /remote batch/ - procedura przetwarzania wsadowego na odle-
gtos¢, Terminalem w tym przypadku Jest minikomputer MITRA-
-15 posiadajacy system operacyjny MTR RB lub MTRD RB /dys-
kowy/. W tym przypadku mozliwa Jest transmisja poprzez linie
telefoniczne na odlegtos¢ do 15 m bez modemow, na dalsze
poprzez modea”™. Dopuszcza sie prace alternatywng lub w du-
pleksie iriegralnym blokami o statej dtugosci™

TMM - IC - zapewnia wyrMane informacji w dwoéch typach potgaczen?
uc. - C1Qm CTQM - UC.
uc, - CLIO CLIO - LUC.

W przypadku transmisji stacja. nadrzedng Jest ta, ktéra
rozpocznie transml-sje.

Do Jednostki sterujacej mozen” dotaczyé od 8 <« 64 linii asynchronicz-
nych pogrupowanych w bloki po 8 linii* Moze ona pracowa¢ z linig tele-
graficzng i telefoniczng z szybkoscig od 50 do 1200 bodéw kodaiai 5 i 8
bitowymi. Transmisja moze sie odbywa¢ simpleksowe, pé+dupleksowo lub w
pednym dupleksie. Jako terminale stuzg dostarczone przez firme CIlI.mo-
nitory ekranowe typu IPISCOPE-200 z klawiaturami z pod#aczonymi do nich
termo-koplarkami lub IRISCOPE-300,

1.4.1. Terminale lekkie
1.4.1.1.

- HRIHERRE> 28R

Sg to monitory ekranov/e typu telewizyjnego z klawiaturg. Posiadaja
ekran o pojsmosci 8 linii po 80 znakéw, z mozliwo$cia rozszerzenia do
16 linii. Transmisja odbyim sie z predkoscig 110, 220 lub 800 bodoéw
prze” linie telefonlczxig w pot lub pednym dupleksie. WysSwietla¢ mozna
zestaw 96 znakow. Whasnoscig opcjonalng Jest drukarka termiczna FCISJO
pracujaca z predkoscig 30 znakow/sekunde 1 d¥ugoscig wiersza 80 znakow*
Moze byé ona do#gczona do Jednego z 8 IRISCOPE-200 w celu przekopiowa-
nia ekx"ariu na papier,

1.4,1.2
S ’trtscopb:—goo

8sis ssosIB esss )SBXI» ee

Sg to fficnltory ekranowe typu telewizyjnego z klawiaturg o pojemnosci
ekranu 8 lub 16 linii 80 znakowych. Transmisja odbywa sie blokowo po
specjalnie wydzielonych liniach telefonicznych z predkosciag 1200, 2400
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lub isoo bodéw. Monitory te charakteryzuja sie nastepujacymi paramétra-
mi;

- mozliwos$é generowania 100 symboli graficznych /duze i mate litery/,

- posiadaja dwa rodzaje 80 znakowej klawiatury alfanumerycznej,

- duze pole wyswietlania umozliwia uzyskanie czystego i wyraznego

obrazu,

- mozliwos¢ wyswietlania negatywu obrazu tzw. video inversion,

- mozliwos¢ adresowania na poziomie znaku,

- mozliwos¢ kopiov/ania ekranu na drukarce,

e mozliwos¢ rozszerzenia repertuaru znakéw od 640 do 1280,

“ mozliwos¢ stosowania tabulacji i1 ocbrony obszaru,

- mozliwos¢ kasowania i wstawiania znakéw wewngtrz linii.

Terminale ciezkie
Do tego rodzaju terminali bedg nalezaty;
« MITRA-15/RB
- MITRA-15/VG
- MITRA«15/CD
Sa to minikomputery przeznaczone do pracy w czasie rzeczywistym i mo«
gace mie¢ roéznorodne zastosowanie. Posiadajg one wkasng pamieé operacyjnag
0 pojemnosci od 4 32 Kstow, 16 bitowych oraz pamie¢ mikroprogramowang
0 pojemnosci 512 lub 1024 skéw, od zawartosci ktéorej zalezy czy to jest
JC czy JS czy specjalnie adaptowana do nietypowych zastosowan. Kazdy z
minikomputerow MITRA-15 posiada swdj wewnetrzny interface, przez ktory
dotgczony jest do JC odpowiedni dla speknionej funkcji zestaw urzadzenh
zewnetrznych. Wykonuje 87 rozkazéw z ktérych;
~ 40 - rozkazow wspodpracy z PAO,
- 29 - rozkazéw operacji na rejestrach,
- 12 - rozkazéw operacji dziesietnych,
- 6 - rozkazow specjalnych,
V/szystkie rozkazy sa tego samego formatu i1 maja postac:

TRYB FUNKCJA PRZESUNIECIE

0 2 3 7 8 15

TRYB FUNKCJA 1 PRZESUNIECIE

3 4 7 8 15
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Format ten Jest aktualny dla bajtow, dla stow, dla stéw podwdjnych
oraz dla tancucha znakéw o dowolnej ddugosci.

Stosowane sg hastepujace typy adresowania:

- adresowanie bezposrednie dla operandéw bajtowych,
adresowanie pos$rednie 1 bezposrednie indeksowane z wykorzystaniem
rejestru bazowego lokalnego,

- adresowanie posrednie 1 bezposrednie indeksowane z wykorzystaniem
rejestru bazowego ogélnego*

Mozliwos¢ programowania w Jezykach:

- ASSEMBLER MITRAS 1,

- ASSEMBLER rozszerzony MITRAS 11,

- makro-generator,

- LP 15,

- BASIC,

- FORTRAN 1V,

Posiada mozliwos¢ zastosowania nastepujgcych systeméw operacyjnych:

“ monitor podstawowy MOB,

- monitor czasu rzeczywistego MTR,

- monitor czasu rzeczywistego dyskowy MTRD /tylko dla MITR wyposazonych
W dysk - np, MITRA-15/VG/,

zastosowanego systemu narzuca wielkosS¢ PAO. Poszczegolne rodzaje

MITRA-15 posiadajg nastepujace parametry JC oraz urzadzen zewnetrznych.

1.4.2.1. M1TRA-15/RB - z pamiecig operacyjna 32 Kskéw podtgczony do IRIS
-80 przez kanat CTQM za pomocg modemdédw MO-60 1 czteroprzewodowej
wydzielonej /niekomutowanej/ linii transmisji danych zapewnia-
Jacych prace w trybie synchronicznym tzw. DUPLEX INTEGRALNY przy
szybkosci transmisji 2400 bodéw. W skdad tego zestawu, wchodzag
nastepujace urzadzenia:
- Jednostka centralna MITRA-15 z PAO * 32 Kstow,
monitor operatora « maszyna do pisania TELETYPE ASR 33 z czyt-
nikiem i perforatorem tasmy papierowej i szybkosci 15 zn/S,
- czytnik tasmy papierowej o szybkosci 300 zn/S,
perforator tasmy papierowej o szybkosci 60 zn/min,
- czytnik kart o szybkosci 300 kart/min,
drukarka wierszowa /132 znaki w wierszu/ o szybkosci 400 linii/
min, .
- tasma magnetyczna o gestosci 800/1600 bpi 1 szybkosci transmi-
sji 40 Kbajtow/s,
- pisak bebnowy XY typu BENSON 1220,
Zestaw ten zostat ustawiony i1 uruchomiony autonomicznie w WAT,



1,4,2.2.

1*4,2,3.

NITRA-15/VG z pamieciag operacyjna 32 Kstow podiaczony do IRIS
-80 przez dwa wejscia kanatu CTQM za pomoca modeméw MO-30 i
dwéch czteroprzewodowych, wydzielonych linii transmisji danych

- zapewniajacych prace w trybie synchronicznym dla linii SL 01 -
FULL DUPLEX i ML 01 - HALF DUPLEX z szybkosciag transmisji 2400
bodow. Posiada nastepujacy zestaw UZ:

Jednostka centralna MITRA-15 z PAO > 32 Ks#déw,

monitor operatora - maszyna do pisania TELETYPE ASR-33 o
szybkosci 15 znakéw/S z czytnikiem 1 perforatorem tasmy pa-*
pierowej,

czytnik tasny papierowej o szybkosci 300 zn/S,

perforator tasmy papierowej o szybkosci 60 zn/S,

czytnik kart LC 300 o szybkosci 300 kart/min,

drukarka wierszowa IP-400 o szybkosci 400 linii/min 1 ddugo-
Sci wiersza 132 znaki,

pamied tasmowa o gestosci 800/1600 bpi i szybkosci transmis
40 Kbajtow/sek,

pamied dyskowa o pojemnosci 10 Mbajtéw /Jeden pakiet staty
5 Mbajtéw i Jeden wymienny 5 Mbajtow/ ze Sredrrim czasem do-
stepu 90 m/S 1 predkosci transmisji 150 KEaJtow/S,

pisak bebnowy XY typu BENSON 1220,

zestaw transmisji dla 2 linii synchronicznych FULL DUPLEX o
szybkosci 1200/2400 bodéw do wspotpracy z IRI1S-80,

grafoskop kolorowy troéjbarwny /czerwony, z64ty i pomaranczo-

wy/ 2 piorem Swietlnym typu GIT ALCATEL VG 1610.

Zestaw ten zostat uruchomiony autonomicznie w ASG WP,

MITRA-15/CD - z pamiecia operacyjng 24 Ks4déw podigaczona do IPJS-
—80 przez kanat CLIO za pomocg modeméw MO 60 i czteroprzewodo—
wej, wydzielonej linii transmisji danych, zapewniajacej prace

W

trybie synchronicznym FULL DUPLEX, Koncentrator - I1~fuzor

obstuguje siedem monitoréw ekranowych alfanumerycznych asyn-

chronicznych typu IRISCOPE-200 za pomocg 7 par modeméw MO 20

oraz siednsiu dwu - lub czteroprzewodowych, wydzielonych /nie-
konutowanych/ linii transmisji danych zapewniajgacych prace w

trybie asynchronicznym z predkosciag 600/1200 bodéw. Modemy MO
20 od strony MITRY-15 C/D muszg by¢ umieszczone w oddzielnej

szafie. Posiada nastepujacy zestaw urzadzen?

Jednostka centralna MITRA-15 z PAO « 24 Kstowa,
monitor operatora - maszyna do pisania TELETYPE ASR-33 o szyb-
kosci 15 znakéw/S z czatnikiem i perforatorem tasmy papierowej.
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- czytnik kart LC-*500 z szybkoscig 300 kart/niinj

- zestaw transmisji dla 7 linii asynchronicznych, pracujacych
w trybie FULL DUPLEX z predkoscig 600/1200 bodéw.

System operacyjny, obstugujacy transmisje do MITRA-15/CD Jest

wprowadzany z JC IRIS-80*

W sktad systemu IRIS-80 wchodzg Jeszcze urzadzenia stuzace do przygo-
towania danych wejsciowych. W zasadzie dostarczane sg przez producenta
urzadzenia dziiorkujgce karty 80-kolumnowe typu K-212. Jest to Jedno
urzadzenie, ktore wykonuje trzy funkcje:

- dziurkarki kart,

- sprawdzarki kart,

- opisywacza.

Karty dziurkowane sga w kodzie EBCDIC.
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Blbligrafia do rozdziatu 1

Ordinateur IRI1S-80 - manuel d- utilisation,

Systeme IRI1S-80 - manuel de fonctionnement.TOM 1 - TOM
Lecteur de cartes - manuel de maitenance.

Systeme d"interruptions ~ manuel de fonctionnement
UnTtes de disques MD-100,

Coupleur BM-3000 - manuel de fonctionnement,

Unite centrale MITRA-15.

Lecteur - perforateur de bande,

Canal multiplexe.

Bandes magnétiques STC-3000 et 3200,

Guide de couplage MITRA-15,

Manuel de reference MITRA-15 tom 1,

9.
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Z, OPROGRAMOWANIE SYSTPjHU IRIS-80

System operacyjny IPilS-80 sktada sie z monitora™ zestavm kompilatoréw
i generatoréw programéw usdtugowych,

Monitor steruje wszystkimi aspektarrd realizacji zadan i optymalizuje
je, kompilatory i generatory umozliwiaja uzytkownikom ty/orzenie swoich
whdasnych programow i tdumaczenie ich na posta¢ mozliwg do realizacji,
programy usdugowe udatwiajg konserwacje oijrogramowania i realizacje ope-
racji ustugowych.

System nie jest staty, ilos¢ i1 rodzaje programéw mogg sie zmieniac i
stale wzrasta¢, odpowiednio do specyficznych wymagan uzytkownikéw. Spe-
cjalny program, zwany -~generatorem systemu', umozliwia adaptacje 1 aktu-
alizacje systemu operacdjnego,

SIRIS 8 zaprojektowany zostat do dziatania w trybie wieloprogramowa-
nia, dlatego zdolny jest do jednoczesnej realizacji kilku programéw w
celu najbardziej efektywnego wykorzystania réznych zasobdéw systemu kom-
puterowego,

2.1. CHARAKTERYSTYKI PRAC 1 ZASOBOW

Pracag nazywamy sigg operacji, ktore system realizuje dla jednego
uzytkownika.

Praca moze by¢ podzielona na kilka etapow, ktdore automatycznie reali-
zowane sa jeden po drugim i1 przekazuja sobie dane przy pomocy zbiordw
statych lub czasowych /roboczych/*

SIRIS 8 obstugiije trzy podstawkowe tryby przetwarzania;

a/ przetwarzanie wsadowe, obejm?jjace:

- lokalne przetwarzanie wsadowe,
- zdalne przetwarzanie wsadov/e,
- zarzadzanie transakcjami,

b/ przetwarzanie wielodostepne /time-sharing/,

c/ przetv/arzanie w czasie rzeczywistym,

Pr*zedstawi one tryby przetwarzania majg swoje wkasne charakterystyki.
Wymagaja zatem réznych machanizméw planowania i inicjowania oraz uzywaja
specyficznych programév/ ustugowych,

2.1.1, Frzety/arzanie wsadowe

Lokalne przetwarzanie wsadowe.

Prace wprowadzane sag przy pomocy jednego lub wiecej czytnikow kart,
zapamietyiane w pamieci dyskowej 1 wstawione do kolejek oczekiwania. Mo-
nitor zapamietuje kazda prace zgodnie z jej priorytetem i dostepnymi za-
sobami, a prace o najwyzszym w danej chwili priorytecie przesyta do jed-
nostki centralnej. Praca moze utraci¢ sterowanie jednostka centralng z
powodu réznych przyczyn:

50



- zadanie wejscia / wyjscia,
- wystgpienia zdarzenia dotyczacego programu o wyzszym priorytecie,
ktory aktualnie Jest w stanie oczekiwania,

- zakonczenia wejscia / wyjscia.
Zdarzenia te przerywaja aktualnie realizowany program i zmuszajg Jedno-
stke centralng do realizacji programu monitora. Po zakonczeniu obstugi
przerwania, monitor zwalnia Jednostke centralng, ktdéra moze wtedy pono-
wnie uruchomi¢ albo przerwany program, albo inny program, ktory oczeki-
wat na zdarzenie, ktore wkasnie wystgpido.

Zdalne przetwarzanie wsadowe

Uzytkownik moze wprowadzié¢ prace z pewnej odlegtosci od systemu kom-
puterowego i tam odebra¢ wyniki, przy pomocy terminala sktadajgcego sie
z czytnika kart, drukarki i klawiatury. Prace te sg przyjmowane w taki
sam sposOb. Jak prace lokalne. Oddalony uzdtkownik moze uzywaé wszystkich
urzadzen zewnetrznych w taki sam sposob, Jak uzytkownik lokalny.

Zarzadzenie transakcjami

SIRIS 8 umozliwia wymiane danych miedzy zbiorami umieszczonymi central-

nie w pamieci masowej 1 pewng iloscig oddalonych uzytkownikow. Mozliwy

Jest zatem dialog przy pomocy terminala typu dalekopisu lub alfaskopu.
Przy pomocy terminala uzytkownik moze prowadzi¢ dialog ze specjali-

zowanym programem 1 przeglada¢ oraz aktiializowa¢ wspélne zbiory.

2.1.2. Wielodostep
Edytor tekstu umozliwia wstawianie, wymiane lub usuwanie zdan lub
znakéw wevmatrz dowolnego tekstu, réwniez programu.
Konwersacyjne kompilatory FORTRAN i1 BASIC umozliwiaja konwersacyjne
pisanie 1 kompilowanie programéw.
Przy pomocy terminala uzytkownik moze;
- mie¢ dostep do wszystkich zbioréw bibliotecznych, w taki sam sposoéb.
Jak uzytkownicy lokalni,
- tworzy¢ i1 uzywaé¢ zbiory czasowe,
- zada¢ bezposredniej realizacji programu, z mozliwoscig przydzielenia
oddalonej konsoli do operacji wejscia / wyjsScia,
- wstawi¢ prace do kolejki przy pomocy zbioru skatalogowanych kart ste-
rujacych.
Ten zbidr moze by¢ tworzony przy pomocy klawiatury lub w inny sposob.

2.1.3. Przetwarzanie w czasie rzeczywistym

SIRIS 8 steruje procedurami, ktdére bardzo szybko reaguja na zdarzenia
zewnetrzne. Dostarcza uzytkownikowi procedur, ktére umozliwiajg mu reali-
zacje niezbednych skrétow, aby lepiej reagowa¢ na ograniczenia czasowe

w tym rodzaju dziatalnosci.
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2.1. A. Zasoby

Zasobami systemu przetwarzania danych sg wszystkie potencjalne mozli-
wosci tego systemu.

Rola sytemu operacyjnego Jest przydzielanie zasobéw réznym uzytkowni-
kom w celu osiggniecia maksymalnej efektywnosci,

W SIRIS 8 istniejag trzy typy zasobdéw;

- Zasoby, ktore moga by¢ dzielone miedzy kilku uzytkownikéw; czas Jedno-
stki centralnej, obszar pamieci, obszar zbiordéw czasowych w systemie
dyskowym.

Zasoby robocze, przydzielane okreslonym uzytkownikom z wewnetrznej pu-
li na ich zadanie,

- Zasoby rezerwowane, wywodywane indywidualnie.

Przed zainicjowaniem pracy SIRIS 8 oszacowuje zasoby kazdego typu,
ktére bedg zadane, iInicjuje w zasadzie prace, kiedy wszystkie zagdane za-
soby sa dostepne. Moze by¢ Jednak osiggniete bardziej wyrafinowane za-
rzadzanie na poziomie etapu pracy, dla pewnych zasobdéw 1 kosztem pewnej
ostroznosci,

2.2, OGOLMA struktura SIRIS 8

Monitor systemowy SIRIS 8 skkada sie z moduddéw programowych i tablic.
Ponizej opisane sg rézne elementy struktury monitora i realizowane przez
nie funkcje,

2*2_.1, Funkcje podstawowe

Funkcje podstawowe tworzg Jadro monitora, ktore steruje mozliwoSciami
sprzetowymi systemu,
a/ Zarzgdzanie zadaniami

Po przyjeciu przez monitor kazdej pracy tworzone Jest zadanie, Kktore
moze przechodzié¢ w rézne stany. Celem zarzadzania zadaniami Jest przetwa-
rzanie tych zmian standw.

Zadanie moze byd w Jednym z nastepujacych stanow;

- aktywnym, ,

- przerwania,

- wstrzymania,

- oczekiwania.

Zadania obecne w systemie w danym czasie sa podzielone na kilka pozio-
méw przerv/an zewnetrznych; dlatego akcje wybierania d przedgczania,
ktére sg scisle zwigzane ze sprzetem IRIS-80, sa bardzo szybkie.

Stan zadania Jest w rzeczywistosci okreslony przez poziom przerwania,
do ktdérego Jest ono podigczone.

Przejscie w stan aktywny realizowane Jest przez przetaczenie przerwa-
nia wewnetrznego. JesSli aktywny Jest wyzszy poziom, wtedy zadanie nie mo-
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W przeciwnym

ze przeja¢ sterowania i pozostaje w stanie wstrzymania.
z korzyscia dla

przypadku zadanie aktywne przechodzi w stan przerwania,
nowych zadan, ktdére stajag sie aktywne.

Przechodzenie zadania w stan oczekiwania odpowiada dezaktywacji po-
ziomu przerwania. Zatem moga by¢ uruchomione zadania o niZszxm Eriory—
tecie. 3 ¥
b/ Zarzadzanie pamiecig operacyjna

31R1S 8 wykorzystuje mechanizm stronicowania. Celem tej funkcji
tora Jest sterowanie przydzielaniem i uwalnianiem stronic pamieci
czywistej odpowiednio do pamieci wirtualnej uzywanej przez roézne akty-
wne programy.

Kazde zadanie ma swoja odpowiednig pamie¢ wirtualng? mechanizm stro-

nicowania dostarcza wzajemnych relacji miedzy dostepng pamiecia rzeczy-
przy pomocy tablicy stronic zadania aktuali-

moni-
rze-

wistg 1 pamiecig wirtualna,
zowanej przez SIRIS 8,
Obszar wirtualny podzielony Jest na kilka czesci?
- obszar monitora rezydentnego,
- obszar zadania obejmujacy;
Jednag stronice bloku sterujacego dostepng tylko dla odczytu,

~ obszar samego programu. W zasadzie nie wypednia on catego obszaru,

ktéry byt zadany dla zadania w czasie inicjowania pracy lub etapu]

pozostaje zatem;

- obszar, ktory nie Jest poczatkowo przydzielony, lecz ktory moze
by¢ przydzielony dynamicznie?

X- obszar, ktéry nie Jest poczatkowo przydzielony i ktéry moze byc
dynamicznie podzielony na bloki czterostowowe.

~ obszar monitora nierezydentnego, ktéry bedzie zawierat moduty niere-

zydentne, ktére bedg tadowane na zadanie.

Po zakonczeniu zadania uwolnione stronice sg zwracane dc puli
bez zaktodcenia innych zadan obecnych w systemie w danej chwili.
komunikacji z otoczeniem uzytkownik dysponuje cztere”®

stronic¢

wolnych,
Uzywajac funkcji
ma procedurami zarzadzania pamiecig, ktdore umozliwiaja mu zadanie lub
uwalnianie pamieci w miare potrzeb,
c/ Zarzadzanie pamiecig pomocniczg
Pamie¢ pomocnicza obejmuje wszystkie typy pamieci dyskowych. Obszar
dyskowy zarzadzany jest tg funkcja w podobny sposéb. Jak obszar pamieci

Po zazgdaniu obszaru uzytkownik bedzie pracowat w obszarze

operacyjnej .
i zmiany

ciagtym, chociaz przydziat moze byC¢ nieciaglty. Reorganizacje
nosnikow nie wpdywaja na obszar wirtualny uzytkownika.

Zarzadzanie SIRIS 8 jest optymalizowane, aby unikngé nadmiernych prze-
stojoéw pamieci pomocniczej;
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- w czasie przydzielania zadanie Jest realizowane poprzez minimalnag
ilos¢ obszarow fizycznych.

- Po kazdym uwolnieniu obszaru wolne obszary sg przegrupowywane tak,
aby utworzy¢ najwieksze mozliwe obszary-fizyczne.

d/ Superwajzor wejscia / wyjscia

Cele tej .funkcji sa nastepujace:

- Centralizacja zadan wejscia / wyjscia urzadzen zewnetrznych lokalnych
lub linii transmisji w celu utrzymania maksymalnej mozliwej szybkosci
transmisji dla wszystkich Jednostek. W tym celu tworzona Jest kolejka
do urzadzenia zewnetrznego tak, aby uzytkownik nie musiat brac¢ pod
uwage:

- adresu fizycznego urzadzenia zewnetrznego,
- Jego tozsamosci /robocze urzadzenia zewnetrzne/,
- Jego stanu w czasie zadania

- Optymalizacja dostepu do pamieci dyskowej.

Dla dyskéw o ruchomych gtowicach tworzone sag dwie kolejki dla Jednego

pakietu dyskowego i1 zgdania sa przetgczane do jednej z nich lub do dru-

giej w zaleznosci od tego, czy zadanie dotyczy cylindra, nad ktorym Juz

przesz4y gtowice, czy nie. W kazdej kolejce zgdania sg rozmieszczane 1

+gczone razem, aby umozliwic¢ realizacje Jak powyzej. Kiedy Jedna kolejka

Jest pusta, aktywowana Jest druga. Ruch ramienia Jest zatem regularny

i optymalizowany.

e/ Zarzadzanie monitorem nierezydentnym

Caty monitor nie moze stale rezydowa¢ w pamieci operacyjnej. Rola tej
funkcji Jest zatem wywoktywanie okreslonych modu46w nierezydentnych do
pamieci, na zadanie programéw, oraz walnianle odpowiedniego obszaru po
uzyciu.

Funkcja zarzadzania modutami monitora nlerezydentnego stale kontrolu-
je obszar wirtualny, ktéory pozostaje wolny wewnatrz obszaru przydzielo-
nego do monitora nlerezydentnego, dla kazdego zadania. Gdy modu# nie-
rezydentny Jest zadany przez program uzytkowy, niezbedna ilos¢ stronic
rzeczywistych pobierana Jest z puli wolnych stronic 1 przydzielana do
odpowiedniego obszaru wirtualnego. Modyfikowana Jest tablica stronic za-
dania tak, ze pola adresowe zatadowanych modu#déw nie wymagaja zadnej mo-
dyfikacji. Po uzyciu modudu Jest on traktowany Jako dostepny i pozostaje
w pamieci. Uwalnianie obszaru, w miare potrzeby, osigagane Jest przez
uzycie algorytmu, ktéry bierze pod uwage czestotliwos¢ wywodan modutodw

nierezjrdentnych, ktére zostaty zatadowane.
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2«2.2. Funkc.le ushturrov/e
a/ Komunikacja z operatorem

Funkcja ta obejmuje i centralizuje wszystkie informacje wymieniane
miedzy systemem i operatorem. Wymiany moga by¢ inicjowane albo przez
operatora albo przez system.

Minimalna konfiguracja konsoli sterujgcej obejmuje klawiature 1 dwa
alfaskopy,ktore sa zarzadzane niezaleznie i sg podzielone na trzy obsZary:
- linie gorna, ktéra przekazuje informacje ogdélna,

- dziesie¢ linii Srodkowych, ktére sa zarezerwowane dla szczegélnych
komunikatéw okreslonych przez operatora,
- linie dolna uzywang dla komunikatow.

Przedstawiana informacja nie zawsze moze by¢ dopasowana do jednego
ekranu. Wygodniej bedzie traktowa¢ ekran rzeczywisty jak okno przesuwa-
jJjace sie po ekranie wirtualnym o tej samej szerokosci i1 zmiennej diugo-
sci i1 traktowanym jak obw6d zamkniety.

Komunikacja operator-system

Definiuje sie trzy typy wymiany;

- Wymiana typu S.0O. /sysiteti - operator/. Ten typ komunikatéw nie wymaga
odpowiedzi, W zasadzie dotyczy on zmian w stanach prac,
- V/ymiana typu S,0,S, /system - operator z operacja odwrotng/. Te komu-
nikaty w zasadzie dotycza urzadzen zewnetrznych;
- zadan zatozenia /zdjecia wolumendéw wymiennych,
- wskazania niewkasciwej pracy lorzadzen, co moze by¢ poprawione przez
interwencje operatora,
- Wymiana typu 0,S.0. /operator - system, z odpowiedzig systemu/.
Operator moze zainicjowa¢ ten typ wymiany przy pomocy klawiatury,

b/ Symbionty, Telesymbionty,

Symbiont jest pracg rownolegta urfucharoiang przez operatora, ktora
zapewnia wprowadzanie 1 wyprowadzanie prac catkowicie asynchronicznie z
ich przetwarzaniem przy pomocy pamieci posredniej na dysku systemowym,
Ttoozliwia to najlepsze wykorzystanie wolnych urzadzen zewnetrznych oraz
unikniecie zwolnienia pracy jednostki przetwarzajacej, Telesymblont do-
starcza tych”™ samych funkcji dla prac zdalnych,

Symbionty i telesymbionty zarzadzaja pewng iloscia elektromechanicz-
nych urzadzen zewnetrznych; drukarlé¢i, cz3tniki kart i perforatory.

- Symbiont wejsciowy.
Dane i1 programy na kartach czytane sa przez symbiont wejsciowy. Infor-
macja ta zapamietywana jest na dysku systemowym, w obszarze przydzielo-
nym dynamicznie. Technika ta dostarcza pe#nego acdnchronizmu dziatania
wolnych urzadzen zewnetrznych 1 dysku systemowego, zapewnia optymalne
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dziatanie czytnika kart. Jesli nie ma wystarczajacego obszaru dysko-
wego, symbiont wejsciowy przechodzi w stan oczekiwania,

- Symbiont wyjsSciowy,
Symbiont wyjsciowy wyprowadza wyniki na drukarke lub perforator kart

i moze by¢ realizowany po zakonczeniu tworzenia zbioru symblontu lub

bezposrednio po Jego utworzeniu. Operator moze zawiesié¢, skasowaé¢ lub
ponownie zainicjowa¢ symbionty- Dodatkowo operator moze okresli¢ numer
kategorii zbioru wyprowadzonego przez symbiont. Numeru tego mozna uzy-
wa¢ do lepszego sterowania wydrukiem. Przy uzyciu numeru mozna takze
wyprowadzac¢ zbidr syrbiontu na drukarke oddalonej stacji.

- Telesymbionty
Telesymbionty umozliwiajg zdalne wprowadzanie i wyprowadzanie prac w
taki sam sposéb Jak symbionty. Dla osiagniecia te”o uzywaja one pro-
gramow specjalizowanych w zarzadzaniu liniami superwajzora wejscia /
wyjscia.

c/ Interpretacja kart sterujacych /CCl/,

Karty sterujace , ktdére opisujg prace, sa analizowane przez te fun-
kcje, ktdora sprawdza ich poprawnos¢ 1 inicjuje okresSlone dziatania.
Funkcja ta kompiluje karty sterujace opisujace wszystkie prace. Kompi-
lacja powoduje:

- Bezposrednie wykrywanie dowolnych btedéw, ktore przerywaja prace,

- Przeksztatcenie danych na posta¢ upakowang dajac optymalne +ancuchowa-
nie réznych etapéw prac.

Funkcja ta moze by¢ uzywana na trzy rdézne sposoby:

- Analiza kart bez realizacji, w celu kontroli poprawnosci,

- Analiza 1 katalogowania,

- Adializa i realizacja.

Katalogowanie polega na przechowywaniu kart sterujacych pracg w specja-

lizowanym zbiorze na dysku systemowym. Moga one by¢ po6zniej wywodane

przez pojedyncze odwotanie /karta sterujaca lub komunikat operatora/.

Katalogowanie moze by¢ potgaczone z parametryzacjg elementow zawartych

w kartach sterujacych. Aktualne wartosci parametrow bedg okreslone w

czasie wywotania,

2.2,3. Funkcje zarzadzania
a/ Regulator prac,
V/ybiera on prace, Ictore beda aktywowane zgodnie z trzema kryteriami:
- klasag kolejki-,
- zadanymi zasobami,
- priorytetem.
SIRIS 8 tworzy automatycznie dwie kolejki:
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- 0g6lng,zasilang przez czytnik kart,

~ kolejka prac skatalogowanych, wyzwalang przez operatora.

Dodatkowo uzytkownik moze zdefiniowa¢ od jednej do pieciu dodatkowych
kolejek sekwencyjnych zgodnie ze swoimi wymaganiami, Moze on zatem zmie-
ni¢ mechanizm regulatora prac 1 dopasowa¢ pewien poziom wieloprogramowa-
nia w celu optymalizacji wydajnosci pracy.

Aby da¢ uzytkownikowi mozliwos¢ Kkierowania wyzwalaniem prac w trybie
przetwarzania wsadov/ego, pole karty sterujacej pracg moze wkgaczy¢ nowa
prace do jednej z nastepujacych kolejek:

- Kolejka ogélna /opcja domyslna/, ,
Prace przechodzace w stan oczekiv/ania w tej kolejce sg traktéwane
przez regulator zgodnie z priorytetami zewnetrznymi 1 dostepnoscia zg-
danych zasobow. Kilka prac z tej kolejki moze by¢ aktywov#anych Jedno-
czesnie w trybie wieloprogramowania.

- Zbiory sekwencyjne*
W czasie generowania systemu uzytkovmik moze okresli¢ kilka dodatko-
wych kolejek oczekiwania. Prace zawarte w Jednym z tych zbioréw akty-
wowane sg w Scisle chronologicznej kolejnosci 1 tylko wtedy kiedy po-
przednia praca w kolejce zostanie zakoncisona. Regulator prac aktywizu-
je Jedr,g prace z kazdej kolejki. Wewnetrzne poziomy priorytetu wzgle-
dem ogdélnej kolejki sa ustalone w czasie generowania systemu.

- Kolejka prac skatalogowanych.
Prace skatalogowane moga by¢ aktywowane z klav/iatury operatora lokal-
nego lub z oddalonego terminala. Kilka prac z tej kolejki moze by¢
aktywnych Jednoczes$nie w trybie wieloprogramowania,

b/ Zarzgdzanie pracami.

Celem tej funkcji Jest inicjowanie pracy po tym, gdy regulator prac
podjat decyzje o Jed aktywacji* Przed uruchomieniem programu funkcja ta
przygotowuje niezbedne urzgdzenia zewnetrzne, a w szczegolnosci kontrolu-
jJje obecnos¢ wolumendéw wymiennych. Pod koniec programu lub etapu funkcja
kontroluje zakonczenie operacji wejscia /7 wyjscia i1 roztadowuje wolumeny
wymienne, ktére dtuzej nie sa potrzebne.

Zarzadzanie pracami przygotowuje- niezbedne dane dla analizy obcigze-
nia systemu i przygotowania rachunkéw. Te dane zapamietywane sg w zbio-
rze, ktoéry nalezy do kazdej pracy oraz w zbiorze centralnym, ktéry Jest
uzywany okresowo.

2,2.4, Funkcje komunikacji z otoczeniem
Dostarczaja one interfejsu miedzy uzytkownikiem 1 Jadrem monitora oraz
dostarczajg uzytkownikowi pewnej ilosci ustug.
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2,2.4_.1. Zarzadzanie zbiorami.

P\juAI'c’a "ta wigze sie z umieszczaniem sbrukrbur danych w pamieci 1 na
pomocniczych "tasmach magnetycznych. Lokalizacja zapewniona Jest przez
naz\>ry umieszczone w katalogach, ktére naleza do kazdego uzytkownika.
System zarzadzania zbiorami umozliwia *atwy dostep wraz z mozliwym Jedno-
czesnym odcz3rteni 1 zapisem, do rekordow zawartych w tych zbiorach.

Zarzadzanie zbiorami dostarcza nastepujacych ustiog:

- powigzania programéw uzytkowych ze zbiorami danych, ktdére nie moga re-
zydowa¢ w pamieci operacyjnej,

- zapewnia +tatwe sterowanie programowe odczytem i zapisem /tworzeniem
lub aktualizacja/" rekordéw zbioru.

W zaleznosci od potrzeb uzytkownik moze pracowa¢ na poziomie logicz-
nym, bez brania pod uwage fizycznych nosnikoéw i uzywanych urzadzen ze-
wnetrznych.

Moduty dostosowane do roznych struktur zbiordéw zapewniaja standardowe
funkcje podstawowe:

- transmisje danych,

- kontrole transmisji,

e kontrole nosnikéw,

- grupowanie rekordow logicznych, w celu lepszego wykorzystania Jedno-
stek pamieci,

- zamiane obszarodéw wejscia / wyjscia, umozliwiajaca transmisje dO Jed-
nego 2 obszaréw podczas gdy drugi Jest przetwarzany.

Okreslenie danych i1 ich lokalizacja zalezag od organizacji zbioru:
Organizacja standardowa zbioru; charakterystyki i lokalizacja danych
kazdego zbioru zapisywane sa w katalogu przechowywanym w nag¥éwku wolu-
menu.

Wolumen moze byc¢;

- Prywatny: dowolny nosnik, ktdory musi by¢ okreslony przez uzytkownika.
- Kontowy: na dysku, wymienny lub nie, skatalogowany w systemie.
Organizacja niestandardowa zbioru: lokalizacja danych catkowicie zalezy
od uzytkownika. System zapewnia wszelkie mozliwe Srodki lokalizacji wy-
mienne z mozliwymi urzadzeniami zewnetrznymi. n

Organizacja zbioru i nos$nika

W celu lepszego wykorzystania pojemnosci nosnika i przyspieszenia
transmisji danych, struktury danych muszg by¢ standaryzowane;

- dla organizacji zbioru na Jego nosniku /struktura nosnika/,
- dla organizacji danych wewngatrz kazdego zbioru /struktura zbioru/.

Struktura nosnika

- Dyski: zbidér dyskowy moze by¢ podzielony na kilka nieciggtych ob-

szarow o wielkosci 8 Kbajtow kazdy.
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- Dyski wymienne; w organizac”™ji standardowej str\iktura pakietu opisa-
na jest w nagtowku pakietu, ktory zawiera;
- etykiete wolumenu,
- tablice przydziatu obszaru pakietu,
- wykaz zbioréw na pakiecie.

Przetwarzane sa nastepujace organizacje standardowe;

- Zbidér jednowolumenowy lub wielowolumenowy,

- Wolumen wielozbiorowy / o wielu zbiorach 7/,

- Wiele zbiordéw na wielu wolumenach,

W organizacji niestandardowej SIRIS 8 przyjmuje, ze caty wolumen zajety

jest przez zbibdr,

- Tasmy magnetyczne; w organizacji standardowej tasmy maja standardo-
we etykiety ANSI 1 ECMA, Organiazacja jest taka sama jak na dysku,
W organizacji niestandardowej caty wolumen zajmowany jest przez
zbior.

Struktura zbioru

Pojecia bloku, rekordu i formatu;

- Na tasmie magnetycznej blok odpowiada rekordowi fizycznemu,

- Na dysku blok jest stata ilosciag danych zbioru, ktdéra zaczyna sie od
poczatku sektora,

- Rekord jest rekordem, logicznym, kilka rekordéw moze by¢ grupowane w
tym samym bloku,

- Format staty /F/; rekordy, a nastepnie bloki, maja statg dtugosé,

- Format zmienny /V/; pierwsze 2 bajty kazdego rekordu podaja jego d+u-
gosc .

- Format nieokreslony /U/; rekordy i bloki sag takie same.

Struktura zbioru dyskowego;

- Organizacja sekwencyjna /C/; dostep sekwencyjny do bloku i /7 lub re-
kordow, jak na ;tasmle magnetycznej,

- Organiazcja indeksowa /!/; dostep do rekordu przy pomocy klucza, ktory
ma stata pozycje. Bloki maja stata dtugosé, a rekordy maja ddugosé sta-
43 lub zmienng. Lokalizacja danych realizowana jest przy pomocy inde-
ksu, ktdory ma kilka pozioméw.

- Organizacja bezposrednia /D/; dostep do bloku okreslonego bezposrednio
przez jego numer,

- Organizacja partycjonowana /P/; zbidr zawiera grupy rekordéw lub par-
tycje, Kazda grupa dostepna jest przy pomocy indeksu jednopoziomowego.

Struktura zbioru na tasmie magnetycznej.

Mozliwa jest tylko organizacja sekwencyjna; mozliwe sa wszystkie for-

maty .
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struktura zbioru na nosniku niemagnetycznym. Zawsze ¢est (Jeden rekord

na blok. Struktura danych w Istotny sposob zalezy od nos$nika,

Metody implementac.il zbioru

Z punktu widzenia systemu operacyjnego gdéwnymi stanami w czasie

istnienia zbioru sg;

Allokacja: przydziat indentyfikatora i nosnika.

« Tworzenie: wstawienie danych poczatkowych.

Katalogowanie»

~ Eksploatacja: odczytywanie”™ rozszerzanie, aktualizowanie.

Degeneracja.

-Reorganizacja,

Kasowanie.

Ochrona i wspdélne uzywanie:

Ochrona nosnika: tylko whasciciel moze tworzydé zbiory na Juz przydzie-
lonym nos$niku,

Ochrona zbioru; dla kazdego zbioru okreslony Jest wykaz uzytkownikow
upowaznionych do odczytu lub zapisu. Dodatkowo moze by¢ uzywane has#to,
Wsp6lne uzywanie wolumenu; kilka zadan moze mie¢ Jednoczesnie dostep
do wolumenu okreslonego Jako wspélnie uzywany,

Wspolne uzjwanie zbioru: zbidr wspélnie uzywany umieszczony Jest na
wspolnie uzywanym wolumenie. Aktywny zbidr wspdlnie uzywany moze byc

w Jednym z trzech nastepujacych stanéw:

- Zapis: tylko Jeden uzytkownik moze zapisywac? inni beda umieszcza-
ni przez SIRIS 8 w stanie oczekiwania.

- Odczyt; Kkilku uzytkownikéw moze Jednoczes$nie odczytywaé zbidr,

- Wspélne uzywanie danych: Jesli ten tryb Jest dopuszczalny dla
zbioru, mozna zezwoli¢ na Jednoczesny dostep dla dowolnego uzyt-
kownika,

Dostep do zbioru:

W celu komunikowania sie z systemem zarzadzania zbiorami uzytkownik

dysponuje zestawem makroinstrukcji, ktore umozliwiajg mu wybdér sposrod

réoznych metod dostepu do zbioru,

2,2,4,2, Metody dostepu

Metody dostepu dostarczaja interfejsu miedzy programami uzytkowymi

superwajzorem wejscia / wyjscia. Uwalniaja one uzytkownika od ogra -

niczen zwigzanych z fizycznym nosnikiem wejscia / wyjscia.

Istnieje siedem nastepujacych metod dostepu;

a/ Wspomagana sekwencyjna metoda dostepu /ASAM/,
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kordy sa automatycznie +4aczone w bloki i1 roztagczane.



b/

c/

ds

- Dopuszczalne forcoaty: F, V, U, Rekordy #gczone w bloki lub nie,
" Tryb dostepu: odczyt lub zapis,

Indeksowo-sekwencyjna metoda dostepu /ISAM/,

Umozliwia tworzenie zbioru indeksowanego, rekordy mogg by¢ dostepne

przy pomocy sv;ojego klucza lub sekvfencyknie, poprzez pobieranie re-

kordéw, Zbidr moze by¢ takze aktualizowany poprzez modyFfikowanie lub
wstawianie rekordoéw,

- Przetwarzane formaty: F i V.

- Tryby dostepu; odczyt, zapis, aktualizacja.

Partycjonowana metoda dostepu /PAM/,
Umozliwia:
- Lokalizacje poczatku partycji o danej identyfikacji]
Wstav/ianie lub kasowanie identyfikatorowi
- Selcwencyjne przetwarzanie rekordéw|
- Przetwarzane formaty: F i V]|
- Tryby dostepu;
~ Lokalizacja partycji i odczyt,
- Wstawienie partycji i zapis,
- Aktualizowanie,

Niewspomagane metody dostepu.
Dziatajg one na rekordach fizycznych. Ich rola Jest uproszczenie
przesytania rekorddéw z Jednostek wejscia / wyjscia /zbioréw urzadzen
zewnetrznych/ do programéw lub odwrotnie, Z kazdym przesytaniemrmoze
by¢ skojarzone ~zdarzenie” umozliwiajgce uzytkownikowl przejscie w
stan oczekiwania do czasu zakoriczenia Jednego”lub wiecej przesydan.
- Wirtualna sekwencyjna metoda dostepu /VSAM/,

Umozliwia odczyt lub zapis dowolnego zbioru /tj, na urzadzeniu ze-

wnetrznym/ s

- Format; bez formatu,

- Tryby dostepu; odczyt, zapis, odcz3t odwrotny, odczyt / zapis.

- Wirtualna bezposSrednia metoda dostepu /VDANM/.

Uzywana Jest dla nosnikéw o dostepie bezposSrednim i umozliwia odczjrt

lub zapis rekordow fizycznych dowolnego formatu, rozpoczynajac od
poczatku bloku.

- Tryby dostepu; odczyt, zapis, wszystkie dostepy.

- Bazowa /podstavfowa/ bezposSrednia metoda dostepu /BDAM/,
Uzy/ana dla nosnikéw o dostepie bezposSrednim, umozliwia odczyt lub
zapis przy pomocy rzeczy-zistych adreséow dyskowych.
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e/ Transmisyjna metoda dostepu /SGT/.
Jest ona kompatibilna z innymi metodami 1 w znacznym stopniu nieza-
lezna od uzy”vanych procedur transmisji.
SGT uzywany jest w trybie blokowym /transmisja synchroniczna/Z iw
trybie znakowym /transmisja asynchroniczna/.
Linie 1 terminale traktowane jako zasoby opisane sg podczas genero-
wania systemu. Po wprowadzeniu pracy rozkaz ASSIGN okresla linie
przydzielone do tej pracy,

2,2.4.3» Przetwarzanie wywodan uzytkownika
W IR1S-80 1 SIRIS 6 Z\™rot do monitora powoduje przerwanie sprzetowe.

Funkcja obstugi tych przertian steruje zwrotami do monitora w sposo6b

scentralizowany; podtgcza obstuge aktualnie zadanej ustugi i przesyta

okreslone argumenty.

Mozna wyrézni¢ nastepujace grupy makroinstrukcji SIRIS 8

a/ Zarzadzanie obszarem pamieci pracy - GP» FP, GSP, FSP.

b/ Zarzadzanie programem - LDTRC, LINK, SEGLD, CHKFT, RESTART, TRAP.

c/ Zarzadzanie zbiorami 1 operacjami wejscia / wyjscia - DCB, OPEN,
CLOSE, GET, PUT, DELREC, CVOL, FIND, STOW, READ, WRITE, CHECK, SETDCB,
ASSIGN, NOTE, TRUNC, POINT.*

d/ Zliczanie czasu - TIME, STIMER, TirfiR

e/ Komunikacja zewnetrzna - INT, KEYIN, TYPE, PRINT, "

£/ Zarzadzanie pseudokluczami pracy - SSS, RSS, TSS.

g/ Powigzania program-system - WAIT, RETURN, ERR, IDLE, GETDAY.

h/ Procedury uprzywilejowane - MASTER, SLAVE, ATTACH, CLEAR, DETACH,
TRIGGER, TASK, LOCK, FREE, RGB, ENTER, ECB, UNITECB, EVENT, DELTASK,
CLOCK, RCIOCK, TRAP, GETMEM, RELMETA.

2*2.4._.4. Jezyk sterujacy realizacja programdv/ /JCL/

Jezyk sterujacy realizacjg programéw stuzy do opisu kazdej pracy za
pomocag kart sterujgcych. Karty sterujace sag Srodkiem komunikacji pomie-
dzy uzytkownikiem i systemem. W szczego6lnosci sduza do powigzania roéznych
etapéw sktadajacych sie r.a prace. Za etap uwaza sie kazdorazowe zatado-
wanie pamieci programem i jego realizacje. Zespot kart sterujacych i
kart danych tworzy zadanie w momencie v/prowadzania go do systemu. Z tego
samego wejscia mozna kolejno wprowadza¢ do systemu wiele prac, aktywo-
wanie ich odbywa sie weddug Scisle okreslonego priorytetu, zdefiniowane-
go w parametrach kart sterujacych. JCL monitora SIRIS 8 sktada sie z 20
typow kart sterujacych;

- JOB
Karta rozpoczynajgaca kazdag prace. Stuzy rowniez do okreslania konca
poprzedniej pracy. Okresla,poprzez swoje opcje,typ realizacji zadany
przez uzytkownika:
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«

~ Analiza Kart sterujacych bez realizacji. - -
~ Analiza kart sterujacych z realizacja.
- Analiza 1 katalogowanie wprowadzanych kart, bez realizacji,

RUN

Karta ta powoduje zatadowanie do pamieci operacyjnej modutu +adowalnego
i wykonanie danego etapu pracy. Sposob wykonania etapu okreslony Jest
poprzez opcje tej karty.

EXEC

Karta ta powoduje wywodtanie grupy kart ro”kazo\vych, ktére uprzednio
bydy skatalogowane W zbiorze? CTRI,CARDS, na roncie uZ3¥tkovmika lub w
zbiorze; CTRLCARDS, na koncie systemowym; SYS.

PROC

Wt."oluJe 1 iInicjuje programy skatalogowane na koncie systemovym ; SYS
/kompilatory, itp,/. Karta ta pozwala na przydzielenie parametrom for-
malnym zdefiniowanym kartach skatalogowanych wartosci efektyi”ych
przez domniemanie,

LIMIT

Karta ta zawiera nastepujgce informacje dla systemu;

a/ olureSla liczbe stron Jaka bedzie v/ydrukov/ana na drukarce i1 liczbe
kart perforowanych przy wyjsciu z systemu,

b/ okresla maksymalne wartosci zasobdéw Jakie dana praca bedzie wyko-
rzystywac¢; obszar pamieci operacyjnej i dyskowej, czas pracy Jedno-
stki centralnej,

SLIMIT

Karta ta definiuje ograniczenia na wspolnie uzywane zasoby systemu na

okres realizacji etapu, ktorego dotyczy karta. Zasobami tymi sa; obszar

pamieci operacyjnej i obszar roboczy dysku,

RESOURCE

Karta ta wskazuje systemowi minimalne zgadane wartosci zasobdéw /urzadzen
zewnetrznych/ dla aktyv/owanej pracy,

ASSIGN
Karta ta realizuje potaczenie pomiedzy zespotem operacji we / wy zde-

finiowanym w -programie a zbiorem /i czasami nosnikiem/.

SWITCH
Pozwala na okreslenie wartosci kazdej z 32 pozycji binarnych JSW /JOB
SWITCH WORD/ przydzielonego do danej pracy.



2.

TITLE
Karta ta pozwala na wydr\jkowanie dowolnego nagidwiia na poczatku ka-
zdej strony.

MESSAGE
Pozwala n przesianie komunikatu /polecenia/ operetomwl w momencie
aktywowania danego etapu,

COM4Em*®
Karta ta pozwala wkaczy¢ dowolny komentarz do zestawu kart sterujg-
cych,

- N

DATA
Karta ta wskazuje poczatek kart zav/ierajacych dane,

EOD
V/skazuje koniec kart zawierajacych dane,

BCD . N
Wskazuj© symbioatowis ze karty sag w kodzie ECD,

2,4,5, Marzadzia uruchamiania

Uzytkownik moze korzysta¢ z odpoifiednich procedm®™ w dwojaki sposéb;
przez zastosowanie procesora /z lub bez modyfikacji programu®™ z wig-
czeniem czasowym lbb statym modyfikacji/,

przez zastosowanie procedtar systemowych.

Zastosowanie procesora DSBUG,

Bez modyfikacji programu.

Program uzjrtkownika jest w postaci modudu H4adowalno-wykonalnego /LMEX/
i mozliwe jest, bez nowej kompilacji i1 konsolidacji, jego zmodyfikowa-
nie 1 dotgczenie do niego odwotan do DEBUG,

Bez modyfikacji programu ale z tworzeniem programu modyfikowanego w
zbiorze statym. Jezeli uzytkownik zyczy sobie zachowa¢ program zmody-
fikowany, moze tego dokona¢ za pomocag procesora DEBUG z opcjami PERM
lub LDKEY,

2 modyfikacja programu.

Jezeli uzytkownik chce.zachowa¢ program zmodyfikowany bez tworzenia
nowego zbioru, korzysta z procesora DEBUG z opcjag ALTER,

Zastosowanie procedur systemowych,

&4

Bez modyfikacji programu.

Korzystanie z procedur wymaga nowej kompilacji i konsolidacji. Odwota-
nia do procedur wkgczone sg do programu uzytkownika do momentu nowej
kompilacji.



2,2.5. Zarzadzanie transmis,IQ
Prograrny realizujace transmisje uzywaja;
« superwajzora wejscia / wyjscia,
- transmisyjnej metody dostepu,
Superwajzor wejscia / wyjscia, oprocz swoich podstawowych funkcji, za-
wiera dwie specjalne funkcje transmisyjne;
- Wykrywanie bdedéw linii.
- Obstuge dwéch przerwan zewnetrznych niezbednych dla jednostki steru-
jacej, dziatajgcej w trybie znakowym;
Interfejs superwajzora wejscia / wyjscia jest jednolity 1 wspdlny
dla wszystkich systeméw, a takze dla systemu transmisji,

2.2.5.1. Wykonywane funkcje

Celem metody dostepu jest dostarczenie uzytkownikowi pewnej ilosci
ustug, aby poméc w zarzadzaniu terminalami poprzez linie transmisji
oraz uwolnienie uzytkownika od ograniczen zwiazanych z transmisjg 1 umo-
zliwienie mu pracy niezaleznej od procedur transmisji.

Uzytkownik musi posiada¢ pewne niezbedne informacje o terminalach:

- typy terminali /dostep sekwencyjny poprzez zgtaszanie sie i1 wybor lub
dostep bezposredni, dopuszczalna diugos¢ bloku/,
- typy podtaczonych urzadzen zewnetrznych.

Jest to zatem metoda dostepu, ktdra bedzie caltkowicie zarzgadzac pro-
cedurg transmisji /nagtéwki i1 ciggi ustugowe/ zgodnie z Fizycznymi cha-
rakterystykami linii 1 terminali.

Mozna wyrézni¢ trzy poziomy is™lementacji programu wykorzystujacego
Srodki telekomunikacji;

1/ Generowanie systemu

W czasie generowania systemu linie i terminale opisywane sa w podobny

spos6b, jak inne elementy systemu komputerowego.

Opis ten zawiera;

- nazwy symboliczne, fizyczne adresy podkanatow, do ktérych podig-

czone sa linie 1 typy tych linii |

- nazwy symboliczne terminali, ich adresy zgtaszania sie i wybierania,

ich status /stacja gtéwna lub pomocnicza/ i ich typj linie, do
ktorych sg one poddgczone 1 status komputera na tej liniij

- typy terndnali oraz ich wszystkie charakterystyki /szczegélne fun-

kcje, mozliwe formaty danych, procedury transmisji, wkasnosci opcjo-
nalne/, Wszystkie te informacje zapamietywane sg w tablicach urza-
dzen systemu 1 uzywane sg przez metode dostepu do realizacji ope-
racji transmisji uzytkownika.

2/ Poziom asemblacji lub kompilacji
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Tv/orzony jest blok ,sterov/ania wejscia / wyjscia, ktdory zav/iera wszys-
tkie charakterystyki grupy linii pod¥aczonych do uzytkownika. W t3o
bloku sterowania uzytkov/nik definiuje:

- 0golng charakterystyke grupy terminali;

- adres wykazu termina3.i. Jesli chce uzywa¢ wykazéw Jawnych;

- adresy wyjscia z programu V przypadku b¥edu lub powrotu normalnego;

- raksymalng ddugos¢ blokédw uzytkownika;

- uzjnfany kod /binarny, EBCDIC, ASCII/.

5/ Poziom realizacji

Allokacja; na poczatku pracy przydzielana Jest grupa liniii. Uzysku-

je sie to poprzez uzycie karty ASSIGN,

Otwarcie; otwarcie grupy linii /makro OPEN/ Jest operacjg, ktora;

- uzupednia blok sterowania wejscia / wyjscia o tablice rozszerzen
zawierajacg wszystkie zmienne parametry wejscia /.wyjscia /kon-
tekst transakcji/l

- przygotowuje bloki wejscia / wyjsScia i1 programy procesora wejscia /
wyjscia. Celem tego Jest automatyzacja konwencjonalnych operacji
na linii /transmisja bloku, odbiér bloku, ciagi uskiagowe/;

- sprawdza poddaczenia linii i odpowiednios¢ miedzy grupg linii
zadang przez uzytkownika i1 tg, ktora zostata mu przydzielona;

- v/skazuje regulatorowi prac, ze uzytkownik bedzie realizowat tran-
smisje i dlatego musi otrzyma¢ odpov/iedni poziom priordtetu..

Odczyt i zapis; uzytkownik moze realizowaé¢ operacje transmisji 1 od-

bioru przy pomocy makroinstrukcji WRITE i READ, Przesytanie odbywa

sie bezposrednio do obszaru pamieci okreslonego przez makroinstrukcje.

2.2,5.2. WspoOdpraca programti uzytkowego z systemem transmisji
Program uzytkowy komunikuje sie z sieciag transmisji przy pomocy ma-
kroinstrukcji, ktore sg krétko opisane ponizej;
- tworzenie /lub modyfikacja/ bloku sterowania przy pomocy M : DCB
/lub M ; SETDCB/;
- otwarcie lub zamkniecie grupy linii przy pomocy OPEN i CLOSE;
- tworzenie /lub modyfikacja/ wykazu zgtaszania sie przy pomocy makro
LIST Zlub MDF LIST/;
- wysydtanie 1 odbidr poprzez WRITE i READ;
- szczegolne operacje na urzadzeniach zewnetrznych przy pomocy DEVICE.
Bufory okreslone sg przez uzytkownika w kazdej makroinstrukcji READ
lub WRITE. Moga by¢ one zarezerwowane w obszarze dynamicznym zadania
/makroinstrukcje GSP i FSP/.
Po kazdym zadariiu bufora /GSP/ nastep\ije operacja badania, W przy-
padku nadmiaru Jest to wykazane i wykonywany Jest powrdét do programu
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uzytkowego™. DHiigos¢ kazdego bufora aest smienna 1 jest okreslona przez
w-tko™.mika,

2.2,5.3* Kolejki

Kolejki obstugiwane sg sekwencyjnie. Istnieje jedna kolejka na kon-
centrator lub jeonostti”™ sterujaca X na teriBinal w przypadku bezposred-
niego adresOisrania terminala« Sprawdzenie kolejki zapevvnions jest przez
superwajzor wejscia / viyjscia.

Istnieja trzy poziomy:

- umieszczenie w kolejce, na pierv/szym poziomie superwajzoraj

- optymalizacja na drugim poziomie;

- Inicjowanie operacji 1 zakonczenie akcji przetwarzania na poziomie
wejscia / wyjscia*

2*2*5*%4, Zarzadzanie linia i terminalem

W trybie blokowym uzywane jest wybieranie zgtoszen, a nastepnie pro-
cedura TiWw,

W trybie znakowym uzywane sa dw/a przerwania*

W trybie blokowym mozliwe jest przydzielenie priorytetu do terminali
przy pomocy wygodnie wybranych wykazéw zgtoszen lub poprzez uzycie spe-
cjalnych zgtoszen /zgtoszony jest terminal zamiast koncentratora/.
Jednoczesne przetwarzanie transakcji — transakcje moga by¢ przetwarzane
jednoczesnie bez duplikowania programoif* Wszystkie ustugi sg czyste«
umozliwiajac pisanie «czystych« programow*

Dodatko™fo uzytkownik ma dostep do pewnych utatwien:

- Dynamiczne zarzadzanie buforem*

- kielozadaniowos6, umozliwiajaca rownolegte /wspodbiezne/ przetwarzanie
réoznych zadan bez zmiany poziomu priorytetu.

Ochrona

Mozliwe jest zabronienie pewnym terminalom tworzenia pewnych typow tran-

sakcji:

- na poziomie przydziatu, poprzez przydzielenie tylko pewnych linii do
danej pracy;

- na poziomie programu uZ3rtkowego*

Statystyka btedoéw

Btad pojedynczy i jakiekolwiek powtdrzenia sa obstugiwane automaty-
cznie przez metode dostepu* UZZtkownik bedzie tylko ostrzezony, jesli
bdad utrzyma sie po osiagnieciu zadanej ilosci powtdérzen. Badanie kodu
zakonczenia operacji wejscia / wyjscia umozliwi mu wtedy podjecie decyzji
czy chce probowa¢ znowu, czy ostrzec operatora czy przerwaé¢ realizacje
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w dowolnym przypadku metoda dostepu odnotuje ten blad, wraz z pelng
charakterystyka, V specjalnym zbiorze. Charakterystyka zapisy”wanego
btedu zaw/iera: nazawre linii, naz\Ve terminala, rodzaj wykonp/anej oper™acji,
lloij¢ povtdi“zeri, stan linii. Informacja ta moze by¢ pdzniej badana w
miare potrzeby, w celu gromadzenia statystyki, zgodnie z wymaganiajni
zastosowania. To aie jest tylko informacja rozliczeniowa Liczby wysta-
nych koniunikatév/ 1 blokow sg takze aktualizowane przez linie i terminal
oraz czasy otwierania i zamykania linii,

2.2.5.5, Tryby trsh-smisji

Tryb transmisji jest asj-nchroniczny, w trybie znakowym, na liniach
wolnych o szybkosci od 50 do 1200 bodéw.

Tryb transmisji jest synchroniczny powyzej 1200 boddéw i czasami na
poziomie 1200 bodéw, tj. kiedy komunikat /blok/ poprzedzony jest znaka-
mi dajacymi znakowy poziom synchronizacji,

2.2.5.6, "Ochrona przed btedami
Ochi"ona przed btedami uzyskiv/ana jest na dwoch etapach;

- wykonynvanie bdeddéw przez jednostke sterujaca transKilsja,

- podejmowanie decyzji przez procesor wejscia. / wyjscia o kolejnosci
operacji, ktore beda \>Akonare.

a/ VAkny-;anie bledow przez jednostke sterujaca
Jednostka sterujaca dostarcza znakéw parzystosci i kontroli parzy-
stosci wzdtuznej. Wykonuje ona cykliczne wyliczanie kodu /EBCDIC/ 1
poréi“/nanie z odpowiednimi odebranymi znakami, Wykr3wa takze rdézne
btedy transmisji lub anomalie takie jak: niepoprawna dfugos¢, niepo-
prawny *blok, btad modemu, bdad generatora fali, blad gotowosSci tm n-
smisji, itd,/. Kontroluje réwniez przerwy w pracy:
- przerwe ki"ttlca do wykrycia braku odpowiedzii
- przerwe diuga dla wskazania braku aktywnosci liniii
Wykrywa btedy miedzy jednostks sterujacag i1 komputerem,

b/ Rola procesora wejscia T wyjscia
Procesor wejsScia / "iyjscia jest skomputerem zdolnym do realizacji
skompllkov/anych programéw rzadzacych rMymiag z jednostkami sterujacy-
mi. Po otwarciu linii monitor przygotowuje cigg programdéw procesora
wejscia / wyjscia, 2a inicjowanie tych programow catkowicie odpowie-
dzialna jest jednostka centralna. W przypadku zdarzenia /np, powtérze-
nia/ jednostka centralna ostrzegana jest poprzez przerwanie, analizu-

W przypadku bleddéw powtarzanie blokéw jest automatyczne.
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2*2%6. JIF?VKi komrJ. latory

2.2.6.1. MKriASYmMBOL"

Jest to przeznaczony dla programistéw znajacych organizacje

wewietrzng komputera IHIS-80. Translator Jezyka METASYMBOL Jest wielo-
przebiegoi.ym r. kroaGemblerem, w ktérym dwie fazy aswmblacji /11 1 111/

poprzedzone sg wstepna fazg 1 rozkodowania programu zroddowego. Fr4ETA~
SYMBOL pozwala na pisanie programéw optymalnych pod wzgledem wykorzy-
stania zasobéw komputera IRIS-SO i mi.nimalizacjl czasoéw ich realizacji.

Cechy Jezyka:

Saraodefiniujgce Sig stale /szesnastkowe? dziesietne” Osemkowep stato

i zmiGnnb])rzecinkowe/j

tatwos¢ pisania duzych programéw podzielonych na segmenty lub moduty,
Wartosci moga zajmowa¢ w pamieci bajt, pét stowa, stovro lub pod\™éJne
stov/o /odpowiednia instrukcja zwieksza adres na poczatek stowa/,
Mnemotechnicznie oznaczone procedury standardowe dla przetwarzania

z uv/zg3.ednienleia réznorodnych opcji “‘sp”zetovw/ych.

Dyrektyi?/y TEXTC 1 TEXT dla prostego kodev/ania wyprowadzonych komunika-
tow bez tworzenia licznika znakéw:

Pole argumentédw moze zaviierac stata lub zmienng i1los¢
tycznych lub logicznych.

wyrazen ardtme-

Mozliwos¢ pednego komentowania i1 sto™ow"ania opisow.

Dyrektywy DO i WHILE umozliwiaja selektj"wne generowanie sekwencji ko-
dov"Acch przy zadanych parametrach, albo wyrazen okreslonych podczas
asemblacji.

Zdolnos¢ do generowania wielu rozkazéow dla jednej instrukcji Jezyka,
Mozna przy tyra uzyskiwa¢ catkowicie sparametryzowane kodowanie dla
procedur tykorzystjrwanych w wielu programach.

Procediur®y funkcyjne zwracaja wartos¢ 40 wiersza wywodania w programie.
Instrukcje wywotania i1 parametry aktualne procedury moga by¢ kontrolo-
wane arytmetycznie i logicznie,

Moga by¢ stosowane procedury wielopoziomowe i1 Jedna procedura moze wy-
wok>n/a¢ inna,

Dozwolone Jest stosowanie VW procedurach operatoréw arytmetycznych i
logicznych.

Podczas asemblacji nastepuje wykrywanie btedéw w skdadni catego pro-
gramu.

Dostepna Jest biblioteka podprograméw matematycznych /napisanych w
FORTRAN"ie/, ktore moga by¢ “wymolywsine przez program w METASYMBOL"u,
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2.2.6.2. LP-7C
Jest to Jesiyk utworzony na bazie ALGOL"u, przeznaczony przede wszys-
tkim do pisania programow dla celdéw symulacji 1 tworzenia systeméw ope-
racyjnych /bezposredni dostep do rejestrdw, instrukcje sterowania gene-
racja kodu vrynikowego/.
Cechy Jezyka:
- format instrukcji - dowolny;
- struktura programu - blokowa /zesp6t deklaracji i instrukcji zawarty
pomiedzy poczatkiem bloku BEGIN 1 koncem END/;
- deklaracja danych /np. roézne segmenty programu korzystajg ze wspolnych
danych zadeklarowanych w GLOBAL DATA/.
- instrukcje warunkowe;
IF warunek THEN instrukcja;
IF warunek THEN instrukcja 1 ELSE instrukcja 2;
- instrukcja zaktadania stosu /STACK/;
- instrukcje petlenia programu /LOOP - instrukcja tworzaca petle «nie-
skonczong»®, wyjscie z petli za pomoca instrukcji EXIT i1 GOTO,
REPEAT - instrukcja pozwalajgca wykonywac¢ instrukcje okreslong ilos¢
razy; FOR - pozwala wykona¢ instrukcje okreslong /stanem rejestru/
ilos¢ razy;
- wyrazenia arytmetyczne i logiczne 1 wszystkie mozliwosci asemblera;
- mozliwos¢ wywodtywania podprograméw napisanych w Jezykach FORTRAN i ME-
TASYMBOL .

2.2.6.3. LPS /makro LPS/

Jezyk programowania systemowego LPS zastepuje Jezyk asemblera. Pisanie
programéow w tym Jezyku Jest uproszczone, zwieksza sie ich czytelnos¢ 1
+atwos¢ poprawiania. Uruchamianie programéw Jest znacznie szybsze dzieki
specjalnym instrukcjom wspomagajacym uruchamianie oraz ze wzgledu na brak
koniecznosci bezposredniego operowania rejestrami, co zwykle powoduje
wiekszos¢ bledow. W zwykdym Jezyku asemblacji trudno czytelna Jest za-
zwyczaj struktura logiczna programu. Natomiast w LPS instrukcje maszynowe
zastgpione sg przez operatory arytmetyczne badz logiczne,ktére w pewnym
zakresie uniezalezniajg programiste od fizycznej struktiiry maszyny. LPS
umozliwia deklarowanie danych i bezposredni opis ich struktury. Instru-
kcje tworzace funkcje logiczne moga by¢ grupowane za pomoca ''procedur**,
ktére odpowiadaja blokom w sensie ALGOL-u, ale nie sa odpowiednikami
procedur w Jezykach ALGOL i1 PL/I.

LPS pozwala na programowanie niezaleznie od Jednostki centralnej kom-
putera, poniewaz nie wykorzystuje bezposrednio rejestréw. Jest on uza-
lezniony od systemu operacyjnego oraz od konfiguracji maszyny.
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Poza translatorem jezyka LPS istnieje takze procesor Macro~LPS, ktoéry
dokonuje wstepnego thurriaczenia jJ™rogranu /zawierajacego definicje lub od-
wotania do makroinstrukcji/ na tekst w jezyku LPS.

Translator Macro-LPS korzysta z jednej stiony z:

- biblioteki uzytkownika,

- definicji makroinstrukcji uzytkownika,

- biblioteki systemowej,

Z drugiej zas strony z tekstu zréddowego zawierajacego:

- instrukcje LPS,

- wyv/otania makroinstrukcji,

- meta - instrukcje /precyzujace sposob generowania makroinstrukcji/.

2,2.6.4. FORTRAN 1V - CIl - rozszerzony
Jezyk ten stanowi nadzbiéz® w stosunku do innych odmian FORTRAN-u 1V,

ktére moga by¢ bez istotnych zmj.an tdumaczone i realizowane w kompute-

rze IRIS-80, Ponadto mozliwe jest stosov/anie bardziej rozbudowanej sk&a-

dni oraz duzej liczby dodatkowych udogodnieh niespotykanych w innych sy-

stemach FORTRAN, Obejmuje to miedzy iInnymi;

- wyrazenia w wykazie OUTFiJT,

- rozbudowane instrukcje przyporzadkowania,

- rozbudowane wyrazenia relacyjne,

« tablice N-wymiarowe,

- uogolnione grupy tablic,

- uog6lnione podopisy,

- zmienne globalne /okreslone przez nazwy, a nie przez pozycje w wykazie
CONIMON/,

- nieograniczona ddugos¢ identyfikatora,

- iInstrukcje mieszane,

- uogélnione instnakcje DO i1 REPEAT,

- podprogramy wewnetrzne /dziatajace na tych samych zmiennych co program
gtovmy i1 kompilowane *gcznie z nim/,

- mozliwos¢ pisania kilku instrukcji w linii rozdzielonych ” ; 7,

- automatyczna podvréjaa precyzja,

- wielokrotne wejscia do podprogramow,

- zmienna liczba argumentow w v/ywodaniach podprograméw,

- etykiety jako argumenty podprograméw,

- etykiety 3.okalne i globalne,

- konwersja danych pao-pao /ENCODE/DECODE/,

- formaty bezwymiarowe, gdzie liczba znakéw zalezy od v/yprowadzaned war-
tosci,

- przetwarzanie konca zbioru /EOF/,
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uproszczone instrukcje wejscia / wyjscia,

~ WEtaw/i3n.ie sekwencji w jezyku METASYMEX: L,

kompilacja warunkowa,
rozbudovfana i1 czytelna diagnostyka biedow,
dualne zbiory znakéw /BCD lub EBCDIC/,

Charakterystyka kompilatora:

thumaczenie programéw przystosowane do realizacji w systemie wielo-"

progi “amowyBi,

minimalizacja zajetosct pao podczas kompilacji i1 realizacji programow,

redukcja czasu realizacji prcgranxi,

zbiory wejsciov/e?

a/ symboliczne z programem zrédlo¥¥Ym. Sg to zbiory sekwencyjne o re-
kordach 80 bajtowych z tekstem prograniu,

b/ skondensowane z programem zréddowym. Sa to zbiory sekwencyjne lub
dzielone Vpartycjonov/ane/ z tekstem skondenscwanym.

¢/ symboliczne z popravkaffit.

Deklaracje zmian Wraz z wiei\szaiiii zaktualizowanymi mogq by¢ .wpro-
wadzane W postaci symbolicznej np. z kant, tekst zrédiowy programu
wprov/adzany jest wtedy z wejscia skondensowanego,

zbiory wyjsclov/ei

a/ binarne vAmikovfe, przetwarzane nastepnie przez procesor konsolidacji
/link edytor/ ; sa to zbiory sekwencyjne lub partycjonowane,

b/ symboliczne z postacia zroddowa poprawionego programu, ktdére mozna
wykorzysta¢ przy nastepnej kompilacji jako wejsSciowe| sg to zbiory
sekwencyjne,

c/ skondensowane z postacig zroddowg popx“awionego programu, ktére mo-
zna nastepnie v/ykorzysta¢ jako wejsciowe? sg to zbiory sekwencyjne
lub partycjonowane,

edytor tekstu wbudowany w kompilator /poprawianie tekstu zrdéddowego

podczas kompilacji/.

2,2.6,5« PL/X

Jezyk PL/I implementowany na komputerze IR1S-80 odpowiada normom

programowania PL/l stosowanym przez 1BV, Podrecznik jezyka PL/1 zawiera
szczegbtov/y opis wszystkich opcji reprezentacji “wewnetrznej danych,
programu wynikowego, biblioteki procedur standardov/ych, komunikatéw o
btedach podczas kompilacji 1 realizacji programu, lIYcgram w PL/1 moze
odwow/aé sie do procedur kompilowanych oddzielnie przez kompilator
FORTFIAV-u,
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2,2.6,6. SIMULA 67

Jest to unld,v;ersalny Jezyk programowania wyzszego rzedu, stanowiacy
rozszerzenie ALSOL-u 60 o j™Mzyk symu-lacji obiektoéw,

JezyK SIPiUIA wprowadza, oprécz poje¢ Jezyka ALGOL, nosje pojecia:

preflksowania klas i1 systemy quasi - rownolegte. Posiada

klasy obiektoéw,
dziatan na tekstach,

wszelkie udogodnienia dla obliczen numerycznych,
strukturach listowych. Posiada bogaty zestaw po-
ktéry moze by¢ +atwo"

Mozl iwo-

dziatan na zbiorach i
je¢ standardowych 1 procedur wejscia - wyjscia,
rozbudowany przez uzytkownika do postaci dla niego wygodnych.
Sci symulacji obiektédw oparte sa na Jezykach wbudowanych SIKSET /dzia-
+ania na zbiorach skonczonych reprezentowanych przez listy dwukierunko-
we/ 1 SIMUUTION /narzedzia utatwiajgce symulacje procesow rzeczywistych,
tzn. tworzenie 1 badanie zachowania sie modeli systeméw rzeczywistych/,
Do celéw symulacji potrzebne sg réwniez procedury symulacji liczb losol
wych o réznych rozktadach. Sa one roéwniez wbudowane w Jezyk,

2.2.5.7. COBOL

Jezyk COBOL w systeaile IRIS-80 stanowi
Kompilator zostat rozszerzony o dwie funkcje nie znajdujaca sie w stan-
dardzies
‘mkompilacje czastkowa]

Srodki utatwiajace uracbamianie- programéw /DEBUGGER/,

realizacje standardu CODOL-ANS.

Kompilacja czastkowa - mozliwos¢ niezaleznego pisania, kompilacji 1
uruchaiBlania programéw w Jezyku COBOL, ktére poézniej moga by¢ #*gczone w
Jeden wiekszy program. Nalezy przy tym przestrzega¢ nastepujacych regut:
- Jeden z programéw czastkowych stanowi program gddéwny, a nastepne stal
Ja s.le podprogramami j
» program gdoéwny musi saw-lera¢ wszystkie deklaracje zmiennych, zbioroéw i
rekordéw stosowanych we wszystkich programach czastkowych,
Siodki utatwiajgce urhchasiiaxiie programéWe
Wprowadzono dwie instrukcje udtatwiajace 1 przyspieszajace uruchamianie
programéws
- TRACE,
EXHIBIT,

Instrukcja TRACE powoduje wydruk nazwy r~aragraiu lub sekcji
Instrukcja EXHIBIT powoduje wydruk

programu w

chwili rozpoczecia JeJd wykonania.
wartosci biezacej zmiennej«

Pa-ogramy w Jezyku COTOL moga by¢ segmentowane. Przetwarzane zbiory
moga by¢ sek-wencyjne lub sekwencyjno-Indeksowe. Instrukcja EWEF? po-
i.»ala na oddanie sterowania do podprogramu napisanego w jezykach KETA-
SYMBOL lub FORTRAN przy zachowaniu okreslonych regut pr-zekzania carame-
metrov.’.
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2.2.6.8, ALGOL - IRIS-80

Jfzyk akceptowany przez koiripilatory implementowane w komputerze IRIS-
80 obejmuje poziom 1 AmoL 60, Jest to podzbidér poziomu O co sprawia, ze
kazdy program napisany w Jezyku poziomu 1 Jest takze programem poziomu O,
Posiada on nastepujace ograniczenia w stosunku do ALGOL-u 60;

- litery tylko duze,
deklaracja "OWNT"nie Jest akceptowana,

- nazwy rozroéznione sg z dok#adnoscig od szesciu pierv/szych znakow,

- przy nieokreslonym typie wyrazenia arytmetycznego, wartosci lub para-
metru aktualnego - nastepuje sprowadzenie do typu "REAL" Juz na pozio-
mie kompilacji,

- etykieta Jest uzywana wydgcznie Jako identyfikator,

- V instrukcji procedury typ i rodzaj parametréw aktualnych musi byC¢ ta-
ki sam. Jak w odpowiednich parametrach formalnych,

- uzycie funkcji w formie instrukcji proceduiy réwnoznaczne Jest z in-
strukcjg pusta,

- w deklaracji procedury musza by¢ zadane specyfikacje wszystkich para-
metréw fomialnych,

fiozszerzenia w stosunku do ALGOL 60.

Przy napotkaniu procedury, ktorej ciato utworzone zostato przez sym-
bol bazowy FORTRAN lub "CODE", kompilator odwoluje sie do podprogramu
w FORTRAN-ie lub NETASYMBOL-u. Instrukcje wejscia / wyjscia, przewijania
tasmy, zamykania zbioru, wykonywane sg przez specjalne procedury wywody-
wane przez uzycie symboli bazowych®READ," "WRITE", T“BACKSPACE", T“ENDFILE"
lub “REWIND® w programme. Instrukcja «"FORMAT"stosowana Jest do specyfFiko-
wania konwersji danych transmitowanych przy wykonywaniu 'zredagowanych'
instrukcji wejscia / wyjscia.

2.2.7. Programy ustugov/e

2.2.7.1. Procesor konsolidacji programéw /Link edytor/

Procesor konsolidacji programéw przeznaczony Jest do dgczenia miedzy
sobg modudéw programowych réznego pochodzenia, dla spednienia ich odwo-
+an zewnetrznych w celu utworzenia programu akceptowanego przez procesor
dadov/ania 1 realizacji.

Procesor konsolidacji tworzy zbidér albo partycje zbioru, ktéry nazy-
wany Jest modutem ladov/alnym /LM — Load Module/, Zbidr ten tworzony Jest
z wynikow translacji i uprzednich konsolidacji, bzn.:

- modutoéw wynikowych /0OM - Object Module/;

- modutéw dadowalnych /LMED/, ktére powstaly w wyniku uprzednich konsoli-
dacji modutow;

- partycji biblioteki wynikowej /LOM/.



Modudy wynikowe sg zbiorami przecha\yywanymi na nosnikach magnetycznych

i odpowiadajag vAJsciora BO/GO asemblera i kompilatoréw systemu SIRIS 8

Sa opisane w Jezyku posrednim i pierwszym zadaniem procesora konsolida-

cji jest przethAimaczenie tego jezyka na czysty jezyk maszynowy wraz z

adresami absolutnymi .

Kolejrymi., zadaniami s3:

- potaczenie moduddw za pomocg symboli ze\metrznych okreslonych w trak-
cie dziatania asemblera lub kompilatora z tworzeniem struktury nakda-
dkowej 3-b bez|

- tworzenie zbioréw i1 partycji bibliotecznych /IX)M, LMED/ oraz uzywanie
ich w celu przechowania zadanych moduddéw programu.

2.2.7.2. Generator konv/srsji

Program generator,, inicjowany poprzez karty sterujace, umozliwia
uzytkownikowi tworzenie programéow konwersji nosnikoéw zbioréw. Programy
te bedg realizowa¢ wszystkie standardowe akcje konwersji oraz pewng
ilos¢ funkcji whkasnych uzytkownika, ktére moga by¢ zdefiniov/aiie przy po-
mocy specjalnych procedux’
Mozliwe konwersje:

Karty na ; dysk
tasme magnetyczng
Tasma dysk
na : tasme
Dysk karty
drukarke

2,2.7.3. Sortowanie 1 4gczenie

Program generator tworzy programy sortowania i dgczenia dostosowane
do wymagan uzytkovmika. Program ten inicjowany jest poprzez zestaw kart
sterujacych, ktére w rzeczywistosci tworza jezyk generacji.

2.2.7.3,1. Charakterystyki sortowania

Sortowanie seio/encyjne jest to przetwarzanie rekordow o stalej lub
zmiennej ddugosci. Istniejg dwa typy sortowania: wielofazowe i zréwnowa-
zone. Sortowanie wielofazowe moze uzywaC czytania do tydu 1 dziata na 2
do 6 jednostkach. Sortowanie zréwnowazone jest sortowaniem dyskowym.
Przy pomocy programu sortujacego uzytkownik moze manipulowa¢ zbiorami i
rekordami wejscio™vyiid. 1 wyjsciowymi. Klucze sortowania moga mie¢ ddugosé
od 1 do 255 bajtéw i1 moga byc:
- alfanumeryczne /kod EBCDIC/,
- alfanumeryczne z dekodowaniem olu-esSlonym przez uzytkownika,



- dziesietne, rozszerzone lub upakowane”
* binarne,
W dowolnym przypadku kolejnos¢ sortov/ania moze by¢ rosngca lub malejaca.
Zbiory moga by¢ na tasmie lub na dysku. Sekwencje umozliwiaja uzytkownik
kowi :
~ wstawianie, kasowanie lub modyFfikowanie rekordow*
odczyt 1 zapis Zzbioru,
k kontrole etykiet,

2.2.7.3.2. taczenie
Rola tego programu gest 4aczenie posortowanych zbiorow. Wszystkie mo-

zliwosci sortow™ania dostepne sa dla daczenia.

2.2.7.4, Generator zbiordw testowych

Generator zbiordéw testowych uzywa prostego Jezyka, podobnego do
QOtoOL u, do tworzenia zbiordw. Generator tworzy zbiory na dysku, tasmie
magnetycznej lub kartach.

2.2.7.5, Generator systemu

Generator systemu wytv/arza system operacyjny SIRIS 8 i system progra-
mowania dostosowany do konfiguracji instalacji komputera i do specjalnych
wymagan uzytkownika,

2.2.7.6, Kcnservfacja zbioréw

Programy konserwowania zbioréw umozli¥/ialJa?
“ wstepne oznakowanie lumenu,
- wstawianie zbioréw, konwersje i1 reorganizacje.

2.3. WIEIX)DOST|:P / time smring/

2.3.1. Ogoblna struktiire

Specyficzne funkcje SIRIS 8, ktére oferuja uzycie komputex®a IRI1S-80
przez niezaleznych uzytkownikéw, posiadajacych terminale typu konwersa-
cyjnego, zawarte sg w podsystemie.

Dziatanie w trybie “wielodostepu umozliwia kazdemu uzytkownikowi zada-
nie realizacji programu, bez zwigzanego z tym opéznienia, z terminala
uzywanego, Jako Jednostka wejscia / wyjscia. Edytor tekstu, BASIC, FORTRAN
i programy uruchamiania dostosowane sg do konwersacyjnego cherakteru ta-
kiego dziakania. Uzytkownik moze kompilowa¢ programy, iJiruchamia¢ Je, kon-
trolowa¢ ich realizacje i w koncu realizowa¢ Je normalnie. Dane i wyniki
moga by¢ bezposrednio przesytane przez terminal albo poprzez wczesniej
przygotowane zbioiy albo analizowane przez edytor tekstu.

W SIRli> 8 operacje wielodostepu majg miejsce Jednoczesnie z konwencjo-
nalnym przetwarzaniem wsadowym, lecz mozliwosci oferowane przez to osta-
tnie pozostaja dostepne uzytkownikowi konwersacyjnemu.
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program, ktorego realizacja wymaga, zbyt wielu zasobow dla zacov."alaja-
cegd dziatania w trybie wielodostepu, moze by¢ wstawiony z termirAala do
kolejki przetwarzania wsadovw/f3go, dwormua spo.sobaml?

- Jako praca priorytetowa /jesli zostala ona wczesniej skatalogov;ana/.

- Jako normalna praca zdefiniowana przez zbidr przygotowany w trybie
wielcJiostepu przy pomocy edytora tekstu, i zawierajacy w postaci obra-
zOw kart, karty sterujace, program w jezyku zréddowym i dane,

Z koncepcji dziatania w trybie wielodostepu wynika, ze system px zyj~
muje zadania uzytkownika i prébuje spekni¢ je bezposrednio, poprzez dzie-
lenie zasobdow komputera tak sprav/iedliwie, jak jest to tylko mozliwe.
Zadania konw/ersacyjne, ktére sg tworzone zgodnie z zadaniami, a nie tyl-
ko zgodnie 2 dostex)nymi za*sobaBii, oglolnie biorac beda zbyt duze aby byc
umieszczone jednoczesnie™w pamieci operacyjnej, musi zatem Wystgpic VA~
inienianie /swapping/. Operacja ta obejmuje kopiov/anie programu do pamde-
ci pomocniczej, a nastepnie dadowanie go z pow/4oteir, do pamieci operacyj-
nej i 3ktyfGumnie go.

Ta rotacja zadan konwersacyjnych miedzy roéznymi poziomami pamieci tak
jest zorganizowana, aby rainimalizon"3c czas odpowiedzi widoczny dla uzyt-
kownika* Dla osiggniecia tego raoga by¢ wpro¥/adzone dwie koncepcje. Pier-
wsza, to dzielenie czasu /time slicing/ lub iriaksymalny czas realizacji
zadania zanim bedzie ono skasowane y celu przyjecia innego zadania. Dru-
ga, to zmienne priorytety wzgledne, w zaleznossd™i od historii zadymia i
chv/ilow/ego Srodkowi ,ska, zarzadzane przez oprogramowanie. Dodatkowo zada-
nia konwersacyjne realizowane sg z absolutnym wspélnym priorytetem /po--
ziomem przerv/ania/, ktory je.st wyzszy niz priorytety prac konwencjonalnych
zatem prace konwersacyjne moga przeryis/ac koni’vVencjonalne.

Wielodostep zorganizowany jest jako podsystem pod kontrolg SIHIS 8,
Jjego obecnos¢ W pairdeci operacyjnej niezbedna jest tylko wtedy, kiedy
podjeta zostanie decyzja o pracy w trybie wielodostepu, 2 tego powodu
inicjo/aiiie tej fazy powoduje aktywowanie zadenn typu real tlme, ktdorych
zadania zasobovw/ /linie transmisji, obszar dyskowy”™ pamieC¢ operacyjna/ po-
krywane sg przez te zadania konwersacyjne, ktore sa vrtedy tworzone.

Istnieje jednak duza elastycznos¢ w przydzivale pamieci operacyjnej,
ktora moze by¢ uzywana przez zadania konwersacyjne. WielkoS¢ tej pamieci
moze by¢ regulowana w czasie dziatania, w celu optymalizacji catkowitej
dziatalnosci systemu,

Kommiikacja miedzy programem uzytkownika a usfugami monitora jest taka
sama w przetwarzaniu wsadovym jak i w v/ielodostepie, umozliwia to progra-
mom generovmnym 1 katalogowanym W trybie przetwarzania \roadowego, reali-
zacje w trybie wielodostepu i odv;rotnie.
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2*3«2. R miennos¢ prac» przetv/arzanie v;se.dowe / vielodost(;p

Prograry rerlizov/ane w trybie wielodostepu uzyskujg v/iekszos¢ ustug
dostarczanycb. prograrmoni realizowanym w przetwarzaniu vsado™ym. ROznice
sprowadzaja slg czesciowo do podmiany dziennika systemu i konsoli opera-
tora przez,terminal uzytkov/nika i c2esciow'0 do utv/orzenia “specJalnych
opcji dla procedur v-"gjscia / wyjscia.. /lLecz uzycie tych opcji w progra-
mie nie zmienia mozliwosci normalnego dziatania w trybie wsadov."yw/, Wy-
m,ennoS¢ ta istnieje na poziomie jezyka zrodbov/ego oraz na poziomie re~
alizacji. Mie ma zadnej specjalnej procedury systemowej v/ielodostepu.

2«3*3* Zarzadzanie termin-glem
Podczas dziatania fazy v/xelodostepu monitora SIRIS 8 terminale, ktore
sg do niej przydzielone, znajdujag sie v; jJednym z trzech nastepujgcych
stanéw, w zaleznosci od okolicznosci;
WyjsScie - Wejscie 1 Czuwanie
- Terminal jast w stanie “ryjscia, kiedy drukuje komunikaty na polecenie
SIRIS 8 lub dla programu realizowanego pod jego kontrolg, W tym stanie
uzytkownik nie moze pisa¢ zadnych znakévw/ oproécz Kilku specjalnych.
/np. moze on vApisaC specjalny znak do kasowania wyjscia, ktdre jest
zbyt ditugie/,

- Terminal jest V stanie wejscia kiedy SIRIS 8 lub program realizowany-*
pod jego kontrolg cczekuje, ze uzytkownik napisze dla niego komunikat.

- Terminal jest w stanie czirwania przez pozostaty czas, W tym stanie
uzytkoimik nia mozliwos¢ drukowania dwoch specjalnych znakéw, ktoére
wsrod innych konsekwencji, przenoszg, terminal do stanu wejscia.

Terminale moga dziaka¢ w trybie pédduplex lub echoplex,

“ W trybie poMuplex dowolny, mozliwy do i-\fydrukonania znak, wystukany
przez uzytkownika, pojawia sie aa wydruku, uzytkownik musi by¢ takze
Swiadomy stanu siojego terminala, poniewaz drukowane znaki niekoniecz-

V nie musza by¢ brane pod uwage.

W trybie echoplex wystukane znaki sa faktycznie drukovfane na zadanie
sekwencji monitora przetwarzania wejscia / wyjscia. Wystepuja one za-
tem na wydruku, jesli terminal jest w stanie wejscia.

Wazne jest zatem, ze uzytkownik ostrzegany bedzie o zmianach stanu
terminala, w szczeg6lInosci powinien on wiedzie¢, kiedy terminal prze-
chodzi w stan wejsScia. Bedzie to wskazywane przez wydrukowanie znaku
przedrostka przed aktualnym przejsciem do stanu v/ejscia.

Role tego znaku jest takze okreslenie z kim uzytkownik jest w konta-
kcie. A zatem znak I uzywany jest na poziomie SIRIS 8. Kazdy kompilator
konwersacyjny ma swoj wkasny znak i podobnie, moze on by¢ okreslony przez
programy uzytkowe.
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r.bi’oro.mi
Ty i-bio-"ov;
W trybie v;ieloclostepu uzytkovmik moze tworzy¢ lub manipulowaé:

- zbiorami prz-ydzielcnymi do jego terminalas
- zolorarfil czasowymi na dysku syatemovyym,
- zbiorami statymi na wolumenie kontow™rm*
V/olumeny ta koniecznie iriuszg by¢ pseudowolumenanil i odpowiednie zbiory sg
zatem przechow>nr/arxe na dysku systemowym® Czas zycia zbiorow czasowych
ograniczony Jest do realizacji Jednego rozkazu /ktéry moze obejmowaé kil-
ka etapow pracy/. /&< zbiordéw statych istniejag takie, ktére sg chro-
nione i takie, ktdre chronione nie s3. Zbiory chronione sg w stanie uzy-
v/aln.osci od sesji do sesji-, podczas gdy zbiory, ktére nie sg chronione,
niszczone sg ha koncu sesji.

Dowolny zbidr staly utworzony w czasie sesji traktowany Jest, domys-
Inie, Jako niechronlony na koncu sesji, kiedy uzytkownik ma mozliwosc¢
wyraznego zarzadsnia, ze zbidor bedzie chironiony. Eliminuje to wszelkie
ryzyko wypednienia dysku systemowego bezuzytecznymi /niepotrzebnymi/ zbio-
rami, ktére niedbali uzytkownicy zapomnieli oczyscic.

Dostep do wymiennych wolumenéw nie przydzielonych do systemu /tasmy
maghetyczne, prywatne pakiety dyskowe/ Jest w trybie wktelodostepu zabro-
niony po to, aby nie blokowa¢ zasobdw instalacji komputerowej". To samo
stosuje sie do urzadzen ze\metrznych wywotywanych przez adres. Pomimo
tego uzytkownik zawsze ma mozliwos¢ wstawiania prac do, przetwarzania
wsadowego .

Zbiory czasowe, ktore istnieja tylko w czasie.trwania sesji, moga byc
uzywane tylko przez uzytkovmika, lecz zbiory state moga by¢ uzywane do
koimnlkowania siej miedzy uzytkownikaml lub byé przetwarzane w pracach
konwencjonalnych /i odwrotnie/.

2.3. .2, Zbiory przydzielane do terminali

Aby uzyska¢ dostep do swojego terminala, uzytkownik przydziela zbiory
do systemowych pseudourzadzen wejscia i wyjscia Zetykiety TN dla klawia-
tTiry 1 etykiety OUl“dla drukarki terminala/,

Pr*ogramowanie wejscia / wyjscia na terminal wykonywane Jest w taki
suia sposob. Jak dla, konwencjonalnych urzadzen zewnetrznych, zarzadzanych
pi“zez wspcmagana metode dostepy ASAM.

Ib.ytkownicy konwersacyjni moga oitresH¢ funkcje specjalne /takie Jak
tab-olaojo/ przez nastawienie parametrow do sv/ojego DCB, Parametry te nie

ixzpbznawane w czasie realizacji w trybie przetwarzania wsadowego,
kckordy roja format staly, zmienny lub nieokreslony, a Ich ddfugosé¢ moze
oCl :.“¢ mckcymalnie 1A0 znakow.



Relacja miedzy przetwarzaniem wsadowym i operacja wielodostepu dosta-
rczana Jest przez system, ktory V ostatnim przypadku”™ uzywa metody do-
stepu TSAM.

Podczas czytania TSAM steruje wydrukiem znaku przedrostkaj, bez i1nter-
wencji ze strony programu uzytkowego» Program .uzytkownika dostaje popra-
wiony tekst odebranego komunikatu bez znaku konca komunikatu. Jesli zo-
stat zadekI€i_ro/_ay staly formt, to rekord bedzie uzupedniony spacjami.

Podczas zapisu TSAh wykonuje, zgodnie z zadaniem, okreslone tabulacje.,
uk¥ad wydruku i bierze pod uwage Fizyczng ilos¢ znakéw w linii tak, aby
rozdzieli¢ komunikat na kilka linii, JeSli to konieczne 1 zakonczy¢ .po-
przez pozycjonowanie, na poczatku nastepnej Hinii,

faka posta¢ dziatania jest szczeg6lnie dostosowana do konwersacji ty-
pu ~uinia po -Linii**, Pozwala takze ra. konwersacje w tej samej linii,

w ktorej wystepuje zadanie uzytkownika, a nastepnie odpowiedz programu,

2,3-5. Opis funkcji

Baza w/.icxodosi—¢pu v/ykorzystuJe te same zasady co faza przetv/arzania
»vsadovego. Funkcje, k-tdre ona zawiera moga rownie dobrze by¢ mocno zwiag-
zane z odpowiednimi funkcjami tego ostatniego Jak i og6lnie rozdzielone,
kiedy komVersacyjny charakter prac Jest podstawowy,

Fiozktad funkcJona.Iny Jest taki sam, tj,;
- Funkcje podstawowe, Ktore zapev/niaja interfejs ze sprzetenm,

Funkcje zarzadzania, ktére wyz”walaja i poddaczajg prace.

Funkcje komunikacji z otoczeniem,, ktore zapewniajg potaczenie miedzy

programami i monitopem,

uzytkow/nlkiem.
2,3.5,1. Funkcje podstav/owe

2.3*5.1.1, Zarzadzanio-zgdanism konwersacyjnym

Zadanie kcnwersacyjne w pamieci operacyjnej Jest zasadzie zarzadza-
ne V taki sam sposéb, Jak zadanie koiwencjonalne. Réznice dotyczg pewnej
ilosci Jasno okresSlonych punktowa w ktdérych stan zadania usprawiedliwia
wyzszy poziom zarzgdzania.

Okolicznosci, w ktérych demonstrowany Jest konwersacyjny charakter
zadan, sg takie, VWV ktdorych utrzymanie zadania w pamieci operacyjnej na-
raza na uk,areaie inne zadania tego samego typu, tj.:

- Kiedy uptynat.przydzjelony odstep czasu,

Kiedy zadanie przechodzi w oc2ek.iwanie na zdarzenie, ktdre moze wystag-

pi¢ po zajionczeniu stosunkov/"o ddfugiego okresu czasu,

- Kiedyzadanie przechodzi w stan oczekiwania na zas6b, bez posiadania
infoicmacji, ze ten zas6b stanie sie szybko dostepny,

80






2.5-5.7*3. Sterowanie wejsciem / Zoryj<cien terminala
Faza wielodostt™)u v/ykorzystuje ustugi SGT w trybie znakowym dla uzys-

kania wejscia / v;yjscia na terminalach,
\

2.3.5.2. i™unkcje sterowania

Celem tych funkcji jest sprawdzenie tozsamosci uzytkov/nika i1 wykona-
nie rozliczenia dla kazdej pracy. Funkcje te sg takze uzywane jako kon-
trola zadan podczas wchodzenia do systemu tak, aby unikng¢ przektadovtania
komputera. Kontrola ta wykonyi./ana jest przy uzyciu parametréw zasobow
ustalonych podczas generowania systemu 1 w fazie inicjowania, a takze
parametrow v/stawionycb w czasie dziatania.

2.3*5.3. Funkcje komitalkacji z otoczeniem s

Faza wielodostepu umozliv/ia uzytkomikowi dostep do wiekszosci ustug
i do zarzadzania zbiorami. Obejmuje to takze ustugi specjalne dostarcza-
ne przez metode dostepu TSAM.

2.5.5,4. Funkcje ustugowe

2.3.5.4.1. Zadanie DEMOM

Zadanie DEMON pedni czesciowo role symbiontu lub telesymbiontu w
wielodostepie. Zadanie to wykonuje wszystkie operacje wejscia / wyjscia
na terminalach dla zadan konwersacyjnych komunikatéw przygotowanych lub
eksploatowanych prmez metode dostepu TSAM, Dodatkowo DEMON komunikuje
sie z operatorem dla inicjov/anxa i sterowania fazg wielodostepu.

2.3.5.~.2, Wykonawca

Wykonawca obejmuje funkcje, ktére rozpoznajg komendy uzytko™rnika, de-
kodujg je 1 V/tedy inicjuja odpowiednie sekv/encje wymagane dla spednienia
zadan. B"unkcje te dziataja w pamieci wirtualnej zadan konwersacyjnych.

2*3.6, Jezyk sterowania
Istnieja trzy typy komend;

- komendy, ktdére moga by¢ vAykoyw/ane przez sekwencje w trybie monitora
lub komendy pienv’szej kategorii;

- komendy +aczenia z fazg przetwarzania v/sadowego|

~ komendy, ktdre mogg byC¢ realizov/ane vie\mgtrz zadann konwersacyjnych
przez seiOivencje w trybie uzytkownika lub komendy drugiej kategorii.
Komendy te odpov>;iadajg realizacji podstawowych programév/ bibliotecz-
nych lub programéw uzytkowych.

Istnieje ograniczona ilos¢ tych komend i1 sga one ustalone w czasie gene-
racji. Obejmuja one:
LOGIN Otwarcie sesji
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CANCEL Kasov/ani” ¢cédanla poleczenia mter Kiiral - system /

FROCEP Ponowne uruckioniienie _jalowej sesji

DESTROY Unicestv/ienie jatowej sesji

RESTART Zwigzane z vi.zyciem *waga*’

STOP Zatrzymanie programu

LOGOUT Zakonczenie sesji

SUSPEND Przeniesienie sesji do stanu jatowego

CUXK Daje dat™ i1 czas

CHARGE Wydruk rozliczenia

MAIL V/ydruk komunikatow opoTafcora centralnego

TAB Symulov;anie tabulacj i

COMMENT Wstawianie komentarzy >

EXECUTE Realizacja etapu pracy w przetwarzaniu wsadowym w
czasie trwania sesji

CATAL Tworzenie komend drugiej kategorii poprzez katalogo-
wanie zesta;im kart sterujacych

BATCH Inicjowanie z terminala pelnej pracy przetwarzania
Vv/sadoivego

Komendy te sa \Yyrozniane przez fakt, ze sa one mozliwe do zdefiniowania
i rozszerzenia zgodnie z zyczeniami uzytkownika* Nazwa komendy drugiej
kategorii musi hyc trakto¥/ana jak skrét oznaczajacy zestaw rozkazow na-
pisanych w jezyku sterowania SIRIS 8 w praktyce nazwa tej komendy bedzie
nazwg, pod ktorg zostat skatalogowany zestaw kart sterujacych SIRIS 8

z mozliwoScig parametryzacji. Komenda bedzie wprowadzona przez napisanie

jej nazwy, po ktorej w miare potrzeby wystepuje wykaz dajgcy wartosci

wszystkich parametrow formalnych, dla kazdego elementu wykazu majacy po-
staCs
/identyfikator « wykaz wartosci/
WSréd komend drugiej kategorii rozrézniamy;

- komendy wspolne, tj. dostepne dla wszystkich uzytkownikéw. Bedzie to
przypadek komend wywotujgcych programy, ktére sa czescig biblioteki
standardowej ;

- komendy specjalne dostepne tylko dla uzytkownika o danym numerze konta.

2.3.7. Procesory

2,3.7.1. Edytor tekstu

Edytor tekstu umozliwia uty™"fckowmikowi tworzenie, rozszerzanie, kaso-
wanie, dublowanie i przechow;jn7arAle zbiorow z konsoli. Zbiory te moga za-
wiera¢ programy oraz dane 1 nigja organizacje sekwencyjng lub indeksowo-
sekw"encyjna.
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Nii2iobi  Pi
Istniejg trzy typy:

wi

-organizacja indekscwo-sekv;encyJna, format zmienny”™ ddugos¢ rekordu
ograniczona do 144 znakdw;
- organizacja sekwencyjna, format zmienny, ddugosS¢ rekordu ograniczona

do 140 zakow”|

- organizacja selnf/encyjna w formacie kart,

BUILD
DELETE
copy
FIND
QUERY

END
LIST

PRESENT

SUBSTITUTE
DELETE
INSERT

REPLACE
GO TO
OPTION

Tworzenie zbioru

Kasov/anie zbioru

Kopiowanie zbioru

Szukanie zbioru

V/ydruk wykazu zbioréw w katalogu lub charakterystyki
zbioru

Zatrzymani.e edytora,

VAdrul? Tinii umieszczonych miedzy dw/cia granicami

i spedniajacych dane kryterium, poprzedzony numerem
linii

Wydruk Binii umieszczonych miedzy dwoiBa granicami

i spedniajacych dane Kkiyteriiim

Zastepowanie Jednego ciggu znakéw innym

Kasowanie linii miedzy dwoma granicami

Wstawienie jednej lub wiecej linii miedzy dwie kolejne
linie

Wymiana grupy linii

Komenda skoku. Modyfikuje komendy zi~odhowe edytora
Modyfikuje operacja domysSlne edytora

2.5*7.2, Narzedzie uruchamiania /Debugger/

Narzedzie uruchamiania Jest programem sduzacym do ui”uchomienia programéw*
Wykonuje on nastepujace funkcje:

- analizuje programy wynikowe;

& kontroluje realizacje programow?

~ wstawia 1 modyfikuje elementy progranra.

L  Wydruk, w zaleznosci od kryterium, lub nie, wszystkich s#6w zawartych
miedzy dwoma granicami,
S Modyfikov/anie obszaru pamieci

Wstawianie

B  Definiowanie punktow przerwania
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Kacow/anlf? x-nkfodv przerwania

G Kontrola realir.acji /umozliwia uruchomianie programu od dowolnego
adresu/

2.3.7.3. BASIC

0 ko.uveraacy, jny, Ktory zapewnia bezposrednie kontrolowa-
nie cK.adni. Zawiera on pewnag i1los¢ wbudowanych funkcji i operacji
cierzowych,

DATA, READ. RESTORE, DEF, DIH, FOR, NEXT, GO TO, ON...GO TO, GO SUB,
Rm.R.N, IF...THEN, LET, REM, STOP. «AT. «AT SIZE, MAT READ, FTLFs *
PRINT, INTO. "

Wykaz komend
XX yyyy wstav/ienie instrukcji
-kod Instrukcji-
numar Binii
LIST - - - - -
WydruK jednej lub wiecej Inst.rukcji
DELETE Kasowanie jednej .bdb wiecej instrukcji
INCLUDE . n
Wstawienie ciagu z programu skatalogowanego do progra-
mu, ktC2Yy bedzie rea.lizowany
TRACE Komenda uruchamiania *

2.3.7.4e FORTRAN
Jezyk T-ORTRAN, wykorzystydrany w trybie wlelodostepu zawiera pewne
réznice W stosunku do wsadowego FORTRAN~u 17 CII;
jedna linia moze zawiera¢ tylko jednag instrukcje;
“ kompilacja warunkowa vo,-meca wypisania w koluisnach 1 1 p znakiw CI;
w kompilowanej jednostce programu musi by¢ zachowana nastepujgca ko-

a/ deklaracje typu /SiJBRONITINE, AINCTION, BDDCK DATA/?

b/ instrukcje nierealizowalnc|

¢/ instrukcje realizowalne”™ FORIWr, EriTRy;

d/ -B\Di

wejsciowy zbidr z programem zroddowym moze mle€¢ organizacja sekwencyj
ng lub seKy/encyjno-indeksowg»

kompilacja moze odbywa¢ sie w trybie wlelodostepu lub wsadowym;
Korekta tekstu zrodtowego realizowana jest przy pomocy oddzielnego

programu edytora tekstu. Ktory umozliwia réwniez analize skdadni FOR-
ihiiig—Y ucz. konipi,lacji,



Istotnci cechg kompilatora jest rozbudowana diagnostyka kompilowanego
programu podczas ;jego realizacji, Z kompilatora \iyodrebniona jest fm-
keja poprawiania tekstu zrédtowego,

2.3.6, Kontrola dziatania wielodosteipu SIRIS 8

Decyzja o aktywacji lub dezaktywacji podsystemu wielodostepu zalezy
wydgcznie od operatora centralnego, W momencie aktywacji operator cen-
tralny definliije rézne zasoby, ktére beda przydzielone do wielodostepu
wraz z parametrami operacyjnymi.

Zasoby obejmuja;

- rozmiar pamieci opere.cyjnej $
- rozmiar pamieci pomocniczej /zbiory czasowe/ 5
- 1los¢ pseudowolumenéw /zbiory state/.

Parametrami operacyjnymi sa; " n

- maksymalna i1los¢ jednoczesnych uzytkownikéw;

- maksymalny procent uzycia jednostki centralnej.

Jednak te zasoby i parametry nie sg ustalone na catg sesje wielodostepu

1 operator centralny moze je modyfikowa¢, jesli chce. Operator moze, w

dov/olnej chwili czasu, zna¢ stan podsystemu wielodostepu. System dostar-

czy mu nastepujacej informacji;

- wielkos¢ pamieci operacyjnej mozliwej do uzycia przez zadania konwer-
sacyjne]|

- wielko$¢ pamieci pomocniczeji

- aktualna ilos¢ uzytkownikéw jednoczesnych]

- aktualny procent uzycia jednostki centralnej.

Operator centralny moze zatem, w kazdej chwili, skontrolowa¢ i1 zmo-
dyfikowa¢ dziatanie wielodostepu tak, aby najlepiej rozdzieli¢ zasoby sy-
stemu miedzy przetwarzanie wsadowe i zadania konwersacyjne, tjmozllwiajac
maksymalne wykorzystanie tych zasobdw.

Na przyktad, moze on zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ zasoby pamieci operacyj-
nej, zgodnie z iloscig jednoczesnych uzytkownikéw, lub zmniejszyC procent
czasu jednostki centralnej przydzielonej do zadahn konwersacyjnych, jesli
chce zwiekszy¢ i1los¢ dla przetwarzania wsadowego,

2. PAKIETY PROGRAMOW UZYTKOWYCH

2.A.1, Biblioteka matematyczna

Biblioteka matematyczna sktada sie z pewnej liczby moduddéw w formie
podprogramoéw. Dane i wyniki przekazywane sg przy pomocy argumentow for-
malnych. Biblioteka zawiera wiele funkcji dla roéznorodnych zastosowan z
zakresu analizy numerycznej. Mozna wyréznié¢ osiem zasadniczych grup;
- operacje macierzowe,
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- operacje na wielomianach,

- rachunek catkowy,

- obliczenia.pierwiastkéw,

- ekstrapolacja, interpolacja,

- réwnania i uktady réwnan roézniczkowych,
~ wielomiany specjalne,

- minimalizacja funkcji nieograniczonych.

Tablice uzywane w podprogramach biblioteki matematycznej sa Jednowymia-
rowe o rozmiarach Scisle dostosowanych do potrzeb, Zajetos¢ pamieci okre-
Slona Jest dla kazdego z podprogramow. W skdad pamieci nie sg wliczane
tablice posiadajgce argumenty formalne, ktorych rozmiary sg definiowane
w programie W3rwoduJdacym. Dla udatwienia stosowania podprograméw, dla ka-
zdego z nich wyprowadzony Jest kod bitedu, ktdory moze by¢ wykorzystany
w przypadku stwierdzenia btednej pracy programu.

Szczeg6towy opis parametréw i argumentédw formalnych podany Jest w opi-
sie kazdego podprogramu, Do opisu macierzy i wielomianéw uzywane sa we-
ktory, V/iekszos¢ podprograméw moze wykonywa¢ obliczenia w dwoch wersjach;
- standardowej,

- z podwOjng precyzja.

2.4,2. Biblioteka statystyczna

Biblioteka statystyczna sktada sie z dwéch czesci;

1, Grupy podprograméw statystycznych, w sk#ad ktérej wchodza;

- podprogramy statystyczne uniwersalne, ktdore moga by¢ dotgczane do
dowolnych programéw. Przekazywanie wartosci pomiedzy programami i
ich modutami realizowane Jest poprzez argumenty formalne;

- podprogramy statystyczne przewidziane do obliczeh dotyczacych pro-
gnozowania kroétkoterminowego, tj, ekstrapolacji przesztosci w przy-~
sz4osc.

2. Programy kompletne, do ktérych nalezy 9 programéw realizujacych za-
sadnicze funkcje analizy statystycznej wielu zmiennych. Programy te
realizujg Jednoczesnie obliczenia i1 obstuge we / wy. Zadaniem uzytko-
wnika Jest dostarczenie danych do obliczen,

W skdad podprograméw statystycznych uniwersalnych wchodza;

- podprogramy obliczenia; sumy, wartosci Sredniej, wariancji, itp;

- podprogramy obliczania funkcji rozk#adu;

- podprogramy testy; STUDENT™a, KOLMOGOROWa, SMIRNOW"a, de MNN-WHIT-
NEY'*"a, chi kwadrat;

W podprogramach prognozowania krotkoterminowego uwzgledniono;

- metode najmniejszych kwadratéw;

- ekstrapolacje wyktadnicza BRC5di%s;
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- ekstrapolacje wielomiarxowg zi

~ wielorotanami ortogonalnymi”

~ v/ielomianaml Czebyszewa,
- ekstrapolacje auto-adaptacyjng.
Podprogramy te napisane sg w Jezyku FORTPJ”™N 1V. Przekazywanie danych i
wynikow realizowane Jest poprzez argumenty formalne. Wszystkie tablice
sg Jednoviymiarowe i posiadaja rozmiary zmieniajace sie Yy zaleznosci
od rozwigz3”/anego probiemi;.

Piogramy analizy statystycznej wielu zmiennych wykorzystuja, w zalez-

nosci od rozwiazywanych probleméwi
- metody czysto opisowe do obliczeiS korelacji, analizy czynnikowej;
- metody wykorzystujace regresje prosta, wielokrotng lub wielomianowa,

analize wariancji i1 kowariancji ESOPE# analize harmoniczna.
Zmienne stosowanie w analizie statystycznej wielu zmiennych moga miec
charakter ilosciowy, Jak npj wiek, temperatura, pteé, region. Dane przed-
stawione sg w postaci tablicy zawierajacej w kolumnach zmienne, a w wie-
rszach obserwacje.

2.4.3, OPALINE - pakiet programowania liniQwe,g:o

OPALINE Jest pakietem programowania liniowego opracowanym przez fir-
me CIl - HB, ktéry maksymalizuje funkcje liniowa przy ograniczeniach
niowych i1 zmier™ych, ktére same moga by¢ ograniczone. Pakiet ten Jest
napisany w Jezyku METrASYMBOL z wykorzystaniem pamieci dynamicznej,

W OPALINE wykorzystana zostata zrewidowana matoda simplex oraz tech-
nika odwracania macierzy w postaci iloczynowej. Pakiet programowania
liniowego sktada sie Z czesci rezydentnej oraz nakltadek. Czes¢ rezyden-
tha zapewnia wzajemne powigazanie elementédw programuj czytanie dekodo-
wanie danych, zaktadanie zbioréw wejsSciowych, optymalizacje i1 inwersje,
redagowanie wynikow.

Dane wejsciowe pogrupowane sga w pliki kart, kazdy z nich poprzedzony
Jest kartg sterujaca definiujaca rodzaj pliku. Mozliwe rodzaje plikéwj
ROWS, COLUMNS, RHS, RANGES, BOUNDS, NAME, ENDATA. Ponadto specjalne
karty sterujace pozwalaja na H*ancuchowanie operacji i1 ewentualne modyfiy
kacJe parametréw standardowych.

V/prowadzanie danych mozliwe Jest w Jednym z dwdch trybdw;

a/ Tryb zaktadania

Stosowany Jest przy pierwszym przetwarzaniu danego problemu i obejmu-

Je;

- czytanie i dekodowanie kart danych z rozbudowang diagnostyka bdeddw,

- generowanie tablicy wyjsciowej do optymalizacji,

- w>bdr dogodnej bazy wyjsciowej dla optymalizacji.
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b/ Tryb poprawiania
Pozvmla na powl”6rzenle przetwarzania problemu niezakonczonego podczas
poprzedniego przebiegu optymalizacji lub tego samego problemu® ale z
Innymi opchjanii, Ffunkcjami”™ wyrazeniami czy ograniczeniami,
W przetwarzaniu mozna wyrozni¢ dwa etapy:

- Odwracanie macierzy bazowej poprzez okresSlenie formy iloczynowej in-

wersji z porzadkowaniem kolumn celem otrzymania macierzy quasi—troj-

katnej, w ktorej: - n "

- redukcja liczby operacji skraca czas przetwarzania,

- minimalne wypednienie macierzy odwréconej zmniejsza zajetos¢ pamieci.
- Optymalizacja. Zastosowano zrewidowany algorytm SIMPLEX o nastepuja-

cych cechach:

efektywne uwzglednienie zmiennych ograniczonych,

- ustalenie liczby kolumn przez uzytkownika,

- szczegolne traktowanie wierszy odpowiedzialnych za zwyrodnienie

problemu, -

- wykrywanie zjawisk statego petlenia sie,

- automatyczna adaptacja niektdrych parametréw majacych wpdyw na wybdor
bazy.

Pod koniec dziatania pakietu w sposob automatyczny realizowana jest
faza wydawnicza. Wyniki druicowane sg w sposéb czytelny dla uzytkownika.
W przypadku zatrzymania nienormalnego wskazywana jest przyczyna. W przy-
padku znalezienia rozwigzania optymalnego otrzymuje sie nastepujace wy-
niki;

- nazwa funkcji, zestaw wyrazen prawostronnych i ograniczen, liczba
iteracji i1 odwracania macierzy, dokfadnos¢ obliczenia zredukowanych
kosztéow zwigzanych ze zmiennymi bazowymi, dok#adnosS¢ obliczania ograr-
niczeo, -,

- zmienne /nazwa, wartos¢, stan, wspédczynnik kosztu, ogranTczenla dol-
ne i goérne, koszt zredukowany/,

- ograniczenia /nazwa, wartos¢, stan, kresy dolny 1 goérny, koszt margi-
nalny/ ,

W przypadku rozwigzania nlerealizowalnego drukowany jest wykaz nie-
spednionych ograniczen 1 zmienne, Kktérych wartos¢ znalazta sie poza
zakresem zmiennosci .

Pakiet programowania liniowego umozliwia otrzymanie wynikéw bez szcze-
gotowej znajomosci technik programowania liniowego.
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2.4,/k SOCHATE
Jest o pedny system zarzadzania bazg danych. Obejmuje on;

- jezyk do definiov/anis istoty danych i opisu zaleznosci logicznych
miedzy danymi, Eoga by¢ reprezentowane struktury hierarchiczne i sie-

ciowe?
~ jezyk zapytan i1 aktualizacji, ktory umozliwia. dostex® do bazy danych
w trybie lub konwersacyjnym,

SOCEATE zapewnia;

- mozliwos¢ dialogu z bazg przy uzyciu stovmikow, ktore sa v/4asciwe dla
roznych zastosowan;

- iInterfejs z programami wsadowymi napisanymi, w innych jezykach progra-
mowania /asembler, COBOL, itd/, Szczegdlnie interesujacy jest fakt,
ze moga by¢ uzyi*;ane programy istniejgce przed utworzeniem bazy danych;

- zachowanie dyskrecji poprzez kontrolowarae dostepu do"danych'zawar-
tych VW bazie;

- wsparcie V trybie konwersacyjnym z terminali lokalnych lufo zdalnych;

- bezpieczenstwo danych, z pomocag procedur; oczyszczania I ponownego
+adowania bazy, tworzenia historii zbioru, rekonstrukcjil

- utatwienia H tworzeniu i reorganizacji bazy danych.

System SOCRATE umozliwia v/ybor fizycznej organizacji bazy najlepiej
dostosowanej do metod dostepu uzyi’/anych w najczesciej wykorzystywanych
programach.

Dostep do bazy danych, ¥ celu tworzenia, odpytywania i aktualizacji,
udz.itd,an.y jeot aloo uzytkown.lkom z terminali konwersacyjnych, albo pro-
gramom przetwarzanym w ti“ybie wsadowym. n

Dostep do elementu bazy mozna uzyska¢ poprzez;

- adres elementu,

- zav/artos¢ elementu.

Dostep poprzez adres uzywtany jest do przetwarzania znanego elementu. Do-

step poprzez zaifvartos¢ uzywany jest w przepadkach, gdy element lub ”

elementy, ktdore maja by¢ otrzyma.n.e, nie sg znane w sposob jawny. Wykaz
charakterystyk, ktére muszg by¢ spednione, tworzy *Filtr=*uZirwany do
v/yizolowania jednego lIUb wiecej elementéw, ktdre sg nastepnie dostarcza-
ne V odpowiedzi. Ten typ dostepu moze by¢ optymalizowany poprzez tworze-
nie zbioréw odwrotnych zarzgdzanych przez system.

Jezyk zapytan i aktualizacji umozliv/ia definiowanie skoBiplikowanych
filtréw 1 okreslenie znanych elementow#* Zestaw komend moze by¢é uzywany
do definiowania, W powigzaniu zZ filtrem lub okresleniem, wykonywanych
akcji lub *wyifola™>,
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Jezyk SOCRATE uinozliv/ia takze:
« grupowanie kilku akcji w tym samym >/>"wokaniu,
- realizowanie zapytan lub aktualizacji Warunkov/ych«
W system Wbudov/any jest roakrogonerator umozliv/iajacy adaptacje jezy—-
~Nka SOCR/JPE do szczegb6lnych wymagan uzytkownikéw. Gdy pewne formy jezyka
wystepuja czesto™ mozliwie jest tworzenie wywodan standardowych /makro-
instrukcji/5 ktére moga, w miare potrzeby* =za\fierac parametry dia bra-
nia pod infage zmiennych elementéw. Makrogenerater umozliv/ia katalogowa-
nie tych instrukcji umozliv/lajac bezposrednie wyrazenie tjreh v;yrokan.
Dzieki temu otrzymuje sie znaczne uproszczenie dialogu®
Dla prac obejmujacych duze ilosci danych, takich jak wydruk czesci
bazy danych lub przygotowanie ogdlnej statystyki, uZ3d;kovniik moze otrzy-
ma¢ dostep do bazy przy pomocy programéw napisanych w jezyku COBOL, re-
alizowanych w trybie wsadowym, Uzytkownik dysponuje zatem metodg doste-
pu, ktora umozliwia mu osiagniecie dowodnej danej ze struktury bazy
zgodnie z regudami zdeiinioifanymi w jezyku opisu.
SOCRATE zapsX"/nia wielodostep konwersacyjny do basy danych przy pomocy
monitora wielokonsolowego. System-dialogu zawiera takze:
- kompilator jezyka SOCRATE,
- edytor tekstu, dla modyfikacji tekstéw zav/artych w bazie i dla popra-
wiania wyv-/olan napisanych W jezyku SOCRATE.
Przy pomocy makrogeneratora”™ moga by¢ przechov/ane v/czesniej skompilo-
wane zapytania. V przypadku v/ynfolania sg one bezposrednio reallzowsine»
SOCRATE zapevinia zwigzek logiczny danych. Blokov/anie™w czasie dostepu
do podstawowych charakterystyk jest ukryte i zapewnia Ffizycznie zv/igzek
..».ogiczay danych.» Uzytkownik moze takz®© zada¢ bj.okov/ania na poziomie
obiektu w celu sprav/dzenia semantycznego zwigzku logicznego. Ponadto,
system SOCRATE zapewnia ochrone przed niedyskrecja poprzez kontrolowa-
nie pi‘av;a dostepu do jezyka SOCRATE i1 do skatalogowanych makroinstrukcji.
Bezpieczenstwo bazy danych zs.lezy od metod zastosowanych do ochrony
jcj przed przypadkami odpov/iedzialnymi za spo“wodov/anie zniszczenia danych
\. niej zawartych, System SOCRATE dostarcza dwéch typéw zabezpieczen:
- ponovme uruchomienie po wystagpieniu przypadkéw,
- regeneracja bazy.
SOCRATE zapewnia punkty chwilowego zawieszenia w czasie tworzenia, ktore
eliminuja koniecznos¢ powrotu do poczatku sesji w przypadku awarii sys-
t,eu. SOCRIITE prowadzi dziennik operacji realizowanych w bazie. Specjal-
na procedura umozliwia odtwarzanie bazy w razie awarii na podstawie po-
przedniej wersji bazy i dziennika.
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Systéme d"exploitation et de programmation.

Moniteurs SIPIS 7/SIRIS 8. Temps partageé,

Systéme de gestion de fichiérs SGF sous SIRIS 7/SIRIS 8 ver.B09/C09
- manuel d"utilisation et d"opérations.

B:d.Iteur de liens SIRIS 7/SIRIS 8 - ver.B09/C09 - manuel d-"utilisa-
116n et d"operations.

Langage de commande SIRIS.,,7/SIRIS 8 version B09/CD9.

Procedures systémes SIRIS.8,

Bibliothéque mathématique, |

Bibliothéeque statistique,

Editeur de textes SIRIS 7/SIRIS 8. Temps partagé.

Aide a la mise au point SIRIS 8,

Tri - fusion sous SIRIS 7/SIRIS 8 - manuel d"utilisation et d"opera-
tions,

Générateur de fichiers d"essais GEF sous SIRIS 7/SIRIS 8 - manuel
d"utilisation et d"operations.

Conversions de supports sous SIRIS 7/SIRIS 8,

Processeurs associes au temps partagé SIRIS 8 utilisation.

LPS. Makro LPS, Manuel d-utilisation.

Gestion de transmissions SGT sous SIRIS 7/SIRIS 8 B09/C09,

Manuel d-utilisation.

SOCRATE sous SIRIS 7/SIRIS. 8 - manuel d utilisation.

COBOL ANS sous SIRIS 7/SIRI8 8 - manuel d-utilisation.

PL/1 sous SIRIS 7/STRIS 8 - manuel d"operations.

SIMULA sous SIRIS 7/SIRIS 8 —+ manuel d-utilisation,

BASIC sous SIRIS 7/SIRIS 8 en temps partagé, manuel d"utilisation
et d"operations.
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