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Rozwéj sit powietrznych panstw NATO, zv;iekszanie potencjalnych
mozliwosci sSrodkéw napadu powietrznego / oraz cipgty wzrost
naktadow na uzbrojenie 1 zwigzane z jJego modernizacjg programy na-
\ikowo-badawcze, zmuszajg Sity Zbrojne FWistw Cz4onkdédw UkHadu War-
szawskiego do nieustannego doskonalenia systemow obrony przeciv/-
lotniczej /0PL/~ Potencjalny przeciwnik ufny w moc wkasnego poten-
cjatu gospodarczego, pewny przewagi technologicznej, opracowat
miedzy i1nnymi koncepcje bitwy powietrzno-lagdowej. W cplu przeciw-
stawienia sie jego zamiarom i1 zapewnienia skutecznej ostony whas-
nym wojskom, koniecznym staje sie zwiekszenie mozliwosci, bojowych
syslemu OPL wojsk operacyjnych w stopniu odpowiadajacym wzrostowld
zagrozenia ze strony SnP*

Wzmocnienie obrony przeciwlotniczej mozna oaiggnaC poprzez zwie-
kszenie liczby sit i1 Srodkow walki oraz ich modernizacje, a takze
poprzez doskonalenie metod 1 sposobdéw ich uzycia. Szczegélng uwage
1 nadzieje w warunkach Wojska PolskiegO] nalezy wigzad z ta druga
mozliwoscig, V;skazywang wielokrotnie przez Ministra Obrony Narodo-
wej 1 Szefa Wojsk OPL MON.

System OPL wojsk, jako z4ozony system dziatania, charakteryzuje
sie duzg liczbag elementédw sk#adowych oraz roézng formg 1 zakresem
powigzan miedzy nimi. Jest to system, w ktorym ™Mg’stepuja we wzajem-
nym powigzaniu zespoty ludzkie 1 z4ozone uktady techniczne, a na
jego Tunkejonowar) ie wywieraja wp4yw czynniki zewnetrzne /nieprzyja-
ciel, nadrzedne systemy dziatan bojowych, sidy 1 Srodki vrsparcia,
wai“unkl terenowe, klimatyczne 1 inne/ oraz wewnetrzne /stan goto-
wosci bojowe.), mozliwosSci bojowe, sprawnos¢ podsystemédw dov/odzenia,
T"azeni a 1 zahezpieczen.la, poziom wyszkolenia obstug 1lp./,

npcydujacy wpdyw na fFfunkcjonowanie systemu (H.« ma ?ytu::"oja po-
wietrzna. Ci)arakleryzowa¢ sie ona bedzie czestymi i gwaktownymi
zmiqnami - majacymi najczesciej ciiarakter loso\vy, zet"owno co do
zakr=csii™™™Intensywnosci, jak~J”zasu oddziatywania 5NP “~nieprzyja-
ciela. Reakcje systemu OFL na sytuacje powietrzng powinny ade-
kv/atne do stopnia zagrozenia uderzeniami z powietrza, a jednoczes-
nie wynika¢ z mozliwosci wojsk OPL. Fakt ten narzuca oki>pjone wy-
magania na elementy funkcjonalne systemu OPL, a w szczegodnosci na
podsystemy dovvodzcnla i1 rozpoznania nieprzyjaciela P<nwi™t;rznego.



Rola jaka ma spedniac %; walce z SNP nieprzyjaclela/system OP/N ~
a takze charakter realizowanych przez niego zadan - wymusza ciggte
jego doskonalenie oraz poszukiwanie takich metod 1 technik badaw-
czych, ktore umozliwiatyby kompleksowg analize i1 ocene Jego funkcjo-

nowania .
Dotychczasowe badania systemu OPL miaty w zdecydowanej wiekszos-
ci charakter jednokierunkowy i czastkowy, dotyczydty bowiem tylko n

poszczegolnych podsysteméw 1 nie zawsze uwzgledniaty v/zajomne od-
dziatywanie systemu OPL 1 S.N° nieprzyjaciela

Praktyka szkoleniowa wojsk OPL wskazuje, ze stosowane ad<.tualnie
metody wspomagajgce dowodcoéw 1 sztaby w procesie podejmowania decy-
zji w kierunku jego racjonalizacji i optymalizacji, wydaja sie byc
mato efektywne. Uniemozliwiaja one bowiem miedzy innymi: wszechstron-
ng analize /rozgrywanie/ wielu wariantdow decyzji 1 wybor v/ariantu
najlepszego w danej sytuacji cperacyjno-taktycznej; ocene efektyw-
nosci systemu OPL ex ante; prognozowanie rozwoju Tfunkcjonov/ania
systemu OPL dla roznych wariantow struktury systemu. _  q N

Badania systeméow dziatania prowadzone mogg by¢ zardéwno na syste-
mie rzeczywistym 1 w oparciu o jego model. W przypadku systemu OPL,
ze wzgledu na jego specyfike, badania prowadzone na systemie rzeczy-
wistym sg praktycznie niemozliwe, a jezeli mozliwos¢ taka zaistnie-
je to bedg one miaty charakter zdecydowanie ograniczony 1 fragmenta-
ryczny. W warunkach pokojowych nie istnieje bowiem mozliwosSC "uru-
chomienia™ systemu OPL z zachowaniem ped#nych realidw wspodczesnego
pola walki.

Przyczynag takiego stanu rzeczy sg przede wszystkim wzgledy natury
humanitarnej oraz ograniczenia o charakterze ekonomiczno-terytor-
lalnym. Jest rzeczg oczywistg, ze brak mozliwosSci przeprowadzenia
Hadan na systemie rzeczywistym znacznie komplikuje analize procesoéow
walki w ogole, a z SUP nieprzyjaciela w szczegélnosci, oraz rozwig-
zywanie probleméw zv/igzanych z oceng efektywnosci 1 prognozowaniem
przebiegu dziatan bojowychll-

Jedynymi w tej sytuacji zroddami Informacji o zjawi skrach 1 pro-
cesach powietrznego pola walki sg doswiadczenia minionych wojen i
wspotczesnych konfliktow lokalnych, doswiadczenia poligonowe, c¢Ewi-
czenia 1 gry wojenne rozumiane jako okreslony rodzaj model 1

1/ Barczak A. Komputerowa gra wojenna ogélnowojskowego zwigzku tak-
tycznego. Rozprawa habilitacyjna. ASO WP, Warszawa 19Bn.



systemow walki, 0 takze metody modelowania matematycznego.

Metody modelowania matematycznego w odniesieniu do dziatan tak-
tycznych, jak 1 bojowego wykorzystania v/ojsk OPL, stosowane sg co-
raz powszechniej. W miare postepujgcej jednak ciaggle ztozonosSci
systemu OPL, opracowane modele matematyczne traca czesto swldj uzyt-
kowy charakter. Przyjmowane bowiem w nich zatozenia 1 ograniczenia
powoduja, ze uzyskiwane w wyniku ich rozwigzania rezultaty nie od-
powiadajag warunkom funkcjonowania systemu przedmiotowego. Jesli na-
tomiast model matematyczny wojsk OPL spednia te wymagania, to z ko-
lei pracochdonne przygotowanie danych wejsSciowych i1 zbyt dfugi czas
oczekiwania na wyniki modelowania /komputerowej realizacji/, znacz-
nie ogranicza jego uzyteczny charakter.

Wydarzeniem, ktdére w sposob istotny wiidyneto na wzrost uzytecz-
nosci matematycznych modeli walki wykorzystywanych zardéwno w grach
wojennych, jak i1 w sposéb autonomiczny, byto pojawienie sie techni-
ki komputerowej o znacznych mozliwosSciach systemowo-u zytkov/ych.
Wykorzystywanie komputerow wpdynedo w sposob zasadniczy na wzrost
efektywnosci projektowania, jak 1 na zwiekszenie uzytecznosci mate-
matycznych modeli walki.

Rownolegle z doskonaleniem modeli matematycznych trwaty prace
nad nowymi metodami badania z#ozonych systemédw dziatania, ktére od-
powiadaja potrzebom nauki 1 praktyki. Metody te znalazty swdj syn-
tetyczny wyraz w takich nowopowstatych dyscyplinach, jak teoria
systemow, anali.za systemowa, a W szczegolnosci symulacja komputero-
wa .

Symulacja komputerowa jest metodg, ktora znajduje wspodczesnie
szerokie zastosowanie do rozwigzywania z4ozonych probleméw wojsko-
wych. Bardzo wiele uwagi wykorzystaniu syrmilacji komputerowej do

rozwigzywania z4ozonych problemov/ funkcjonowania si+ zbrojnych
prz.yw"igzuje kierownictwo MON. Wyrazem tego sg miedzy innymi zalece-
nia sformutowane w Rozkazie Szkoleniowym MON na rok 1981/82, a na-
kazujace miedzy innymi ... w wiekszym niz dotychczas zakresie w/y-
korzystanie symulacji komputerowej w celu zwiekszenia efektywnosci
dowodzenia wojskami

Symulacja komputerowa Jako metoda badania z#ozonych systeméw wal-
ki 1 doskonalenia kadr dowddczo-sztabow™ych jest coraz powszechniej
stosowana w armiach panstw NATO. Wyrazem tej tendencji sa miedzy
innyml zarzadzenia nakazujgce prowadzenie wszystkich wiekszych c¢wi-
czen z wykorzystaniem symulacyjnych modeli walki.



Majagc na wzgledzie z jednej strony role 1 znaczenie ogolnowojsKo-
wego zwigzku taktycznego oraz z4ozonosS¢ jego systemu OPL, z
drugiej zas zaréwno potrzeby formudowane na gruncie nauki wojskowej
“gfownie w zakresie opracowania efektywnych metod badania tego ty-
pu systemow, jak 1 wymagania formutowane przez dowdédcoéw i oficerodw
sztabow wojsk OPL, a dotyczgce metod wspomagania procesow planowa-
nia i kierowania systemem OPL - podjeto trud opracowania KONCEPTU- wih\
ALNEGO MODELU WALKI ODDZIALOW 1 PODODDZiALOW WOJSK OPL ollu”~praco-
wany model stanowi¢ bedzie zardéwno podstawe merytoryczng i1 baze in-
formacyjng do opracowania programéw, a w konsekwencji komputerowej
realizacji modelu symulacyjnego.

Prace nad tym problemem autor realizuje od 1986 roku w ramach
resortowego programu badawczego pod kryptonimem MODEL-3, ktéry do-
tyczy symulacyjnego modelu walki wojsk ladowych, ktdérego integral-
nym elementem jest submodel dziatan bojowych oddziatdéw 1 pododdzia-
40w v;ojsk OPL ogdélnowojskowego zwigzku taktycznego.

Ambicja autora byto, aby powstaty w rezultacie rozpravry doktor-
skiej konceptualny model walki oddziatéw i pododdziatdow wojsk OPL
stanowi+ podstawe opracov;ania symulacyjnego modelu walki /SMW/

1 komputerowej jego realizacji.
Prace te podjeto takze z nadzieja, ze wspomniany model symulacyjny
stanowi¢ bedzie efektyv/ne narzedzie dydaktyczne.

Zamiarom autora towarzyszydo rowniez przekonanie, ze symulacyj-
ny model walki oddziat#ow 1 pododdziatow wojsk OPL OZT wykorzystywa-
ny moze by¢ w pracach naukowych jako wielce 1i,izyteczne narzedzie ba-
dawcze .

Literatura z zakresu modplowanla symulacyjnego walki wojsk OPL
jest na dzien dzisiejszy bardzo skromna. Zamiarem autora rozprawy
byto roéowniez wypednienie choCby w czesci Istniejgcej w tym zakresie

luki =

Zatozone cele r~ozprawy, sformutowane problemy badav.”cze oraz za-~
stosowane metody, determinowaty tres¢ i1 kolejnos¢ prowadzonych ba-
daii, co odzwierciedla ukdad rozprawy, ktéra sk#ada sie z czterech

NMDzdzlakow 1 zakonczenia.

Rozdziat pierwszy obejimije zatozenia metodologiczne przeprowa-
dzonych badan, cele rozprawy, problemy 1 zadania badawcze, hipote-
zy robocze, obszar badan, zakres zastosowanych metod badawczych,

przebieg badan i krytyczng ocene literatury.



w rozdziato drugim dokonano identyfikacji systemu OPL OZT - w
stosunku do zatozonego celu budov/anego modelu, w zakresie 1 z dok-
+adnoscig wynikajaca z potrzeb konstrukcji adekwatnego SfU7 wojsk
OPL.

Rozdziat trzeci zawiera, istote, charakter 1 przedmiot konceptu-
alnego modelu walki oddziatéw i1 pododdziatéw wojsk OPL OZT. Przed-
stawiono w nim zatozenia 1 ograniczenia przyjete w modelu, charak-
terystyke informacji wejsciowych 1 wynikowych, oraz koncepcje fun-
kcjonowania modelu 1 algorytmy dziatan bojowych kompanii /baterii/

dowodzenia, baterii ogniowej 1 technicznej .

Trescia rozdziatu czwartego jest koncepcja wykorzystania symula-
cyjnego modelu walki oddziatédw 1 pododdziatow wojsk OPL OZT w pro-
cesie dydaktycznym ASO \/P.

W zakonczeniu oceniono stopien realizacji celu rozprai-~, zwery-
fikowano przyjete hipotezy oraz sftormutowano kierunki dalszych prac
w zakresie modelowania symulacyjnego dziatali bojowych wojsk OPL.

W toku przygotowania rozprawy 1 w trakcie jej realizacji autor
korzystat z szeregu wnioskow 1 spostrzezen formudowanych w dysku-
sjach 1 konsultacjach z oficerami ASG WP /Katedry Taktyki Wojsk OPL,
IBSO, Instytutu Dydaktyki/, Szefostw V/ojsk OPL MON i1 OW, pracowni-
kéw naukowo-dydaktycznych Akademii OPL Wojsk Ladowych ZSRR, dowddztw
prplot matego 1 bliskiego zasiegu.

Wyniki uzyskiwane w trakcie prowadzonych badan przedstav/iano wielo-
krotnie na seminariach doktoranckich, ogoélnokrajowych seminariach

Sekcji Wojskowej Polskiego Towarzystwa Cybernetycznego 1 w WSOZmech.
Wszystkim, za umozliwienie prezentowania rezultatdow prac badawczych
oraz za okazang pomoc, przekazanie cennych uwag 1 propozycji o cha-
rakterze teoretycznym i praktycznym skdfadam serdeczne podziekowania.

Szczegolnie serdecznie dziekuje promotorowi p4k doc.dr hab.Inz.
Andrzejowi BARCZAKOWI oraz Szefowi Katedry Taktyki Wojsk OPL
ptk doc.dr Czestawowi GOZDECKIEMU za ukierunkowanie badan oraz
twércze i krytyczne uwagi, ktore przyczynity sie do opracowania
rozprawy w prezentowanej Tormie.

Za pomoc 1 wspodprace pr*zy opracowywaniu algorytmow dziatan bo-
jowych wojsk OPL dziekuje pptk mgr inz. Tadeuszowi CHRUSZCZYKOWI .
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1« PODSTAWY METODOLOGICZNE PRACY
lele Wprowadzenie

W przygotowaniu do naukowego opracowania tematu rozprawy Kiero-
wano sie zatozeniami metodologii wo jakowych badan naukowych, g#ownie
respektowaniem praw dialektyki 1 podejsciem systemowym, oraz meto-
dologii projektowania symulacyjnych modeli walki.

Realizacja celow pracy wymagata od autora podejscia interdyscy-
plinarnego, to znaczy korzystania z dorobku wielu dziedzin wiedzy,
miedzy innymi nauk wojskowych, inzynierii systemow, cybernetyki,
informatyki, prakseologii, dydaktyki oraz teorii organizacji 1 za-
i1"zgdzania. Wspomniane podejscie interdyscyplinarne, w>"magato stoso-
wania wielu pojec¢ 1 metod charakterystycznych dla wymienionych dzie-
dzin wiedzy szczegotowych dyscyplin naukowych, ktorych zakres wyko-
rzystania podporzadkowano przyjetej strukturze procesu badawczego.

Ztozonos¢ systemu OPL 1 wynikajace z niej interdyscyplinarne
ujecie przedmiotu badan, a takze brak doswiadczen w zakresie pro-
jektowania SMW wojsk OPL 1 skromna literatura przedmiotu, wymusity
przyjecie przez autora rozprawy dos¢ rozlegtej perspektywy badawczej,
zarowno co do zakresu jak 1 rodzaju wykorzystywanych metod - odleg-
+ych niekiedy od stosowanych w naukach wojskowych.

Na tak przyjeta perspektywe badawcza miat takze wpdyw nowatorski

VAN

charakter podejmowanych problemow.

1.2. Cel, problemy badawcze i1 hipotezy robocze

gigcy Przedstawiona we wstepie rozprawy sytuacja problemowa za-
inspirowata autora do podjecia badan zmierzajacych do
skonstruowantia konceptualnego mo -
delu walKki oddzia+ow i pododdzia-
+tow wojsk OPL Dz, stanowigcego p od -
stawe opracowanitia modelu symulacy]j -
nego i komputeil "0we ] jJogo reali1”™~Q*“
c 31 oraz opracowanitie koncepcji.
wykorzystanla symulacyjnego modelu

walki V. procesie dy daktycznym ASG
WP .
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BaS~™wczv R™Mailizacja celu rozprawy wymagata rozwigzania dwoch

gtéwnych, nastepujacych prob'Ieméw badawczych: ,

oy /-

a/ w sfOrze poznawczej @

- jJjakKk sKOnstruoOwaé¢ Onceytualny
mOdel walKkK:Hi odd z i }éw/iG/pOdOd
dziatOV wo3sK OplL OzT, adGKwatn-
do warunkOw wspO¥¥czesnez0 pO0O1la
walkil, aby stanOw 14 On pO0OdStavwvw
d0 opracOwanla symulacya3anezO
mOde1lu wal] K.i i KOmputerowe 3 j e
z O realdli zac3 i

w sferze prakty 7, 'y’

O ax wyk Or zy t ac Zbudowany Sy mu
lacyiny mod 1 walxk.i w procesie

dydak tyc znym A S G W P.

FaHawcze F™wigzanie tak sformutowanych g#ownych probleméw badaw-

czych, wymagato zrealizowania szeregu probleméw szczego-

+owych, usytuowanych w trzech wzajemnie przenikajgacych sie grupach

obejmujacych odpov;iednio:

1. ldentyfikacje 1 opis systemu OPL 0OZT*

2. Projektov/anie konceptualnego modelu walki, oddziatow 1 pododdzia-
+6w wojsk OPL OZT<S_¢_ / tu¢(JdJi1 - -

3. Opracowanie koncepcji vy\ykorzystania symulacyjnego modelu v/alki
pododdzia¥éw i oddziadow wojsk OPL OZT w procesie dydaktycznym
ASO WP.

Pierwsza grupa szczeg6towych probleméw badawczych v;ymagata roz-

wigzania szeregu zadari czastkowych, a mianowicie: 0

okresI™nia roli 1 miejsca OPL wojsk w walce zbrojnej i obronie po-
wietrznej ogolnowojskowego zwigzku operacyjnego;

sprecyzowania celow walki oddziatow i1 pododdziatow wojsk OPL;
ustalenia zadan oddziatow 1 pododdziatow wojsk OPL realizowanych
w walce;

ustalenia elementow systemu OPL OZT uczestniczacych w walce;
ustalenia jakie elementy tworzg system walki wojsk OFL oraz Jakie
miedzy nimi wystepujag relacje;

ustalenia 1 sprecyzowania powigzan miedzy elementami tworzgacymi

strukture systemu walki wojsk OPL;
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okreslenia vp3:ywu struktury\ systemu walki wojsk OPL OZT na reali-
zowane przez niego Tunkcje;

okreslenia sSrodowiska walki i1 Jego wpdywu na prowadzenie walki a
przez oddziaty i1 pododdziaty wojsk OPL;
ustalenia zachowali systemu walki w okreslonych warunkach opera- ?
cyjno-laktycznych;
okreslenia zakresu i charakteru powigzan systemu walki wojsk OPL
z otoczeniem;
ustalenia rodzaju 1 zakresu wartosci parametrow opisujacych sity

i Srodki, ktore w systemie walki oddziatéw i pododdziakéw wojsk
OPL wystepuja.

Rozwigzanie drugiej grupy probleméw szczegétowych wymagato mie-

dzy i1nnymi: N N

sprecyzowani a przedmiot.u 1 charakteru modelu;

ustalenia wymagan w zakresie odzwierciedlenia zjawisk i procesow

zachodzgcych w walce systemu OPL z SMP nieprzyjaciela;

okreslenia elementéw, zjawisk 1 procesov/, ktore beda odwzorowywa-

ne w modelu;

przyjecia takich zatozen 1 ograniczen, aby model oddat istote

walkl wojsk OPL z 5nP nieprzyjaciela;

okreslenia struktury 1 tresci informacji wejsciowych 1 wynikowych;

opracowania koncepcji fTunkejonov/ania modelu;

opracowania algorytmow dziatan bojowych kompanii /baterii/ dowo-

dzenia, bater®ii ogniowej 1 technicznej;

okreslenia technologii przetwarzania danych w modelu symulacyjnym.

Zadania trzeciej grupy dg}ygzy%y gtownie:

analizy 1 oceny istotnych®"/konstytutywnych/ cech gier i1 modeli

symulacyjnych jako nowoczesnego narzedzia dydaktycznego;
okreslenia zasad stosovmnia symulacyjnych modeli walki w pro-

cesie ksztatcenia kadr dowodczo-sztabov/ych;

identyfikacji struktury 1 tresci ksztatcenia w przedmiocie ’Obro-

na przeciwlotnicza wojsk™ - w aspekcie wykorzystania symulacyjne-

go modelu walki pododdziatdéw 1 oddziatdédw wojsk OPL OZT.

ro~Tie™ Analiza sytuacji problemowej oraz przyjete cele rozprawy

pozwolity sformutowa¢ nastepujace hipotezy robocze:
Walka oddzirat+ow i pododdzia+ow
wojJsk OPL 0ZT mo z e by¢ przedmio-
tem modelowania.
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2. Konceptualny model walki oddz i1 a-
+ow 1 pododdz-dad46w wojsk OPL O02zT
stanowil d moze podstawe opracowa -
nia symulacyjnego modelu walki
i Komputerowej jego realizac i

3, Symulacyjny /dwustronny ,wie loszcze
blowy, uniwersalny, grow y/ model
walki oddzjpat+tbw 1 pododdziad+ow
wojJsk OPL 0zT, moze by¢c¢C efTektyw-
nym narzedziem dydaktycznymnm W
zakresie ksztad4tcenia taktycznego
s+4uchaczy ASG V/P W przedmiocie
"Obrona przeciwlotnicza wojsk"™.

1.3» Obszar badan 1 metody badawcze

bsdan** poczgtkowym okresie procesu badawczego - na etapie

analizy tematu rozprawy - dokonano wyboru ogélnego obszaru
badan, w obrebie ktdorego przeprowadzono badania v/#asciwe. Obszarem
tym byty dziatania bojowe prowadzone przez zunifikowang dywizje
zmechanizowang, jej sidty 1 Srodki oraz elementy ugrupowania bojowe-
go.

W kolejno realizowanych etapach procesu badawczego, w wyniku
gtownie krytycznej oceny literatury przedmiotu oraz dzieki przeko-
naniu autora rozprawy o koniecznosci skonstruowania uniwersalnego
narzedzia, majgacego na celu doskonalenie wszystkich osé6b funkcyj-
nych w dowodzeniu wojskami OPL na szczeblu taktycznym - badaniami
objeto: prplot mz /KUB/, prplot bz /0SA/ 1 dplot pz/pcz/, a takze
szefostwxOPL ZT 1 putkow ogoélnowojskowych.

Opracowanie 3-W wymagato poznania metodologii 1 technologii pro-
jektowania tego rodzaju modeli. Przedmiotem badan byty wiec teore-
tyczne uogoOlnienia 1 praktyczne doswiadczenia w zakresie projekto-
wania symulacyjnych modeli walki. Analizowano w zwigzku z tym wy-
niki prac realizowanych na gruncie Wojska Polskiego 1 innych panstw
cztonkéw Ukdadu Warszawskiego, a takze wybranych panstw NATO.

Problemy g#déwne rozprawy zawierajg szereg problemédw czastkowych,
ktérych rozwigzanie wymagato przeprowadzenia badan programow i tech-
nologii ksztatcenia w ASG WP. Badania w tym zakresie ukiei-unkowano
gtéwnie na problemy rozwiagzywane w toku pierwszego i drugiego roku
studiow, w przedmiocie taktyka OPL wojsk.
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W celu skupienia uwagi na rozwigzywaniu g¥#oéwnych probleméw ba-
dawczych, w obszarze badan zatozono nastepujace warunki 1 ograni-
czenia: potencjalny nieprzyjaciel - 3NP panstw MATO wyposazone we-
dfug organizacji przewidzianej na lata dziewiecdziesigte; dziatania
bojowe prowadzone sa Srodkami konwencjonalnymi; sk#ad 1 wyposazenie
wojsk OPL - weddug propozycji Sztabu Generalnego WP - wprowadzanych
zgodnie z zatozeniami restrukturalizacji V/ojska Polskiego*

Dla tak sprecyzowanego obszaru badan, rozpoczeto badania wkasci-
we 1 rozwigzywanie kolejnych probleméw g4ébwnych oraz zadan badaw-
czych, a takze formutowanie kierunkéw dalszych prac w zakresie sy-
mulacyjnego modelowania proceséw walki wojsk OPL.

ba™awcze podstawie formudowanych zadan badawczych i1 sprecyzowa-

nego obszarU badan przystgpiono do wyboru metod™.

Z4ozonos¢ systemu OPL OZT powodowata koniecznosS¢ zastosowania do

jego badania takich metod badawczych, ktére umozliwidyby ujecie w

procesie badan wszystkich elementéw systemu i relacji miedzy nimi

oraz relacji miedzy systemem OPL OZT a jego otoczeniem.

W tym wzgledzie jako metode - sposéb podejscia - z punktu widze-
nia zatozen badawczych, jak rowniez metode - sposob dziatania - z
punktu widzenia zobiektywizowanych metod badawczych, wiodacg role
w badaniach odegrata 8pgliza_systemowa.

Pozwoli14a ona na:

- wytyczenie gtéwnycki celdw badania rzeczywistego systemu OPL dla
potrzeb jego modelowania;

- poznawanie relacji 1 zaleznosci zachodzgcych pomiedzy elementami
badanego systemu OPL a jego otoczeniem, a takze wpdywu otoczenia
na zachowanie sie systemu;

- kompleksowe ujecie wszystkich elementdow 1 wystepujacych pomiedzy
nimi relacji w badanym systemie OPL;

- i1dentyfikacje 1 opis struktur, zjav/isk, procesow, relacji, wnetrza
I otoczenia systemu OPL OZT;

- sprawdzenie zachowania sie elementow systemu OPL przez pordownanie
funkcjonowania jego modelu z systemem rzeczywistym.

2/ Przez "metode” autor rozumie taka procedure postepowania, ktora

____________________
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Jako druga z wiodacych metod badawczych, z punktu widzenia pow--"j
tarzalnego sposobu postepowania, przyjeto szeroko rozumiane n™odelo- y
wanie. Metode modelowania potraktowano jako swoistego rodzaju filo-1
zofie postepowania, a to dlatego, ze caty proces badawczy podporzadj
kowany zostat projektowaniu symulacyjnego modelu walki wojsk OPL.

Nie oznaczato to jednak, ze w badaniach nie wykorzystywano szczeg6-
+owych modeli symbolicznych /matematycznych 1 nie-~atematycznych/.
Realizowane w ramach rozprawy dziatania, zmierzjgce do opracowania
modelu systemu OPL 0OZT, miaty na celu odzwierciedlenie, w sposob
adekwatny do przyjetego celu badan, systemu rzeczywistego funkcjo-
nujgacego w skomplikowanych warunkach powietrznego pola walki.

Termin "model” jest czesto roéznie interpretowany w literaturze
przedmiotu. Dla potrzeb niniejszej rozprawy wykorzystywane bedg nas-
tepujace, w przekonaniu autora, najbardziej uniwersalne, definicje
modelu. —

Model - to taki dajacy sie pomysle¢ lub mateT”ialnie zreali4
zowad uktad, ktory odzlwercledlajgac lub odtwarzajgc przedmiot bada- 4
nia, zdolny jest zastepowaC go tak, ze jego badanie dostarcza, nam
nowej Informacji o tym przedmiocie - |
Przyjmujac pov/yzsza definicje za wyjsciowg, W prezentowanej rozpra- "
wie modelemnm nazywa¢ sie bedzie uk#ad elementdéw /cech, re-
lacji/ przedstawiony jako hipotetyczna konstrukcja myslowa, bedgca ~
uproszczonym obrazem bacianego systemu, oparta na elimi.nacji jego

elementéw ni<Mistol riych dla zatozonego celu lub na danym etapie badan.
0 zakresie dokonywanych eliminacji 1 uproszczen decydujg zawsze cha-
rakter modelu oraz zatozone cele jego budowy.

Proces konstuowania modelu systemu rzeczywistego nazywac bedzlemy\
modelowanitiem. lstota modelowanitia Sy -
mulacy jnego polega na tym, ze budujac model opisujemy
formalnie mechanizm zachodzacych proceséw, podobnie jak przy stoso-
waniu metod matematycznych, natomiast sposOb uzyskiwania wynikow
jest taki jak przy wykorzystaniu metod eksperymentalnych, zastepujac
procesy w rzeczywistym systemie ich symulac]ja na
komputerze.

Model symulacyjny, w zaleznosci od fazy procesu jego konstruowa-
nia, przyjmuje roézng forme 1 postac. Na etapie werbalnego opisu
traktowany jest jako model konceptualny, w fazie natomiast projekto-
wania technologicznego jako zbidér programéw komputerowych.

3/ W.Sztoff, Modelowanie 1 filozofia, PWN, Warszawa 1971 r.
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Interesujgcy autora rozprawy !S20£S12iyalny”model_walki_oddz”

N R,dXjdgiagteéw wojsk PPL OZT rozumiec¢ bedziemy jako abstrakcyjny
model typu opisowe™o0, przedstawiajacy wyobrazenie /koncepcje/ auto-
Ta, jako przysz4ego uzytkownika modelu symulacyjnego, o0 procesie
funkcjonowania rzeczywlstcgo systemu OPL, w granicach okreslonych
celami, przeznaczeniem, zatozeniami 1 przyjetymi ograniczeniami.
Méwigc inaczej, model konceptualny jest to dostatecznie Scisty i
zwarty opis podstawov/ych funkcji 1 proceséw, zadan 1 zdarzen prze-
biegajacych w badanym systemie rzeczywistym, rozpatrywanych pod kag-
tem postawionych celdéw i przedstawionych w takiej postaci, jak wi-
dzi to uzytkownik.

Poza wymienionymi metodami, sposobami podejsScia, stosov;ano row-
niez iInne metody, zarowno empiryczne jak i teoretyczne. Wybdér kon-
kretnej metody zdeterminov/any by+ charakterem badanego problemu
oraz etapem procesu badawczego,

W poczatkowym etapie procesu badawczego /zob,zatacznik nr 1/ ro-
le zasadnicza odegraty metody empiryczne. Pozwolity one zebrac¢ in-
formacje o zjawiskach, procesach 1 zadaniach realizowanych w walce
wojsk OPL z 5MP nieprzyjaciela, a takze informacje o zakresie, for-
mach 1 tresciach realizowanego w ASO WP procesu ksztatcenia w przed*
miocie OPL wojsk na pierwszym 1 drugim roku studidw.

Sposrod omawianej grupy metod posdugiwano sie obserwacja naukov/g
oraz badaniem opinii 1 ocen ekspertow.

-.252"2"2) stuzyta ghov/nie do rozpoznawania, wy-
rézniania 1 wartosciowania systemow OPL OZT 1 SNP nieprzyjaciela.
Pozwoli14a ona zidentyfikowaC procesy 1 zjawiska zachodzgace w obsza-
rze powietrznego pola walki, wyodrebni¢ cechy jakosciowe tych zja-
wisk 1 procesow, a przez pomiar dokonaC rowniez oceny ich cechi ilos-
ciowych. GHO\\mymi pidbblemami badanymi z wykorzystaniem obserwacji
byty ustalenia dotyczgace: elementow uczestniczgcych w walce wojsk
OPL, elementéw tworzacych system walki wojsk OPL oraz wystepujacych
miedzy nimi relacji, okreslenia zakresu i1 charakteru powigzah sys-
temu walki wojsk OPL z otoczeniem oraz rodzaju 1 zakresu parametrow
sit 1 Srodkéw wojsk OPL, Metodg tg postugiwano sie we wszystkich
etapach procesu badawczego.

Przedmiotem 1-222G-2112£2Lk 2y T gtéwnie proble-
my niedostepne w literaturze przedmiotu oraz proponowane przez auto-
ra rozprawy rozwigzania. Metoda ta spednita dwa zadania. Pilerwsze -
pomocnicze - pozwolito uzyskaC uzupedniajacy materiat w zakresie
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motod i1 sposobéw Vjudowy modeli symulacyjnych walki 1 operacji oraz
mozliwosci podnoszenia efektyv/nosci procesu ksztatcenia w /130 VP
poprzez stosov;anie w tym procesie 3fiW, o charakterze komputerowej
gry dydaktyczneld.

Dougie zadanie sprowadzato sie do oceny =zaprof)onov/anych celdéw, zato-
zen 1 ograniezeii przyjmowanych w procesie konstruowani a konceptual-
nego modehi walki oddzJ.alovw/ i1 pododdziatow wojsk OPL.

nadanie opinil 1 ocen ekspertéw stosowano wielostopnicv/oe W pierw-
szej kolejnosci uzyskano opinie ekspertov/ repi®ezentudacych nauki
V*/oJskone - osobno w ramach réznych specjalnosci. Nastepnie w podob-
ny sposob uzyskano opinie i1 oceny praktykow, aby w etapie koncowym
Yeadaii ponownie uzyskacC opinie pracownikow nauki.

W kolejnych etapach pi®ocesu badan, w trakcie opracowywania wyni-
kéw 1 formudtowania wnioskéw, szczegdlne zastosowanie znalazty meto-
dy teoretyczne, g#oéwnie zas takie Jak: analiza, synteza, abstratio-
wanie, poréwnanie, analogia i uogoOlnienie.

Przed omowieniem poszczegolnych metod 1 probleméw do rozwigzania
ktorych bydy stosowane nalezy stwierdzi¢, ze proba wyraznego oddzie-
lenia stosowanych metod sprav/iata by wrazenie sztucznosci, poniewaz
w catym procesie badavcz™nri wystepujg one obok siebie 1 czesto prze-
nikajag sie wzajemnie 1 zmlr*rilajg swoje podporzadkov/anie.

Analiza umozliwi4a okreslenie cech, relacji, zwiagzkéw i1 zaleznos$-
ci badanych procesow i1 zjavw/lIsk zachodzgcych w systemie walki wojsk
OPL OZT oraz w nauczaniu taktyki wojsk OPL. Ze wzgledu na v/ieloscC
prbblemow badanych tg metoda. Jako przyk#adowy niech poslvzy doty-
cZepcy badania stiuktur zadaniov/ych elementéw systemu OPL OZT, g4ow-
ni« zas$ jego podsystemu razenia.

Abstrabowanio pozv/olito usungC¢ z przedmiotu badan takie cechy 1
zaleznosci, ktore dla realizacji celu budowanego modelu v/alki byty
nieistotne, a uwzglednié¢ te, ktore bydy najwazniejsze. Wynikiem sto-
sowania omawianej metody bydo np. przyjecie zatozen 1 ograniczen,
aby model odfiak Jstote walki wojsk OPL OZT z SNP nieprzyjaciela.

rietody drugiej grupy majag Jedng wspolng ceche, pozwalajg one ko-
jarzy¢ 1 +gczyC poszczegolne fTakty naukowe. Dzieki wykor®zystaniu
tych metod mozl-lwe by4o odtworzenie badanych zjawisk 1 pi®ocesow za-
chodzacych w walce wojsk OPL z 3NP nieprzyjaciela oraz odwzorowanie
ich w modelu, a takze formudowanie twierdzen ogdélniejszej natury.
PTzy zastosowaniu metod omawianej grupy formudowano wnioski oraz
tv/ierdzenia uzasadniajgce hipoteze roboczg. Egzemplifikacja problemu
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barignego metodami zakwall fikov/anymi do drUgiej grupy mptod teoro-
lycznych ninch bedzie odzierciedlenie pmcesu kierowania ogniem
wojskami OPL OZT, w ktorym na podstawie podobienstwa istotnych zja-
wisk zaproponowano rozwigzanie korzystne dla wszystkich elementow
podsystemdw rozpoznania nieprzyjaciela powietrznego 1 razenia.

1.A. Przebieg badan

Koncepcje realizacji celu rozpravwry oraz weryfikowania hipotez ro-
boczych przedstawiono w modelu badan - zatgcznik nr 1.

W modelu tym wydzielono etap badan wstepnych, ktérego cele?n byto we-
ryfikowanie zatozen hipotezy roboczej 1 ustalenie koncepcji rozprawy.
[Rezultat dziatralnosci badawczej prowadzonej w ramach tego etapu pod-
dany zostat pod JMjbliczny osad 1 akceptacje w kwietniu 1986 r., pod-
czas zorganizowanego w Katedrze Taktyki Wojsk OPL seminarium dokto-
ranckiego. Cel, tiipoteza robocza 1 uktad pracy oceniono pozytywnie.
Istotne kontrov/ersje wzbudzit x>rzewidywany przez autora obszar za-
stosowan SW/. /Zakfadano bowiem na tym etapie procesu badawczego, ze
projektowany model sduzy¢ bedzie zardowno realizacji celdévw/ dydaktycz-
nych jak 1 naukowo-badawczych.

Szczeg6towa analiza krytycznych uwag uzyskanych w trakcie semi-
na"'ium, spotkali 1 konferencji”~przekonata autora o celowosci ograni-
czenia zakresu prac badawczych do dydaktycznych aspektéw modelu.

Rezultat, podjetej przez autora dyskusji i1 Fformutowanych sadow,
Jvitwierdzit celowos¢ 1 uzytecznosS¢ podjetego tematu rozpi awy*

VV nastepstwie zakonczenia wstepnego etapu badan powstat cykl publi-
kacji o problemie™® na 4amach ~//ydawnictw wewnetrznych /138 WP.

Proces potw-ierdzenia poszczegolnych elementédw hipotezy r”~ohoczej,
na di“odze osiggniecia wytyczonego celu,realizowano w trakcie badan
v/¥asciwycki w tizech etapach.

W etapie pierwszym po okresSleniu roli i1 miejsca systemu OPL 0OZT
w systemach walki zbrojnej i1 obrony powietrznej /0P/ ogdélnowojsko-
wego zwigzku operacyjnego /0Z0/ oraz spr-ecyzowaniu celow walki od-
dziatow 1 pododdziatév/ wojsk OPL dokonano:

- 1dentyfikacji elementéw systemu OPL 1 powigzan /relacji/ miedzy

nimi;

// 1.0g6lna koncepcja fukcjonowania modelu walki wojsk OPL w ramach
probleméw badawczych ORHITA-1 1 MODEL-3, ASO WP, Warszawa 1986.
2.Koncepcja submodelu OPL /w ramach MODELU-3/, ASO WP, Warszawa

1986.
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- 1dentyfikacji podstawov/ych oddziatywan pomiedzy systemem OPL a
jp~o otoczeniem /ze szczegdlnym uwzglednieniem _systemu VMP nie-
przyjaciela/, a takze pomiedzy elementami systemu OPL;
okreslpnifO struktury organizacyjnej 1 funkcjonalnej omav;ianego ~
systemu;

” wyznaczono cliarekterystyki ilosciowe 1 jakosSciowe opisujace sity
I Srodki, ktor<® w _systemie OPL OZT wystepujga.

W etapie drugim przystgpiono do konstrukcji konceptaialnego mode-
lu walki woj.ck OPL. Realizujac to pi“zedsiewzieclie sprecyzowano
przedmiot 1 charakter modfMii; ustalono v;ymagania operacyjno-taktycz-
op 1 syslemowo dotyczac”™ zakre.su odwzorowania zjawisk 1 procesow;
okr™-"slono elojTI"™ty, zjawi .ska 1 procesy, ktdore powinny by¢ odwzro-
rowywane w modelu; okreslono zbiory informacji wejsciowych 1 wyniko-
wych; oy"tracovano algorytmy ogolne funke jonowania modelu; sprecyzowa-
no koncepcje technologicznego przetv/arzania danycki w modelu.

Wynikiem trzeciego etapu prowadzenia badan w#asciwych bydo opra-
cowanie koncepcji wykorzystania W wojsk OPL w procesie ksztatce-
nia ASO WP.

Realizacja t~"go zadania polegata na zidentyfikowaniu procesu ksztat-

cenia w przedmi.ocle taktyka wojsk OPL, okreSleniu zasad 1 mozliwosSci

wykorzystania V roznych formach zajeé¢ programov/ych omawianego typu
3W, opracowaniu wskazéwek metodycznych przygotowania 1 prov/adzenia
dowolnej formy zajecia oraz opracowanie modelu zajecia z v/ykorzysta-
niem w nim SUW wojsk OPL.

Bezposrednim rezultatem badaii wkasciwych by4o opracowanie ™Pro-
jektu koncepcyjnego synmlacyjnego modelu walki wojsk la/iowchli - w
czesSci dotyczacej submodelu OPLd™™ wystgpienia na sympozjach nauko-
wycli W WGOVLZmech na temat: '"Ogd6lna budowa i1 funkcjonowanie symula-
""Yjnego modelu walki oddziatéw 1 pododdziatdéw wojsk OPL"™ ~ opubli-
kowanego w formie artykudu, oraz w PTC na temat: "Wykorzystanie 31U
wojsk OPL w procesie ksztatcenia'™. Ponadto, rezultatem badafi byd4o
opracowanie rozdziatu pt. "Symulacyjne gry dydaktyczne w procesie
ksztatcenia stuchaczy'" w ramach pracy badawczej prowadzonej w Insty-
tucie Dydaktyki naszej uczelni na temat: '"Zastosowanie mlkrokompute-
row v; procesacti dydaktyczno-wychowawczym i naukowo-badawczym ASG WP™.

Weryfikowanie hipotezy roboczej pod katem jej zasadnosci 1 kom-
pletnosci, prowadzone by+o na drodze badania opinii Srodowisk opinio-
tworczych o rezultatach dociekaij autora,gtownie w ASG WP, Akademii
OPL Wojsk Ladowych ZSRR, Szefostw OPL KON i OW - metodami bezposSred-
niego badania opinii eksper4d.ow oraz publikacji w periodykach, a
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takze poprzez weryfikacje rozwigzan czgstkowych w ramach c¢wiczen

z wojskami JAMTAR~87, TARCZA--88 oraz treningow dowodczo-sztabowych
armiit SWIERK-87 /1-3/» strzelan bojowych w ZSRR a takze 6viczen 1
innych form zajec¢ programowych w ASO WP#

Dla petnego zrozumienia charakteru prowadzonego procesu weryfi-
kacji, konieczne Jest, wyjasnienie ogolnej sytuacji na jakiej tle
badania prowadzono.

Badania tematu by4y przez autora prowadzone w okresie przemian za-
chodzacych w sferach materialnej 1 intencjonalnej Wojska Polskiego.
Rozpoczeto je w okrosie, gdy poglady i1 idagce w slad za nimi rozwig-
zania praktyczne, dotyczace zagadnien obrony przeciwlotniczej wojsk
ulegty zasadniczemu przev7/ar<tosciowaniu w zwigzku z wyznaczeniem no-
wych kierunkéw zmian organizacyjnych tych v;ojsk na szczeblach tak-
tycznych. Ponadto problem potrzeby budowy™ modeli walki 1 operacji
znalazt potwierdzenie w rozkazach 1 zarzadzeniach MON 1 Sztabu Ge-
neralnego WP, w vryniku ktorych w nas™-ojJ uczelni rozpoczeto prace
badawcze pod kryptonimem “MODEL-37» a dotyczgace modelowania walki
ogélnowojakowego zwigzku taktycznego. Prace badawcze finalizowano

w czasie gdy zmiana struktur organizacyjnych wojsk OPL stata sie
faktem, a realizacja programu M-B MODEL-3* znajdowata sie w fazie
konczenia opi-acowania pr-Ojektu technologicznego.

Ta ogdélna sytuacja, na ktdérej tle badania prowadzono, zmuszata
autora rozprawy do szczegolnego obiektywizmu i nie ulegania emocjom
z sytuacji tej wynikajagcych.

Dokonujgac z perspektywy czasu, samooceny wysidkéw na .rzecz za-
pewnienia obiektywnego charakteru badan nalezy stwierdzi¢, ze waz-
ng role odegraty te, w wyniku ktorych nastgpita korekta g#déwnego
zatozenia badawczego, jakim bydo osiggniecie celdw pracy pr?:ez we-
1yfikowanle autorskiej) liipotezy roboczej. Weryfikacja i:a, polegata
na wyrazaniu pogladéw reprezentacyjnej gx"Upy oficerdow o tresci 1
zakresie hipotezy rozwigzania probleméw g#oéwnych. W ten sposoéb pod-
stawg merytoryczng etapu weryfikacji stata sie ztozona hipoteza ro-
t)cza, ktdérej cztony byty wzgledem siebie bardziej kompatybilne.

Sytuacja, w jakiej prowadzono badania - poza tym, ze ksztattowa-
+a, w okreslony sposéb, strone metodyczng osiggania celu pracy -
wywai Fa i"owniez wpdyw na marytoryczng wartos¢ rozwlgazadér, dotyczag-
cych gtownie fTunkcjonowania pov/statego konceptualnego modelu walkKi
oddziat#ow i pododdziatdédw wojsk OPL.
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Wyniki prowadzonych prac badawczych w czesci dotyczgcej konstru-
owania konceptualnego modelu walki wojsk OPL, zostaty catkowicie wy-
korzystane w procesie budowy submodelu OPL, natomiast ich synteza
umozliwida opracowanie indywidualnej rozprawy doktorskiej.

1.5« Krytyczna ocena literatury

Charakter 1 zakres wykorzystania literatury przedmiotu podporzad-
kowany zostat realizacji celu rozprawy 1 organizacji procesu badaw-
czego =

Przyjmujgc taki punkt podejscia, krytyczna ocena literatury odno-
siC sie bedzie do pozycji ogolnoraetodologicznych 1 specjalistycznych
/przedmiotowych/ wykorzystywanych w poszczegolnych etapach procesu
badawczego. Nie bez znaczenie byta rowniez ta liczba opracowan ktoé-
ra tworzyta baze iInspirujgcg autora do podjecia tematu /48,719,50,53fF
56,57,58,59,62,63,66,69,7¥,81,83,95,88,89,90,92,93/*

Opracowanie konceptualnego modelu walki oddziatow 1 pododdziatow
wojsk OPL 1 podstaw wykorzystania SNW w procesie ksztafcenia ASG WP,
wymagato od autora podejscia interdyscyplinarnego, ktore mozliwe by-
40 tylko w oparciu o szeroki dostep do literatury z réznych dzledzin
wiedzy, miedzy innymi nauk wojskowych, inzynierii™ systeméw, informa-
tyki, cybernetyki, prakseologii, teoriil organizacji 1 zarzadzania.

Ze wzgledu na sposob wykorzystania literatury w procesie badaw-
czym, autor opracowania, dokonat JeJd podziatu na kategorie: bezpo-
Srednio wykorzystywang w tym procesie, inspirujgca do dokonanych
rozwigzan oraz literature, z zakresu syntezy wiedzy.

W kazdej z wymienionych kategorii literatura Jest zakresowo dosc¢
bogata. Jednak ze wzgledu na zawarte tresci nie zawsze uzyteczna.

Te, ktdéra autor vrykorzystat w badaniach mozna podzieli¢ z punktu wi-
dzenia Jed tresci 1 formy na cztery zasadnicze dziaty:
- publikacje dotyczgce metodologii postepowania badawczego w ogdle
i metodologii modelowania z4ozonych systemow dziatania;
- opi™acowania dotyczgce syntezy wiedzy o systemie OPL wojsk ladowych;
- prace o metodologii, metodach i1 technikach projektowania symula-
cyjnych modeli walki;
- prace podejmujgce problem stosowania w procesie ksztatcenia W
w ogole, a komputerowych gier dydaktycznych w szczegolnosci.

To dziatu pierwszego nalezy zaliczy¢ przede wszystkim rozprawy

naukowe oraz podreczniki metodologiczne traktujgce o metodach poste-

powania badawczego i1 modelowania /1,8,9,15,18, 29,30,3A,36,43/.
yA
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Dziat drugi reprezentuje literatura traktujgca o uzyciu wojsk
OPL w walce 1 operacji, zawarta w regulaminach, podrecznikach,
skryptach i1 dokumentach normatywnych /95»96,97#99,100,103,104,106,
107,109,110,113/.

Do dziatu trzeciego nalezy zaliczy¢ takie pozycje Jak /1,5,8,9,
11,21,36,46,49,60,63,68,79,80,81,92/wydane w formie materiatéw

teoretycznych, publikacji w periodykach wojskowych, prac naukowo- J
badawczych oraz prac promocyjnych wszystkich szczebli. o
W dziale czwartym nalezy wymienié podreczniki i prace naukowo- /

badawcze z zakresu pedagogiki 1 dydaktyki wojskowej /14,27,28,33,
66,73,84,86,91/"MNANN o \%
Anali1”~J” literature przedmiotu w zakresie obejmujacym temat
opracowanej rozprawy doktorskiej mozna wysnu¢ Jeden zasadniczy wnio-
sek: otdéz o ile szeroko opracowane sg zagadnienia ogélne i1 metodolo-
giczne /zaréwno w zakresie metodologii ogélnej i1 metodologii projek-
towania systemow wojskowych/, o tyle odczuwa sie: 2
-"Mi1£dr>b”™ literatury z zakresu prowadzenia identyfikacji systemu
OPL dla potrzeb konstruowania modeli symulacyjnych tego z4ozonego
systemu walki;

- brak przyktadéw SPW wojsk OPL OZT, a w szczegolnosci ocen ich
uzytecznosci i zalecen /zasad/ efektywnego wykorzystania.

W ostatnim okresie Jednak mozna zauwazy¢ wzrost zainteresowania
problemami modelowania walki wojsk OPL z SNP nieprzyjaciela powietrz-
nego, co znajduje odzwierciedlenie w szeregu publikacjach /25,26,45,
60,68,92/. Jednakze prezentowane w nich rozwigzania nie bydy mozliwe
do praktycznego wykorzystania, poniewaz dotyczg g#ownie szczebli
strategicznego 1 operacyjnego.

W tej sytuacji Jako wiodacg w rozwigzywaniu probleméw zawartych w
prezentowanej pracy doktorskiej autor uznat rozprawe habilitacyjng
ptk Andrzeja BARCZAKA pt. : "Komputerowa gra v/oJenna ogolnowoJskowe-
go zwigzku taktycznego'.
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2.1. Wprowadzenie

Pojecie 7systemu™ nie Jest now/e, a w literaturze spotyka sie bardzo
wiele Jego okreslen i definicji.

Oto niektore z nich:

1. Wedlug ta/. teoriomnogosciowej definicji stosowanej w ogolnej te-
orii systemow zapoczatkowanej przez L. von Bertalanffy®ego - sys-
tem definiuje sie jako pare uporzadkowanag M, R~ , skfadajgca
sie ze zbioru elementow M i ciggu relacji R okreslonego jako rela-
cje na zbiorze M. Zbidér M okresla zbidor elementéw sktadowych syste-
mu, a zbidr relacji R strukture systemu5‘»

Struktury okreslone zbiorem R moga przedstawiac:

- strukture organizacyjno-funkcjonalng S3""stemu;

- strukture przestrzcnno-czasowg systemu rozumiang jako zbidor za-

leznosci przestrzennych 1 czasowych pomiedzy elementami systemu;

- strukture informacyjng systemu, ktorg tworzg np. powigzania po-

miedzy zrodd¥ami, centrami przetwarzania i odbiorcami informacji.

2. Wed#ug definicji Sadowskiego™: "Zbidor M tworzy system S wtedy i
tylko wtedy, gdy dla kazdego elementu m 6 M spedniony jest przynaj-
mniej jeden z warunkow:

a/ M Zir=1,2 ...,/ jJest w relacji Z co najmniej jednym, 1iIn-

* nym elementem m .G M /dla J=1,2, 3f _e~ix, J=i/, R* s 2: elementem

m .

3. V/edtug definicji Codkina '"System jest to zespdét wzajemnie ze sobg
powigzanych elementow tworzgcych catos¢, przeznaczony do osiagnie-
cia wspolnego celu™.

Autor opracowania do dalszych rozwazan przyjmuje nastepujace okres-
lenie systemu - "'Systemem nazywamy kazdy z4ozony obiekt wyrézniony z
badanej rzeczywistosci, stanowigcy catos¢ tworzong przez zbidr obiek-
téw elementarnych Zelementow/ i1 powigzan /relacji/ pomiedzy nimi"7lo

W modelov/an j.u procesow walki duze znaczenie oprdcz pojecia ''system™,
ma takze pojecie jJen\i pochodne t=v/. "ujecia systemowe'™ lub "podejscie

systemowe'.

3/ Zob.P.Sienkiewicz, Analiza 1 synteza systemow w naukach v/ojennych
1 tectmicznych. Mysl Wojskowa V197A r.

6/ Zob.W.Sadowski, Podstawy ogolnej teorii systeméw. PWN, Warszawa
1978 r.

7/ Por._P.Sienkiewicz, Inzynieria systeméw. MON, Warszawa 1983 r.
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Autor prezentowanej rozprav;y doktorskiej "podejscie systemov;e'" rozu-
mie Jako swoistego rodzaju postawe metodologiczng, polegajaca na
traktowaniu badanej rzeczyv/istosci w sposob kompleksowy, z uwzgled-
nieniem dynamiki zmian wszystkich istotnych elementédw, procesow i1 re-
lacjin™".

Konsekwencje przyjecia podejscia systemowego Jest przedstawiona nizej,
stosowana przez autora rozprawy, procedura rozpatrywania OPL wojsk OZT
Jako ztozonego systemu dziatania /rys. 2,1/7"".

VV tej czesci rozprav/y przedstawiony zostanie opis systemu OPL OZT
na podstawie przeprowadzoned Jego i1dentyfikacji. Kierunek 1 zakres
identyfikacji wytyczaty charakter, cele ogdélne i szczegétowe projek-
towania symulacyjnego modelu walki wojsk OPL.

Autor rozprawy zakres modelowania systerm.i OPL OZT ograniczyt+ ze
wzgledu na przyjety dydaktyczny, 1interaktywny 1 growy charakter mo-
delu, ktorego celem konstruowania by+o doskonalenie szefow OPL ZT /pz,
pcz/ i dowodcOY/ prplot w dowodzeniu wojskami OPL w okresach planowa-
nia systemu OPL 1 dowodzenia ogniowego.

Dok+adnos¢ 1 stopien szczegotowosci odwzorowania modelowego syste-
mu OPL, zdeterminov/aty zatozone cele szczegotowe umozliwiajgce:

- prezentowanie koncepcji”~zasad i sposobdéw dowodzenia OPL OZT;
- 1"ozwijanie 1 doskonalenie nawykov/ dov;odzenia;

opanowanie metod rozv/ig7g»ani a zadahn bojowych zwigzanych z przygoto-

waniem 1 prowadZoniem walki z 5nP w z4ozonych sytuacjach taktycznych;
nauczanie sztuki dowodzenia wojskami OPL;

prezentowanie iInformacji o rzeczyv/lIstym systemie OPL, Jego podsys-
temach, elemertacdi 1 otoczeniu;

< uzasadnianie zamiaru 1 planu dziatan bojowych oddziatéw 1 podod-
dziatow wojsk OPL oraz oceny decyzji.

2.2. Fioka 1 miejsce systemu OPL OZT w systemie walki zbrojnej

Nauki wojskov/e zajmujg sie v/ycinklem rz.eczy”™wistosci Ckreslanym mia*
nem walki zbrojnei}oﬁrzy'czym ostatnio rozwazania naukov;cow dotyczagce
zakresu 1ieg;0 wycinka rzeczywistosci znacznie wzrosty.

Powszechnos¢ walki na przestrzeni dziejow, we wszystkicdi dziedzinach

ludzkiej dziatalnosci /miedzy innymi zbrojnej/ - vrskazuj)e praktyka
spoteczna.

O/ 1"™ar .W.CASIATISKI. Ujecie systemowe Jako styl. Wyk#tady V/szechnicy Cy*®
bernetyczned, Listopad 1980 r.

9/ Poi". Zbiorowa, Filozofia a nauka. PAN, Wroclav/ 1987 r.

10/Leksykon wiedzy wojskowej, MON, Warszawa 1979r., s .2™MO.
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Walka w kazdej dziedzinie posiada, specyficzny charakter, rézniac sie
cz.a.sem trwania, liczbg Jej uczestnikéw, zakresem, intensywnoscig,for-
mami 1 metodami jej p")rowadzen.ia -

Frunkcjon.1J<ce powszechnie ujecia filozoficzne12~/, cybernetycznell\’( i
prakseologiczne"*sa okresleniami zbyt ogdélnymi i nie odpowiadajacy-
mi potrzebom ninj.ejszego opracowania.

y/alke zbrojng - jako wycinek realnego wszechswiata, bedgacg szcz™gol-
nym przypadkiem walki ~ wyréznia fakt, ze zaangazowane w niej strony
zmierzaja do osiagniecia wzajemnie spwrzecznych celéw na dro(Jze znisz-
czenia, lub obezw#adnienia, przy uzyciu Srodkow razenia.

Walka zbrojna W swej istocie jest v/ycinkiem realnej rzeczyv/istosci,
bedacym zbiorem rzeczy /strony zaangazowane w walke/ oraz oddziatywa-
nia /starcia zbrojne/, co zilustrowano na rys. 2.2.

0 OCZENIE

Flys. 2.2. 0Ogolna 1idea v;alki zl™rojnej.

Istotg walki zbrojnej jest wiec Tizyczne niszczenie lub obezv;4ad-
nienie przeciwnika, ktore realizowane jJest w ramach funkcji razenia.
Te podstawowg Tfunkcje walki zbrojnej realizuja odpowiedn.i.o zorganizo-
wano 1 wyszkolone czesci sit zbrojnych, posdugujac sie pr~zystosowany-
mi do tego Srodkami.

Zrealizowanie fTunkcji razenia wspoédczesnie nie jest mozliMre bez wspo-
magania i1 zasilania ", ktore traktowano sg jako funkcje pomocnicze

walki zbrojnej. 0gélny model funkcjonowania v;alki zbrojnej przedstawic
no na rys. 2.3*

11/ 0 wieloznacznosci pojecia “walka” sSwiadczy fakt, ze pod v/zgledem
liczby wyrazéw bliskoznacznych zajmuje ona czotowe miejsce w sdo-
v/niku wyrazéw bliskoznacznych. Wiedza Powszechna,W-wa 19BA r.,
3.239-2/10.

12/ Eksplikuje “walke o byt”,’w/alke klasowg” a nie “walke W ogole™.

137 Uymuje walke jako kooperacje negatyv/na.

VE/ Traktuje walke jJako dziatanie przeciv/stavmych stron liczacych sie
z dﬁia+aniem przeciwnika, a dazgcych do osiggniecia celdéw niezgod-
nych.
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i"RONA A STRONA B

Rys. 2.3. Model funkcjonalny walki zbrojnej.

Wspomaganie obejmuje kategoria stanowigce dogodne warunki osiggniecia
celow walki oraz utrudniajgce osigganie takich celdw przez strone
przeciwng.

Zasilanie umozliwia pddtrzymywanie 1 odtwarzanie zdolnosci prowadzenia
walki zbrojnej. Obejmuje ono zarowno uzupednienie standw osobowych,
uzbrojenia, Srodkéw materiatowych. Jak 1 leczenie porazonych, remonty
sprzetu, przekazywanie informacji. n
Dov/odzenle. przez oddziatywanie na wszelkie kategorie walki zbrojnej,
pov/odulace osiggniecie pozadanych stanow sytuacji bojowej.

Aby zidentyfikowaC obrone przeciwlotniczag OZT niezbednym wydaje
sie byC podziat walki zbrojnej wedtug okreslonych kryteriow, ktore to
umoﬂ'iw(a}G/ -

Cel walki zbrojnej 1 sposob Jed prowadzenia przez walczace strony
réznicuja Je™na: natarcie, obrone, odwrot i dziatania opdzniajace.

Przestrzen, w ktérej walka Jest prowadzona wyroznia: walke ladowg,
morskg, powlietrzng 1 kosmiczng. Czesto dwa ostatnie elementy 43gczy
sie w walke powietrzno-kosmlczng.

Autora iInteresuje ta czesC walki zbrojnej, ktéra ze wzgledu na
cel 1 sposob Jed prowadzenia posiada gddébwnie charakter obronny i _gro-

15/ E_Mucha, R.Rézanski, Podstawy racjonalizacji walki zbrojnej,
ASC WP, W-wa 1985, s.11,29-30.

16/ Jako podstawowe kryteria podziatu autor opracowania przyjat: cel
walki 1 sposob JeJd prowadzenia oraz przestrzen w ktore walka Jest
prowadzona.
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Wyrozniona powyzej czesC¢ walki zbrojnej, tradycyjnie nosi nazwe obro-
ny powietrznej /0P/, obejmuje za$ te czes$é walki ze SNP, ktéra prowa-

dzona Jest w obszarze powietrzno-kosraicznym co zilustrowano na rys.
2N 17/

Rys. 2.4. Miejsce obrony powietrznej w walce zbrojnej.

Ze wzgledu na przedraidét obrony powietrznej w walce zbrojnej mozna w
niej wyrozni¢ te Jed czesci organizacyjno-funkcjonalne, ktdére prowa-
dza; obrone powietrzng kraju, OP zwigzkdéw operacyjnych marynarki wo-
jennej 1 OP ogdélnowoJakowych zwigzkéw operacyjnych. Charakter wi\p,

w stosunku do ktérych podejmowane sa przedsiewziecia obronne, rézni-
cuja obrone powietrzng na: przeciwkosmiczng, przeciwrakietowg 1 prze-
ciwlotniczg, co zilustrowano na rys. 2.5.

W zwigzku z tyra, ze SnP mogg oddziatywaC¢ na wszystkie elementy
strony przeciwnej, wszystkie one muszg by¢ angazowane do obrony po-
wietrznej, chociaz nalezy zdawaC sobie sprawe z tego, ze podjecie
skutecznego przeciwdziatania przeciwko wspoédczesnym SnP, Jest wyjatko-
wo zdozone. WHasnie dlatego, wspodtczesSnie,koniecznosScig staje sie spe-
cjalizacja czesci sit zbrojnych w starciu zbrojnym z SNP.

Przedstawiona synteza rozwazan nad istotg wycinka rzeczywistosci
poznawanego przez OP zawezida go do klasy kategorii zhfang walka,

17/ Por._M._Kowalewski, B.Zdrodowski, Podstawy obrony powietrznej 0gol-
nowojskowego Zwiazku Operacyjnego, ASO WP, Warszawa 1989.
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zbrojng prowadzong z SNP nieprzyjaciela w obszarze powietrznego pola

walki - czyli

Rys* 2*5. Podziat obrony powietrznej.

Dokonujgc dalszego podziatu obrony przeciwlotniczej wojsk wed4ug
przyjetych kryteriow, mozna wyodrebni¢ OPL specjalistyczng lub pow-
szechng, a takze czynng lub bierng - rys. 2.6.

W prezentowanej rozprawie autor przedstawi problematyke czynnej,
specjalistycznej obrony przeciwlotniczej wojsk, zwanej tradycyjnie
obrong przeciwlotniczg, obejmujgca obszar OZT.



30

Rys* 2.6. Podziat obrony przeciwlotniczej wojsk.

Jest dziataniem bojowym zmierzajacym
do oatony " wojsk i1 obiektow zwigzku taktycznego przed oddziatywa-
niem Snp nieprzyjaciela.

W ujeciu systemowym, kazda kategoria spedniajgca kryteria syste-
mowosci - Jest systemem. Konsekwencja takiego podejsScia moze bycé
stwierdzenie, ze zarowno walka zbrojna Jest systemem, Jak roéwniez
OPL wojsk, bedagca Jed czescia sktadowg - jestsjrstemem™OPL™MwoJsk.

Dokonujac analizy proceséow walki w ramach 0ZT, w systemie walki
0ZT mozna wyodrebnic¢ podsystemy dowodzenia, razenia 1 zabezpieczenia
bojowego oraz zabezpieczenia tytowego /rys. 2.7/.

Ponadto nalezy uwzgledni¢, ze system walki OZT funkcjonuje w okres-
lonym otoczeniu, w ktérym wystepuja uktady aktywne /przeciwnik/, pa-
sywne /warunki polityczno-geograficzne 1 klimatyczne/ oraz wspoddzia-
+ajgce /sasiedzi/. Na rozpatrywany system oddziatywuje takze system
walki 0Z0.

18/ Osd4ona /tu/ rozumiana Jest Jako catoksztatt dziatan prowadzonych
przez wydzielone - na okreslony czas- sity i1 Srodki, w celu stwo-
rzenia warunkéw osd4anianym wojskom do wykonania zadan. Polega ona
na niedopuszczeniu do napadu z powietrza nieprzyjaciela na osta-
niane wojska oraz uniemozliwienia mu oddziatywania ogniem 1 raze-
nia.



zasilanie iInformacyjne
informacje decyzyjne
zasilanie i1nformacyjno-tytowe
zasilanie informacyjno-ogniowe
- podsystem informacyjny
- podsystem decyzyjny

Rys# 2=*1u Ogolny model systemu walki OZT.

W podsystemie dowodzenia majac na wzgledzie informacyjno-decyzyjny
charakter proceséw sterowania wyrozni¢ mozna podsystem informacyjny
1 decyzyjny*

Podsystem razenia 1 zabezpieczenia bojowego obejmuje oddziaky /pod*
oddziaty/wojsk zmechanizowanych, pancernych, wojsk rakietowych 1 arty-
lerii, wojsk OPL, wojsk inzynieryjnych, chemicznych, rozpoznania 1 43-
cznosci *

W podsystemie zabezpieczenia tytowego mozna wyodrebni¢ zabezpiecze-
nie materialowe, techniczne, medyczne 4.

W ujeciu przedmiotowym w systemie walki OZT mozna wyrézni¢ podsys-
temy walki: wojsk zmechanizowanych 1 pancernych, wojsk rakietowych i

19/ Por#A.Barczak, Komputerowa gra wojenna ogolnowoJskowego zwigazku
taktycznego.Rozprawa habilitacyjna# ASG WP, Warszawa 198A#
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artylerii, wojsk OPL, wojsk inzynieryjnych, wojsk chemicznych i1 inne
- co ilustruje rys# 2.8.

SYSMm WALXT OZT

Rys# 2.8. System walki OZT w ujeciu przedmiotowym,

W sk#ad przedstawionego na rys. 2.8 systemu OPL wchodza oddziat
1 pododdzialy wojsk OPL.

W systemie tym mamy do czynienia nie tylko z duzg liczbag elementdw,
lecz takze z réznorodnoscig tych elementéw, rdézng formg 1 zakresem
powigzan oraz wspoddziatania miedzy nimi.

Analizujac procesy walki w JeJ powietrznym wymiarze, mozemy W SyS-

temie OPL OZT wyodrebni¢ podsystem dowodzenia, razenia 1 zabezpiecze-
nia /rys. 2.9/.
Ponadto uwzgledniono, ze system ten funkcjonuje w okreslonym otocze-
niu, w ktorym wystepuja ukdady aktywne /nieprzyjaciel/, pasywne /wa-
runki terenowe i1 atmosferyczne/ oraz wspotdziatajace /nadrzedne i1 sa-
siednie systemy OPL/.

Podsystem dowodzenia ze wzgledu na informacyjno-decyzyjny charak-
ter procesow kierowania wojskami OPL, podobnie Jak w systemie walki
OZT, obejmuje podsystemy informacyjny 1 decyzyjny.



PD podsystem decyzyjny Pl - podsystem Informacyjny

zasilanie informacyjne

informacje decyzyjne

zasilanie ogniowo-Informacyjne

—y-X>— zasilanie materiatowo-techniczne

Rys. 2.9. 0Ogbélny model systemu OPL OZT .

Podsystem walki obejmuje oddziaty 1 pododdzialy moggce niszczycC
lub obezwtadnia¢ ogniem 5NP nieprzyjaciela*

W podsystemie zabezpieczenia biorgc pod uwage realizowane funkcje

mozna wyrozni¢ wspomaganie 1 zasilanie*
Reasumujac, nalezy stwierdzi¢, ze jako podstawe do prowadzenia

rozwazan szczegotowych w dalszej czesSci opracowania przyjeto ze:
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212572t21Si.SZ£i:2'112jL«22tX212iG2.£224Qi22i2- M8S2iyZEI1}-.1112-i22IS£ili*

System OPL zorganizowany Jest do osiggania okreslonych celéw formudo-
wanych w kategoriach standw, ktore przedmioty Jego oddziatywania majag
osiagnac* Z tego tytutu nalezy orzec, ze Jest to system™celo™lub
22i2/N2NE2£12Gt2N227 -

Ze wzgledu na cele, zachodzi w tym systemie podziat funkcji oraz ksztat-
tuje sie Jego wewnetrzna struktura, obejmujgca réznorodne zaleznosci,
oddziakywania 1 relacje miedzy elementami systemu, dlatego Jest on
878t221251-28 IcyISH2UA1152N82715«

System OPL Jest zdolny do osiggania celdw roznymi sposobami, przy roz-
nych warunkach poczatkowych, a wiec charakteryzuje go ekwiwalentnosc,
ponadto zdolny Jest do powtarzania wzorcow dziakan prowadzonych w wal-
ce z 5nP, a prowadzgcych do osiggania wytyczonych celdow, co stanowi
podstawe Jego™instytucjonalizacji, to Jest formalizacji celow, funkcji
1 struktur.

Omawiany system Jest wzglednie wyodrebnionym z dtoczenia, €O oOznacza,
ze zawsze prowadzi z nim wymiane rzeczowg, energetyczng 1 informacyj-
na.

System OPL powotany do prowadzenia walki w powietrznym obszarze pola
walki Jest zdolny nie tylko do wyboru sposobu osiggania celdw, lecz
rowniez do ich modyfikacji oraz do ich samodzielnego ustalenia /na
podstawie otrzymanych do wykonania zadan bojowych/, dlatego okresla-
ny Jest mianem systemu”zachowujgcego”sig™rozm™sinie

Ponadto Jest zdolny do zwiekszania swojej sprawnosci 1 stopnia zorga-
nizowania, miedzy innymi poprzez zmiane struktury, co daje r mozli-
wosC osiggania trwakych stanOw rownowagi dynamicznej, wewnetrznej 1
lewnetrznej, wobec tego mozna go nazwaC systemem doskonalgcym sie»

2.3* Struktura systemu OPL
2.3*1. Struktura organizacyjna

Zdecydowana wiekszosS¢ systemow OPL Jest zbiorami przedmiotowymi podsy-
stemow OPL nizszego szczebla.

Rozpiete relacje zaleznosci stuzbowej pomiedzy elementami systemu OPL
pozwalajg na zidentyfikowanie Jego struktury organizacyjnej, ktorg
przedstawiono na rys. 2.10.
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Rys. 2.10. Struktura organizacyjna systemu OPL OZT.

2.3*2. Struktura funkcjonalna

Celem dziatania systemu OPL jest ostona konkretnych obiektow przed
oddziakywaniem SP, « konkretnym przedziale czasu, z konkretnym pozio-
mem efektywnosci, przez konkretny potencjat bojowy reprezentowany
przez ten system. A zatem, najistotniejszym zadaniem tego systemu jest
zniszczenie?%* /obezwkadnienies 214 Snp nieprzyjaciela w powietrznym
obszarze pola walki. Aby to zadanie mogdo byC skuteczne realizowane
elementy systemu walki OPL wszechstronnie zabezpieczyC materiatowo,
technicznie, osobowo 1 Informacyjnie*

Racjonalnos¢ metodologiczna wymaga aby dziatalnos¢ wszelkich elementéw
sk#adajgcych sie na wiekszg catosSC byda kierowana. Stad podstawowe
funkcje systemu OPL, zmierzajgce do osiggniecia celu przez system moz-
na przedstawi¢ w formie dekompozycji jak na rys. 2.11 224

20/ Zniszczenie - to stan catkowitej 1 trwatej utraty zdolnosci do
konywania zadann bojowych przez SnP.
21/ Obezwkadnienie - jest stanem czasowej utraty zdolnosci do wykony-
wania zadan bojowych przez SNP.
22/ Por. M.Kowalewski, B.Zdrodowski, Podstawy obrony powietrznej
ogoInowcjskowego zwigzku operacyjnego, ASO WP, Warszawa 1989r.



Funkcje systemu PPL OZT

Wykonawcze Dowddcze
Podstawowe Zabezpieczajace
Wspomagajace zasilajace

Rys. 2.11. Funkcje systemu OPL OZT.

Funkcja podstawowg systemu OPL jest niszczenie /obezwlhadnianie/ SNP
w powietrzu. Istniejgca/wspotczesnie dominacja elementow niszczenia
nad obezwkadnianiem decyduje o razacym charakterze tej funkcji.
Funkcja zabezpieczenia rectllzonana jest poprzez wszechstronne zasila-
nie informacyjne, materiatowe, techniczne i1 osobowe, jak rowniez po-
przez podjecie wszelkiej dziatalnosci zmierzajgcej do zmniejszenia
skutkow oddziatywania SFP nieprzyjaciela.

Funkcja dowddcza realizowana jest w stosunku do wszystkich elementow
systemu OPL. Strukture funkcjonalny systemu OPL przedstawiono na rys.

2.12.

Za podsystem dowodzenia uwazaC bedziemy zbidr organéw i1 Srodkéw do-
wodzenia wyroznionych ze wzgledu na zachodzace miedzy nimi relacje in-
formacyjno-decyzyjne. Podsystem dowodzenia powodany jest do takiego
oddzialywania na pozostate elementy systemu OPL, aby podejmowaty one
dziatania w kierunku wywotania pozadanych zmian w stanie sytuacji bo-
jonej.

Podsystem razenia /aktywnych sSrodkow walki, rakietowo-artyleryjskiej
ostony"" jest zbiorem Srodkow oddziabyvfujacych na obiekty powietrzne

23/ Takie sformudowania spotykane sg w literaturze omawiajgcej system
OPL.
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oraz Istniejacych miedzy nimi relacji, ktorego celem Jest zniszczenie
/obezw™Miadnienie/ SNP w powietrzu#

Rys. 2.12. Struktura, funkcjonalna systemu OPL OZT.

Srodkami  oddziatywujacymi na obiekty powietrzne sa: specJalistyczne
zestawy rakietowe, artyleryjskie 1 inne oraz niespecjalistyczne zes-
tawy razenia /bron pokdadowa, strzelecka 1 inne/. Wymienione SrodKi
wchodzg w zwigzki, najczesciej o charakterze interaktywnym /identy-
fikowane Jako oddziatywania/, podczas niszczenia SNP we wspolnym ob-
szarze dziakan, c©o przedstawiono na rys* 2 .13*

Podsystem zabezpieczenia jest zbiorem elementéw wszechstronnie
zasilajacych /materiatowo, technicznie, osobowo 1 informacyjnie/ caly
system OPL oraz wspomagajacych, wraz z zachodzacymi miedzy nimi rozne-
go rodzaju relacjami.

Na podstawie przedstawionych zatozen 1 twierdzen, przyjeto system

CjL-.2L85«1"852ysi2k]- , EEiL2i li«™ JI21Si2 16 elementy™wchodzg podczas gro-
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Podsystem
razenia

Zestawami
specjalistycznymi

Rakieto ArtyleryJ
wymi skimi

Niespec-
jalistycz
nymi zesta-
gami raze-i
nia

Rys. 2.13* Podstawowe elementy podsystemu razenia.

3 Podsystem donorl zenia.

Dowodzenie*“ - to ukierunkowana dziatalnos¢ dowddcow, sztabow,
organow politycznych, szefow rodzajow wojsk 1 shuzb, majgca na celu
utrzymanie wojsk w cigglej gotowosci 1 zdolnosci bojowej, przygotowa-
nie ich do walki oraz kierowanie nimi w trakcie JeJ prowadzenia.

2.nt Regulamin walki wojsk ladowych si+ zbrojnych PRL.
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Dowodzenie OPLZ>/ jest to okreslonego rodzaju stosunek jaki zacho-
dzi miedzy podmiotem - podsystemem dowidzenia, powodujacym okreslone
zachowania przedmiotu - systemu OPL, w procesie walki z 5N\NP, Stosunek
ten ma charakter kooperacji pozytywnej. SprawnosC dziatania systemu
OPL zalezy wiec w ghdwnej mierze od funkcjonowania jego podsystemu
dowodzenia. Podsystem dowodzenia OPL OZT posiada okreslong strukture,
cechujacg sie zdolnoscig do osiggania celéw OPL 1 sprawuje na drodze
ich osiggania wkasciwe OPL funkcje 1 zadania.

2.3.2.11.Struktura organizacyjna

Elementem podsystemu dowodzenia wojskami OPL OZT jest kazda taka
rzecz, ktora jest zdolna do wypedniania co najmniej jednej z funkcji
dowodzenia, ma odpowiednie do tego uprawnienia formalne 1 w jej wypek-
nianiu wchodzi w okreslone zwigzki z Innymi elementami podsystemu do-
wodzenia -

Elementy podsystemu dowodzenia wojsk OPL 4gaczg sie W stanowiska /pun-
kty/ dowodzenia - te natomiast w system stanowisk /punktow/ dowodze-
nia /SD, PD/.

Ze wzgledu na charakter wypednianych funkcji dowodzenia, stanowi-
ska dowodzenia wojsk OPL mozna podzieli¢ na ogélnowojskowe 1 specja-
listyczne. Stanowiska te odrdoznia od siebie stan przygotowania i upra-
wnienia formalne obsad osobowych do powodowania wkasciwych zachowan
podlegtych wojsk OPL w wypednianiu funkcji niszczenia SnP oraz wypo-
sazenie stanowiska dowodzenia.

Kazde ogolnowojskowe SD jest nadrzednym nad kazdym SD /PD/ wojsk
OPL, ktdre znajduje sie w jego formalnej strukturze i1 ktdorej wierzcho-
4ek ono stanowi. Interakcje jakie zachodzg pomiedzy SD /PD/ wojsk OPL
0zT a SD ogélnowojskowymi tworza sytuacje koniecznosci terytorialnego
zblizenia tych stanowisk.

Ustalona hlerarchicznosé stnaktur organizacyjnych wojsk OPL 0zZT, a co
za tym idzie punktéw/dowddztwa i1 sztabu/ 1 organdw dowodzenia /wozy
dowodzenia, Srodki 43acznosci, urzadzenia transmisji danych, zautoma-
tyzowane urzadzenia dowodzenia 1 Inne/, wraz z zakresem ich obowigzkow
1 kompetencji, tworzy strukture organizacyjng podsystemu dowodzenia
wojsk OPL 1 stwarza okreslone wymogi w zakresie ich organizacji 1 wy-

posazenia.
25/ Por .M._Kowalewski ,B.Zdrodowskl, Podstawy obrony powietrznej ogoélno-

o6/ woJskowego zwiazku operacyjnego, ASO WP, Warszawa 19B9.
J-w.






w wojskach OPL OZT mozna zidentyfikowaC nastepujace stanowiska i

punkty dowodzenia:
- punkt dowodzenia obrong przeciwlotnicza dywizji /PD OPL/ - rys<. 2#15;
- stanowisko dowodzenia putkéw rakiet przeciwlotniczych KUR lub OSA

/3D prplot/ - rys. 2.16 1 2.17;

- punkty dowodzenia obrona przeciwlotniczg pudtkéw zmechanizowanych Hlub

czotgéw /PD OPL/ - rys. 2.10;
- stanowiska dowodczo-obserwacyjne baterii rakiet przeciwlotniczych

ko 1 OSA /SIX) brplot/ - rys. 2.19;
- stanowiska dowodc7.o~obs<“rwacyJne baterii artylerii przeciwlotniczych

/SD0 baplot/ - rys. 2.20;
- tylowe stanowiska dowodzenia ZT 1 oddziatow rakiet przeciv/lotnlczych

/TSD/ - rys. 2.21;
- stanowiska dowddczo-obserwacyjne baterii technicznych /SDO bt/ -

rys. 2.22.
Obsade stanowisk 1 punktéw dowodzenia stanowig dowodztwa /szefostwa/

1 sztaby jednostek danego szczebla organizacyjnego.

POPP

fo bk

Rys. 2.15. Punkt dowodzenia OPL DZ /DPanc/.
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Struktura organizacyjna wojsk OPL OZT oraz normy taktyczne, stwa-
rzaja okreslone v;ymogl rozmieszczenia SD i PD OPL w terenie. V/ymogi
te dotycza zardéwno rozmieszczenia samych punktéow dowodzenia jak 1 po-
szczegolnych punktéw dowodzenia wzgledem siebie.

Normy rozmieszczenia elementow sktadowych PD wojsk OPL w terenie
pr-zedstawlono na rys. 2.13 ~ 2.22.

Jak wspomniano poprzednio w v/ojskach OPL OZT mozna wyrozni¢ dwa ro-
dzaje punktéw dowodzeni a:
- pierwsze - to punkty bedace czescig sktadowg PD wojsk ladowych, t.j.
PD OPL dywizji 1 PD OPL pudku zmechanizowanego /czodgow/;
- drugie - to PD oddziatéw 1 pododdziatdédw wojsk OPL, t.j* SD prplot
1 SDO brplct /baplot, bt/.

Punkty dowodzenia wojsk (F“L wchodzgce w skd#ad punktow dowodzenia
wojsk ladowych rozmieszcza sie 1 przemieszcza wraz z nimi.

Punkty dowodzenia oddziatow 1 pododdziatow wojsk OPL rozmieszcza
sie w i1Ich ugrupowaniu bojowym z uwzglednieniem norm wynikajgacych z
wymogow taktycznych wojsk Badowych, a takze mozliwosci zapewnienia
niezawodnej 4gacznosci zwhaszcza zautomatyzowanych systemédw dowodzenia*
Powyzsze uwarunkowania przedstawiono na rys. 2.15 2.22 1 zatgczniku

P.3.2.1.2.Struktura funkejonalna

Dowodzenie wojskami OPL OZT obejmuje catoksztatt dziatalnosci do-
wodztw 1 sztabdéw /organow dowodzenia/ wszystkich szczebli organiza-
cyjnych w zakresie przygotowania dziatan bojowych oraz podczas walki.
Ma ono na celu racjonalne uzycie wojsk OPL dla zapewnienia skutecznej
OPL wojskom 1 obiektom oraz zadanie przeciwnikowi powietrznemu maksy-
malnych strat. Jednoczesnie w dowodzeniu jako procesie, 2z punktu wi-
dzenia podejmowania okreslonych krokéw i rozwigzywania prx)blemow moz-
na wyroznic¢ etapy:

- powziecie decyzji, w ktorym organ dowodzenia zbiera 1 opracowuje in-
formacje, przygotowuje warianty dziatania, oraz dokonuje wyboru war-
1antu optymalnego przy zatozonym Kkryterium wybonj;

- planowanie - obejmujacy szczegodowe opracowanie scenariusza dziatan
i sprecyzowanie zadan dla podw#adnych;

- organizowanie, w ktorym nastepuje przekazanie zadan dla podwtadnych;

- realizacja - etap ten jJest zwigzany z wypracowaniem decyzji przez
nizsze szczeble dowodzenia oraz realizacje przedsiewzieC¢ nakazanych

przez przed4ozonego;
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- kontrola, w ktérym przetozony kontroluje stopien i1 sposéb wykonania
nakazanych zadan.

Dowodzenie wojskami OPL w kazdym przypadku Jest uzaleznione od mo-
delu dowodzenia wojskami Irydowymi, zwkaszcza w odniesieniu do przyje-
tej przez dowddce ogolnowoJdckowego metody przygotowania walki. GHow-
nym kryterium decydi-ijacym o przebiegu procesu dowodzenia w ujeciu
hierarchicznym Jest czas niezbedny na wypracowanie decyzji, zaplanowa-
nie dziatan bojowych oraz przekazanie zadan dla podw#adnych - w ramach
przygotowania dziakaiS bojowych - zardéwno przed Jak i1 w trakcie walki.
Wymogit w tym zakresie zawiera tabela 2.1.

Tabela 2.1.

Orientacyjne czasy realizacji zasadniczych przedsiewziec
przygotowania walki

A 1

5 ZAMIERZENIE

dywizja h PULK

P | W W
JAnaliza 1 KA\
| za/gania do 1 u
J____ _______ —
JOkreslenie . 1-2 d
I zarniam 1 - 115 - o1 0.5-1
| ,
II 1
J Postawienie g .
7 zadan 1-1,7) |
| rRAZEM 3 - i T 1-2

in

LPlanowanie 8—10 2 - 2,

j 0OOtbIn 11 - 14 J 3 - 9-11

s

inp-

P - okres przygotowania dziatan bojowych przed walka.
W - okres przygotowania dziatan bojowych w trakcie walki.

Dla osiaggniecia celu, podsystem dowodzenia wojsk OPL OZT realizuje
funkcje dowodzenia oddziatami 1 pododdziatami wojsk OPL, w ramach
ktorej podejmowany Jest ciag przedsiewzieé przedstawionych na rys.
2.23.
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Rys. 223« Przedsiewziecia realizowane przez podsystem dowodzenia
w ramach wypednionej TfTunkcji.

Dowodzenie wojskami OPL OZT zawiera dwie zasadnicze fTazy: dowodze-
nie taktyczne 1 dowodzenie ogniowe.

Dowodzenie taktyczne wojskami OPL obejmuje zespot przedsiewziec
ukierunkowanych na utworzenie we wd4asciwym czasie, w nakazanych rejo-
nach /rubiezach/ odpowiedniego do decyzji dowddcy ZT, systemu walki
oddziatow i pododdziatdédw wojsk OPL.

W zakres dowodzenia taktycznego wchodzi:

- zbieranie, analizowanie 1 opracowywanie danych o sytuacji;

- powziecie decyzji o uzyciu oddziatu 1 pododdziatow wojsk OPL;

- planowanie dziatan bojowych oddziatu 1 pododdziatdéw wojsk OPL;

- postawienie zadan bojowych;

- rozwijanie oddziatu i1 pododdziatow wojsk OPL w ugrupowanie bojowe;
- organizowanie wspotdziatania 1 wszechstronnego zabezpieczenia;

- kierowanie manewrem oddziatu 1 pododdziatdéw wojsk OPL w toku walki.

Dowodzenie op™niowe obejmuje zespot przedsiewzie¢ majacych na celu
sSwiadome powodowanie takich zachowan systemu OPL OZT, aby wypedniat
on funkcje razenia 5NP w okreslonym miejscu 1 czasie z wyznaczonym
poziomem efektywnosci.
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Dowodzenie ogniov/e rozpoczyna sie ol. pod,jecia decyzji o tym Jaki typ
/rodzaj/, w jakiej kolejnosci 1 Jakimi sposobami zniszxzyd SNP oraz
przekazanie tej decyzji w formie zadan podwtadnym.

Decyzja - od momentu naptywij pierwszych danych o celach powietrznych,

Jest weryfikowana na podstawie wnioskow z rzeczywistego rozwoju Sy-

tuacji powietrznej, po czym nastepuje Jed wdrozenie.

Dov/odzenie ogniowe trwa do zakonczenia nalotu, zebrania danych /oceny/

o rezultatach dziatan bojowych i zdtozenia meldunkédw przetozonemu.

Dowodzenie ogniowe podobnie Jak dowodzenie taktyczne ma charakter sek-

wencyjny. V/Zieloszczeblowa str*uktura dowodzenia ogniowego oddziatu i

pododdziatow v/oJdsk OPL OZT oraz roézny zakresowe charakter sprawowanych

funkcji dowodzenia 1 zarzadzania sprawia, ze decyzje przedozonych i

wynikajgce z nich zadania ogniowe do niszczenia SNP nie zawsze moga

okresla¢ szczegotowo dziatania podwtadnych. Dotyczy to szczegdlnie
tych sytuacji na povn.etrznym polu walki, w ktérych czas r<”akcji decy-
zyjnych przed4ozonego jest zblizony do wielkosci czasu potrzebnego pod-
wdadnemu na wykonanie zadania ogniowego.

W sensie ogolnym w catym wachlarzu sytuacji decyzyjnych w ktorych
zachodzi koniecznos¢ sformutowania zadania ogniowego - przedozony ma
alternatywne mozliwosci:

a/ przekazanie w catosci uprawien decyzyjnych w zakresie niszczenia
SNP podwdadnym;

b/ sformutowanie 1 przekazanie zadania ogniowego w sposob ogélny na
podstawie prognozowanego rozwoju sytuacji bojowej w powietrzu, za-
nim stan ten rzeczywiscie nastgpi;

¢/ Tormudowanie zadania ogniowego w takim zakresie, aby zawierato w
swej tresci v/skazanie konkretnego celu do zniszczenia konkretnemu
wykonawcy /posiadaldgcermi najwieksze mozliwosci/, sposob Jego zni-
szczenia z uwzglednieniem konkretnych warunkéw, oraz postawienie
go w takim czasie, aby zapewniona by4a niezbedna rezerv;a czasu na
wykonanie manewru ogniem.

SytuacB?/'ﬁw’tworzy koniecznos¢ zdecentralizowanego dowodzenia
ogniowego™ . Na szczeblu 0ZT polega ona na tym, ze dowddcy oddziatov/
rakiet plot oraz szefowie OPL pz/pcz/ bezposrednio kierujag dziatalnos-
cig ogniowg podlegtych sit 1 Srodkéw OPL bez udziatu szefa OPL OZT.
27/ Przez (iecentralizacje dowodzenia ogniowego nalezy rozumi(?¢ taka

dziatalnos¢ okreslonych organéw dowodzenia, ktorej istota polega
na samodzielnym podejmowaniu decyzji do odparcia nalotu 1 bezpo-

Srednim kierowaniu dziatalnosciag ogniowg podlegtych sit i1 Srodkéw

OPL bez udziatu wyzszych organow dowodzenia. Dowodzenie zdecentra-
lizowane ma charakter wymuszony 1 czasowy.
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Dowodzenie ogniowe w czasie ktérego przetozony formulate zadania
w takim zakresie jJak przedstawiono to w wariancie *1’ - okresla sie
jako dowodzenie sidami 1 Srodkami wojsk PPL podczas odpierania nalo-
tu nieprzyjaciela powietrznego« Cechg szczegdélng tego rodzaju dowodze-
nia jest jego wysoki stopien uogélnienia w sferze decydowania* Na
szczeblu OZT obejmuje on swoim zakresem przede wszystkim przyjecie
koncepcji odparcia prognozowanego nalotu przez szefa OPL /dowddce od-
dziatu rakiet przeciwlotniczych/, sformutowanie wytycznych i1 ograni-
czen dla prowadzonej dziatalnosci ogniowej przez wykonawcéw /dowddcow
prplot, szefow OPL oddziatéw ogdélnowojskowych/.

Dowodzenie sidami i1 Srodkami podczas odpierania nalotu przez szefa
OPL ZT /dowddce prplot/, stanowi punkt wyjsScia do formudowania zadan
ogniowych w takim zakresie jak okreslono w wariancie ”c" sytuacji de-
cyzyjnej - tego typu dowodzenie zwyczajowo okresla sie mianem - Kie-
rowania ogniem.

Kierowanie ORniem jest szczegolnym rodzajem dowodzenia ogniowego.
Jest ono procesem zachodzgcym w relacjach bezposredniej podlegtosci
organizacyjnej lub podlegtosci dyspozycyjnej, w ktorej decyzje 1 za-
dania ogniowe sa przekazywane wprost z osrodka kierowania /PD OPL,SD/
wykonawcom przy ograniczeniu mozliwosci wpdywu na wybor sposobu reali-
zacji zadania przez ogniwa posrednie i1 wykonawcze. Ponadto v/ystepuje
tylko w tych przypadkach 1 na takich szczeblach organizacyjnych, kie-
dy dana decyzja w zakresie uzycia Srodkéw ogniowych jest jedna z po-
srod wielu mozliwych. RozpietosS¢ kierownia ogniem W strukturze dowo-
dzenia ogniowego systemem OPL OZT zalezy g#déwnie od stopnia ztozonos-
ci 1 dynamieznosci sytuacji powietrznej oraz instrumentalnego przygo-
towania™”™ PD OPL ZT, SD prplot i PD OPL pz/pcz/ do kierowania ogniem*
W praktyce dziatania oddziatow 1 pododdziatow wojsk OPL OZT dazy sie
do uzyskania maksymalnej rozpietosci kierowania ogniem w ramach struk-
tury dowodzenia OPL,. Dgzenie to jest warunkiem podstawo\«o™m 1 koniecz-
nym dla podw™zszenia efektywnosci ogniowej systemu OPL OZT oraz zmni(?])

szenia zuzycia dysponowanego przez oddziaty i1 pododdziaty plot poten-
cjatu mozliwosci bojowych.

28/ V/yposazenia SD i PD OPL v; Srodki automatyzacji dowodzenia oraz
srodkil rozpoznania radioelektronicznego o duzych mozliwosciach
wykrycia 5NP na matych i bardzo matych wysokosciach.
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2.3*213 =« Struktura inforroacyjno-dacyzy jna

Dynamiczny charakter dziatan bojowych oraz szybko zmieniajgce sie
warunki pola walki powoduja koniecznos$¢ ciagtego wptywania przez do-~
w(bdce, sztab i1 szefa OPL OZT na dziatania oddziatu 1 pododdziatow
przeciwlotniczych* Cigg4oS¢ zagrozenia z powietrza zmusza do utrzymy-
wania ich w statej gotowosci do odparcia nalotow nieprzyjaciela po-
wietrznego”™ korygowania uprzednio postawionych zadan i nieprzerwanego
kierowania dziataniami bojowymi oddziatdéw i pododdziatow przeciwlotni-
czych w walce z nieprzyjacielem powietrznym*

Dla realizacji ciggtosci dowodzenia taktycznego OPL szef OPL OZT
/pz,pcz/, dowddca prplot powinni by¢ przygotowani do zameldowania
wnioskéw z dotychczasowej dziatalnosci SNP i rezultatow walki z nimi
oraz propozycji dalszego wykorzystania oddziatu 1 pododdziatéw prze-
ciwlotniczych* W tym celu na wszystkich szczeblach dowodzenia nalezy:
- systematycznie Sledzi¢ charakter dziatan 9P 1 ocenia¢ mozliwosci

ich uderzen na ostaniane vfojska;

- zbierac¢ 1 analizowaC¢ Infonnacje dotyczgace dziatan oddziatu 1 podod-
dziatow przeciwlotniczych 1 sgasiadow oraz znac¢ potozenie 1 zadania
ostanianych wojsk;

- ocenia¢ rozwdj sytuacji bojowej w aspekcie korekty lub formudowania
nowych zadan bojov/ych dla oddziatu i1 pododdziatéw przeciwlotniczych;

- utrzymywa¢ wspoddziatanie z lotnictwem mysliwskim /LM/, ostanianymi
wojskami oraz oddziatami /pododdziatami/ przeciwlotniczymi armii
/dywizji/ 1 sasiadami;

- \Jzgadnia¢ z organami zaopatrywania sprawy uzupedniania oddziadtow i
pododdziatow przeciwlotniczych w rakiety 1 armanlcje plot 1 regulo-
wac ich podziat.

Podczas prowadzenia walki, z uwagi na bardzo ograniczony czas, de-
cyzje winny zawieraC¢ tylko niezbedne w danej sytuacji zagadnienia, a
pT-zede wszystkim ;

- wnioski z oceny biezgacej sytuacji ze szczegolnym uwzglednieniem
dziatalnosci 5NP;

- skorygowane lub nowe zadania dla oddziatéw i pododdziatdédw oraz ich
manewr w toku walki.

Dla osiaggniecia celu podsystem dowodzenia OPL OZT w ramach dowo-
dzenia ogniowego oddziatami 1 pododdziatami wojsk OPL realizuje przed-
siewziecia iInformacyjno-decyzyjne, co zilustrowano na rys. 2*24*
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— P relac.jo decyzy™ine

Rys. 2.7?h. ni,r.ikk.ur.T Informacyjno-decyzy.jne podsystemu dov/odzeul.s.



31

PD OPL, SD prplot 1 SDO informacje o celach powietrznych uzyskiwac
moga 7*wielu roznych zroédet, co zilustrowano na rys. 2e25*

IEGS™DA: meldowanie z RPW i1 wskazywanie celdow /R"NP/
£ powiadamianie 0 sytuacji powietrznej

meldowanie o celach samodzielnie wykrytych przez
podwdadnego

wskazywanie celdéw do zwalczania /Zinformacja decy-
zyjna

2,23. Rozwigzania informacyjne PD OPL 1 SD prplot OZT,



Uzytpcznoii¢ informacji uzyskiwanych przez punkty i1 stanovaska do-
wodzenia z wi*Mu zrdodeir cechujg wyrazne roznice. Zalezy ona gtdwnie
od tego, czy istniejgce r™Mlacje 4acznosci umozliwiajg pozyskanie in-
formacyi, oraz od vrlelkosci przedzialvA® czasowego, dzielgacego moment
wykrycia celu od momentu, w ktorym informacja jest dostepna do wyko-
rzystania w procesie dowodzenia ogniowego na PD/SD/.

Uzytecznos¢ informacji zalezy na wszystkich szczeblach dowodzenia od
mipjsca nadawcy i odbiorcy w strukturze organizacyjned, urzadzen /os-
rodkéw/ opracowywani a 1 prz”~kazyv/ania danych o SNP oraz wyszkolenia
zakog. W zautomatyzowanych systemach dowodzenia typit KRAF™ wystepuja-
cych w prplot KUB, Cic>obiegu informacji z RSWP do kabiny dowodzenia
bojowego /KDB/ Jest rowny zero. RSWP, przy pomocy ktdorej Kieruje sie
ogniem pudku Jest bezposSrednio podigczonou do KDB. Analogicznie jest
w prplot OSA wyposazonym w zautomatyzowane wozy dowodzenia /#D/.
Dok#adnos¢ przekazywania infr™Mhiacjl o sytuacji powietrznej w tych sy-
stemach zalezy tylko od dowigzania topogeodezyjnego poszczegolnych
elementdéw 1 miesSci sie w granicach zatozonego bdedu.

Pozostate PD nie dysponujga zautomatyzowanymi systemami dowodzenia,
a obieg informacji o systuacjl powietrznej odbywa sie z v/ykorzystaniem
planszetow o podstawowym kwadracie 10x10 km. B#ad w przekazaniu podo-
zenia celu, tylko ze wzgledu na konstrukcje siatki /0P-61 lub ki-
lometrowej/, waha sie w granicach - B km. Ze wzgledu na opdéznienia
wystepujace podczas ]}rzekazywanla informacji /fonem lub kluczem/,
bfad w przekazywaniu potozenie celu w przestj”zeni powietrznej np. na
szczeblu ZT moze wynosi¢ okoto 10-13 km. Czasy opoéznienia sytuacji po-
wietrznej przy przekazywaniu jej z roéznych zrodet w systemie plansze-

towo-fonicznym zawiera tabela 2.2.

TABELA 2.2.

Czas opoznienia informacji o celach powietrznycli

?,roddo Informacji ‘ Czas 4/
op6znienie__ N J
dw.lzji 1 pudkow 6-11 9 ﬁ
_ 1
M OPL ZT 26 - 39

- 4

M OPL pz/pcz/ 18 - 23 20

Ifc:»=:rrr3r:=:=triir—r?=trr



Wymagana dokd#adnos¢ przekazywania -irfo,.,nacji o celach powietrznych
wbma miesciC sie w granicach rozréznialnosct stacji r/iok sSledzenia
celu 1 naprowadzania rnkir™*t brplot 1 w zaleznosci od typu s"aeji oraz
odlegtosci oclu v/ynosi od do 1~2 km,

hz.yr_kanie danycii o celach powietrznych jcat warunkiem wstepnym
/aczkolwiek koniecznym/ d< rozpoczecia procesu decyzyjnego, W kolej-
nych etapach dane o colach sq odpowiednio analizowane, w razie potrze-

by nszczegétowione a nastepnie "naiaadane”™ na informacjo decyzyjne od

przetozonego dotyczgce niszczenia celdw powietrznych oraz informacje

0 .stanie 1 dziatalnosci bojovw/ej podwtadnych po to, aby sta¢ sie pod-
stawy rio rozpoczecia whasciwego procesu decyzyjnego.

Czym pedniejsza, bard.ziej wiarygodna i1 aktualna bedzie informacja
zbierana na PD/oD/, 'yn decyzje ogniowe podejmowane przez, szefow
OPL 1 dowodcow /Zprplot, brplot, baplot/ bedga bardziej zblizone do op-
tymalnych,

Proce.s decydowania ogniowego oddziatami 1 pododdziatami woj.sk OPL OZT

Je.st elementem najistntnlej.szym, decydujacym w najwiekszym .stopniu O

,)°0 jakosci. Proces podejmowania decyzji ogniowych mozna opisac¢ jako

cigg nastepujcacycti czynnosci, bedacych w swej istocie kolejnymi wybo-

raml:

a/ wybor cotéw do zv/alczania;

b/ okroslen.lo kolejnosci 1 wymaganej Intenyv/nosci zwalczania celov/;

¢/ okreslenie wykonawcéw, ktérym ma byc przekazana decyz,)a przydziatu
~“elow do zv/alczania;

(V okreslenie sposobow zwlaczanla celow /podziat celow/.

NoAMwosci )" Costow/e syshemn OPL OZT w dowodzeniu ogniowym nie
pozwalajg re\ pedne wykorzystanie mozliwosci ogniowych pi niok, /podsy-
sifmow OPL pz, pcz/. Z zasady czasc srodkéw razenia /g4oéwnie PRWB OSA/
nip hcplzie uczpsi.ni.czyto w wykonywaniu zarlan, poskawi ony™® h przez prze-

N\

40zonego =

Wst<epng, a zarazem naji stotnie jszg czynnoscig w ramach wyi)oru celu
Jesl analiza potozenia trasy lotu 5NP w stosvmku do stref 1Mazenla,
tycli oktywnycli Srodkow razenia, ktore sg podlegte - niekoniecznie bez-
oposrednlo - danemu punktowi dowodzenia. Te cele, ktore weddfug wstep-
re,) oceny nie wejdag w strefy ognia zadnego z podlegtych Srodkéw, nie
sq uv;zgledniane w dalszych etapach procesu decyzyjnego. Na sposob po-
stepowania decydentéw w kolejnych etapach w znacznym stopniu wpdywa
Ikoni.ecznos¢ uwzgledniania btednego prognozowania trasy przelotu STiP.



Zjawisko to prowadzi do powstawania b+edow dwojakiego rodzaju:

- wskazywania celdéw do zwalczania tym wykonawcom, ktdérzy nie sg w sta-
nie realizowa¢ decyzji z tego wzgledu, ze cele nie przechodzag przez
strefy ognia podlegtym im Srodkéw razenia;

- nie uwzgledniania w procesie wskazywania celow do zwalczania tych
Srodkow OPL, ktore sg w stanie zwalczac¢ cele, lecz na WSkutek bted-
nego wnioskowania, ze SNP przejda przez ich strefy razenia nie zos-
tang uruchomione*

Ma celéw, ktdore przechodza przez strefy ognia Srodkéw razenia,
analizuje sie ich potozenie w stosunku do nabiezy ostatecznego posta-
wienia zadania dla danego ogniwa decyzyjnego. W przypadku gdy brak
Jest mozliwosci przekazania informacji decyzyjnej podwdadnym przed
przekroczeniem celu rubiezy ostatecznego postawienia zadania /chodzi
tu zaréwno o rubieze dalszg jak 1 blizszg/ - celu nie bierze _.sie pod
uwage w dalszej czesci procesu decyzyjnego. Obsdugi Srodkéw razenia
na nizszych szczeblach organizacyjnych, ktdore nie otrzymaty zadania
ogniowego, prowa(]Jza poszukiwanie celdéw. Wykryte 1 rozpoznane cele np.
przez PRWB OSA zwalczane sg po decyzji dowoddcy baterii. Taki podziat
funkcji w wyborze celow miedzy poszczegOlnymi punktami /stanowiskami/
dowodzenia pozwala wyeliminowaC wyzej wspomniane bdedy. Méwigc inaczej,
pocizlak funkcji w wyborze celow do zwalczania miedzy PD/S1)/ jJest naj-
bardziej pozadany. W tym przypadku ponadto, w znacznym stopniu elimi-
nuje sie wpdyw ograniczonych mozliwosci p>rzepustowych punktéw dowo-
dzenia na pedne wykorzystanie mozliwosci Srodkéw razenia.

Przy takiej zasadzie wyboru celdéw do zniszczenia rosnie liczba ostrze-

lanych ceidw, tym samym kompensuje sie niewielki spadek skut.ecznoscl

strzelania w wyniku zdecentralizowanego wyboru celu do zniszczenia.

Opidocz tego negatywny wpdyw zdecentralizowanego wyboru celow do

zniszczenia mozna zmniejszy¢, jezeli przetozeni wyzszych szczebli

w pierwszej kolejnosci stawiali bedg zadania ogniowe do celdéw, kto-

rych kursy przechodza przez wspdlne strefy ognia podlegtycli oddzla-

HOw 1 pododdziatdw, a dowddcy nizszych szczebli organizacyjnych, Kkto-

rzy nie otrzymali zadania ogniowego, beda v/ybierali te cele do znisz-

czenia, ktorych kurs przebiega w poblizu dwusiecznej sektor™a odpowie-
dzialnosci. W tym przypadku uniknie sie z duzym prawdopodobienstwem
przypadkowego zesrodkowania ognia kilku sSrodkéw razenia do /jednego
celu.

Na kolejnym etapie procesu decyzyjnego oki”esla sie kolejnosc i

wymaRang intensywnos¢ zwal”~7nnia celow.



Funke jonu*lagce w wojskach OPL instrukcje kierowand a po-
daja ogdélne zasady, na podstawie ktdérych okresla sie dla poszczegol-
nych PD/SD/ 1 SDO metody szeregov/ania celow. Dokonuje sie to przez
przyporzadkov;anie Im waznosci, czyli nadanie priorytetéow okreslaja-
cych wymagang kolejnosdé zwalczania. Zasady zawarte w w/w Instrukcjach
sg czytelne 1 zawieraja szereg elementow wspdlnych. We wszystkich za-
pisach podaje sie, ze V pierwszej kolejnosci zwalcza sie cele wskaza-
ne przez przetozonego, nastepnie zas te cele, ktdore wg oceny réznych
cech charakterystycznych stanowig najwieksze zagrozenie dla ostanla-
nych wojsk lub elementdédw ugrupowania bojowego wojsk OPUQXV-
Uporzadkowanie celdow w okreslonej kolejnosci oznacza nadanie Im prio-
rytetow. Jezeli przydzielenie podwdadnemu celu do zwalczania kolido-
watoby ze zwalczaniem innego celu o wyzszym priorytecie, to niezalez-
nie od kolejnosci wchodzenia SNP w strefy ognia podlegtych Srodkow
razenia, ich parametréw kursowych i innych charakterystyk, cel o niz-
szym priorytecie /dalszym miejscu w kolejce/ nie moze byC¢ przydzielo-
ny do zwalczania. Cele z tymi samymi priorytetami 4gczy sie grupy,
a wewnatrz grup i17ozpatruje sie alternatywne mozliwosci przydziatu tak,
aby z jednej stibny doprowadzi¢ do zwalczania maksymalnej liczby ce-
16w, z drugiej zas jednoczesSnie maksymalizowa¢ wartos¢ oczekiwang
strat zadanych SfP, mierzonych przez wytrgacony im potencjat bojowy.

Z powyzszymi rozwazaniami wigze sie problem okreslenia varnaganej
Intensywnosci zwalczania celow” . Miarag intensy\"noscl oddziatywania
powinno byC prawdopodobiensiVV0 skutecznego niszczenia celu, a wymaga-
na wartos¢ skutecznosci winna wigzac¢ sie z priorytetem przydzielonym
celowi. Cele o wyzszym priorytecie powinn™r by¢ przydzielano przede
wszystkim tym Srodkon razenia, ktore majg duze mozliwosci skutecznego
oddziatywania. Dopiero brak mozliwosci tnkiego oddziatywania powoduje
wyboi® Ssrodkow razenia o mniejszych niozliv/osciach. Do zv/alezania Jed-
nego celu przydziola sie kilka kanatéw celowania tylko woéwczas, gdy
nie uniemozliwia to zvralczanla celdow o nizszych prioryto™io /co w wa-

runkach nalotu zesrodkowa.nego jf?st mato realne/.

29/ Por.1/XK.lcrowanle ogniem piplot KUB, /pki. 83,8/1/;
2/Bateria ogniowa ralclet plot KUB,V/OPL 106/BA,/pkl 106,1A7,

199,180/;
3/Zasady strzelania 1 praca bojowa rakiet plot 03/1-AK,

WOPL 137/30, /pkt 3/.
30/ V zaleznosci od szczebli organinxzacyjnych wystepujg nieznaczne
réoznice w szczegotowych przestankach wyboru celdw nadg.T"oznielszych%
31/ 0 tym, ze nalezy zadawaC v/ymagang intensywnos¢ zwalczania celow
pi“zekonuje np. mozliwosC przydziatdéw celu o duzym priorytecie
baplot, przy Jednoczesnym przydziale celu o matym priorytecie dla



Najwyzszy priorytet maja z reguty 5NP wskazane do zwalczania przez
przetozonego. Srodki OPL bezpos$rednio podJ.egte organom dowodzenia
najwyzszych szczebli /w pudtkach rakiet plot KUB 1 OSA/ maja jedno-
czesSnie najwieksze mozl.iwosci skutecznego oddziatywania na SNP.

Z dotychczasowych rozwazan mozna wyprowadzi¢ wniosek, ze podana wyzej
reguta jest w iIstocie .swej zgodna z zasada, 1z przedozony przydziela-
jac cele do zwalczania bierze pod uwage przede wszystkim te Srodki
razenia, ktore sg mu najblizsze organizacyjnie, w szczegdélnosci pod-
legte bezposSrednio. Stosujac w praktyce bo>wbrenla ogniowego systemem
OPL OZT tego typu zasady dopuszcza sie niestosowanie w sposéb jawny
zadawania wymaganej intensywnosci zwalczania celdw, gdyz wynika to
czesciowo ze sposobu ich rozdziatu i1 zawsze zwalczanie odbywa sie z
maksymalng dopuszczalng w danych warunkach intensywnoscig.

Okreslenie wykonawcow, ktorym ma byC przekazana decyzja przydziatow
celow do zwalczania zdetenainowana jest g4ownie czasem reakcji oddzia-
46w 1 pododdziatow wojsk OPL oraz rubiezami postawienia zadan ognio-
wych.

Czas reakcji oddziatéw i1 pododdziatow wojsk OPL zalezy od czasu re-
akcji Tp™ zestawu /pododdziatu/ oraz czasu niezbednego na powziecie
decyzji na danym punkcie dowodzenia 1 postawienia zadania ogniov/ego:

T =T + T +01” 47T [2.1.]

gdzie: TpjJ™ - czas niezbedny na powziecie decyzji 1 postawienie zada-
nia ogriiov/ego na danym PD;
T[&r - czas niezbedny na powziecie decyzji na tym samym PD na
pr-zejscie do gotowosci bojowej nr 1 /031/;
- czas przekazania sygnatu /komendy/;
Tp - czas reakcji zestawu /pododdziatu/.

Czas reakcji zestawu /pododdziatu/ rakiet i1 artylerii plot zalezy
od stopnia got";”wc)scl bojov/oj /Tpp/ ”~ czasu bezposSredniego przygotov;a-
nia strzelania

® "PC  “BPS /7--2.7

Srednie czasy reakcji oddziatéw i pododdziatéw plot z gotowosci
bojowej nr 1 lub nr 2, przy podejm.owaniu decyzji do otwarcia ognia na
PD bezposredniego przedtozonego zawiera tabela 2.3*

brplot 0OSA. Przydziat taki. nie moze by¢ uznany za oplymalny, gdyz
nia-dednakowo skuteczne sg wskazane pododdziaty ogniowe 1 ich
prawdopodobienstwo oddziatywania na cel.
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TABELA 2.3.

Sredn.1 czas reakcji oddziatow 1 pododdziatow plot w sekundach

oddzia¥, pododtizlal JM i£  7"S27\27228 112J2\2
1=:=0rT= ..=: .==Tr::..=:Fi,. = FIFIFF-FT =T S.IS= [-IS [, -meoeemmm CBl vilG

prplot KUB : 135 % A85

1

1 .
brplot KUB % 75 i 425

i 1
prplot OSA 1 155 : 420

1 1 _H
brplét 0SA 353
baplot 60 I 300

Z danych pl-"zedstawionych w tabeli oraz doswiadczen uzyskanych z
¢cwiczen wynika, ze czas pracy poszczegolnych PD, w zakresie powziecia
decyzji do zniszczenia celu oraz przekazywania zadan ogniowych - wy-
nosi okoto 0, - 1 minuty# W przypadku stawiania zadan ogniowych
przez organa wyzszych szczebli dowodzenia czas reakcji Srodkéw ognio-
wych wydduza sie o0 czas sumaryczny wszystkich posrednich PD.

Rubiez postawienia zadani ogniowych oddziatom 1 pododdziatom plot
Jest to odlegtos¢ do ktorej nalezy przekazaC zadania, by Srodki ra-
zenia mogty ostrzela¢ cel na dalszej /blizszej/ granicy strefy raze-
nia. Jest to wymoég zwigzany z mozliwosScig skutecznego zwalczania SdP
przez ro6zne Srodki ogniowe.

Rubiez postawienia zadan ogniowych /H A/ okresla sie nastepujaco:

= /AOP A IbD T Tr A &/ /7.3.1

odlegtos¢ do dalszej /blizszej/ granicy strofy raze-
nla zestawu przeciwlotniczego;
V predkos¢ lotu celu powietrznego;

gdzie: ~d/DN/

C
AOP czas opoznienia informacji o sytuacji powietrznej;
ISD sumaryczny czas pracy PD obejmujacy czasy: analizy

zadania, oceny sytuacji, powziecie decyzji do znisz-
czenia celu oraz przekazanie zadania ogniov;ego;
~ Czas reakcji1 oddziatu /pododdziatu/ plot;
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- czas trwania strzelania™ lotu rakiety /pocisku/ do

dalszej granicy strefy razenia.

Granice str-ef razenia rakietowych 1 artyleryjskich srodkov/ razenia
oraz czasy lotu rakiet /pociskéw/ do dalszej granicy strefy razenia
zav/lera zatacznik 3*

Miezaleznie od podanych w zatgczniku 5 uwarunkowan va>tyv;ajacych
na okreslenie viymaganej rubiezy postav/ienia zadania ogniowego dla
Srodkéw razenia wpljor/ maja: ksztadt vstrefy razenia /zmieniajag sie one
w zaleznosci ol odlegtosci 1 wysokosci celu powietrznego/ oraz mozli-
wosci wykrycia celu pov;letrznego przez stacje radiolokacyjne réznych
tyDow ~ co przedstawiono w zakgczniku A.

Sposob okreslania rubiezy postawienia zadan ogniowych zawiera zatgcz-

nik nr 5*

Przyktadowe rozvoigzanie okreslenia D ~ dla brplot KUB, przy stawianiu

zadan ognlov7ych z réznych PD.

Zatozenie taktyczne:

a/ Pierwsza linia brplot znajduje sie w odlegtosci 5 km od rubiezy
stycznosci bojowej wojsk. Bateria w GB1.

b/ RS/P prplot i kompanii dowodzenia szefa OPL djCAfizji w odlegtosci

10 km od rubiezy stycznosci bojowej wojsk,

Predkos¢ lotu celu - 230 m/s, wysokos¢ lotu - 1000 m.

Odlegtos¢ dalszej granicy strefy razenia dla zestawu KUB przy XYy

SR

sokoscl lotu celu 1000 m wynosi oko4o 15 km.

Doz = Dy * Ve /Top + wgp -

Obliczenie:
- dla dowddcy prplot:

= 15 000 n ¥ 250 m/s /0 <60 s + 75 3 b 15 3/

Dpé\ = ™»2,5 Rm
- dla szefa OPL dywizji
Dpz * #* /9 s + 60 s 135 s ¥ 15 s/

ng = 69,75 km

Porownujac uzyskane wyniki z mozliv/osciami wykrycia celu powietrz-
nego przez stacje radiolokacyjne /KWP dowdédcy prplot i1 szefa OPL dy-
wizji/ nalezy stwierdziC ze: szef OPL moze mieC powazne trudnosci w
stawianiu zadan ogniowych, zwkaszcza w bardziej z*ozonych sytuacjach,
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natomiast dowédca prplot sv/obodnie moze dowodzi¢ ogniowo.

MozliwosSci dowodzenia ogniowego /wyboru wykonawcow decyzji ogniowych/

zmniejszaja sie przy wiekszych predkosciach lotu celow oi™az dziataniu

SiP na nizszych wysokosciach 1 w zak#béceniach ™" .

oposob zwalczania celdow powietrznych /podziat celow/ na poszcze-
goélnych punktach /stanowiskach/ dowodzenia wojsk OPL OZT moze by¢
scentralizowany, zdecentralizowany 1 mieszany*

Scentralizowany podziat celow nalezy wykorzystywac, kiedy cele sg wy-

kryv/ane na odlegtosciach nie mniejszych niz wymagane i1 przy niewiel-

kiej liczbie celow pozwalajgcej decydentowi w odpowiednim czasie po-
stawi¢ zadanie ogniowe.

Przejscie do zdecentralizowanego zwalczania celdw jest przypadkiem

wymuszonym, kiedy podstawowe zroédda informacji o SNP sg zak#dcane,

podczas nalotu na bardzo matych wysokosciach, celovw/ wykrytych na ma-
4+ych odelgtosciach i1 uszkodzenia aparatury dowodzenia. V/owczas zdecen-

tralizowane dzielenie celdw nie wystepuje idealnej postaci, lecz z

niektérymi elementami organizacji okreslonymi przez: zasady kierowa-

nia ogniem, zasady strzelania lub wczesniej wydanymi wytycznymi doty-
czacymi zwalczania celdéw we wkasnych sektorach.

Optymalizacja zwalczania celdw powietrznych prowadzona w toku wal-
ki jest mocno uproszczona, gdyz na PD/SD/ wojsk OPL brak jest Srodkow
do oceny skutecznosci strzelan przy roéznych rodzajach podziatu celoéw.
Dlatego decydent na kazdym szczeblu dowodzenia, podczas wyboru naj-
lepszego wariantu podziatu celdéw uwzglednia: wzgledng waznoscC celu;
parametry jego lotu wzgledem stanowisk startowych /stanowisk ogniowych/
Srodkow razenia; zasady wyznaczania liczby rakiet do zniszczenia celu
1 kieruje sie zasadami:

- Srodkom razenia wyznacza sie do zniszczenia cele, ktérych parametr
kursowy jest najmniejszy;

- do zniszczenia z prawdopodobienstwem 0,8-0,9 celu pojedynczego nie
manewrujacego, lecacego z predkoscig do 300 m/s bez oddziatywania
zaktocen nalezy wyznaczyC jeden kanat celowania i1 prowadzi¢ strze-
lanie dwiema rakietami;

- do zniszczenia pojedynczego celu nosiciela broni jadrowej stosujag-
cego zaktocenia, celow lecacych pod ostong zak#dcen, a takze lecag-
cych z predkosciag pov;yzej 500 m/s wyznacza sie nie mniej niz dwa
kanaty celowania;

32/ Przy Srednim natezeniu zakdtécen radioelektronicznych mozliwosci

dowodzenia ogniowego i1 efektywnosS¢ prowadzonej walki z 5MP
zmniejsza sie Srednio o okoto 30-60%.
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- do zniszczenia celu grupov/ogo wyznacza sie po jednym kanale celowa-
nia na kazdy cel pojedynczy;

- podczas odpierania nalotu wiekszej liczby celéw jednakowej waznosci,
kazdemu kanatowi celowania v;yznacza sie Inny cel.

Z przedstawionycli powyzej zasad wynika, ze podziat celdw na poszcze-

golnych szczeblach organizacyjnyedi odbywa sie weddug zasady uzyskania

maksymalnej wartosci oczekiwanej liczby zniszczonych celow.

Kazdy decydent podczas podziatu celdédw winien dazy¢ do: zniszczenia

najwiekszej liczby celdw; ostrzelania najwiekszej liczby celdw; ostrze

lania celdw najv/aznie jszycb kilkoma kanatami celowania; wyznaczy¢ do

strzelania te Srodki razenia, z ktorych strzelanie jest najbardziej

skuteczne.

Podjecie riecyzji sposobu zwalczania celow powietrznych jJest procesem,

wymagajacym od decydentéw ogromnego wysidku psychicznego 1 fizyczne-

go oraz wymaga umiejetnosci tworczego mysleni.a.

3*2.1.~ .Struktura zadaniov™a

Cel obrony przeciwlotniczej realizuje sie przez walke z nieprzyja-
cielem pov/ietrznym.

Dowodzenie dziatalnoscia bojowg oddziatu 1 pododdziatdéw plot pod-
czas odpierania nalotéw ma na celu jak najlepsze wykorzystanie ich
mozliwosci bojowej oraz zadania maksymalnych strat nieprzyjacielowi
powietrznemue Dla realizacji celu™ podsystem dowodzenia T"ealizuje
cigg zadan w dwoch etapach.

Etap pierwszy /przygotowanie systemu ODL OZT do odpier<ania uderzen
SNP/ obejmuje czynnosci przygotowujace system do prowadzenia ognia
I do\*dzenia nim w sposob skoordynowany, zapewniajgacy maksymalng efek-
tywnos¢ ostony wojsk OZT.

Etap ten obe jmi]je :
- utrzymanie wysokiej gotowoscl bojowej ;
- okresSlenie zadaii Srodkom rozpoznania i1 sposOb wymiany informac

1 o
sytuacji powietrznej;

- organizacje +tacznosci dla przekazywania komend, zarzadzen 1 meldun-
kow, a takze dla wzajemnej wymiany informacji miedzy PD/SD,SDO/ o
podjetych decyzjach;

- zrozumienie 1 wykonanie zadan podanych przez przetozonego, dotyczag-
cych wsp&tdzl.otanla z LM i Srodkami OPL sagsiadow;

- przygotowanie do pracy PD OPL, SD prplot 1 SDO brplot /baplot/;
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- prrzy(\zlal srklorcvw/ or?oov;.ior]::™almoisci ru“dlagdym oddzintota 1 podod-
dziatom }Pla ;

N nstalnn 1o sposobu piuMokarzp. jania kKoTppb”™n-~n! podziatu /v/yboru/ coldéw
do niszczonla;

- lustalpnlo™ sposobow zo-" mppd,PW4nla n podz.iaki.i ognia pozy poéznych spo-
sobach dovi*rd zcrii'i ogn 1 ov7i€>ro;

- topop0<llcZy jih 7PbpzVyp@fthj dowodzen ia ogniowego .

Zadani c nirzymajilg y/ysokie.] gotowosci bo;Jone.l1 SYsle™u Jreal 1zu-
je sIct uw/7gtednlajac konkj”etng sytuacje pola walki oraaz poziom p>rzy-
gotf"z/anla sianu asotiov/ego oddziatéw 1 pododdziatdédw v/odsk OPL.

Liczba SrTodkow i azeiiia, kKt&r™—" pov/inny znaddov/a¢ sie w CGI3L okrnsla de-
od.rmt, uwzgledn}aldac sytu.apje™ poi.a walki /naziemng 1 powietrzng/,
odlegtos¢ od lotnisk nieprzyjaciela, gtebokosS¢ rozpoznania nieprzyja-
ciela powietrzTiogo, a l.akze zasady maskov/ania radloelek ironicznego 1
pozifym wyszkolenia stanu osobov/ego* Szef OPL dyv/izji ustala stopnie
gotowosci IDojowej dirs kazdejy P™MT, prplot 1 PD OPL pz/pcz/, dowddca
prplot dla kazdej balei‘ii 1 stacji rozpoznania,a dov/6dcy baterii -
dla kazdego PRWB.

Przed spodziewanym nalotem lub aktywnym dziataniem os#anianych
wojsk, podczas ostony Jednostek pierv/szorzntowych, 2z zasady powinno
znaJddov/acC sie gotowosci nr 1 w dziedi od 1/2 do 1/3, w nocy od 1/3
do 1/2 wszystkich sSibdkéw ogniowych w pododdzi atach.

Baierle /PRWTI/, znajdujgace .sie w GB1l, uwaza sie za dyzurTio, Zadaniem
ich jest zwal rzarric sarnolotovw/ poJedymczych 1 maty=ch grup w przerwie
miedzy nalotami, a i1akze celdow nagle pojawiajacych sie na matych wy-
sokosciacii *

Ma poczatku nalotu 5NF nieprzyjaciela pov/ietrznego lub aktyzvnych dzia-
+an ostanianych wojsk, wszysi-kie baterie 1 punkty dovAidzcnia doprowadza
sie do GB1l. Stacje wykrywania PRV/D wykorzysitije sie do v/ykrywania ce-
16w w v/yznaczonyv™h im sektorach odpowiedzialnosci, a przede wszystkim
irlskc lecacych.

Punkty /stanowiska/ dowodzenia powinny znajdowa¢ sie w statej goto-
wosci do dowodzen.ia ogniowego z wykorzyStaniom gotowycki do pracy Srod-
kéw kierowania ogniem dyzurtny“ch baterii /prWB/, ktore uwzgledniajag
zasady wyboru celow do zniszczenia, zasady przydziatu celdw 1 zuzycia
l"akiet.

W utrzymaniu wysokiej gotov/osci bojowej wazng role odgrywa przes-
trzeganie resurséw pracy zestawow rakletov/ych i1 aparatury Srodkow do-
wodzenia, a takze utrzymywanie ich w sta]J’0j sprawnosci. Dlatego tez
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na poszczegolnych ro/Sil/ OPL OZT winien byC opracowany harmonogram
pracy srodkow w GI3L, ol_>slugiwari t,ochnicznych i innych przedsiewziec
majqcych na celu utrzymanie sprzetu VW gotowosci. Czasy przechodzenia
poszcZf golnych Srodkow r-azenia w kolejne stopnie gotowosci ])ojowej
pi“zodstawinno w zatgaczniku 6.

Okreslenie zadan dla Srodkéw rozpoznania i sposobu wymiany infor-
macji o syt.uacji powietrznej] polega na wypracowaniu wymagan na nie-
zbedng odlegtos¢ VAK):ycia celu VW zaleznosci od wysokosci i1 kierunku
lotu oraz rzezby t“r-enn. Wymagan tych nie nalezy bez uzasadnienia za-
wyzac. Jezeli warunki ni.e pozwadajg wykry¢ celu na wymaganej odlegtos-
ci, nalezy poszukiwa¢ Jrinych sposobow, np. przejs¢ na zdecentralizo-
wane dowodzenie ogniow’e, zwiekszy¢ liczbe Srodkéw dyzurnych czy pod-
wyzszyC poziom wyszkolenia sy)ecjal 1stycznego zatdg.

Jak wspomniano w poprzednim podrozdziale, stosov/anie przez nieprzyja-
ciela zakdocen) radicel ektivjnicznych komplikuje prace stacji r/lok 1
obniza odlegtos¢ v/ykrycia celéw. Powoduje to okreslone trudnosci pod-
czas oceny sytuacji powietr-znej 1 podejmowanie optymalnej decyzji na
poszczegbélnych PD/SI1)/ OPL. Dlatego w wojskach OPL OZT pov/Inna byc¢
ustalona kolejnos¢ wymiany informacji o wykrytych celach miedzy wszyst-
kimi PD/3D/ OPL.

Organizacja 4acztioscl dotyczy nawigzania i utrzymania wszystkich
relacji #gcznosci przewidzianych w danym sposobie dowidzenia ogniowe-
go.

TJGS¢ wytycznych przedozonych do wspétdziatania z LM, oddziatami
i pododdziatami wojsk OPL m™ by¢ rézna w zaleznosci OA ztozonosci
sytuacji powietrznej. V prjd.ot /w pz,pcz/ czesto dowodzeni”™ ogniowe
moze byc¢ zdecentr™al 1zowarv>. Wyi)oru celu d) zwalczania mozo dokonywac
flov)ddca pigdot, sze.f (Pl.. @/>"""z/, dovw/&d:"y br plot /i)aplol/ Iut) dowddcy
PRVIN. Dlatego w/ytyczne szefa OPF. dywizji powinny by¢ doywrbwat zone i
wykonywane ni<* tyiko przez obslug.i SD prplot, ale L przez rd*shugi SDO
ba[eTii 1 do/O" lcov* PRWB =
Wytyczne do v/spcSldzialania olcrteslajg przede v/szystkim zasarly wyboru
celu do zni szerzenia oraz ekonomi rzne zuzywanie r’akiet.

Fd-zvKOtowanle PP/SP/ do dowodzenia ogniowego obe jmuje rozwi niecie
p(>szczegdolnycki elpmentéw i plzygotow®ania ich do pracy /i>r7ygotowtanic
wskaznikow/ 1 planszel!dw sytuacji powietrznej, przekazanie wszystkim
odbioTTom sygnaddw oraz oznaczeii numerow komend, meldunkéw i v/skazy~
wania celdw, a takze okreslenie n3l:Niezy postawienia zadan ogniowych/.

Sektory odpowiedzialnosci v/yznacza sie prplot, pz/pcz/, bateriom
1 PRW3 przed lub w czasie crbl”ranla nalotu w celu kierunkowani a
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ich v/ys.idtkow rozpoznania 1 ognia. Nabiera to szczegdlnego znaczenia
v/owczas gNy ciecyzj o zv/alczanln celdow powiletrznych poriojmoviane sg
przez (3ov/6drow brplot /haplr)t/. Sektory oclpovriedzialnosci. batprit wy-
znacza sie podczas planowania dziatan bojowych. W toku prowadzenia
walki mogg one hyc zmieniane piZez dowddce prplot /szefa Op[j pz, pcz/.
Granice spkhora odjiowi edzialnosci wyznacza sie azymutami 2z prawej 1
If2ej strony. Wielkos¢ sektora odpowiedzialnosci baterii zalezna jest
od: wielkosci .sektora odpov/i »-"dzlalnosci pudtku, przewidywanego frontu
nalotu dNP nieprzy jaci ete j liczby baterii +)ioragcych udziat w odpie-
raniu uderzen. S"kdk:ory odpowiedzialnosci baterii winny mkip/wac caty
sekio?® odpowie™izi alrdosci PDubku. Ma przewidywanym gd#ownym ki erunku na-
lotow SNP sektory oftpoY/iedzialnosct baterii powinny byC¢ odpowiednio
mniejsze. V celu wykluczenia mozliwosci przelotu celu bez ostrzatu
przez strefe razenia pvilku, sektory odpowiedzialnosci sasiednich ba-
terii powinny sie zazebiaC. Obszar zazebienia winien byc¢ i1.aki, aby
prawdopodobienstwo ostT"zatu jednego cellg dwoma sasiednimi bai.eriami
byto stosunkowo mate. “ranic™ sektoréw odpowiedziat nosoi sagsiednich
baterii winny sie ]'"*rzecinaC w odlegtosci blizszej granicy stawiania
zadan bateriom, przez co zapev/nia sie prav/dopodobienstwo ostrzatu
jednego crlu dwoma bateriami nie wieksze niz 8-10%. Dowddca brplot
OSA,dzieli sektor odpowiedzialnosci baterii na sektory odpowiedzial-
nosci PRWB,ktdére povrinny przorinad sie w odlegtosci ~-?0 km.
Ustalenie sposobu pi~zekazywania kompetencji podziadtu /viboTu/ ce=*
Ibw do ostrzelania ma na celu [»rzygotowania baterii /PRV/3/ Ho samo-
dziei n'!"go decydowania o wyborze ndu do zv/nlczania z gi”™upy ow po--
wieirznycb. Polega t-na ustaleniu okreslonych sygnatéw i sposobov/
leb przekazyv/ania z t.aklm v/ypT'a>dzeniem, by f'cle powici rzno znajdov/a-
ty poza gianicag postawienia railat'i ogniowycli. W [przypadki] nie
otrzymania takiego sygi™atu lub zadania ogniowfggo do whwr ndvie/y /co
nozf® mie¢ miejsce prz.y nalocrie nieprzyjaciela powietrznego na maitych

wy sokcnse ig0)1/, dowddcy tratenti /PRVni/ sami *wybier'ajg cel»' dd nstr’ze-

lenJa i o;drzeliwjag je Kierujgc sie wytycznymi 'io prowad-o?nia ognia
olTz ymanym i zave:zasu orl pi‘zel o pnb zasadami wv/ybor-u rzutéw poda-
nymi w instr'iikcjach str’zelonia 1 tolerowania ogniem'™ /NN

Ustalenie spusobow zesro lkoyjailda 1 podziatu ognig ma na celu ra-
cjonalne spozyLkowanie potencjatu bojjone/;0 prplot /baplol V pz,pcz/
podczas prowadzenia V/alki z nioprzy jacielem powietrznym, przy uwzgled-
nieniu roéznorodnych sposobow jego dziatania oraz roznycli /ze v;zgledu

33/ 1l.Zasady strzeianla 1 kierowania ogtnem baterii 1 pi-piot 03/1-JIK.
Wojska OPL 191/86, Warszav/a 1987?.



na mozliwosci 1 waznos¢/ SNF4

Zesrodkowanie ognia stosu,ie sie w celu Jednoczesnego zwalczania Jed-
nego grupowego celu powietrznego przez kilka baterii /PRWFV* Stosuje
sie Je z zasady przy zwalczaniu celdéw grupowych, lecacych pod ostong
zak+ocen 1 manewrujgcych* 101oSC baterii /PRWB/ wyznaczonych do celu
grupowego nie powinna przekracza¢ liczby celow w grupie*

Podziat ognia stosuje sie w celu Jednoczesnego lub kolejnego zwalcza-
nia kilku celdéw powietrznych i1 Jest zasadniczym sposobem oddziatywania
ogniowego* IX) celéw manewrudgcych wyznacza sie kilka baterii /PRWB/,
przy czym zezwolenie startu rakiet wydaje sie tej baterii /temu PRWB/,
dla ktorej /ktdérego/ parametr kursowy Jest najmniejszy.

TopogeodezyJdne zabezpieczenie dowodzenia ogniowego obejmuje wszyst-
kie przedsiewziecia, ktore sa zwigzane z okresleniem i1 uwzglednieniem
miejsc stania elementdw ugrupowania bojowego na stanowiskach starto-
wych, ogniowych 1 bojowych /wszystkich stacji radiolokacyjnych, Srod-
kéw razenia brplot i baplot, PD, SD i SDO/*

Podczas pracy v/ozow dowodzenia i1 PRWB w marszu, nalezy na biezaco
wprowadza¢ wspodrzedne ich miejsca do aparatury dowodzenia ogniowego.

Etap drugi /dowodzenie dziatalnosScig bojowa podczas odpierania nalo-
tow - lub kierowania ogniem/ rozpoczyna sie od momentu otrzymania na
PD /SD,SDO/ OPL danych o sytuacji powietrznej lub ogtoszenia GBl 1
obejmuje:

- przejsie wszystkich sSrodkéw do OB1;

- przyjmowanie informacji o sytuacji powietrznej ze zrodet przetozo-
nego 1 od sasiadow;

- analize otrzymanego zadania od przedozonego;

- ocene sytuacji powietrznej 1 mozliwosci ognhiowych systemu OPL;

- powziecie decyzji o odparciu nalotu;

- postawienie zadaii ogniowych oddziatom 1 pododdziatom wojsk OPL;

- kierowanie uzupednieniem rakiet 1 amunicji plot oraz regulowanie
ich zuzycia ;

- uprzedzanie o przelotach wkasnego lotnictwa oddziatow 1 pododdzia-
+6w wojsk OPL w ich strefach razenia;

- Informowanie podlegtych si+ o celach powietrznych zwalczanych przez
wdasne W lub 1nne oddziaty /pododdziaty/ plot 1 przekazywanie syg-
natow wspotdziatania;

- kontrole realizacji zadan;

- zbieranie informacji o dziataniu nieprzyjaciela powietrznego, wtas-
nych oddziatdéw i pododdziatdéw, rezultatach walki 1 poniesionych
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stratach oraz dokonywanie ich analizy 1 meldowanie uogdélnionych da-
nych przetozonym. Model struktur«® zadaniowej podsystemu dowodzenia
ogniowego przedstawia zak?*cznik 7*

Przejscie wszystkich Srodkéw do GB1 polega na doprowadzeniu wszyst-
kich Srodkéw /SD, PD, SDO, brplot, baplot/ do GB1l. Gotowos$¢ te
srodki OPL osiggaja na rozkaz przetozonego, z chwila rozpoczecia ak-
tywnych dziatan nieprzyjaciela powietrznego lub ostanianych wojsk.
Oprocz tego MNB1 moga ogdaszac¢ dyzurni operacyjni PD/SD/, dowddcy ba-
terii, kiedy w powietrzu wykryto takg liczbe celdéw, ktdére nie moga
by¢ zniszczone ogniem Srodkow dyzurnych.

Srodki znajdujace sie w OF2, powinny rozpoczad przejscie do GBl w ta-
kim momencie, aby zapewnic¢ spotkanie pierwszej rakiety /serii amunicji/
z celem na dalszej granicy strefy razenia. Oznacza to, ze komendy
przejscia sit 1 Srodkéw do GB1 nalezy przekaza¢ na takiej odlegtosci
do celu, by w czasie lotu celu do dalszej granicy strefy razenia na
PD /SD,SDO/ zostata wigczona aparatura kierowania ogniem, podjeto de-
Ccyzje 1 postawiono zadania ogniowe, a bezposrednio na zestav;ach prze-
prowadzono bezposSrednie przygotowanie strzelania.

Przyjmowanie informacji o sytuacji powietrznej ze Srodkéw przeto-
zonego 1 sagsiadéw Jest warunkiem pednego zobrazowania sytuacji po-
wietrznej na dowolnym szczeblu dowodzenia oraz umozliwia racjonalne
wykorzystanie wd#asnych sSro(ikow I"ozpoznania. Pozwala to Jednoczesnie
unikng¢ zaskoczenia przez nieprzyjaciela powietrznego. F4"zyJmowanie
informacji od przedtozonego Jest obowigzkiem, gdyz tylko w ten sposob
istnieje mozliwosC JecJdnolitego rozumienia sytuacji powietrznej 1 za-
dali ogniowych stawianych podwdadnym.

Analiza zadania ogniowego polega na uzmysdowieniu sobie celu dzia-
+an bojowych /zniszczy¢ cele,odeprze¢ nalot/, a w zwigzku z tym, kto-

re cele ostrzelaC¢ /zniszczy¢/ w pierwszej kolejnosci.

Ocena sytuacji powietrznej polega na okresleniu: przynaleznosci N
celéw; ugrupowania samolotéw w nalocie 1 g#déwnego kierunku nalotow;
czasu dolotu ; charakterystyk, i taktycznej waznosci 5NP; mozliwosci i

ich wejscia w sti“efe razenia oddziatow 1 pododdziatow wojsk OPL; moz-
liwosci charakteru stosowanych zak#6cen; a takze potozenia i1 dziata-
nia wtasnego lotnictwa.

W ocenie mozliwosci ogniowych nalezy okresli¢: liczbe srodkov/ razenia
/brplot, baplot/ gotowych do prowadzenia ognia i mozliwosci uzycia
ich do odparcia nalotu; mozliwosSci przeniesienia ognia baterit /PRWB/
na kierunek najbardziej zagrozony; mozliwosci zesrodkowania ognia do
niszczenia najwazniejszych grup celow 1 podziatu ognia dla Jednoczes-

nego, lub kolejnego razenia kilku celdow powietrznych; liczby rakiet
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posiadanych na wyrzutniach 1 czasu koniecznego dla Ich uzupednienia;
mozliwosci postawienia zadan ogniowych dla oddziatéw i pododdziatow
wojsk OPL z odpowiednich PD /3D/ OPL. A -

Decyzja o odparciu nalotu SNP obejmuje: wybdor celdédw do zniszcze-
nia; podziat celéw miedzy oddziaty, pododdziaty plot i PRWB /zeSrod-
kowanie lub podziat ognia do celdéw/; okreSlenie celow do kolejnego
ostrzelania; wyznaczenie zuzycia rakiet 1 ami.micji plot do niszczenia
wyznaczonych celdéw; wybor sposobu postawienia zadan ogniowych wykonaw-
com przy uzgodnieniu dziatalnosci wkasnego LM.

Poslawlenie zadan Of;niowych polega na podaniu podwtadnym wspo+-
rzednych konkretnego celu i1 odpowiedniej komendy lub sektora, w kto-
rym podw#adny wybiera cel samodzielnie; wyznaczenie konkretnego celu
do ostrzelania stosuje sie w nieskomplikowanych sytuacjach powietrz-
nych, gdy cele wykrywane sg na odlegtosciach zapewniajgacych termino-
we postawienie zadan ogniowych. Przy niemoznosci wyznaczenia konkret-
nego celu, decydent wyznacza podw#adnemu sektor, w ktorym samodziel-
nie wybiera on /podwdadny/ cel do zwalczania kierujgac sie wydanymi
wczesniej wytycznymi do prowadzenia ognia.

Kierowanie uzupednieniem rakiet 1 amunicji oraz regulowanie ich
zuzycia ma na celu zapewnienie prplot /brplot, baplot/pvowodzenie nie-
przerwanej walki z 5NP i1 polega na: posiadaniu aktualnych danych o
stanie gtoéwnie rakiet w bateriach rakiet plot i w baterii technicz-
nej oraz mozliwosSciach baterii technicznej zwigzanych elaboracjg 1
dostarczaniem gotowych rakiet do pododdziatdéw ogniowych; ustalaniu
1losci 1 termindw dostarczania rakiet i1 amunicji plot do pododdziatow;
kontrolowaniu rozchodu rakiet 1 amunicji; skdadaniu zapotrzebowan na
rakiety 1 amunicje do przedozonych.

Uprzedzanie oddziatdéw i1 pododdziatow o przelotach wtasnego lotnic-
twa w ich strefach razenia polega na doprowadzeniu informacji o whas-
nych samolotach do SD /PD, SDO/ i Srodkow ogniowych w czasie poprze-
dzajgcym wejscie tych samolotow w strefy razenia pododdziatow, przez
to zapewnia sie wkasnym samolotom bezpieczenstwo przelotu. Uprzedzanie
o przelotach wtasnego lotnictwa polega na: przyjeciu od przetozonego
/zespotu uprzedzania/ grupy dowodzenia lotnictwem /HDL/, punktvj na-
prowadzania i wskazywania celdéw /PNWC/ danych o przelotach whasnego
lotnictwa i1 przekazaniu tych danych do pododdziatéw ogniowych; przeka-
zywaniti sygnatow identyfikacji whasnych samolotéw; zakazu prowadzenia
ognia; okreslaniu zasad prowadzenia ognia do S5\P, gdy brak jest 43cz-
nosci z organem uprzedzajgcym.
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Informowanie oddziatow /pododdziatdéw/ o celach powietrznych zwal-
czanych przez w#asne LM lub inno oddziaty /pododdziaty/ plot ma na
celu koordynacje wysitku systemu OPL z wszystkimi Srodkami 1 LM zwal-
czajacymi SNP w jednej przestrzeni, a takze ich racjonalne wykorzys-
tanie w walce z nieprzyjacielem powietrznym. Polega ono na sScistej
realizacji wspotdziatania wojsk OPL OZT z tymi Srodkami poprzez cig-
gta, wzajemng wymiane informacji o dziatalnosci ogniowej kazdego
wspotdziatajgcego Srodka. Zasady 1 sposob informowania o zwalczanych
celach powietrznych okresla przetozony i1 on tez, jezeli nie postana-
wia i1naczej, iInformuje Srodki bezposrednio podporzgdkowane kto zwal-
cza okreslony cel.

Szefowie OPL i1 dowddcy wszystkich szczebli moga réwniez otrzymywac
informacje o dziatalnosci ogniowej innych Srodkéw prowadzgc nastuch
w sieci dov~dzenia przetozonego, w skdad ktorego wchodzi.
Informowanie o dziatalnosci Wl moze rowniez by¢ realizowane poprzez
PNWC rozwiniety na SD prplot.

Kontrola realizacji zadan podczas odpierania nalotéw SnP 1 Kkiero-
wania ogniem ma na celu: sprawdzenie gotov/osci oddziatdéw 1 pododdzia-
46w do odparcia nalotdow nieprzyjaciela powietrznego; wH#asciwego zro-
zumienia przez podwdadnych zadan ogniowych stawianych z poszczegol-
nych PD/SD/ OPL; terminowosci 1 bezwzglednosci realizacji zadan og-
niowych przez wykonawcéw; przestrzegania zasad i1 reziméw prowadzenia
ognia oraz rozchodu rakiet i amunicji plot; prawidfowosci samodziel-
nego podejmowania przez podwdadnych decyzji do zwalczania celdw po-
wietrznych, a takze przestrzegania ustalonych zasad zapewnienia bez-
pieczenstwa wkasnemu lotnictwu oraz wspoddziatania z LM, sagsiednimi
srodkami OPL 1 ostanianymi wojskami; terminowosC sSk#adania meldunkow
o dziatalnosci ogniowej; niezawodnosci #3gcznosci oraz przestrzegania
zasad maskowania, a szczeg6lnie radioelektronicznego.

Zbieranie informacji o dziataniu nieprzyjaciela powietrznego, wkas-
nych sit i Srodkéw, rezultatach walki, stratach itp, dokonuje sie
ciggle, a zwhkaszcza po odparciu nalotéw SnP, odnotowujgac w dzienni-
kach dziatan bojowych meldunki przekazywane od podwdadnych. Po ich
analizie 1 zestawieniu danych, dotyczacych rezultatéw walki, melduje
sie natychmiast przetozonemu przez techniczne srodki +gcznosci, W
meldunkach takich najczesciej przedstawia sie:

- wnioski 2 oceny dziatalnosci nieprzyjaciela powietrznego /Zile celdw
wykryto, ile ostrzelano, 1ile zniszczono/;

- zuzycie rakiet 1 amunicji plot;

- straty poniesione w wyniku uderzen SNP;
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- zdolnos¢ systemu OPL do prowadzenia dalszych dziatan bo,Nowych.

2.3*2.2 Jodsystem razenia /ognia/

Razenie* / ,lest z4ozong Tunkcjg okreslajgaca zdolnos¢ systemu OPL
OZT do wywodania stanu zniszczenia lub obezwtadnienia SNP w powietrzu
za pomocg energii Srodkow walki zakwalifikowanych w podsystemie Srod-
kow razeni a'35‘{ -

Wartos¢ bojowa sSrodkéw razenia okreslona jJest zakresem ich mozliwosci
w autonomicznym, skrytym 1 skutecznym wypednianiu funkcji razenia, w
kazdym po4ozeniu OZT z minimalnym poziomem wdasnych strat. Cechg
wspotczesnych sSrodkow razenia wojsk OPL Jest duze wzajemne zrOznico-
wanie mozliwosci bojowych, co zilustrowano w zatgczniku nr 3*

R6éznorodnos¢ typow 5NP 1 sposobdéw ich dziatania, a przede wszyst-
kim zmasowane ich uzycie na wybrane g#owne zgrupowania wojsk 1 obiek-
tow pola walki zmusza do przeciwstawienia im odpowiedniej sity 1 spo-
sobow dziatania wojsk OPL. OZT, jak wspomniano wyzej, dysponuje obec-
nie roznorodnymi sSrodkami razenia, 8 ktorych kazdy posiada dodatnie
1 ujemne strony i dopiero przez wspolne, kompleksowe ich wykorzysta-
nie mozna osiggna¢ sukcesy w walce z nieprzyjacielem powietrznym.

Cel OPL osigga sie przez walke z nieprzyjacielem powietrznym, kto-
rej decydujgcym czynnikiem jest ogien sSrodkow OPL.

Zbidér Srodkéw razenia 1 wiezi je 4gczgcych stanowi podsystem raze-
nia /ognia/ w systemie OPL OZT.

Podsystem razenia /ognia/ OZT powinien odpowiada¢ zamiarowi OPL,
uwzgledniaC przewidywane sposoby dziatania SNP, dziatanie sit+ 1 Srod-
kow przedozonego oraz dziatanie sagsiadow.

Organizacja podsystemu razenia w systemie OPL OZT w kazdym jego po-
+ozeniu, powinna zapewnic:

- stan gotowosci bojowej Srodkow razenia odpowiedni do stanu gotowosS-
ci bojowej pozostatych elementdow systemu OPL OZT;

- zdolnos¢ do selektywnego i1 kolejnego razenia w ugrupowaniu SNP w
powietrzu, tych, ktdére w tym ugrupowaniu odgrywajga role zasadniczg
I decyduja o jego wartosci bojowej;

- razenie SNP w powietrzu z takim wysidkiem energetycznym, ktéry na-

lezy uzna¢ za optymalny w danych warunkach;

34/ Por. M_.Kowalewskl, B.Zdrodowskl, Podstawy obrony powietrznej ogol-
nowojskowego zwigzku operacyjnego, ASO WP, Warszawa 1909.

35/ Srodek razenia systemu OPL -to kazdy taki element, ktéry posiada
zdolnosci do dokonania ernFsj! energii w dowolnej postaci, w kie-
runku wskazanego w powietrzu SNP z prawdopodobienstwem wywodania

stanu zniszczenia lub obezwkadnienia.
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- razenie SNP przed rubiezg wykonania przez nie zadania bojowego,

mierzong w stosunku do zasadniczych obiektow ostony;
bezpieczenstwa elementom ugrupowania bojowego OZT przed

- warunki
razenia SNP w powletrzu nad ugrupowaniem whas-

ubocznymi skutkami

nych wojsk.
Podsystem razenia systemu OPL OZT jest w stanie cigagtego rozwoju,

a rozwéj ten jest wymuszony 1 okreslony charakterem rozwoju SNP nie-

przyjaciela.

2.3»Z.2.1* Struktura organizacyjna

PLASZCZYZNA O

PLASZCZYZNA 1

Podsystem razenia oddziatu plot

Dowddca
prplot KUB
/0SAN
Podsystem Podsystem Podsystem
razenia brplot razenia baterii razenia baterii
dowodzenia technlczne.l

Elementy podsystemu:

R3 : 282M
BA - 252M



PLASZCZYZNA 2

Elementy podsystemu:

B2-2 - SSWN;
B2-3 - 4 SW KUB;
B2-4 - 252M

Podsystem razenia brplot OSA

Elementy podsystemu:
B2-2 - PRWB typu O0SA;
B2-3 - 2 ZU-23-2

70

plplot
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Elementy podsystemu - w ZT pierwszej grupy56‘:

C2-2 - 8 ZU-23-2;
C2-3 - 8 S2

- w ZT drugiej grupy37/;

C2-2 - 8 ZU-23-2;
C2-3 « 8 S2

- w ZT trzeciej grupy384 :
C2-2 - 8 PKM lub 4 S-60

Elementy podsystemu: - w ZT pierwszej grupy:
C3-2 ~ 4 Z"SU-23-4 lub 4 TUNGUSKA;
C3-3 - 12 S-2 lub 12 IGLA

- w ZT drugiej grupy:
C3-2 - 4 zai-23-4;

C3-3 - 4 S-1 lub 4 3-2
- w ZT trzeciej grupy:
C3-2 - 4 S-60

36/ pierwsza grupa ZT obejymuje: 4,5¢8,9,10,11,12,13>16,17>20,25 DZ-89
37/ druga grupa ZT obejmuje: 1,6,10,15,16,21 DZ
38/ trzecia grupa ZT obejmuje: 2,3,7,8,9,14,15,20 BMT
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2,3<2.2.2. Struktura zadaniowa

Organizatorami podsystemu razenia /ognia/ sa szefowie OPL i1 dowdd-
cy odpowiednich szczebli organizacyJdnych. Podstawe do organizacji pod-
systemu stanowig wytyczne szefow OPL nadrzednych szczebli i decyzje
dowdédcéw ogélInowojskowych do dziatan bojowych.

W realizacji celu /niszczenia, obezwtadnienia SNP/, podsystem ra-
zenia wojsk OPL OZT, poprzez Srodki ogniowe jJakimi dysponuje, reali-
zuje cigg zadan o charakterze organizacyjno-taktycznym 1 organizacyj-
no-ogniowym, co zilustrowano na rys. 2.26.

Rys. 2.26. Struktura zadaniowa podsystemu razenia.

Pierwsza grupa zadan o charakterze organizacyjno-taktycznym, pole-
ga gtownie na utworzeniu nad ostanianymi wojskami i na podejsSciach
odpowiedniej struktury stref razenia roéznorodnych Srodkéw OPL, bedg-
cych w dyspozycji szefow OPL ZT/p”~/ lub dowédcow prplot, przez odpo-
wiednie ich ugrupowanie w stosunku do: prawdopodobnej rubiezy wykona-
nia zadan przez SNP; kierunkéw 1 wysokosci nalotéw; sasiednich podsy-
stemow razenia; linii stycznosci wojsk; oraz zaplanowanie i1ch manewru
w toku dziatan bojowych 1 obejmuje :

- okreslenie ugrupowania bojowego oddziatdédw i1 pododdziatdédw wojsk OPL;
uzgodnienie ugrupowan bojowych 1 planowanych rejonow stanowisk star-
towych Zogniowych/ z sasiednimi systemami OPL;

- wybor 1 zatwierdzenie stanowisk startowych Zogniowych/ prplot i
pododdziatéw plot;

- planowanie manewru sit+ 1 Srodkéw wojsk OPL;

- planowanie zasadzek plot 1 dziatania pododdziatéw do walki ze Smi-

gtowcami bojowymi;
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- koordynacja ognia przeciwlotniczego z ogniem innych niespecjalis-
tycznych Srodkéw razenia;

- zajecie stanowisk startowych /Zogniowych/ 1 przygotowanie Srodkéw
razenia do strzelania.

Realizacja zadan tej grupy decyduje o sk#adzie, strukturze 1 charak-

terze podsystemu razenia.

Zadania organizacyJno-ogniowe autor rozprawy utozsamia z zadaniami
podejmowanymi przez Srodki ogniowe wojsk OPL OZT w procesie przygoto-
wania 1 prowadzenia strzelania.

Po zajeciu stanowisk startowych Zogniowych/ S$rodki razenia przygoto-
wuje sie do strzelania.

Przygotowanie to obejmuje:

- przeprowadzenie sprzetu z potozenia marszowego w bojowe;

- topogeodezyjne przygotowanie strzelania 1 kierowania ogniem;

- przygotowanie rakiet do strzelania;

- 1nzynieryjna rozbudov/e stanowisk startowych Zogniowych/;

- przygotowanie strzelania.

Przygotowanie topogeodezyjne polega na okresSleniu wspo4rzednych
stanowisk startowych /Zogniowych i bojowych/, okresleniu katow zakry-
cia 1 nachylenia stanowisk oraz orientowaniu sprzetu bojowego. Przy-
gotowanie topogeodezyjne strzelan moze odbywaC sie na osnowie geode-
zyjnej z mapy lub zdjec¢ lotniczych, a takze na podstawie punktow,
ktorych wspodrzedne okreslono za pomocg systemu radionawigacyjnego.

Przygotowanie rakiet do strzelania obejmuje zdjecie pokrowcéw oraz
sprawdzenie Jakosci z4aczy urzadzen startowych 1 pojemnikow. Oprocz
tego przeprowadza sie ogledziny zewnetrzne pojemnikéw w celu ewentu-
alnego wykrycia uszkodzen #nechanicznych i zgodnosci numerow czesto-
tliwosci aparatury poktadowej rakiet 1 urzadzen startowych.

Przygotowanie strzelania polega na podejmowaniu przedsiewzie¢ za-
pewniajacych wykonanie strzelania z najwiekszg skutecznoscig. Przygo-
towanie strzelania nalezy zakonczy¢ z takim wyliczeniem, aby zapewnic
spotkanie pierwszej rakiety /serii pociskow/ z celem na dalszej gra-
nicy strefy razenia. Dzieli sie ono na wstepne 1 bezposSrednie. Wstep-
ne przygotowanie strzelania zawiera wszystkie przedsiewziecia nie
zwigzane z charakterem konkretnego celu, a bezposSrednie przygotowanie
strzelania zwigzane Jest z Jego charakterystykami - typ, skkad, para-
metry lotu.

Wstepne przygotowanie strzelania /WPS/ rozpoczyna sie od momentu
ogtoszenia dla obstugi Srodkédw razenia GBl1 1 powinno by¢ zakonczone
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do chwili otrzymania zadania ogniowego z SDO lub podjecia decyzji

przez dowdédce np. PRWB o ostrzelaniu wybranego celu*

W skd#ad WPS wchodzi:

- wkaczenie aparatury zestawu 1 przeprowadzenie kontroli funkcjono-
wania;

- analiza sytuacji powietrznej;

-wkgczenie rakiet na przygotowanie /jezeli istnieje taka potrzeba/;

- ocena gotowosci zestawu plot do strzelania*

Czas przeprowadzenia WPS okresla sie ze wzoru:

AIPS " AKOM  AZAS + AW~ AKF /2171

gdzie: *KOM czas przyjecia komendy od przetozonego 1 przekazanie
jej podwdadnym;

ZAS czas wtaczenia zrodta zasilania;

W czas wkgczenia aparatury zestawu;

KE czas przeprowadzenia kontroli funkcjonowania*
Uwzgledniajac przedstawione wyzej wymagania o koniecznosci whgczenia
aparatury, by ostrzela¢ cel na dalszej granicy strefy razenia, okres*

la sie odlegtos¢, na jakiej nalezy podaC¢ komende do wkgczenia zesta-
wu, ktora mozna obliczy¢ ze wzoru:

° ~c *~wps T *gps ¥ Eserzq/ /2.3.7
gdzie: d» - odlegtos¢ do dalszej granicy strefy razenia;
VC - predkosc¢ celu;

IBps - czas bezposSredniego przygotowania strzelania;

4strzd “ ostrzelania celu na dalszej granicy strefy raze
nia*

Czas bezposSredniego przygotowania strzelania oméwiony zostanie w dal-
szej czesSci podrozdziatu, natomiast oblicza sie ze wzoru:

Nstrzd st rd 726>/

gdzie: #" - czas opoOznienia startu rakiety;

- czas lotu rakiety do dalszej granicy strefy razenia*
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Analiza 1 ocena sytuacji, powietrzne,i odbywa sie natychmiast po
otrzymaniu informacji o nieprzyjacielu powietrznym i1 wykonuje sie ja
na podstawie danych otrzymanych z 310 1 wskaznika obserwacji okreznej*
Realizacja tego zadania w swojej tresci jest zblizona do analogicznej
w podsystemie dowodzenia*

WHgczenie rakiet na przygotowanie odbywa sie na komende dowodcow
baterii, z zasady w celu ostrzelania celow nagle pojawiajacych sie*

Po wlkgaczeniu aparatury 1 przejsciu zestawow do GB1 dowddcy obstug
bojowych oceniajag gotowos¢ zestawow do strzelania, okreslajac:

- prawiddowe fFTunkcjonowanie wszystkich elementow zestawow;

- liczbe sprawnych kana#éw rakietowych i1 artyleryjskich, oraz liczbe
rakiet 1 110osS6 amunicji plot, ktdére mozna wykorzystacC podczas strze-
lania;

- poprawnos¢ topogeodezyjnego przygotowania strzelania*

Zaktada sie, ze zestaw wykona zadanie ogniowe, jezelil na urzadzeniu

startowym znajduje sie nie mniej niz dwie rakiety gotowe do strzelan

chociazby z jednego kanatu rakietowego. Podczas okreslania gotowosci
zestawu /PRWB/ do strzelania na].ezy bra¢ pod uvw/age to, ze zestaw be-
dzie dziatat w skomplikowanych warunkach 1 prowadzi+ strzelanie serig
rakiet, a takze, ze w czasie przygotowania do strzelania i1 w procesie
naprowadzania jednym kanatem mozliwe jest jJego uszkodzenie, co prowa-
dzi do przerwania naprowadzania rakiety 1 niewykonanie postawionego
zadania* Dlatego zestaw uwaza sie za gotowy do strzelania, jJezeli sag
sprawne dwa kanaty rakietowe 1 na urzadzeniu startowym znajduje sie
nie mniej niz 2 rafciety*

Pod pojeciem bezposSrednieso przygotowania strzelania /BPS/ nalezy
rozumie¢ zadania wykonywane przez obs#ugi zestawdédw razenia podczas
przygotowania strzelania do konkretnego celu* Rozpoczyna sie od mo-
mentu otrzymania zadania ogniowego lub od chwili podjecia decyzji o
zniszczeniu celu przez dowdédcow obstug 1 powinno by¢ zakonczone z ta-
kim wyliczeniem, aby zapewni¢ spotkanie pierwszej rakiety z celem na
dalszej granicy strefy razenia.

TresC¢ 1 czynnosci, ktore wchodzg w BPS zaleza od sytuacji powietrznej

1 charakteru otrzymanego zadania ogniowego 1 zawilera:

- podanie komendy wHgaczenia wysokiego napiecia zestawu;

- okreslenie rodzaju 1 Intensywnosci zak#ocen oddziatujgcych na RLS,
sposobu obrony przed nimi oraz wkgczenie niezbednych uk#adow prze-
ciwzak+oceniowych;

- poszukiwanie, wykrycie 1 rozpoznanie celu przeznaczonego do niszcze-

nia;
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- wykrycie i udoktadnienie charakterystyk celu oraz przejscie na
zautomatyzowane Sledzenie;

- wikgczenie rakiet na przygotowanie;
- okreslenie zuzycia rakiet, rodzaju ognia, tempa strzelania I momen-
tu startu pierwszej rakiety;

- ocena mozliwosci powtdérnego ostrzelania wyznaczonego lub wybidrcze-
go celu.
Wykonanie w/w zadan wymaga pewnego czasu #gp”, ktory mozna okreslic

Jako sume Srednich czaséw potrzebnych na wykonanie wymienionych czyn-
nosci, tj. :

~BPS " % NZAKT ~ t +é¥ed% * +przygr+ l"\|orzel /2.7.1
gdzie: tje - czas potrzebny na podanie komendy poszukiwania celu;
AZAKT ~ ©Zas potrzebny na okreslenie rodzaju zak#d6cen stoso-

wanych przez nieprzyjaciela 1 wkgczenie odpowiednie]
aparatury przeciwzakdtdéceniowej;

- czas potrzebny na posziakiwanie, wykrycie 1 rozpozna-
nie celu;

P

4Siedz potrzebny na przejscie do Sledzenia celu i1 przej-
Scie na automatyczne Sledzenie;

+przygr °* czas potrzebny na przygotowanie rakiet do strzelania;

4przer ~ czas potrzebny ny wypracowanie sygnatu CEL W STREFIE
przez przelicznik.

Wykonanie pozostatych czynnosci BPS realizowane jest rownolegle 1 nie
wymaga dodatkowego czasu.

Rodzaj poszukiwania celu zalezy od sposobu postawienia zadania og-
niowego, liczby S$rodkéw rozpoznania, jJakie posiada Srodek ogniowy
oraz struktury systemu zobrazowania iInformacji.

Pc wykryciu celu na wskazniku obserwacji okreznej nalezy okreslic¢ je-
go przynaleznosS¢ na podstawie obecnosci sygnatdov/ rozpoznania. Na roz-
poznanie celu nie przydziela sie dodatkowego czasu, a zadanie to wy-
konuje sie wraz z innymi elementami przygotowania strzelania, takimi,
jak: poszukiwanie, wykrycie i Sledzenie celu.

Dlatego rozpoznanie rozpoczyna Sie w momencie pojawienia sie pierw-
szego sygnatu odbitego od celu na wskazniku obserwacji okreznej, a
konczy w momencie przejscia na automatyczne Sledzenie.

Podczas pojawienia sie zak#o6cen dowolnego typu, operatorzy zestawow
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wigczaja odpowiednie uktady prze-.ciwzaktoceniowe 1 sprawdzaja, czy
istnieje sygnat odzewowy*

Pod pojeciem charakterystyk celu rozumie sie jego sktad,przezna-
czenie bojowe, podstawowe parametry lotu, a takze sposéb oddziatywa-
nia na zestaw plot* Charakterystyki celu okresla sie na podstawie od-
bitego sygnatu zobrazowanego na wskazniku odlegtosci, a po przejsciu
do sSledzenia - na wskazniku odlegtosci i1 kata potozenia.

Danymi wejsSciowymi do strzelania nazywa sie zbidr charakterystyk
celu 1 parametrow strefy razenia niezbednych do wyboru najbardziej
skutecznego sposobu ostrzelania celu. Dane wejsSciowe do strzelania
pozwalajg okresli¢ mozliwos¢ wskazanego /wybranego/ celu, sposob jego
Sledzenia, moment startu pierwszej rakiety, wyznaczenie rodzaju ognia,
zuzycie rakiet i1 amunicji plot, a takze mozliwos¢ powtdérnego ostrze-
lania celu 1 przeniesienia ognia* Danymi wejsciowymi do strzelania s3:
charakter celu /typ celu, jego skdfad 1 sposoby przeciwdziatania/, wy-
sokos¢ lotu celu, parametr kursu celu, predkos¢ lotu celu, odlegtosci
rzeczywiste do dalszej granicy strefy startu i1 czas przebywania w
strefie startu*

Pod pojeciem rodzaju”™ognia nalezy rozumie¢ kolejnos¢ startu rakiet
podczas strzelania do celu* W zaleznosci od sytuacji powietrznej, cza-
su przebywania celu w strefie startu 1 wyznaczonej liczby rakiet do
Jjego zniszczenia wyroznia sie nastepujace rodzaje ognia; serig rakiet
1 pojedynczymi rakietami.

Ogien_serig ragkiet - jest to taki rodzaj ognia, w ktérym start kolej-
nej rakiety do tego samego celu odbywa sie z zachowaniem ustalonych
przedziatow czasu miedzy startami, start drugiej rakiety odbywa sie
przed oceng wynikow strzelania pierwszej rakiety* Odstepy miedzy
startami, tj* tempo strzelania, moga by¢ rézne, lecz nie mniejsze od

dopuszczalnychgg/*

Ogien 22jJ£ENY225HTIMNISISi£iI821 taki rodzaj ognia, przy ktorym start
kolejnej rakiety do tego samego celu odbywa sie po ocenie wynikow
strzelania wczesniejszej rakiety lub kiedy strzelanie do celu odbywa
sie jedng rakiets.

Ogien kilkoma pojedynczymi rakietami prowadzi sie wtedy, gdy czas
przebywania w strefie startu pozwala na ostrzelanie go potrzebng
liczbg rakiet 1 nie spowoduje przepuszczenia kolejnego celu.

39/ Odstep czasu miedzy startami rakiet wynosi:zestawu KUB - 2 s,
zestawu OSA - k s*
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OkreSlajac rodzaj ognia, ktory odpowiadatby danym warunkom strzelania
oraz zapewniatby wykonanie postawionego zadania, dowddca zestawu ra-
kietowego powinien okresli¢ mozliwosci startu, do wyznaczonego lub
wybranego celu, wymaganej liczby rakiet 'N**

W tym celu okresla sie czas przebywania celu w strefie startu 7t ”

i wymagany minimalny czas przebyv/ania celu w strefie razenia, w kto-

rym mozliwe jest ostrzelanie celu pojedynczymi rakietami

g]] >
grmin n

Jezell spedniony jJest warlunekr
/2.8,/

rmin
9 n

to mozliwe jest ostrzelanie celu pojedynczymi rakietami /najekonomicz-
niejszy rodzaj ognia/e
Minimalny czas:

tgrmin = /tst + “obs/ . _ tej /2.9./

gdzie: 1™M~™ - czas obserwacji i1 oceny wynikéw strzelania;

4ri - czas lotu i1-tej rakiety do punktu spotkania z celem.

Moment startu”~gierwsze j*rakiety™biera”Gig z uwzglednieniem wtasci-
wosci danego strzelania 1 mozliwosci dalszych dziatan bojowych zesta-
wu, Na przykd#ad podczas strzelania do celu pojedynczego w warunkach
braku zak#6cen, kiedy nie wystepuje koniecznos$¢ przeniesienia ognia,
moment startu nalezy wybrac¢ tak, aby spotkanie rakiety z celem nastag-
pito w Srodkowej czesci strefy razenia. W tym przypadku jest zapew-
nione najwieksze prawdopodobienstwo zniszczenia celu, a prawdopodo-
bienstwo wyjscia celu ze strefy razenia w wyniku manewru - minimalne.
Podczas strzelania do celu pojedynczego rakietami, moment startu wy-
biera sie, zaktadajac spotkanie pierwszej rakiety z celem na dalszej
granicy strefy razenia.

Podczas strzelania do celu grupowego, a takze celdw w warunkach
zak+o6cen radioelektronicznych, w celu podwyzszenia prawdopodobienstwa
Jjego zniszczenia przez powtdrne ostrzelanie, moment startu pierwszej
rakiety wybiera sie tak, aby spotkanie z celem nastgpi4o na dalszej
granicy strefy razenia.

dokonuje sie w tych przypadkach, Kkiedy na
podstawie oceny dowodcy zestawu plot cel nie zostat zniszczony i pow-
toérne ostrzelanie go nie spowoduje przepuszczenia drugiego wskazanego
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celu od przetozonego, lub Innego ocenionego jako wazniejszy od celu,
do ktoérego prowadzone bydo strzelanie. Na powtdrne ostrzelanie celu
wyznacza sie jedng lub dwie rakiety w zaleznosci od sk#adu i1 waznosci
celu, a takze od stanu 1 liczby rakiet na urzadzeniu startowym.
Mozliwosci powtdrnego ostrzelania celu ocenia sie przed strzelaniem,
gdyz wynik takiej oceny w znacznym stopniu wpdywa na decyzje dowddcy
zestawu /gtownie PRWB 03/1/ podczas ustalania rozchodu rakiet, wyboru
rodzaju ognia, tempa strzelania 1 momentu startu pierwszej rakiety.
Minimalny czas przebywania celu w strefie startu, w jakim mozliwe

Jest ponowne ostrzelanie go serig rakiet okresla sie ze wzoru:

seria
*grnﬂn =tse * 2 7 *p? 1 - Ve + s + 15 /N5-1/ /2.10/
gdzie: ¥#>| - czas lotu pier“wszej rakiety pierwszej serii do punktu

spotkania z celem;

4p~ - odstep miedzy wybuchami kolejnych rakiet pierwszej
serii;

+ - czas miedzy startami rakiet drugiej serii;

n 1 M2 - liczba rakiet w pierwszej 1 drugiej serii.

3*2.3*Pod system zabezpieczenia

Dla osiagniecia celu, system OPL OZT oprécz funkcji dowodzenia i
razenia realizuje takze zabezpieczenie, w ramach ktorego podejmowany
Jest ciag przedsiewzie¢ przedstawionych na rys. 2.27™M*F

Celem g#éwnym wspomagania jest tworzenie odpowiednich warunkow
dla systemu OPL 0OZT w walce z SNP oraz zmniejszenie skutecznosci ich
oddziatywania. Funkcja wspomagania sprawowana jest przez system dzia-
+ania. Sktadajg sie na ten system podejmowane przez odpowiednio przy-
Igotowane elementy organizacyjne systemu OPL OZT 1 prowadzone tylko
na rzecz tego systernu oraz dziatania o tym samym charakterze podejmo-
wane przez OZT w stosunku do systemu OPL.

Jv/spomaganie systemu OPL OZT moze mieC charakter biernego lub aktywne-
lo oddziatywania.

“letoch 1 formg biernego wspomagania jJest: maskowanie, zesrodkowanie

li rozmieszczenie wojsk w okryciach, natomiast wspomaganie aktywnego
systemu OPL OZT jest oddziatywanie energetyczne niespecjalistycznymi

[A¥ Por _M._Kowalewski,B.Zdrodowski, Podstawy obrony powietrznej ogol-
nowojskowego zwigzku operacyjnego, ASG WP, Warszawa 1989.
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Srodkami razenia na SNP powietrzu41/

Rys. 2.27. Przedsiewziecia realizowane przez system OPL w ramach
funkcji1 zabezpieczenia.

Realizacja funkcji zasilenia ma na celu podtrzymywanie, badz od-
twarzanie zdolnosci bojowej systemu OPL oraz wszechstronne informowa-
nie o stanie sytuacji bojowej.

Podtrzymywanie i odtwarzanie zdolnosci bojowej systemu OPL OZT wyma-
ga specjalnego przygotowania 1 prowadzenia:

41/ Tradycyjnie ten charakter wspomagania systemu OPL OZT nosi miano
- powszechnej OPL.
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- dziatan majacych na celu doprowadzenie standow osobowych systemu
OPL do odpowiedniego poziomu psychofizycznego 1 utrzymanie go na
tym poziomie. Istota tych dziatan zawiera sie w dgazeniu do uzyska-
nia przez stany osobowe systemu OPL OZT wysokiej odpornosci psychi-
cznej 1 Tizycznej na warunki wewnetrzne systemu okreslone g4ownie
wtasciwosciami obstugi specjalnej techniki bojowej oraz warunki zew-
netrzne okreslone charakterem walki z SNP;

- zabezpieczenia tytowego, ktorego celem jest zapewnienie systemowid
OPL wszystkiego co jest mu niezbedne do zycia 1 walki przez: odpo-
wiednie zabezpieczenie materiatowe, medyczne 1 iInne;

- zabezpieczenia techniczno-specjalnego.

Zasilanie informacyjne jest procesem polegajgcym na zbiranlu,
lizowaniu 1 dostarczaniu informacji o nieprzyjacielu, o wojskach wtas-

ana-

nych, o otoczeniu i o Srodowisku.

WSrod zrodet zasilania informacyjnego wyrdéznia sie pierwotne
informacyjnego w systemie OPL OZT sa

1 wtorne.

Pierwotnymi zroddami zasilania
ludzie i1 urzadzenia bezposrednio obserwujacy zjawisko lub obiekt be-

dacy przedmiotem zainteresowania informacyjnego systemu OPL. GHowny
wysidek w obserwacji bezposSredniej skupiony jest na obserwacji SNP
w powietrzu 1 odpowiednio do tego prowadzone jest przygotowanie fa-
chowe obstug 1 specjalno-techniczne urzadzen wchodzgacych w skdad zro-
det informacji w systemie OPL OZT.
wtornymi zroddami w zasilaniu informacyjnym sg osrodki informacyjne
/centra informacyjne/ systematyzujgce, kojarzace 1 interpretujgce in-
formacje z wielu zrodet do postaci uzytecznej dla systemu OPL, zgod-
nie ze sftormutowanym przez system zapotrzebowaniem.

Informowanie systemu OPL OZT o sytuacji bojowej - jest systemem,
w ktdérego strukturze mozna wyrozniC podsystemy: rozpoznania nieprzy-

jaciela, Informowania o Vv/oj.skach wkasnych, i1nformowania o Srodowisku

W ktorym prowadzona jest wnika, informowanie o otoczeniu systemu OPL

OZT, co zilustrowano na r-ys. 2.28.

).-2*3.1. Podsystem rozpoznania nieprzyjaciela powietrznego

Rozpoznanie jJest jednym z najwazniejszych elementéow zabezpieczenia
Iwalki systemu OPL OZT. Wpdywa ono w decydujacy sposOb na mozliwosSci
bojowe systemu. Rozpoznanie organizuje sie 1 prowadzi w celu uzyska-
nia na czas danych o nieprzyjacielu i okreslenia mozliwego charakte-

Iru dzratania jego SNP.
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Rys. 2.28. Miejsce podsystemu rozpoznania nieprzyjaciela powietrznego

w podsystemie zabezpieczenia.

Rozpoznanie nieprzyjaciela pov/ietrznego jest jednym z wazniejszych
elementow niezbednych do powziecia decyzji o odpaciu nalotu SNP.

W zaleznosci od Srodkéw, jJakimi sie postuguje, rozpoznanie nieprzy-
jaciela powietrznego w OZT dzieli sie na rozpoznanie radiolokacyjne,
rozpoznanie techniczno-optyczne 1 rozpoznanie wzrokowe, przy czym za-
sadniczym jest rozpoznanie radiolokacyjne.

Podsystem rozpoznania nieprzyjaciela powietrznego OZT jJest czescig
sktadowg podsystemu rozpoznania nieprzyjaciela powietrznego 1 powla-
damiania armii. W swojej istocie jest on tym ogniwem, Kktlory przez
dostarczanie, obieg 1 wykorzystanie informacji o nieprzyjacielu po-
wietrznym 4aczy i1 uzaleznia wszystkie elementy systemu OPL OZT.

Do najwazniejszych wymagan stawianych przed podsystemem rozpoznania
nieprzyjaciela powietrznego w OZT nalezg: terminowe wykrycie 1 rozpoz-
nanie celow powietrznych, zapewniajgce mozliwos¢ prowadzenia skutecz-
nej walki z nimi, oraz zapewnienie naptywu Informacji o sytuacji po-

wietrznej do pododdziatow, stanowisk i1 punktéw dowodzenia OPL.
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2.3*2.3.1.1* Struktura organizacyjna

PLASZCZYZNA O

PLASZCZYZNA 1

Elementy podsystemu;
- b2 - RSWP typu P-15 lub NUR-21;
- b3 - RSIffP typu P-18 lub NUR-31.
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Elementy podsystemu:
- C3-2 - stacje radiolokacyjne typu:
- w brplot KUB - jedna SSWN posiadajgca stacje: 1S11 1
1S31;
- w brplot OSA *“ cztery RSW 1 cztery SSC;
- w baplot S-60 - jedna RSA typu ZRP-1.

Elementy podsystemu:
- d3"2 - stacje radiolokacyjne typu:
- w baplot uzbrojone w S-60 - jedna ZRP-1;
- w baplot uzbrojone w ZSU-23-A - cztery ZRP-2.

3.2 3.12¢ Struktura 1nformacyjno-decyzyjna

Rodzaj i1 zakres potrzeb Informacyjnych systemu OPL OZT okreslony
jesR/przez charakter sytuacji decyzyjnej, ktorej rozwigzaniu informs-
je " maja stuzyc.

Majac na uwadze i1nformacyjno-decyzyjny charakter podsystemu rozpo-
znania nieprzyjaciela powietrznego, mozemy w nim wyroznicC podsystemy
dowodzenia, zdobywania, przetwarzania 1 udostepniania informacjiAZ/-

Dla potrzeb procesu decyzyjnego niezbedna jest okreslona w formie
1 tresci -informacja o nieprzyjacielu pov/ietrznym. Jezeli podsystem
rozjioznania nieprzyjaciela powietrznego nie dysponuje pednymi infor-
macjami niezbednymi dla decydenta, zleca on podsystemowi zdobywania
pozyskanie brakujacej grupy informacji.

"/ Informacjg jest wszelka wiadomos¢ o stanie sytuacji bojowej,ktéra
moze by¢ odbierana i1 przetwarzana przez odpowiednio do tego przy-
gotowane elementy systemu OPL OZT.

N2/ Por .B.Zdrodowski. Doskonalenie rozpoznania nieprzyjaciela powietrz-
nego na szczeblach taktycznych, ASO WP, Warszawa 1985,s.57-66.
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Podsystem zdobywania ma mozliwoS¢ uzyskania jej ze zrodet wewnetrz-
nych lub zewnetrznych, W chwilit gdy brakujgce informacje zostang
uzupednione przez podsystem zdobywania informacji, wowczas podsystem
udostepniania nie jest uruckiamiany. Jezelil natomiast brakujacy zbior
Informacji nie moze by¢ pozyskany przez podsystem zdobywania, wtedy
roznice winien uzupedni¢ podsystem przetwarzania.

Decydent systemu na podstawia zapotrzebowania zewnetrznego, dokonuje
porownania czy dysponowane przez podsystem rozpoznania informacje o
nieprzyjacielu powietrznym pokrywajg zapotrzebowanie, W przyp>adku nie-
doboru informacji, nakazuje podsystemowi zdobywania pozyskaC niezbed-
ne Informacje. Najczesciej jednak podsystem ten nie posiada tego typu
mozliwosci, poniewaz jego celem g4éwnym jest zdobywanie okreslonych
informacji, niezaleznie od tego czy w danej chwili sg one wykorzys-
tywane przez system dowodzenia, A wiec niedobdr potrzel)nych inforraa-
oji najczesciej jest pokrywany przez podsystem przetwarzania informa-
CJ1i.

MW skrajnym przypadku gdy brak jest jakichkolwiek informacji o nieprzy-
jacielu powietrznym z podsystemu zdobywania, zbidor informacji potrze-
bnych catkowicie generowany jest przez podsystem przetwarzania.
Informacje wygenerowane przez podsystem przetwarzania przekazywane

sg podsystemowi udostepniania, ktory przesyd#a je odbiorcom, réznicujgc
[forme 1 zakres przekazywanych informacji weddug decyzji podsystemu

lowodzenia.
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Nalezy zauwazyC, ze wygenerowane informacje w podsystemie przetwa-
rzania sg przekazywane rowniez do podsystemu zdobywania.

Najogélniej mozna stwierdzi¢, ze zroddem informacji o nieprzyja-
cielu powietrznym moze bycC:
- bezposrednia obserwacja, jako pierwotne zrodto informacji;
- interpretacja posiadanych informacji, jako zrod4o wtdrne.
Do pierwotnych nalezg zrédta bezposSrednio obserwujace nieprzyjaciela.
Sg to wiec zodnierze 1 bedgce na ich wyposazeniu Srodki techniczne.
System rozpoznania nieprzyjaciela powietrznego ZT moze korzystacC z
informacji zrodet pierwotnych dé ktdorych naleza dziatajgce elementy
rozpoznawcze organizowane sidami:
- samego systemu rozpoznania /RSP, RSA, SSWN, RSV/W/;
podsystemow;
podsystemu;
systemow wspotdziatajgcych /0PL, WRE, Lotnictwa, OPK/;
ostanianych obiektédw /radiotechniczne/.
Wtorne zrodda informacji nie prowadzg obserwacji bezposredniej, lecz
przetwarzaja /interpretujg 1 uogolniaja/ informacje pochodzace g4ow-

nie ze zrodet pierwotnych.

Do wtornych zréded informacji zasilajacych system rozpoznania nie-

przyjaciela powietrznego ZT zaliczamy:

- zespoty przetwarzajgce informacje o nieprzyjacielu wewngtrz ZT/szef
OPL ZT, oficerowie szefostwa OPL ZT wraz z technikami wspomagajacy-
mi/;

- zewnetrzne zespoty przetwarzajgce informacje /w nadsystemie, podsy-
stemach, systemach wspotdziatajgcych/. Bedg to przetozeni, podwtad-
ni, sgsiedzi, sztaby ostanianych wojsk i1 obiektéow.

Z powyzszego wynika, ze wsrod zroded informacji o nieprzyjacielu
powietrznym, mozna wyodrebnic¢ zrodda wewnetrzne, ktdorych dziatania sg
organizowane zgodnie z zamiarem decydenta rozpatrywanego szczebla
/tutaj ZT/ oraz zrod¥a zewnetrzne, organizowane zgodnie z wolg decy-
dentow innych systemow.

Informacje o stanie biezgcym nieprzyjaciela powietrznego /dla po-
trzeb decyzji ogniowych/ pochodzg ze 2Zroded pierwotnych, najczesciej
wewnetrznych.

Przetworzenie informacji otrzymanych z réznych zrédet w informacje

potrzebne na okreslonym szczeblu dowodzenia autor rozprawy utozsamia

2 decyzja informacyjng™A/.

|X Decyzja informacyjna zak#ada uogdélnienie i przeksztatcenie infor-
macji na taka postacC, ktora bedzie w najwiekszym stopniu odpowia-
da¢ potrzebom rozwigzania konkretnego zadania bojowego.
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Przyjmuje sie, ze decyzje informacyjne dotyczace nieprzyjaciela
povdetrznego sa podejmowane na poszczegolnych szczeblach hierarchicz-
nych 1 na innych podejmowane by¢ nie powinny. Im nizszy poziom w
hierarchii podejmowania decyzji informacyjnych o nieprzyjacielu po-
wietrznym, tym zakres swobody Jest mniejszy. Najbardziej elementar-
nyni sga decyzje informacyjne podejmowane przez zodnierzy bezposSred-
nio obstugujacych sprzet, charakteryzuja sie one minimalnym stopniem
swobody. Zo#nierze ci uzyskuja stosunkowo dokdadne informacje o nie-
przyjacielu powietrznym. Aby proces prz>?twarzania informacji o nie-
przyjacielu powietrznym miat charakter racjonalny, winien przebiegacC
zgodnie z ogoOlnie przyjetymi etapami dziatania zorganizowanego.

Podsystem przetwarzania informacji tworza funkcyjni szefostw OPL
ZT /oddziatow/ 1 oddziatow plot, dowddcy pododdziatdow. Zespo+ ten do-
konuje operacji na informacjach, metodami wybranymi przez decydenta
z banku metod operacyjnych.

Zbidr metod rozwigzywania probelméw przetwarzania informacji o SNP,
obecnie gromadzony Jest w formie metodyk, dyrektyw, badz heurystyk,
w pamieci o0sOb funkcyjnych.

Podsystem udostepniania informacji zawiera wszelkie i1nformacje o
SIP nieprzyjaciela, ktdére posiada podsystem rozpoznania, uzupedniajac
Jje w sposob ciggty w miare napdywu ich z podsysteméw zdobywania i
przetwarzania.

Decydent podsystemu rozpoznania podejmuje stosowne decyzje Ktorym
odbiorcom, w jakiej fTormie 1 zakresie winny byC dostarczone informa-
cje o nieprzyjacielu powietrznym.

Obieg informacji o sytuacji powietrznej ilustruje rys. 2.29.

Nn.2.3*1.3 « Struktura zadaniowa

Podsystem rozpoznania nieprzyjaciela powietrznego 0ZT moze w okre$
lonych sytuacjach uzupe#nia¢ podsystem rozpoznania nieprzyjaciela po-
wietrznego szczebla armijnego, stanowigc dla niego zroéddto informacji
p celach nisko lecacych. Dotyczy to zwHaszcza tych sytuacji 1 kierun-
kdw, na ktorych z roznych wzgleddw armijny podsystem rozpoznania nie
pa mozliwosci zorganizowania ciggtego pola wykrywania celdow powietrz-
Inych na matych wysokosSciach.

Organizacja podsystemu rozpoznania nieprzyjaciela powietrznego w
I0ZT stanowi kompleks przedsiewziec¢ ukierunkowanych na zdobywanie wia-
rygodnych danych o nieprzyjacielu powietrznym, realizowanych przez
szefa OPL ZT 1 na nizszych szczeblach dowodzenia OPL 1 obejmuje:
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ys. 2.29* Obieg informacji o sytuacji powietrznej.
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tworzenie ug”powenia sit i1 Srodkdw rozpoznania oraz ustalenie spo-

sobu ich manewru w toku walki;

- ustalenie dyzurow bojowych Srodkow rozpoznania radiolokacyjnego i
okresSlenie rezimow pY-acy bojowej;

- wyznaczenie sektorow /pasow/ rozpoznania dla RSV/P, oddziatow 1 pod-
oddziatow przeciv/lotniczych;

- ustalenie sposobu pi“owadzenia rozpoznania 1 zasad przekazywania i
obiegu Informacji o nieprzyjacielu powietrznym w relacjach RSWP -

3D - 310 poszczegolnycki szczebli organizacyjnych;

- ustalenie przedsiewzie¢ maskowania, obrony radioelektronicznej 1
obrony przed pociskami przeciwradiolokacyjnymi $Srodkéw rozpoznania*
Wyboru stanowisk bojowych dla stacji r/lok 1 okreslenia sposobu ich

przesunie¢ dokonuje sie z uwzglednieniem Jak najlepszego zapewnienia

terminowego “wykrycia celdéw powietrznych i zapewnienia PD/SD/OPL danych

0 sytuacji powietrznej.

Jedng RSWP kompanii 1 baterii dowodzenia rozwija sie z zasady przy

PD OPL ZT 1 SD prplot. Drugg natomiast rozmieszcza sie, w zaleznosci

od sytuacji, na PD OI™M/SD/ lub na najbardziej prawdopodobnych kierun-

kach nalotow SIJP na matych wysokosciach, albo na kierunku przewidywa-
nych przesunie¢ sSrodkéw OPL pz/pcz/ 1 brplot, w odlegtosSci zapewnia-
jJacej odbior informacji o sytuacji powietrznej przez wszystkie SD/PD

OPh pz/ 1 pododdziaty ogniowe. Oddalenie od PD OPL ZT /SD prplot/ nie

Jpowinno byC wieksze niz 10-15 km.

Stanowiska bojowe dla RSWP powinny zapewniac¢ przede wszystkim Jak

Inajlepsze warunki wykrycia celdéw nisko lecgacych na g4#éwnym kierunku

nalotow. DIla polepszenia wykrywania celov; nisko lecacych celowo jest

rozmieszcza¢ RSWP na stanov/iskach bojowych /pozycjach/ o ujemnych kag-
tach zakrycia. Przesuniecia RSWP V toku dzialafi bojowycl) vykonuje sie

z takim wyliczeniem, aby zapewniC ciggtos¢ naptywu informacji o sytu-

lacji powietrznej na PD/SD/OPL 1 do pododdziatow.

rianewr RSWP na zapasowe stanowisko bojowe wykonuje sie zwykle przed

[lub po zakodiczeniu dyzuru bojowego.

V toku walki z nieprzyjacielem powietr*znym rozpoznanie prowadzi
Isie wszystkimi silami 1 Srodkami podsystemu z maksymalng intensywnos-
cig, skupiajac wysitek na utrzymaniu ciggtosci wykrywania i1 Sledzenia
wszystkich celow powietrznych, terminowym okreslaniu ich charakterys-
vk, skd#adu, ui-"zutowania 1 okresSleniu charakteru 1 wptywu zak#dcen
[n prace Srodkéw radiolokacyjnych oraz na terminowosci i dokdadnosci
"skazywania celéw. Czes¢ stacji r7lok moze stanowi¢ odwéd 1 nie pro-

lieniowa¢ energii el cktr™omagnotyczne j, wlkaczajgc sie do pracy na
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promieniowanie na rozkaz przetozonego# W przerwach miedzy nalotami
rozpoznanie nieprzyjaciela powietrznego prowadzi sie ograniczong licz-
bg stacji r/lok.

W celu uzyskania ciggtosci naptywu informacji o sytuacji powietrznej

z uwzglednieniem zmeczenia obstug 1 rezimOw pracy sprzetu™ a takze
utrzymania ich w statej gotowosci bojowej, prace stacji r/lok organi-
zuje sie na zasadach pednienia dyzuréw bojowych#

Sity 1 Srodki rozpoznania zestawdw rakietov/ych Zartyleryjskich/ pednig
dyzury wraz z pododdziatami, w ktorych sktad wchodza# RSV/P pe#nig dy-
zury bojowe w okreslonych stopniach gotowosci bojowej /GB1, GB2, GB3/*
Kolejnos¢ pednienia dyzurdow 1 sposoby pracy stacji r/lok okresla sie
na podstawie sytuacji powietrznej 1 przewidywanego jej rozwoju z ta-
kim wyliczeniem, aby w przypadku zniszczenia lub silnych zak#décen

mieC mozliwos¢ uzupednienia informacji o sytuacji powietrznej z in-
nych lub nie zak#o6canych RSV/P# Czas pednienia dyzuru nie powinien

przekracza¢ U godzin#
W sytuacjach wzmozonego zagrozenia lub w czasie trwania nalotu

wszystkie R:”™P przechodzga do GBl = Dyzurna RS/”P przekazuje informacje
do sieci wskazywania celow# Pozostate RSV/P mogg poszukiwac¢ celdow do-
okreznie lub w okreslonych sektorach# CzesS¢ RSWP moze nie promienio-
waC energii w przestrzen /praca na ekwiwalent/, lecz jest w gotowosci
do natychmiastowego przejscia na promieniowanie#

RSWP prplot muszg byC zawsze gotowe do pracy jako dyzurne w podsys-
temie rozpoznania nieprzyjaciela powietrznego dywizji. Dyzury RSVP us-
tala szef OPL ZT z uwzglednieniem okresOw przegrupowania 1 manewrow
RSWP prplot.

W celu zachowania ekonomii sit 1 Srodkdw rozpoznania utrzymuje sie w
dyzurach bojowych 25-50% Srodkéw zwiekszajac go w miare wzrostu zagro-
zenia uderzeniami z powiletrza#

W celu uporzadkowania pracy Srodkow r/lok 1 skierowania wysidtku
rozpoznania na okreslone kierunki zagrozenia uderzeniami z powietrza
wyznacza sie sektory /pasy/ rozpoznania#

IWyznaczenie sektora /pasa/ rozpoznania oznacza, ze obserwacje przes-
trzeni powietrznej prowadzi sie przede wszystkim w jego granicach,
przy stale obowigzujacej obserwacji okreznej.

Srodki rozpoznania zestawéw rakietowych i artyleryjskich prowadza
rozpoznanie w sektorach odpowiedzialnosci pododdziatow# WielkosSC tego
sektora nie przekracza z zasady 120-1407.

Dla prplot 1 RSWP dywizji wyznacza sie sektor rozpoznania w granicach
pasa dziatania ZT# RSWP dywizji 1 prplot prowadzg zwykle rozpoznanie
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okreznie. Natomiast przekazywanie informacji o sytuacji powietrznej
moze dotyczyC tylko sektora odpowiedzialnosci. Niektore RSWP moga pro-
wadzi¢ prace w sektorze, szczegbélnie na kierunkach skrytego podejscia
Sp.
Rozpoznanie za pomoca RSA, ZRP, SSWN, SWC organizuja dowddcy prplot
1 szefowie OPL pz/pcz/ w swoich sektorach rozpoznania.

Wskazywanie celdéw powietrznych Srodkom OPL realizujga RSWP szefow
OPL OZT 1 dowddcow oddziatdéw rakiet plot. W tym celu przekazujg one
srodkom OPL wspo4rzedne wykrytych celdéw powietrznych /w ukdadzie jed-

nolitej siatki wskazywania celdow/.
Podstawowymi zadaniami realizowanymi przez podsystem rozpoznania

- prowadzenie ciggtej obser“wacji przestrzeni powietrznej sSrodkami
rozpoznania r/lok;

- terminowe wykrywanie i ciggte Sledzenie obiektéw /celdéw/ powietrz-
nych;

- okreslanie wspo4rzednych oraz charakterystyk celdéw powietrznych;

- uogolnianie informacji radiolokacyjnej 1 zobrazowywanie JeJd na
PD/SD/ i SDO wojsk OPL;

- przekazywanie uogolnionej informacji o sytuacji powietrznej do nad-
rzednych, podlegdtych i1 wspotdziatajgcych PD/SD/ OPL.

Dostarczenie informacji o nieprzyjacielu powietrznym winno byC re-
alizowane w takim zakresie i1 z taka doktadnoscig, aby szef OPL /do-
wodca oddziatu lub pododdziatu/ moégH podjac uzasadnionag decyzje do
zniszczenia celu powietrznego 1 postawi¢ zadania ogniowe. W tym celu
wymagane Jest odpowiednio wczesne wykrycie, rozpoznanie 1 okreslenie

charakterystyk kazdego celu.

Odlegtosc wykrycia celu uwaza sie za dostateczng Jezelil wynosi:
Swykr A JABPS  ASD  ASDO™A /2.12./
gdzie: DM - odlegtos$¢ do dalszej granicy strefy razenia na wysokos*®
ci lotu celu;
+sD ~ roboczy SD prplot /PD OPL/;

C2:as roboczy SDO baterii.

W warunkach wspétczesnego powietrznego pola walki za najbardziej
Iprawdopodobny przypadek strzelania,dla realizacji ktérego wszystkim
rakietowym zestawom razenia niezbedne Jest dysponowanie informacjag

radiolokacyjng o Snp, bedzie strzelanie w warunkach stosowania przez
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nleprzy.iaclela powietrznego pociskow przecly/radlolokacy.inych 1 zak#06-

cen radioelektronicznych ¢

Aby obnizy¢ skutecznoscé ~rzeciwradiolokacyJdnYch

- na dziatanie ktérych narazone sg g#éwnie stacje Sledzenia celdw i

przekazywania komend ~ zaleca sie nastepujgce czynnosci zabezpiecza-

Jacen i :

- ograniczenie pracy stacji r/lok w czasie 1 odlegtosci;

- wspolne Sledzenie nosiciela pociskow przeciwradiolokacyjnych przez
kilka stacji;

- wykorzystanie maskujgcych wH#asciwosci terenu a jezeli przewiduje sie
dduzszg prace na tym samym stanowisku przeprowadzenie jego rozbudo-
wy inzynieryjnej;

- wybor zasadniczych i1 zapasowych stanowisk bojowych z zapewnieniem
szybkiej zmiany stanowiska;

- wykorzystanie telewizyjnych celownikdédw optycznych /TCO/e

nuja ogolne zasady, ktorymi powinny kierowaC sie obsdugi bojowe

- podstawowym rodzajem pracy stacji jest praca bez wczesSniejszego
wdgczania sSrodkéw zabezpieczenia przed zakddéceniami* Po wystgpieniu
na ekranach wskaznikoéow oznak zaktocen okresla sie ich typ, inten-
sywnos¢ i1 mozliwe sposoby zabezpieczenia* Uktady przeciwzakdocenio-
we wlhacza sie wtedy, gdy nie mozna prowadzi¢ rozpoznania we wskaza-

nym sektorze lub Sledzic¢ celu;

- btedy Sledzenia celu podczas strzelania w warunkach zakd#ocen sg
wieksze niz w czasie strzelania bez zakdocen, co obniza prawdopodo-
bienstwo zniszczenia celu* Dlatego, by zniszczy¢ cel stosujacy za-
k+6cenia lub cel lecacy pod ich ostong, nalezy wyznaczy¢ co naj-
mniej dwie rakiety i strzelacC serig;

- jezeli cel znajduje sie w strefie dziatania kilku zestawow, dowddca
pododdziatu stawia zadanie zniszczenia celu temu zestawowi, na Kto-
ry najmniej oddziatywujg zakdocenia lub zesrodkowuje ogien kilku
zestawow, okresSlajgc zuzycie rakiet™M™”;

- startu pierwszej rakiety nalezy dokonywa¢ w momencie zapewniajgacym
spotkanie rakiety /serii pociskow/ z celem na dalszej granicy stre-
fa razenia;

M/ Por* Zasady strzelania 1 kierowania ogniem baterii 1 prplot 0OSA-

AK, Wojska OPL 191/86, Warszawa 1987, s*180*

45/ Por*1*Jak v”~zej, s. 187*

2* Objasnienie do zasad strzelania zestawow rakietowych KUB,

Wojska OPL 113/75, Warszawa 1976, s* 141-181*
46/ Jezeli zuzycie rakiet nie zostanie okreslone, to strzelanie prowa-

dzi sie do czasu zniszczenia celu lub jego wyjscia ze strefy startu.
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- po zniszczeniu celdéw - stosujagcych zak#ocenia - lub zaniechaniu
emisji zakddécen przez nieprzyjaciela, uktady przeciwzakddceniowe

nalezy natychmiast wydgczyc,

.3,23*2. Podsystem zabezpieczenia techniczno-specjalnego

Zabezpieczenie techniczno-specjalne polega na organizowaniu 1 re-
alizowaniu przedsiewziec¢ zwigzanych z utrzymywaniem uzbrojenia i1 sprze-
tu technicznego, rakiet przeciwlotniczych i amunicji w statej gotowos-
ci do uzycia bojowego oraz odtworzeniu ich sprawnosci w razie uszko-
dzenia 1 zapewnienia ponownego ich wykorzystania.

Zabezpieczenie techniczno-specjalne jest podsystemem w systemie OPL,
w ktorym ze wzgledu na wypedniane funkcje mozna wyroznic¢ podsystemy:
zabezpieczenia techniczno-rakietowego; zabezpieczenia technicznego i

zabezpieczenia metrologicznego, co ilustruje rys. 2.30.

[Rys. 2 .30. Miejsce podsystemu zabezpieczenia techniczno-rakietowego

w podsystemie zabezpieczenia.
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|2.32°52.1 = Struktura organizacyjna

PLASZCZYZNA O

PLASZCZYZNA 1

Elementy podsystemu:

B2

B3

jeden zestaw oprzyrzadowania technologicznego /2WG/;
dwie stacje kontrolno-pomiarowe /RSKP/;

15 samochodéw transportowych /ST/;
5 samochodow transportowo-zatadowczych /STZ/e
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Elementy podsystemu:
C2 - 2 STZ.

Elementy podsystemu:
B2 - Jedna stacja kontrolno-pomiarowa /ARSKP/;
B3 - 5 ST;

- 5 STZ.

Podsystem zabezpieczenia techniczno-rakietowego
brplot “0SA”

Elementy podsystemu:
C2 - 2 STZ.



97

2.32*3»2.2. struktura zadaniowa

Zabezpieczenie techniczno-rakietowe organizuje sie w celu zapew-
nienia statej gotowosci pododdziatéw do uzycia rakiet plot, ich
przygotowania technicznego i1 utrzymania w ustalonym stopniu gotowosci
oraz stanie zapewniajacym niezawodnosS¢ i1 skutecznosC dziatania. ZabeZ"
pieczenie to obejmuje:

- planowanie 1 organizowanie zaopatrywania w rakiety;

- tworzenie w pododdziatach zapasow rakiet;

- zapewnienie wd#asciwego przechowywania, ewidencjonowania, odswierza-
nia 1 konserwowania rakiet w odpowiednim czasie;

- systematyczny dow6z rakiet do podlegtych pododdziatow w celu uzupet*
nienia ich zuzycia.

Dla zapewnienia ciggtosci zaopatrywania i1 gotowosci bojowej w od-
dziatach 1 pododdziatach plot utrzymuje sie zapasy ruchome474 rakiet
w wysokosci ustalonej dyrektywnie. Przewozi sie je na Srodkach tran-
sportowych 1 wyrzutniach. W toku dziatan bojowych zuzywane zapasy ru-
chome sa sukcesywnie uzupedniane.

Dywizyjny prplot zaopatruje sie w rakiety z polowej technicznej
bazy rakiet przeciv/lotniczych /PTBRPlot/.

Dowéz rakiet plot do prplot moze odbywa¢ sie sposobem:

- "z géry w do4” - transportem przetozonego;
- ”na Siebie*™* - transportem pudku;
- “mieszanym** - bedgcym podgczeniem powyzszych.

Jako zasade przyjmuje sie, ze rakiety dostarczane sg do pudku
7z gory w dod”.

Rakiety 3MOME/KUB/ moga by¢ dostarczane do pudtku w pojemnikach
/K3PA/ na ST, albo w stanie gotowym do bojowego wykorzystania na ST

lub STZ"®4

~7/ Ruchome zapasy rakiet dzielg sie na zapas biezacy 1 zapas niena-
ruszalny. Zapas biezgcy stanowi 90%, a nienaruszalny 10% zapasow
ruchomych. Zapasy nienaruszalne stanowlig rezerwe wyzszego prze-
+ozonego 1 mozna jJe wykorzysta¢ w sytuacjach szczegélnych. Zapa-
sy rakiet w prplot okresla sie w sztukach lub jednostkach ognia.

W  Predkos¢ jazdy Srodkéw transportowych /STZ, ST, SW, PRWB/ prze-
wozacych rakiety nie powinien przekracza¢ 60 km/h po drogach,
gruntowych 1 10 km/h po bezdrozach.
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Schemat zaopatrywania prplot w rakiety przedstawia rys. 2.31.

Rys 2.31. Zaopatrywanie prplot KUB 1 OSA w rakiety.

Rakiety 3MOME /KUB/ moga byC dostarczone do prplot zawsze w opa-
kowaniu - po uprzednim sprawdzeniu /gotowe do bojowego wykorzystania/

lub bez sprawdzenia - na ST.

Rakiety dostarczone z PTBRPlot do putku przechowuje sie w baterii
technicznej.

Do gtdéwnych zadan realizowanych przez baterie techniczng pudku
naleza:

- przyjmowanie 1 przechowywanie rakiet dostarczonych z PTBRPlot;
" przygotowanie rakiet do bojowego uzycia /elaboracja/;

* dostarczanie przygotowanych rakiet do brplot;

- okresowe sprawdzanie przechowywania rakiet.

Rakiety wymagajace sprawdzen lub pednego przygotowania ich do
startu kieruje sie na potok technologiczny baterii technicznej.
Bateria techniczna posiada odpowiednie wyposazenie technologiczne
/przeznaczone do elaboracji rakiet/, ktdére odpowiednio rozmieszczone

w terenie stanowi stanowisko technologiczne /rys. 2.32 1 2.33/*
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MozliwoSci bateriil technicznej w zakresie przygotowania rakiet do

bojowego wykorzystania uwarunkowane Jest wieloma czynnikami, a szcze-

golnie:

- stanem gotowosSci rakiet otrzymanych z PTBFbPlot;

- liczbg rozwijanych potokéw technologicznych 1 ich wydajnoscia;

- czasem pracy potokow technologicznych;

- charakterystykami technicznymi oprzyrzgdowania technologicznego,

wyszkoleniem zaldg, organizacja pracy na stanowisku itp.

Doprowadzenie okreslonego typu rakiety do gotowosci bojowej Hlub

jej sprawdzenie wymaga przeprowadzenia szeregu operacji w okreslonej

kolejnosci. Orientacyjne czasy niezbedne na wykonanie tych operacji

uwidoczniono na rys. 2.32 1 2.3 3*

Kazdy potok charakteryzuje sie takimi danymi Jak: czasem potrzebnym
na przygotowanie pierwszej rakiety systemem 49 _ to Jest
czasem koniecznym na wykonanie najbardziej pracochtonnej operacji -
oraz wydajnosciag potoku tJj. liczbe rakiet przygotowanych na po-
toku w Jednostce czasu. Czas potrzebny na przygotowanie pierwszej ra-
kiety T.]” Jest sumg czasow potrzebnych do zrealizowania okreslonych
operacji na potoku.

n
t /2.13./

[gdzie: n - liczba operacji koniecznych do przeprowadzenia na posz-
czegolnych punktach potoku technologicznego.
Izas ten dla rakiety KUB wynosi ok. 120 minut, a dla rakiety OSA Sred-

lio 100 minut.
Wydajnos¢ potoku z uwzglednieniem czasu przygotowania pierwszej

"akiety okresla sie ze wzoru:

W - /rakiet / 50/ /2.14./

Tp "godz. *
;dzie: No™ - liczba rakiet zelaborowanych w czasie pracy Tp potoku.
Y Rytm potoki! dla zestawu OSA = 40 min. przy Jednym stanowisku nr 5»

10/ Wydajnos¢ potoku w bt OSA Jest zrdéznicowana i zalezy od liczby
stanowisk nr 5. W zwigzku z tym wzér 1 2/, /7 moze przyjac postac:
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Faktyczne mozliwosci bt w zakresie przygotowania rakiet, tj. elabo-
racji okreslonej liczby rakiet w ciggu doby oblicza sie na pod-

stawie zaleznosci:

T - Tl
»R m A / /2.15./
R
gdzie: - liczba potokéw technologicznych;
51/

Tp - czas pracy produkcyjnej bt w ciggu doby

n~ozliwosci przewozu 1 dowozu rakiet w prplot sktadajg sie moz-
liwosci bt 1 brplot /tabela 2.4./.

TABELA 2.4.
Mozliwosci przewozowe bt pudku KUB 1 OSA
IRodzaj Sro- Liczba Srodkoéw Maksymalna liczba Liczba rakiet
Idka zdolne- transportowych rakiet przewozo- przewozonych
lgo do prze- na na poszczegol-
fwozu nych sSrodkach
jbs5s="s s = s:= s== - =idlss= = = =:=t = =r=s (tsrrr==:= rr= —=—==—=—======|z=====|=====f=====g]
iPrplot KUB
1SW/2P25/ 20 12 60
L
ISTZ /2T7M/ 15 15 45
|
|F o
1st /9T22B/ 15 90 90
I
ste»ssar ==is== =:=|
|prplot OSA
IIPR\B 16 24 96
IlUumzlL. -1
iISTZ
L/9T217BM2/ 8 12 24 %
ST/Z1t-131/ 9-12
J.. i—J/\«»/\_J«e:a:~::|__:::_!:

W sumie prplot KUB moze jednoczesnie przewozicC 195 rakiet, a
prplot OSA 237 lub 252 rakiety™™4

51/ Tp dla KUB przyjmuje sie 16 godzin; dla bt OSA 15 godzin.

52/ Ro6znica 15 rakiet wystepuje z uwagi na mozliwosSci przewozowe ST,
na ktérych zgodnie z instrukcja powinno sie przewozi¢ 9 rakiet,
a mozliwosci zatadowcze wynoszg 12 rakiet.
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Dow6z rakiet z baterii technicznej na stanowiska startowe brplot
odoywa sie Srodkami bt na STZ /w prplot OSA na ST/# W niektdérych sy-
tuacjach mozna do tego celu wykorzysta¢ STZ brplot#

Mozliwosci dowozu rakiet z bt na stanowiska startowe brplot uwarunko*
wane sg odlegtoscig dowozu, stanem drozni i1 jej zajetoscig oraz licz*
bg posiadanych do dyspozycji sprawnych STzZ/ST/# W celu okreSlenia
mozliwosci dowozu rakiet na stanowiska startowe mozna postuzyC sie

wzorem:
Nd = n 20, . /2#16#/
zat
gdzie: - liczba rakiet, ktdére mozna przewiez¢ w czasie
n - liczba uzytych do przewozu srodkow /ST,STZ/;
s - liczba rakiet przewozonych na jednym STZ/ST/;
D - "ramiedowozu;

- Srednia predkos¢ marszu kolumny z rakietami i bez rakiet;

tzat~ czas potrzebny na zatadowanie, fTormowanie kolumn 1 wyd4a-
dowanie rakiet w bateriach /Srednio ok#30 minut/#

Posiadang w bt putku KUB iloscig STZmozna zapewni¢ ciagty dowdz
rakiet do brplot bez koniecznosci zmiany rytmu potokéw technologicz-
nych, gdy ramie dowozu nie przekracza 40-50 km 1 zuzycia dobowe nie
przekracza jednej jednostki ognia#

Bateria techniczna pudku OSA posiada mozliwosci dowozu whasnymi
Srodkami transportu do brplot prawie dwéch jednostek ognia#

3.2t 0toczenie systemu OPL OZT

Kazdy system walki jJest zwigzany z otoczeniem niezliczong liczba
wiezow natury rzeczowej, energetycznej i informacyjnej.
Oznaczajac wejscia sterowane symbolem X oraz wejscia pozostate symbo-
lem z , otrzymymy sytuacje, jJak na rys# 2.34#
Pozwala to zdefiniowa¢ otoczenie jako 'zewnetrzne sidty lub czynniki,
ktore nie podlegaja dziataniu x , lecz majg wptyw na jego skutek™.
Majac na wzgledzie przytoczong definicje, otoczenie omawianego
systemu OPL OZT stanowig: SNP nieprzyjaciela, system OPL 0Z0O, sagsied-
nie systemy OPL oraz obiekty ostony oraz inne kategorie z Ktorymi
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system OPL wchodzi w jJakiekolwiek relacje i zaleznosci, co zilustrO®

wano na rys. 2.35%*

X y
SYSTEM
dziatanie skutek

Rys. 2.34. System 1 otoczenie

Rys. 2.35. Otoczenie systemu OPL OZT.

Ze wzgledu na przyjety cel badawczy autor rozprawy w dalszej czes-
l|a opracowania wyodrebnia z otoczenia systemu OPL OZT do dalszej ana-
[1izy, tylko SMP nieprzyjaciela.

Powszechnie do SNP zalicza sie wszelkie aparaty latajace prze zna-
Jjczone do wykonywania uderzen na obiekty przeciwnika.

Srodki napadu powietrznego wchodzg miedzy sobg w stosunki oraz oddzia-
Hywujg na siebie podczas osiggania wyznaczonego im celu, czyli zacho-
dza miedzy nimi relacje podczas osiggania przez nie pozadanego stanu
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sytuacji bojowej, tworzgc system SNP.

Za system uwazac¢”™wiec bedziemy zbidr_nosicieli_Srodkéw _razenia
oraz™wszelkich”relacji”™zachodzgcych 5'“£dzytnimi, podczas_oddziatywa-
nia znad”™ziemi™na obiekty orzeciwnika.

Istota 1 cel funkcjonowania systemu SNP ma sens jedynie wtedy, gdy w
jego otoczeniu istnieje system dziatan bojowych strony przeciwnej

/w tym system OPL/.

Materie systemu SNP tworzg konkretne elementy fizyczne /samoloty,
Smightowce, Srodki razenia/ oraz abstrakcyjne /kierowanie, zabezpie-
czenie dziatan/.

Pomiedzy tymi elementami istnieje szereg powigzan 1 zaleznosci deter-
minujacych stan ciaggtego systemu. Na podstawie analizy systemu SNP
przyjmuje sie, ze strukture jego tworzag podsystem dziatania SNP

/PD "P/, podsystem decyzyjny /PD/ 1 podsystem zabezpieczenia dziatan

/PZD/, co zilustrowano na rys. 2.36.

OTOCZENTIE

SYSTEM DZIALAPI

SYSTEM SMP BOJOWYCH OZT
PD PD AP
4 PODSYSTEM
PZD OPL
S r odow i s ko

Rys. 2.36. Struktura systemu SNP.

Podsystem decyzyjny stanowi zbidr wspotzaleznych elementéw material-
nych /organy dowodzenia, systemy informatyczne/ 1 niematerialnych
| /koncepcje strategiczne , sytuacja operacyjno-taktyczna, taktyka dzia-
+ania SNP, relacje zachodzgce miedzy elementami materialnymi/, Kktore
taczy w catos¢ jedna funkcja. Wszystkie elementy podsystemu przyczy-

niaja sie do realizacji jednego specyficznego celu.
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Podstawowym celem 1 istotg funkcjonowania PD jest wybor racjonalnych
Srodkéw 1 okreslenie sposobu ich dziatania. Stan 1 funkcjonowanie pod-
systemu determinov/ane sa zarowno czynnikami wewnetrznymi, jak rowniez
oddziatywaniem innych elementow istniejacych w jego otoczeniu. Do ele-
mentow tych nalezg: stan ilosciowy i1 jakosciowy SnP oraz ich poten-
cjalne mozliwosci, mozliwosSC zabezpieczenia bojowego dziatan, dziata-
nia strony przeciwnej /gtéwnie systemu OPL/.

Podsystem zabezpieczenia dziatan jest zbiorem elementow, ktdrych
wspolng cecha jest maksymalne efektywne zabezpieczenie dziatan PD i
PD SNP.

Podsystem dziatania SnP jest zbiorem elementéw i relacji miedzy
nimi, ktérych celem jJest destrukcyjne oddziatywanie na systemy dzia-
4an bojowych strony przeciwnej /w tym systemu OPL/.

Elementy PD P stanowig SNP /samoloty, sSmigtowce, Srodki bezpilotowe/
wraz z ich wyposazeniem, wykonujace lot z okreslonym jednoznacznie
celem oraz sposéb ich oddziatywania na systemy dziatan bojowych stro-
ny przeciwnej /taktyka dziatania/.

Dziatanie PD SNP determinowane jJest przez podsystemy decyzyjny 1 za-
bezpieczenia oraz i1stniejgcy w jego otoczeniu system OPL.

Reasumujgc dotychczasowe rozwazania mozemy stwierdzi¢, ze PD SNP -to
wczesniej zamierzone co do sposobu, miejsca 1 czasu zorganizowane
wspolne dziatanie okreslonej ilosci 3nP. odpowiednio uzbrojonych.
ktorych celem jest zniszczenie lub obezwtadnienie konkretnie okreslo-
nych obiektow.

W potocznym rozumieniu PD SNP okresla sie jako "dziatanie SNP” lub
"nalot SNP”.

Dla potrzeb konstruowanego modelu walki oddzia#éw i pododdziatow
wojsk OPL, autor opracowania wykorzystuje tzw. SUBMODEL LOTNICZY zgod-
nie z przyjetym zatozeniem, ze opracowywana rozprawa doktorska stano-
wi integralny element pracy naukowo-badawczej pk. MODEL-3.

Submodel ten obejmuje dziatania bojowe lotnictwa mysliwsko-bombowego
i1 sSmigtowcow bojowych.

Odwzorowane w submodelu rodzaje SNP mogg by¢ wykorzystywane tylko do
zwalczania obiektow naziemnych. Poszczegolne rodzaje SNP mogg wykony-
waC nastepujgce zadania.

Ne Lotnictwo mysliwsko-bombowe:

- niszczenie Srodkow przenoszenia broni jadrowej 1 Srodkdéw ognio-

wych nieprzyjaciela;

- niszczenie naziemnych Srodkéw OPL;

- niszczenie samolotéw i1 sSmigdtowcdw na lotniskach;
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- zwalczanie odwodow 1 drugich rzutow;

- obezwtadnienie systemow dowodzenia i 4acznosci.
2. 19nifdonce bo. jowe;

- niszczenie czodgow, Srodkoéw przeciwpancernych, $Srodkéw OPL i

innych;

- niszczenie sSmigtowcodw na ziemi.

Ze wzgledu na role jal™g we wspoOdczesnych dziataniach bojowych
spedniajg SNP, za elementarng jednostke przyjeto pojedynczy samolot
/Smigtowiec/. Rozwigzanie takie pozwolito, z jednej strony na symu-
lowanie dziatan bojowych o réznej strukturze organizacyjnej, z dru-
giej zas umozliwia S$ledzenie i1 kontrole poszczegélnych standw goto-
wosci bojowej SNP, co z kolei zapewnia zgodnos¢ pomiedzy planowanymi
dla SNP zadaniami, a ich rzeczywistymi mozliwosciami bojowymi.

Submodel lotniczy ma charakter dynamiczny, co pozwala na odwzorowywa-
nie przewidywanego przebiegu dziatan bojowych SNP w szerokim zakresie
zmian warunkéw wewnetrznych 1 zewnetrznych. W modelu odwzorowano tak
istotne procesy jak: odtwarzanie gotowosSci bojowej SNP, dolot do ce-
lu, zak#b6cenia systemu dowodzenia OPL, poszukiwanie 1 rozpoznanie ce-
lu, powrdét na lotnisko /gtowne lub zapasowe/. Ze wzgledu na zakres i
stopien szczegotowosci odwzorowywanych zjawisk 1 elementéw pola walki
oraz zakres i1 stopien szczegotowosci opisu lotniczych Srodkéw walki,
omawiany model wykorzystywany moze byc¢ nie tylké do odwzorowania
dziatan bojowych SNP, ale takze do oceny efektywnosci wybranych war-
1antow uzbrojenia samolotow 1 Smigdowcdw do zwalczania okreslonych
rodzajow celow.

Role uzytkownika w prezentowanym modelu spednia¢ bedzie decydent
lotniczy, do obowigzkow ktdorego nalezecC bedzie realizowanie zadan
zwigzanych z planowaniem jak 1 biezgacym kierowaniem nalotami SNP.

Komimujagc submodel przyjeto nastepujace ograniczenia 1 zatozenia:
1. Ograniczenia:

- kazdy z SNP wyposazony moze by¢ w nie wiecej niz cztery rodzaje

uzbrojenia;

- dla kazdego SNP zaplanowa¢ mozna jednorazowo nie wiecej niz dwa

cele do zniszczenia;

- liczba punktéw wezdowych wyznaczajgacych trase lotu 3Smigtowcéw

bojowych nie moze by¢ wieksza od trzech;

“w opisie pojedynczych samolotow 1 sSmigtowcoéw nie uwzglednia sie

zapasu paliwa;

- w sk#ad jednej grupy SNP wchodzi¢ moze nie wiecej niz dziesiec

samolotéw lub Smigdowcow.
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2. Zatozenia:
dziatania bojowe SnP prowadzone sg zgodnie z zasadami ich tak-

tyki 1 techniki dziatania;
SNP zwalczajg tylko cele naziemne;
w trakcie trwania nalotu nie nastepuje aktualizacja wspodrzed-

nych obiektu ataku;
SNP powracaja na lotnisko z niewykorzystanym uzbrojeniem tylko
w przypadku nierozpoznania jakiegokolwiek celu;
lot SNP z ladowisk do obiektow ataku i z powrotem, przebiega na
poszczegolnych odcinkach trasy lotu - po linii prostej;
predkos¢ i1 wysokos¢ lotu SNP nie ulegaja zmianie w czasie lotu*
SNP odwzorowane w modelu opisane sg za pomoca okreslonych zbioroéw
parametrow* TresSC 1 struktura informacji opisujgcych samoloty i1 Smi-
Htowce bojowe, charakteryzuje wszystkie 1istotne, 2z punktu widzenia
przebiegu dziatan bojowych, ich cechy 1 wkasciwosSci*
Informacje wejsciowe o0 SnP stanowig zarowno tres¢ banku danych
jJak 1 przygotowywane beda przez wystepujacych w roli decydentdow SNP*
Informacje te pokrywajg sie, w znacznym zakresie z Informacjami fun-

kcjonujacymi w rzeczywistym PD SNP.

Informacje wyjsciowe obejmuja meldunki uzyskiwane z powietrznego
pola walki w formie komunikatow informujgcych decydentéw SNP o prze-
biegu prowadzonej walki 1 zobligowlijgcych ich do podejmowania decy-

zZji, stosownej do zaistniatej sytuacji™
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3. MODEL WALKI SYSTEMU OPL OGOLNOWOJSKOWEGO ZWIAZKU TAKTYCZNEGO

31« Wprowadzenie

Rezultatem praktycznej realizacji przyjetej metodologii projekto-
wania symulacyjnych modeli walki jest opracowany przez autora koncep-
tualny model walki oddziatéw 1 pododdziatéw OPL OZT.

Konceptualny_model_walki”™oddziatéw_i_pododdziatdédw wojsk OPL przed-
stawia sobg pewng symboliczng abstrakcje, skonstruowang zgodnie z za-
chodzacymi w rzeczywistym systemie OPL zjawiskami 1 procesami™

Konstruujgc omawiany model walki nalezato przewidzie¢ odwzorowanie
takiego obszaru zjawisk 1 procesow oraz wkomponowa¢ w niego takie
zbiory informacji, ktore pozwolityby ze wzgledu na uzyskiwane wyniki
z dostatecznym stopniem przyblizenia sadzi¢ o przebiegu proceséw rze-
czywistego systemu walki wojsk OPL.

Przyjete ponadto w procesie modelowania systemu OPL zatozenia 1
podstawy teoretyczne winny odpowiada¢ zatozeniom nauki wojennej, te-
orii 1 praktyki dowodzenia wojskami OPL.

W konstruowaniu modelu nalezato uwzgledni¢ takze obowigzujgce regu-
laniny 1 zarzadzenia, perspektywy rozwoju metod i1 Srodkow walki, a
takze bazowaC na doswiadczeniu 1 znajomosci taktyki 1 techniki dzia-
+ania SNP nieprzyjaciela.

Konceptualny model walki dddziatdéw i pododdziatdédw wojsk OPL OZT
jest ze swej istoty modelem z4ozonego systemu dziatania. Na jego trescé
1 strukture sktada sie wiele wzajemnie powigzanych elementéw, a o za-
kresie 1 efektywnosci jego wykorzystania decyduje wiele przedsiewziec
organizacyjnych i dziatan zwigzanych z przygotowaniem 1 prowadzeniem
eksperymentow symulacyjnych. Szczegotowy poglad na z¥ozonos¢ modelu
da¢ moze pedny i wyczerpujacy opis zarowno kazdego z istotnych ele-
mentow modelu, jak i1 dziatan zwigzanych z efektywnym jego wykorzys-
taniem. Majgc na wzgledzie celowosS¢ takiego opisu, traktowanego jako
wyraz praktycznej realizacji postulatu dotyczgcego czytelnosSci 1 po-
gladowosci procesu konstruowania modelu, w kolejnych czesciach roz-
prawy wszystkie istotne zagadnienia odnosnie struktury i zakresu mo-
delu oraz sposobu jego wykorzystania przedstawione zostang w sposoéb
wyczerpujacy, w formie wyodrebnionych blokéw problemowych.

W tej czesSci rozprawy zostanie zwrocona uwaga na te cechy modelu,
ktore niezaleznie od przyjetych rozwigzan szczegotowych wyznaczajag z
Jednej strony tdo 1 taktyczne granice modelu, z drugiej zas decydujag

i

0 jego strukturze charakterze.
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3.2 Przedmiot 1 charakter modelu

Przedmiotem prezentowanego, konceptualnego modelu walki systemu
OPL OZT jest walka wojsk OPL wchodzacych w skfad zunifikowanej dywi-
zji zmechanizowanej typu DZ-89 z SNP nieprzyjaciela.

Model odwzorowuje:

- procesy 1 zjawiska wystepujgce w trakcie niszczenia SNP przez od-
dziaty 1 pododdziaty wojsk OPL;

- procesy przegrupowania wojsk OPL 1 i1ch zabezpieczenia w rakiety;

- procesy dowodzenia ogniowego wojskami OPL na poszczegélnych szcze-
blach organizacyjnych;

- tres¢ 1 strukture rozkazéw oraz zarzadzen bojowych;

- tres¢ i1 strukture meldunkéw naptywajagcych z pola walki;

- warunki geograficzne, atmosferyczne 1 terenowe.

Przyjety zakres 1 stopien szczegodowosci odwzorowania zjawisk, pro-
cesow I czynnikdéw wystepujacych w obszarze powietrznego pola walki
okreSla zakres wykorzystania modelu, ktdéry moze miedzy innymi stuzyc
do symulowania walki:

- pododdziatéw dowodzenia 1 rozpoznania z uwzglednieniem przeciwdzia-
+ania radioelektronicznego;

- pododdziatéw ogniowych wojsk OPL z uwzglednieniem procesOw niszcze-
nia SNP w warunkach stosowania przez nieprzyjaciela zak#écen radio-
elek ironicznych;

- pododdziatow technicznych z uwzglednieniem procesow elaboracji
dowozu rakiet plot matego 1 bliskiego zasiegu.

Ze wzgledu na jednorodnos$¢ zadan realizowanych przez oddziaty
pododdziaty wojsk OPL, zardéwno w obronie jak i natarciu, przyjeto
podziak na zadania realizowane w trakcie réznych faz walki odpowiada-
Jacy specyfice wojsk OPL, a zalezny od rodzaju pododdziatu elementar-
nego.

W omawianym modelu odwzorowano walke nastepujacych pododdziatow
elementarnych:

- kompanie /baterie/ dowodzenia;

- baterie rakiet przeciwlotniczych matego 1 bliskiego zasiegu /brplot

mz 1 bz/;
-baterie przeciwlotniczg /bplot/;
- baterie techniczng /bt/.
Przyjecie za tzw. pododdziat elementarny typu kompania /bateria/ ozna-
ze wszystkie elementy, procesy 1 zjawiska zwigzane z dziataniami
nizszych szczebli, az do pojedynczego $rodka walki, zagregowane zosta-
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4y w modelach walki elementarnego pododdziatu.

Kazdy z pododdziatdéw elementarnych, moze realizowa¢ jedno z nas-
tepujacych zadan:

-postdj, przebywanie w rejonie wyjsciowym /zesSrodkowania/;
- marsz pododdziatu w sktadzie putku lub autonomicznie;
- prace bojowg.

Prezentowany model pozwala odwzorowacC przewidywany przebieg walki
dla roznych wariantéw dziatania SNP nieprzyjaciela, jak i dla réznych
struktur ugrupowania bojowego, organizacyjnej 1 technicznej wojsk
OPL.

Procesy walki sga odwzorowywane we wszystkich etapach /fazach wal-
ki/ 1 obejmuja;

- kontrole pracy sSrodkow rozpoznania i1 razenia SNP w stanach GBI 1

GB2;

- harmonogramowanie czasu pracy Srodkdéw rozpoznania 1 razenia w posz-
czegolnych stanach GB;

- Sledzenie celdow powietrznych generowanych przez MODEL LOTNICZY;

- analize zakté6cen sSrodkow wykrywania 1 Sledzenia ze strony SNP i
reakcje na te zaktoécenia;

- okreslanie mozliwosci niszczenia poszczegolnych grup SNP przez
srodki razenia;

- niszczenie SNP nieprzyjaciela po wskazaniu celdw przez przetozone-
go lub za jego zgodg - po uprzednim ich wykryciu;

“ prowadzenie elaboracji rakiet;

- organizowanie 1 realizowanie dowozu rakiet do baterii ogniowych;

- informowanie uzytkownika modelu o :

- sytuacji powietrznej poprzez wyswietlenie tabel o wykrytych ce-
lach 1 celach przewidzianych do zwalczania;

- sytuacjach krytycznych wymagajacych reakcji uzytkownika /podjecia
decyzji/ lub informujacych go o zjawiskach nieprzewidzianych
/uszkodzenie lub niesprawnosc¢ sprzetu, wystepowanie pola minowego
na drodze marszu/;

- ~widzianej” przez poszczegélne baterie ogniowe sytuacji powietrz-
nej;

= wynikach prowadzonej dziatalnosci ogniowej.

Model walki wojsk OPL OZT sped4niac¢ bedzie wielorakie wymagania, z
ktéorych najbardziej istotnymi z punktu widzenia jego budowy sg wyma-
gania o charakterze operacyjno-taktycznym i systemowym, ktore dotyczag

odpowiednio:
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a/ w zakresie wymagan operacyjno-taktycznych:
obiektywnosci rezultatow modelowania, ktora uzyskuje sie poprzez
szczegotowe odwzorowanie czynnikéw 1 warunkéw istotnych dla mo-

delowanej walki w JeJ powietrznym obszarze;

szybkosci uzyskiwania wynikow w komputerowej realizacji modelu
/adekwatnej do poziomu dowodzenia/, ktdrg uzyskuje sie poprzez
wykorzystanie szybkiego komputera. Jednorazowe zatozenie 1 ci13g-
+e uaktualnianie bazy danych, racjonalnga konstrukcje algorytméw,
prosty sposéb przygotowania danych wejsciowych oraz czytelne wy-

niki;

czutosci modelu na zmiany wartosci parametrow opisujgcych odwzo-
rowywane w modelu walki wojsk OPL zjawiska, procesy 1 elementy
rzeczywistego systemu, ktorg uzyskuje sie poprzez takag konstruk-
cje funkcjonalnych zaleznosci i1 odwzorowanie takiego zbioru zda-
rzen i stanéw, przy ktérych istotna zmiana wartosci parametrow
lub 71/ wskaznikow wywotuje widoczne zmiany w modelowanym syste-

mie wojsk OPL«
¥ w zakresie wymagan systemowych:

- modularnosci opracowanego modelu, ktdorg uzyskuje sie poprzez do-
pasowanie modelu do poziomu dowodzenia dla ktérego zostat opra-
cowany oraz co do celu 1 przeznaczenia, wymagan operacyjno-tak-
tycznych a takze uwzglednionego w procesie modelowania zbioru
czynnikéw, struktury i tresci informacji wej/wyj, normatywow,
zawartosci banku danych i wykorzystywanych sSrodkéw informatyki ;

- efektywnego wykorzystania bazy danych przez wszystkie opracowane
modudy, co uzyskuje sie przez uniezaleznienie Jed struktury od
programéw komputerowych, centralne JeJ zaktadanie 1 systematycz-
ng aktualizacje ~-

Przyjete w procesie konstruowania modelu oméwione wyzej wymagania,

zdeterminowaty Jego charakter.

Konceptualny model walki systemu OPL ma charakter modelu otwartego
““co oznacza - ze istnieje mozliwos¢ Jego uzupedniania o nowe proce-
dury /moduty/, a takze ciggtos¢ Jego doskonalenia.

Prezentowany model Jest w znaczym stopniu modelem o charakterze

Przeznaczony on bowiem moze by¢ do realizacji okreslonych celéw dy-
daktycznych, w grupach specjalistycznych i1 ogolnowoJakowych, na pierw-

szym i1 drugim roku studidw.

53/ Por.Barczak A. Komputerowa gra wojenna ogolnowojskowego zwigzku
taktycznego. ASG WP, Warszawa 1984, str. 248-250.
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Uniwersalnos¢ modelu wyraza sie g#éwnie w mozliwosSciach jego wykorzys-
tania do wielokrotnego odwzorowania dziatan bojowych wybranych oddzia-
46v 1 pododdziatow wojsk OPL wchodzacych w skdad ugrupowania bojowego,
Jak 1 catego systemu OPL poszczegdlnego szczebla organizacyjnego /od-
dzialu, zwigzku taktycznego/. Uniwersalny charakter modelu wyraza sie
takze w mozliwosciach zasymulowania wybranych etapdow i to rdéznego ro-
dzaju dziatan bojowych wojsk OPL. W celu nadania konstruowanemu mode-
lovi takiego wkasnie charakteru, a takze ze wzgledu na efektywnosé
procesu dalszego jJego projektowania, opracowany on zostat, w postaci
autonomicznych modu4éw odwzorowujgcych dziatania bojowe oddziatdéw ra-
kiet plot, pododdziatow rakiet plot i1 pododdziat#ow plot. Opracowanie
konceptualnego modelu w postaci autonomicznych modu#dédw znacznie us-
prami oprogramowanie 1 testowanie SMW wojsk OPL.

Ze wzgledu na zakres odwzorowywanych zjawisk i1 elementédw rzeczywis-
tych dziatan bojowych, model mleC bedzie charakter kom™lekso”.
Odwzorowane zostang w nim dziatania bojowe armijnego prplot, dywizyj-
nych prplot mz lub prplot bz, baterii rakiet plot, baterii plot oraz
elementédw armijnego i dywizyjnego systemu rozpoznania SnP.

Kompleksowy charakter modelu w p#aszczyznie odnoszgcej sie do kompute-
ronego symulowania zjawisk i elementow pola walki jest w pewnym stop-
niu ograniczony. Ograniczenie to spowodowane jest brakiem symulacyj-
nego odwzorowywania pix)blematyki dowodzenia taktycznego , co nie
ogranicza jednak uzytkowego charakteru modelu.

Konceptualny model walki oddziatow i pododdziatdédw wojsk OPL OZT
ma charakter gry™dwustronnej™i™wieloszczeblowy
Oznacza to, ze w modelu odwzorowywane sa dziatania bojowe oddziatdéw
1 pododdziatédw wojsk OPL 1 15\ nieprzyjaciela. Na najnizszym poziomie
przyjetej w modelu struktury organizacyjnej znajduje sie pododdziat
typu bateria /rakiet plot, techniczna 1 1nne/.

Konstruowany model posiadac¢ bedzie wysoce iu”Steraktyroy charakter.
WyrazaC¢ sie to bedzie przede wszystkim w mozliwosSciach biezgcego i
bezposredniego wpdywania przez uczestnikoéw eksperymentu symulacyjnego
m przebieg symulowanych dziatan bojowych oraz w mozliwosciach biezg-
cego ich informowania o wszystkich istotnych sytuacjach /stanach/ mo-
delowanych dziatan bojowych. Interaktywny charakter modelu stymulowac
powinien wysoka aktywnosS¢ uczestnikow eksperymentu symulacyjnego.

Ze wzgledu na sposob konstrukcji model miat bedzie charakter symu”
lacyjny. W symulacyjnych modelach walki obok mozliwosSci wariantowego
podejmowania decyzji, istotng role spednia struktura 1 sposob odwzo-
1"onenia Fizycznego zjawiska wpdywu czasu, z ktérym to zwigzana jest
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wysoka dynamika wspotczesnej walki w powietrznym Jed obszarze. W mo-
delu sposéb odwzorowania updywu czasu wynika z przyjetej techniki mo-
delowvania symulacyjnego - metodg kolejnych zdarzen, a przedziat cza-
al, w ktorym symuluje sie funkcjonowanie modelu 1 Jego otoczenia ogra*
nlczony Jest tylko i1 wydgcznie celami eksperymentu symulacyjnego.
Oznacza to, ze w modelu symulacja walki obejmowa¢ moze dowolny prze-
dzialk czasu. Najczesciej Jednak ddugosS¢ tego przedziatu odpowiada cza-
sovm realizacji zadania dnia zwigzku taktycznego, tzn. dobe walki.
Model ma rowniez charakter dynamiczny - wynika to bowiem z Jego
istoty. Ta cecha modelu pozwoli odwzorowacC przewidywany przebieg wal-
ki wojsk OPL w szerokim zakresie zmian warunkow zewnetrznych /SnP
nieprzyjaciela, teren, warunki atmosferyczne/. Jak 1 wewnetrznych,
zwigzanych z funkcjonowaniem poszczegolnych oddziatéw 1 pododdziatow
wojsk OPL /rodzaj, fTormy 1 sposob realizacji zadan bojowych/, i1losc
1 rodzaj Srodkéw OPL oraz sposob ich wykorzystania, miejsce oddziatu
/pododdziatu/ plot w ugrupowaniu bojowym.
Tres¢ i strukture prezentowanego konceptualnego modelu walki od-
dziatow 1 pododdziatow wojsk OPL OZT wyznaczajg miedzy innymi:
- przyjete wymagania;
“przyjete zatozenia 1 ograniczenia;
- informacje wejsciowe opisujgce odwzorowywane w modelu oddziaty 1
pododdziaty;
- przyjete algorytmy funkcjonowania odwzorowywanych w modelu oddzia-
46w 1 pododdziatow wojsk OPL;
- informacje wyjsciowe bedace rezultatem komputerowej realizacji, pow-
statych na bazie przyjetych algorytméw programow symulacyjnych;
*przyjete procedury realizacji uwzglednianych w algorytmach dziatan
bojowych procesow walki.
Wszystkie z wymienionych elenentéw zostang przedstawione w dalszej

czesci rozprawy.

3.3. Zatozenia 1 ograniczenia przyjete w modelu

3.3.1. Zatozenia 1 ograniczenia wspolne dla wszystkich obiektéw ;

elementarnych

A Ograniczenia:
- dla kazdego pododdziatu elementarnego zaplanowa¢ mozna Jednora-

Zowo nie wiecej niz dwa zadania bojowe;
- liczba punktéw wezdowych wyznaczajgcych zaplanowang dla podod-
dziatu w Jednym zadaniu trase marszu, nie moze byc¢ wieksza od

pieciu;
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symulowanych dziataniach pododdziatdéw OPL nie uwzglednia sie]
procesow obejmujacych zabezpieczenie tydowe;

Onie uwzglednia sie zjawisk zwigzanych z odtwarzaniem gotowosci
bojowej sprzetu droga remontéw, a jedynie losowo stwierdza sie
czy po okreslonym czasie sprzet uszkodzony staje sie ponownie |
Sprawny;

& maksymalna liczba réznych typéw uzbrojenia w kazdym z pododdzia-
+ow elementarnych nie moze przekraczac pieciu.

b. Zatozenia: N
- czas przejscia pododdziatu od w™conania zadania bojowego jedne-I
go rodzaju do innego rodzaju przyjmuje sie rowny O; - J

- przyjeto, ze kazdy z pododdziatéw elementarnych moze realizowacC
jedno z nastepujacych zadan:

- postdj - przebywanie w rejonie ujsciowym /zesrodkowania, od-
poczynku/ — odtwarzanie zdolnosci bojowej.

W trakcie tego zadania Srodki ogniowe znajduja sie w stanie
GB nr 3f tzn. nie wystepuje ostona ugrupowania bojowego;

- marsz - rozumiany jako zmiana potozenia.

W trakcie tego zadania podobnie jak w zadaniu poprzednim wszyst«
kie Srodki znajdujg sie w gotowosci bojowej nr 3i czyli nie
ostaniajg ugrupowania bojowego ZT;

- praca bojowa - umownie przyjeta nazwa dla dziatan Srodkow OPL
zwigzanych z ostonag ugrupowania bojowego ZT. Srodki ogniowe,
wykrywania 1 rozpoznania znajdujg sie wowczas w stanie gotowos-
ci bojowey nr nr 1, 2 lub 3;

- przebywanie poza’systeraem - stan technologiczny powstaly po
poniesieniu strat, ktore powod?q wydgczenie pododdziatu z
dalszej dziatalnosci bojowej54 ;

w ramach zadania praca bojowa pododdziaty weddug swojego prze-
znaczenia mogg realizowaC nastepujace funkcje:

- wykrywanie SNP nieprzyjaciela - bateria /kompania/ dowodzenia,
baterie rakiet plot, baplot wyposazone w ZRP-1 i1 ZRP-2;

- przeciwdziatanie zakdoceniom - kompania /baterie/ dowodzenia,

brplot 1 baplot wyposazone w ZRP-1 1 ZRP-2;

> Kazde z wykonywanych przez pododdzialy OPL zadann identyfikowane
bedzie poprzez kod, ktdéry dla poszczegdlnych zadan przyjmie naste-
pujaca wartosc:
- postéjZ/przebywanie w rejonie wyjsciowym,zesSrodkowania/ - 1;
- marsz-2;
- praca bojowa - 3;
= przebywanie poza systemem - 4.
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- niszczenie ogniem rakiet lub artylerii plot - baterie rakiet
1 artylerii plot;
- elaboracja rakiet 1 i1ch dostarczanie na stanowiska startowe -
baterie techniczne;

® przyjmuje sie, ze system dowodzenia OPL jest scentralizowany;

(@ straty SNP od rakiet sg obliczane wedtug wartosci prawdopodo-
bienstwa zniszczenia kazdg rakietg,natomiast od artylerii lufo-
wej moga byC okreslone przez wartosC¢ Srednia;

s sidy 1 Srodki pododdziat#déw w ugrupowaniu bojowym, w rejonie od-
poczynku I w marszu sg rozmieszczone rownomiernie w calym obsza-
rze /kolumnie/ zajmowanym przez dany pododdziat.

3.3*2. Zatozenia 1 ograniczenia dotyczgace poszczegolnych rodzajéw pod-
oddziatow elementarnych

A. Kompania_/bateria/dowodzeniat

Ograniczenia:

- kazda stacja radiolokacyjna moze znajdowa¢ sie w jJednym z naste-
pujacych stanow:

- SPRAWNA

- NIESPRAWNA

- PRACA W ZAKEOCENIACH

Stany te dalej nazywane bedg pomocniczymi;

- okreslanie potozenia celu w przestrzeni odbywa sie jednym sposo-
bem, a mianowicie przez podanie wspoOdrzednych X, y oraz wysokos$-
ci h;

- liczba uktadéw przeciwzakdéceniowych jest ograniczona do pieciu,
zas skutek wigczenia danego ukdadu jest jednoznacznie okreslony
w zaleznosci od tego, czy whasciwie do sposobu zakdtdécania zostat
wybranye

Zatozenia;

- zaktada sie, ze system 4gcznosci pracuje bezawaryjnie, a reali-
zacja procesu powiadamiania i1 iInformowania odbywac¢ sie bedzie
bez zak#b6cen - procesy dowodzenia w tym aspekcie nie bedg anali-
zowane ;

- przewiduje sie, ze RLS moze pracowa¢ w zak#d6ceniach lub bez za-
k¥bcen;

- kazda ze stacji r/lok moze znajdowa¢ sie w stanie gotowosci bo-
jowej 1, 2 lub 3 , zasS czasy przejscia miedzy tymi stanami sg
instrukcyjnie okreslone /zob. zatacznik nr 6/;
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- czas pracy stacji r/lok w stanie 1 1 2 jest harmonogramowany i
w przypadku przekroczenia dopuszczalnych norm pracy stacji w da-
nym stanie GB, losowo sg generowane uszkodzenia;

- uszkodzony sprzet po czasowym wydgczeniu z pracy powraca do sta-
nu SPRAWNY po czasie wylosowanym wg okreslonego zakdadu;

- zaktada sie, ze wszystkie mozliwe zakdtocenia ze strony SNP nie-
przyjaciela dotyczy¢ bedg RSWP i sSrodkéw razenia™;

- okreslenie podporzadkowania celdéw do poszczegdélnych baterii ra-
kiet 1 artylerii plot odbywa sie algorytmicznie wg kierunku lo-
tu celow;

- rozdziat celdéw prowadzony jJest na biezgco przez szefa OPL lub
dowodce prplot lub weddug ustalonego algorytmu*

B# Bateria rakiet”przeciwlotniczych”

Ograniczenia;

- bateria realizuje zwalczanie SNP tylko wéwczas, gdy wystgpito
przydzielenie celow do niszczenia ze szczebla nadrzednego lub
w wypadku samodzielnego wykrycia 1 uzyskania zezwolenia na zwal-
czanie od przetozonego;

- liczba kanatéw celowania nie przekracza pieciu;

- kazdy z kanatéow celowania moze znajdowaC sie w jednym z nastepu-
jacych standéw pomocniczych:
- SPRAWNY;
- NIESPRAWNY ;
- ZAJETY;

- pozostaje w mocy ograniczenie co do liczby uk#adow przeciwzak+o-
ceniowych jak dla baterii dowodzenia.

Zatozenia;

-zaktada sie, ze w czasie realizacji zadania PRACA BOJOWA, sprzet
moze znajdowaC sie w jednym z trzech stanow GB 1, 2, 3 1 znane
sg normatywne czasy przejscia z jednego stanu do drugiego /zob.
zatgcznik nr 6/;

- przekroczenie czasu pracy sprzetu w danym stanie GB moze wyeli-i
minowa¢ go na okreslony czas z dalszej pracy;

- wydgczenie z pracy SSWN /3hC/ powoduje utrate mozliwosSci prowa-
dzenia dziatalnosci ogniowej przez baterie /PRWB/;

55/ Zakt6cenia identyfikowane bedg przez kod, ktéry dla poszczegol-
nych ich rodzajow przyjmuje nastepujaca wartos¢ 1 oznacza:
1 - zakko6cenia silne RSfiP;
2 - zakto6cenia Srednie RSWP;
3 - zaktd6cenia stabe RSWP;
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- w przypadku pojawienia sie celdow powietrznych nakazanych do nisz-
czenia oraz przekroczenia limitow czasu pracy w stanie GBl, nas-
tepuje automatyczne wydduzenie czasu pracy zestawu w stanie GB1,
po uptywie ktdérego to, wystgpic¢ moze wydgczenie zestawu w wyniku
uszkodzenia sprzetu;

- rozdziat celow wg kierunkow odbywa sie algorytmicznie a informa-
cja o tym przekazywana jest do odpowiedniej baterii;

- kabina odbioru wspédrzednych 1 SSWN traktowane sg jako catosScé,
lecz uszkodzenie SSV/N wyklucza z dalszych dziatan catg baterie;

- wyeliminowanie kanatu celowania /przy wiekszej 1ich liczbie/ nas-
tepuje po uszkodzeniu zestawu rakietowego /stacji lub PRWB/;

- kolejnos¢ niszczenia celdéw odbywa sie wg nastepujacych kryteriow:
- kolejnosci pojawienia sie w strefie razenia;

- ddugosci czasu przebywania w strefie razenia;
- minimalnej wartosci parametru Kkursowego;

- przekroczenie resursow pracy sprzetu powoduje losowe wydduzenie
czasu dalszej pracy, po czym nastepuje wydgczenie sprzetu na
czas wylosowany wg rozkdfadu prawdopodobienstwa powstania uszko-

dzenia.

IC. Baterig techniczna

Ograniczenia:

- 1los¢ standow pomocniczych w jakich znajdowaC sie moze bateria
ograniczona do nastepujacych;

- oczekiwanie na dow6z rakiet;

- dow6z rakiet - powrdt do rejonu baterii;
- roztadowanie rakiet;

- zakonczenie dowozu rakiet do odbiorcy;

- liczba grup transportowych nie przekracza pieciu56‘;

- bateria techniczna dokonuje elaboracji rakiet na jej stanowisku
elaboracjyi lub moze otrzymac¢ zelaborowane rakiety ze szczebla
nadrzednego 1 wowczas wykonywaC bedzie tylko dowozenie 1 zatado-
wywanie ;

- proces dowozenia zelaborowanych rakiet z wyzszego szczebla nie
jest analizowany, bowiem zak#ada sie, ze rakiety zostang dostar-

czone do rejonu baterii technicznej.

4 - zaktbécenia Srednie stacji sledzenia celu; i i
5 - zak#bcenia powodujace obnizenie prawdopodobienstwa zniszcze-
nia Snp.
p6/ Grupa transportowa to samochody transportowe 1 transportowo-zata-
dowcze. Obejmuje ona w prplot KUB trzy ST 1 trzy STZ, w prplot
OSA jeden ST 1 dwa STZ.
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Zatozenia:

- czasy elaboracji rakiet, roztadowania 1 zatadowania sg okreslo-
ne normami /zob. str« 100 1 101/;

- na drodze grup transportowych, w czasie dowozu 1 powrotu grupy
do rejonu baterii - moze wystgpicC pole minowe;

- kazda grupa transportowa jest w stanie wykona¢ caty cykl zwigza--
ny z dostarczeniem rakiet na stanowisko startowe tzn, pobiera
zelaborowane rakiety, dowozi je do odbiorcy, roztadowuje 1 pow-
raca do rejonu rozmieszczenia;

- obliczanie czasow realizacji poszczegélnych czynnosci dokonuje
sie poprzez wykorzystanie generatora czaséw normatywnych;

- przekroczenie resursu pracy stanowiska elaboracji powoduje wy4g-
czenie go z dalszych dziatari 1 ponowne wHgaczenie do pracy po
czasie usuniecia awarii, majacym charakter losowy;

“ przyjeto, ze wszystkie grupy transportowe sg podlegte dowddcy
baterii technicznej*

Koncepcja funkcjonowania modelu

Symulacyjny model walki oddziatéw i1 pododdziatow wojsk OPL, acz-
kolwiek jest wyodrebiony z catego modelu walki wojsk ladowych OZT,
pod wzgledem funkcjonalnym stanowi jJego integralng czesé, co przeja-
wia sie miedzy innymi w zasadach wymiany informacji z inn3mi modela-
mi. Omawiany model w swej finalnej postaci stanowi4 bedzie zbidr pro-
graméw komputerowych funkejonujacych pod kontrola specjalnego progra-
mu zarzadzajgcego /modudu sterujacego/. W skdad programéw komputero-
wych tworzacych model, oprécz programow odwzorowujacych dziatania bo-
jowe wojsk OPL 1 SCIP nieprzyjaciela, wchodzi¢ bedg takze programy
przeznaczone do zaktadania 1 aktualizacji banku danych, zobrazowania
sytuacji taktycznej oraz programy obstugi uzytkownika /wprowadzanie
danych wejsciowych 1 wyprowadzanie informacji wynikowych/.
Struktura i charakter tych programéw okreslajg istotne cechy modelu
oraz jego mozliwosci. Majac na uwadze potrzebe reprezentowania naj-
wazniejszych z nich, celowym wydaje sie byC¢ przedstawienie koncepcji
funkcjonowania omawianego modelu wojsk OPL w konwencji uwzgledniajg-
cej powigzania informacyjno-funkcjonalne uzytkownikéw modelu, a takze
charakter zadan i1 czynnosci przez nie wykonywanych.

Integralng czesciag prezentowanego opisu jest przedstawiona na ryg.
3.1. ogoélna koncepcja funkcjonowania modelu wojsk OPL.
W momencie rozpoczecia symulacyjnego /growego/ eksperymentu /po zakon-
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KIEROWNICTWO Cwiczenia

r
d/'s/
OCENA n f  OCENA
I ZATWIERDZENIE "I ZATWIERDZENIE
DECYZJI I DECYZJI
Zd/B/ zZd/A/
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5NP KOMPUTER SYSTM OPL
ZESPOL 1eProgram sterujg- tﬁ?g;gEY
tWICZMCY Cy przebiegiem
ZABAWIE syniulacji.
2«Programy symula-
kd/B / cyjne odwzorowu- kd/A/
jace dziatania
bojowe wojsk OPL
3«Programy symula-
cyjne odwzorowu-
Jjace dziatania
bojowe SNP«
Programy pomocni-
cze odwzorowujace
wybrane procesy i
zjawiska pola wal-
ROZJEMCY Ki ROZJImCY
Programy realizu-
jace procedury
obliczeniowe
ZESPOL Programy odwzoro- ZESPOL
PODGRY - wujace teren prze- PODGRY*
WAJ4.CY widzianych dziatan WAJNCY
bojowych
T
I
| I
L ADMINISTRATOR CWICZENIA
Legendat
A -decyzje OPL wd - melduqki okresowe,
B/ _decyzje SNP decyzje dorazne
2d/A/ -zatwierdzone decyzje OPL kd - komunikaty dorazne
Zd/e/ -zatwierdzone decyzje &JIP

Vs« 3.1« 0golna koncepcja funkcjonowania modelu wojsk OPL«

adanie
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czeniu cetego kompleksu prac przygotowawczych/, stan poszczegélnych

podsystemow funkcjonalnych powinien byC¢ nastepujacy:

A% W pamieci komputera znajduja sie:

- programy sterujace przebiegiem symulacji;

- programy symulacyjne odwzorowujgace dziatania bojowe SnP;

- programy symulacyjne odwzorowujgce dziatania bojowe oddziatow

I pododdziatéw plot;

- programy pomocnicze odwzorowujgace wybrane procesy 1 zjawiska po-

la walki oraz realizujace niezbedne procedury obliczeniowe;

- bank danych o wojskach OPL 1 SNP nieprzyjaciela;

- Iinformacje odwzorowujgce teren przewidzianych zadan bojowych.

B. W miejscach j”racy kierownictwa c¢wiczenia, administratora modelu,
rozjemcow, zespodow cwiczacych i1 podgrywajacych znajduja sie kom-
putery zabezpieczajgce interaktywny charakter funkcjonowania mode-
fu.

C. W poszczegolnych komorkach c¢wiczacych dowédztw 1 sztabow wojsk OPL
znajduje sie niezbedna dokumentacja /mapy, zatozenia do cCwiczenia,
sformalizowane dokumenty bojowe, istrukcje przygotowania danych
wejsciowych/e

D. Uzytkownicy modelu /gry/ powinni zosta¢ zapoznani z dokumentacja
growg, a w szegolnosci z regutami gry, instrukcjami przygotowa-
nia danych wejsciowych 1 interpretacji uzyskiwanych informacji
wynikowych.

Przy takim stanie w/w podsysteméw Ffunkcjonalnych d¢wiczenia, jego
uczestnicy, wystepujacy w rolach szefow OPL ZT, dowdédcow prplot, sze-
fow OPL pz/pcz/ otrzymuja od szefa wojsk OPL armii /szefa OPL zT/
zadanie bojowe.

Po otrzymaniu zadan bojowych w komdérkach c¢wiczacych dowodztw 1 szta-

bow rozpocznie sie proces organizacji walki odwzorowywanych w modelu

oddziatéw i pododdziadowN'"N* N,

W celu przygotowania danych wejsciowych uczestnicy eksperymentu symu-

lacyjnego wykorzystywa¢ beda opracowany “jezyk obstugi uzytkownika*”",

utkatwiajagcy wprowadzenie danych wejsciowych i1 biezace regulowanie na
zaistniate w symulowanych dziataniach bojowych sytuacje.

Po wprowadzeniu danych wejsciowych do komputera rozpoczynajag sie
symulowane dziatania bojowe oddziatéw i pododdziatéw wojsk OPL i SNP
nieprzyjaciela.

57/ Proces organizacji walki w jej powietrznym obszarze realizowany
bedzie sposobem tradycyjnym.
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Po uptywie okreslonych dla poszczegdlnych szczebli dowodzenia czasow
symulowania walki, z komputera wyprowadzone beda meldunki okresowe o
stanie, podozeniu 1 dziataniu symulowanych wojsk OPL 1 SnP.

W trakcie przebiegu symulowanych dziatan bojowych uczestnicy gry ot-
rzymywaC beda takze meldunki dorazne w postaci tzw. komunikatow.
Meldunki te beda generowane w tych momentach czasu, ktdére odpowiadajag
zaistniate] krytycznej sytuacji w symulowanych dziataniach bojowybh*
Na podstawie meldunkéw okresowych i doraznych po uprzedniej ocenie
ich trafnosci przez Kierownictwo c¢wiczenia, jJego uczestnicy dokonywac
mogg stosownych korekt w sposobie realizacji zaplanowanych zadan bo-
jowych, wprowadzajgc w tym celu do komputerow niezbedne informacje
uzupedniajace.

W toku gry, kazdy z jej uczestnikow ma réwniez mozliwosC biezacego
informowania sie i wpdywania na przebieg symulowanych dziatan bojowych
oddziatow i1 pododdziatow wojsk OPL w roli decydenta biorgcego udziat
w grze* Kazdy z uczestnikow gry ma ponadto mozliwosSC przed podjeciem
decyzji ostatecznej '"przegrania” wielu jej wariantéw i1 na podstawie
uzyskanych z komputera wynikéw dokonania wyboru decyzji optymalnej

w zatozonej sytuacji operacyjno-taktycznej*

Gra moze by¢ zakonczona po wykonaniu przez c¢wiczace oddziaty i1 podod-
dziaty postawionych zadan bojowych, w wyniku poniesienia strat unie-
mozliwiajgcych prowadzenie dalszej walki, albo na podstawie decyzji
kierownictwa ¢wiczenia*

Ze wzgledu na zakres 1 stopien szczegotowosci informacji niezbed-
nych do przeprowadzenia eksperymentu symulacyjnego w procesie funkcjo-
nowania modelu wyrozni¢ mozna nastepujace fTazy:

A* Przygotowania zbiorov/ wejsSciowych dla potrzeb eksperymentu symula-
cyjnego*

D. Redagowanie zbiorow roboczych*

C. Realizacji eksperymentu symulacyjnego*

D. Redagowania wynikow eksperymentu symulacyjnego*

Zakres zadan i czynnosci w wymienionych fazach szczegdétowo ilus-
truje rys* 3*2*

W fazie_przygotowgnia_zbiorow_wejsciowych podstawowg czynnoscig
jest utworzenie informacji wejsciowych, ktore obejmowaC bedag bank
danych /BD/ oraz zbiory parametrow 1 normatywow opisujgcych odwzoro-
wywane w SW/ pododdziaty i Srodki walki* W BD przechowywane beda in-
formacje o strukturze organizacyjnej 1 etatowej wzorcowych oddziatow
I pododdziatéw wojsk OPL 1 SNP*
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W oparciu o informacje zawarte w BD i1 zatozenia okreslajagce **sytuacje
wyjsciowg” tworzony bedzie zbidr roboczy /ZR/ dla potrzeb konkretnego
¢wiczenia /eksperymentu symulacyjnego/. Informacje zawarte w ZR opi-
sywaC beda tylko te oddziaty i1 pododdziaty wojsk OPL, ktore biorag
udziak w danym eksperymencie. Dotyczg one przede wszystkim aktualnego
potozenia, liczby ludzi 1 poszczegolnych Srodkow walki, oraz czasu
rozpoczecia, rodzaju 1 sposobu wykonania zadan bojowych, zaplanowa-
nych dla poszczegdélnych rodzajow oddziatdéw i1 pododdziatdw wojsk OPL

1 SNP. N
Informacje bedace trescig ZR przygotowywane bedg w ramach dialogu z
komputerem 1 praktycznie rzecz biorac przed rozpoczeciem eksperymen-
tu symulacyjnego - w fazie redagowania zbioréw roboczych dla potrzeb
gksperymentu”~symul acy jnego

Podstawowym elementem ZR jest rekord informacji, ktdéry mozna po-
dzieli¢ na trzy zasadnicze czesci: stala, roboczg i1 decyzyjna.
Informacje sktadajace sie na czes¢ stata rekordu opisujacego element
modelu pobierane sg ze zbioru danych statych modelu 1 dotyczg one
stanu etatowego Srodkow walki.

Informacje sktadajgce sie na czesSC roboczg rekordu powstajg w trakcie
realizacji eksperymentu symulacyjnego. SposOb ich tworzenia przedsta-
wiono w dalszej czesci rozprawy.

Informacje sktadajace sie na czeS¢ decyzyjna rekordu opisujg podejmo-
wane przez uzytkownikow decyzje, stanowigce jednoczes$nie odbicie
tresci rozkazow i zarzadzen przekazywanych do walczgacych wojsk w rze-
czywistych warunkach pola walki.

Etap”~realizacji eksperymentu”symulacyjnego stanowi istote funkcjo-
nowania modelu. Sterowanie procesem symulacji odbywa sie przy uzyciu
programu zarzadzajacego, a informacje wejsSciowe niezbedne do funkcjo-
nowania SMW wojsk OPL udostepniane bedg poszczegolnym modudom za
posrednictwem tzw. modudu redagowania 1 udostepniania zbioru robocze-
go, ktory umozliwi:

- tworzenie, aktusilizacje udostepnienie zbioru danych statych;

i
- tworzenie, aktualizacje 1 udostepnienie zbioréw roboczych;
- okreslenie obszaru terytorialnego na ktérym prowadzone bedg dzia-
+ania bojowe;
- prowadzenie dialogu z uzytkownikiem wojsk OPL.
Podstawowymi funkcjami programu zarzadzajacego bedzie natomiast mie-
dzy innymi:
- wywotanie modelu OPL zadajac aktualny czas - TAKT;

- umozliwienie korzystania z tablic umieszczonych w zbiorze danych
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statych;

- wyznaczenie kwantu czasu po udywie ktdérego nastgpic¢ powinna zmia-
na stanu symulowanego systemu wojsk OPL /NTM/;

- dokonywanie aktualizacji zbioréw roboczych o nowe decyzje uzytkow-

nikéw po kazdym kwancie czastu obstugi zdarzenia istotnego;

- odnotowywanie up4ywu czasu od poprzedniego cyklu symulacyjnego
/TMIN/;

- Sledzenie czasu 1 w zaleznosci od Jego wartosci uruchamianie pod-
programéw: drukowania meldunkéw o stanie, podozeniu 1 dziataniu
symulowanych pododdziatdéw; zobrazowania w formie graficznej sytu-
acji taktycznej 1 obliczania strat;

- przekazywanie sterowania do Jednego z nizej wymienionych modu#oéw:

segmentu g¥oéwnego;
- kompanii /baterii/ dowodzenia;

baterii ogniowej;
baterii technicznej.
Powigzania modelu wojsk OPL z innymi modelami i1 programami ilustru-

je rys. 3*3*

W poszczegdlnych modudach modelu wojsk OPL sprawdzony Jest stan re-
alizacji zadan przez kazdy z elementow modelu po udywie wyznaczonego
kwantu czasu /NTM/. Wielkos¢ kwantu czasu Jest wyznaczona w czasie
przegladania wszystkich elementéw modelu i1 stanowi ona najmniejszag
chwile czasowa niezbedng do zakonczenia Jednego zdania przez elemen-
ty modelu.

W czasie analizy zadan realizowanych przez elementy modelu okreslane
sg skutki oddziatywania nieprzyjaciela na te elementy a ponadto aktu-
alizowane Jest podozenie poszczegdélnych pododdziatow na polu walki
oraz stan ich sit 1 Srodkow.

Przegladanie wszystkich wyréznionych elementéw modelu odbywa sie
cyklicznie co oznacza, ze analizie podlega kazdy z nich po uptywie
tego samego kwantu czasu. W toku przegladania elementéw modelu, na
skutek zmiany i1ch stanu, zmienia sie stan modelu, a to Jest Jedno-
znaczne ze zmiang odwzorowywanych zjawisk i1 procesow na polu walki.

Etap redagowania “wynikow _eks2 erymentu symulacyjnego Jest ostatnim
w procesie technologicznego przetwarzania danych w modelu.

Po zakonczeniu procesu symulacji uruchamiane beda procedury oblicze-
niowe 1 edycyjne, ktore powJjiny wyprowadzac¢ informacje typu zestawien
wynikowych i1 zobrazowan graficznych.
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Uzyskane wyniki powinny dotyczy¢ informacji g#déwnie o:
- zachowaniu sie poszczegolnych elementow systemu na polu walki;

- uzyskanej efektywnosci systemu OPL dla przyjetego ugrupowania bo-
jowego w stosunku do zatozonego modelu nalotu SNP nieprzyjaciela;
- stanie sit 1 Srodkéw wojsk OPL oraz liczbie zuzytych rakiet 1 amu-

nicji plot*

3*5* Charakterystyka informacji wejsciowe]

Odwzorowywane w konceptualnym modelu walki oddziatow 1 pododdzia-
+ow wojsk OPL pododdziaty opisywane sg za pomoca okreslonych parame-
trow*

Struktura i1 tres¢ informacji opisujacych pododdziaty i oddziaty
wojsk OPL biorgce udziat w eksperymencie z jednej strony charaktery-
zuje wszystkie istotne z punktu widzenia przebiegu dziatan bojowych
Ich cechy 1 wkasciwosci, z drugiej zas strony - zapewniaC powinna
efektywne funkcjonowanie programéw komputerowych i biezgcg aktualiza-
cje zbiorow roboczych*

Informacje wejsciowe niezbedne do funkcjonowania efektywnego wy-
i

i
korzystania p// maja charakter informacji statych informacji zmien-
nych*

Informacje”state stanowig tres¢ funkcjonujacej dla potrzeb modelu
bazy~danych. 0Odnoszg sie one zardéwno do wojsk wHasnych jak 1 SNP
nieprzyjaciela 1 dotycza:

- stanu etatowego Srodkéw walki bedacych na wyposazeniu oddziatow i
pododdziatdéw wojsk OPL, bioracych udziat w symulowanych dziataniach
bojowych”e";

- parametrow taktyczno-technicznych Srodkéw walki;

- norm operacyjno-taktycznych.

Informacjeczmienne przygotowywane sg przez uzytkownikéow modelu
przed rozpoczeciem eksperymentu symulacyjnego oraz w toku jego reali-
zacji 1 dotyczg przede wszystkim rodzaju i1 sposobu wykonania zadan
bojowych, zaplanowanych dla oddziatow i pododdziatow wojsk OPL oraz
SNP nieprzyjaciela* Informacje te przygotowujg uzytkownicy modelu
wystepujacy w roli szefa OPL lub dowddcy prplot*

Informacja opisujaca odwzorowywane w modelu pododdziaty 1 oddzia-
4y wojsk OPL OZT, ktdore przygotowywane sg dla potrzeb realizacji kon-
kretnego eksperymentu symulacyjnego, tworzg tzw* zbidr roboczy /ZR/*

58/ Kazdy typ sprzetu opisany jest przez: indeks sprzetu, i1los¢ wzor-
cowg, ilosc¢ faktyczng i wspodczynnik jakosci sprzetu.
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Informacje opisujace elementarny pododdziat /oddziat, element funkcjo-

nalny/ tworzg w sensie struktury logicznej pojedynczy rekord. W kaz-

dym rekordzie informacji wyrdézniono czes¢ stalg, roboczg i1 decyzyjng™/.
Czes¢ stata rekordu obejmuje:

- numer kolejnego elementu organizacyjnego;

- kod struktury odzwierciedlajacej podlegtos¢ organizacyjnag badz fun-

kcjonalng;

numer pododdziatu;

skrot taktyczny nazwy pododdziatu /Zoddziatu/; N

kod etatu wzorcowego;

skréot nazwy panstwa;
wspotrzedne X aktualnego potozenia;

wspotrzedne Y aktualnego potozenia;

liczba typow sprzetu;
numer zbioru roboczego;

procent ukompletowania;

kod aktualnie wykonywanego zadania bojowego /1- przebywanie w rejo-

nie wyjsciowym /zesrodkowania/, 2 - marsz /przegrupowanie/, 3 ~ pra-

ca bojowa, 4 - przebywanie poza systemem/* \

Czes$¢ robocza rekordu zav/iera informacje niezbedne do biezgcego

sterowania procesem symulacji. Zapisane sg w niej wskazniki 1 okres-

lone normatywy. Obejmuje ona odpowiednio:

A. Dla prplét w trakcie realizacji zadan o kodzie 1, 2, 3, 4:

- numer odcinka trasy marszu na ktorym znajduje sie prplot /mak-
symalnie droga marszu sk#ada¢ sie moze z czterech odcinkow/;

- planowana predkos¢ marszu na poszczegolnych odcinkach; /

- planowany czas trwania marszu na odcinkach; /

- wspodczynniki kierunkowe poszczegolnych odcinkédw trasy marszu;

- biezacy czas realizacji zadania lub czas dojscia do nastepnego ~

punktu weztowego;

- biezgca predkos¢ marszu; 7/

-wskaznik zatrzymania w kolumnie /zatrzymany = 1, niezatrzymany /
= 0;

- wskaznik liczby b#ednych danych decyzyjnych "dla planu marszu
prplot” lub wskaznik liczby niewykonanych planéw marszu nizszych

szczeblt /samodzielnych baterii/.

59/ Zamiarem autora by4o aby informacje te w mozliwie najwiekszym
stopniu odpowiadaty informacjom zawartych w dokumentach bojowych
wojsk OPL OZT.
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B, Dlajvsz”stkich baterii w trakcie realizac”i_zadan ~o”kodach 1]2,4:
- wskaznik wystepowania pola minowego /na drodze marszu wystepu-
je pole minowe = 2, na drodze marszu pole minowe nie wystepuje

= 0] pododdziat dochodzi do pola minowego = 1/;

- czas dojscia do pola minowego;

- biezgca predkos¢ marszu;

- numer aktualnego odcinka trasy marszu na ktorym znajduje sie pod-
oddziat;

- aktualne wspo4rzedne X pododdziatu;

- aktualne wspo4rzedne Y pododdziatu;

- czas przebywania pododdziatu w stanie pomocniczym “ZATRZYMANY NA
POLU MINOWYM*, “CZAS NA PODJgCIE DECYZJI*;

- biezacy /rzeczywisty/ czas realizacji zadania;

- czas dojscia do nastepnego punktu wezdowego;

- wskaznik stanu pomocniczego dla zadania MARSZ W KOLUMNIE PUFICO-
WEJ = 1 a MARSZ AUTONOMICZNY /SAMODZIELNY/ PODODDZIALU = 2;

- wskaznik przeprowadzenia symulacji /tak=1, nie=0/;

- wskaznik informowania decydenta /tak=1, nie -0/;

- wskaznik stanu pomocniczego “PODEJMOWANIE DECYZJI*;

- czas pozostaty do zakonczenia “PODEJMOWANIA DECYZJI*;

- wskaznik liczby b4#ednych danych dla “PLANU MARSZU*;

- liczba kwantow czasu ktore minety w stanie “PODEJMOWANIA DECYZJI*;

- numer odcinka trasy marszu na ktorym znajduje sie pododdziadt;

- planowana predkos¢ marszu na poszczegolnych odcinkach;

- planowany czas marszu nha odcinkach;

- wspodczynniki kierunkowe odcinkow.

C. DlaZkompanii/ baterii dowodzenia w_~trakcie _realizacji zadania

0 kodzie_3j.

- stan gotowosci bojowej pierwszej RSWP;

- stan gotowosci bojowej drugiej RSWP;

- pozostaty czas przebywania pierwszej RSWP w aktualnym stanie GB;

- pozostaty czas przebywania drugiej RSWP w aktualnym stanie GB;

- wskaznik zak#décen pierwszej RSWP;

- wskaznik zak#o6cen drugiej RSWP;

- 4gczny czas pracy w stanie GB-1 pierwszej RSV/P;

- +3czny czas pracy w stanie GB-1 drugiej RSWP;

- 4gczny czas pracy w stanie GB-2 pierwszej RSVP;

- 4gczny czas pracy w stanie GB-2 drugiej RSWP;

liczba podlegtych baterii ogniowych;
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wsp”~rzedna X pierwszej baterii ogniowej;
wspotrzedne X drugiej baterii ogniowej;
wspodrzedne X trzeciej baterii ogniowej;
wspodrzedna X czwartej baterii ogniowej;
wspodrzedna X pigtej baterii ogniowej;
wspotrzedna Y pierwszej baterii ogniowej;
wspodrzedna Y drugiej baterii ogniowej;
wspodrzedna Y trzeciej baterii ogniowej;
wspodrzedna Y czwartej baterii ogniowej;
wspotrzedna Y pigtej baterii ogniowej;

liczba cyklit GB pozostatych do wykonania przez pierwszg R"P;
liczba cykli GB pozostatych do wykonania przez drugg RSWP;

liczba RSWP /rzeczywista/ pozostajgca na stanie kompanii /baterii/
dowodzenia.

Jak wynika z przedstav®ionych informacji|] na stanie kompanii /ba-

terii/ dowodzenia moze znajdowaC sie co najwyzej dwie RSV/P, ktdére mo-

ga pozostawaC w stanach GB 1, 2 lub 3*

Dodatkowym stanem oznaczajgcym uszkodzenie R™MP moze by¢ stan 4.

Czasy przebywania w stanie GB 1 lub 2 sg zliczane. Zak#b6cenia w

pracy RSWP wystepujace ze strony SNP mogg przyjmowa¢ wartos¢ od 1

do 5» Wp4yw poszczegdlnych rodzajéow zak#dbcen na prace RLS opisano w

dalszej czesSci opracowania.

nos

Okreslenie liczby cykli do wykonania przez poszczegolne RSWP, od-

sie do liczby zmian stanu GBMAM.

D. Dla baterii oRlRhio™MJ™w trakcie”realizacji zadania 3«

60/

stan pomocniczy baterii : DYZUR lub NALOT /stan NALOT jest reali-
zowany od chwili wejscia SNP w strefy wykrywania RSWP, Hlub gdy
zostanie postawione zadanie bojowe przez przetozonego/;

liczba PRWD /SIV/ w baterii;

liczba pozostatych na stanie baterii rakiet /Zamunicji plot/;
wskaznik zak#ocen stacji wykrywania /sSledzenia 1 naprowadzania/
celu;

liczba cykli pozostatych do wykonania /dla baterii KUB 1 bplotﬁl'é
lub liczba PRWB dyzurujacych /dla baterii 0SA/;

poprzedni stan GB PRWB 1 /dla baterii OSA lub stan GB catej ba-
terii KUB/;

Por. opis czesci decyzyjnej rekordu, str. 133#

61/ Funkcjonowanie baterii KUB 1 bplot potraktowano w modelu i1dentycz-

nie.
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- stan GB PRWB 1 /dla baterii O0SA/ lub stan GB catej baterii KUB;

- 43czny czas pracy w GB1 PRWB 1 lub baterii KUB;

- 43czny czas pracy w GB2 PRWB 1 lub baterii KUB;

- aktualny stan rakiet PRWB 1 lub baterii KUB;

- pozostaty czas przebywania w aktualnym stanie GB PRWB 1 lub ba-
teriil KUB;

- poprzedni stan GB PRWB 2;

- stan GB PRWB 2;

- 4gczny czaspracyw stanieGBl1 PRWB 2;

- +gczny czaspracyw stanie GB2 PRWB 2;

- aktualny stan rakiet PRWB 2;

- pozostaty czas przebywania w aktualnym stanie GB PRWB 2;

- poprzedni stan GB PRWB 3;

- stan GB PRWB 3;

- +gczny czaspracyw stanie GBl1 PRWB 3>

- 4gczny czaspracyw stanie GB2 PRWB 3;

- aktualny stan rakiet PRWB 3;

- pozostaty czas przebywania w aktualnym stanie GB PRWB 3;

- poprzedni stan GB PRWB 4;

- stan GB PRWB 4;

- 4gczny czaspracyw stanie GBI PRWB 4;

- 4gczny czaspracyw stanie GB2 PRWB 4;

- aktualny stan rakiet PRWB 4;

- pozostaty czas przebywania w aktualnym stanie GB PRWB 4*

Jak wynika z przedstawionego opisu informacji baterie KUB/baplot/
I OSA opisane sg w sposob podobny. Kryterium szczegétowosSci przy-
jetego opisu rekordu stanowi kanat celowania.

Liczba cykli pozostatych do wykonania dla baterii KUB oznacza
110oSC okresow pracy w jednym stanie GB /Zidentycznie jak dla kom-
panii dowodzenia pracuja RSWP/, natomiast dla baterii OSA oznacza
liczbe dyzurujacych PRWB, tzn. takich ktore sg w stanie prowadzic
ogien, a scislej sa sprawne 1 dysponujag rakietami.

Czasy pracy poszczegolnych PRWB /baterii KUB/ sg zliczane w stanie
GB1 1 GB2.

Pozostaty czas przebywania w aktualnym stanie GB oznacza pozostaty
czas przeznaczony na DYZUR w danym cyklu /dla baterii KUB/ lub w
stanie GBl1 /GB2/ poszczegOlnych PRWB baterii OSA

Stan rakiet jest pomniejszony o liczbe wystrzelonych przez baterie
/PRWB/ .
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Liczba rakiet pozostatych na stanie baterii rowna Jest limitowi
rakiet przydzielonych przez przetozonego.
Dla baterii technicznej i17egiizuj”celd zadanie_o kodzie 3*
rakiet /0,1/;

- czas pozostaty do zakonczenia elaboracji kolejnej rakiety;

- wskaznik elaboracji

- liczba zelaborowanych rakiet;

- liczba niezelaborowanych rakiet;

- liczba S$rodkéw transporto\/ych nie zajetych dowozem;
- kod zadania ktére ma by¢ realizowane /0, 1 - zatadunek rakiet
w baterii
kiet,

- aktualna liczba grup transportov™rych /max 3/;

technicznej, 2 - marsz do odbiorcy zelaborowanych ra-

3 - roztadunek rakiet u odbiorcy, 4-marsz od odbiorcy/;

- CZas
- CZas
- Czas
- Czas
- CZas

zmiany
zmiany
zmiany
zmiany
zmiany

stanu
stanu
stanu
stanu
stanu

pierwszej grupy;
grupy;
trzeciej grupy;
grupy;
pigtej grupy;

drugiej

czwartej

numer
numer
numer
numer
numer
liczba
liczba
liczba
liczba
liczba
liczba
liczba
liczba
liczba
liczba

zadania
zadania
zadania
zadania
zadania
rakiet
rakiet
rakiet
rakiet
rakiet

pierwszej
drugiej

grupy
trzeciej grupy

grupy [0.7]

uo>"0

czwartej grupy

piatej grupy
przewozonych
przewazonych
przewozonych
przewozonych
przewozonych

Srodkow
Srodkow
Srodkow
Srodkow
Srodkow

przez
przez
przez
przez
przez

transportowych w

transportowych w

transportowych w

transportowych w

transportowych w

coni

pierwsza grupe;
druga grupe;
trzecig grupe;
czwarta grupe;
piata grupe;
pierwszej giupie;
drugiej grupie;
trzeciej grupie;
czwartej

pigtej

grupie;
grupie;

- aktualna wspédrzedna X pierwszej grupy;

drugiej grupy;
trzeciej grupy;

- aktualna wspoé4rzedna

- aktualna wspoétrzedna

- aktualna wspo4rzedna czwartej grupy;
piatej grupy;
pierwszej grupy;
drugiej grupy;

trzeciej grupy;

- aktualna wspoét#rzedna

- aktualna wspo64rzedna

- aktualna wspoédrzedna

< <X <X X X X X

- aktualna wspotrzedna
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- aktualna wspoédrzedna Y czwartej grupy;

- aktualna wspoédrzedna Y pigtej grupy;

- indeks odbiorcy pierwszej grupy;

- Indeks odbiorcy drugiej grupy;

- indeks odbiorcy trzeciej grupy;

- Indeks odbiorcy czwartej grupy;

- Indeks odbiorcy pigtej grupy.

CzesSC decyzyjna rekordu zawiera informacje, ktore decydent syste-

OPL Zuzytkownik/ wprowadza przed rozpoczeciem eksperymentu symula-

cyjnego lub w trakcie jego trwania. Informacje te stanowig podstawe

dla poszczegélnych elementéw struktury organizacyjnej oddziatéw i

pododdziatéw wojsk OPL.

A.

CzesC decyzyjna obejmuje:

Dla wszystkich”™pododdziatow:

- liczbe zaplanowanych zadan; 7
- kod aktualnego zadania;

- kod kolejnego zadania;

- planowany czas rozpoczecia realizacji aktualnego zadania; Vv

- planowany czas zkonczenia aktualnego zadania. \]

gla zadania PRZEBYWANIE W REJONIE ZESROIKOWANIA ~WYJACIOWYM/~Mub
zadania POSTOJ

- liczba punktow wezdowych /maksymalnie szesSc/;

- wspotrzedna X pierwszego punktu wezdowego;

- wspoédrzedna Y pierwszego punktu wezdowego;
- wspo+rzedna X drugiego punktu wezdowego;

- wspodrzedna Y drugiego punktu wezdowego;

- wspodrzedna X trzeciego punktu wezdowego;
- wspodrzedna Y trzeciego punktu wezdowego;
- wspodrzedna X czwartego punktu wezdowego;
- wspodrzedna Y czwartego punktu wezdowego;
- wspoOtrzedna X pigtego punktu wezdowego;

- wspodrzedna Y pigtego punktu wezdowego;

- wspodrzedna X széstego punktu wezdowego;

- wspodrzedna Y széstego punktu wezdowego.

Dla zadania MARSZ SAMODZIELNY dane”sg i1dentyczne™jak~dla”™zadania
poprzedniego, tzn. maja takg samg strukture 1 nazwe ale i1Inne zna-
czenie, poniewaz tam okreslaja punkty rejonu, natomiast tutaj
wyznaczaja punkty na drodze marszu.

Dla zadania MARSZ W KOLUMNIE_ _PULKOWEJ, obejmujg dodatkowo:

- liczbe pododdziatow maszerujacych w kolumnie prplot /maksymalnie
dziesiec/;
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indeks pierwszego pododdziatu w kolumnie;
indeks drugiego pododdziatu w kolumnie;
indeks trzeciego pododdziatu w kolumnie;
indeks czwartego pododdziatu w kolumnie;
indeks pigtego pododdziatu w kolumnie;
indeks széstego pododdziatu w kolumnie;
indeks siodmego pododdziatu w kolumnie;
indeks 6smego pododdziatu w kolumnie;
indeks dziewigtego pododdziatu w kolumnie;
indeks dziesigtego pododdziatu w kolumnie.
la zadania PRACA BOJOWANKOMPANIIT ~BATERII”™ DOWODZENIA”obe™Imulde:
numer pierwszej RSWP;
liczbe zmian stanow pierwszej RSWP;
stan GB pierwszej RSWP w pierwszym cyklu;
moment rozpoczecia dyzuru przez pierwszg RSWP w pierwszym cyklu;
czas trwania dyzuru pierwszej RS»/P w pierwszym cyklu;
stan GB pierwszego RSWP w drugim cyklu;
moment rozpoczecia dyzuru przez pierwszg RSWP w drugim cyklu;
czas trwania dyzuru pierwszej RSWP w drugim cyklu;
stan GB pierwszej RSV/P w trzecim cyklu;
moment rozpoczecia dyzuru przez pierwszg RSWP w trzecim cyklu;
czas trwania dyzuru pierwszej RSWP w trzecim cyklu;
numer drugiej RSWP;
liczba zmian standow GB drugiej RSWP;
stan GB drugiej RSWP w pierwszym cyklu;
moment rozpoczecia dyzuru przez drugg RSWP w pierwszym cyklu;
czas trwania dyzuru drugiej RSWP w pierwszym cyklu;
stan GB drugiej RSWP w drugim cyklu;
moment rozpoczecia dyzuru przez drugg RSWP w drugim cyklu;
czas trwania dyzuru drugiej RSWP w drugim cyklu;
stan GB drugiej RSWP w trzecim cyklu;
moment rozpoczecia dyzuru przez drugg RSWP w trzecim cyklu;
czas trwania dyzuru drugiej RSWP w trzecim cyklu.
Pozycja 1 zawiera numer RSWP. Moze to by¢ kolejny numer RS/P

dywizji lub pudku /zob. str. 83 1 BA/, albo ustalony przez decy-

d

enta numer i1dentyfikujgcy dang RSWP.
Pozycja 2 oznacza liczbe zmian stanéw GB pierwszej RSWP, tzn*
iczbe zmian cykli™”_. Odpowiednio pozycja 13 oznacza liczbe zmian

~N2/ Jezelil wystepuje tylko jeden stan GB przez caty okres trwania za-

dania, wartosc¢ pola v/vnosi 1. Maksymalna liczba zmian standw GB

wynosi 3 /zob. str. 178 /,



133

stanow GB drugiej RSWP.

W polach 3# ™ 1 5 opisany Jest pierwszy stan GB poprzez okres-
lenie Jego wartosci, momentu rozpoczecia dyzuru w danym stanie i
czasu trwania stanu. Opis taki tworzy tzw. opis cyklu. Opis drugie-
go cyklu znajduje sie w pozycjach 6, 7, 8, zas$ opis cyklu trzecie-
go w pozycjach 9, 10, 11.

Analogiczne wartosci zapisane sg w polach 12-22 dla drugiej
RSWP.

Poprawnie zapisane dane decyzyjne muszg spedniaC zgodnos¢ cza-
su trwania catego zadania z sumg czasoOw przeznaczonych na poszcze-
gélne cykle. Oprocz tego kolejne cykle powinny rozpoczyna¢ sie w
chwili zakonczenia cykli poprzednich.

F, Dla zadania PRACA BOJOWANMBATERII™OGNIOWEJ:
- liczba zaplanowanych zadan;
- kod aktualnego zadania;
- kod kolejnego zadania;
- czas rozpoczecia aktualnie realizowanego zadania;
- czas zakonczenia zadania;

limit przydzielonych rakiet /Zamunicji plot/ na wykonanie zada-

nia /rakiet w sztukach/;

- liczba cykli pracy baterii /réznych stanow GB;
- stan GB baterii w pierwszym cyklu;

- czas rozpoczecia pierwszego cyklu baterii;

- czas trwania pierwszego cyklu baterii;

- stan GB baterii w drugim cyklu;

- czas rozpoczecia drugiego cyklu;

- czas trwania drugiego cyklu;

- stan GB baterii w trzecim cyklu;

- czas rozpoczecia trzeciego cyklu;

- czas trwania trzeciego cyklu®

Pozycje 1-6 dotyczg zaréwno baterii OSA, baterii KUB oraz bplot
pz/pcz/. Natomiast pozycje 7-16 dotycza tylko opisu decyzji dla
baterii KUB 1 bplot™/.

G. Dlg zadania PRACA BOJOV2A_BATERII1_TECHNICZNEJ;
- liczba rakiet przydzielonych do elaboracji;
- czas rozpoczecia elaboracji;
63/ Baterie te pracujg w tzw. cyklu, tzn. okresach czasu w ktorych

nie ulega zmianie stan GB /zob.zatgcznik nr 6/. Liczba cykli mo-
ze wynosi¢ 1, 2 lub 3 1 okreslone Jest w stowie 0 numerze 7»
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- liczba odbiorcow rakiet;
- Indeks pierwszego odbiorcy;
- Indeks drugiego odbiorcy;
- Indeks trzeciego odbiorcy;

indeks czv;artego odbiorcy;
- Indeks pigtego odbiorcy;
- czas rozpoczecia dowozu do pierwszego odbiorcy;
- czas rozpoczecia dowozu do drugiego odbiorcy;
- czas rozpoczecia dowozu do trzeciego odbiorcy;
- czas rozpoczecia dov/ozu do czwartego odbiorcy;
- czas rozpoczecia dov/ozu do pigtego odbiorcy;
- liczba rakiet do dowiezienia pierwszemu odbiorcy;
- liczba rakiet do dowiezienia drugiemu odbiorcy;
- liczba rakiet do dowiezienia trzeciemu odbiorcy;
- liczba rakiet do dowiezienia czwartemu odbiorcy;
- liczba rakiet do dowiezienia pigtemu odbiorcy.

Przedstawione informacje wejsciowe o elementarnym pododdziale
wojsk OPL, okreslajg jego stan, podozenie 1 dziatanie w takim za-
kresie 1 z takg doktadnoscig, ktore stwarzajg warunki do odwzoro-
wania dziatali bojowych wojsk OPL OZT z duzym stopniem przyblizenia
do rzeczywistego ich przebiegu.

Zakres i1 tres¢ wspomnianych informacji wskazujg ponadto, ze
proces ich przygotowania dla potrzeb efektywnego funkcjonowania
modelu jest wielce pracochdonny. Dlatego tez czynnosSci z tym zwig-
zane,- pomimo tego, ze realizowane bedg za pomocag specjalnego pro-
gramu komputerowego wspomagajacego redagowanie 1 udostepnianie
zbioru roboczego, traktowa¢ nalezy tak, jak traktuje sie przygo-
towanie informacji o systemie OPL 1 SnP w kazdym *tradycyjnym**,
nidcomputerowym c¢wiczeniu.

Informacje wejsciowe o pododdziatach 1 oddziatach wojsk OPL OZT
stanowig integralny element algorytmow opisujgcych sposob ich
dziatania /funkcjonowania/.

Szczegétowa charakterystyka wspomnianych algorytmédw bedacych nie-
jako okreslong formg prezentacji opracowanego moédelu konceptual-
nego, stanowiC bedzie tres¢ kolejnego podrozdziatu.
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3.6 Opis algorytmu ogd6lnego dziatan bojowych oddziatow i1 pododdzia-
+6w wojsk OPL

3,6.1. Wprowadzenie

Opracowanie algorytmu ogélnego i szczeg6towych dziatan bojowych,
odwzorowanych w modelu oddziatéw i1 pododdziatéw wojsk OPL, jest jed-
g z najbardziej pracochtonnych, ale takze 1 odpowiedzialnych czyn-
nosci procesja projektowania . 0d stopnia popra”osci 1 zakresu od-
wzorowanych w modelu zjawisk, procesow i1 elementow pola walki przeciw-
lotniczej zalezy bowiem w decydujgcym stopniu jego uzytecznosc.

Autor rozprawy, algorytm interpretuje jako okreslong forme zapi-
u /prezentacji/ modelu. Stanowi on bov/iem sformalizowany opis /w po-
staci logicznej sieci zdarzen 1 czynnosci/ przebiegu odwzorowywan”rch
w modelu dziatan bojowych.

Symulacyjny charakter modelu wymusza niejako okreslong metode kon-
strukcji opracowywanego na jego podstawie algorytmu, a takze przyje-
cie stosownej do tresci i1 struktur®/ algorytmu konwencji jego opisu.
Istotg wspomnianej konwencji jest z jednej strony szczegotowa charak-
terystyka ~wyroznionych w* symulacyjnym modelu walki standw, w ktdorych
mogg znajdowac sie oddziaty 1 pododdziaty wojsk OPL, wraz z opisem
wszystkich istotnych dla kazdego z wyroznionych standw cech, z dru-
giej zas strony - wskazanie zawigzkéw i zaleznosci warunkujacych pro-
ces zmiany stanow.

W procesie przebiegu walki oddziaty 1 pododdziaty zmieniajg za-
rOTOO0 rodzaje, jak i formy realizowanych zadan /tzn. zmieniajg stany,
w ktorych moga sie znajdowac/, a takze sposéb ich realizacji. Zmiany
rodzajow i1 form realizowanych przez oddziaty 1 pododdziaty wojsk OPL
zadan bojowych /stanéw/ uwarunko™wane sg czynnikami zardéwno o charak-
terze zewnetrznym /rodzaj i1 forma dziatan bojo™wych nieprzyjaciela,
warunki terenowe, skutecznos¢ oddziatywania ogniowego/, jak 1 wewnet-
rznym /iloS¢ posiadanych sit 1 Srodkéw oraz rodzaj 1 charakter podej-
mowanych decyzji/

Algorytm ogolny walki oddziatow 1 pododdziatéw wojsk OPL opracowa-
no w postaci wyodrebnionych dla poszczegélnych pododdziatdéw rodzajow
zadan.

Jakkolwiek tres¢ 1 struktura przedstawionego algorytmu wydaje sie byc
czytelng, to dla pogtebienia jego interpretacji celowe jest uzupet-

nienie przedstawionego opisu analizg warunkoéw i czynnikow okreslaja-
cych zmiany poszczegoélnych standéw i1 zwigzany z tym sposob realizacji
okreslonych procedur komputerowych.
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Odwzorowane w modelu symulacyjnym oddziaty 1 pododdziaty wojsk

OPL realizowa¢ moga okreslone rodzaje zadan bojowych /przebywac w

okreslonych stanach z4ozonych/. Kazde z zaplanowanych do wykonania

zadan opisywane jest okreslonym zbiorem parametrow wsrod ktorych pla-
nowany 1 rzeczywisty czas realizacji zadania /przebywania w stanie

ztozonym/ odgrywa szczegolng role. Analiza bowiem prognozowanych i

rzeczywistych czasow realizacji zaplanowanych do wykonania przez od-

dzialy i1 pododdziaty wojsk OPL zadan, pozwoli ~"“znaczyC czas po upty-
wie ktorego, nastgpi kolejna zmiana stanu modelowanego systemu OPL

/zmiana stanu - zadania dla okreslonych oddziatow i1 pododdziatdéw wojsk

OPL nastepuje wowczas, jezeli dla co najmniej jednego z pododdziatow

wystgpity takie zdarzenia jak:

-wykonanie zaplanowanego zadania bojowego /Zuptynat czas realizacji
zadania bojowego, tzn. osigagnat wartosc¢ 0/;

-rozpoczecie wykonywania zaplanowanego zadania bojowego /symulowany
czas operacyjny - systemowy osigagnat wartos¢, planowanego czasu
rozpoczecia realizacji zadania/;

- zmiana rodzaju lub /i/ sposobu realizacji zaplanowanego do wykona-
nia zadania bojowego /poprzez zmian*e uprzednio podjetej przez
uczestnikow eksperdnentu symulacyjnego decyzji/;

- uptyniecie kwantu czasu przeznaczonego na v/ypracowanie decyzji sto-
sownej do zaistniatej sytuacji.

3*6.2. Algorytm funkcjonowania segmentu g#éwnego

Opis algor™™/tmu segmentu g#déwnego przeprowadzony zostanie w ODailrciu
O jJego schemat przedstawiony w zatgczniku nr 864/-

Segment gtowny wykonuje bezposSrednio, w sposéb jednakowy dla
wszystkich pododdziatéw OPL czynnosci zwigzane z symulacyjnym mode-
lowaniem ich dziatania podczas realizacji nastepujacych zadan:

1 - PostOj, przebywanie w rejonie zesrodkowania.
2 - Marsz.
3 - Przebywanie poza systemem.

Zadania te wykonywane sa w sposOb jednakowy dla wszystkich typow
pododdziatéw elementarnych. W przypadku gdy symulowany pododdzia#t
realizowa¢ ma zadanie o kodzie 3 tzn. 'prace bojowg'™, segment g4oéwny
wywotuje specjalizowane procedury symulujace omawiane zadanie przez

poszczegblne rodzaje pododdziatdw.

64/ Umieszczone w opisie liczby 1 cyfry w nawiasach odpowiadajg nu-
meracji poszczegolnych blokow funkcyjnych algorytmu.
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" Funkcjonowanie algorytmu w pojedynczym cyklu obliczeniowym /kroku

symulacji/ obejmuje nastepujace procesy:

1. Pobranie ze zbioru roboczego danych o kolejnych oddziatach 1 pod-
oddziatach plot. Jesli lista oddziatow rakiet plot i pododdziatéw
zostanie wyczerpana nastepuje zakonczenie przetwarzania.

2. Ustawienie czesci roboczej rekordu na podstawie decyzji na poczat-
ku eksperymentu symullacyjnego.

3. Zaliczanie 1 odnotowywanie up4ywu czasu symulacyjnego.

A. Ocena czy dotychczasowe zadanie bojowe jest kontynuowane, czy tez
ma nastgpi¢ przejscie do realizacji zadania kolejnego.

5. Analizowanie stanu ilosciowego Srodkéw walki oraz ich potozenia
po wykonaniu postawionych zadan bojowych.

6. W przagpadku gdy pododdzia+ wykonuje MARSZ, sprawdza sie, czy na
trasie nie znajduje die pole minowe i pododdziat na nie wkracza.
Jezeli tak to segment wywoduje SUBMODEL WOJSK INZYNIERYJNYCHAN*A w
celu okreslenia skutow zaistnienia omawianego zdarzenia.

7. Komunikowanie uzytkownika o sytuacjach wymagajgcych jego reakcji
oraz o zjawiskach nieprzewidzianych.

Po wybraniu oddziatu rakiet plot /1/ i pododdziatéw plot /k/,
uaktualnieniu czasu przybywania pododdziatu w okreslonym stanie /cza-
su realizacji zadania/ rozpoczyna sie Tunkcjonowanie segmentu gkowne-
go /1/ do /4/.

W pierwszej kolejnosci sprawdzane jest, czy pododdziat poniost -
np. od uderzen lotnictwa, uderzen artylerii czy narzutowych pol mi-
nowych - straty krytyczne /osiggnat poziom zatamiania/. Informacja
0 sytuacji krytycznej przekazywana jJest uczestnikowi eksperymentu
symulacyjnego, wystepujacego w roli decydenta, w postaci komunikatu

o tresci:
KOMUNIKAT NR 1/0PL
99xxx - Osiagnat krytyczny stan

sit 1 Srodkow.
Podejmij decyzje.

65/ Wymieniony submodel miedzy innymi realizuje funkcje obliczania
poniesionych przez pododdziat wojsk OPL strat.
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W wyniku zaistniatej sytuacji decydentowi przydzielony jest /pro-
gramowo lub przez kierownika c¢wiczenia/ kwant czasu przeznaczony ha
podjecie stosownej decyzji /12/. Po uptywie przydzielonego kwantu
czasu 1 w przypadku gdy decyzja nie zostata podjeta, z komputera wy-
prowadzony jest komunikat nr 2.

KOMUNIKAT NR 2/0PL

99xxx - Uptynat n-ty okres cza-
su na podjecie decyzji

Jezeli po uptywie przydzielonego czasu decydent nie zdazyt podjac
decyzji, przydzielony jest mu programowo kolejny kwant czasuW
razie przekroczenia pewnej ilosci krytycznej czasu, decyzje dotyczaca
omawianego oddziatu czy tez pododdziatu podjac¢ powinien decydent
szczebla nadrzednego.

We wszystkich chwilach, w ktorych nastepuja zmiany stanu modelowa-
nego systemu walki wojsk OPL, sprawdzany jJest czas jaki pozostat do
catkowitego zakonczenia realizacji zaplanowanego dla analizowanego
pododdziatu zadania /6/ oraz sprawdzenie czy pododdziat wykonat wszyst
kie zaplanowane -zadania /?/= Jezeli uptynat przewidziany czas 1 de-
cydent nie zaplanowat jeszcze kolejnego zadania bojowego, wdéwczas in-
formacja o zaistniatej sytuacji przekazywana jest mu w postaci komu-

nikatu o nastepujgcej tresci:

KOMUNIKAT NR 3/0PL

99xxx - Przygotuj dane wejsSciowe
do realizacji kolejnego
zadania.

Nastepnie sprawdzane jest jaki rodzaj zadania bojowego analizowa-
ny pododdziat realizuje /16/, /17/t /18/. Zmiana stanu modelowanego
pododdziatu nastepuje po updtywie czasu realizacji zadania lub w wyni-
ku zmiany przez uzytkownika uprzednio podjetej decyzji.

66/ Liczba przydzielonych kwantéw czasu jJest praktycznie nieograni-
czona.
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We wszystkich chwilach, w ktérych nastepuja zmiany stanu modelowanego
systemu walki wojsk OPL, sprawdzany jest czas jJaki pozostat do catko-
witego zakonczenia realizacji zaplanowanego zadania dla realizowanego
przez pododdziat zadania /19/.

Jezeli uptynat przydzielony czas /20/ 1 decydent nie zaplanowat jesz-
cze kolejnego zadania bojowego, woéwczas informacja o zaistniatej sy-
tuacji przekazywana jest mu w postaci komunikatu nr 4,

KOMUNIKAT NR 4/0PL

99xxx - V/ykonat uprzednio zaplano
wane zadanie. Zaplanuj ko-
lejng sekwencje zadania.

W wypadku gdy zadne z omawianych zadah nie jest realizowane, uzyt-
kownik uzyskuje komunikat o tresci:

KOMUNIKAT NR 5/0PL

99xxx - BHednie przygotowane pa-
rametry opisujace zadania
bojowe.

Gdy pododdziat realizuje zadanie MARSZ 1 zadanie bojowe zostato
sformudowane poprawnie, sprav/dza sie czy jest to poczatek eksperymen-
tu symulacyjnego /24/*

W przypadku rozpoczecia eksperymentu sprawdzane jest, czy podod-
dziat bedzie realizowat MARSZ AUTONOMICZNY czy w KOLUMNIE PULKOWEJ
/3V, /37/.

Gdy bedzie realizowany MARSZ AUTONOMICZNY programowo okreslony jest
tzw. ”’plan marszu” na poszczegolnych odcinkach drogi /35/ i ustawia
sie NTM /36/.

W trakcie marszu w KOLUMNIE PULKOWEJ, oblicza sie czas trwania marszu
do kolejnego punktu wezdowego 740/, ustania NTM /41/, sprawdza czy
analizowany pododdziat maszeruje na czole kolumny /42/, czy tempo
marszu obiektu poprzedzajgcego zapewnia zachowanie regulaminowych
odlegtosci /43/. W nastepnej kolejnosci tempo marszu oraz czas o0sigag-
niecia stanowiska startowego /ogniowego/-sa uaktualnione.
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w przypadkiA gdy analizowany pododdziat osiggnat koncowy punkt na
trasie marszw/™"YV/ wyswietlany jest komunikat nr 7.

99 XXX R(3znica miedzy plano-
v/anym a rzeczywistym czasem
reali zacji zadania wyno si

nn minut.

Z kolei sprawdza sie czy i~doddziat wykonat v/szystkie zaplanowane
zadania. »Jezeli wszystkie zadania wykonano, komunikat nr n informuje
o tym fakcie uzytkownika. W przypadku przeciwnym uaktualniane sg pa-
rametry kolejnego zadania 1 sprawdzane jest ktore zadanie bedzie re-
alizowane. Jezeli kolejnym zadaniem bedzie PRACA BOJOWA, sterowanie
przekazywane jest do odpowi f-"biiego modudtu dziatan bojowych poszczego6l-
nych pododdziatéw elementarnych.

Cdy realizacja zadania MARSZ trwa, okresla si.e: liczbe pozostatych
do realizacji punktév; v/eztowych /A8/, czas trwania marszu do kolejne-
go punktu weztowego /A3/, ustawia NTM /50/.

W nastepnej kolejnosci sprav/dzane jest czy przeanalizowano wszystkie
pododdziaty z prplot /63/, aktualizowane jest, potozenie 1 stan Srod-
kéw walki /6A/. V pi~zypadl-cu gdy wszystkie prplot, wykonyv/aty zadanie
MARSZ, konhczy sie syrrTild.owanie omawianego zadania. |

We wszystkicii chwilach, w ktdérycti tiastepujag zmiany stanu modelowa-
nego systemu wojsk OPL, sprawdzane jest takze opro6cz zdarzen omowio-
nycki poprzednio, w trakcie realizacji zadania MARSZ, czy zaistniato
zdarzenie polegajgce na naj)otkaniu przez maszerujgcy pododdziat nie-
rozpoztianego pola minowego. Jezeli takie zdarzenie wystgpito /25/,
/33/, dokonywane sg obliczenia poniesionych przez pododdziat ewentu-
alnycJi strat /funkcje te realizuje MODEL W2JSK INZYMIERYJMYCH/, a
takze ponownych obliczehn czasu trwania marszu /26/, /27/, /30/, Ktoéry
mogt ulec wydduzeniu VW wyniku obejsScia napotkanego pola minowego.

Gdy pododdziat przebywa w stanie pomocniczym ZATRZYMAMY NA POLU
MINOWYM /25/, /28/, /33/, uaktualniany jJest czas przebywania w tym
stanie 1 przydziela uczestnikowl eksperymentu dodatkowy kwant czasu
na podjecie decyzji.

Informowanie o powyzszym realizov/ane jest poprzez wyswietlenie komuni-
katu nr 6 o tresci:



141

KO1 " IUMIKAT FIR 6/CPL

Xccx ~ Prruyjp;otuj riararet ry oni
su.igce czas, “Yyogg; 1 Sposob
PokoWan la pizoszkody .

Jnformacjp sianowlpco L1Jr"s6 komunkaf.ow nr nr 6 1 7 v/ykor’zysbywane
iliqg by¢ do ocpny umie Irosci planowan ia przez uczestnikéw ekspery-

mentu /¢éwiczenia/ pj zot'ier;u symulowanycli dziatan bojov/ych*

3.5.3* Algorytm dziakt:an bojowycki kompardi Ziraterii/ dowodzenia

Algorytm dziatan bojov/ycdi kompanii /bateiuM/ dov/odzenia, ktdrego
GchfYmat przedstrv/iono w” zatgczniku nr 9, uv/zglednia /odwzorm-zupe/ na-
rtQpu jace gtoédw/ne zadania:

1. Ustawienlo czesci rolmczo;) rekordu na podstawie decyzji na poczat”
ku eksperymentu symulacyjnego.

. KontT"ole pracy R31VP W stanie MMN1 1 GB2 1 pov/rotu do pracy po usz-
kodzeniu.

3. Zliczanie 1 harmc»nogramcv/and e czasu pracy RS/P W poszczegbélnych
st.anncli OR,

A. Fdn’elpf~.zenle stanow M3 po zm:lante cyklu pracy.

3. Siedzenie celow J"owieti®“znych przez RS\"/P.

Analize zak#6cen R.SdP ze strony SMP nteprzyjaclela 1 itakcje na

=

te zaktdcenia.

7. Okt™esSlenie mozliwosci niszczenia 5NP iIn"zez poszczegd6lne podlegte
bal:erie ogniowe /l"ozumiano jal™o te, ktdére otrzymujg dane do prowa-
dzenia (4gnia z noszczegélnych PD OPL - zob. str. 220 /.
Komunikrnvanie uzytkownika o sytuacji jiowietrznej poprzez wyswiet-
lanie tabel o celach do zv/alcznnia.

9. Komunikowanie biezgce o sytuacjach krytycznych, wymagajacych re-
akcji uzytkownika lub inPermu jacycb. go o zjawiskach nieprzewidzia-
nych .

Po wybraniu pododdziatu typu kompania /bateria/ dowodzenia wykonu-
Jacego zadanie PRACA BOtIJOVIA, segment g4#éwny przekazuje sterowanie do
~*oalizacji tego zadania.

Sprawdzane jest /1/, czy pododdziat moze realizowa¢ zadanie ze

w-gledu na posiadane R31VP. W prz™nadku ich braku komunikat oznajmia
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uzytkownikowi, tp zadanie ni”™ moze by¢ realizowane.

KOMUNIKAT NR 8/0Pi1

*JShczx - Brak R3™P.

-lezeli na stanie pododdziatu wystepujag RSWP rozpoc?:yna sie anali-
B pieTV/szej stacji. Z zasady ]"irowadzenie rozpoznania przpz RLS jest
realizowane w systemie dyzuréw /2/, tzn. aricalizowa¢ nalezy kolejno
wazystkie RSVP /zob. stj*. 61 /.

Pobrana zostaje do analizy pierwsza /kolgjna/ wfip /3/, badany jest
jej stan sprawnosci /d/.
Jozell badana stacja jest niesprawna, zmniejsza sie czas jej pobytu
w stanie uszkodzenia o wartos¢ TMIM /9/ 1 sprawdza, czy nie zal”oriczyt
sie stan uszkodzenia /10/.
Zakonczenie uszkodzenia powoduje przejscie RSVP do stanu 0OB3 po okres
Innym czasie /wp; da)iych taktyczno-teclmicznych, zob. str. 221 / oraz
ustawienie czesci roi™oczej i1 decyzyjnej rekordu na nowe dane, pozwa-
lajace kontynuovra¢ prace w sysiemie dyzuroéw /11/, /12/.
Komunikat 9 oznajmia uzytkoWwnikow4 Tfakt pMovw/rotu do sprawnosci
uszkodzonej RSdP.

K.OMUHTKAT NR Y/0PI

9"9xxx - HO"\WP numer /numer stacji/

wznov/ila prace od godz.

Po okresleniu czasu NTM /1A/ nastepuje analiza kolejnej R~™dP.
elezeli badana stacja jest sprawna, na podstawie jej i1ndeksu okre-
Sla sie dane taktyczno-tecbniczne /zob. zatgcznik nr A/ i1 przesyta do
wektora roboczego /5/* n
7 kolei okresla sie moment eksperymentu, tzn. badane jest czy nie
wystepuje poczatek eksperymentu symulacyjnego /6/.
W przypadku rozpoczecia eksperymentu, v/skaznik PES réwna sie 1. VWV tym
przypadku nalezy zainicjowaC eksperyment przez ustawienie odpowied-
nich wartosci w czesci roboczej rekordu, na podstawie odpowiednich

poi z czesci dpcyzyjnej /?/.



1 tak ustawia siqQ:
- stan B danoj R.A;
- pozostaty czas przel~yv/am™is danej RS//F u okr-otlonej GB;
- 4gczny czas prfacy w .stanie GB1 lub GD2 na zero;
- liczbe cykli pozostatych do wykonania.o
Bastepnlo obliczany j(?si czas NTM, tzn.ustawia sie Joso wartosc¢
n rowng pozostatemu ezasov/i +4.rwania dyzuru w danym stanie GB
Po otrosieniu wartosci NTli nastepuje przejscie do analizy kolejnej

slacji r/lok i1 e/™ntual ne ustawi on.lo wartosci pGBl roboczych rekorciu.o ™

tle nie josi; to poczatf="k eksper”~ymentu symulacyjnego# J
VV przypadku trwania eksperymentu /PESfl/ nastepuje wHasciwa praca

kompanii /baterii/# Rozpoczyna sie ona od zmniejszenia czasu dyzuru

danej R.SIW o wai"tosc czasu TMIM /22/ 1 badania stanu GB v; jakim znaj-

duje sie stacja* Jest to konieczne do stwierdzenia, czy nie zostaty
przekroczone limity pi-acy R.G.W u okreslony stanie OB /zob* zatgcznik
nr 6/ .

I tak w przypadku dyzuru RSP w stanie GBl1 /23/» doliczany jest
czas TMIN do wartosci zliczonego czasu pracy w stanie GBl1 /2d/ i po-~
rowname teqoczasuz czasem normatywnym okreslonym w danych statych /25/
- /zobe zatacznik nr o. Przekroczenie czasu normatywnego powoduje:
v/czesniejsze obliczenie v/artosci o jaki go przekroczono /26/, wygene-
rowanie uszkodzenia wg odpowiedniego rozktadu prawdopodohienstwa i
olu®eslenie czasu j~go licwani.a /27/*

Jfo?,eli uszkodzenie wygener“owano /28/, zostaje ustawiony dla danej
It™P stan uszkodzenia 1 iczony czas jego tr-wania /33/. VWV takim
przypadku konieczne staje sie sprrawdzenie czy na stanie kompanii
/baterii/ sa inne RSJP /3~/. Brak kolejn-~j stacji oznacza, ze proces
wykrywania nie bedzie realizowany, a zatem po ustawieniu wartosci NTM
na czas uszkodzenia /35/» wyswietleniu komunikatu informujgcego uzyt-

knv;nika o tym fakcie /36/

KOMINIKAT NR 10/0PL

99xxXx - Uszkodzona
numer /nr RSWP/ od godz#
/GG _MPu/

1 AN e

by/ V dalszym opisie uzyv/ane bedzie pojecie *"cyklu"” jako okresu czasu
pracy R3IVP w niezmienionym stanie GB.Mcaksymalna ilos¢ cykli tzn.
zmian stanu GB - wynosi trzy.



oraz po zestawieniu nowych wartosci rekordu w czesci decyzyjnej zwig-
zanych z zakoTiczeniem zadania PRACA BOJOWA /37/, nastepuje przekaza-
nie sterov/ania do segmentu g¥(5wnego*

Jezeli na stanie pododdziatu znajdujg sie inne RS// zmianie ulega
czes¢ decyzyjna r"ekoniu w zakresie dotyczgcym tylko uszkodzonej sta-
cji .

Komunkat nr 11/0PL infoi"muje o tym fakcie /39/, zas$ dalsza realiza-

cja algorytmu polega¢ bedzie na analizowaniu kolejnej R3WP.

KOiUNIP-AT nr 11/0PL

99xxx - Po uszkodzeniu I:SSYP
numer /tu-R:/P/ zmien

harmonogram dyzurow»

Podobnie przebiega proces w przypadku wystgpienia stanu CB2 1231~*
Doliczany jest czas TMIM dyzuru w stanie 032 /30/, sprawdzane jest
czy nie zostat przekroczony czas dopuszczalny dyzuru w tym stanie
/3V - zob, zatacznik ni- 6 ~ obliczana jest wartosc¢ przekroczenia
czasu 1 gener“uwane uszkodzenie /32/. Jezeli nie wystgpito uszkodzenie
stacji lIut) nie zostato ono wygenerowane, a takze w przypadku pracy
RSWP v, stanie 0B2 /nie vTymagajacym barmonogramowania ze wzgledu na
Titpogr-aniczony czas pracy w tym stanie/, nastepuje analiza momentu
pracy RLS. Polega ona Tia stwierdzeniu czy dany cykl pracy P,UP trwa
czy sie koiiczy lub czy skoj"jczyto sie cate zadanie.

Gdy wystgpit+ koniec cyklu /d0/, zmniejszana jest ilos¢ cykli o je-
len /0/ oraz sprawdzane czy nie wystgpito zakonczenie catego zadania
/N2
p zaleznos$ci od tego czy zakonczy+ sie cykl p)leiwszy czy cykl drugi,
old.teza sie czas realizacji kolejnego cyklu /di“Ugi ego lub tr~zeciego/,
s™an GB tego cyklu /dd/ oraz ustawiane jest ward-o0sSC na v/artosc
tvania kolejnego ykKlu /dp/.

Fiord.epnie analizowana jest lo.ilejna R31VP.

Jezoli nastgpito zakoncz®™"nic trzeciego cyklu i1zr). koniec catego

zadania sprav/dz<ane J(ust czy przeanalizowano wszystkie stacje /64/.
K przypadku gdy sa kolejne R3/P, do analizy nastepuje zmniejszenie
iIFi.osci pozostatycdi rio v/ykonania zadaii o jeden /6p/ 1 sprawdzenie czy
I"vykonano wszysl-kie zaplanov™ane zadania /6n/* -Jezeli zrealizovrane za-
stanie }ydto osta+nim do realizacji, komunikat nr 12 informuje o tym
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uzybkov/nilOF po czym sterov/anie zostaje przekazane do sec™entu g+ow-

nego .

KOMMr;],KMT NR 12/CPL.

99X\X - Wykonata wszysbk.le

zaplanowane zadania»

f:dy nast™P”e zadani do realizacji to PRACA INJOV/A /67/ nastepuje

przestanie czesci do”™ yzyjjnoj rekordu nastepnego zadania w miejscfe

aktualnie zrealizowanego /68/, ustawienie czesSci i”oboczej rekordu wg

flanych decyzyjnych /69/, analogi cznie jak w /7/ oraz obliczenie NTM

/797 1 przejscie do analizy kolejnej Ro"/P.

jp~plt kolejne zamianie do i”ealizacji to PAR3Y /72/ ustav/iany jest
wskaznik DROCA s~/ oznaczajacy, ze nalezy zrealizowaé przesuniecie
pododdziatu wg zasad okrestonych w atgorytmie SEGMENTU GLOWNEGO.

VV wypadku, gdy kolejnym zadaniem przeznaczonym do realizacji to
PRZEBYWANIE W REJONIE WYJI3CIOWYH /73/, po przesunieciu czesci decy-
zyjnej nastepnego zarlani a W miejsce czesci decyzyjnej zadania wykona-

npgo /7°V , stepu Jp wyliczpnip czasu NTM /77/ ¥ przekazanlie sterowa-

nia d™ SEGMEtmi GLOV/MEGO.
Komunikat nr 13 1iriTormuje o syt™uacji, kiedy nie zidentyfikowano

poprawnie numeru kolejnego zadania.

KOMUNIKAT NR 13/0PL

99xxx - B4ednie okreslono zadanie

(o rrealizaeji.

syt.uacji gdy po sprav/ePzeniu warunku /A9/ okaze sie, ze w danym
ustawiona jest wartos¢ NTM /A6/

Brak SNP

iTiomencie nie wystepuje kerniec cyklu,
1 sprawdzane czy wystepuja SNP w MODELU LOTNICZYM /A7/.

oznacza mozliwos¢ przejscia do analizy kolejnej RSV/P, natomiast
/baterii/ do-

ich
obecnos¢ rozpoczyna sekwencja v/4asciwej pracy kompanii

wodzenia .
Dziatanie baterii przypadku wystgpienia 5NP rozpoczyna, sie od

"N-U"awdzenia czy analizowana RSWP znajduje sie w stanie GBl /M8/, tzn.
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ey moze prowadzi¢ rozpoznanie. Jezeli stacja nie jest w GBIl bada

rja kolejng RSV/P.

W przypadku gdy analizowana stacja znajrluje sie w GBl1 nastepuje prze-
stanie catego rekordu I~rterii w pole rezerwowe /49/f po to aby w ob-
szarze wspo6lnym mogty by¢ zapisane dane o SMP z modelu lotniczego.

Po wykonaniu poprzednich czynnosci pobierana jest do analizy ko-
lejna /pierwsza/ gilUpa SNP /30/ . Sprawdzone jest czy w jej sktadzie
znajduja sie 5NP /61/, jJjfzeli tak lo odczytuje sie parametry ich lotu
/py/ +=m. /poT’. str. 77/ :

- numer grupy;

- liczebnosS¢ grupy;

- wspodrzedne X 1 Y podozenia grupy;

- kierunek Ilotu;

- wysokos¢ lotu;

- predkos¢ lotu,

Zripisanie w/w narametnov; Vv; tablicy wykrytych ~Np - TW ISNP /64/ doty-
czy kolejnej grupy 1 pozwala ra dalsza jej analize. Jezeli w trakcie
bnrlania kolejnych grup /61/ okaze sie, ze nie maja one w swoim slcta-

dzie SnP oraz zakoiiczono analize v;szystkich grup /62/ nastepuje bada-

nip kolejhej R P.

Rys. 6,4. Forma tablicy wyki®yl,ych cel6v; powietrznych

Z tablicy wykry¥,ych ?>M, izn, tych, ktdére generuje model lotniczy
wybiera sie te, ktdére sag widziane przez dang stacje ze wzgledu na
Nzl ™o sSci jej wykryw/ani a /zol), zatgcznidc nr 4/,

W nastepnej kolejnosci sprawdzane jest, czy wysokos¢ lotu SNP nie

prz.rkracza f”~opuszczaln*"j wysokosci wvrylcrysWania /66/, czy predkos¢ lo-
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tu nl<™ przpkrar.7.a predkor:-r._j. 3?.czcalned /?G/ ~ zob, zatacznik nr 3.
Jpznll omawinnc warunk.i nio sg spednione, koiTiun.ikaty nr nr 14 i 15
informujg o lym, Kierujgc proces na pohranln kolejnej grupy SMP do

anal-izy.

Po stv/iprdzen.lu, ze wysokos¢ i1 predkos¢ lotu SNP Jest dopuszczal-
na nastepuje obliczeni”™ odlegtosci SNP od R.I"P /57/ dla stwierdzeni.a,
czy mozliwe Jest wykrycie SMP ze wzgledu na odleg4os$s¢ - zol). str*219»
Orllogtos¢ wyki~ycla 5NP przo7. RI.S Jest uzalezniona od rodzajju emitowa-
nych przez ni eprzyjaciela zakdoceri.Z tego tez wzgledu dalsza analiza
poprzedzona jest barlanlem ¥fX'KIZcalu wystepujacych zak+écen 1 ich skut-
kéw.

Po okresleniu odlegtosci miedzy RSIVP a SNI” /57/» badane Jest czy
wystepuja zakddcenia /69/.

Po ustaleniu rodzaju zak#b6cen /62/ obliczana jest rzeczywista odleg4osc
wykrywania 2mP /63/. Jezeli zalctécenia nie v/ystepuja okreslana Jest
odlegtos¢ wykrycia SNP bez zcikddceri /61/.

Odlegtos¢ wykrada SMP przez RSP zalezy takze od wysokosci lotu
danej grupy /zob. zatagcznik nr 4/ i1 w zv/igzku z tym takze sprawdzane
jost/czy odleg4os¢ ta pozwala na wykrycie SNP /70/.

Komunikat nr 16 Informuje uzytkownika o niemozliwosci wykrycia SNP,

po czym przechodzi sie do analizy kolejnej grupy.
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KOtiUNIKAT NR 16/0PL

B™xx, I - Nie vrykryla oNP.
0d1l 6 6 do celu v;ynos.i
unii kmj

w jHezyiti.viku vwykryr.in olll” okraslonn oag wspodczynniki, toru lotu SNP
Ol"az najmniejcza ollep.40osc togo toru od miejsca rozwiniecia baterii
riowodzenia, tzn. pataTtckr kursowy /80/, Z kolei uzupe#niana jest ta-
blica Te SMP o nowe dane tj. parametr kursowy i1 odlegtos¢ /701/-

Po sprawdzeniu czy przeanalizowano wszystkie grupy /82 w tablicy
TW SNP znajdiajag sie niezbedne dane o wykrytej SNP* Omawiana tablica
jest wyswietlana na monitorze ekranov/ym /8.3/*

Kolejna czes¢ algorytmu transponuje dane o 5NP z tablicy "PV SNP
na tablice celdw ogniowych /CELOGN/ poszczegélnych baterii ogniowych
Jezeli brak jest podl.eghtych™™™ baterii ogniowych, komunikat nr 17

informuje o tym uzytkow”™iikcw modelu*

KOMUNIKAT NR 17/0PL

99XXX - Wykryd4a Snp™*
Brak podlegd4ych baterii

ogniowych do niszczenia

X n

ndy znajduja sie podlegte baterie ogniowe danej baterii dowodze-
nia /8A/, pobierane sg ich nazwy /87/, okreslone podtozenie /88/ oraz
obliczane parametry lotu SNP wzgledem tych baterii-takie jak:
- dalsza 1 blizsza granica posiawioni<a zadania /zob* str*57/;
- czasy dolotu do dalszej 1 blizszej granicy postawienia zadania;
- parametr® kursowy wzgledem baterii ogniowych /89/, /790/, /91/-

68/ Przez podlegte baterie ogniowe rozumie sie tutaj te baterie, kté"
re w prowadzonej dziatalnosci ogniowej wykorzystuja informacje
O Snp z danej kompanii /baterii/ dowodzenia*
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w nastepnej kole_jnoi“ci sprawdzane jest, czy parametr kursowy jest
mniejszy od dopuszczalnego /zob. zatgcznik nr 3/ /92/* Spednienie
prezentowanych warunkov/ pozwala na utworzenie tablicy celdw ogniowych
/93/ dla danej baterii ogniowg, w ktérej okreslone beda:

- numer grupy ShP;

- liczebnos$S¢ grupy;

- predkos¢ lotu;

- parametr kursowy;

-czas osiagniecia dalsze,) granicy postawierria zadania;
- czas osiagniecia blizszej granicy postawienia zadania;
- odlegtos¢ do dalszej granicy strefy startu /ognia/;

- odlegtos¢ do blizszej granicy strefy startu;

- rzeczywista odlegtos¢ do celu,

Ta])lice celdéw ogniowycli i1lustruje rys. 3-3*

miviev  liczebflOb¢ povorvieAv o _ ctas Czaco>
gl QU kuvovjij g0 buibzej do deik?ej . do ccvu  loAu
gvaviiaj bOr celu
/ w&c/ /L&R/ 1P p?StD'g}d' o /TDG/ /T)/ W/
2. b u 5 © 1 8 9
DA
vak< PO

Hys. 3*3* Forma tablicy celdw ogniowych.

Po zbadaniu czy przeanalizowano wszystkie grupy SMP /9/+/, tablica
zostaje zamknieta i1 zapamietana /93/ lub piowtarzany jest cykl wype#-
niania wierszy tablicy /o ile znajdujg sie jJeszcze SMP przeznaczone
do dalszej analizy/. Proces powtarza sie dla kazdej baterii ogniowej
Co oznacza, ze sprawdzeniu z wynikiem pozytyvmym warunku /96/ mamy
okreslone dla kazdej baterii ogniowej te SNP, ktdére moga byc¢ przez
nie niszczone.

Po wysSwietleniu wszystkich tablic CELOGN dla kazdej baterii /97/
nastepuje wyswietlenie komunikatu nr 18, ktéry informuje uzytkownika

o koniecznosci podjecia decyzji do niszczenia SMP,
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KOMUNIKAT NR 18/0PL

99XXX ~ Wykry4#a SNP o godz. UG.MM.
I{-nnn tin, Ebnrm KM, V-“nnn m/s,
L1cz enR. "M =
Podejml,] decyzje o zwalczaniu

i n

Ustawiony zostaje wskaznik podejmov/ania decyzji /98/ 1 okreslony czas
na wartos¢ minimalnego kv/antu czasu /99/ wynoszacego 10 sek. dla ba-
terii ogniov/ej, ktorej tabela o celach ogniowych Jest wyswietlona.

Po analizie v/szysl.kich RSAP okreslana Jest ich sprawnosé¢ /15/*
Przy niesprawnosci stacji r“/lok okreslane Jest, ktdéra z nich zostata
uszkodzona 1 w zaleznosci od tego obliczany Jest NTM /17/ oraz naste-

puje informowanie uzytkownika komunikatem nr 19*

KOMniINIKAT NR 19/0PL

C - Zakcuiczyta [™ar’e bojowag
: uszkodzong RETWP nr nnn.

Przy uszkodzeniu wszystkich R///P z._mieniana Jest czes¢ decyzyjna

mk(du /197 1 obliczany NTM /20/.

Algorytm dziatan. bojov/ycb baterii ogniowej

Opis algorytmu prze pibwcadzono w oparciu o Jego schemat zawart,y w
zndgczniku Tr 10, odd ziel trio dla brplot bz 1 brplot mz /baplot/.

Omav/iany ail.gorytm odwzorovnije nast.epuldgce, g¥owne zjawiska /proce
sy/ realizowane V trnkci.o zadania PRACA BO.TOV/A baterii ogniowej:

1. llIsi:awienie czesci rotoczej rekordu na podstawie podjetej decyzji.

2. Sprawdzenie mozliwosci p”~rowadzenia wai.ki z 5NP ze wzgledu na licz

he posiadanych rakiet.
3. Harmonogramowanie czasu iracy poszczeg6lnych baterii /PRV/R/ w

poszczegolnych stanacii GB.
Kontrole pracy baterii w stanach GDI 1 GB2 1 pov/rotu do pracy po

uszkodzeniu.



% V/ykryv/anie i1 Sledzenie? celov/ powietrznych przez baterie /PRV/B/.

G. Analize zak+dé6cen bat,eri:i /PRV/B/ ze _.strony SNP nieprzyjaciela i
reakcje na te zakldérenia.

7. Mi.szczenie SNP nieprzyjaciel.a po wskazaniu celdw przez przetozonego
lub za jego zgodg ~ po uprzednim wykryciu ”NP.

B, Informowani e uzytkownika o .sytuacjach krytycznych, zjawiskach nie-
przewid zianych oraz o vd.dz lanej” przez poszczegO6lne baterie ognio-
we 3ybuwcp! powietrznej*

9. Komunikowanie biezgace o wynikach prowar~zonej dziatalno.sci ogniowej
Po przekazaniu sterowania z segmentu g#déwnego do baterii ogniowej

.spowodowane jest /1/ czy analizowany podod/lIziat to bateria KUB czy

03N =
Algorytm dziatania baterii OSA rozpoczyna sie od sprawdzenia stanu

PRWB /?/. V przypadku bralcu PRWR komunikat nr 20 informuje uzytkowni-

[kn o zaistniatej sytuacji, a st>erowanie przel”azane zostaje do segmen-
iu gtdéwnego.

KOMUNIKAT MR 20/0PL

TOXXX - Nie dysponuje

Srodkami walki

lezell bateria dysponuje rws z danych statych zostaja pobrane para-
Imriry taktyczno-technlcznp //N1/ - zob. str. Sprawdzane jest w
Jakim momencie eksperymentu zostat wywodany modud baterii ogniowej
/9/, JesSli jest to PP3 nasl-gpi ciag dziatan zwigzanych z przygotowa-
Jhiom baierii do pracy bojowe;),

W pierwszej kolejnosci w cze.sci roboczej rekordu zostaja zapisane
odpowiednie dane z czesci decyzyjnej /il/:
- liczba PRWB;
~ liczba piv.ydzielonycli rakiet;
- iskaznik zalkltocerT;
- .stan pomocniczy /DYZUR lub NALOT/;
|- poprzedni stan GR.

Nastepnie sprawdzane jest, czy mozliwe <5 dziatania baterii ze
iwzgledu na niezbedng liczbe przydzielonych rakiet /12/*
Przyjeto, vr lirzba przydzi el onych Ial™iei: powinna i1>»c wieksza od licz-

ny PRWR. W przypadku gdy “lir'sha r'oki.ft j°sf: mniejsza, komunikat nr 2



inforrnuje o tym uzytkownlkn, 2z kolol strrov/nnie zostaje przekazane

do secmontu g4o6wnopo.

KOnUMIKAT uli 21/0ri.

99 cXX - [Nio n¢slardo
nlezbeflnego TirnjLu rakiet»

Jpzp=15 liczba rakiet jpst v;i(G"ksza od liczby PR9B, nastepuje sekwencja
okreslona tin-wg ROZDZIAL FRZYDZIEI-OMECO LIMITif [IAKIbT NA [TOM3 ]
Kolejna sekwencja dziatania algoryl_.nu Lnst.ala harmonogram pracy po-
szczegbélnych PRw/n. Chodzi, o l:o, al)y czas pracy baterii w stanie GB1l
by tak d4ugi Jak wynika to z dan™ch decyzyjnychi lecz w okresSlonej
cowili czasu liczba dyzurujacych PR//B w stanie GB1 by4#a Jak najmniej-
sza .
Faki 1en zalezy oczy 1isScie od liczby PU B w baterii* 1 tak przy Jed-
nym PRV/B caty czas -lyzuru w GBl1 musi przyjaé dany PRWB, przy dwoch
PINR czas dzielony Jest na dvwie rowne czesci, przy trzech na trzy cze-
dci, zas przy czterech PRV/B Jeden z nich moze przebywa¢ dduzej w GB3.
WarNInki /13/» /19/ i, /17/ ldentyTlikujg omawiang sytuacJe-e
V zaleznosci od liczby PR//B nastepuje us taknle wartosci odpowiednich
pol. w czesci rohoczej rekrn™du:
- stanu GB R™M3 1, 2, 0;
- 4gcznego czasu pi-acy w GB1 PRWR 1, 2, J , k;
~ +gcznego czasu pracy w GR2 PRWR 1, 2, 1, 0;
- aktnadnego stanu raki.et;
- pozostatego czasu przebywania, w danym sianie GB;
- ldiozl)y dyziln 1Jgcych PRWFKe
Powyzsze pr-ocesy lealizowane sg w sekwencjach oznaczonych numera-
mi /18/, /81/, /26/, rs2.7/, /30/, /36/, /37/, /Al/, /¥.,/, jh~/, /JA6/.
Ustawienie waT”~toscl pol na odpowiednie wartosci poprzedzone Jest
Oczywiscie analizg liczby prTzydzielonych rakiet w stosunku do liczby
PRWB 720/, /29/, /33/, /39/, /90/, /H3/.

99/ Podziatu rakiet dokonuje sie nastepujgco: kazdy z PRWB otrzymuje
kolejno po jednej raklec:ie co oznacza, ze ro6znica w liczbie przy-
dzielonych .rakiet poszczegélnym PRWB nie Jest v/ieksza niz Jeden*



153

Ma pr7.ykdadu, przy rlwéch PRV/1 liczba przydzielonych rakiet powinna
by¢ wieksza od trzectki.

Jjpfjnakze przydzielenie tylko irzech rakiet nie pozwala na prowadze-
nie dyzuru w stanie CMN1l przez oba PRWB /bowi™™ Jeden 2z nich dysponuje
dwoma a drugi jedna rnkieda/, M tym konkreiny™ przypadku mimo iz
spetniony Jest warunek niezbecinej liczby przydzielonych rakiet 1 li-
czba PRWI3 wynosi dwa, dyzur moze realizov/a¢ tylko Jeden PFiWB*
Sytuacja bardziej sie komplikuje gdy liczba PRWB wynosi 3 lub 4, V/6w-
czas nalezy przewidzieé¢ v/szystkie mozliv/o.h:i rozdziatu limitu rakiet
1 okaze sie, ze przy cztei“ech PRWB i przydzielonym limicie pieciu ra-
kiet, tylko Jeden PRWB moze dyzurowa¢ w stanie GBle

Z omév/ionej wyzej analizy wynika wartos¢ czasu przez Jaki moga znaj-
dowa¢ sie poszczegolne PRV/B w gotowosci do niszczenia SNP nieprzyja-
ciela. Czasy.te obliczano 33 V odniesieniu do czasu trwania catego
(iyznru 722/, /31/, 1hit, /52/, /57/.

Z kolei pordéwnywany jest v/yliczony czas dyzuiu w stanie GBl1 z cza-
sem normatywnym !7ab* zadgcznik nr 6/ 1 ogranicza sie czas dyzuru do
wartosci co najwyzej roéownemu czasov/i normatywnemu /23/> /24/, /25/»/32/,
/33/, /3v, /W, sn1, /50/, /53/, /5V, /55/, /58/, /59/, /60/.

Po ustaleniu harmonogramu dyzuréw poszczegélnych PRV/B obliczany
jest NTM /19/, /20/, /38/, /39/, /42/, /51/, /56/, /61/. Nastepnie
sl:erowani,e zosi-aje pr-znkazrane do segmentu gk.év/nego.

Jezeli eksperyment t,rwa 1 nie Jest podejmowarica decyzja to znaczy,
yn realizowany ,jesl DYZUR okreslonych PRWB wg ustalonego hai"monogra-
mi.

Przed analiv’a stanéw DYZUR lub NALOT spr-awdzane Jest czy liczba
Pnv/B w Stani.o DYZUR / 0 /62/. Br-ak bowiem przygotowanych do walki
PRV/B koiiczy dalsza analize pr-acy bateioUi, jedru~czesni e v/yswietlany

jerl, komijn kat m > 0O

KONUNIKAT NR 22/0r1,

00Xz™ - niG posiada

1iv.zuru.iacvch PRWp,

Po zwiekszeniu, we wszystkie!] pozostajgcych na stanie bateTuii PRWB
oza-u pozostatej pracy w 033 o wari,o$6 TF-ION /04/ sprawdzane Jest, czy

v/yslapit+ koniec real 1/°N=anepn zadorzla /4p/, Jnzeli zadanie Jeszcze
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powinno trv/o¢ obliozo sit® TJh /6I>/ 1 przobnzxijp stopowanie no segmen-
N gtowmogo. VWV przecinanym pi“zyrvaOku 7orl1lzov,"ana post sekwenr-ja. dzia-
Isn nira-jaoyrdi na celu rkrt*onlenlp rodz.aju nast\"pnpgo zadania r*raz prze-
finlhcle go w WTejsno zaoania roala'zov/anego7(y'-

V realizacji omawianoj sekrwencji uzytkownik uzyslojje komunikaty nr nr

23 1 2™

KOMIKI TKAT NR 23/0PL

"IXXX - WykOnala wszystkie

zaOlLanowane zadania.

KoMn"mMTKNT NR 2/1/0P[,

XWX “e dlednip okiesl ono

zadanie flo realizacji.

Oi)ecnie omowiona zostanie analiza w#asciwej bal.erii ogniowej w sytu-
goy Iliva ekspp) ymerii symul acyjny, nie jest podrg-jmowana decyzja
ogniov/a, zas$ na stanie bateidi znajdujg si™ PRV/b zdolne do prowadze-
Mia walkie
Analize dziatania bntrucii w omawianej sytuacji prowadzi sie poprzez
anal.1 zowanit pracy knlejnycdi PRbd /BO/,
V ni“zyparjku gdy prze anal iz~vAno wszystkie PRWII /B1/, infoT"muje o tym

ko"nunikat nr ?.b.

KOHtmKAT NR Bb/OPL

9 OXXX - Prowadzita ogleii gogaipy

5NP nr nn. Zniszczy™-"" ONP,
wvkoi"zvstano nn rakiet,

¥ Oinav/lana sokwencpja przebiega idontyczriie jak odpowiednia w algo-
t'ytniie kompanii dowodzenia, znb, sir. 145# Prupy blokéw funkcjonat
nycb /(7/,/(38/ .../78/ odpow iadajg nuriernm /6p/ ,/86/ .. ./77/ «
Kompanii dowod zen ia™*



[Isthiane czy chan pormncticniczy batprii to DYZUR czy NALOT /B3/ -
W nicrv/_.szym przypadku nalezy dokonac¢ u .stawi la odpowi<”Min leh v/artos-
a czasoOw i standow CR wynikajacych z IMarrmonr™pnamu, W drujcim realizo-
Wi niszfzenir oNPe

V stanie pomocniczym DYZUR badany jest kol.ejno w jakim stanie GB
/.najduje sle v/ybrany PRWR /PM/> /BO/, Jes$li stan GB 1 do czasu Jvra-
cy V tym _stanie dodajje s.ie TiiIJN /BB/, zmniejsza pozostaty czas prze-
bywanta w tym stanie o TUIN /BB/ 1 surawdzene jest, czy nie nadszed+
mement ustawienia now/yrj) danycli w cze™s$ci roboczej rekordu Usta-
wienie nowych danyrJi (I(>keniywarin jest zasady olcreslajaced kolejnoscé
zmian stanéw GR /BB/, po czym oliliczany je.st NTN /B9/.

Pofiohnie funkcjonuje aleorytm gdy stan gr analizowanego PRWB wyno-
si f. Sekwencje /B1/, /JIP/, /9V > /9)/, /99/ odpowiadajag opisanych
wczesniej /B3/, /BB/, /B7/, /BB/, /89/.

V/ystapienie starm Gti [lowoduje zmniej.szenie pozostatego czasu
przebywania PRWB w aktualnym stanie GR o TUI.N /90/, sprawdzenie czy
mlip+ czas nrzebyvjania W GRj /97/, u.stavrienie nocnych danych w czesci
roiioczej rekorrlu /9B/ 1 ol)llczzmie NFfM /99/*

Zasada nrzelac7:ania stanc*™W @, na now/e polega na przechodzeniu od
sl.anw nizszych ro wyzszyCa tzn, z GRZ gn GBP, z grr do GR1, zas z
anl de GR7. f.,icda stanéw gb liVeposrednio zalezy &Y liczby PRWIN w
Iwtorll, Jezeli dyzuruje jedeu PRWB zmiana, Stanu nie wystepujr™ przy
@wSen krftejno grl j Gap J O,Jp GBI ™ nt=zy 1(Zcci) i czterech PPV/B zmi.a-
My €fanOw GB nat ephidg cyillczni *

Po zakonczeniu r"_.zymvndrei #M>.gza.pynii ? ustavsien idn czasow i sta.now/
BB kolejnyc]) PRWB, 1#>ar]jnno 2)and, czy rd)r-zorze powiett®znego pola v/alki
tiio vAete (jg SmP /100/. i,3ak . jn~zwala 1™Molejno analizov/aé PRWB az
do smnavrn®/Q] lin "Cazysiicadi, &, $ nigpien to S?P nakazuje tcW edniera-
n|‘e7u

Omawiana sytoacjo wystaf) *w pTz],)adku, gdy Srodki rozpoznania
przetozonego nie v/ykryly celézz p.-owietrznych a nalot 5MP trwa. Konsek-
weneja tego a.nu jest pojasnienie sie tabeli dodatkowych oUP /DIV/
s/ 11 wykrytych przez iiaf.erie¢/, kKtona generuje whkasclv;g TW SUP
i o("7.ekuje na realccje uz?tkownika /decyzje ogniov.fa/, poiirze.stajgc na

nrzygot.owanin L. aterii do niszczenia Sh.

71/ Spi’.av/dzanie olHen":).sci oNP przeprowadzane jest na podsi ie danych
uzyskiwanych z mmorielu lotniczego /zob. str. /-
/ / DFW oMP posiada forme 1identyczng jak TW SMP.
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PobiPT"ana jest bo anali™.y kolejn.? gnipa oW /101/, tzn* pob.ier“ane
3l parametry lotu gru])y ktére zap-isane sq w tablicy
/1037 1 babane jest czy v/ysiepXkja kol ejno p;rupy 5NP /10™M+/, zapi-
saniu banycli o .*P naloty (&krcshli¢é mozliNA/Ovscl ich wykr"ycia ~ siedze-
nia przez starje vZ1oK [ RNP..
Omawiana czymios$s¢ przrDiega nask PiJjgoo .
Pol)ierane sg kolejn™™" vilcrsze . tai“)licy i/ oNP /Wp/, sprav/dz.ane jest
czy v/ysokos¢ lotu oOMP jesi dopuszczalna /W0b/, czy predkos¢ lotu poz-
v;ala na vg)*krycie /107/, a w przypadku r~czyiywhym obliczana jost od-
legtos¢ gru]v/ .7dP od Iraieri 1 ognlov;ej /10P/* DCilej nalezy sprawdzic
r.yy odlegtos¢ do celu pozwala na ich wykrycie /100/. Jezeli powyzszy
wnrunok zosbanio spcl niony, analizf*»v/ane jest czy wystepujaca zaktdce-
nia sg o kodzie - /110/, Fo okre$Sleniu skntkov/ wpdywu zakdtdcen na
odlegtos¢ wykryrria /111/, chllczenia mozliwosci wykrycia w f-iowch
v/nriinkach 7112/, s[nawdzarr® Jast czy cele powleti”“zne moga hy¢ wirlocz-
tic przez baterie /113/*
Z kolel ustawiony jest. stan pomocniczy baterii na NALOT - co powoduje
prz,placzetii.e wszystkich PRWR w CIBI /11d/. OkresSlenie paramei.ru kurso-
v/ego wzgledem baterii ogniowej /11 [ pozwoli stwierdzié¢ czy 5NP >"oga
by¢ triszczone. .lezeli parametr®™ nie przekracza v/artoscl dopv~szczalnej
/11b/ - zob. sti*. 218, dane o grupie SNP zapisyv/ane sg w tablicy
nWF oMP /11?V, sprav/dZrone jest czy zbadano catg t,ablice /118/ oraz
wyjiwietla sie Jjg na fironitorze /119/* Komunikat nr" 26 informuje uzyt-

kownika o zalsiniatej sytuacji.

KOKIUNIKAT NR 26/0PL

DXx:x - Wykryda whasnymi Srodkami
cole powietrzrre o godz,

ZK.

Teraz nastepuje ustawienie wskaznika podejmowania decyzji na l,usta-
wienie czasu podejmowania ("iocyzji na v/Zartos¢ minimalnego kv/antu cza-
su = 10 sek., ustawienie wc™kaznlka przekazania zadania do niszczenia
SdP oraz i1losci pozostatycli kwantéw czasow na [)odjecie decyzji /121/.
ba nioiiitorze eki"anowym wyswd.eilany jest komunikat nr 27 vo™magajacy

iI-uterwenc_.ji uzytkownika.
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Konmnwknt NR R7/0PL

Yg*"XX. - Niszczy¢ nn grupe 5P
nn rakietami™

Fo okreslomu wartosci NTfl na ninimalny kwant czar-.u na poNJecie decy-
zji atoTOvw/anie zostaje phk-zckazane (o segreni;o> gddwnego /123/*

V przypadku gdy po $"ozpoKrzeciu analizy FRV/9 stan pomocniczy baterii
Jesi. NALOT /N3/, nasteipuje sprav/dzenie czy elana Vinterua znajduje sie
V tablicy flecyzji ogn jz>wld /12/~/* drak bateroLi w tablicy DEC OGM
oznacza, ze ttiwa nalot, niov/ykryty przez ])aterie dowodzenia* V/béwczas
nnstepuje jn'zel.vicie do Teallizowania sekwencji opisanej v/yzej /jak po

badaniu warunku 100/.

Forme tablicy DEC ilustnpje iprs. 3*=*
N6LVOCh bl YIev Liczbot vaV:>€t
podiodrizlalLu cr™\Wwjpi™ do pYIltjdi 7\€\.0\ae) c\n
NYNTCZVN\EB BO >Oib/.C7 eyJIxcX
4 Z .b
4 t>vo\oi
5

Rys. 3<6). Forma tablicy dccyzJL ogniovjyCb.

Tezelil anali®™owana batrr ia znajduj™-" sie v. talN.lcy DEC OEM, spraw-
dzane Jst czy na stenie badanej bi*nlf*t sa. rakir*ty /123/* 0 ich braku
azytkovmikn inro)rmujo sie I1™omunikai em nr 2.

KOMUNIKAT NR 28/0PL

doxxx, - Nie posia-la

rakiet.
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Mar“vepr»i.p sprawdzanp jcsl. Oy dany RRwW:3 z bateizli znajduje sie w
pinnip Onl /187/ .

W [irzypadku wvczosnie\jszego przejscia do togo stanu uaktualniana, jest
czes¢ robocza rekordu o nowe dane /188/* ivdaje sie do zliczonego
czasu pracy w 8R1 czas TMTN /189/ oi-az Data czy zostat plzekroczony
limil m-ary v, rz"l w,r dauyid) MN(M'np lywriy»di /I*/. «T"2r0. 1 r.zZns prar'y w
@ 7/>3shl /<y 1 ’ldyp WG piUbUPBvom IF usz.icod Z<DIN /1VE/§/138/]
Ydini 7mMmir) irr0 TiIPIM pr>zosl nle,j VHxd(™sa T zasu [rofy w P
/WVi/, tadanit™ czy v;ysIp)id koniec zadania /ldb»/# ev/eniz.ialm™ pov/iek-
szmi-p czasu zakonczpnia zadania o wartosC ;iozosialego czasu pracy w
TRI /136/*

Jn_forrmacje o uszkod zeni u uzyt;kov,mik uzyskuje poprzez komunikat ™ 89*

KOnl.PtIKAT NR 8,9/0P1.

99 XXX Przpk roc"zy+ 1limi t c;zasu
prary v GBI FRWB nn od gofbz

gg-mrn* nipsprawny*

JeSli PPR/B nie jest w stani GBI nasfenu je Kor YFa ozescl roRMczej
rekordu 1 przejiscie do etapu OrRZELANIA.

Proces OIR7R1ANIA r-ozpoczyna sie od analizy, kKhory FRMA r)Ov/inien
niszczy¢ cel ze wzgledu na dysponowany liczbe rakiet* Strzelanie po-
winlpp ] ozpoezq¢ ten FYAIB khory ma IcFi najwiecej* Po ushal<”niu nume-
pi VRV/B /138/ sprawdzane josh czy jego numer odpowiada FRW/B analizo-
wanemu ak t.ualni.e Z/1jJ°V 1 jezeli 1,ak,kole jnycl) PRWB w omawianym v/zgle-
dzie nie analizuje sie. Gdy wydoierze sie whasciwy PFAVB, 2: tablicy TW
o pobieraTie sa ]iarnmetry grupy SNP przeznaczonej do niszczenia
przez dang hiahei 1e wg DEC OGN /1dO0/* 7 kolel nashepuje sprav/dzenie
czy v/ystepuja zaktéconia o kodzie A /1Al/* Tcdi wysf.epowanie oznacza,

nalezy oki”esli¢ wspodczynnik idumicnia shrefy wykrycia /1A8/,
nbliczy¢ novry zasieg wyk fga=fmi.a PRW /"™Ap/, sprav/(Fzi¢ czy odlegtosc
Jjpsh mniejsza 0( zasiegu wykr*ycia S/X orez czy ONP znajdujg sie jpsz-
cZ&A” VI shretie razenia /1AA/, /1AB/ *

Komunika ly nr nr 30, 31 i1 38 infor-mujag uzytkownika o zaistniate]

"*yvhuacji™



KOMuUNTKAT NR ~.n/OF.,

99x>"x - N-IX" \NB""kry#n ONP.
Wysoko 8C lotu nnnn F

KK-L1LUTKT NR ;yl/OPI.

X X< S1ajo pok+aNo nio

wykryty oNP,

KOMAMTKITT NR 32/0PL

NOyXX - Nb5e wykryja \NAas)wy'hi
SiOfll;mi o”IP 7S na
waity nasley vwyl:ryb/an _la-

——— 1HK21- ] —

Np7pll pcpirxpNnj ¥ "yarnnk®n /.oslaly spoiniono 1 mozn 1i”ozpoczpé sie
nvbpps ni.szp.zpnia ol "P, ok"ppslatu™ jost czy cci Ixylzj.c razony jedna czy
(lotra  raiciel.asni. /ViP/, W prcyp-adlo™ pierwszym ehlic.zane jest pra”vdopo-
ioploksliwo 7PsilzcT<lia jednp rak.l.ol.p, zZnwr>5cjsz.ona 13czd™a eak.lei na
rJanir> rjrdn 0 1 oraz. trysngrzany jest. v/skafnik NTM na 1 /199/. Porlob-
nPA dzieje .aie pi*Z.y n iszrzoni™i celo “k./om nrveki.rdaml .

C¥lirz.onc prawd,cr*>oNol_ziensiwo nie j*cl warlosoiag 2z)staf.:ccac]e Tezeli
bCy, i iy i.mkrj N s IM™yzlan.ia nboz”epnjg za.kl ocenia o kodz.le p wartosc¢
pra\\Ml(9pollmvn en.s"wa zjii.sz@.oni a oclu zostaje zmn i0Jazona /zob, sir. 218#
I.k\hnek /1yl/ badany Jest gdy zakddécenia omysutranogo L.ypu nie wyosfie~
fHiJp, w przypaNkn przeclwym badany jesi: \earunek /152/.

Rn zakonczenie nalo™.n generowane jesi: zniszczenie oMP /153/. Jezeli
v/ylosowano znis/.(".zen.i,e, l.i1ozbe 3pp Vv; grupi*” zmn PYjszana zostaje o
11("zbe 3NP znisz<:zonyo]] 7159/,
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Jjpzoli nie w™0.osov/ano e n a ONP Hlub n1p, wWs™yakkip, SPP : grupy
miszczono, analiza trva dn cbv/ili v/yjacia ordow ze g4qltel razenia*
Informovjanlp uzylko™niiia o akutkacti dziatalnosSci ogrjiov/ej sygnali-

zowane jMai- komunika nr z5,

KOMIUMJIKAT NF 337/CPL

99XXX - ¥rovafizila ogiol
do rn grupy oMiPe
Pliszpzyla nn S|P.
WykorzVslano nn #aiiol

Pr7.e\ przokazanlorn sterov/ania do segmonln g#ownego obliczany jest
nowy MITi*

Dziatanie alRoi"vtinu opisujacego funkcjonowanie baterii KUB rozpo-
czyna sip od sprav/dzon ta & na sianie baterii wystepujag S3vM z KOW
/137/# W pTTzypadku i1o0aku SIIW komunikai nr M informuje uzylkov/nika
1 sipTOwanie j”~rzekazywane ,)osi do segmentu g4#déwnego po ustawieniu

lilii na czas zakonczeniia zadania.
KOFiPPIKXIT iR 3" "VOPL
d WX X Mie posiad<la

S Mrkow wykvywallia
ccd, v/ pov/ie licznych

loflobnie sprawdzane jest czy bateria dysjDonuje 3V/159/. 0 ich braku
Uy tki\vrik dowi.adujp sie z komunikai n n\r 33 ¢
KOnUMIKAT NR 33/0PL

99xxx.- W analizfvanej]
baterii brak 3le
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IviNSciwa praca baterii rozpoczyna sie od pobrania z tabel danych
taktyczno-techni cznyrd) parametrow charakteryzu,j”~cycb SSWN 1 S8 /7161/"
|/zob. str.218/. Z koleir sprawdzane Jest czy moment rozpoczecia ana-
lizy rowny Jest momentowi w kK(oryT rozpoczyna sie eksperyment /PES=1/#
/162/< VV przypadku rozpoczjTiania procesu symulacji naloty dokonac
7 isanla czesci roboczed rekorclu wg danych z czenci decyzyjnejy /163/*
Zapi S™Vvena jest:
I liczba. Slv;
[ liczba przydzielonych baterii rakiet;

v;skaznik zak#ocen;

stan pornocniczy;

11oS8¢ cykli;

poprzedni stan OB ™ O;

4+aczny czas pracy w GBl1 = 2);

+3czny czas pracy VvV 0B2 ~ O;

pozostaty czas przebywania w danym OB wg pierwszego cyklu.

Przygotowanie eksperymentu konczy sie sprav/dzeniem limitu przydzie-
monych rakiet /00n/.
>zell rakiet nie przydzielono informuje o tym komunikat nr 36, po
16rym obliczana Jest wartos¢ NTM Jako czas zakonczenie zadania i
)rzechodzi sie do segmentu gd#ownego.

KOMUNIKAT NR 36/0PL

99XXX - Nie dysponuje
niezbednym limitem rakiet

hv.ydzielenie rakiet pozwala ustawi¢ NIM na czas pierwszego cyklu
166/ 1 takze przekazac¢ sterowanie do segmentu g4ownego,

V/ przypadku trv/ania eksperymentu, po badaniu warunkow /137/, /159/,
162/, nastepuje analiza pracy baterii. Rozpoczyna sie ona od badania
zy bateria Jest V stanie podc»Jmowania decyzji 7167/,

Idy decyzja jest podejmowana sprawdzany jest czas pozostaty do Jed
akonczenia /168/ 1 albo NITM ustawiany Jest na czas pozostaty na pod-
ecie decyzji /171/, albo ustawiany Jest kw*ant czasu przeznaczony na
ej podjecie /1697 1 po ustawieniu v/Zartosci NTM na wartos¢ kwantu
170/ sterowanie przekazywane Jest do segmentu g4ownego,

.Tezell bateria nin znajduj™ sie w stanie nodpjmowania decyzji

167/ sprawdzane Jest czy v/ystepuje stan pomocniczy NALOT /172/.
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Analiza stanu baterii V przypadku nie wv/ystfpowania NALOTU polega na
dokonywaniu zmiany stanov/ B /cykli/, zlinzaniu czasu pracy w day™
oklu, sprawdzaniu czy nie \-/ystgpily przekroczenia czasow pracy VWV
poszczegolnych stanach CR, generowania ewentualnych uszkodzen,
frov;aniu 0 tym komunikatem nr 37, zmiang czesci decyzyjnej rekordu
/188/ i1 przekazaniu sterowania do segmentu gddéwnego po przekroczeRN-N
NTM.

KOMUNIKAT MR 37/0PL

99xxX Ma uszkodzone
Srodki walki od

Powyzsze dziatania opisuja sekwencje /175/ do /188/* Po zliczeniu
czasOw pracy w poszczego6lnych stanach GB prowadzona jest analiza cy-
klu 1 przetgczanie cyklu do konica zadania /189/, /190/, /191/* Jeze-
Ii wystepuje koniec cyklu /189/, zmniejszana jJest ich 1los¢ pozosta-
4a do wykonania /190/ oraz obliczany jest czas realizacji cyklu nas-
tepnego, po okresleniu czy to koniec pierwszego czy drugiego cyklu
/193/, /19V, a po ustawieniu wartosci NTM na czas trwania cyklu ste-
rov/anle przekazane zostaje do segmpntu gd#oéwnego.

Gdy po zbadaniu warunku /172/ okaze sie, ze bateria jest VWV stanie
Ipomocniczym NALOT tzn. powinna prowadzi¢ fiziatalnos¢ ogniowg, spraw-
Mzane jest czy i1stnieja warunki do prov/adzenia ognia /196/. Nastep-
nie ustawiane sg w czesci roboczej rekordu nov;e dane wynikajace z
koniecznosci prov/adzenia ognia /197/;

- stan GB baterii na 1;
|- pozostaty czas przebywania w danym stanie GD na czas nalotu*

Nastepnie do zliczonego czasu pracy w GBl1 dodawany jost;® czas TMIN
|7198/, sprawdzane czy nie v/ystgpi4o uszkodzenie /199/, generov/anie go
infonnujac uzytkownika o zaistniate.) sytuacji komunikatem nr 37, lub
Ippzy poprawnej pracy pobranie z tablicy TW oNP parametrOw grupy prze-

znaczonej do niszczenia 2.0z *
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KOMUNIKAT MR 37/0PL

99XXX - TIla uszkodzone
:vimdkis walki od godz.

Kolejne sekwencje /90"1/ ™) /219/ sa identyczne do tych, jakie wys*
fepuja v trakcie niszczenia oNP przez baterie OSA, A wiec okreslany
jest fakt wystgpienia zakddécen o kodzie A 1 ich skutki, sprawdzane
jest czy 5mr moga byC wAkryte, sprawdzenie czy 5NP znajduja sie w
strefie razenia baterii, czy wystepuja zakdocenia o kodzie 9 1 obli-
czenie ich wpkhywoi na prav/dopodobienstwo zestczelenia SNP* Sekwencje
koniczy zmniejszenie liczby w grupie, sprawdzenie czy zniszczono
calg grupe 1 Informowanie uzytkov/nlka komunikatem nr 32 o efektach
dziatalnosci ogniowej#

Jezeli S3MWN majg mozliwosci Sledzenia celdw powietrznych, spraw-
dzane jJest czy znajduja sie one w strefie razenia zesta\\n, 0 czym
kazdorazowo uzytkowiik 1nformowany jest korm.rnikataml nr nr 3B 1 39.
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dz.Inlai*1 bojowych lo.&er Li t.ecbnicznej

Algorytm dzi.<8l:on bR\iov/yrb bater-ii. ledd™T-1 cznej, ktdérego schemat
pc7,pc3stawiono w zatgcznikn nr 11, orlv/zorowuJe nastepujace, gtoéwne

N. Prowadzenie elaboracji rakiet wedkidg ~larmonogramu zadanego przez
uzytkownika.

Organizowanie 1 realizowanie dowozu i7aklet do baterii ogniowych
wed4ug ?1armonogramu zadanego przez uzytkowni™a.

3. Wspotprace z uzytkownJdk.iv/ celu dokonania korekt w harmonogra-
mie elaboracji 1 dowozu rakiet odpowiadajacych zmianom syti®acji
bojowej .

Realizacja zadaiiia PRACA ROJOWA batpri.i t.ecbnicznej rozpoczyna sie

Cf] sprawdzenia czy aktualnie trwa zdarzenie elaboracJa rakiet”,

10zeli zdarzenie to nie wystepuje, to sprawdzane Jest czy proces ela-

boracji zostat zakonczony /poréwnujac z czasami normatywnymi - zob.
htr. 99 /, uaktualniana Jest liczba rakiet przygotowanycJi do bojo-
wego v/ykorzystania, ponownie przystepuje sie do elaboracji /oczywis-
cie Jezeli na stanie baterii znajdowaty sie rakiety nieprzygotowane/.

V pr7°"g)adku braku ral™iet, v/skaznik elaboracji ustawiany Jest na zero

/WEL = O / OT"az sprawdzane Jest czy na stanie baterii znajdujag sie

rakiety zelaborowane, V przypadku ich braku uzytkovmik i1nformov/any

jest komunikatem o tTresci :

KOMUNIKAT NR AO/OPI.

99XXX - Brak r~aklet do
dalszej elaboracji

Jezeli na stanie baterii technicznej znajdujg sie zelaborowane rakie-
Y, moze rozpoczaC sie proces ich dowozu do odbiorcow, tzn. baterii
jogniowych.

Iz kolei sprawdzane Jest ile baterii oczelcuje na rakiety, nastepnie
liirucbamiane sa grupy trarrspm™towe i realizov/any dowdéz, znajac potoze-
nie odbiorcow rakiet. Po dotaj”ciu grupy transportowej do miejsca roz-
+adowania rakiet, aktualizovMany jest stan rakiet w danej baterii,
okreslany czas roz4tadowania 1 czas powrotu do rejonu rozmieszczenia
hatnrii techniczneld.
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w trakcie dowozu rcakiet I powrotu moze vfystgpi¢ zdarzenie napot-

khinia POLA M1MWENO.
Rpalizacja algorytmu pi“zy wystgpieniu omawianego zdarzenia jest po-

dobna do przedstawionej w opisie zadania MARSZ*
Zakonczenie procesu dowozenia rakiet 1 powrdt, do rejonu baterii tech-

nicznej jest informowane komunikatem okreslajgacym zakonczenie dziata-

nia grupy transportowelJe

KOMUNIKAT NR A1/0PI.

99xxx - Orupa Si”odkow transpor-
tov;ych nr Z powrécida do rejo-
nu baterii technicznej™

Fakt dostarczenia rakiet do bai.erii ogniowej, sygnalizowany jJjest

komunikatem:

KOMUNIKAT NR A2/0PL

19xxx - Orupa Srodkow transporto-
wych nr 9 dowi.oz#a 12 rakiet do
99xxx baterii ognloy;e.1*

Jezeli Zadna z grup transpoi-"towych ni.e rozpoczeda dowozu rakiet, wy-
Swietlany jJest komunikat o tresci:

KOMUN TRAT MR dp/0OPL

99xxx - R¥+ednie zaplanowano
czas roZjioczecia dowo zi
rak ikt dla poszczegdélnych
rraip >

Jezelil liczba zelaborowanych rakiet jest mniejsza od liczby dowiezio-
nych /przewidzianych do wysdtania bateriom ogniowym/, wystagpi komuni-

kat:
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KOMUNIKAT MR A/i1/0PL

9x X - Btednie zaplallowano dow6z
rak let, brak T7”akiat przygotowa*"
nycb do pT~zakazania bahe.r.lom
QE-mi1owm,

Znkonczenio zadania sygna llzowano jJost komunika i.em:

KOMUNIKAT NR AO/OPL

99XX¥ ~ Wkonala wszys|[Mle
yapTanf)v/.ano zaflaiiln, uk.ro:

kolejng sekwencje zadaii

N7« Charakterystyka infoimiacji wynikowych

Informacje wynikowe spe#niajg szczegolng role w procesie symulowa-
nia walki v/ojsk OPL. Przeznaczorifj sg one do informowania uzytkownikov;
niodolu /gry symulacyjnej/ o zaistniatej sytuacji w modelov/anej walce,
odwzorowujg przeto dyr)anil*e tej walki.

W symulacyjnym modelu walki wojsk OPL/ sg gromadzone 1 przetwarza-
ne informacje powstate w wyniku realizacji eksperymentu symulacyjnego
Informacje te w trakcie ti“wania eksper™ymenial zbierane beda:

1I* Okresowo o:

- potozeniu oddziatédw 1 pododdziatow wojsk OPL na polu walki /w

formie graficznego obrazu sytuacji i7aktycznej/j

- sianie sit 1 Srodkéw valki po wykonaniu przez nie postawionych

zadan bojowych /np. po nalocie oNP, realizacji zadania blizsze-
go 1td./;

" st.raiach w sro"lkacb walki oT"az srbdkcv; transportowych, powsta-

+ych v trakcie prowadzenia walki;

- rezultatach prowadzonej walki ogniowej z 5NP nieprzyjaciela;

- zuzyciu rakiei. 1 amunicji plot.

boraznie w postaci komunikaiéw o zaistniatych sytuacjach krytycz-

nych w symulowanych dziataniach bojowych oddziatow 1 pododdziatéw

wojsk OPL.
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3> Na koniec dnia v/alkl o;

- stanie osobowym i Srorlkév; walki, w o”idzialach L pododdziatach;

- stanie zapasow rakiet i1 amunicji plod;;

- rezultatach prow/a,flzonej dziatalnosci ogniowej w niszczeniu SNP

ni eprzyjacielg .

Meldunki okresowe i”dostepnione powinny byC¢ uzytkownikom ekspery-
merilu symulacyjnego dla poszczegolnych szczebli dowodzenia w ustalo-
nych momentach czasu. Na przykdtad dla dowodcow baterii 1 szeféw OPL
pz/pcz/ co godzine symulowanej walki, dla dowédcow prplot 1 szefow
IOPL ZT co dwie godziny, dla v/szystkich decydentéw kazdorazowo po od-
parciu nalotu 5NP.

Informacje dorazne w Tformie komunikatéw udostepnione beda ¢wiczag-
cyn zespodtom w czasie trwania eksperymentu« Oznacza to, ze przeznaczo-
ne sg do biezgcego iInfonnowania decydentow v/ojsk OPL odpowiedzialnych
lt)ezpoérednio za p_Srawne funkcjonowanie podlegtym im oddziatow i pod-
pddziatéw plote
Biezgce informowanie uczestnikow eksperymentu powinno wspomagaC pro-
|oes operatywnego kierov/ania przebiegiem symulowanej walki.

W omawianym modelu funkcjonuje hB komunikatéw doraznych.Informacje
|stanov/igce ich tres¢ dotycza tych v;szystkich istotnych sytuacji mo-
;acych zaistnie¢ V symulowanej walce poszczeg6élnych oddziatdéw i1 pod-
loddziatéw wojsk OPL, odwzorowanie ktorych pozwnla nada¢ modelowi wy-
poka dynamike i real, izm, a takze osiggngc¢ wysoka aktywnos¢ jej uczest-

IKOW.

Meldunki okrcsow™e 1 kom\.inikaty dorazne powinny hyc wyprowadzone na
~krany monitorév/ w czasie rzeczywistym realizowanego eksperymentu.
Foi/me 1 tresc¢ meldunkov/ 1 komunikatow przedstawiono w trakcie opisuj
ilgorytméw ogélnych poszczegdélnych moduddéw modelu konceptUcslnegOj™»

Pozosi.atc informacje vprikiose modelu, zroddem ktorej bedg meldunki
zbiorcze, pov/inny byC 1i.i6ostepnlone uzytkown.lkom v formach tabelarycz-
INL 1 graficznej.

Wszystki.e informacje, ktore powstaja v;yniku zai.stnia#ch w mode-

B symulowanych procesov/ 1 zdnT™zeri luh charakteryzuja istoi,ne zmiany
[sh;au modelu, winny hy¢ gromadzone W tzw. '"zbiorach statystycznych™.
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/- KONCEPCJA WYKORZYSTANIA SYMIJI,ACYJMEOO MODELU WALKI WOJSK OPL
W PROCESIE KSZTALCENIA N3N0 WP

Al, VWprOwadzen le

Jedng z istotnych cech prezentowanego modelu walki wojsk OPL 0ZT
JjpPl jJego growy charaki r.

Cry 1 zabawy sa znanym i1 niood¥gcznym atrybutem kazdego v/iekib
Mowi sie czesto o nicli jako o czyms oczyv/istym 1 bliskim, a wszel-
kie formy ludzkiego v/spélzycia”™sag nimi przoplatane>, Udziat w grach i
7.nbav/ach, z racji odmiennosci od realizmu 1 powszechnosci zycia, apTt-a-
win nam przyjemnos¢ 1 mimov/olnie uczy. T™abaw 1 gry ze VvSwojg harmonig
1 rytmem sa takze zroddem przezyC estetycznych.

W ostatnim dwudziestoleciu powstato pojecie: gry dydaktyczne”,
obejmujace zai“"dwno gry jak 1 zabawy stosowane w procesie ksztatcenia.
Opisywane w literaturze p)edagogi cznoj metody inscenizacyjne, metody
sytuacyjne i symulacyjne 4o wkasnie réznie nazyvrane gry dydaktyczne.
sy-

Wiele nieporozumieli w literaturze pedagogicznej budzi pojecie
mulacja”. Proponuje sie, by termin ten =z\"1agZany by+ w pedagogice z
modelowaniem przysztych, terazni ejszych i przysz4ych dziatari, zarovmo
Tzpcz™wistych, jak L hlpoi:etycznych. Przy takim zatozeniu gry sy "mula-
cyjne to tylko te gry dydaktyczne, ktdére obrazuja istniejagcy fragment
rzeczywistosci lub takie sytuacje, ktdéro moga sie zdarzyc""".

Tok Ip wyjasnienie nie jJest jednak wyst>arczajgce - nie okresla bowiem
pojecia samej gr-y.

Formalne definicje gry UT"zekajg gtebokim pieknem logiki, ale jed-
noczesnie skutecznie ukrywajag urode jej cech. Gra jest to bowiem
stormalizowany model sytuacji konflik toviej .

Gry s™muilacyjne ze wzgledu na swdéj dynamiczny charakter naleza do
"pior vrielochodowych” . Zasadniczg r"ole odgrywaja w nich ciggi ruchoéw
wykenywranych w okreslonej kolejnosci przez graczy i stale tlokonywane
w 4ych ruchach wyboTY.

ntaczego warto zainicjowra¢ gry s“™Wmularyjne w naszej uczelni?
Proponuje sie je, nonievrnz dziatanie w icii toku jest nierozerv/alnym
aploleTt pierv/i asikéw badania i1 zabawy. Dydaktyczng funkcje gier pierv/-
si odkryli wojskowi. Swoje gry 1:vw/orzyli po to, aby opanowad sztuke

"-Ochov/nnia sie w z4ozonych sytuacjacli konTfliktowycVi.

72/ Por. 1 .V/.Okon,Elementy dydaktyki szkoty wyzszej.FWM, Warszawa 1903*
?. W.Okon. Zabawa a rzeczywistos¢. WSziP, Warszav/a 1987*

1.Cz_Kuplsiev/icz.Podstawy dydaktyki og6lneJ.PWN,W-v;a 198"l.
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(ry J~ko metody kcr/(nlcenin. sa stosov/ane VvHp v/szystkich armiach sSwia-

ta. Jcgl to sposdb szkolcrrin dovw/édcév; i1 sztaliow W podejmowaniu decy-

zji w bitwie /walce/ 1 dziataniach bojowych. Ory wojenne przybieraja
formy poligonnw, gier planszowych 1 kompntoowych.

Potrzebf”™ wripowadzen.ia. gier jako metody kszi.atcenia na wszystkich
szczeblach procesu edukacyjnego postulowat wielokrotnie V/iricenty
Okon & pedagodzy z jego szkroly dydaktycznej. Gry chwalg pedagodzy i
rodzice, a intuicja kazdego dobrego nauczyciela kaze z nich korzystac.

Ksztatcenie kadr /rgecjallstéow/ v/ojskowyeb, stanowi obecnie istot-
ny problem dla Sil Zbrojnych. DNDoskonalone systemy broni, v/ymagajg co-
raz bardziej precyzyjnie dziatajacych zespo4déw ludzkich obstugujacych
Jp- Istnieje zatem potrzeba wpeovvMadzania do praktyki szkoleniov/ej
/procesu ksztadcenia/ nowoczesnych metod i narzedzi jakie pojawidty
sie VW/raz z rozwojem komputerow. Mozliwosci takie stwarza rozwdj sy-
mulacji komputerowej, wykorzystanie ktorej otwiera ogromne perspekty-
wy wykorzystania jej w rozwigzywaniu skomplikowanych probleméw stojag-
cych pj''zed nov/oczesng armig.

Wspoétczesnie symulacyjne modele walki sg z pov/odzeniem v/Aykorzysty-
Vare v wiekszosci liczacych sie armii Swiata. Prace w zakresie ich
p:0jektowania oraz wykorzystania sg prowcodzone takze w naszych si4ach
Drojnych.

Na ich powstanie orzaz rozwdj zasadniczy whA\-/ miaty podejmowane, czes-

to nav/et niezalezne od si.elrie dziatania zmierzajgce do opracowania

doskonalszych, [I1Marzlzlcj efektywnych metod ksztadcenia, doskonalenia

1 worylikov;ania kadr dow'6dczycll 1 sztabowych.

Ze wzgledu na przedmiot rxazwazaii, a\.Iiol" rozprawy wyjasni, w Jakim
zakresie SIldV wojsk OPL spe#nia wymagania /postulaty/ formudowane pod
afiresem nowoczesnej dydaktyki, ktorg z kolei powinny charakteryzowac:
- nowoczesnosS¢ - rToznrniana jako staty postulat wdrazania do praktyki

edukacyjnej naukowo uzasachiionych 1 empirycznie sprav/dzonych iInno-

wacji dydaktycznych;

- czyli os-i1gganio zatozonych nelov; ksztadcenia mozli-
wie najmniejszym wysitkiem uczgcego sie 1 nauczyciela, jak wysoka
jakos¢ ksztatcenia, ekonomia czasu 1 koszty;

h ~ czyli wykorzystani e dorobku roéznych dyscyplin wspéd-
dziatajacych z dydaktyka /przede wszystkim w rozwigzywaniu proble-
mow praktycznych/, mogacych wspomaga¢ dazenia do optymalizacji pro-
cesu ksztatcenia.

Mozliwosci takie stwarza wykorzystanie dorobku cybernetyki, infor-

matyki, teoriil organizacji 1 Kkierov;ania, analizy systemowej, teorii

informacji, logiki 1~.p,;
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- ~ wyrazajac™"”™ niag gtowie w DMlarlarilu skutkéw realizacji w
praktyce edukacyjnej nowych celdow dydaktyczno-wychowawczych i no-
wych treéci or"az zastc”sowanie nowych metod, Srodkéw i materiatow
Hydak tycznych ;

“ 227Nz 20212232 29127 czyl 1 dazenie do eliminowania,

Z procesu dydaktycznego pr-zypadkowosci, a zapev/nienie mu maksymal-
nie Sjprawnej organizacji;

" ~ materialdéw__dydaktycznych oraz me-

~ jako zasada nowoczesnego ksztatcenia;

" 12211222122-.2ES2G-i1a22]).2«.11'121:;2Li2127y2(12_211282718!2-.aya2lltZ2~2/SN " P
wodujagca stworzenie uczgcemu sie 1 nauczycielowi nowoczesnego war-
sztatu pracy dydaktycznej;

N JRIS2E212VV2-2227 "N 1 v/yrazajaca sie w dazeniu do wypracowania
uzytecznych metod oceny efektg\%v/nauczania skor”~elowanych mozliwoscig-
ML uczgcego sie L nauczyclela .

SAW mogg roznic, sie mief*zy sobg w sposob niekiedy zasadniczy.

Réznice te uzaleznione sg gidév/nie od:

- pv¥zeznac¢zenia mod™~Mu symulacyjnego;

zakresu, stopnia z#e”zonosci 1 dok#arUiosci odwzorowywanych procesow

walki ;

" struktury zespo4déw uczestniczgcych w eksperymencie symularyjnym;

~ metod oceny eksp”erymenl:u symulacyjnego;

zakresu i1 stonnia kompl~™)ov/osci informacji wejsciowych 1 wynikowych
o0 stanie modeTowan<”™go sysl.“mu i jopp™ o burzenia, ur”ostep)n ionych
uczrstnikom ¥kspecymeri tu prized jego rozp~"czeciem jak 1 wfF trakcie
jego trwania;
- zakresu wspéddziatanla uczestnikéw eksperymentu symulacyjnego W pro-
ensie realizac™"ji »"oln modolowanego sysi emu rlziatan bojowy-dij
- ("fzasu 1,]v,renia pksp”erymeni u ;
~ sposobu informowania uczestnikéw eksp<~rp/mpntu o zaistniatych “/sytu-
acjach kryt.ycznycld” yj modf-O ov>anym syst*~mie walki oraz o sp)Osobie
irHh reagowania na zairJ.niale sytuacje.
TrTadycyjne gry wojenne wobec postepkujacej z4ozonosci systeméw v/al-
ki nie odpowiadaja aktualnym potrzebom, bov/iem zakres 1 stopted szcze-

gotowosci odwzorowpavanych zjawisk, elementdéw i procesov/ v/Zalki jest

73/ Por .A. Barczak. Kompiuterowe gry wojenne jako nowoczesne na™-"edzi-e
dydaktyczne. ASP V/P, Warszav/a 1984 r.
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n.leMr]pkvw/atny do .stopnia Irh zdozZzono.sr.l, e-ry komputerowe jako gry

wojenne wykorzystujgce modele symulacyjna niezaleznie od zroznicowg.”
nego ich (Charak teru, w coraz wiek.szym .stopniu spedniajg wymagania ja-
kie stawia sie przed nowoczesnym narzedziem dydaktycznym v~ykorzysty-

v/ouym w procesie ksztatcenia kadr dow6dczo-sztabowych.

Wk.Z. Modele i gry sym)!acyjne - nowcze.snym narzedziem ksztatcenia

V/.szelkie gvy sa cel(™wo v/yi:worzonymi sytuacjami, o charakterze kon-
fliktowym, a ich przebieg okreslony jest regutami. Dla kazdej gry
charak tpry styczny jest jaki $ jonflikt an lago 1styczny lub nipantago -
ni,styczny, w Ktorym uczest:nlk lub ucze.stnicy gry .staj™aja sie odegrac
role zwyciezcy, osiggnac.: jek najkorz.yrstniejszy wynik. Wynikiem moze
by¢ wysokos¢ wyptaty lub satysfakcja 1 rados$¢ grajacego z powodu po-
ffiy.Slnepp udziatu w grzn. Jest to postac¢ nagrody za trud, a jednoczesS-
nie zacheta do ponownego uczestnictv;a w grze»

W obszarze zaintemsowanla autora rozprawy sg takie gry, w ktérych
przedmiotem konfliktu jJest teoretyczna lub praktyczna trudnos¢ posta-
wiona przed sdtuchaczami w Tformie zadania dydaktycznego, ktdére powinni
Joni rozwigza¢ VW sposob okreslony regudami gry. Konflikt ma tu charak-
ter problemu dydak tycznego, ktdérego rozv/igzanie uwarunkowane jest
lirsialonyml r"~gulami obowigzujacymi wszystkich uczestnikéw gry. W pro-
blemie v;ystepuja elementy znane 1 nieznane sd4uchaczom. Rozv/igzanie
problemu polega na tym co jest nieznane, a V/lec zlikwidowa¢ stan nie-
wiedzy w obrebie danego problemu. Wynikiem takiej gry jest wzbogace-
nie sie sduchaczy o nowa v/iedze bierng i1 czynng, a nadto zadov/olenie
V osiggniecia powodzenia w grze. Tego rodzaju gry nalezg do klasy gier
Infteantagonistycznych, a ze vrzgledu na i1ch przeznaczenie 1 funkcje ja-
kip spedniaja w procesie dydaktyczno-wychowawczym nazywa sie grami
lydaktycznymi.

Typowym pTzykladem gry dydaktycznej sa cCwiczenia grupov/e p”~rowadzo-
ke metodg inscenizacjie
"0o.szczegoIni s4uchacz”™ odgrywaja tu okreslone role, wystepujac w cha-
rnkter“ze dowdédcy, szefa sztabu, szefow OPI. i1 innycli szefow rodzajow
wojsk 1 stuzb. Kazdy z nich 1 wszyscy razem VW rozwigzywaniu sytuacjli
iperacyjno-taktycznej kiruja sie procedurami zawartymi w regulami-
lacb v/alki.

gre dydaktyczng, w ktérej wykorzystuje aie modele symulacyjne opra-
:owane w postaci prc~graméw kompui.erowych 1 jezeli jest realizov/ana za
he.ti"ednlctwem t.ppliniki k.omputeibwej, nazyv"amy symulacyjng gra dydak-
tyczng, albo ”~ez zamiennie 1 k)®tko - grg komputerov/g, gra .eynulecyjng.
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rrzodmiotein znintorpsowan In dyrinktyki wojskowej aq cochy modelu symii-

Tncyjnego OT"az TotlwaTno 1 nie formal no rechy symnlaeyjnej gry dydak-

tycznej .
Do j.stotnycb r"nch mod®"l In symnlacyjnogo nalepy dynamika nf*"delu OTaz
apgm\a(-n0 pr7ef:dindzrm in ¢ moflrin &> OTYyliralu/nkladn y"TZedn.i otowogo/ 1

arlv/rotnie /co zapianjemy jako operacje R i1 R /. Dy”™iamika morlolu wply-

va na kazd.nl t-owan ie n*™micje tno.sci przew L.lyw"/ania konaokwonc,)i riecyzji,
eas operacje R 1 L hmozl Miaja wzbogaconlt wiedzy sluebacz.y o tm,

o mma aymnluje ma En,"/ nkladn przedrnRd owego, jakie Icszialtuje

umiejetnosci uogolniania 1 ahet rradiowania, IO z Iluatiowann na rys. M.l

Rya, d,1. Rola operacji P 1 R

Z juinkiu v."1dzeoia dydak Lyczncgo cechg Tf"W"inalng symulacyjnej gry dy-
daktycznej jesl jej dcndryl oraz zwigzana z nim opel”acja przyporzad-

kcv.vamla kazdemu zhior-owi informacji r ac™_jjoalnej strategii dziatania,

d> przedstawia rys.

Ry.s. ™.2. Fioka ftendrylu gryy.
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Z rysunkéw A*1 1 A*2 wynika, ze pomiedzy operacjami R i R oraz
dcndrytem wystepuja wzajemne zwiagzki. r-ril. -p

Cechy nieformalne gry to przede wszystkim: swoboda w podejmowaniu
dziatan; odrebnosc¢ dziatania; charakterystyczne napiecie towarzyszg-
ce stuchaczom w toku realizacji gry. Sg to cechy, ktdére stymulujg sa-
modzielnos¢ twdérczego mysSlenia 1 odpowtadajgce mu dziatania uczestni-
kow gry, wyzwalaja ich aktyv/nos¢ intelektualng, motoryczng i emocjo-
nalng /rys. /4.3/.

aVOBODA
PODJgCIA DZIALANIA

ODReBNOa ]
DZIALANIA MO"LWACJA

NAPIQgCIE

Rys. A.3* Rola cech ni eforrnalnych gry.

W sumie wiec symulacyjne gra dydaktyczna moze byc¢ traktowana ja-
Iko metoda ksztadcenia 1 jako Srodek dydaktyczny obdarzony wieloma ce-
|chami, dzieki ktérym mozliwe jest efektywne ksztatcenie stuchaczy
li'"az ksztattowanie ich dyspozycji osobowosciowych,waznych z punktu
ridzenia potrzeb przysztego pola walki.

Metoda ksztadcenia to i”acjonalny ukdad czynnosci nauczycielil i
| stuchaczy real izowanyci”™ dla osiagniecia celdéw dydaktyczno~wychov/aw-
?.zych okreslonych w programie studiow* Metoda odpovciada na pytanie

jaki sposdéb nauczyciel powinien stymulowac¢ dziatalnos¢ poznawczag
lucbaczy zar®wno podczas zajec¢ iirogramowych jak i w czasie ich pracy
samoksztatceniowej.

0 v/artosci matody decyduje charakter czynnosci nauczycieli 1 sh-—-
[:haczy oraz rodzaj 1 sposdb wykorzystania $Srodkéow dydaktycznych wspo-
lagajacych wysitek jednycli i1 drugich. V/yznaczniklem wartosci metody
lest to, czy 1 w jakim stopniu stymuluje ona przyswajanie przez sd4u-
["haczy v/iedzy, wywoduje ich aktywnos¢ i1 zaangazov/anie, ksztattuje

lamodzielnos¢ mysSlenia 1 dziatania. Umiejetne wykorzystanie techniKki



komnuterov/ej sprzyja nadaniu stosowanym juz metodom wyzszych wartosSci
oddziatywania dydaktyczno-wychowawczego, a jednoczes$nie stuzy widcra-
cov/Zaniu nov/ych metod, Do jednej z nich nalezy metoda symulacyjnych
gier dydaktycznych,

Dra symulacyjna jako metoda ksztatcenia ma za cel przedstawienie

rzeczywistego lub postulov/anego uktadu przedmiotu w sposdb pozv/alajg-

cy na petne i przystepne rzek azywanie wiedzy w zakresie opisujgcej
ton uktad teorii. ldeatem bytoby oparcie ksztaktcenia bezpos$rednio na
uktadzie przedmiotowym, lecz wzgledy ekonomiczne a takze dydalctyczne

przemawiajg za modelem symulacyjnym. Model symulacyjny wyrazniej
/gtéwnie dzieki podobieAstwu i analogii/ podkre$la istotne dla reali-
zowanego celu cechy organizacyjne i funkcjonalne modelowanego uktadu.

Wybor uktadu przedmiotowego do gier symulacyjnycli zalezy od celow
dydaktycznych i wychowav/czych.

Symulacja stuzy nie tylko zrozumieniu funkcjonowania uktadu przedmio-
towego lecz takze wyrabianiu umiejetnos$ci postugiwania sie v/iedzg.

Na podstawie przepro v;adzonych badan wstepnych mozna stwierdzié¢, ze
rozgrywanie gier symulacyjnych w].:>lywa na poznawczg i motywacyjng stro-
ne procesu ksztatcenia. Strona poznawcza wigze sie z przyswajaniem
wiedzy teoretycznej i praktycznej, a strona motywacyjna stanowi site
napedowg wszelkiego uczenia « Efektywnos$¢ symulacyjnych gier
dydaktycznych wynika gtéwnie z istnienia silnego powigzania strony
poznawczej z motywacyjna.

Do stwierdzenia tego upowaznia obserwacja v/ysokiej aktywnos$ci stucha-
czy na zajeciach prowadzonych tg metodg. A oto kilka charakterystycz-
nych wypowiedzi stuchaczy $wiadczgcych o wartosci metody'-'"

"Cry utatwiajg mi znalezienie poprawnej odpowiedzi™;

"Szybciej mysle, gdy gi‘am";

"Zadania sg trudne, gry tatwe™;

"Moge sie w grze pomyli¢ i powtdérzy¢ bez kary /skutkow/";

"Uwazniej obserwuje struktury, funkcjonowanie uktadu i zachodzgcych
proceséw"™.

W trakcie operacji przejScia z uktadu rzeczywistego na jego model

wystepujag takie momenty jak: identyfikacja szczeg6towa modelowanych

7A/ W .Okon. "Elementy dydaktyki szkoty wyzszej**. HVN, Warszawa 1985.
75/ E_Putkiewicz,M_Riiszynska-Schiller. Gry symulacyjne w szkole.
WS1P, Warszawa 1983.
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elementéw uktadu przedmiotov/ego np. ugrupowania bojowego wojsk wtas-

nych, nieprzyjaciela i sgsiadow; uogdlnianie zdarzen /np, w modelu
symulacyjnym moze wystgpi¢ jedynie obrona jako rodzaj dziatan bojo-

wych, a w ¢wiczeniu obrona pr-zygotowana zawczasu/; abstrahowanie do-
tyczagce wybrania epizodéw ¢wiczenia jakie nalezy lub mozna modelowac.

Operacja odwrotna R tj. przejscie z modelu na uktad przedmiotowy

miedzy innymi pozwala na:

- konfrontowanie wiedzy o uktadzie rzeczywistym. Moze to nastgpi¢ w
trakcie odpierania SNP nieprzyjaciela przez zatozony system OPL np.
w aspekcie utrzymywania $rodkédw w odpowi'*dnim stopniu gotowos$ci bo-
jowej, mozliwos$sci bojowych systemu itp.;

-wzbogacenie wiedzy stuchaczy przez sprawdzenie dziatania modelu w
r6znych wariantach /praktycznie dowolna liczba wariantéw/;

- dyscyplinowanie uczestnik6w gry wyrazajgce sie np. terminowym mel-
dowaniu sytuacji i podjeciu decyzji, doktadnos$ci i jednoznacznos$ci
informaciji;

- koncentrowanie uwagi na problemach istotnych poprzez "podpowiadanie”
przez komputer.

Sytuacja gry narzuca grajacemu postawe badawcza. Zmusza bowiem do
poszukiwania Zzrédet informacji, uwaznej analizy i oceny informaciji,
dokonania wyboru racjonalnego dziatania tak, aby osiggnag¢ maksymalng
jkorzysc¢.

V/ opisyv/anej metodzie niezbedna jest znajomo$é operacji podporzagd-

Ikowania kazdemu zbiorowi informacji wejSciowych jednego /konkretnego/

[wskaznika v/yboru strategii. V/ystepuje tu ksztattowanie umiejetnos$ci
[przewidywania, szukania zrodet informacji, analiza i ocena uzyskiwa-
[nych inforamcji, dokonanie wyboru strategii i optymalnego prowadzenia

[walki /dziatan bojowych/.

Wymienione momenty nie muszg by¢ aktami jednorazowymi, nie muszg wys-
tepowaé w okreslonej kolejnos$ci. Mogag wystepowac¢ wielokrotnie i na-
)r*zemian.

! Gry uczg, ale takze ksztattujg postav/y. Gry wpitywa na uczestnika
We tylko swojg tredcig lecz takze przez sytuacje gry, w ktdorej
fszelkie oddziatywania regulowano sg przez ogo6lne i szczego6towe prza-
dsy gry.

Z obserwacji przeprowadzonych w trakcie rozgrywania gier symulacyj-
lych wynika, ze sam proces rozgrywki i decyzje podejmowane w toku gry
?:alezg miedzy innymi od takich cech osobov/os$ci stuchaczy jak: predys-
No-'ycje twdércze; skitonnos$é do dziatania szybkiego lub kontemplacji;
mpulsywnos$6; postawa obronna; motywacja osiggnie¢; wiedza; zdolnos$-

1 intelektualne; intuicja.
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Zestawienie czynnikow (~ecyrlujagcych o efektywnos$ci symulac™”™jnych
gier dydaktycznych przedstawia graf /rys. A.d/, gdzie:
1i 2 - cechy formalne i nieformalne gry syimilacyjnej;
3 - akceptacja gi pr' symulacyjnych.;

1 - zmniejszenie stopnia zmeczenia j znuzenia;

3 - obnizenie poziomu leku;

6 - motywacja;

7 - stan nastawienia na rozv/igzyv/anie probleméw i zapamietanie;

8 - mozliwo$¢ indywidualizacji procesu uczenia sie;

9 - proces ksztaltov;ania #tieurystyk;

10 - stan wiedzy i umiejetnos$ci uczniov/.

Rys. Czynniki decydujgce o efektywnos$ci gier symulacyjnych,
Réznorodnos$é i natezenie dziatan stuchacza w toku gry symulacyjnej

i wielo stronny charakter tej dziatalnos$Sci pozwala stwierdzi¢, Zze gra
Jest dla. nauczyciela zrodtem obserwacji ulJa”“smialgcych cechy iridyv/i dT.i-
~lne stuchaczy i cechy grupy szkoleniov/eJ Jako spotecznos$ci uczelnia-
nej, Do statych zadaii nauczycieli nalezy kontrolowanie i analizowanie
Osiggnie¢ stuchaczy. Jest to podstawa okre$lania efektywnos$ci kdsztat'

cenig oraz kierowania procesem dydaktyczno-wychowawczym.
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Niezbedne sa takze sposoby kontroli 1 oceny czmnikoéw, ktore"‘?g’/\;

-umozliwiajg sSledzenie przebiegu percepcji wiedzy;

- rozpoznajg nie tylko zakres 1 poziom opanowania wiedzy, lecz takze
przyswo jenia umiejeinosci nozwigzyv/ania probl emow ;

“ sg urozmaicone 1 ciekav/e dla stuchaczy;

- sg diagnostyczne dla stuchaczy, bedgac podstawg ich samokontroli;

- sg ekonomiczne, to znaczy umozliwiajg dokonanie pomiaru VW mozliwie
krotkim czasie, bez nadmiernego zmeczenia nauczycieli 1 stuchaczy*
Czy tym wymaganiom potra.fi czyni¢ zado$¢ gra symulacyjna, jako narze-

dzie pomiaru dydaktycznego?

Z wielostronnego charakteru czynnosci szkolonych wynika, ze wymaga-
nia w zakresie pomiaru wiedzy, systemu wyjasniania 1 wartosciowania
s3 spednione.

Jak wynika z badan prowadzonych przez E*ldatkiewicz 1 H,Ruszynska-
Schiller, gry symulacyjne sg narzedziem ciekawym, obnizajgacym poziom
leku 1 nie obcigzajacym uczniow niepotrzebnym znuzeniem. Jedng z waz-
niejszych zalet gier symulacyjnych jest mozliwosSC¢ Sledzenia przebiegu
wykonywanych przez stuchacza operacji mysSIO\"Vch,

Kolejna zaleta to informowanie zwrotne o efektywnosci kazdego
* posuniecia” grajacego, co jest podstawg samokontroli przez poszcze-
golnych stuchaczy,

Mra symulacyjna charakteryzuje sie dobrg trafnoscig diagnostyczna,
o ile zostata tak skonstuowana, ze uwzglednia zgodnosS¢ przebiegu kaz-
dej czynnosci ksztadconych V toku gry z tymi czynnosSciami, Kktorych
poziom chcemy okreslic.

Tok gry wymaga 1 nagradza mysSlenie tworcze czyli kreatyv/ne, ujaw-
nia umiejetnosci strukturalnego ujmowania rzeczywistosci, Obserwacja
™Y 1 joj analiza pozv/ata dostrzec sdtuchaczy, ktorzy na podstawie re-
gut gry budujg strukture poziomu dendrytu gry, co pozwala na efektyw-
niejsze selekcjonowanie 1 transformacje inforTnacji, Nie muszg oni
tworzy¢ drzewa gry na podstawie ruchéw, ktére stuzg zbieraniu kolej-
nych informacji metoda proéb i biedow.

Wskaznikiem utworzenia poziomov/ dendrytu jest okreslenie ruchow celo-
wych 1 niecel.owych, co stanowi miare spostrzegania zaleznosci 1 wy-
ciggania wnioskow,

Inng umiejetnosciag, ktéi“ej opanowanie +atwo ujawnia sie w grze,
jest— umiejetnos¢ formudowania 1 stosowania planow heurystycznych.

76/ Por. E._RH:klewicz,M. Ruszyiiska-Schi.ller, Gry symulacyjne w szkole.
WSiP, Warszav/a 19B3*
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Stuchacze w zaleznosci al charakteru gry winni ustali¢ heurystyki.
-.czegolone, dzieki czemu analizu.jg kazdy ruch pod wzgledem zgodnos-
a 7 planem heurystycznym /w przytradku niezgO(inosci istnieje mozli-
wosC cofniecia sie do poziomu, na ktorym nastgpida sprzecznosS¢ 2z he-
ury/styka/ .

W teorii pomiaru osiggnie¢ mdw/i sie zwykle o dydaktycznej sferze
procesu ksztatcenia stuzy temu tez wiekszoSC narzedzi pomiaru w
badaniu tych osiggniec¢* Tego r.“dzaju gry daja sie wykorzystaC do dla-
gnozov/anla v/ychowav/czych asnekt.ow procesu ksztatcenia. Moga byC one
nnrzedziem poniai®U predysy”™ozycji do kierow/ania zespotem, skdonnosci
d ryzyka, samooceny, pot.rzeby osiggnieC 1 innych. Ponadto gra jest
takze narzedziem badania motywacji uczniow. V/skaznikdem diagnostycz-
mm jest tu podejmowanie roli przez szkolonego lub wycofyv/anie sie z
niej V toku gry.

Nalezy zauwazyC, ze gra symulacyjna dopednia inwentarz stosowanych
narzedzi pomiaru osiggniec¢ co pozwala na zmniejszenie b+edow pomiaru

1 zv/iekszenie czestosci oceniania. [ra taka nie moze hyc wydgczng
podstawg oceny stuchaczy lecz tylko jedng ze Zrédet pomiaru dydaktycz-
nego wzbogacajaca 2zZ\V)ior danych o poziomie Oj”anowania wiedzy 1 przyswo-
Ljonin umiejetnosci przez stuchaczy.

Zadaniem nauczyciela jest pogtebianie na biezaco trafnosci 1 rzetel”
mosci ocen o stuchaczach, ich motywacjach, umiejetnosciach, systemie
wiedzy, postawach 1 war-tosciactu Informacje zdobywane dotad za posSred-
nictwem sytuacji naturzalnych, testow, sprawdzianow, kolokwiém, egza-
mindw Itp. wai"to wzbogaci¢ danymi uzyskanymi za posSrednictwem symula-
cyjnych gier dydaktycznych /S-W wojsk OPL/e

pt.3. ldentyfikacja struktury i tresci ksztatcenia shuchkiacz» w aspekcie
wykorzystania symulacyjnego modelu walki wojsk OPL

Ksztatcenie w ASO WP stuzy koi.izacji okr'ostonych zadan dydaktyczno-
Ilwychowawczych, wspolnych catemu systemowi szkolnictwa wojakowego,oraz
7.adan whasciwych dla danego kierunku ksztatcenia specjalistyczno-za-
wodowego =
Przedmioty nauczane w ASC WP spednia¢ zatem powinny i1 spedniaja zada-
Inia ololne 1 specjali styczno-zawodowe.

Przedmiot ™brona prze civ/lotnicza wojsk” nalezy do grupy przedmio-
Itbv zapewniajacych spec jali styczno-zawodov/e przygotowanie absolwentow
uczelni. Przedmiot ten ma szczeg6lne znaczenie w ksztaktowaniu i roz-
wijaniu wyroznionych umie jetkiosci, przy uv/zglednleniu specyficznych
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cech zwigzanych z wykonyv/aniem obowigzkow na stanowisku dowddcy i
oficera sztabu wojsk OPL. V/ynikajace z programu ksztatcenia miejsce
"obrony przeciwlotniczej wojsk™ wsrod przedmiotéw nauczania przedsta

wia rys. ’\I-577/ -
PERACYJINO-TAKTYCZNY przectiiotOw PRZEDMIOTOW
0 CYINO ¢ ORGANIZACJI HUMANISTYCZNYCH

I KIEROWANIA

ZASILANIE MERYTORYCZNO-INFORMACYJNE
) 1

PRZEDMIOT OBRONA PRZECIELOTNIOZA WOJSK

PRAKTYCZNE STOSOWANIE
FUNKCJE WIEDZY O OPL

Przekaz wiedzy o: 1.¢éwiczenia dowdédczo-
sztabowe 1 szkieletowe.

1. Taktyce wojsk OPL.
2_Metodyka szkolenia

2. Zasadach organizacji : tak t
1 kierowania ogniem. operacyyno-taxtycznego-

3. Metodach podejmowania
decyzji. ~e .Opracowanie prac
dyplomowych 1 kursowych.

3.Praktyka w wojskach.

A _Pod stawach automaty-
zacji dowodzenia.

3.Sporzadzaniu dokumen-
téw bojowych

1ys. Miejsce 'obrony przeciwlotniczej wojsk™ wsrod przedmiotow

nauczania.

"rzedmiot "‘taktyka obrony przeciwlotniczej wojsk'™ bazuje na wiadomos-
dach stuchaczy z trzech podstav/owych dziatow szkolenia: operacyjno-
aktycznego, spolecziioUly™/ NN /MN=VYWW graz organizacji 1 kierowania,

a podstawie zdobytej wiedzy w procesie nauczania przedmiotéw, przed-
tawionych w w/w dziatach szkolenia, s4uchacze grup OPL zdobywajg
[iedze specjalistyczng z przedmiotu *obrona przeciwlotnicza™.

[/ Do jego opracowania postuzyt+ "Plan tematyczny 1, 11, 111 kursu

wojsk ladowych na rok 1988/89".
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Wiedza specjalistyczna stanowi podstawe do realizacji ksztatcenia

praktycznego™ w c¢wiczeniach dowdédczo-sztabowych 1 metodyce szkolenia

taktyczno-operacyjnegoe

Udziatk procentowy godzin lekcyjnych "taktyki wojsk OPL™ w stosunku do

innych przedmiotow nauczania przedstawiajag rys. /Z~f6 1 4.7.

(Os. 4,60 Procentowy udziat godzin lekcyjnych przedmiotu na 1 1 |l

kursie wojsk ladowych w grupie OPL.

I+.7. Procentowy udziat godzin lekcyjnych przedmiotu na 111
wojsk ladowych w gmpie OPL.

kursie
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Ne ogélng liczbe 1530 godzin lekcyjnych catosci programu nauczania na
I i 1l roku studiow na dziat, taktyczny v;ydzie].one jest 908/882 |
godzin lekcyjnych, co stanowi ok, 58% catosci realizowanego programu
nauczania na kursach. VW dziale taktycznym miesci sie przedmiot '"tak-
tyka OPL"™, na ktdory przeznaczono dla grup OPL na pierwszym i drugim
kursie po 236/220 godzin, co stanowi ok 15% catosci programu zreali-
zowanego w czasie zajecC pjx)gramowych# Ponadto sdtuchacze grup OPL od-
bywajg praktyki w jednostkach, w wymiarze 216 godzin /14% catosci
prograniu/ -

G+ownym celem szkoleniowym przedmiotu jjest wyksztadcenie dowoddcy
oddziatu rakiet przeciwlotniczych /oficera sztabu/, szefa. OPL ZT i
oddziatu ogolnowojakowego przygotowanego do samodzielnego dowodzenia
podlegtymi oddziatami 1 pododdziatami Vi<alce z nieprzyjacielem po-
Iwietrznym we wszystkich rodzajacTi dziatali bojowych na przyszdym tréj-
wymiarowym polu walki, bez wzgledu na v/arunki /atmosferyczne , tereno-
we, pore roku 1 doby/, we wspoddziataniu z innymi systemami OPL oraz
ostantanymi wojskami /obiektami/.

Realizacja szkolenia teoretycznego ma wiec znaczenie priorytetowe.

Zasadniczym elemeni.em powodujacym wzrost efektywnosci a wiec lepszg

realizacje celéw dydal”~tyczno-wychowawczycli szkolenia taktycznego jest

jego jakos¢. Z rozwazan prowadzonych popi”~zednio v/ynika, ze uzyty

W sposob celowy w procesie dydaktyczno-wychowawczym Katedry moze spo-

[VO("oned wznost jego efektyvmosci a wiec i:ym samym 1 jakosci.

Pla lepszej realizacji ooi.u ghdébwnego oj”racowano na poszczegoélne
linia studi.ow cele szczegétowe. Realizacja celow szczegétowych stuzy
losiggnieciu celu gtownego 1 jednoczesnie ulatv/la troalizacje procesu
[nauczania taktyki wojsk OPL.

lele szczegotowe mozemy umo\Nmie podzieli¢ na trzy grupy.

Grupa piery/sza obejmuje te cele, ktore zaktadajg nauczenie podstaw

[teoretycznych niezbeclnych dowédcy prpdot, szefowi OPL ZT /oddziatu/
I prowadzenia walki w warunkach przysztego pola walki.

Grupa drup;a obejmuje cele zaktadajgce zapoznanie z niezbednym zasobem
rledzy stanowigcym podstawe mysSlenia taktycznego i1 wyobrazni dowodcy
oficera sztabu/, opartego na realnych podstawach dotyczcacych obra-
[Pu dziatania na przysz4ym polu walki.
irupa trzecia obejmuje cele zaktadajgace utrwalenie niezbednych umie-
jetnosci intelektualnych i praktycznych dowodzenia systemem OPL szcze-

Sa tak tycznego.

&/ W liczniku i1losci godzin na pierwszym kursie, w mianowniku na
drugim.
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W sSwietle materiatu zawarte™o v; poprzednich cze.sciach tego roz-
dziaku nalezy stwierdzic¢, ze SFIW moze okazac sie e.fekty//nym Srodkien\
dydaktycznym w realizacji szkolenia taktycznego, gtéwnie zas moze
dtuzy¢ osigganiu drugiej 1 trzeciej grupy celdv/.

TresSci dotyczace tego dziatania sg bardzo tnidne /lub wi”ecz niemozli®

we/ do przekazania v; formie opisu stownego ilustrowanego obrazem stan

tycznym, dlatego tez nalezy dazy¢ do ich maksymalnego upogladowianiag
pokazem naturalnym lub jego odbiciem w for*mie np. symulacyjnego, gro”
wpgo, dwustronnego modelu walki wojsk OPL.

Obecnie w procesie dydaktycznym do realizacji powyzszych celodw
wykorzystuje sie gtownie obrazy statyczne /rysunki, schematy, zdjectg?
plansze, tabele i1tp,/ oraz fTilmy szkoleniowe - nie pozwala to jednak
stuchaczom na bezposrednie oddziatywanie na tok walki, a jest to
przeciwz sprawa o duzej doniostosSci pedagogicznej.

Stosujac SMW do realizacji omawianych grup celdéw uzyska¢ mozna do-~
datkowo ksztattowanie wyobrazen o przyszdym polu walki przeciwlotni-»
czej, a tym samy pobudzidé u sduchaczy wyobraznie oraz ksztattowacC po-
zadane cechy charakterologiczne.

Reasumujgc mozna stwierdzi¢, ze poprzez stosowanie SMW w zajeeiach
programowych i samoksztatceniu, mozemy wyposazy¢ stuchaczy w obrazowy
poglad oparty na przestankach naukowych o wszystkich czynnikach, ro-.
dzajach, Srodkach 1 zasadach prowadzenia wspodczesnej walki ze Srod-
kami napadli powietrznego nieprzyjaciela, zapewniajgc przy tym:

- lepsza organizacje szkolenia praktycznego, gdyz w Swietle wykrysta-
lizowanych pogladdéw, ja™sniej uwidaczniajg sie cele, a poprzez to
motywy do T lraktycznego dzia%ania79/;

- poznawanie rzerzywistosSei, nrzezywanie, wartosciowanie 1 dziatanie
poprzez vVvSrodki zastepcze ;

- lepszag T7eallzacje wszystkich celdw ksztatcenia szkolenia taktyczne-
go.-

Z powyzszego rozumowania wynika, ze v/ykorzystywany w przedmio-
cie "obrona przeciwlotnicza wojsk'™ umozliwi uporzadkowanie jJego tres-
ci, a tym samym stanie sie Srodkiem pomocnym w osigaganiu stojacych
pized nauczycielem akademickim katedry AMjsk OPL celéw dydaktyczno-
wychowawczych, przez co niewgtpliwie uzyska sie wzrost efekt™avnosci
procesu szkolenia taktycznego.

79/ T.Tomaszev/ski. Wstep do psychologii. PWN, V/arszawa 1989.
00/ J.S. Bruner. Proces ksztatcenia. [OM, V/arszawa 196n.
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Tres¢ szkolenia taktycznego W ASG WP zawarta ,jest w roéznorodnej,
stosnnkowo obszernej tematyce# Tematyka ta Jest niezbedna, aby reali-
zowaé¢ cele dydaktyczno-wychowawcze. Nauczanie tresci szkolenia tak-
tycznego realizuje sie w ramach zaje¢ teoretycznych prowadzonych w
bazie gabinetowej oraz zajeC praktycznych pmwadzonych w szkolnym
osrodku dov/odzenia 1 w tereni©. Z zasady zajjecia praktyczne stanowig
forme utrwalania tresci przekazywanych w toku zajec¢ teoretycznych.
Mozemy v/iec stwierdzi¢, ze w szkoleniu taktycznym funkcjonuje rela-
cja taczenia teorii z praktyka.

Struktura pivedmiotu 'obrona przeciwlotnicza wojsk'™ obejmuje za-
jecia teoretyczne prowadzone w formie wykdaddéw, repetycji, seminaridw
oraz zaje¢ teoretyczno-praktycznych p)rov/adzonych w formie: c¢wiczen
grupowych na sali 1 w terenie, 6viczen sprawdzajgacych i kierowania
ogniem oraz c¢wiczen dov/édczo-sztabowych 1 szkieletowych. Strukture

przedmiotu przedstawia rys. 4.8

Iys. 4.8. Struktura przedmiotu ™"obrona przec-iwlotnicza wojsk w gru-

pach OPL.
A/ Zajecia o charakterze teoretycznym stanowig na poszczegolnych la-
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Jednostkowe zajecie programowe, dotyczace tresci teoretycznych w za-
sadzie realizowane jest w czasie dwoch godzin lekcyjnych, a ich za-
kres tresciowy nie jest zbyt obszerny - uzasadnia to stosowanie w
tych formach zaje¢ 3¥Y/, jednak w ograniczonym zakresie.
Podstawe struktury przedmiotu stanowig zajecia teoretyczno-praktyczne,
ktorych procentowy udziat ksziattuje sie w granicach 85-90M /podsta-
wowg Formg szkol.enia sg ¢wiczenia grupowe na sali 1 w terenie oraz
¢éwiczenia dowddczo-sztabowe i1 szkieletowe/. }3i.orac pod uwage zakres
tresciowy tematow 1 zagadnien realizowanych tym formami dydaktycznymi
Inalezy stwierdzi¢, ze czasu na przekazywanie tresci jest ogolnie za
lirelo, dlatego wyk#adowcy realizuja cele szkoleniowe rdéznymi sposobami,
Igiomie ograniczajac liczbe zagadnien na zajeciach, nakazujgac pozos-
Jtadle zrealizowaC stuchaczom w czasie samoksztatcenia.
tego typu zajeciach duza role vwinny odegra¢ SMW, poniewaz dzieki
iluzej pojemnosci informacyjnej umozliwiaja one w krotszywiczasie prze-
azanie wiekszej 1i1losci informacji w sposOb jasny 1 jednoznaczny, nie
Judzacy watpliwosci u stuchaczy. Uzyskany tga droggq czas "~dodatkowy'
torna wykorzysta¢ na utrwalenie wiedzy /co 3W umozliwia/, a tym sa-
im zwiekszy¢ 11osS¢ metod /g#déwnie pn:)blOmowych/ co niewatpliwie wpty-
lie na pekniejsze osiggniecie zaktadanych celow zaje¢. Zakres czasowy
"ykorzystania V toku zaje¢ 31W nie jJest wielkosciag statg 1 mogg w nim
/ystgpidé tendencje malejace lub rosngce. Zalezy to od szeregi™ czynni-
:ov takich jak:
cel 1 forma organizacyjna zajec;
metody nauczania stosowane V zajeciach;
stopien przygotowania nauczyciela do stosowania ;
inne.
Czas przeznaczony na wprowadzenie S/ nalezy o>)liczy0 na podstawie
hrogTamu tematycznego, posdugujac sie przyktadowym diagrairem /tabela

1/

tach studiow niewielkg czesC ogdlnej i1losci godzin dydaktycznych
/10-11";%/ .
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TABELA 4.1.

DIAGRAM WyODNngFINIAMIA PROBLEMOW DYDAKTYCZFJYCH
UMOZLIWIAJACY .«jrOGONANIE SMW

Temat zajecia

f

T-53 i i
Zasady kierowania
ogniem OPI. ZT

T-68/7.3
rianov/Zanie OPL

T-72/z_.R
Meldunek szefa OPL

T-72/z.25
Planowanie OPL

T-72/2.48
Wypracowanie decyzji
przez dow(Sdcéw pr=
plot do ostony dy-
wizji w natarciu

T-76

Organizacja 1 pro-
wadzenie OPL dywi-
¢ JI w natarciu

I

T-113/T..7

Meldunek szefa OPL

T-113/7-.25
Planowanie OPL

T-113/7.44
Dowodzenie oddzio-
+ami 1 j~ododdziata-
mi plot dywizji
podczas dziatan bo-
Jjowych.

Kierowanie ogniem na
szczeblu DZ 1 prpiot

Problemy rozwigzywane
przy pomocy S14W

Organi7acja 1 r«alie
zacJa Kierowan.i a
Ogniem OPL ZT

Organlzacja systemu
OPL na okres marszu

- ocena sytuacji

- sformutowanie mel«
dunku danych do
decyzji

Planowanie podsyste-
mu rakietowo-artyle*
ryjskiej ostony

- ocena sytuacji;

- sprecyzowanie de-
cyzji przez dom(bd-
ce prpiot

Lolyan L.zacja, sysreu i

OPL dywizji

ocena realizacji

planowanie 1 organi-
zowanie podsystemu
T"ozpoznania

Kierowanie OPL pod-
czas odpierania ude-
rania uderzen SMP
nieprzyjaciela

Forma

=z Czas
izgégg sekwencj i
Afmings  /min-/
' s
wyktad
MO 20
cw®.grup =
w sali 29
90 .
A
éw.grup.
w sali 20
— 5
cw.grup.
w 60
CWegrupe
w sali 90
— NJ——-—
seminarium 30
~T5U
H----- b
cw .gnip
w sali 20
nr
cw.grup
V sali do
~1vrr»
éw.grup
w SOD___ 120
270

L

«
1
u
i
|
|
!
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2 A 5
=
T-123 udziat putku w odpar- c¢w>dczo-szte 270
Dziatania bojowe ciu nalotu zmasowane- Te g.
prplot w systemip
OPK
h h
n T-131 - organizacja CFL dy-
Dziatania bojowe wizji do odpar-cia &/>dczo-szt«
dywizji przeciwuderzen ia T59gT"
- ostona oddziatoéw i
pododd zia46V dywizj.i
nodezas for30wani a
szerokie przeszk.ody
wo "Inej
- ¥}
12 T-139 - organizacja OPL dy-~
Mrarcie dywizji v/izji przechodzgcej p
w torenie lesiato do natarcia cw>dczp-szt>
jeziornym - ostona przec iwio I-
nicza desan hi tak-
lycznego 1 OW
T-15B - OPL DPanc dziata-
Dziatania bojowe jJacej Jako OOH oW szkielet,
dywizji - organizacja OPL dy-
oI z 30 g.-
wizji przechodzacej
. z natarcia do obrony
IL .

Na podstawie tabeli

- na ogol nag

mozna wnioskowac, ze:

liczbg 1.3 t.ema tow gtovvmych realizowanych w ramach drugie-

go roku studidow w 9 mozna uzy¢ SMW jako pomocy dydaktycznej w prze-
kazie 1 przyswajaniu wybranych probleméw tresciowych;

- sposrod 28 zajeC teoretyczno-praktycznych, az w 80% zajeC istnieje
mozl iwo S¢ stosowan ia 3W/;
- nalezy bardzo szeroko stosowa¢ SW do doskonalenia tresci ujetych
w programie szkolenia w ramacki samoksztatcenia.
Ma podstawie poréw\ania in“esci planéw tematycznych pierwszego i

drugiego roku studiov/ mozna stv/ierdzic¢, ze wojsk OPL moze by¢ wy-

korzystany wielokrotnie, a ponadto vjszysoy stuchacze ASG WP, nieza-

leznie od profilu ksztatcenia, bazowa¢ bedg na tej samej informacji,

co korzystnie wpdynie na jej utrwalenie.
Z dokonanej analizy tresci szkolenia przedmiotu ™obr“ona przeciw-
Ilotnicza wojsk” wynika ze:
- w szkoleniu taktycznym w szerokim zakresie mozna wykorzystac¢ SMW,
spedniajgc przy tym wymoég 4aczenia teorii z praktyka;
- przekaz komputerowy wzbogaca metode podajgca o obraz wizyjny, co

dodatnio wptynie na ograniczenie werballzmu w znjeciach;
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- tres¢ informacji przeknzywanych za pomocg StM powinna by¢ opracov/a~
na w formie odpowiedniego do konkretnych zaje¢ komputerov/ego pro-
gramu dydaktycznego.

Powyzsze wnioski sngern;)a, ze w niedalekiej przysztosci postulat

ksztatcenia *4., uczyC¢ szybciej i lepiej ee<” zostanie w pelrii zrea-
lizowany.

Wykorzystanie symulacyjnego modelu wa.lki v/oJsk OPL w ksztatceniu
taktycznym

Zasady dydaktyki z zastosowaniem SIdV Uralezy traktowa¢ Jako funkcje
zmian, Jakie 9W/ wnosi V prToees dydaktyczny. V/ynikaJda one gtéwnie z
tych funkcji 1 Jednoczesnie nalezy traktowa¢ Je Jako klucz do postu-
giwania sie $HW/ w procesie dydaktycznym przpz nauczycieli akademic-
kich w celu osiggniecia wyzszej skutecznosci zaje¢ przy wykorzystaniu
tradycyjnych metod przekazu wiedzy. W takim ujeciu opracowane zasady
stosowania SiW, g#ownie na podstawie prowadzonych badan wstepnych -
moga odnosiC sie do catego procesu ksztatcenia realizowanego w uczel-
ni, Jak tez do konkretnego przedmiotu lub Jednostkowych zaje¢ dydak-
| tycznych.

V/ realizacji procesu dydaktycznego, procesu nauczania przedmiotu
Ilub Jednostkowego zajecia mozna wyrézni¢ trzy fazy;

[ "3tepng - obejmujaca czynnosci przygotowawcze wykonywane pi“zed przy-
stgpieniem do realizncJdi procesu /zajec/;

h f#6wng - obejmujaca tok realizacji procesu /zajec/;

I ~QScowa - obejmujaca czynnosci majace na celu utrwalenie v/ynikow
nauczania 1 Ich rozszerzenie w samodzielnej pracy stu-
chec" za ,

fazie wstepnej wydaje sie stusznym, aby postepowac¢ zgodnie z naste-
Ipujgcymi zasadami stosowania symulacyjnego modelu walki:

- mMlezi®dnoscl SHW;
I- dxdad nego adresu;
- specJalizacdi;
- przestlT’zcganla minimum 1 maksimum percepcyJnego;
|- uwzglec™niania wkasciwosci sprzetu kompntei dv;ego.
Zasade niezbednosci 3T/ nalezy rozumie¢ Jako konieczno$S¢ udostep-
iania tych obrazdéw dotyczgcych nauczonych tresci, ktorych pokazanie
|Jest niezi)edne w toku procesu /zajec¢/ przy pomocy SN/, a ktore ze
igledu na brak innych form przekazu, szczegolnie naturalnego, moga,
|[oyc r~zieki mozliwosciom L zaletom 5HW zeprezr)towane w wersji najlep-—

ej ze wszyvSikirh 4 dariyrh v~runkach.
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nal-zy roznm.ir.¢ jako koniecznos¢ wyodreb-
nienia, okreslenia i1 skonkretyzowania cech odbiorcy. Poprzez zastoso-
wanie tej zasady nalezy okresli¢ jak-, informacje nalezy przekazac
konkretnemu odbiorcy. Inaczej méwigc informacja zawarta w 37, nie mo-
2 przewyzsza¢ mozliwosci percepcyjnyr.h odbiorcow, czyli nu.ei by¢ dla
nlrh zrozurrtiatk.a.

C.asada specjé\lizacJi ofjnosi do zespodu przygotowania
programu dydaktycznego 2z v;yknrzyataniem SiW. Malezy rozumieC jJa jako
koniecznos¢ podziatu rél miedzy nauczyciela, pomor.niczy lub technicz-
ny personel dydaktyczny uczestniczacy zaréw-no w przygotowaniu 3*M jak
1V czasie .jego sto.sownnia.

Zasada przestrzegania minimum 1 maksimum percepcyjnego oznacza ko-
niecznos¢ okreslania minimum i maksimum trv/ania eksperymentu symulacyj-
nego w stosunku do potrzeb realizacji jJednostkowych zajecC programowych.
Minimum percepcyjno okresla czas potrzebny do: c 4
- zauwazenia ohr™azu symulowanego proce.au;

- rozpoznania Jego istotnych elementdw;
- oceny przez odbiorce przekazywanych informacji;
|- refleksji nieodzownycii (Jh trwatego przyswojenia informacji.

Zasade uwzgl”™"dniania w#asciwosci sprzetu komputerowego nalezy rozu-
laiec jako potrzebe uwzgledniania warunkt*v/ wMaaikajacych z ograniczonos-
cl ekranu monitora, a .szczegolnie jego pojemnosci informacyjned.

W Swietle tej zasady obraz wizualny ”“prezentowany na pki-anie monitora
powinien by¢ uwolniony od zl.pytecznych szczegol”™ov/.

W fazie gtéwnej procesu dydadctycznego /zajecC/ nalezy przyjaC nas-
ilepu Jgce zasady jako kie™njnkov/e:
|- trzy uprzednio oméwi one /to jest zasady specjali.zacjl, minimum i
maksimum percepcji oraz uwzgledniania w#asciwosci sprzetu kompute-
rowego/ ;
zachowania ini:egracj
odbu(Jowania sprzeze

1 miedzy sdowem a cbtharer;
1a zwrotnego miedzy nauczycielem a slucl™iaczami;

Gramaiyzacji .

Zasade zachowania i.ntegracji i rownowagi miedzy sdowem a obrazem
Jjnaiezy rozumieC jako dobranie odpowiednich proporcji miedzy zywym
stowem nauczyciela [prowadzgacego zajecia a obrazem na monitorze, tak
laby zostata zachowana wiez nauczyciela ze stuchaczami. Okreslenie tej
Iproporcjl we whasciwy sposOb jest zagadnieniem trudnym, poniewaz wpdy-
Ya na nig wiele czynnikov7 zmieniajacych sie w trakcie zajecia /np.
zmeczenie .shuciiaczy, t“"Wo zajecia, stopi i trudnosci problemow itp./.



18Q

Zasade odbudowania zenig nalezy rozumla¢ jako czynnik przy-
wr?Ynajacy wiez miedzy nauczycielem 1 stuchaczami po zakonczonej grze
symulacyjnej. W toku gry kontakt miedzy nauczycielem a sli.ich-aczani
zostaje posrednio zerv/any, poniewaz uwaga uauz?:Jcych sie skoncentrowana
Jjpst na SN, a nie na o”™obje nauczyciela. Mauczycie\ wiec nov.dnien
tt Wiez natychmiast umiejetnie odbudowcaj6é. O(Uoudov/anie tej wiezi pole-
gaC¢ bedzie na sterov/antu iprzez nauczyciela dal.szym tokiem zaje¢ tak,
aby byt on niejako przedtuzeniem zakonczone.) rozgrywki, a kolejne
tresci przekazywane sl’U"haczom odnosity sie bezposrednio do prezento-
wanego Ve

Zasada di™amatyzacjl ma glov™nie zastosowanie w wypadkacJa prov/adze-
nig wyktadu dla kilku ga.ip stuchaczy z wyko™N"zystaniem 3MW. CHO\‘mym
celem stosowania tej zas"dy powinno byc¢ zapotu.ezenie znuzeniu wykda-
dem i1 rozt)udzenie zainieresowanin wsrod shuclinczy. Polega ono na:

- uv/zglednieniu we wprowadzenia fragmentu 3W/ w celu v/ytworzenia od-
powiedniego klimatu emocjonalnego;

- wzbogaceniu tresci v/ykkadu demonstracjami w celu zapobiezenia
dekoncentracji uwagi odbiorcow;

- akcentowaniu wezdowych probleméw lub zagadnien z wykorzystaniem

sekwencji1 33[1;
|- stosowaniu odpowiedniego je™Myka.

Vv fazie koncowej procesu /zaje¢/ wydaje sie stusznym, aby nauczy-
Iciel stosujacy SIW postepowat zgodnie z zasada uzupedniania materia-
4+u pogladowego. 3MW wykorzystywany w procesie dydaktycznym sped#nia
postulat pogladowosci i1lustrowanej 1 wymagajgacej aktywnosci ze stro-
ny sdtuchaczy. Dlatego tez, nauczyciel zgodnie z zasadg uzupedniania
materiatu pogladowego powinien dazy¢ aby stuchacze sami dochodzili do
pogladowosci operatywnej. 0Ogélnie mozna wyrazic¢ te zasade tym , ze
procesy i relacje odzwJercipdlone w 3HW powinny mieC odbicie w pdézniej-
szym praktycznym dziataniu stuchacza w czasie kole.jnych zaje¢ lub prak-
|tyce zycia wojskowego.

Przedstawione wyzej zasady odnoszg sie gtownie do nauczycieli, Kkto-
Irzy realizujgc proces dydaktyczny stosujg 3MW. Zasady te nalezy sto-
sowa¢ z pewnymi modyfikacjami nie zmieniajac ich istoty. Modyfikacje
bedg rézne /wieksze lub mniejsze/ w zaleznosci od: specyfiki danego
przedmiotu, przygotowania teoretyczno-praktycznego nauczyciela, bazy
wyposazonej w symulacyjne modele walki 1 sprzet komputerowy. Nalezy
uznaC, ze wymienione wyzej zasady odnosiC¢ sie mogg rowniez do nauczy-
C-leli akademickich realizujgacych proces ksztatcenia stuchaczy ASG WP
w przedmiocie ™brona przeciwlotnicza v/ojsk™.
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PodstOv/ov/ym welorern SMW odwzorowywanie proceséow wnlki w ruchu®

w spos6b nieautomatyczny /mozliwa jest ingerencja czdowieka/* Aby od-

powiedzie¢ na pytanie: ktore procesy /fragmenty/ v/alki nalezy odzwier-

ciedla¢ przy pomocy SNh?, nalezy dokona¢ wnikliwej analizy materiatu
dydaktycznegoe Analizy tej w zasadzie powinien dokona¢ wyk#tadowca,
khory ten materiat realizuje w praktyce. Maleriat dydaktyczny moze
stanowi¢ tresc¢ jednego tematu zaje¢ programowych lub kilku wchodzg-
cych w sk#ad przedmiotu*

Joko wytyczne kierunkov/”™ do przeprowadzenia analizy mozna przyjac:

- SMW powinny by¢ traktov/ane jako jeden ze Srodkéw autowizualnych,
stuzgcych do przekazu informacji dydaktycznej, wspomagajacy hau-
czyciela a nie zastepujacy go w prucesie ksztatcenia;

- Informacja dydaktyczna przekazywana z wydcorzystaniem SWW pov/inna

PT’zyja¢ postac¢ symulacyjnego, komputerowego programu dydaktycznego,

w ktorym V maksymalnym stopniu wykorzystane sg mozliwosci reproduk-

cyjno-percepcyjnc oraz zalety przekazu komputerowego;

przygotowanie, emisja lub odtwarzanie komputerowego programu dydak-
tycznego powinno odbywac¢ sie zgodnie 2z zasadami jJego stosowania;
stosujagc w procesie dydaktycznym 3l nalezy uwzglednié¢ ponadto
wszystkie ZcSsady nauczania obowigzujgace w dydaktyce;

wykorzystanie 3IIW ma sduzy¢ do realizacji szczegétowycki celdw dy-~

daktyczno-wycViov;av/czych stojacych przed zajeciami;
3nw w zaleznosSci od rodzaju prugramn komputerowego mozna stosov/ac

w roznych for'macli ~u-ganizaryjnych zaje¢ programowych a takze w pro-
cosie samoksztatcenk? s4Idctaczy™*
W analizie matei“iatu dydaktycznego mozna posdtuzyé sie prostym

diagramem /tabel a N _.?</ ¢
TABELA ~*7*

DTAG.R/t™1 WYODRtkkilAMJ A TOAbIMUW
DYDAKTYCz"I1YCH UMOZLIWIAJACYCH 3TO3JWANIE 31U

o a
Lp | TPin"it 7RiP¢I rozyiazywane Forma zajec Czas
- I przy pomocy SM I czas /min/ sekwencj i
L 4
11
21
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Wyodrebnione w ten sposéb problemy do demonstracji przy pomocy SMW
nalezy oceni¢ pod wzgledem ich zgodnosci z zasadami stosowania SMW

w procesie ksztadcenia.

Najbardziej trudnym do okreslenia jest czas sekwencji. Nalezy okres-
lic go na podstawie badan empirycznych, niescie sie on powinien w
granicach minimum i maksimum percepcji. Okreslony czas trwania mode-
lowanych proceséw nalezy weryfikowa¢ w toku zaje¢ na podstawie obser-
wacji reakcji sd4uchaczy.

Do v/ykonania programu dydaktycznego nalezy opracowac:

- zatozenia wstepne;

- scenariusz;

- scenopis;

- konspekt programu w formie wskazowek metodycznych.

Zatozenia wstepne moga wynikac¢ z analizy materiatu dydaktycznego.
Scenariusz winien obejmowac¢: ustalenie zadan programu, Jjego adresa-
tow 1 szczegotowe opracowanie tresci. Forma scenariusza jest dowolna
- moze by¢ np. w formie tabelarycznej.

Scenopis to robocze opracowanie scenariusza. Jest to ustalenie kompo-
zycji 1 zawartosci tresciowej kazdej sekwencji.

Z powyzszego wynika, ze opracowanie programu dydaktycznego z SMW jest
procesem trudnym i1 pracochdonnym. Czo4owg role w trakcie jego przygo-
towania odgi“ywa wykdadowca, on przeciez ustala zatozenia wstepne 1
opracowuje scenariusz.

Do realizowania symulacyjnych komputerowych programéw dydaktycznych
niezbednym staje sie stworzenie bazy przygotowujgcej: symulacyjne mo-
dele walki rodzajow wojsk, programy dydaktyczne oraz umozliwiajacej
dzieki zastosowaniu urzadzeii komputerowych prowadzenie zaje¢ bazy
gabinetowej. Dla opracowanej bazy gabinetowej winno sie przyjac¢ jako
kierunkowe nastepujgace wytyczne:

- +atwos¢ obsd4ugi urzadzeii komputerowych a warunkujgacych jednoczesnie
wysoka czestotliwos¢ ich uzytkowania;

- wyposazyC¢ gabinety szkoleniowe w sprzet najwyzszej jakosci 1 rodzi-
mej produkcji.

Przedstawione wyzej wskazoéwki organizacyjno-metodyczne nie obejmu-
Jja swoim zasiegiem catosci metodyki postugiwania sie SMW W procesie dy-
daktycznym. Opracowanie pednej metodyki jJest mozliwe tylko w drodze
ddugoletniej praktyki posdtugiwania sie SMW jako Srodkiem przekazu in-
formacji dydaktycznych. Samo opracowanie, przygotowanie 1 przekazanie
informacji zawartych w komputerowym programie dydaktycznym nie stano-

wi wszystklrdi czynnosci dydaktycznych nauczyciela. Jezeli potraktuje-
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y 3l onracov/any w TlotTwo ko?npu|proAnoj symnlacyjnpj frry wojpnnej
jako Srodok nnuozyjpcy, I1°.tory mozo wyr”~”zy¢ nauczyciolo, to wéwczas

njzycio po moze spowo™lovtac naw”™t obnizonio ofoktywnosci ksztatcenia,
floy uzysicar 7vM .lekszrnl oroktywnosci, nal”zy /zastosowstly 7w zaje-
riacl)/ dazy¢ w i-6znorodny sposob -io ndVvv."almla wyTilkéw zastosowania
W~ I"zyl 1 Uo7y06 Zpodnlr. o szystkllll zasadamdi anczanla .

I"'wyzszn wskazowki orpanlzaryjno-rnp4.odyrzno stanowlp pewne kierun-
ki /v/ytyczrip/, v/pdiup ktorych nalezy pordppovnc, aby SW7 w pp®*~ceslp
riylak tycznym wykorzys IWw/aé zporin in z jcpo n™-"tl Iv/osclarnl , funkcjami
1 zasariami w celu uzyskania Jak naJdwJ oks-’gji ektywnoscl ksztatcenia.

Ksztatcenie laktyuzrip mozna c™k™-sSlI¢ jJ™No uki crunkowany p.roces
pPznanla okT"c01""T0J d*~Mo"lzIny rzeczywls"f.cocl, dajpcy podstawe prak-
lyoznoj dziatat noscl ca przysztym Jioln walki. Zgodnie 2z teorig pozna-
nia, SIW w ctpracowanp j kono™"prji pcitrak™"tnvrarr; Jak™> Srodek ijinozliwia-
jacy przedslav/ipnie w spe”sdb najbardziej wierny odbicia ist"ni0jgcej

rzcczyv/istosci, co symlw:"i.izuJe rys, A ,d,

iIRyco, d,9, Irocea p)Oznania w ujeciu schematycznym,

Tako n”ezoing wytyczng puzyjeto opracowanie takiej koncepcji wykO*
Irzystanla SMV w procesie tiauczania taktyki WOPL, ktérej wdrozenie do
jJprocesvi ksz.takceTiia. ASG WP zapewnie moze pov/szec}mosc /a tym samym
p-vysoki stopien Jej uzyl.ecznosci/ stosov/ania w celu osigpniecia. wyz-—

Iszych efektow dydaktyczno-wychowawczych, Koncepteja dolyczy sposoboéw
Kspioatowania 30/ w piocesio nauczania taktyki wojsk OPL 1 odpowiada
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pY"-3M1/18 1
- o czego ten modo] wykoT"zyst.yw-oc? e
- fRzie Qo stosowac?; <
- Jk p~st.epowa¢ w r7.asie ._jcpo aloGo™Mgnla?

W koncepcji nie uwz”~"TAriniono pei-spek Ly; rozwojowych SMW opracowy-
wanych w formie gier ryimilncyjnych, poniewaz na podstawie dotychcza-
sowych doswiadczen ich budowy i wdrozenia do procesu ksztakcenia
autor wnioskuje, ze czar, wdrozenia propoi\owanej koncepcji wyniesie
okoto trzf?ch lat ,

Jednym z warunkdéw sknteczno.cci zp szkolenia tcoktycznego Jest
ict obudowa* Obudowe”™ za,)¢ przed.stawjn rysunek b .10.

Miejsce gier symulacyjnych /SUW/ w obudowie zaje¢ stanowi Jed ete-
nipl, nowy, Qlecz NNC Jedyny czy najwazni™jiszy 1 Jednoznacznie wskazu-
je, ze w/ykOTzysl.yw/anie 3d\\ w procesie na\lc7.anla p)T-zedmlotu ™obrona
przec¢twl-0 tnicza w(.\jsk’, bez uwzgLerInla/n ia pozostatych, elementdow o])U-
dowy moze prowa™izi¢ do niepov70dzen dydak tycznych, a tym samym stwier-
dzenn, ze gry symulacyjne v procesie dydaktyczno-wychowawczym sg n.l.e-
przydatne.

VV ob)ecnyrdi v/aT"unkach liazy komputerowej Vv/iK"zelni autor nie miat
mozliv70Sci wyks™nania we whasnym zakresie programu ("lydaktycznego z v/y-
korzystaniem rila.tego toz zrezygnowano z badan w formie ekspery-
mentu dydaktycznego. Autor przypuszcza, ze po zrealizowaniu koncepcji,
powstang warunki do prtiwadzeni.a dalszych badart /glc3wnie eksperymentu/,
ktorych celem bedrzie "pirvacowanle metorlyk-i1 postugiwania sie tldV przez
v/ykladowcov: szkolenia taktycznego Katedry Taktyki. V/ojsk OP.L 1 cate]
uczelni.

Ma podstawie roli ]} micpjsca SI-W w techmd.igii ksztatcenia, a tak-
ze wnioskowkjynikadacyc-h z analizy procesu szkolenia taktycznego autor
proponuje v/ykorzysta¢ 3MW do:

- Juzokazu informacji 1 wiedzy tak tycziiod;

- gromadzenia zasotiéw .informacji i1 w.iodzy taktycznej;

- podnoszenia na v;yzszy poziom urniedetnosc.i meto”iycznych kadry dydak-
tycznej 4 stuchaczy.

Przekaz informacji 1 v/iedzv tak tycznej V; obe™niych warunkach /ze wzgte-

du ria mozliwosci, techniczne urzadzeii komput.erowych/ moz.l.iv/y Jest ao

siosov/ania tylko w zaje("-iarh teorelycznyob 1 teoretyczno-praktycznych

roall zov/anyizh w bazi*" gabi.netowe,j 1 szkolny™di osrodkacti dowodzenia.

PP/ Czas 1ion wynika z koniocznosci przeprogramowani a SI"W wo,)sk ~OPL
w komputer®ze IRYG-80 na IBM or*az prowadzenia dalszych badan v
foThip eksperymentow “iy lak tycznycli.
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Kyr>. Cleme™iLy obudov/y dn wykorzy”~lania przez none:y/"ci.el’™
Ok¥€NJck Jepo ,

e analizy tresci prtvgramowycb nauczania przedmiotu “brona pPrze-
ciwlotnicza wojsk” wynika”™ ze tresc¢ infornacj-J zav/artych w moze
by¢ réznod™Mdna 1 zovvJderac w ool’i.e obrazy:

ok+adu organd.zacyjnf>gn nri0O"i nlév* i1 pndeddz i.al&/ v;oj,ek OPb;



- "b_jadnn bo;Jov/ych orbizj .?boéw » zia4ow vnjrm OMY4. na realnym lub

pozorowanym poli.i walk i;

% Pooceadow 1 zjawisk pola walk-" ;
- wnrunkov, w ktorych prowa(Jz.onc sg dziatania bojowe v/ojsk OPL. /teren,

Warunki atmosforyC/Mno~ .y =d.i 1 doby/ .

Sozep;0lowg tr-cS¢ taktyczng w ?*aj”clach przoz 3idV wskazuje program
roionia oraz cele « sztal(onia, ki 6re nalezy (siagnao.

Obecn ie mozna skosov;aC <a wzbogacania metod kKsztaloenia w nas-
tepujacycb formach orgend zaoyjnych zajec¢ w przorinilocle "obrona prze-
dwJoi.ni<za VOjsk *:

- Wykiad Zglot ke p Foidemowy/ ;
- Seminarium;

- Yajecia grupov/e;

- ¢wiczenia dowddczo-sz kalowc ;

Gwiczenia Szknetie tow
Wylllad jest ta forma zaje¢, ktdéra stanowi doskonalg okazje do zapre-
zentowania sduchaczom gtoéwnie dla: rozwigzgrwania skomplikowanych
probleméw walki , .. civ/lotn iczej, opisu uk#adu przedniotowego oraz
wyjastriani.a Punkcj onowani.a syatenuj OPi< W walce ze Srodkami Tia.padu po-
wietrznego nieprzyjaciela - przez co unikng¢ mozna mechanicznego
przeptywu inlo7cnacji , a tym samym uzyskac¢: wieksze zaangazov/anie emo-
ejonaine 1 Inl._elekl.ualno sduchaczy* WykoT’zysiani e SttV jiowinno odbywac
sie na i1le konkretnego problemu oper”acyj no-takt yc::nego.

Zajecia seminai”™clne stanowiag 1"odzaj ¢wiczenia pol<”~gajarogo na jasnym,
I("*gicznym i usyst.efnatyzowanym wyrazaniu swoich mysli i pogladov7*
Isl.otg lej TfTormy zajec¢ jest wiankowa dyskusja, w ki:6rej sduchacze do-
konujga m*in. krytyczT#pj oceny rozwigzari*

WHasnie w czasie dyskusji ujawniaja sie nowe strat.egi.e rOzv/i.gzan sy-
tuacji pola walki* Konsul tax,ja poszczegOlnych siu“ategii rozwi.gzan mo-
za by¢ wspierana SMW, umozliwiajacym mie-lzy iInnymi wszechstronng ana-
lize wielu wari.antow deeyzji uzyc".ia ~vojsk OPL w v/aice*

Za/)Ccia gruip cC

Jednym z celow dydakd.ycznych realizowanych w ramach zaje¢ g.mpowych
jest jJu-zygotowar) ie sdtuchaczy do samodzielnego podejmowania decyzji 1
OT"gan izowani a walki, Chu"gc osiggng¢ ten cel nalezy uczy¢ regut popraw-
nego "atakowania prold.omow™ oy”~er”acyjno-taktycznych, stosujac szeroko
symulacyjne, kom]HDUtcT"ovre gry wojenne.

Nauczanie rozwigzyv/ania iiroidemow w zajeciach grupowych mozemy podzie-
1i¢ na dwie fazy - v/stepng 1 podstav/ov/g, W fazie wstej™nej prowadzacy

zajecia przygotowuje dla sluc™.haczy zestaw 1i;ypowych problemdéw oy®)eracyj-



no-ha”tycznych, nie koniecznie zwigzanycl) z trescig zajec¢ grupowych,
flogh to by¢é problemy v/ybm-n obiektu os4ony ugrupowan ia bojowego,
organizacji wspc¢tbziatania itd. Kazdy nroblem /sytuacja problemowa/
musi byc¢ jasno sfo7-mudnv;any 1 jvrzedstav/iony graficznie w postaci sche-
mal.u sy tuacyjjnego z z.a>gczong instrukcja pos f.epov/ania w procesie po-
szukiwania rozw ig7.Tin, Ins! Tukcj.a povrirtna ("krosie¢ kierunek poszu-
Kivar*i, rejestr meteU pr.inor'nyrli w procesie Tbzwigzyv/a7"iila oraz plan 10z-
wlazania. V fTazie ws(cYf.""ngj stuchacze r(*™>zcjigzuja wskazaale przez wykta-—
rinrnce tirobVmiy, c¢wiczg melody /jakimi bedg posdugiwacC sie w czasie
za.je¢ grupowycii/. \I' podstawowej Ffazie zajel stucktiecze zapoznajg sie
Z sytuaczig pfoblemov/g, >ia j.)od,sforizd kl,6re="j fermmidujg pro!)], ety i kon-
sultuja plan rozwig;zmla. stw VW tego typu zajeciu umozliwiaja: szcze-
gC™Ov'0 odvv-"Oroasi ie zjowi ck zackrrl zaf ycli proresie walki, poznanie
dzlatania catosc i lub) czesci uktadu, a takze wszechsezronng analize
wielo vzaiTiantow roooigz.?!) i wybdér wai"l-rnlu "anl.yma lujego m dan"™?j syiu-
arzji operacy jno-tak tyczTiej . Efektem koncowym zajecia jest zweryfiko-
wany /(izieki 3thwW/ plan rozwigzania i1 udokumentowane rozv/igzanie pro-
btemu .
ngﬁ,im,czef‘,if‘ Eq!(tyczne /dov; (bdcz("-sztat)Owe 1 szkieietowe/ prowadzone z
vako?zystaniem 3N umoz,liv.uaja w wiekszym stopni niz inne formy nau-
czania oddziatywanie na roézne sfery osobowcsci”uchaczy, zar*Owno z
piuiktu w"idzeni<a opa™ovrania pn’z nich okreslonego =zasolu) wiedzy tak-
tycZfTo-opcr-acy jne j i urnie je t.nosci zasi.osowanirO jej w sytuacjach prak-
tycznych, jak ] 6wniez ksztattowania 1 rozv;ijar\ia wtasciwej postawy
moi\nTrielJ oT"az koniecznych dla dov/6d.cy 1 oficera sz tato cech drarak te-
ru»
Nlodajmy k ilka preyktsxl
a/ Chcemy njo nauczy¢ stueiiaczy i7oprav/nosci wyl™OT"zystania /uzycia/
systemu OPL fiowineg(.-) szczebla organizacyjuego. Nalezy w tym przy-
padku v/ybra¢ dowolny epizod taktyczny i na przyktadzie, stosujac
réozne sposoby v/ykorzystania wrojsk OPL sprav/dzic efekty ich uzycia,
toczgc 5Szie tg meioda sduchacz priak tycznie*” sprawdzi czy nkresloiie
ugn.ipowanio bojewe, wybrany wariant uzycia sysi.emu OPL wojsk sa
optymalne.
¥ 3/ wojsk UPL moze byé v/ykorzystywariy w sposob kompleksowry, tzn.
do przepr-owadzenia catego <&Viczenia taktycznego - w t.ym vZariancie
iISstnie Jo WInozl.iv/os¢ sprawftzcnia niemal wszyslkich elementdow pr-acy
sztabu. Jest rzecza oczywistg, ze w zaleznosci od szczebla dowo-
dzenia rozny bedzie udziat uczestnikow W eksperymencie. Najczes-
ciej wszystkie osoby funkcyjne wystepujace V ¢v/iczacym szi.abio

bedg )ia swoicti stan.)w.i skach pracy dysponowaty terminalami kompute-



ra, co umozliwi ozacy Vv/phN/ na pr-zolcich wykorzysta-
niu tej TFormy moZpQ (JcucUona]i¢ elementy ric’Worzenia bezposSredniego
/si/Owianie zadan V toku walki/, wspétdziatania 1 zabezpieczenia
bo jov/ego =
</ M;/ mozna viykoi“zyc>ta¢ takze na etapie planowania v/alki /c"spera.cji/,
kiedy to bez wysitku, V stosunkowo kroikjm czasie dokona¢ mozna
sprawdzenia /ZprrroM™.nn ia/ warutantow rozv/ig:/aii /decyzji/.
Gromadzenie zasobowMNjfotoTjacji j wiedzy taktyczne.) jJest procesem cig-
ghym. Z,asobami wiecbzy taktycznej 1 in.formacji bedg wiec wszystkie sy-
mnlacyjjne modele walkj opracowane w formie kornputerov/ej gry wojennej,
zgofinle z v/ymaganiamt J potrzeljami dydaktyczno-wychowawczymi procesu
k.szd.alcenia N13C *//F. be yjodstawie wynikow przeprowadzonych badan nale-
zy stwierdzic¢, ze kluczem roz;vi.gzanla pr-oblemow zwigzanych z wyko-
rzystaniem S'W Vv; procesie szkolenia taktycznego sg zasoby informacji
1 wiedzy taktycznej v/ykonane w postaci pr~ograméw kornputei®owych dla
jpotrzeb szkolenia taktycznego. Opi~“acowaniemnowycli programéw powinny

/Zajad sie: A3G V/P, wyzsze szkoty oficerskie 1 instytucje centralne
|MOM.

Zgr-CHTiadzone w posl.acl 3Kk zasoby inff)rmacji 1 wiadomosci taktycz-
Inych imzna wykorzyslywa 6 :
- \} yu“zedmi.ocie To]°'Ir)nn powiptrzua wr)jsk*’;
- na z.ajeciaci) metoc™ycznycti kadry c3ydaktyczno-naukov/ej 1 stuchaczy;
- w dziatalnosci ko4 naukovtycii stuchaczy;
- synpozjacb naukowyo h;
- kKonsultacjach;
I samoksztatceniu s¥lldaaczy .

aw/ mozna takze wykorzystad w i-amach dziatalnosci melodyczTiej ka-
tedr w celu podniesiynia poziomu dydaktyc zner;o nauczycieli akademic-
Kich.
W lym wyfvadku autor” prc.y™onujo sd'"\sowadé 3N \ nastepu jar*ycb formach
loJgenizacy jnych :
- Instluktazach;
- zajeciach insi ruktoi TGk.n-mct.odycz.nycb;
r % j~oirach otwarty h.
p instruktazach obr-az generowany przez SITW mozna zastosowaC do optycz
InoJ ilustr™acjl [irzebiegu p°r™ocesu v/Zalki lub i.ch nnvn®algieznyr~h momen-
téw.
p zajeciacki instr-uk toTcsko-me tod.ycznycb SFftl mozna wykorzystac jako
Srodek dn omawiania fragmeni.ov; walki, a takZWN doskonalenia w#asnych

bmie jetnosci w rknvodr™n ju syr lianom OP!. w v/alcp przeciwl.o fn jezej .
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Z  poujodz™edAas>
\J za.lcc- N - otv/arlycli -TIW noze by¢ w wykorzysi nny do kon-
L;ral 1 um iejet.no:~cl roz\Vl g7ywon ia probleméw operaey jno-laktycznych i
SYDriru optymalnngo warianl.n decyzji /zamjarn walki/.

Ol6v/nym zadarriem nauczyciela w toku ?;a,Jp¢ wspomagajacych “3'¢ jest
Slpdzenie czynnosci, stucliar™zy ]JnT)wadzpcycVi symulacyjna”™ 1 stuzenie
Jjn pomoca w pr-zypadkacb zgtaszania takiej ]7oi,rzeby.

Zayioznanie stucbaczy /gr-ajacych/ z vepulami gry to pierwsze ogniwo
zajecia. Pegi.Hy czyia uauczyoio] lub stucba™:z. V/czesSniejsze przygoto-
wanie regut gi'v, na jJ>r"zyklad na TfTd.i1l gralcsi<onov;ej, planszy lub ta-
blicy nie zwalnia z oktow.igzku wyra™biego, gd#osnego ich przeczytania.
Zajmuje to zwykle okod4o 1Q minut czasu. Malezy pamieta¢ o iym, ze dla
czesci slucbaczy regudty gry nie zawierajag v/ystarczajqcej Informacji
do rozpoczecia rTozgrywk.i . pta nich to v/4asnie koniecznym staje sie
wczesniejsze przygo towanie dodatkowycdr instrukcji w jezyku mniej for-
malnym, zawi.erajgcej miedzy innymi wyjasnienia znaczenia nowych po-
je¢. Rozszerzone reguty gry nauczyciel pr~zekazuje tylko tym sd4ucha-
("zom lub zpsp’™idom, ktdérzy nie nadazajg w wykonyv™oniu zadania i1 sped-
Inianiu swoich rél . Antor 2zwraaea Jednak uwage na problemo\\y cbarakte.r
mci o"ly symulacyjnej gry kongniterowe j. Dyskusja wsrdéd grajacych nie
joznacza, ze jest przejawem braku zrozumienia regud. Dlatego w pierw-
szym etapie zajecia fv'magamy zjozumieé¢ rengity tylko tym sduchaczom,
Iktérych zachowanie Swiadczy o catkowi, tej dezor.i.entacji /np. sduchacze
prosza o wyjasnienie lub npo7'C7.yAYwie 1 wielokro trie czytajag loguty/.

W st.osunku clo pe\rmoj grupy s4uchaczy, =zv;4aszcza w przypadku skom-
Ipiikowonej struktury morlelu symulacyjnego, konieczna jest pomoc
egzempli Fikujgoa reguty gry w postaci konkretnego ruehu. Mauczyciel
m™"dni wowczas rlyskrotnie role rozysera. vlego zadaniem jest tylko ini-
cjacja gry, nie zas dyrygov.;anie jej pr’z”bi egirw.

Stucbaczf*" jJroznajg “"eguly gry. Sa one pierwszym ki*oklem v/ykonywanym
M jirocesie poznania. Regudy gry zawierajag wriodze o st.ruk turze modelu
symul _.acy jnego = pTzejawem fuiikc Jonowania tej w.iedzy jest wykonanie
Iprzez studricza posunie¢ zgodnych z regudami. Dowodzg one T”ozpoznania
i repi“oduvV:cji wiadomosci zawai-“tycb w opisie regvjte

(M tworzenie wiedzy pozwala na selekcje, a nastepnie sysi.cmatyzacje
i transfoTMTiacje v/iadoinosci. Procesy te ujavdariaja sie w fakcie wykony-
p/ania ruchow eif® tylko zgorlnycb z regutami gry, lecz 1 celov/ych.

Pierwsza droga lo orzevif\swanie stanéw ST/ na podstawie analizy
Iregul gry oraz posiadanej pi“-zez stuchaczy v/iedzy. Analiza t.aka pozwa-
la piiming¢ ota.o dokon™-wpni a 1i7chovw/ zgodnych z r*ogulami gry, lecz nie-

pon.iorzn.ie pi“Oviadza-"Fh d” M yr~.m>~gn przez dgraja<"™go roln.
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Druga droga- czynnosciowa - pozwala przewidywa¢ stany SMW dopiero
po wykonaniu pewnych ruchow* Przejawem takiego funkcjonowania wiedzy
Jest wykonywanie ruchow celowych pézniej. Droga ta zawiera wiecej
operacji niz poprzednia, Jest niewgtpliwie mniej ekonomiczna, ale
takze efektywna. Tak pierwszy Jak 1 drugi tor przeptywu informacji
narzuca uczgcemu sie postawe badawczg. Grajacy szuka iInformacji -
podstawy do podejmowania decyzji.

W toku gry symulacyjnej stuchacz dokonuje catej serii wyborow.
Przy kazdym z nich rozwazy¢ musi wszystkie mozliwe w danej sytuacj
posuniecia 1 przeanalizowaC¢ Je w celu wybrania najlepszej strategi
Analiza ta bywa zwykle Jakosciowa i funkcjonalna. Ekonomia i efektyw-
|[noS€ rozwigzywania problemow gry wynika z cech osobniczych. 0d wiedzy
stuchacza 1 Jego umiejetnosci zalezy gtebokos¢ analizy dendrytu gry

I/rys. 4.11/.

SYTUACJE KONCOWE

"CEL
DO REALIZACJI

ZBIDr
INFORMACYJNY

Rys. 4.11. Ogdélna idea dendrytu /drzewa/ gry.

Uniejetnos¢ ta nie Jest stata, ale zalezy od dynamiki sytuacji 1
zmienia sie z posuniecia na posuniecie w zaleznosci od gatezi dendry-
tu. Tak stosowanej metodzie rozgrywania mozna nada¢ schematyczng pos-
ta¢ ciggow kolejnych redukowanych przez sdtuchacza poddendrytow.
Iprzy tworzeniu planu ’drogi po dendrycie” grajacy dazy do maksymali-
zacji swoich szans w grze i wybiera to z posunie¢, ktdre prowadzi do
celu.

Tnidnosci Jakie napotyka sduchacz w analizie dendrytu, zwigzane sg
Iprzypadkami braku informacji. Dla niektdérych posunie¢ moga by¢ znane
tylko prawdopodobienstwa wykonania przez przeciwnika poszczegolnych
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ruchow. Trzeba wiec je umieC oszacowaC. SHtuchacz moze nie znaC takze
ksztattu samego dendrytu. Dotyczy to na przykdad braku informacji o

mozliwych rozgrywkach - sduchacz nie *widzi" niektérych gatezi den-

drytu. Innym powodem trudnosci jJest nieznajomos¢ niektdérych odcinkoéw
wychodzacych z danego wierzchotka dendrytu, czyli mozliwych ruchow

w danym posunieciu.

Skutki konkretnych posunie¢, czyli zmienne wyjsciowe SMW wojsk
pPL, dostarczajg stuchaczom informacji o skutecznosci dziatan podje-
tych w czasie gry. Wartosci tej zmiennej odgrywaja role wzmocnienia
pozytywnego lub stanowig informacje o pope#nionych bdedach, o pomi-
nietych, o mozliwych strategiach, czyli nie zauwazonych fragmentach
Jjdendrytu.

Stosowanie w toku zajec¢ z przedmiotu "obrona przeciwlotnicza
Iwojsk’™ SMW, wymaga od prowadzgacego zajecia okreslonego postepowania

dydaktycznego.
postepowanie to mozna zapisaC w postaci algorytmu czynnosci dydaktycz-

lych nauczyciela /rys. 4.12_/.

DOKONAJ WPROWADZENIA
W GRg SYMULACYJNA
/ZAPOZNAJ Z REGULAMI
GRY/

SPRAWDZ ZROZUMIENIE
WPROWADZENIA
/REGUL GRY/

CZY
Zﬁ%éﬁa?ELl NIE PRZEKAZ poszerzone
| przyjel; OBJASNIENIE REGUL GRY
WPROWADZ, .

DOKONAJ URUCHOMIENIA
SMW

PRZEKAZ PONOWNIE POSZERZONE
OBJASNIENIE REGUL GRY

OBSERWUJ MONITORY
KOMPUTERA 1 aUCHACZY
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Poznanie regut gry symulacyjnej odpowirada etapowi analizy sytuacji
problemowej. W niej w#asnie grajacy wyrdéznia to, co jest mu znane.
Znane albo z regut gry, albo z doswiadczenia zyciowego. To ostatnie
zréodto poszerza sie o0 elementy doswiadczen innych os6b w przypadku
gier zespotowych.

Drugim przedmiotem analizy jest okreslenie czynnikow nie znanych. Ten
stopien analizy sytuacji problemowej jest warunkiem koniecznym 1 dos-
jJtatecznym do okreslenia zadania i1 sposobu rozwigzania.

Grontadzenie informacji niezbednych do rozwigzania problermi naste-
Ipuje dzieki- penetracji czterech zrédet informacji. Pierwsze zZrédio to
Srodowisko zewnetrzne grajgcego. Drugim jest pamieC trwata rozumiana
jako wiedza, ktorag posiada stuchacz. Trzecie 2zroddo stanowig informa-
cje zwrotne, jakie docierajg do grajacego w toku gry /Zinformacje o
dokonanych posunieciach w#asnych 1 przeciwnika oraz dane o wynikach
tych posunieé/. Zroddem czwartym sa informacje antycypujace. Sg to
informacje o przysztych, czasem odlegtych konsekwencjach aktualnych
decyzji. Z dynamiki SMW wynika, ze informacje te majga duzy wpdyw na
Iproces wyboru.

Formutowanie mozliwych rozwigzan lub hipotez nastepuje w trakcie
Iwyboru ruchow celowych. Ocena, analiza 1 weryfikacja mozliwych roz-
wigzan trwa przez caty czas rozgrywania gry symulacyjnej.

Strategia grajacego pedni role hipotez, kazdy wybor stanowi rozwigza-
ny problem. Strategia - hipoteza - moze by¢ weryfikowana na biezgco
dzieki konfrontacji z wynikami czgstkowymi.

Zmienne wyjsciowe modelu stale dostarczajg informacji o skutecznosci
jdziatan podjetych w toku gry.

Gracz ocenia sytuacje na podstawie dotychczasowego przebiegu roz-
Igrywanej partii. Jest to ocena - proces uwzgledniajacy relacje 1 sto-
sunki miedzy elementami sytuacji gry oraz stale bioracy pod uwage
Jjwartosci dziatan wkasnych. Proces ten jest bogatym zroddem informacji
o wiedzy 1 umiejetnosciach grajacego.

Wszyscy stuchacze, niezaleznie od drogi wiodacej do posuniec¢ celo-
Iwch, rozwigzuja problemy. Kazda gra jest wiec sytuacjg tworzenia.
Ilworczos¢ ma charakter konw”encyjny lub dywergencyjny w zaleznosci
od 1stoty modelu symulacyjnego. Rola nauczyciela, w etaplie zajecia
odpowiadajacym formudowaniu i1 weryfikacji strategii - hipotezy, pole-
ga na tworzeniu sprzyjajacego klimatu pracy umystowej. Ten etap zaje-
cia zwigzany jest integralnie ze szczegdlnym rodzajem twdrczosci.
Przejawia sie ona w bogactwie mozliwych strategii gry. Nalezy w tym
etapie dba¢ o to, by najbardziej tworczy sduchacze udostepniali swoje
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pomysty i1nnym, aby wyjasniali swoje strategie. Zakonczenie gry nie
moze by¢ koncem zaje¢ lub ich ciggiem. W koncowej fazie zaje¢ docho-
dzi bowiem do spontanicznej tworczosci w zakresie tworzenia nowych
regut gry oraz nowych sposobéw postepowania.

Przedstawiony opis zaje¢ z wykorzystaniem symulacyjnego modelu
walki /w istocie symulacyjnej gry wojennej/ zwraca uwage, ze zajecia
takie stymuluja u sduchaczy wysokg aktywnos$¢ intelektualng, werbalng
I ruchowg, angazujgac ich jednoczesnie emocjonalnie. Walorem tej formy
zajeC jest ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego 1 twdrczego roz-
wigzywania probleméw operacyjno-taktycznych, a jest to przeciez spra-
wa o0 szczegolnej doniostosci dla wychowankow naszej uczelni.

WNIOSKI :

Wszechstronna analiza mozliwych obszardow zastosowan SMW wojsk OPL
wskazuje, ze szczego6lnie uzyteczng funkcje spedniac one powinny jako
narzedzie doskonalenia kadr dowddczo-sztabowych.
Wykorzystanie ich w tyra charakterze umozliwi miedzy i1nnymi
- symulowanie przebiegu dziatan bojowych dla réznych wariantéw decy-

zji - wybor wariantu optymalnego w danej sytuacji operacyjno-tak-

83/.

tycznej;

- sprawdzenie stopnia trudnosci podejmowanych przez ¢wiczacych decy-
zZji, w czasie "¢wiczen taktycznych na mapach®;

- usprawnienie pracy zespodu autorskiego nad opracowywaniem zatozen
1 metodyki prowadzenia c¢wiczenia;

- wspomaganie procesu opracowywania c¢wiczen taktycznych /wypracowanie
koncepcji - scenariusza rozwigzania walki/;

- prezentacje /demonstrowanie/ zasad dowodzenia, g#oéwnie w aspekcie
uwarunkowan informacyjno~czasowych pomiedzy poszczegolnymi ogniwa-
mi 1 Ffazami procesu podejmowania decyzji;

- sprawdzenie znajomosci zasad sztuki wojennej i1 dowodzenia wojskami;

- biezgce reagowanie przez uczestnikoéow cEwiczenia na przebieg symulo-
wanych dziatan bojowych;

- nauczanie wielostronne tzn. niejako rownoczesnie z rozwigzywaniem
z+ozonych probleméw decyzyjnych pojawiajacych sie w procesie prze-
biegu c¢wiczenia, jJego uczestnicy zapoznajag sie z osiggnieciami,
przedmiotem, pojeciami, a niekiedy 1 metodami badawczymi takich
dyscyplin jak cybernetyka, informatyka, modelowanie matematyczne
1tp.;

83/ Por.N.Filar,A.Barczak. Symulacja 1 gry komputerowe w zastosowa-
niach wojskowych. Sztab Oen.WP, Warszawa 1985.
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Indywidualizacje nauczania tzn. uczenie sie w rytmie 1 formie od-
powiedniej do mozliwosSci percepcyjnej 1 intelektualnych uczgacego

sie;

- nauczenie mysSlenia w kategoriach systemowych, co uzyskuje sie po-
przez odwzorowanie w symulacyjnych programach komputerowych takiej
1losci elementow 1 takiego obszaru zjawisk oraz procesow modelowa-

nego systemu walki, ktdérego dok#adna analiza 1 ocena funkcjonowania
Jest przy stosowaniu regut mysSlenia systemowego;

- nauczanie mysSlenia alternatywnego, co uzyskuje sie poprzez **prze-
grywanie” przez uczestnikoéw c¢wiczenia wielu wariantéw podejmowanych
decyzji, czesto diametralnie roéznych, ktorych skutki /stan systemu/
sg trudne do przewidzenia bez przeprowadzenia eksperymentdéw symu-
lacyjnych;

-nauczanie praktycznego postugiwania sie wybranymi technicznymi Srod-
kami 1nformatyki, co sprzyja z jednej strony pokonywaniu istnieja-
cych u wielu uzytkownikow symulacyjnych, wojennych gier komputero-
wych barier psychlogicznych, ktére uwarunkowane sg g#ownie innowa-
cyjnym charakterem tego rodzaju narzedzi 1 nieznajomosciag metod i
srodkow informatyki, z drugiej zas przyczynia sie do ksztaktowania
wysokiej kultury technicznej;

- uczenie sie przez '"przewidywanie”, a nie poprzez ”szok” po skutkach
btednie podjetych decyzji;

- ksztatcenie w duchu innowacji 1 nieszablonowosci;

- nauczanie poprawnego toku rozumowania poprzez mozliwosci biezacego
obserwowania wp4ywu podejmowanych decyzji na przebieg symulowanych
dziatan bojowych;

- Inicjowanie takiego dziatania uczestnikéw cwiczenia, ktore wyzwala
ich aktywnos¢ w stopniu nieporownywalnie wiekszym niz to ma miejs-
ce z zastosowaniem innych metod nauczania;

- gtebsze poznanie zjawisk i proceséw walki poprzez fakt, ze SMW
angazuja Intelektualnie 1 emocjonalnie uczestnikéw w stopniu znacz-
nie wiekszym niz inne aktywizujgce metody nauczania;

- inicjowanie u uczestnikow rozgrywki nowych pomys#déw, 1idei, a takze
nowych probleméw, co uzyskuje sie poprzez stworzenie warunkow
/biezgce dostarczanie roéznorodnych informacji o przebiegu symulowa-
nej walki/ do wnikliwej analizy zjawisk 1 procesow zachodzacych w
obszarze powietrznego pola walki;



205

wielokrotne wykorzystanie opracowanych symulacyjnych modeli walki

wojsk OPL dla réznych scenariuszy o modelowanymsystemie walki 1 je
go otoczeniu;

doskonalenie wspotdziatania, precyzji stawiania zadan i kultury
sztabowe] ;

rozwijanie 1 ksztattowanie cech charakteru, postaw i1 zachowan
wdasciwych dowdédcy 1 oficerowi sztabu*
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ZAKONCZENIE

Catoksztatt przedstawionych w rozprawie probleméw badawczych oraz
uzyskanych wynikoéow dotyczy+ realizacji celu rozprawy, polegajacego

na skonstruowanitu konceptualnego
modelu walki oddzia+ow i pododdzia-
+ow wojsk OPL 0ZT, stanowigcego
podstawe opracowanitia modelu symula-
cyjnego i komputerowe ] Jego real 1 -
zacji, oraz opracowantie koncepciji
wykorzystania symulacyjnego modelu
walki W procestilie dydaktycznymnm ASG

W P.

W dazeniu do zrealizowania zatozonego celu, rozwigzano szereg za-
dan badawczych o charakterze poznawczym 1 praktycznym, zadan wzajem-
Inie przenikajacych sie i1 uzupedniajgcych, a obejmujacych odpowiednio:

w sferze poznawczej;

- okreslenie podstaw metodologicznych i opracowanie metodyki /tech-
nologii/ projektowania konceptualnego /symulacyjnego/ modelu
walki oddziatéw 1 pododdziatédw wojsk OPL;

- analize, ocene i1 twdércze rozwiniecie metod identyfikacji systemu
OPL;

- 1dentyfikacje systemu OPL OZT;

- 1dentyfikacje procesu ksztatcenia w przedmiocie obrona przeciw-
lotnicza wojsk” w warunkach ASG WP.

I w sferze praktyczneJ:

- skonstruowanie konceptualnego modelu walki wojsk OPL, majacego
charakter symulacyjnej, wieloszczeblowed, interaktywnej, kompu-
terowej gry dydaktycznej;

- opracowanie koncepcji wykorzystania modelu wojsk OPL OZT w pro-
cesie dydaktycznym ASG WP,

Sformutowany cel g4owny 1 przedstawione zadania badawcze zostaty

pracy catkowicie zrealizowane* Podkreslic¢ nalezy, ze chociaz celem

iracy byto gtéwnie skonstruowanie 1 wykorzystanie modelu wojsk OPL
/T, to zaproponowane w niej rozwiazania, oprocz tego, ze w catosci
[zostaly wykorzystane w procesie projektowania wojsk ladowych
zwigazku taktycznego - w ramach programu badawczego pk* MODEL-3 - ma-
lJa szerszy wymiar 1 mogg stanowi¢ podstawe do podjecia prac projekto-
rych innych modeli wojsk OPL /np. na szczeblach operacyjnych/.

W trakcie prowadzenia badan udato sie:
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~ w wyniku analizy i syntezy zidentyfikowac¢ system OPL;

- formalnie opisa¢ elementy, zjawiska i procesy realizowane w tym
systemie;

- oszacowacC ilosciowe 1 jakosciowe charakterystyki tych elementow
systemu OPL, ktére wyznaczajg przedmiot i charakter modelu*Zreali-
zowanie powyzszych zadan potwierdza hipoteze, ze walka oddziatow
i pododdziatow wojsk OPL moze by¢é przedmiotem modelowania*
Opracowany przez autora rozprawy model walki wojsk OPL stanowit

podstawe projektowania technologicznego submodelu wojsk OPL realizo -

wanego w ramach programu naukowego pk* MODEL-3* Stan zaawansowania
prac i uzyskane v/ynikl /w ramach submodelu wojsk OPL oprogramowano
wszystkie rodzaje zadan bojowych, aktualnie za$ trwajg prace nad
oprogramowaniem PRACY BOJOWEJ baterii dov/odzenia i baterii ogniowej/,
potwierdzajg hipoteze, ze konceptualny model walki wojsk OPL OZT
stanowi¢ moze podstawe opracowania STW i komputerowej jego realizacji*
Ze wzgledu na brak mozliwosci przeprowadzenia eksperymentéow symu-

lacyjnych, weryfikacja hipotezy dotyczgacej SW wojsk OPL jako efektyw

nego narzedzia, dydaktycznego miata gtdbwnie wymiar teoretyczny*

Przyjete do jej uzasadnienia procedura przebiegata w nastepujacych

fazach:

- zapoznano sie z wszystkimi dostepnymi modelami walki wojsk OPL;

-z w/w modeli wybrano tylko te, ktéorych cel, zakres i skala konstru-
owania byty zblizone do medelu zaprezentowanego w rozprawie;

- dokonano oceny wykorzystania fimkcjonujagcych modeli walki w proce-
sie dydaktycznym i na te] podstawie sprecyzowano koncepcje stosowa-
nia wojsk OPL w procesie ksztatcenia stuchaczy ASO WP w przed-
miocie "obrona przeciwlotnicza wojsk".

Uwzgledniajgc wiec poréwnywalnos¢ modeli o podobnych celach dydak-
tycznych w stosunku do opracowywanego SMW wojsk OPL, nalezy stwier-—
dzi¢, ze bedzie on stanowil efektywne narzedzie dydaktyczne w zakre-
sie ksztatcenia taktycznego kadr dowddczo-sztabowych wojsk OPL.

Sformutowane w wyniku syntezy prowadzonych badan dla rozwigzania
zawartych w rozprawie problemdéw, koncepcje, wnioski i propozycje
oraz stosowane metody w petni uzasadniajg teze, ze SMW wojsk OPL w
najblizszych latach stanowi¢ beda przedmiot zainteresowania wielu
ogniw decyzyjnych wojsk OPL*

Zakres i efektywnos¢ wykorzystania w praktyce szkoleniowej wojsk OPL

omawianych SMW, zaleze¢ bedzie od rezultatow prowadzonych badan pod-
stawowych jak i stosowanych¥*
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Analiza dotychczasowego stanu wiedzy o wojsk OPL jednoznacz-

nie wskazuje, ze prace badawcze ze wzgledu na rozwdj techniki bojowej

1 sposobow prowadzenia walki z Snp nieprzyjaciela, bedg wymagaty w
najblizszej przysz4osci bardziej szczegétowych badan prowadzonych
przez zespoty ekspertédw piondw operacyjno-taktycznego, technicznego
i informatycznego, reprezentujgcych rézne specjalnosci wojsk OPL.
Prace badawcze nad tag problematykg prowadzone powinny byC niejako w
dwoéch kierunkach.

Kierunek pierwszy babafl okresla¢ powinny prace o charakterze meto-

dycznym zwigzane z probleratatyka projektowania SFW wojsk OPL, doty-
czace gtownie takich problemow jak:

projektowania 3MW wojsk OPL uwzgledniajgcych procesy planowania wal-
ki, jak 1 operatywnego dowodzenia taktycznego 1 ogniowego wojskami
OPL;

- kompleksowego modelowania systemow walki wojsk OPL szczebli
nego 1 taktycznego;

operacyj-

- optymalizacji procesu projektowania SMW, a w szczegolnosci symula-
cyjnych programow komputerowych;

- automatyzacji procesu przygotowania informacji o sytuacji wyjscio-
wej symulowanych oddziatow 1 pododdziatoéw wojsk OPL;

- optymalizacji struktury i tresci banku danych o wojskach OPL posz-

czegolnych szczebli organizacyjnych;

procedury obliczania strat ostanianych wojsk i obiektdéw od Snp nie-

przyjaciela;

- projektowania 1 weryfikowania decyzji podejmowanych przez uzytkow-
nikéw STW wojsk OPL.

Kierunek drugi natomiast, okresla¢ powinny badania wkasciwe w for-
mie eksperymentow growych,zmierzajgce do sprecyzowania metodyk wyko-
rzystania SHW wojsk OPL w procesach ksztatcenia ASO WP 1 szkolenia
kadr dowddczo-sztabowych bezposrednio w wojskach OPL, oraz wykorzys-
tania modeli omawianego typu w dziatalnosci naukowo-badawczej .

Wspotczesne wojska OPL przygothane sg do skutecznej ostony wojsk
1 obiektow pola walki, czerpigc z najnowszych osiaggniec¢ nauki 1 tech-
niki, ponadto ustawicznie 1 wszechstronnie usprawniaja 1 unowoczes$-
niaja swoj system walki. W dziataniu tym, powinny by¢ wykorzystywane
rezultaty na.jnowszych badan podstawowych i1 stosowanych, sprawdzonych
zasad 1 dyrektyw metodologicznych oraz modeli symulacyjnych 1 techni-
ki komputerowej .

W dziataniach tych moze wyrazniej uwidoczni¢ sie rola SMW, ktdére mo-
ga spedniac ostatecznie funkcje efektywnego narzedzia umozliwiajgce-

go wszechstronne poznanie zjawisk 1 procesow walki z Snp oraz weryfi-
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katora decyzji o uzyciu wojsk OPL,

Przyjmujac w ramach prezentowanej rozprawy szerokg perspektywe ba-
dawczg, autor zdawat sobie sprawe z tegO| ze wiele problemdéw zostanie
tylko zasygnalizowanych, ze w wielu przypadkach bedzie nalezato ko-
rzysta¢ z dorobku nauk, odlegtych z pozoru od nauk wojskowych*

Bez ich lektury, niniejsza rozprawa bytaby ubozsza w takim stopniu,

w Jakim ubozsza bytaby problematyka modelowania walki wojsk OPL bez

symulacyjnego, growego i interaktywnego charakteru tych modeli*
Jezeli do problematyki projektowania SW wojsk OPL udato sie wniesc
nowe i wartosciowe elementy, to Swiadomos$¢ tego stanowi dostateczny

powod do satysfakcji dla autora* Z nadziejg ta idzie takze w parze
przekonanie, ze podjeta w rozprawie problematyka moze posiada¢ wplyw
i stanowi¢ zaczyn rozwoju nowoczesnej mysli wojskowej, a tym samym
powodowaé¢ umacnianie wartosci i sity wojsk OPL Rzeczypospolitej Pol-
skiej*

Problemy rozwigzane w ramach przedstawionej czytelnikowi rozprawy
doktorskiej, nalezy traktowaé¢ nie Jako ostateczny wynik badan, lecz
Jako daleki od doskonatosci etap wstepny prac poswieconych problemom

projektowania SMW wojsk OPL i ich wykorzystania w procesie ksztaitce -

nia akademii wojskowej.
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