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WSTEP

Podrecznik niniejszy przeznaczony jest zaréwno dla czion-
kow p. w. konnego (przedpoborowych i rezerwistow) jak
i dla instruktorow.

Dla pierwszych zawiera on w jednej ksigzce to minimum
wiadomos$ci — praktycznych i teoretycznych — ktorych
opanowania wymagaja programy wyszkolenia oraz warunki
wspotczesnego wojska.

Dla instruktoréw podrecznik ten moze stanowi¢ pomoc
praktyczng w ich pracy dzieki:
a) systematycznemu podziatowi materiatu do nauczania
na szereg lekcyj, co utatwia utozenie programow,

b) zataczeniu wzoréw programoéw rocznych, wskazujgcych

sposob faczenia lekeyj z roznych dziatow.

W lekcjach — to co jest potrzebne krakusowi — podane
jest czcionkami wiekszymi, wskazéwki za$ dla instruktora —
drobnym drukiem. Pewne odstepstwo od tej zasady zrobiono
dla niektérych przedmiotéw ogélnych, a to ze wzgledu na
objeto$¢ podrecznika.

Kazda lekcja zawiera (zasadniczo) tylko nowy materiat
do opanowania; zalgczone wskaz6wki metodyczne, wzory pro-
gramow oraz whasne doswiadczenie instruktoréw stuzyé beda
za podstawe do ustalenia szczeg6towego programu kazdej
lekciji.
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Przy opracowaniu tresci trzymano sie jak najscislej '~o-
wigzujacych regulaminéw, instrukcyj i przepiséw stuzbowych;
juz podczas druku uwzgledniono zmiany, wprowadzane no-
wym regulaminem kawalerii 1938 r., niestety, wzgledy tech-
niczne zmusity do pozostawienia paru rysunkow niezupetnie
zgodnych z tekstem (szyki plutonu).

Wykorzystano réwniez niektére polecone do uzytku stuz-
bowego toydawnictwa, jak ,Junak”™ i inne.

Wiodzimierz Dunin-Zuchowski
ppik. dypl.






KRAKUSI POLSCY
(Zarys historyczny)

Rozkazem Pana Ministra Spraw Wojskowycti cztonkom przysposobie-
nia wojskowego konnego nadano nazwe historyczng ,krakuséw“. Co
oznacza ta nazwa? Jakie jej historyczne pochodzenie?

W pojeciu wojskowym XIX stulecia ,,krakus*“ —to lekki jezdziec, naj-
lepiej sie nadajacy do podjazdéw, ubezpieczen, zagonéw i dywersji na
tytach i bokach nieprzyjaciela, a przede wszystkim do nekania wroga od-
cinaniem komumkacji i dowoz6w.

W dawnej Polsce za przodkéw krakuséw mozna poczytywad ,lekkie
roty* (XVI w.), a p6zniej (XVII w.) choraggwie ,kozakow* (ta nazwa
tatarska oznaczata wowczas najlzejszego kawalerzyste w poréwnaiuu
z husarig i pancernymi, czy tez arkebuzerami, rajtarami i dragonanu).
Do tego typu jazdy nalezeli rowniez ,lisowczycy”, stynni za Zygmunta 111
(poczatek XV 11 w.), choraggwie a poziuej putki (XV 111 wiek) jazdy tatarskiej
ztozone z Tatarow litewskich, 1i 2 putki ,,wiernych kozakdw* w 1792—93 r.,
wreszcie putk Mazuréw (konnych), dzielnie walczacy w 1794 r. w korpusie
generata Jana Henryka Dabrowskiego.

Z nazwa ,krakusow™ spotykamy sie dopiero w Ksiestwie Warszaw-
skim w r. 1812,

KRAKUSI W WOJSKU KSIESTWA WARSZAWSKIEGO.

Dekretem Rady Ministrow Ks. Warszawskiego z 20. XII. 1812 r.
utworzono putk krakusow zjezdzcow 50-dymowych (1 jezdziec z 50 dy-
moéw), dostarczonych przez departamenty (odpowiadajgce wojewodz-
twom) krakow'ski, poznanski, kahski i radomski. Byt to putk lekkiej kawa-
lerii, wzorowany na kozakach. Uzbrojeniem jego byty: lanca (zwana tez
pika) bez proporczyka, szabla i jeden pistolet na smyczy. Pierwsze lunundu-
rowanie szwadronéw tego putku byto rozmaite; np. szwadron poznanski
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nosit sukmany granatowe z amarantowymi wytogami, szwadron - jtliski*
takiez sukmany z bekitnymi wytogami, a szwadron krakowski — chtopskie
sukmany z pod Proszowic i Skalmierza; wszyscy krakusi oprocz tego nosili
rogatywki i szare oponcze.

Putk ten organizowat po$piesznie major Rzuchowski (ktéry w 1831 r.
dowodzit jako putkownik 1-ym putkiem krakuséw) przy pomocy dzielnego
kpt. Boki. Nie byto w putku trebaczy, lecz buriczuczni z buniczukami, na
ktorych znaki odbywaty sie wszelkie ruchy, jak w dawnym wojsku polskim.

Putk krakusow wyruszajac w r. 1813 do Saksonii w sktadzie V11 kor-
pusu (polskiego) pod komendg ks. Jozefa Poniatowskiego miat 4 szwadrony
po 220 koni. Dowodzit nim (od 20. Ill. 1813) pitk Aleksander Oborski.

Pierwszg potyczke stoczyli krakusi jeszcze w Polsce, pod Skarszewem
(20. I11. 1813). Nastepnie walczg w Czechach i Saksonii, odznaczajac sie
pod: Friedlandem (17. VIII. 1813), Georgenwalde (4. 1X.), Strohweide
(9.1X.), gdzie sierzant Godlewski zdobyt choragiew putku kozakow Gre-
kowa, Neustadt (15. 1X), Frohburg (29. 1X.), Lutzenau (30. 1X.), Zehma
(4. X.), Rotha (8. X), Zetlitz (9. X.), gdzie pluton krakusdw, stanowigcy
eskorte ks. Jozefa, szarzowat pod jego komendg na theprzyjaciela, Wachau
(16. X.), gdzie putk wykonat skuteczng szarze na putk kozakdéw gwardii,
i w bitwie narodéw pod Lipskiem (19. X.), w ktdrej pluton krakuséw wraz
ze szwadronem 14-go putku tdrasjeréw polskich stanowit eskorte ks. Jozefa
Poniatowskiego.

Cesarz Napoleon, ktéry specjalnie chciat zobaczyé naszych krakusow
po zdobyciu przez nich sztandaru rosyjskiego pod Strohweide, dokonat
25. 1X. 1813 r. przegladu tegoz putku, po ktérym do ks. Jézefa i gen. Umin-
skiego powiedziat: ,, To przeciez dzielna jazda! Generale! Musze mie¢ takich
3.000!“.

W r. 1814 zreorganizowano putk w Sedanie. Dodano mu lekkich koni
i uzupetniono do 800 koni. Zaopatrzono krakuséw w nowe mundury, jedno-
Ute dla catego putku. Byty to wotoszki granatowe z amarantowymi wytoganoi
i ozdobami z biatych sznurdw. Zamiast ladonvnic dano krakusom kartusze,
naszyte na piersiach (po czerkiesku). Czapki otrzymali potkuliste (w ksztat-
cie ,melona“, jak pisze Biatkowski), amarantowe, obszyte biatymi sznur-
kami promieniscie, z czarnym barankiem. Spodifie mieh granatowe z ama-
rantowymi lampasami, szare oponcze z kapturami, w ktérych w czasie
deszczédw zwodziii Prusakéw i Austriakw podobienstwem swych sylwetek
do moskiewskich kozakéw. W uzbrojeniu nastgpita tylko znnana pisto-
letu na smyczy na pare pistoletow. (Ryc. 1).

Od 1. 1. 1814 dowddztwo putku objat ptk. Jézef Dwernicki (stawny
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yf ISiSi r. generat z pod Stoczka). W marcu 1814 r. putk stoczyt potyczke
pod Claye, a ostatnim jego czynem wojennym byta obrona Paryza 30. III.
1814 r.

Po zakoriczeniu wojny przeznaczono 200 krakuséw do honorowego
eskortowania zwiok ks. Jozefa z Lipska do Warszawy. Reszta putku wré-
cita do kraju w korpusie gen. Wincentego Krasinskiego. Stan putku 19. VIII.
1814 r. w Poznaniu wynosit 73 oficeréw, 907 podoficerow i zoknierzy,
1.148 koni. W Polsce czes¢ krakusow wecielono do nowego 1 putku utanéw,
a reszte zdemobdizowano, rozwigzujac putk w koricu 1814 r.

KRAKUSI W POWSTANIU LISTOPADOWYM.

Podczas powstania 1830/31 r. wznowiono formacje krakuséw, a mia-
nowicie: sformowano dwa puiki, jeden samodzielny dywizjon i trzy samo-
dzielne szwadrony. Uzbrojenie icb sktadato sie z lanc z amarantowo-bia-
tymi proporczykami, szabel i pistoletdw. Wszystkie te oddziaty krakuséw
odznaczyly sie zaszczytnie w bojach z przewaga rosyjskg. Nalezy sie za-
pozna¢ z nimi blizej:

1-szy putk jazdy krakowskiej, czyli tzw. potocznie ,,1-szy putk
krakusow*“, zostat sformowany w 1830 r. z jezdzcow 50-dymowych 6wcze-
snego wojewddztwa krakowskiego. Putk ten liczyt z poczatku 4 szwadrony,
potem 6 szwadronéw, a w koncu znéw 4 szwadrony. Umundurowanie jego
sktadato sie z biatych wotoszek z amarantowynai kotnierzami i wytogami,
oraz kartuszami na piersiach (jak w 1814), spodni szarych z amarantowymi
lampasami, rogatywek amarantowych, obszytych biatym barankiem,
i brunatnych oponcz krojem skalmierzackim uszytych. (Ryc, 2).

Dowddcami putku tego byli: pptk potem ptk Kajetan Rzuchowski
(ktéry jako mjr formowat putk krakuséw w 1812—13 r.), po nim ptk An-
toni Lanckoronski, od 8. VII. 1831 r. pptk Michat Badeni, od 14. VII. pptk
Stanistaw Leski, i w koncu pptk Bydtowski Bonawentura.

1-szy putk krakuséw brat chwalebny udziat w nastepujacych bitwach
i potyczkach: pod Nowag Wsig (19. Il. 1831), Markuszowem (3. Ill.), R6za
(20. 1V.), Kockiem (7. V.), Lubartowem (10. V.), teczyna i Starym Zamo-
sciem (12. V.), Minskiem Maz. (14. VI1.), Paprotnig (15. VIII.), Warszawa
61 7. 1X.)) i Rypinem (3. X. 1831), zdobiac piersi swych oficeréw i kraku-
sow 3 krzyzami kawalerskimi virtuti militari, 43 ztotymi i 38 srebrnymi
virtuti militari.

Szwadron krakuséw Kwatery Gitéwnej. Byt to wihasciwie od-
komenderowany 17. IV. 1831 r. szwadron z 1-go putku jazdy krakowskiej,
ktéry do konca wojny pehnit stuzbe honorowej eskorty przy Kwaterze
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Gtownej Naczelnego Wodza. Przy redukcji 1 p. krakusow z 6 szwadroj*w
na 4, liczyt sie w sktadzie putku jako 5-ty. Umundurowany bytjak macierzysty
1 putk jazdy krakowskiej.

Dowodzit nim ppik Ignacy Mieroszewski (od 13. IX. pik), a nastepnie
major Ludwk Bystrzonowski. Szwadron walczyt bohatersko pod Diugo-
siodlem (16. V. 1831), Miastkowem (18. V.) i Ostroteka (26. V. 1831), szczy-
cac sie w koncu 7 krzyzami ztotymi i 5 srebrnymi virtuti militari.

2 putk jazdy krakowskiej, zwany takze 2 putkiem krakusow,
utworzono w lutym 1831 r. z dobrowolnych ofiar obywateli 6wczesnego
wojewodztwa krakowskiego (dzisiejsze kieleckie i czestochowskie). Putk
ten liczyt przez catg wojne 4 szwadrony, walczac w korpusie generata Umin-
skiego. Umundurowanie jego réznito sie od 1 jiutku krakuséw tylko ama-
rantowymi spodniami z biatymi lampasami i czarnym barankiem u krakuski,
skad czasami pamietnikarze nasi zwg go ,,czarnymi krakusami“. (Ryc. 3).

Dowdodcami tego putku byh: pptk Antom Paszyc od 28. 11. 1831 (pdzniej
przeinesiony do sztabu) i od 28. VII. do konica wojny pptk Bazyh Lewinski
(we wrze$niu 1831 r. ptk). Jako major stuzyt w tym putku Jerzy Butharyn
(pozniej generat w legiome polsko-wegierskim Wysockiego w 1849 r.).

2 putk krakusow stawat dzieline pod Ptonskiem (4. VII. 1831), Dro-
binem (11. VIL), Strachowem (17. VII.) i Racigzem (23. VII. 1831). Za
udziat w tych watkach otrzymat 10 krzyzy ztotych i 2 srebrne virtuti militari.

Dywizjon krakuséw imienia Tadeusza KoSciuszki, sformo-
wany w Warszawie w grudniu 1830 r., w'chodzil w skfad korpusu gen. Dwer*
nickiego liczac dwa szwadrony. Umundurowanie jego sktadato sie z grana-
towej wotoszki z kartuszami na piersiach i amarantowymi kotnierzami
i wylogami, spodni granatow'ych z amarantowymi lampasami, czapek
u szeregowych zupetnie takich samych, jak u krakuséw z czaséw Ksiestwa
Warszawskiego (wzoér z 1814 r.) a u oficerow krakusek amarantowych.
(Ryc. 4).

Dywizjonem dowodzit pptk Antoni Szymanski (w koricu ptk). Dywizjon
w Kkorpusie Dwernickiego brat udziat we wszystkich jego walkach i wstawit
sie pod Stoczkiem (14. Il. 1831), gdzie szarza zdobyt moskiewska baterie,
Poryckiem (11. IV.) i Boremlem (19. IV. 1831). Znana piesh Wincentego
Pota ,,Grzmig pod Stoczkiem armaty....“ méwi o tym dywizjonie. Dywizjon
w tej wojnie otrzymat 3 ziote krzyze virtuti militari.

Szwadron krakuséw imienia ks. Jozefa Poniatowskiego,
sformowany w Piotrkowie w styczniu 1831 r., dziatat z poczatku jako samo-
dzielny, a 26. VII. 1831 zostat wcielony do 2 putku jazdy sandomierskiej.
Umundurowany byt podobnie jak dywizjon im. Kosciuszki, z ta réznica.
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zfeMosit amarantowe spodnie z biatymi lampasami. Szeregowi za$ nosili
takie czapki, jak krakusi z 1814 r. (Ryc. 5).

Dowodzit tymi krakusami ptk Wisniowski, a p6zniej major Piotr Ma-
dalinski. Szwadron watczyt pod Kurowem (3. 111, 1831 r.) i Wronowem
(17. 1V.), zdobywajac w tej kampanii 3 ziote krzyze virtuti nulitari.

Szwadron krakusdéw twierdzy Zamo$¢, Utworzyt go w lutym
1831 r. gen. Krysinski, komendant twierdzy. Szwadronem tym dowodzit
major Michat Kuzminski. Krakusi, prowadzac wywiady z twierdzy, odzna-
czyb sie 5. I11. 1831 pod Uscitugiem,

Ten sam typ kawalerii, co krakusi, przedstawiaty w 1830—31r. 1i 2
putki Mazuréw, ktére sie moze jeszcze Swietniej zapisaly w kampanii po-
wstania listopadowego, jak tez niektore putki ochotniczej jazdy wojewodz-
kiej.

W nieregularnych oddziatach powstania listopadowego spotykato sie
réwniez oddziaty krakuséw sformowane i umundurowane na wzor kra-
kusow, jak np. kozacy emira Rzewuskiego (w powstaniu podolskim
1831 r.), ktérzy z munduru sa whasciwie krakusami, a tylko na lancach
zamiast proporczykdéw mieli wiosienie po kozacku.

W krotkotrwatym powstaniu galicyjskim (1846) pod naczelnictwem
Tyssowskiego Jana wystepuje az kilka oddziatow krakusow, jak krakow-
ski pod dyktatorem Suchorzewskim, miechowski pod Staszewskim Fran-
ciszkiem, miechowski Jordana Zygmunta, miechowski Mazarakiego i kra-
kusi uformowani przez Skarzynskiego Erazma.

KRAKUSI POWSTANIA STYCZNIOWEGO W 1863—64 R.

Spadkobiercami $wietnej tradycji krakuséw napoleonskich i okresu
listopadowego powstania sg, cho¢ z nieréwnie zmiennym powodzeniem,
liczne oddziaty krakuséw w powstaniu styczniowym. Rodzi ich sie wéwczas
taka mnogos$¢, ze niemal kazdy powiat w Polsce moze sie fatwo doszukaé
w tej niedalekiej przesztosci plutonu tub szwadronu krakuséw w oddziatach
powstanczych, w ktérych jego synowie walczyli. Przez pétora z gorg roku
przebiegali powstanczy krakusi krwawy ptac boju, dodajac do czerwieni
krakusek, wytogéw i lampaséw czerwieri knvi ofiarnej.

Nie tatwo jest w tym krotkim rozdziale omoéwi¢, chocby pokroétce,
wszystkie formacje krakuséw z 1863 i 1864 r. Wspomne tylko o kilku
oddziatach najlepiej zapisanych w tej walce o niepodlegtosé.

Pierwsi krakusi (z Krakowa) wystepujg w oddziale pika Apolinarego
Kurowskiego, w lutym 1863 r. kiedy w desperackiej szarzy na Miechéw
ponosza ciezkie straty.
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w marcu 1863 r. spotykamy w korpusie dyktatora Langiewicza 2 puljjt*
kawalerii, ktory, sadzac z umundurowania, jest putkiem krakuséw. Jazda
ta bowiem jest ubrana w czerwone krakuski, biate sukmany krakowskie
z czerwonymi wytogami i posiada u lanc czerwono-biate proporczyki.
Ponadto uzbrojona jest w szable i pistolety lub rewolwery.

W kwietniu 1863 r. widzimy krakuséw w oddziale Anastazego Mossa-
kowskiego (czenvone krakuski, biate sukmanki i lance z proporczykami),
aw maju t. r. woddziale Jana Zalplachty-Zapatowicza, gdzie nosza czerwone
rogatywki z biatym barankiem i biatym piorkiem oraz popielate utanki,
a uzbrojeni sg w patasze i rewolwery.

W pazdzierniku 1863 generat Dyonizy Czachowski miat w swym od-
dziale krakuséw, noszacych krakuski koloru amarantowego.

W tymze miesigcu i roku generat Bosak-Hauke ma przy sobie eskorte
krakuséw, ubrang w mundury ufanskie, biate konfederatki z biatym ba-
rankiem i biate akselbanty.

W grudniu 1863 r. znajdujemy krakuséw w oddziale pika Zygmimta
Chmielinskiego. Dowodzi nimi major Wielobycki, ubrany w czerwong
krakuske i biatg sukmane. Jego krakusi za$ nosza biate sukmany po kolana,
szamerowane pasowymi i niebieskimi sznurami. Na piersiach majg fadunki
wszyte na sposob czerkieski. Buty dtugie palone z ostrogami. Konfederatki
biate lub innego koloru, zaleznie od sekcji. Burki dtugie, szare. Uzbrojeni
sg w patasze kawaleryjskie, lekkie sztucery belgijskie (przez plecy) i pisto-
lety lub rewolwery w olstrach.

W innych partiach moznaby spotka¢ jeszcze z kilkadziesigt oddziatow
krakusow obok utandw, konnych strzelcéw i zandarmerii kormej. W kazdym
razie rozrost tej tradycyjnej kawalerii jest zastanowietua godny. Czerwona
krakuska stata sie powszechnym symbolem walki o wolno$¢ Polski podczas
wszystkich powstan, od Kosciuszki do r. 1864. (Ryc. 6).

Po upadku powstania spotykamy sie jeszcze z epigonami tejze formaciji,
ale juz na innej ziemi i w obcej stuzbie. Tak silna byla ta stawna tradycja,
Ze nawet przez zaborcza Austrie zostata podjeta. Oto w 1865 werbuje sie
naszych powstancéw, wypartych z Krélestwa do Gahcji, i wysyla jako
utandéw cesarza meksykanskiego Maksymiliana ( w czerwonych krakuskach,
na ktorych figuruje stofice napoleoniskie, niestety z literg M.) do Meksyku,
gdzie gina w obronie jego pretensyj do tronu. W 1866 znowu formuje sie
w Krakowie dyon ochotniczy krakusow-utanéw (Krakus-Ulahnen). Tym
dwuszwadronowym dywizjonem dowodzi ptk hr. Starzenski, a szeregi jego
wypetniajg zndw powstancy polscy z 1863—4r. i nowi ochotnicy krakowscy.
Otrzymah oni mundury utanskie z tradycyjna polska krakuska czerwona.
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¢formowany byt ze wzgledu na wojne z Prusami, w ktdrej l-szy szwadron
brat udziat. Po wojnie dywizjon rozwigzano i wcielono do 1 p. ufanéw
austriackich, stacjonowanego w Krakowie.

KRAKUSI W ODRODZONEJ POLSCE.

Od 1866 r. znikt nasz krakus i przechowala sie jeno piekna jego tradycja
w kolorowych rycinach starych albumoéw.

Az oto w powstajgcej Polsce odradza sie znowu. Wérdd ochotniczych
formacyj konnych w 1920 r., kiedy wschodni wrdég zagrazat swa $wiato-
burczg ofensywa Warszawie, powstaje w Krakowie z ochotnikéw dywizjon
krakuséw, ktory nastepnie wcielony zostaje do 208 putku ochotniczego
utanéw, blysnawszy tylko krotkim zywotem.

I znéw milczaca luka w dziejach polskich krakuséw, ale tym razem
juz nie dluga. Piekna idea odradza sie ponownie. W r. 1927 miody
rotmistrz rezerwy, Stanistaw Miodzianowski, ziemianin z teczyckiego,
organizuje z wiasnej inicjatywy ochotniczy pluton krakuséw z uczni szkét
$rednich w teczycy i okolicznych parobczakéw, podejmujgc z nimi trud
kawaleryjskiego przysposobienia wojskowego. Nie zraza sie trudnosciami,
wytrwale prowadzi wyszkolenie miodych krakuséw, porywa przyktadem.
Tworzg sie podobne oddziaty krakuséw w tymze powiecie i w sasiedztwie,
mnoza sie rowniez w catej Polsce. Podejmujg ten ruch oficjalnie wiadze
wojskowe w 1932 r., popierajg i otaczajg opieka, organizujgc w catej Polsce
krakusdw, jako konne przysposobienie wojskowe. (Ryc. 7).

Jozef Olszyna Wilczynski — gen. bryg.
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WYSZKOLENIE BOJOWE

UWAGI OGOLNE.

Cato$¢ wyszkolenia bojowego pojedynczego krakusa wraz z wyszko-
leniem w ramach zespotu zestawiona jest w 30 lekcjach, trwajacych od
1 do 4 godzin. Wobec ograniczonego czasu wyszkolenia potozono nacisk
tylko na najwazniejsze momenty.

Programy lekcyjne nie uwzgledniajg oddzielnych ¢mczen obrony
przeciwlotniczej, przeciwgazowej i przeciwpancernej; nalezy wprowadzac¢
je wplatajgc w tok éwiczenia, co przewidzie¢ w programach.

Trudnosci, jakie nasuwa organizacja ¢wiczen bojowych dla krakusow,
moga by¢ usumete w drodze doktadnego przemyslenia i przygotowania
przebiegu ¢wiczen przez kierownika, a w szczegolnosci przez trafny wybor
terenu, przygotowanie programu, opracowanie instrukcji dla nieprzyja-
ciela pozorowanego.

Program wyszkolenia bojowego obejmuje:

a) ¢éwiczeniaprzygotowawcze: zaznajomienie z terenem, obserwacje,
meldowanie, wykorzystanie terenu pieszo i konno, regulow'*anie
chodoéw;

b) wyszkolenie pojedynczego krakusa: zadania czujki, jezdzca taczni-
kow”ego, szperacza, gonca i tyraliera;

¢) wyszkolenie w ramach matego zespotu obejmuje zadania sekcji2—
w walce, szpicy, patrolu bojowego i rozpoznawczego;

d) wyszkolenie w ramach plutonu ma na celu zgranie pojedynczych
krakuséw i drobnych zespotéw w pracy na korzy$¢ catosci. W tych
¢wiczeniach dowodzenie plutonem nie jest celem wyszkolenia,
a wiec role dowodcy powinien petni¢ sam instruktor, wzglednie jego
pomocnik, postepujacy w mysl dokfadnych wskazéwek instruktora.

Krakus 1



A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA PIERWSZA.

1) Zaznajomienie z terenem. 2) Cwiczenia obserwacji,

1) Praca bojowa odbywa sie w terenie, dlatego musi-

2)

my zna¢ teren i uzywa¢ wspoélnego jezyka, gdy o nim

méwimy. W tym celu trzeba opanowa¢ wojskowe

nazwy rodzajow, form i pokrycia te-
renu.

Podstawowg sprawg w walce, koniecznie potrzebng

w polu, jest umiejetna obserwacja terenu

i nieprzyjaciela w terenie. Aby obserwo-

waé umiejetnie, trzeba:

a) Obserwowa¢ systematycznie — tak, aby nic
nie uszto uwadze obserwatora. W tym celu nalezy
wprowadzi¢ pewien staty porzgdek w obser-
wacji. Polega on na: wyraznym okre$leniu odcin-
ka, ktdry trzeba obserwowac. Przegladaniu odcinka
od linii horyzontu ku sobie i od pra-
wej granicy ku lewej.

b) Mie¢ wprawe w patrzeniu i odréznia-
niu celdw w terenie. Uzyska¢ jg mozna tylko
przez statg gimnastyke wzroku.

c) Umie¢ zapamietac to, co sie zaobserwowato.

d) Szybko odszukaé¢ i wskazac¢ w terenie zaob-
serwowany cel potowy. W tym celu nalezy umied
postugiwaé sie posSrednimi przedmiotami
orientacyjnymi.



1) .~aznajomienie z terenem, (Patrz , Terenoznawstwo“ lekcja 1.) Nakazac
kblejne opisywanie odcinkdw terenu, zaznajamiajac ze znaczeniem po-
jecia ,,odcinek®. K¥as¢ nacisk na uzycie whasciwych nazw, Zapoczatko-
waé systematyczne opisywanie terenu od linii horyzontu do siebie
i od prawej granicy ku lewej.

Dobra¢ punkt obserw?acyjny, dajacy wglad w r6znorodne odcinki terenu,

2) Cwiczenia obserwacji. Rozbi¢ na szereg éwiczen, z ktérych kazde ma
na celu nauczenie nowej rzeczy.

a) Nauka uwaznego wpatrywania sie w teren (gimnastyka wzroku).

Podobnie jak w C¢wiczeniach zaznajomienia z terenem, krakusi ko-
lejno opisujg wskazane odcinki terenu. Nacisk na zaobserwowanie
jak najwiekszej ilosci szczegotow.

b) Cwiczenie pamieci wzrokowej: nakaza¢ wpatrywanie sie przez

c)

pewien czas w odcinek terenu, po czym w tyt zwrot ~ opisa¢ z pa-
mieci. (Odmiang tego ¢wiczenia jest nakazanie zapamietania szcze-
gotéw przebytej drogi. Cwiczenie to mozna prowadzi¢ b. czesto,
nie poswiecajac oddzielnie na to czasu).

Cwiczenie szybkiego odszukiwania i wskazywania celéow polowych
(praca czujki, szperacza, tylaliera).

Pokaza¢ sposéb szybkiego wskazywania celéw, naprowadzajac
krakuséw na odnalezienie poprzednio ukrytego w terenie celu.
(Np, ,Pokaze ukryta w terenie tarcze. Przed nami biaty dom
z czerwonym dachem. Trzy palce w prawo od domu pojedynczy
krzak. 10 krokéw przed krzakiem tarcza.“ Nastepnie da¢ zadanie:
W odcinku... odnalez¢ taki sam cel. Kto pierwszy dostrzeze, wska-
za¢ kolegom przy pomocy przedmiotéw posrednich®).

Przygotowa¢ C¢wiczenie, rozmieszczajac cele do odszukania.

C. WSKA-

C2NE



A. CEL.

B. TRESC.

C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

LEKCJA DRUGA.
Nauka meldowania.

Nastepng umiejetnoscig potrzebng zotnierzowi w polu
jest runiejetnoé¢ meldowania. Polega na tym, aby umiec:

Zapamieta¢ meldunek (rozkaz do powtérzenia).

Wiedzieé¢, komu go powtérzy¢.

W razie niezrozumienia prosi¢c o0 wyjasnienie.

Powtérzy¢ adresatowi w niezmienionej
tresci.

Poza tym zoinierz musi umieé¢ zameldowac¢ wta-
sne obserwacje o terenie, wojsku wiasnym i nieprzyja-
ciela.

Nabycie tych umiejetnosci moze daé¢ tylko wprawa.

Pierwszg fazg ¢wiczen meldowania sa ¢wiczenia majace na celu gimna-
styke pamieci. Przebieg: rozstawi¢ w terenie (na tréjkacie, kwadracie, we-
loboku) pomocnikéw. Kazdy z nich ma na kartce zapisany meldunek do
odebrania i do nadania. Krakusi w pewnych odstepach czasu maszerujg
od pomocnika do pomocnika, otrzymujac meldunki do przekazania nastep-
nemu. Pomocnicy sprawdzajg i notujg wyniki.

Stopniowanie ¢wiczenia: coraz dtuzsze i trudniejsze meldunki,

coraz dalsza odlegtoéé, meldowanie konno, utrudniona droga.

Przygotowanie ¢wiczenia polega na przygotowaniu pomocnikéw (re-
zerwisci podoficerowie) oraz szeregu meldunkdw.

Faza druga polega na nauce samodzielnego formutowania meldunkéw
o terenie i celach polowych.

Przebieg: wysyta¢ pojedynczych krakuséw w réznych kierunkach
z prostymi zadaniami z dziedziny obserwacji lub zwiadéw terenu.



w miare postepdw wysyta¢ krakusow na punkt obserwacyjny z zada-
niem obserwowania danego odcinka i meldowania o poczynionych obser-
wacjach. Przygotowac pewng ilos¢ celéw polowych. (W miare moznosci —
ukazujacych sie na znak wywotawczy). Przykfady: tarcze potowe, zohie-
rze piesi, konni, strzaty itd.

Kontrolowa¢ Scistos¢ i wojskowy jezyk meldunkoéw.



A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA TRZECIA.

Wykorzystanie terenu pieszo.

Wykorzystaé¢ teren — znaczy lak sie zacho-
wywaé w terenie, aby widzie¢ jak najwiecej,
a samemu nie by¢ widzianym przez nieprzy-
jaciela.

Spetnienie warunku ,widzieé¢ jak najwiecej*“ za-
lezy od wihasciwego wyboru punktu obserwacyjnego.

Aby przy tym ,,nie by¢ widziany m*“ trzeba w od-
powiedni sposéb umieszczac¢ sie na punkcie obserwacyj-
nym, a wiec przede wszystkim nieruchomo, dobierajac
odpowiednie tto, wykorzystujgc cien itd. Wykorzysta-
nie terenu do ruchu polega na niewidocznym
przesuwaniu sie od jednego stanowiska obserwacyj-
nego do nastepnego.

Przed wykonaniem skoku nalezy: wybrac¢ nastep-
ny punkt skoku (stanowisko obserwacyjne lub, gdy za
daleko, posrednie ukrycie) i droge, ktdrg pdjde. Ja-
kim sposobem sie przesune (krokiem — biegiem —
czolgajac sie).

Przygotowac¢ sie i poderwa¢ do skoku w sposéb najbar-
dziej skryty.



Kolejne fazy nauki wykorzystywania terenu pieszo:

1) Nauka wyboru stanowiska obserwacyjnego.

Rozpocza¢ od wyjasnienia, ze podstawa wykorzystania terenu jest
umiejetny wybor stanowiska obserwacyjnego. Wyjasni¢ cechy dobrego
stanowiska. Wskaza¢ kierunek obserwacji (wyrazny, odlegly punkt).
Nakaza¢ wynajdywaé w najblizszym rejonie dogodne punkty obserwa-
cyjne. Oceni¢ poszczegbine punkty.

2) Umieszczanie sie na punkcie obserwacyjnym.

Nakaza¢ zajecie kilku wybranych stanowisk. Wskaza¢ kilka przyktadéw
dobrego i ztego umieszczenia sie na nich. (Dobrze — na grzbiecie — kry-
jac glowe w krzaku, w cieniu domu, lezac nieruchomo w zaro$lach.
Zle—na tle nieba, na tle biatej $ciany, poruszajac sie).

3) Nauka wykorzystania terenu celem posuwania sie.
Wskaza¢ kierunek posuwania sie. Wskaza¢ kierunek, z ktorego nieprzy-
jaciel obserwuje (poczatkowo czotowy, p6zniej boczny). Nakaza¢ kra-
kusom pojedynczo przesuwac sie w kierunku nieprzyjaciela w sposéb
jak najbardziej niewidoczny. Pokaza¢ rézne sposoby wykonywania
skokow (biegiem, w postawie skulonej, czotgajac sie zwyktym krokiem.
Najkrétsza lub nieco dluzsza droga — w zaleznosci od terenu. Skoki
posrednie). Odmiany ¢wiczenia: przesuwanie sie w tyt. Wzdhtuz frontu,
(potrzebne w walce pieszej, dla gofcéw, amunicyjnych itd.).

C, WSKA-
METODY
Q2NE



A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA CZWARTA.

Czujka piesza.

Czujka piesza nazywamy dwdch zotnierzy, wystawio-
nych z zadaniem obserwacji danego odcinka terenu,
celem uprzedzenia o zblizaniu sie nieprzyjaciela.

Stanowisko czujki powinno mie¢c dobrg obser-
wacje i byé zakryte.

Co musi wiedzieé¢ czujka, przystepujac do pet-
nienia stuzby?

a)

b)
c)
d)
e)

f)
9)

h)
i)

Gdzie jest wihasna placéwka (oddziat ubezpieczany),
placéwki sasiednie, czujki sgsiednie?

Jaki jest jej numer?

Czy sg wilasne oddzialy na przedpolu?

Co wiadomo o nieprzyjacielu?

Odcinek do obserwacji, punkt kierunkowy i szczegol-
nie wazne przedmioty terenowe na odcinku?

Jakiifti sSrodkami utrzymywac tacznos¢ z placéwka (od-
dziatem) ?

Droga odwrotu?

Hasto i odzew?

Czyje rozkazy wykonyw'a¢?

Sposob petnienia stuzby; jeden z krakuséw
jest starszym. On odpowiada za obserwacje. Drugi pomaga
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Rys. L
Stanowisko czujki— O. Prawa granica—sosna A. Lewa granica—wiatrak E.
Granica paséw obserwacyjnych—adroga C. Szczeg6lna uwaga na; wie$ B,
skraj lasuD, — Droga wzroku: 1) od sosny A wzdtuz wsi B i wezykiem az
do swego stanowiska. 2) Przerzuci¢ wzrok do punktu C, prowadzi¢ wzdtuz
lasu D do wiatraka E i wezykiem do swego stanowiska. 3) Przejrze¢ skraj
wsi, wylot drogi C. 4) Przejrzeé¢ skraj lasu D. | znéw od poczatku!

w obserwacji cato$ci odcinka i utrzymuje tgcznos¢ z pla-
cowka.

Obowiazki czujki:

a) obaj krakusi bez przerwy bacznie obserwujg ca-

tos¢ odcinka.

Spos6b obserwacji: czujka przeglada catos¢ od-
cinka, prowadzac wzrok od linii horyzontu i prawej granicy
ku sobie. Po przejrzeniu rzuci¢ okiem na wazniejsze przed-
mioty terenowe. Gdy odcinek duzy — podzieli¢ na wyrazne
pasy, ktore przeglada¢ kolejno.



C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

b) Nie oddajg honoréw, nie palag, nie roz-

mawiajg.

¢) Wnocy nie siadajg, nie ktadag sie, nie za-

staniajag uszu.

d Trwajg w bezruchu, majg broh zawsze

w pogotowiu.

Zasady zachowania sie czujki wobec prze-
tozonych, oddziatéow wtasnych i nieprzyja-
ciela:

na zapytania przetlozonych czujka odpowiada
nie przerywajac obserwacji.

Nik ogo nie przepuszcza ze strony nie-
przyjaciela. Po dwukrotnym wezwaniu: ,St6j —
kto idzie*“ — strzela z bliskiej odlegtosci, aby strzat byt
skuteczny.

Niko go nie przepuszcza w strone nie-
przyjaciela bez rozkazu dowddcy placowki.

O nieprzyjacielu melduje znakami, ostatecznie
przez miodszego z krakuséw. Strzela, gdy jest zasko-
czona lub gdy nie ma innego sposobu zaalarmowania.

Opuszcza stanowisko tylko po zmianie lub
na rozkaz.

Wykonywa rozkazy dowodcy placéwki lub je-

go zastepcy.

Catos¢ wyszkolenia czujki rozdzielic na szereg C¢wiczen,

a) Da¢ ogolne pojecie o elementach ubezpieczenia postoju.
Droga pogadanki w terenie, méwigc o konkretnym przyktadzie, roz-
poczynajac np. od szwadronu. Zasada: wieksza cze$¢ oddziatu wypoczywa,
strzezona przez niewielkg ilos¢ swych kolegéw (porédwnanie z warta,
strézem nocnym itp.). Wskaza¢ w terenie przyktad ugrupowania szwa-
dronu na postoju ubezpieczonym (szwadron-placowki-czujki).

h) Zapozna¢ teoretycznie 2z regulaminowymi obowiazkami
czujki.

Uzasadni¢ rozumowo (zada¢ uzasadnienia) kazdy punkt regulaminu.
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¢ rNauczy¢ zasad petnienia stuzby.

d

~

Poda¢ zatozenie. Wyznaczy¢ czujke. W roli dowddcy placéwki zapro-
wadzi¢ na stanowisko. Wyda¢ rozkaz. Przeéwiczyc:

skryte zajmowanie stanowiska;

skryte i celowe umieszczanie sie krakusow na stanowisku (zmieniaé
teren —krzaki, wzgdrze, drzewo);

sposéb prowadzenia obserwacji.
Nauczyé zachowania sie wobec przetozonych, oddziatow
wiasnych, cywilnych i nieprzyjaciela.
Wystawiajagc kolejno czujki w réznych punktach terenu, stworzy¢
szereg wypadkow, jakie moga spotka¢ czujke w czasie jej stuzby.
Przyktady: przybywa dowddca szwadronu i przeprowadza rozmowe
z czujka. Jednoczesnie na horyzoncie przesuwa sie patrol nieprzyja-
cielski, niezauwazony, jezeli czujka przerwata obserwacje.
Wiasny patrol wyjezdza na przedpole.
Cywilni zblizajacy sie od strony nieprzyjaciela —idacy w strone npla.
Patrol nieprzyjacielski jadagcy wprost na czujke.
Zaskoczenie czujki.
Parlamentarz, zbiegowie itp.
Jako 0go6lng zasade podkresli¢: czuj ka przede wszystkim melduje!
W wypadkach watpliwych wzywa dowodce placowki (dobra ilustracja
zachowania sie¢ czujki bedzie zorganizowanie udanej zasadzki wskutek
meldunku czujki).
Ostatnia faza ¢wiczen wymaga przygotowania pozorujacych oddziaty
wiasne, cywilnych, npla itd.



A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA PIATA.
Tyralier.

Tyralierem nazywamy spieszonego krakusa w walce
ogniowej, w obronie lub w natarciu.

Wykorzystanie terenu w walce pieszo polega
na tym, by méc obserwowac¢ i celnie strzela¢g,
nie narazajac sie jednoczesnie na obserwacje i ogien nie-
przyjaciela.

W walce pieszej podstawowg role odgrywa stanowi-
sko ogniowe.

Warunki dobrego stanowiska ogniowego:

a) Dobry kierunek (w strone nieprzyjaciela).

b) Dobra obserwacja.

c) Dobre warunki prowadzenia ognia (oparcie dla broni).

d Zakrycie przed wzrokiem i zastona przed

oghiem nieprzyjaciela.

e) Mozliwos¢ ruchu naprzéd (szczeg6lnie w natarciu).

Posuwanie sie w terenie podczas walki pieszo od-
bywa sie skokami — od jednego stanowiska ogniowego
do nastepnego. Zasady tego ruchu, jak przy kazdym wyko-
rzystaniu terenu, to znaczy:

przed wykonaniem skoku wiedzie¢c dokagd — jaka
drogg — i jakim sposobem wykonam skok.

Poza tym w natarciu chodzi juz nie tylko o to, by nie-
przyjaciel nie zdotat nas zaobserwowaé, lecz by nie zdazyt
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przygotowac¢ sie i odda¢ celnego strzatu. Dlatego tez wazne
jest skryte przygotowanie sie do skoku. Czesto tez korzystne
bedzie podrywanie sie do skoku zinnego miej-
sca, niz z tego, gdzie sie zapadto w teren.

Uzycie topatki. topatka stuzy nam do ulepsza-
nia stanowiska ogniowego. Powinnismy uzywaé jej
nawet wéwczas, gdy stanowisko ma nam stuzy¢ przez kroétki
tylko czas.

NpL przedplertir
podhkietek

Rys. 2.

Wnek strzelecki.
Kolejnos$¢ i sposob wykonania: przede wszystkim wykona¢ ostone dla
gtowy i podporke pod kbk. Pézniej stopniowo pogtebia¢ wnek od przodu
do tytu, powiekszajac przedpiersie. Przedpiersie robi¢ niskie a dtugie (ponad
1 m) poniewaz takie przedpiersie jest mato widoczne a stanowi ostone
przed pociskami. Dostosowaé wnek do wygodnej postawy strzeleckiej

(oparcie dla tokci).

Kolejno$é ulepszania stanowiska: przede wszystkim po-
prawi¢ warunki obserwacji i strzelania — pézniej dopiero
bezpieczenstwa.

Stanowisko stara¢ sie zawsze maskowaé, pamietajac
0 tym, ze stanowisko okopane lecz niezamaskowane jest bar-
dziej widoczne dla nieprzyjaciela, niz tyralier lezacy w szcze-
rym eolu.

Kolejno$¢ ¢éwiczen tyraliera.

a) Nauczy¢ umiejetnosci wybierania stanowisk ogniowych
i umieszczania sie na nich.
Poda¢ zatozenie. (Kierunek do nieprzyjaciela — wiasne zadanie). Po-
kaza¢ kilka przygotowanych stanowisk ogniowych. Opisa¢ i pokaza¢
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b)

©)
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w terenie warunki dobrego stanowska. Nastepnie nakaza¢ kilku kraku-
som wyszuka¢ i zajg¢ stanowiska ogniowe w najblizszym rejonie.
Przeprowadzi¢ kolejno ocene kazdego stanowiska. Podkresli¢, ze naj-
wazniejszymi zaletami stanowiska jest mozno$¢ obserwacji, strzelania
i ruchu w kierunku nieprzyjaciela; wkasne bezpieczenstwo na drugim
planie.

Nauczy¢ skrytego przesuwania sie od stanowiska do sta-
nowiska.

Cwiczenie podobne do ¢émczeiua wykorzystania terenu pieszo, z tym
ze ruch odbywa sie od stanowiska ogniowego do stanowiska ognio-
wego, pod ogniem nieprzyjaciela. Posuwanie wykonywajg krakusi ko-
lejno, pozostali oceniajg ich postepowanie. Przypomnie¢ o skokach po-
$rednich i o podrywaniu sie z innego miejsca.

Nauczy¢ ulepszania i maskowania stanowiska.
Zademonstrowa¢ sposob ulepszania topatkg naturatnego stanowdska
i kopanie wneku strzeteckiego w otwartym terenie.

Pokaza¢ na przyktadzie, ze $Smezo wykopana ziemia zdradza wyraznie
stanowisko. Naprowadzi¢ na konieczno$¢ maskowania. Przecwiczy¢
praktycznie prace topatka (topatg) i maskowanie. Oceni¢ od strony
nieprzyjaciela réznice widocznosci stanowiska zamaskowanego, nhie-
zamaskowanego i Strzelca nieokopanego.

Przygotowa¢ wnek pokazowy (pomocnika, ktéry go szybko i dobrze
wykona w czasie ¢wiczenia).



LEKCJA SZOSTA.

Wspotdziatanie tyralierow: a) w obronie, b) w natarciu.

Tyralierzy wspotdziatajg ze sobg w czasie walki
obronnej w ten sposéb, zeby w czasie okopywania sie¢ ogien
nie zostat przerwany. W tym celu dwaj tyralierzy
okopuja sie kolejno, przy tym w czasie, gdy jeden pracuje
fopatka, drugi ostania go swym ogniem.

Pamietaé, ze nie bytoby po kolezehsku, gdyby jeden z ty-
ralieréw okopat sie catkowicie, podczas gdy jego kolega le-
zat nieostoniety w gotym polu. Wiasciwym postepowaniem
bedzie okopywanie sie po trochu — na zmiane.

Prowadzac ogien, tyralierzy wskazujg sobie grozne i waz-
ne cele.

W natarciu — przy ruchu naprzéd — wspoétdziatanie
polega na tym, ze w czasie ruchu jednego z tyralierow
drugi ostania go ogniem.

Podobnie postepuja réwniez w czasie nakladania bagne-
téw na bron.

A. CEL.

B. TRESC,

OBRONA,

*tarGCe

N N

Tego rodzaju wspoétdziatanie, zaréwno w obronie ja~*”

i w natarciu, wymaga porozumiewania si¢ miedzy soba tyra-
lieréw gtosem lub znakami.

Pamietaé, ze w walce nikt nie pracuje na
wtasng korzys¢, lecz dla catosci.

15
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C. WSKA.
ZOWKI
METODY-
CZNE.

a)

b)

Podziat éwiczen;

Wspotdziatanie tyralier6w w obronie.

Nakaza¢ parze tyralierdbw zaja¢ stanowiska ogniowe. Wydaé rozkaz
ogniowy. Po chwili nakaza¢ okopanie sie.

Z chwilg, gdy obaj tyralierzy przerwali ogien, nieprzyjaciel pozorowany
powinien rozpocza¢ szybki ruch naprzod.

Wskaza¢, ze nieprzyjaciel wykorzystuje przerwe w naszym ogniu i po-
suwa sie bezkarnie. Naprowadzi¢ na wihasciwe postepowanie.

W spdtdziatanie tyralieréw w natarciu.

Po podaniu zatozenia, nakaza¢ parze tyralieréw zajecie stanowisk wyj-
sciowych. Wyda¢ rozkaz ogniowy. Po czym rozkaz: ,, Do stanowiska...
pojedynczo skok“. Dbaé, by ruch kazdego z tyralierow byt ostaniany
strzatami kolegi. Po kilkakrotnej znuanie par tyralierskich wydac
rozkaz natozenia bagnetéw, wskazujac ze w tym momencie ogien nie
moze by¢ catkowicie przerwany.

W obydwu cwiczeniach zwréci¢ uwage na wspotdziatanie tyralieréw
w prowadzeniu ognia, polegajace na wzajemnym wskazywaniu sobie
celow do zwalczania.

Przygotowanie obydwdch c¢wiczen polega na rozmieszczeniu nie-
przyjaciela pozorowanego, z instrukcjg wyraznego wykorzystywania
wszelkich przerw w ogniu.



LEKCJA SIODMA.
Regulowanie choddw. A. CEL.

Regulowanie choddéw przy przebywaniu terenu B. TRESC,
konno polega na tym, by umie¢ poruszac¢ sie z na-
kazang szybkos$cig, oszczedzajac przy tym
jak najbardziej konia.

Gtéwnymi zasadami takiego postepowania sg;

a) kazdy marsz zaczyna¢ stepem i kon-

czy¢ stepem lub prowadzac konia w reku.

b) Stosowaé przepisowe tempo chodéw —

szeroki step, krdtki ktus.

c) Czesto prowadzi¢ konia w reku.

d Ktusowac¢ i galopowaé¢ tylko po tere-

nie rownym i miekkim (ale nie grzgskim).

Przepisowa szybkos¢ chodow:

koh przebywa 1 kilometr

stepem — w 10 minut,
klusem — w 5 minut,
galopem — w 2—3 minut.

Na to, aby osiggna¢ szybko$¢ 6 kilometréw na godzine,
maszerujemy caly czas stepem;

— 7 kilometréw na godzine — w ciggu godziny dwa na-

wroty kilusa po 5 min.

— 8 kilometréw na godzine — maszerowaé na zmiane

10 minut stepem, 5 minut kilusem;

Krakus 2 17



— 9 kilometréw na godzine — maszerowa¢ na zmiane 10
minut stepem, 10 kiusem.

— 10 kilometréw na godzine maszerowa¢ na zmiane
5 minut stepem, 10 kiusem.

C. WSKA- 3a) Daé teoretyczne podstawy umiejetnosci regulowania chodéw (por.
ZOWKI ; - ;
8 lekcje Nauki jazdy konnej).
METODY- . : / : : .
CZNE. b) Wskaza¢ na przyktadzie sposéb postepowania przy regulowaniu choddw.
W tym celu prowadzi¢ marsz osobiscie z zapowiedziang szybkoscia,
wyjasniajac postepowanie i jego przyczyny.
¢) Sprawdzi¢ i rozwija¢ opanowanie wytozonych zasad.
Kolejno wyznacza¢ krakuséw do regulowania tempa, przy przemarszach
na i z ¢éwiczen.



LEKCJA OSMA.
Wykorzystanie terenu konno.

Wykorzystanie terenu konno jest umiejetno-
scig w zasadzie podobng do wykorzystania terenu pieszo,
trudniejszg jednak, poniewaz wymaga ukrycia w terenie nie
tylko pojedynczego pieszego krakusa, ale jezdzca i konia,
ktéry nie moze postawy swej zastosowa¢ do terenu! Trzeba
wiec przy wyborze kolejnych punktéow obserwacyjnych zwra-
cac jeszcze baczniejsza uwage na warunki zakrycia.

OdpowiedZ na pytanie ,,jak przesung¢ sie do na-
stepnego punktu“ bedzie w wypadku wykorzystania terenu
konno brzmiata: ,,Stepem — kiusem — galopem lub cwa-
tem* (w zaleznosci od terenu i zadania).

Organizacja ¢wiczenia taka sama, jak wykorzystania terenu pieszo.
a) Wybér stanowisk obserwacyjnych.
b) Rozmieszczanie sie na nich.
¢) Ruch od stanowiska do stanowiska.
Podkresli¢ charakterystyczne roznice miedzy dziataniem pieszym
i konnym.
d) W dalszym ciggu ¢wiczy¢ przesuwanie sie w tyl i wzdhuz frontu.
Urozmaiceniem bejjzie zorganizowanie C¢wiczenia w formie zawodow.
W takim wypadku umiesci¢ w terenie nieprzyjaciela pozorowanego, ktéry
strzatami zaznacza kazde dostrzezenie zawodnika.

Zadanie zawodnikéw polega na przebyciu przestrzeni A—B bez wy-
wolania strzatu. (Galop stosowa¢ tylko w odpowiednim okresie ujez-
dzania).
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A. CEL.

B. TRESC,

C. WSKA-

FEYEby-

CZNE.






LEKCJA DZIEWIATA.
Czujkd konnd.

Cel i zadanie czujek konnych sg takie same
jak czujek pieszych, to znaczy: ubezpieczenie przez
obserwacje powierzonego odcinka i meldowanie
0 zblizaniu sie nieprzyjaciela.

Czujka konna sktada sie z trzech jezdzcow.

Ogdlne zasady petnienia stuzby sg takie same, jak dla
czujki pieszej. Rdznice polegajg na tym, ze:

1) petni ona stuzbe konno,

2) wysytana bywa na odlegtos$ci dalsze niz czujka

piesza,

3) udaje sie na stanowisko najczesciej sama, a wiec musi
umie¢ wybrac¢ stanowisko obserwacyjne i zor-
ganizowac¢ stuzbe, co jest zalezne od terenu:

np. w terenie otwartym, czujka moze spieszy¢ sie i woOw-
czas dwoéch krakusdéw obserwuje jak zwykia czujka piesza,
trzeci trzyma ich konie. W terenie, gdzie grozi¢ moze zasko-
czenie, krakusi pozostaja na koniach. Przy tym zajs¢ moze
wypadek, ze dwoéch krakuséw bedzie obserwowaé stojac
w miejscu, trzeci za$ bedzie patrolowat najblizszy rejon itp.

Zasady zachowania sie wobec oddziatbw wia-
snych, cywilnych, zbiegéw, nieprzyjaciela oraz utrzymania
facznosci z oddziatem ubezpieczanym sa takie same, jakie
obowigzujg czujke piesza.
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Rys. 4a.

cr N

k. »t-l- e XY A g

Rys. 4b.
Przykfady penienia stuzby przez czujke konna.

Roznica polega na wiekszej odlegtosci czujki od oddziatu
ubezpieczanego, wobec czego meldowanie przy pomocy zna-
kéw bedzie tu bardziej utrudnione i czesto zajdzie potrzeba
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meldowania przez jednego z krakusow. Pamietac¢, by
odjezdzatl on z meldunkiem tak, by nie zdra-
dzit stanowiska czujki. W watpliwych wypadkach
wezwanie dowddcy bedzie rdéwniez utrudnione. Trzeba
decydowaé¢ samodzielnie.

Rys. 5. Szkic terenu.

Kolejnos¢ ¢wiczen: C. WSKA-
a) Teoretyczne wiadomosci o czujce konnej (pogadanka w te- ZOWKI
Fenie”. A ME@D Y-

b) Nauka marszu na stanowisko, wyboru stanowiska, orga-
nizacji stuzby.
Przyktad zatozenia: ,,Pluton krakuséw w marszu z A do B zatrzymat
sie w C celem nakarmienia koni, ubezpieczajgc sie czujkami konnymi“.
Woystepujac w roli dowddcy plutonu wyznaczyé trzech krakuséw z za-
daniem czujki konnej na wzg. D. Nastepnie tréjki wfw. F., w zaro$lach G.
Cwiczenie z kazda trojka rozbi¢ na trzy czesci:
1) marsz na stanowisko.
Podkresli¢ wykorzystanie terenu i konieczno$¢ rozpoznania sta-
nowiska przed umieszczeniem sie na nim;
2) wybor Scistego stanowiska.
(Warunki obserwacji i tgcznosci);
3) celowa organizacja stuzby.
(W zaleznosci od warunkéw terenowych).
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LEKCJA DZIESIATA.
JeZdziec tgcznikowy.

JezdZzcem tacznikowym jest jezdziec wystany do
utrzymania tgcznos$ci miedzy dwoma maszerujagcymi od-
dziatami (lub jezdzcami tgcznikowymi). Jezdzcy #gcznikowi

5w

iCT-

Rys. 6. Jezdzcy fgcznikowi.

utrzymujacy taczno$¢ miedzy czionami maszerujacej kolum-
ny sg zwykle potaczeni w patrol (fahcuch).

Zadaniem jezdzca tagcznikowego jest ob-
serwacja jezdzca (oddziatu) idacego przed nim i za nim
oraz utrzymanie tgcznos$ci przy pomocy zna-
kow Ilub meldunkéw. Najczestszym znakiem jest znak
zmiany chodu (patrz ,,Musztra®).
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B. TRESC,



C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

Na zakretach, rozwidleniach i skrzyzowaniach — za-
trzymuje sie, celem wskazania kierunku nastepnemu
jezdzcowi (oddziatowi). Zatrzymujac sie staje w poprzek
drogi, aby przy pomocy zwrotu glowy moc widzie¢ poprzed-
nika i nastepnego jezdzca.

Powtorzenie znaku, przekazanego przez jezdzca tgczniko-
wego oOznacza ,zZrozumiano“. Zawsze powtarza¢
znak!

Zmiane chodu przekazuje sie w dzien przy po-
mocy znakoéw, w nocy gltosem.

Jezdzcy tacznikowi regulujag wtasne chody tak,
by po zatrzymaniu sie nie straci¢ tgcznosci na czas diuzszy
z poprzednikiem. W tym celu muszg czesto posuwac sie in-
nymi chodami niz oddziat, ktéry nadaje tempo (skoki
od zakretu do zakretu).

Pamieta¢ w zwigzku z tym, ze przekazanie zmia-
ny chodu moze nastgpi¢ jedynie na widok
znakti, uprawniajgcego do tego. Sama tylko
zmiana chodu przez poprzednika nie jest jeszcze miarodajna.

a) Zaznajomi¢ teoretycznie z zadaniem jezdZca tgcznikowego (pokazac
rysunek 6).

b) Krakusi kolejno wystepuja jako jezdzcy tgcznikowi. Jezdziec (oddziat)
poprzedzajacy CEwiczacego oraz idacy za nim, postepujg wedtug instruk-
cji przygotowanej uprzednio przez kierownika.

c¢) Cwiczy¢ praktycznie przy przemarszach.
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LEKCJA JEDENASTA.
Szperacz pieszy. A. CEL.

Szperaczami nazywamy krakuséw rozsypanych do- B. TRESC,
okota maszerujgcego oddzialu z zadaniem ubez-
pieczenia przed zaskoczeniem oraz celem badania
terenu.

N szper®>c7e boczni

szperffcze oc*(Jzht IVmarzzu

przedni szperacze

tydni

szjoeracze ¢0CzNi

Rys. 7. Szperacze.

Szperacze bywajg przedni, boczni lub tylni.

Szperaczy wysyta sie (z jednym zadaniem) zawsze dwdch
(Jak czujka). Jeden z nich jest starszym.

Szperacze majg zawsze bron w pogotowiu, gotowi
do uzycia jej w kazdej chwib. Wchodzac w teren zakry-
ty, bez rozkazu naktadajg bagnety. Odlegtos$¢ od
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>
Rys. 8. Rozcztonkowania szperaczy.

oddziatu ubezpieczonego taka, aby mie¢ dobrag tacz-
nos¢ wzrokowag (najwyzej 800 krokow).

Ruch swoj stosujg do szybkosci ubezpieczonego oddzia-
tu. Gdy posuwajg sie za wolno — hamujg marsz oddziatu.
Gdy uciekng za daleko, nie spelniajg swego zadania, nie
ubezpieczaja.

Szperacze posuwajg sie od jednego stanowiska obserwa-
cyjnego do nastepnego, zatrzymujac sie na krétkie momenty,
celem przeprowadzenia obserwacji w miejscu (obserwacja
w ruchu moze by¢ niedoktadna). Poruszajg sie rozczton-
kowani wszerz i w gtab na nieznacznej odlegtosci
(tak by mogli zupetnie tatwo, bez krzyku, porozumieé sie
gtosem). Przez rozcztonkowanie to szperacze ubezpieczajg sie
wzajemnie.

Zakrycia badajg w ten sposéb, by nie dac¢ sie zasko-
czy¢. W tym celu jeden ze szperaczy obchodzi zakrycie do-
kota, zagladajac za nie z bokéw i z tylu. Drugi przez ten
czas ubezpiecza go z kbk. gotowym do strzalu. Po czym drugi
szperacz przebywa zakrycie, ubezpieczany przez kolege.

Gdy szperacze spostrzega nieprzyjaciela, meldujg
0 nim przede wszystkim znakami — ostatecznie przez jed-
nego ze szperaczy.

Znaki uzywane przez szperaczy:

znak ,,uwaga“ — podniesienie reki w gore.
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,JJowddca do mnie“ — reka zgieta w potkole nad glowe,
dtonig w dot.

,.C0$ podejrzanego” — wypatrywanie z pod dtoni przylo-
zonej do czota.
JNieprzyjaciel pieszy* — kbk. trzymany w pot, wzniesio-
ny nad gtowa.
»Nieprzyjaciel konny* — zataczanie ko6t kbk. nad glowa.
U fi®
"
2.szperacz

Rys. 9. Badanie zakrycia przez szperaczy.

Przyktad badania zakrycia przez szperaczy.
1. szperacz obchodzi zakrycie z zewnatrz, ubezpieczany przez 2 szperacza,
stojacego przez ten czas w punkcie A, z bronig gotowa do strzatu. Po
dojsciu do punktu B, 1. szperacz zatrzymuje sie, za$ drugi szperacz prze-
chodzi przez $rodek zakrycia, ubezpieczany przez swego kolege.

W wypadku zblizania sie nieprzyjaciela — szperacze zaj-
mujg stanowiska ogniowe, gotowi do walki.

Ogien rozpoczynajg tylko w obronie wta-
snej lub gdy nie majg innego sposobu zaalarmowa-

nia oddziatu.
Zaskoczeni — pierwsi rzucajg sie bez namystu z bagnetem

na nieprzyjaciela.
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Szperacze sg obowiazani réwniez do uprzedzenia oddziatu
w wypadku przygotowania przez nieprzyjaciela skazenia
terenu gazami. Skazenie takie mozna pozna¢ po ist*
nieniu w terenie plam o wyczuwalnym ,aptecznym“ za-
pachu. W takim wypadku szperacze nakladajg maski prze-
ciwgazowe, meldujg o stwierdzeniu plamy i poszukujg dro-
gi do jej wyminiecia.

Gdy zadanie bojowe tego wymaga, a nie ma
sposobu  wyminiecia plamy, nie waha¢ sie przekro-
czy¢ ja.

Catos¢ wyszkolenia szperacza pieszego rozhi¢ na szereg lekcyj:

a) Zaznajomi¢ z istotg ubezpieczenia marszu i zadaniem
szperaczy. Pogadanka (Podobienstwo i rdznice miedzy ubezpieczeniem
postoju i ubezpieczeniem marszu. Poréwnaé¢ do $lepca, prébujacego
drogi kijem itp.).

b) Nauczyé mechanizmu petnienia stuzby. Kias¢ kolejno nacisk
na szczegoly tej stuzby: sposéb prowadzenia obserwacji, rozcztonko-
wania i pogotowia bojowego, patrolowanie zakry¢, utrzymanie facznosci
z oddziatem ubezpieczanym.

c) Nauczy¢ zachowania sie wobec nieprzyjaciela. Wysyta¢ ko-
lejno pary szperaczy (przednich i bocznych). Stworzyé przy pomocy
nieprzyjaciela pozorowanego szereg wypadkow, jakie spotka¢ moga
szperaczy w czasie petnienia przez nich stuzby i wymagajacych natych-
miastowe] reakcji.

Przyktady: zaobserwowanie nieprzyjaciela ze znacznej odlegtosci. (Mel-
dunek —i ostrozne zblizanie sie do nieprzyjaciela, przy jeszcze Sci$lej-
szym utrzymaniu tgcznosci z oddziatem ubezpieczanym).

Zaskoczenie przez nieprzyjaciela w zakrytym terenie (uderzenie bagnetem).

Patrol kawalerii ukazuje sie z bliskiej odlegtosci i idzie wprost na szperaczy
(zajecie stanowisk — otwarcie ognia) itd.



LEKCJA DWUNASTA.
Goniec pieszy. A. CEL.

Goniec jest to krakus, wystany z zadaniem doreczenia B. TRESC,

meldunku lub rozkazu.

Przed wyruszeniem goniec musi wiedzie¢:

a) komu i gdzie doreczy¢ rozkaz (meldunek)?

b) ktédredy is¢?

c) jaka jest tres¢ meldunku (rozkazu)?

d) dokad ma wracac¢?

Obowigzki gonca:

a) meldunek (rozkaz) schowaé tak, by go nie
zgubi¢ — ale jednocze$nie aby moéc w razie po-
trzeby szybko wydoby¢ i zniszczy¢ — a wiec naj-
lepiej w zapietej na guzik kieszeni bluzy.

b) Unika¢ miejsc, gdzie mogtby byé tatwo zasko-
czony przez nieprzyjaciela.

c) Nie zwazajgc na przeszkody, wszelkimi Srodka-
mi dazy¢ do wykonania zadania.

d) Goniec okazuje na zadanie meldunek dowdd-
com napotkanych oddziatéw wiasnych, zadajgc odno-
towania na kopercie czasu przetrzymania.

e) Zaskoczony przez nieprzyjaciela, stara sie prze-
drze¢ — niszczac meldunek, gdy zachodzi
obawa, ze moze on dosta¢ sie do rak nieprzyjaciela.

f) Doreczanie meldunku: goniec zblizajgc sie
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9)

b)

Zle ijobrze
Rys. 10. Oddanie meldunku.

do oddzialu, gdzie moze znajdowac sie adresat, wota,
podnoszac re ke do gory: ,,Meldunek do... “.
W wypadku, gdy adresat znajduje sie w walce, na sta-
nowisku bojowym, goniec powinien zblizy¢ sie do nie-
go w ten sposéb, by nie zdradzi¢ przed nie-
przyjacielem posterunku bojowego do-
wodcy (rys. 10).

Po oddaniu meldunku goniec powinien otrzymac
pokwitowanie. Upomnie¢ sie o0 niel
Przy oddaniu meldunku oraz po powro-
cie meldowaé swoje spostrzezenia, poczynione
w drodze.

Podziat ¢wiczen gonca;

a) Teoretyczne zaznajomienie ze stuzbag gonca (pogadanka).
b) Nauka obowigzkéw przed wyruszeniem w droge.
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Dawa¢ rozkazy niekompletne. W odpowiednim momencie uwidoczni¢
brak. (Np. goniec nie zna tresci rozkazu. Stworzy¢ zaskoczenie — zni-
szczenie — goniec nie umie powtorzy¢ rozkazu).

Zwréci¢ uwage na sposob schowania meldunku przez gorca.



c) Nauka stuzby gonca w czasie przebywania drogi.
Stworzy¢ szereg trudnosci w drodze (rzeka, bagno, zerwany most, adre-
sat nieobecny we wskazanym miejscu itp.).

d) Zachowanie sie wobec nieprzyjaciela.

Stworzy¢ wypadki spotkania z nieprzyjacielem; przyktady: dostrze-
zeiue nadjezdzajgcego patrolu (ukry¢ sie, przeczekac); zaskoczenie
(przebija¢ sie niszczac meldunek) itp.

e) Goniec po przybyciu do celu.

Przeéwiczy¢ sposéb oddania meldunku adresatowi: w marszu (me za-
grodzi¢ drogi); na posterunku bojowym (podczotgaé sie z tyhu).
Zwroéci¢ uwage, czy goniec zazadat pokwitowania.

Zadaé sprawozdania z obserwacji poczynionych w czasie drogi.

Krakus 3 33



LEKCJA TRZYNASTA.
A. CEL. Goniec konny.

B. TRESC. Wszystkie zasady petnienia stuzby przez gonca pieszego
stosuje sie réwniez bez zmian do gonca konnego.

Roznice, jakie znajdujemy w stuzbie gonica konnego:

a) przed wyruszeniem powinien zna¢ szybkos$¢
z jake ma jecha¢;

b) w drodze moze zdarzy¢ sie wypadek straty konia.
Powinien wowczas dazy¢é wszelkimi Srodkami do szyb-
kiego dostarczenia meldunku, rekwirujgc np. konia
z pastwiska, furmanke, rower itp.;

c) reguluje chody tak, by jecha¢ z nakazang szyb-
koscig, oszczedzajac jednocze$nie jak najbardziej sity
konia (bywajg jednak na wojnie wypadki, gdy trzeba
$pieszy¢ sie bez wzgledu na konia, ryzykujac nawet
jego padnieciel);

d) poza tym goniec konny powinien umie¢ podje-
cha¢ do dowodcy, ktéremu wrecza meldunek.

A wiec, jezeli dowddca maszeruje na czele oddziatu, nie
zagradza¢ mu drogi, lecz wczesniej zawréci¢ konia i podje-
cha¢ z lewej strony, bioragc chdd dowddcy.

Jezeli adresat znajduje sie na stanowisku bojowym, w wal-
ce pieszej, nie zdradzi¢ jego stanowiska przed nieprzyjacie-
lem, podjezdzajac don konno, ale zej$¢ z konia, odda¢ go ko-
niowodom i podej$¢ pieszo.
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Rys. 11. Nie zagradza¢ drogi!

Goniec konny tak jak i pieszy omija miejsca, gdzie grozi¢
mu moze zaskoczenie.

Zauwazywszy nieprzyjaciela, wymija go, wykorzystujac
teren i zdazajgc z uporem do celu.

Zaskoczony — stara sie wyragbac¢. Gdy grozi
mu schwytanie — niszczy meldunek.



C. WSKA- Zorganizowaé ¢éwiczenie analogicznie, jak dla gonca pieszego. Na
%/IOEV'I\'/OKIIDY pierwszej lekcji ¢wiczy¢ na niezbyt duzych odlegtosciach, kladac nacisk
CZNE. " na dokladne wykonanie czynnosci przed wyruszeniem, w czasie przeby-
wania drogi oraz po przybyciu bez styczno$ci z nieprzyjacielem.
Przecwiczy¢: postepowanie w wypadku straty konia, sposéb podjez-
dzania do adresata w réznych okolicznosciach.
Zwréci¢ uwage na sposéb regulowania chodéw i wykorzystanie terenu.
Prace na dtuzszych odlegtosciach i zachowanie sie wobec nieprzyja-
ciela ¢wiczy¢ na lekcjach nastepnych.
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LEKCJA CZTERNASTA.

Szperacz konny (przedni).

Zadanie i zasady dziatania szperaczy konnych i takie
same, jakie obowigzujg szperaczy pieszych.

Réznice miedzy dziataniem szperaczy pieszych i konnych:

skoki szperaczy konnych sg diuzsze,

dotgcza sie czynnik regulowania choddw stosow-
nie do potrzeb obserwacji i tgcznosci z oddziatem ubezpie-
czonym,

pogotowie bojowe w konnym szyku wyglada tak,
ze jeden ze szperaczy jedzie z lanca do boju (lub obnazong
szablg) drugi z kbk. na udzie. (W pogotowiu na wypadek po-
trzeby alarmowania strzatem).

Zasady zachowania sie szperaczy kon-
nych wobec nieprzyjaciela sg takie same, jakie
obowigzuja szperaczy pieszych.

Pamieta¢, ze zadaniem ich jest ubezpieczenie
oddzialu przez obserwacje i meldowanie:
0 spostrzezonym nieprzyjacielu meldujg przede wszystkim
przy pomocy znakdéw, w ostatecznosci przez jednego ze
szperaczy. Strzat jest srodkiem alarmowania, gdy nie ma
innego sposobu zameldowania.

Znaki uzywane przez szperaczy konnych sg takie sa-
me, jak szperaczy pieszych. Moze zaj$¢ potrzeba poza tym
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uzycia znaku ,zasadzka“, tj. galop ku swoim, ze wskazywa>
niem bronig Kierunku zasadzki.

W wypadku zauwazenia nieprzyjacielskiej broni pan-
cernej (samochodéw pancernych lub czolgbéw) szperacze
konni alarmujg oddziat najczesciej przy pomocy r a
kiet. W razie braku rakiet — przy pomocy znaku ustalo-
nego (zapyta¢ dowodce).

Po zaalarmowaniu — zej$¢ w teren i dazy¢ do stwierdze-
nia, czy poza bronig pancerna nie posuwajg sie jakie$s od-
dzialy nieprzyjaciela (kawaleria, kolarze).

Raz zaobserwowanego nieprzyjaciela szperacze starajg sie
nie straci¢ z oczu.

Na pojedynczych jezdzcow (szperaczy) nieprzyjaciela
rzucajg sie pierwsi.

Przy napotkaniu plamy chemicznej (gazowej) postepuja,
jak szperacze piesi. Po natozeniu masek przeciwgazowych —
natozy¢ ew. maski koniom.

Organizowa¢ ¢wiczenia podobnie jak dla szperaczy pieszych.

Poczatkowo nie zwraca¢ uwagi na tgczno$¢ z oddziatem ubezpieczanym,
szkolac jedynie mechanike stuzby szperaczy. Zwraca¢ uwage na:

ugrupowanie,

pogotowie bojowe.

38



spos6b posuwania sie, prowadzenie obserwacji, wykorzystanie terenu,
regulowanie chodéw,

patrolowanie zakry¢.

W drugiej fazie wprowadzi¢ element tgcznosci z oddziatem ubezpie-
czanym.

Po opanowaniu mechaniki stuzby, dla kolejno wystanych par szpera-
czy stworzyé szereg wypadkOéw stycznosci z nieprzyjacielem.

Zwrdci¢ uwage na ogien i na zbytnie zapedzanie si¢ w poscigu za szpe-
raczami nieprzyjaciela.
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B. TRESC.

LEKCJA PIETNASTA.

Szperacze boczni.

Zadaniem szperaczy bocznych jest ubez-
pieczenie maszerujgcego oddzialu z kierunku
skrzydta (prawego, lewego).

Zasady postepowania podobne, jak szperaczy przednich
z tym, ze:

a) praca szperaczy bocznych jest trudniejsza, po-

niewaz posuwajg sie zwykle nie drogami, lecz terenem,

b) bardzo wazne jest utrzymanie tgczno$ci

miedzy szperaczami bocznymi i szperaczami przedni-
mi oraz oddziatem ubezpieczanym.

W tym celu szperacze boczni rozcztonkowu-
jg sie wszerz. Jeden z nich obserwuje zagrozony
kierunek, drugi utrzymuje tgcznosc.

oddzist ubezpieczani/

Rys. 14. Szperacze boczni.
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Zakrycie terenowe przeszkadzajgce w utrzymaniu
facznosci mijajg szybko, dazac do statego utrzymania
facznosci wzrokowej.

c) Szperacze boczni posuwajag sie wysunieci
wprzod w stosunku do szperaczy przed-
nich.

Koleine fazy cwiczen:
a) Mechamka posuwania sie szperaczy bocznych bez uwzgledniania tacz-
nosci ze szperaczami przednimi i oddziatem ubezpieczanym.
b) Wprowadzenie momentu }gcznosci, przez upozorowanie szperaczy
przednich i oddziatu.
c) Szperacze boczni w stycznosci z nieprzyjacielem, ukazujgcym sie z kie-
runku zagrozonego skrzydta.

41
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A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA SZESNASTA.

Szperacze tylni.

Szperaczy tylnych wysyla sie woéwczas, gdy grozi
nam niebezpieczenstwo zaisknczenia przez nieprzyjaciela
z tyhu.

Praca szperaczy tylnych rézni sie od pracy szperaczy
przednich i bocznych, poniewaz nie przeszukuja
oni terenu, a tylko obserwujg kierunek do nieprzyja-
ciela.

Szperacze tylni starajg sie utrzyma¢ mozliwie nie-
przerwang obserwacje. W tym celu posuwajg sie
tak, aby moment, gdy obaj szperacze sg w ruchu, trwat jak
najkrocej. Dlatego tez w chwili, gdy jeden ze szperaczy ma-
szeruje w tyl, drugi pozostaje na poprzednim stanowisku,
obserwujgc. W ten sposob szperacze tylni przesuwajg sie
skokami na zmiane.

W odréznieniu od szperaczy przednich i bocznych szpe-
racze tylni strzelajg z koni nie tylko w celu
alarmowania oddziatu, ale réwniez dla powstrzy-
mywania ruchu szperaczy i patroli nieprzyja-
ciela. (Naturalnie, strzelaé¢ wolno dopiero po
zameldowaniu o pojawieniu sie nieprzyjaciela, i gdy
wiemy na pewno, ze nieprzyjaciel i bez strzaldbw wie 0 na-
szej obecnosci).
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Rys. 15. Szperacze tylni.

W momencie, gdy oddziat ubezpieczany zaj-
muje stanowiska ogniowe, szperacze tylni od
chodzg na boki, tak by nie przeszkadza¢
wstrzelaniu.

Kolejno$¢ Ewiczen szperaczy tylnych:

a) Mechanika ruchu bez zwracania uwagi na tacznosc.

b) Zwigzanie ruchu szperaczy z ruchem oddziatu ubezpieczanego (upozo-
rowac). W tym wypadku okaze sie praktycznie, ze ruch na zmiane nie
moze by¢ stosowany bez przerwy przez caly czas. Stosowaé go przy-
najmniej w poczatkowym stadium skoku.

c) Wprowadzenie nieprzyjaciela. Specjalnie przeéwiczy¢ strzelanie z koni
i schodzenie szperaczy na boki w chwili zajecia przez oddziat ubezpie-
czany stanowisk ogniowych.
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A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA SIEDEMNASTA.

Wspotdziatanie szperaczy bocznych z przednimi (tylnymi).

Praca szperaczy przednich i bocznych
powinna opiera¢ sie¢ na wspétdziataniu, ktore polega
na tym, ze szperacze boczni maja moznos¢ zajrzenia z tytu
i z bokéw za zakrycie, lezace na drodze marszu oddziatu.

szperacze ¢/ccz.nj

o

"O j'zper.fcze oddztsf-
offferl przedm A Wmarszu

Q szperacze boczni

Rys. 16. Wspotdziatanie szperaczy.

Dlatego tez szperacze boczni powinni by¢
stale wysunieci w przéd w stosunku do szperaczy
przednich.

W wypadku ostrzelania przez nieprzyjaciela jednej z par
szperaczy od czotla, para sasiednia samorzutnie powinna na-
tychmiast dazy¢ do rozpoznania strzelajgcego nieprzyjaciela,
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aby dostarczy¢ doktadnych wiadomosci dowddcy oddziatu
ubezpieczanego.

W czasie marszu odwrolowe go (gdy nieprzy-
jaciel z tylu) szperacze boczni posuwajg sie wysu-
nieci bardziej w kierunku oddziatu ubezpie-
czanego, poniewaz w ten sposéb lepiej strzega skrzy-
det oddziatu.

sipc/wc™e hocz?/

O szjyer~cze c~(N/eprz~jac/e/

szperacze baczni

Rys. 17.

a) Cwiczy¢ na diugich liniach, zwracajac uwage na posuwanie sie i sposéb
utrzymywania tgcznosci najpierw miedzy dwoma, p6zniej miedzy trzema
parami szperaczy.

b) Stworzy¢ wypadki wymagajace wspétdziatania par szperaczy w roz-
poznawaniu zakry¢ terenowych (marsz czotowy). Np. szperacze przedni
ostrzelani z zakrycia, lezacego na osi marszu. Szperacze boczni powinni
natychmiast rozpoznawa¢ z bokéw i z tytlu. O wynikach rozpoznania
meldowac.

c) Wspoétdziatanie szperaczy w marszu odwrotowym. Wprowadzi¢ zagro-
zenie z kierunku skrzydia.
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A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA OSIEMNASTA.
Patrol bojowy pieszy.

Patrolem bojowym pieszym nazywamy maty od-
dzial w skiadzie dowoddcy i Kilku krakuséw (zwykle sekcja)
wystany na niewielka odlegtos¢ (kilometr do potora) celem
dostarczenia wiadomos$ci o nieprzyjacielu i tere-
nie oraz do nawigzania i utrzymania styczno-
§ci ogniowej z nieprzyjacielem.

Patrol bojowy posuwa sie podobnie jak szperacze (sam
nie wysyla szperaczy), ugrupowany odpowiednio do terenu,
najczesciej w kolumience po jednemu lub w tyralierce.

Rucb patrolu — skokami, przy jak najstaran-
niejszym wykorzystaniu terenu. W terenie, gdzie zagraza za-
skoczenie, naklada bagnety na bron.

Rozpoznawanie zakry¢. Poczatkowo obserwuje
z ukrycia, po czym podchodzi w pogotowiu tyralierkg lub
rojem z kilku stron.

Czasem wskazane bedzie sprowokowanie ognia
nieprzyjaciela wiasnymi strzatami (gdy widzimy co$ podej-
rzanego, a nieprzyjaciel nie strzela).

Po nawigzaniu stycznos$ci z nieprzyjacielem,
patrol stara sie zdoby¢ przy pomocy obserwacji jak naj-
wiecej szczeg6téw o ugrupowaniu i sile nie-
przyjaciela, celem zameldowania o nich dowddcy.
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a) Teoretyczne zaznajomienie z istota i zadaniem patrolu bojowego C. WSKA-

b

~

0

droga pogadanki. Podkresli¢ podobienstwo i r6znice miedzy patrolem
i szperaczami. Warunki uzycia (trudniejszy teren, dalsza odlegtosc,
w poblizu meprzyjaciela).

Nauczy¢é sposobow posuwania sie, badania zakry¢, pogo-
towia bojowego. Wysyta¢ kolejno kilka patroli. Zwraca¢ uwage na
szczegOty mechaniki petnienia stuzby, zasadniczo — bez wprowadzania
nieprzyjaciela.

Nauczy¢ zachowania sie wobec nieprzyjaciela, wprowadzajac
szereg wypadkéw, jakie mogg spotkac patrol bojowy: np. nawigzanie
stycznodci z nplem, zajmujgcym stanowiska, ktory poczatkowo gwal-
townie ostrzelat patrol, pézniej umilkt (stwierdzi¢, czy i o ile patrol
zorientowat sie po strzatach w ugrupowaniu nieprzyjaciela i co zamel-
dowat dowddcy).

Zaskoczenie patrolu szarza patrolu konnego nieprzyjaciela.
Niespodziane spotkanie si¢ w zakrytym terenie z patrolem bojowym
nieprzyjaciela itd.
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A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA DZIEWIETNASTA.
Sekcja Liniowa spieszona w walce obronnej.

Walkag obronna polega na bezwzglednym
utrzymaniu nakazanych stanowisk.

Sekcja spieszona sklada sie z dowddcy i trzech krakuséw.

Zajmowanie nakazanych stanowisk obron-
nych odbywa sie w ten sposéb, ze dowddca sekcji przede
wszystkim rozpoznaje je, po czym sekcja zajmuje je skry-
cie

Dowddca sekcji reguluje wspétdziatanie tyralieréw we-
wnatrz sekcji, kieruje ogniem sekcji, wskazujgc celownik
oraz cele do ostrzeliwania. Nacierajgcego nieprzyjaciela sek-
cja zwalcza ogniem do ostatniej chwili.

W razie szturmu nieprzyjaciela strzela do konca —
z najblizszej odlegtosci whalczy z uporem granatami recznymi
i bagnetem.

W wypadku napadu chemicznego nie przerywa
obrony, chroniac sie jedynie przed skutkami napadu przez
natozenie masek przeciwgazowych.

Napad moze odby¢ sie w formie napadu falowego
lub przy pomocy gazowych pociskow artyleryj-
skich (ktére rozpoznajemy po odmiennym kolorze, cich-
szej detonacji i specjalnym zapachu) lub bomb lotniczych,
napetnionych gazem.

Zdjecie masek moze odby¢ sie na rozkaz. Bez
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Rys. 18. Ucieczka — $mier¢!

rozkazu wowczas, gdy widzimy nieprzyjaciela szturmuja-
cego bez masek.

W wypadku szarzy konnej — broni sie ogniem
na miejscu.

Réwniez w wypadku natarcia broni pancernej
nieprzyjaciela Kieruje ogien w szczeliny obserwacyjne czot-
gow (samochoddw).

Opuszczenie stanowisk obronnych bez
rozkazu — jest czynem haniebnym!! Poza
tym jest pewng zgubg, poniewaz nie mozna
uciec przed szarzujgcym kawalerzysta,
przed gazem ani przed czotgiem.

a) Nauczy¢ zajmowania stanowisk obronnych. Zwrdci¢ uwage na: roz-
poznanie przez dowddce sekcji, skryte zajecie stanowisk, wybor stano-
wisk przez poszczegolnych krakusow. METODY -
b) Prowadzenie ognia w obronie. CZNE.
Upozorowa¢ natarcie nieprzyjaciela. Wyda¢ rozkaz ogniowy dla sekgcji
(w roli dowodcy plutonu). Dowddca sekcji podaje celownik, wskazuje
cele do zwalczania przez poszczegdlnych strzelcow. Czasem skupia ogien
catej sekcji na szczeg6lnie waznym celu.
C) Zachowanie sie w czasie szturmu (szarzy, napadu chenaicznego).
d) Zachowanie sie w czasie natarcia broni pancernej omowic¢ z krakusami,
opisujac czute na ogien miejsca czotga i podkreslajac zte warunki obser-
wacji oraz duze martwe pole.
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A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA DWUDZIESTA.
Sekcja liniowa w natarciu.

Celem natarcia jest zblizenie sie do stanowisk nie-
przyjaciela na odlegtos¢ szturmowg, dla uderzenia
nan bagnetem.

Natarcie rozpoczyna sie od chwili, gdy zmuszeni je-
steSmy ruch swoj wspiera¢ ogniem.

Natarcie poprzedza zwykle marsz pod ogniem
(konno, pézniej pieszo), ktéry odbywa sie w szykach luz-
nych. Kazdy dowddca sekcji prowadzi swa sekcje, stosujac
szyki w zaleznosci od rozkazu, terenu i ognia nieprzyjaciela.

Przez wawozy, wzdluz rowow itp. czesto najkorzystniej
bedzie przesgcza¢ sie w kolumienkach po jednemu.

Grzbiety terenowe, drogi znajdujace sie pod bocznym
ogniem nieprzyjaciela, przeskakiwa¢ jednocze$nie szeregiem
lub tyralierka.

W wypadku, gdy natarcie rozpoczyna sie z wyraznej pod-
stawy wyjsciowej (grzbiet wzgoérza, skraj lasu, wsi
itp) — opuszczaé podstawe jednoczesnie — jednym
skokiem catej sekcji. W przeciwnym razie nieprzyjaciel
ostrzezony przez pojawiajacych sie pojedynczo krakusow
skieruje przygotowany ogien na nastepnych.

Z chwilg rozpoczecia natarcia, sekcja posuwa sie skoka-
mi calej sekcji, po dwoch, ostatecznie po jednemu (w zalez-
nosci od terenu i sity ognia).
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Rys. 19. Przeskoczenie sekcji przez droge.

Droga ostrzeliwana bocznym ogniem. Zebra¢ sie jak najblizej skraju za-
rosb A—B. Przygotowac¢ sie. Na rozkaz sekcyjnego jednoczes$nie prze-
skoczy¢ droge. Znikng¢ w zaro$lach G—D.

Dowodca sekcji wydaje rozkazy wykonania skoku, regu-
luje wspotdziatanie ruchu i ognia wewnatrz sekcji, kieruje
ogniem sekcji.

Koncowym aktem i celem natarcia jest szturm (uderze-
nie bagnetem), ktéry trzeba wykona¢ z najwiekszym zdecy-
dowaniem i odwagg. Przed szturmem nalozy¢ bagnety tak,
by nieprzyjaciel tego nie spostrzegt. Poprzedzi¢ uderzenie
wrecz salwg granatéw.

Uciekajgcego nieprzyjaciela $ciga¢ po-
ciskami — a nie nogami!

Po udanym szturmie, pamieta¢, ze nieprzyjaciel moze
w kazdej chwili wykona¢ przeciwuderzenie. Dla-
tego tez natychmiast przygotowac sie do utrzymania zdoby-
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C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

Nie gord¢! Rys. 20. Strzelac!

tych stanowisk nieprzyjaciela. Dowddca sekcji obowigzany
jest uporzadkowaé sekcje, rozkaza¢ jej zajecie stanowisk
w gotowosci do walki.

Rozbi¢ cato$¢ na szereg ¢wiczen, z ktorych kazde wyptywaé bedzie
logicznie z poprzedniego. (Opuszczanie podstawy wyjsciowej z marszu
pod ogniem. Szturm z natarcia).

W kazdym fragmencie podkresli¢ specjalnie jeden cet.

Do przeéwiczenia:

a) Marsz pod ogniem. Zastosowanie szykdw celem lepszego wykorzystania
terenu. Przesaczanie sie kolumienkami. Przeskakiwanie grzbietow itd.

b) Opuszczanie podstawy wyjsciowej (jednym skokiem).

¢) Posuwanie sie w natarciu skokami. Kierownik c¢wiczenia wystepuje
w roli dowodcy plutonu, nakazujac rézne rodzaje skokdw (caty sekcja,
po dwoch, po jednemu).

d) Wspétdziatanie ruchu z ogniem. Kierowanie ogniem przez dowddce
i wspotdziatanie pod tym wzgledem miedzy poszczeg6lnymi krakusami.

e) Szturm i organizacja stanowisk po udanym szturmie. Poscig ogniowy.
Przygotowanie ¢wiczenia: upozorowac nieprzyjaciela, sekcje sasiednie.
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LEKCJA DWUDZIESTA PIERWSZA.
Spieszona sekcja r.k.m. w walce.

Sekcja r. k m wobronie.

W walce pieszej wszystkie zasady odnoszace sie do sekcji
liniowej sa wazne roéwniez dla sekcji r. k. m. z tg réznica,
ze myslag przewodnig dziatania sekcji r. k. m. jest: kraku-
si, wchodzacy w sktad sekcji rn. k m stanowiag
obstuge broni! Cale swe postepowanie musza wiec na-
gigé do tego, aby bron dziatata jak najskutecz-
niej. Dlatego wybér stanowiska r. k. m. i urza-
dzenie go (okopanie i zamaskowanie) niusi by¢ jak najsta-
ranniejsze.

Ciagte uzupetnienie amunicji zapewnia ugrupowanie
amunicyjnych w gtab.

Sekcyjny kieruje ogniem r. k. m., ostrzeliwujac najwaz-
niejsze i najniebezpieczniejsze cele.

Sekcja r. k. m wnatarciu.

Powinna posuwaé sie w ten sposob, aby mogta jak najdiu-
zej strzela¢ z tego samego stanowiska. A wiec skoki r. k
m najlepiej — jak najdtuzsze.

Mato biega¢ — duzo strzelac¢! !

W chwili, gdy sekcje liniowe ruszajg do szturmu, wspie-
ra¢ ich uderzenie ogniem, skierowanym na tego nieprzyja-
ciela, ktéry najbardziej przeszkadza szturmujacym.

Po udanym szturmie — pos$cig ogniowy.
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Rys. 21 Ugrapowanie amunicyjnych.

Natychmiastowe pogotowie do utrzymania
zdobytych stanowisk.

Organizacja ¢wiczen, jak dla sekcji liniowej, przy zwrdceniu uwagi na
charakterystyczne cechy broni. A wiec —

W obronie: mozno$¢ strzelania do celéw bardziej oddalonych; ugru-
powanie amunicyjnych w gtab i sposéb dostarczania amunicji; zachowanie
sie w czasie szturmu, szarzy nieprzyjaciela itd.

W natarciu; wykonywanie jak najdluzszych skokéw, z czym laczy
sie odpowiedni wybor stanowisk ogniowych;

wspieranie szturmu sekcji liniowych (ogien na nieprzyjaciela, ktory
najbardziej przeszkadza. Ewentualne dotgczenie do szturmu amunicyjnych,
w wypadku, gdy jest zapewniony pewien zapas amunicji przy broni).

Poscig ogniowy. Utrzymanie zdobytych stanowisk (wprowadzi¢ w chwile
po szturmie przeciwuderzenie nieprzyjaciela).

Przygotowanie: upozorowanie nieprzyjaciela i sasiednich sekcyj li-
niowych.



LEKCJA DWUDZIESTA DRUGA.
Patrol bojowy konno.

Patrol bojowy konny sklada sie z dowddcy
i dwoch albo trzech krakuséw, wystanych celem szybkiego
dostarczenia wiadomosci o nieprzyjacielu i terenie.

Wysyla sie na nieznaczne odlegtosci, zasadniczo na odle-
gtos¢ wzrokowg — nie dalej niz dwa do trzech kilometréw.
Patrol posuwa sie ktusem lub galopem, nie wysy-
tajac szperaczy, natomiast dziatajgc podobnie jak szperacze.

Meldunki przesyta tylko ustne, wzglednie sam dowddca
patrolu sktada meldunek po wykonaniu zadania.

Pamieta¢, by nawet bez rozkazu meldowaé o terenie
to wszystko, co moze mie¢ znaczenie dla dowddcy (bagno, ze-
psuty most).

Badania zakry¢ dokonuje, przeprowadzajgc przede wszyst-
kim krétka obserwacje z ukrycia, po czym podjezdza z kilku
stron.

Prowokacja ognia nieprzyjacielskiego przez kon-
ny patrol bojowy polega na podjezdzaniu harcownikami pod
badane zakrycie, po czym wykonanie zwrotu w tyt i udanie
ucieczki.

Jednym z zadan, jakie moze otrzymac patrol bojowy, jest
uzycie go w trudnym terenie lub w poblizu nieprzyjaciela
zamiast szperaczy przednich lub bocznych. Patrol
bojowy w takim wypadku petni stuzbe przez czas dtuzszy.
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Rys. 22. Przyktad dziatania patrolu bojowego.

Patrol wystany z pkt. A z zadaniem rozpoznania fw. B.

1) Wawozem w kolumience po jednemu " klusem.

2) Harcownikami galopem do zarosli.

3) Przez zaro$la harcownikami — kius.

4) Na wzgdrze harcownikami galopem. Obserwacja.

5) Harcownikami klusem na fw. B. Prowokacja ognia przez udanie ucieczki.
9) Rozpoznanie folwarku.

7) Dotaczenie do oddziatu.

dziatajac jak szperacze i zachowujac Scistg tacznos¢ z oddzia-
tem ubezpieczanym.

Przy napotkaniu nieprzyjaciela patrol
bojowy powinien zawsze pamigtaé, ze pra-
cuje na korzy$¢ dowodcy, ktory go wystat po
wiadomosci.

Rozpoznawa¢ jak najdoktadniej.
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Meldowaé¢ jak najszybciej — dowoddca
czekanameldunek!!!

W razie niespodziewanego zetkniecia sie z nieprzyjacie-
lem, patrol bojowy rzuca sie bez wahania na patrole i szpe-
raczy nieprzyjacielskich. Ten ma przewage — kto
pierwszy i $§miato uderzy.

Przy napotkaniu broni pancernej nieprzyjaciela, patrol
bojowy alarmuje oddziat, od ktérego jest wystany (ra-
kieta, przez gonca cwatem), po czym schodzi w teren niedo-
stepny dla broni pancernej i dgzy z uporem do wy-
petnienia otrzymanego zadania.

a) Nauczy¢ mechaniki:
wykorzystania terenu, zastosowania szykéw i chodéw, rozpoznawania
zakryg.

W tym celu wysyta¢ z roznymi zadaniami — w rdznorodnym terenie
kilka kolejnych patroli bojowych, zwracajgc uwage nha wymienione
szczegGty dziatania.

Stworzy¢ wypadek ,,zaskoczenia przez teren® (zniszczony most na dro-
dze ubezpieczanego oddziatu). Patrol powinien samorzutnie meldowac,
szukac innej przeprawy.

b) Nauczy¢ sposobdéw dziatania patrotu, wystanego zamiast szperaczy. Zorga-
nizowac¢ ¢wiczenie na dhugich tiniach, zwracajac uwage na wykorzystanie
terenu, rozpoznawanie zakry¢, taczno$¢ z oddziatem ubezpieczanym.
Rozpocza¢ od patrolu przedniego — po6zniej patrol boczny.

Pamieta¢, ze charakterystyka takiego patrolu jest zwigzanie z ubez-
pieczanym oddziatem znacznie $cislejsze niz patrolu wystanego z do-
raznym zadaniem.

c) Nauczy¢ patrol bojowy zachowania sie wobec nieprzyjaciela.

Wysyta¢ kolejno kilka patroli bojowych z réznymi zadaniami.
Stworzy¢ rozne wypadki spotkania z nieprzyjacielem, np.:

ogien ze skraju wsi (zajrze¢ z boku, zobaczy¢ kto strzela, ukry¢ sie
utrzymujac stycznos$¢, meldowac).

Spotkanie patrolu nieprzyjacielskiego, dostrzezonego z daleka (przy-
gotowanie zasadzki).

Zaskoczenie przez patrol nieprzyjacielski (szarza).

Spotkanie broni pancernej nieprzyjaciela (alarm, zejscie z drogi).
Plama chemiczna na drodze patrolu itd. itd.
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A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA DWUDZIESTA TRZECIA.
Szpica.

Szpica nazywamy oddziat w sile od sekcji do plutonu
wystany celem ubezpieczenia marszu wiekszego od-
dziatu (np. szwadronu).

Jest to pewna ilo$¢ szperaczy i goncow, prowadzona przez
wyznaczonego dowddce, odpowiedzialnego za ubezpieczenie
szwadronu.

Szpica moze by¢ przednia lub tylna.

Szpica posuwa sie przed oddziatem ubezpieczanym na
takiej odlegtosci, aby ubezpieczy¢ go od zaskoczenia ogniem
broni maszynowej, tj. na 800 do 1000 metrow.

Zadanie swoje szpica wypetnia przez obserwacje
i przetrzagsanie terenu wzdluz drogi marszu i po
bokach, przez meldowanie o swych obserwacjach dowddcy
oddziatlu ubezpieczanego, oraz przez usuwanie w miare moz-
nosci przeszkod, napotkanych po drodze.

Szpica posuwa sie od jednej linii terenowej do
nastepnej — po osiggnieciu wybranej linii dowodca or-
ganizuje nastepny skok.

Organizuje mianowicie przetrzgsanie terenu, wysytajac od
jednej do trzech par szperaczy (patroli bojowych) w zalez-
nosci od charakteru terenu i odlegtosci od nieprzyjaciela.

Dowodzenie szperaczami przede wszystkim
przy pomocy znakdédw — skad obowigzek Scistej tacz-
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nosci z dowodca i wytezonej uwagi ze strony szperaczy. Po-

winni

oni powtarzac¢ przekazany znak — jako dowdd

zrozumienia.
Zasady zachowania sie wobec nieprzyja-
ciela sg nastepujace:

0]

2)

3)
4)

5)
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Rys. 23. Szpica.

Szpica odpowiada za bezpieczenstwo
oddziatu, wobec czego nie wolno jej pod zad-
nym pozorem opus$ci¢ osi marszu.
Pamietajac, ze pracuje na korzys¢ oddziatu ubezpie-
czanego, stara sie rozpoznac¢ npla jak najdoktad-
niej, by da¢ wiadomosci swemu dowddcy.

Drobne patrole nieprzyjacielskie spedza samodzielnie.
W razie napotkania plamy chemicznej — po-
szukuje moznosci obejscia jej i ostrzega maszerujacy
za nig oddziat.

W wypadku zauwazenia broni pancernej prze-
ciwnika — alarmuje ubezpieczany oddziat, stara sie
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wlasnymi sitami zagrodzi¢ marsz samochodom pancer-
nym nieprzyjaciela (barykada na drodze pod postacig
przewréconego wozu itp.) W wypadku, gdy to jest

‘A

kterc/nejk marski/

tO00 /neiro\v

N Rys. 24. Przykiad skoku szpicy.

Szpica w marszu na potnoc osiagneta pinc. skraj wsi A. Nastepny skok —
pétnocny skraj zarostego wzgdrza C. Przetrzasanie terenu: 1) patrol bojowy
(prawy) rozpozna zabudowania B. Wspotdziata z prawej strony w rozpo-
znaniu wzgorza C. Dolacza na wzg. C. 2) Para szperaczy ubezpieczy z kie-
runku zaro$li D. Wspdidziala w rozpoznaniu wzgérza C. 3) Wprost na
wzgbrze C— patrol bojowy — za nim dowddca szpicy z goricem.

niemozliwe, schodzi w teren nie tracac moznosci ob-
serwacji i ostrzeliwania osi marszu —-i starajac sie
stwierdzi¢, kto idzie za bronig pancerna.
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Celem ¢wiczenia nie jest dowodzenie szpica, lecz zgranie krakuséw

w pracy na korzys¢ zespotu. Jako dowddca wystapi wiec instruktor lub jego

pomocnik, dziatajacy w mysl dokfadnej instrukcji.

Sprawe dowodzenia traktowac informacyjnie, wyjasniajac przyczyny
postepowania dowddcy szpicy w czasie kolejnych skokow.
Kolejnos¢ ¢Ewiczen;

a) Zapozna¢ z istotg szpicy. Pogadanka, oparta na mysK przewodniej:
dowodca szwadronu powierza odpowiedzialnosé za ubezpieczenie marszu
dowodcy szpicy, ktéremu daje odpowiednie $rodki do wykonania za-
dania.

b) Zapozna¢ z technikg posuwania sie matej szpicy (przedniej).
Przeéwiczy¢ w dwoch fazach. Pierwsza — technika posuwania sie i orga-
nizacja przetrzasania terenu bez zwracania uwagi na sprawe tgcznosci
z oddziatem ubezpieczanym.

W drugiej fazie zwigza¢ ruch szpicy z marszem oddziatu ubezpieczanego.
Stopniowanie trudno$ci Cwiczenia; mate tempo —tatwy teren,
wieksze tempo — fatwy teren,
mate tempo — trudny teren,
duze tempo —trudny teren.

¢) Nauczy¢ zachowania sie¢ wobec nieprzyjaciela.

Cwiczac na dhugich liniach i zmieniajac sktad szpicy, przerobié¢ typowe
wypadki stycznosci z nieprzyjacielem, np.:

1} Podejrzane ruchy we wsi (rozpoznaé, ryzykujac ostrzelanie szpicy z bli-
skiej odlegtosci, co uchroni reszte oddziatu przed zaskoczeniem. Szpe-
racze na boki. Prowokacja ognia itd.).

2) Szpica ostrzelana ze skraju wsi (uskoczy¢ za najblizsze zakrycie. Roz-
poznawaé szczegOty ugrupowania nieprzyjaciela droga obserwacji i wy-
stania szperaczy na skrzydfa).

3) Sprowokowaé zejscie szpicy z osi marszu (drobny patrol uciekajacy
w bok — pdzniej zaskoczenie od czota).

4) Spotkanie samochodéw pancernych nieprzyjaciela (alarm, barykada,
zeskok w teren, tak by mie¢ droge pod obserwacjg i ogniem).

5) Napotkanie plamy chemicznej (rozpoznanie plamy, poszukiwarue drogi
do wyminiecia, ostrzezenie oddziatu ubezpieczanego).

Przygotowa¢ do poszczeg6lnych éwiczen:
pozorowany oddziat ubezpieczany, nieprzyjaciela, plame chemiczna.
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A. CEL.
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LEKCJA DWUDZIESTA CZWARTA.
Patrol rozpoznawczy (pojecia zasadnicze).

Patrolem rozpoznawczym nazywamy oddziat
ztozony z dowddcy i kilku jezdzcow (do plutonu), wystany
z zadaniem zebrania wiadomos$ci o nieprzy-
jacielu

Zadanie bedzie zwykle pytaniem, na ktore trzeba
da¢ odpowiedz:

gdzie jest nieprzyjaciel?

czy w danympunkcie (lub na drodze) jest ni e-
przyjaciel?

Patrol rozpoznawczy w zadaniu otrzymuje do rozpoznania
albo punkt (linie) — i wtedy dowddca patrolu ma swo-
bode wyboru drogi, albo tez ma rozkaz poruszania sie ok re-
§long droge.

Rozkaz dla patrolu powinien zawierac:

1) potozenie wiasne (zwiady sasiednie, ubezpieczenie)

i nieprzyjaciela.

2) Co robi oddziat wysytajacy patrol.

3) Skfad i numer patrolu.

4) Zadanie. Punkt do osiggniecia, ewentualnie droga

marszu.

5) Meldunki terminowe.

6) Dokad posyta¢ meldunki.

n) Kiedy konczy¢ stuzbe i dokad wracac.
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a)

b)

<)

8) Hasto i odzew.

Czynnos$ci patrolu przed wymarszem:

1) Dowddca musi zrozumie¢ zadanie, prosi¢ o wyjasnie-
nie niejasnosci.

2) Uregulowaé zegarek z zegarkiem wysytajacego.

3) Zorientowac sie i utozy¢ plan dziatania.

4) Zaznajomi¢ caly patrol z zadaniem i swym pla-
nem. Ustali¢ znaki umowne.

5) Sprawdzi¢ stan i zaopatrzenie ludzi i koni (krakusi
powinni sami meldowa¢ o brakach, np. w kuciu, amu-
nicji).

6) Wyznaczy¢ zastepce.

7) Sprawdzi¢, czy krakusi jadacy na patrol nie maja
przy sobie zadnych zapisek, listéow lub gazet,
ktore moglyby dostarczy¢ wiadomosci nieprzyjacie-
lowi.

Zapoznaé¢ z istotg patrolu rozpoznawczego.

Pogadanka w terenie. Oprze¢ na konkretnym zatozeniu. Naprowadzi¢
na samodzielny wniosek o potrzebie wysytania patroli rozpoznawczych.
Dac pojecie 0 wyzszym szczeblu rozpoznania — podjezdzie.

Uzasadni¢ potrzebe wszystkich regulaminowych punktéw rozkazu dla
patrolu.

Nie uczyé punktéw tych na pamieé, lecz uzasadni¢ potrzebe na kon-
kretnym przyktadzie. Poczatkowo omoéwi¢ wszystkie punkty. Po6zniej
wydawac rozkazy niepetne (brak ktdrego$ zasadniczego punktu). Do-
prowadzi¢ do tego, by krakusi sami upominati sie o uzupetnienie.
(Przyktad. Nie poda¢ konca stuzby. ,,Rozegrac¢“ dziatanie patrotu apli-
kacyjnie, na punkcie obserwacyjnym — zada¢ decyzji co zrobi patrol
po ukoriczeniu zadania).

Nauczy¢ czynnosci przed wyruszeniem.

Pierwsza cze$¢ ¢wiczenia teoretyczna,

W drugiej — wyznaczy¢ patrol, da¢ zadanie, skontrolowa¢ wykonanie
czynnosci wstepnych (np. w wypadku nie wyznaczenia zastepcy ,,zabi¢*
dowddce).

Podkresli¢, ze wszystkie czynnosci wstepne powinny by¢ wykonane tak,

by nie przeszkodzi¢ natychmiastowemu wyruszeniu patrolu.
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A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA DWUDZIESTA PIATA.

Patrol rozpoznawczy. Plan dzialania. Sposob posuwania sie. Zachowanie
sie wobec nieprzyjaciela.

Plan dziatania dowddcy patrolu rozpoznawcze-
go polega na:

— wyborze drogi, ktérg pdjdzie do celu;

— wyborze kolejnych punktéw do osiggniecia;

— uplanowaniu rozpoznania zakry¢ terenowych.

Ukladajgc plan bierze pod uwage:

a) Zadanie (co ma rozpozna¢: miejscowos¢, droge, linig).

b) Czy ma swobode w wyborze drogi?

¢) Jakim czasem rozporzadza?

d) Teren, w ktdrym ma pracowac.

Uktadanie planu powinno odby¢ sie szybko, by nie opdz-
ni¢ wymarszu patrolu.

SposOb posuwania sie: patrol posuwa sie od jed-
nego pimktu obserwacyjnego do nastepnego, ubezpieczajac
sie szperaczami. Stosuje szyki i chody odpowiednio do celow
wykorzystania terenu i rozpoznania. Szybko$¢ posuwania
sie — bez stycznosci z nieprzyjacielem — przecietnie 7—9
kilometrow na godzine.

Meldunki przesyta:

a) o pierwszym spotkaniu nieprzyjaciela,

b) o spotkaniu wiekszych oddziatéow nieprzyja-

ciela,



c) o spotkaniu kawalerii i broni pancernej
nieprzyjaciela,

d po rozpoznaniu nakazanych miejsco-
woSsci,

e) z miejscowosci wskazanych jako zajete — jezeli okazaly
sie wolnymi,

Rys. 25. Przyktad planu dziatania.

Potozenie: szwadron na postoju w Lachowie — placéwki w Chomiaku i lesie
Anin.

Podobno do Gorek przyszta kawaleria npla.

Zadanie patrolu: rozpoznaé¢, czy w Gorkach jest nieprzyjaciel.

Plan dziatania: droga przez las Anin, wzg. 96 — poza lasem m. Kumetsk
na wzg. 153., rozpoznawa¢ GOrki ze wzgorza i z kierunku pinc.-zachod.
Kolejne skoki: 1) do placowki w lesie Anin, 2) na wzg. 96, 3) na pinc.
skraj lasu m. Kumelsk, 4) na wzg. 153, 5) do m. Gorki.
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C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

f) meldunki terminowe,
g) we wszystkich waznych wypadkach (stwierdzenie plam
chemicznych).

Zachowanie sie patrolu wobec nieprzyja-
ciela;

spotkanie nieprzyjaciela jest zadaniem
patrolu. Po to zostat wystany! !

W watpliwych wypadkach dowddca patrolu nie
popetni nigdy biedu, jezeli zastanowi sie nad tym, jakie
jest jego zadanie, czego zgda dowoddca, ktéry
wystat patrol.

Zasadniczo zachowanie sie patroli wobec nieprzyjaciela
powinno byé zaczepne (o ile tylko nie jest to sprzeczne
z zadaniem).

Rozpoznanie polega przede wszystkim
na obserwacji. Patrol powinien zobaczy¢ jak najwie-
cej, nie bedac spostrzezonym przez nieprzyjaciela. Odpedzony
przez nieprzyjaciela w jednym miejscu, patrol z uporem
szuka przejscia w innym punkcie.

Najpiekniejsza praca patrolu bez mel-
dunku jest bez wartosci! !!

a) Uktadanie planu dziatania.

Droga pogadanki, opartej na konkretnych przyktadach, przeprowadzonej
na punkcie obserwacyjnym, dajagcym wglad w teren dziatania omawia-
nych patroli.

Przygotowac kilka prostych zatozed. Oméwié¢ kilka planéw dziatania,
uzasadniajac je. Doprowadzi¢ do wnioskow:

1) Patrol dysponujacy swobodg wyboru drogi i niezbyt skrepowany cza-
sem, utatwi sobie zadanie, wybierajac droge skryta, cho¢by nawet nieco
dalsza.

2) Najkorzystmejsze jest rozpoznawanie zakry¢ z tytu, z takiego kierunku,
skad nieprzyjaciel nie spodziewa sie nas.

3) Przed wyruszeniem cato$¢ planu przemysle¢ ogdlnikowo. Szczegétowo
tylko pierwszy skok.
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Przyktady badania zakrycia przez patrol,

Spos6b posuwania sie patrolu:
faza pierwsza — ¢wiczenie pokazowe. Instruktor wystepuje jako do-
wodca patrolu, wykorzystujac jeden z oméwionych poprzednio planéw

dziatania. Prowadzi patrol, wyjasniajgc szczegdtowo wszystkie swe
czynnosci.

Podkreslic:

wyb6ér punktu nastepnego skoku (punktu obserwacyjnego).
Droga do niego. Zastosowanie szyk6w i chodéw.

Wysylanie szperaczy — po ich oddaleniu sig, ruch catego patrolu.
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Sposoby podchodzenia do zakry¢ terenowych i rozpoznawania ich (obser-
wacja, wnioskowanie z poszlak, wypytywanie mieszkarcdw, prowokacja
ognia, wreszcie badanie zakrycia przez patrol).
W drugiej fazie ¢wiczenia wyznaczy¢ dowodce spomiedzy krakuséw. Od
czasu do czasu przerywa¢ Cwiczenie, omawiajgc szczegOty dziatania,
Zachowanie sie wobec nieprzyjaciela.
Zorganizowac Kilka ¢wiczen dla patroli.
Kazde rozpocza¢ od stwierdzenia stopnia opanowania poprzednich
wiadomosci.
Upozorowac i zaopatrzy¢ w instrulccje nieprzyjaciela dla kazdego z prze-
rabianych fragmentéw. Upozorowa¢ odbiorce meldunkoéw.
Przyktady fragmentow cwiczen:
1) Spotkanie patrolu nieprzyjacielskiego dostrzezonego z daleka (za-
sadzka).
2) Zaskoczenie.
3) Patrol ostrzelany przed dojsciem do celu (meldowa¢, wymijac).
Specjalnie silnie podkresla¢ konieczno$¢ meldowania.
W wypadkach, gdy nie wiadomo co robi¢ — powt6rzy¢ zadanie.



LEKCJA DWUDZIESTA SZOSTA.
Pluton jako szpica strazy przedniej.

Zadanie i spos6b wykonania zadania przez
pluton, ktéry jest szpica, w zasadzie nie rozni sie niczym
od dziatania szpicy o stabszym skiadzie.

Ro6znica polega na tym ze pluton, jako silniejszy, ma
moznos¢:

a) przetrzasania szerszego pasa terenu (od dwdécb do

trzech kilometréw);

b) w wypadku napotkania nieprzyjaciela pluton moze
skutecznie spedza¢ samodzielnie stabsze oddziatki nie-
przyjaciela, w kazdym razie ma mozno$¢ rozpozna-
nia silniejszego nieprzyjaciela przez walke.

a) Celem Cwiczenia jest zgranie krakuséw w roli szperaczy, goncéw, obser-
watoréw oraz w ramach patroli bojowych, w pracy na korzys¢ catego
plutonu.

b) Jako dowddca plutonu wystepuje instruktor lub odpowiednio przygo-
towany jego pomocnik.

c) Wykona¢ marsz na dluzszej przestrzeni, kfadac nacisk na:
prace patroli bojowych i poszczegdlnych par szperaczy, wykorzystanie
terenu, tacznos¢, wspdtdziatanie szperaczy przednich z bocznymi, zacho-
wanie sie¢ wobec szperaczy i drobnych patroli nieprzyjaciela.
Zakoriczy€, wprowadzajac nieprzyjaciela (np. w walce spotkaniowej —
najpierw spotkarue szperaczy, pozniej silnego patrolu).

d) Cwiczenie prowadzi¢ pokazowo. W tym celu rozdzieli¢ je na kilka czesci,
kazda kolejno omowié, wyjasniajac sposéb postepowania dowddcy i oma-
wiajgc dziatania krakuséw, jako wykonawcow.
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A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA DWUDZIESTA SIODMA.

Dziatania nocne: marsz, postdj ubezpieczony, goniec konny w nocy.
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D)

W dziataniach nocnych obserwacja po-
lega raczej na organach stuchu, w znacz-
nie mniejszym stopniu na wzroku. Stad zasada obowia-
zujaca szperaczy, czujki itd.:

wszystko styszeé, samemu nie by¢ sty-
szanym.

Charakterystyczng cecha dziatah nocnych jest utrud-
niona tgcznos$é, wobec czego wszystkie odlegtosci
regulaminowe sg w nocy zmniejszone.

Rozpoznawanie zakry¢ bedzie w nocy polegato
przede wszystkim na nadstuchiwaniu, wnioskowa-
niu z poszlak (Swiatlta, otdglosy, szczekanie pséw) i wy-
pytywaniu mieszkahcow.

2)

3)

Kawaleria napadnieta w nocy, na posto-
ju, broni sie wuporczywie na swoich
kwaterach. Podczas walki ogniowej koniowodzi
siodlajg konie (jeden na trzech krakusow).

Wszyscy daza do skupienia sie przy swym dowodcy.
Praca gonca w nocy jest znacznie trudniejsza niz
w dzien. Moze on ufatwi¢ sobie poszukiwanie drogi
gldwnie przez wypytywanie mieszkancéw Ilub nawet
branie przewodnikow.



1) Zorganizowa¢ ¢wiczenie nocne, w ktorym kolejne fazy wyptywajg z jed-

nego zatozenia.
Jako dowddca wystepuje sam instruktor.

2) Wykonaé¢ marsz ubezpieczony samodzielnego plutonu na przestrzeni

10—12 kilometréw. Zwraca¢ uwage na prowadzenie obserwacji stucho-
wej, wypytywanie mieszkaricdw, wnioskowanie z poszlak, tgczno$é
miedzy szperaczami i plutonem (ewentualne uzycie jezdzcéw taczni-
kowych).

3) Stang¢ na postoju ubezpieczonym.

Zwréci¢ uwage na odmienny wybdr stanowisk czujek, odmienny sposéb
obserwacji, skrocone odlegtosci.

4) Przy pomocy nieprzyjaciela pozorowanego przygotowa¢ napad, celem

5

wykazania, ze w takim wypadku nie ma innego wyjscia, jak zajadta
obrona na kwaterach.

Wykorzystujac poprzednie fazy ¢wiczema przeéwiczy¢ prace goAcow
w nocy, na dhuzszych przestrzeniach, po nieznanej drodze.

Wyzyskaé nieprzyjaciela, przygotowanego do napadu nocnego, do stwo-
rzenia trudnosci goricoim.

Przygotowaé odbiorcow meldunkéw (np. wykorzysta¢ posterunki po-
licji panstwowej).

Notowaé czas przewozenia meldunkdéw, stan jezdzcow i koni po wyko-
naniu zadania.
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A. CEL.
B. TRESC.

C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

LEKCJA DWUDZIESTA OSMA.
Pluton, jako szpica strazy tylnej.

W marszu odwrotowym pluton moze peti¢ zada-
nie szpicy tylnej. Pluton taki prowadzi walke
ogniowa i w tym celu przesuwa sie od jednego zakrycia
do nastepnego, wykorzystujac kazdy przedmiot terenowy
do spieszenia r. k. m. (a czesto i czesci sekcyj liniowych)
i powstrzymania niepirzyjaciela ogniem.

Szperacze boczni powinni bardzo troskliwie ubezpieczac
skrzydta plutonu (czesto wysyta sie w tym celu na boki p a
trolebojowe).

W razie nagtego zaskoczenia kolumny ubezpieczanej, plu-
ton obowigzany jest bez wahania szarzowac¢ na nieprzyjaciela.

1) Celem ¢wiczenia jest nauka wspotdziatania krakusow w ramach dzia-
fania plutonu szpicy tylnej i zgranie pracy szperaczy, patroli bojowych

i poszczegblnych sekcji.

2) Jako dowodca wystepuje instruktor.
3) Cwiczenie rozbi¢ na dwde czesci:

a) marsz bez stycznosci z nieprzyjacielem. Zademonstrowac technike
posuwania sie plutonu od jednej do drugiej linii terenowej;

b) stycznos¢ znieprzyjacielem. Poczatkowo czotowo na osi marszu (przeéwi-
czy¢ meldowanie przez szperaczy, ogierizkoni, walke ogniowa plutonu).
Nastepnie wprowadzi¢ oskrzydlenie przez nieprzyjaciela. Przy tej
sposobnosci przeéwiczy¢ zachowanie sie szperaczy i patroli bojowych
bocznych oraz uzycie sekcji odwodowe;.

Jako jedna z mozliwosci — wdarcie sie nieprzyjaciela pomiedzy
szpice i oddziat ubezpieczany.
4) Kazdy fragment ¢wiczenia oméwic¢ oddzielnie.
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LEKCJA DWUDZIESTA DZIEWIATA
Pluton w walce. Marsz pod ogniem konno, natarcie pieszo.

Kawaleria stara sie zawsze podej$s¢ mozliwie
jak najblizej do nieprzyjaciela konno, ce-
lem wyzyskania swej szybkosci.

W marszu pod ogniem kazdy dowddca sekcji wy-
zyskuje teren samodzielnie, starajac sie przeprowadzi¢ swa
sekcje jak najbardziej skrycie przed obserwacja i ogniem
nieprzyjaciela.

Spieszanie moze odby¢ sie w szyku zwartym (w ukry-
ciu terenowym) lub luznym (w terenie otwartym).

W natarciu sekcje wspotdziatajg miedzy
sobg, wspierajagc wzajemnie swoj ruch przy pomocy
ognia. Wspoétdziatanie to polega na tym, ze w momencie,
gdy jedna z sekcyj wykonywa skok naprzdd, pozostate sekcje
kierujg swoj ogien przede wszystkim na tego nieprzyjaciela,
ktory moze najskuteczniej przeszkadza¢ posuwaniu sie na-
przod.

Jest to szczegblnie zadaniem sekcji r. k. m. w stosunku
do sekcji liniowych. Rowniez sekcje liniowe powinny ubez-
piecza¢ swym ogniem przesuwanie sie sekcji r. k. m., pamie-
tajagc przy tym, ze sekcja ta w zasadzie wykonywa dtuzsze
skoki, niz sekcje liniowe.

W walce kawalerii niezmiernie wazna jest tgcznos$é
z koniowodami. +taczno$¢ ta musi by¢ utrzymywana za-
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rowno od tylu do przodu (staraniem dowddcy koniowodow),
jak i od przodu do tytu.

Na uméwiony znak konie powinny by¢ natychmiast
podprowadzone do spieszonego plutonu.

C. _WSKA- 1) Celem ¢éwiczenia jest zgranie poszczegdlnych sekcyj w marszu pod o-
%/I%V'I\'/OKIIDY gniem, spieszaniu sie, natarciu pieszym oraz wspdtpraca koniowoddw.
CZNE. 2) Jako dowoddca — instruktor. Cwiczenie sktada sie z trzech czesci:
a) marsz pod ogniem konno, z naciskiem na indywidualne wykorzy-
stanie terenu przez poszczegllne sekcje (dobra¢ odpowiedni teren);
b) spieszanie —badz w szyku zwartym, badz w hnii sekcyj (w drugim
wypadku rozkaz do spieszania powinien by¢ wydany jeszcze przed
przejsciem w szyk luzny);
) natarcie. Zwréci¢ uwage na inicjatywe dowddcow sekcyj pod wzgle-
dem wspodtdziatania ognia i ruchu.
Zakonczy¢ np. wycofaniem sie nieprzyjaciela i podaniem koniowoddw
w szyku luznym. Zwrdci¢ uwage na tacznosé z koniowodami i sposéb
ich podania.
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LEKCJA TRZYDZIESTA.
Walka kombinowana plutonu. A CEL.

Walka kombinowana plutonu polega na B. TRESC,
tym, ze sekcja r. k. m. spieszona prowadzi walke ogniowa,
przykuwajgc do siebie uwage nieprzyjaciela i przybijajgc go
ogniem do ziemi, podczas gdy pozostate sekcje oskrzydl a
j @ nieprzyjaciela konno, po czym uderzajg na niego konno,
badZ pieszo.

1) Celem ¢wiczenia jest danie krakusom pojecia o walce kombinowanej

foraz zgranie plutonu w takim dziataniu. METOD Y-
Jako dowddca wystepuje instruktor. CZNE.
clel
Perzéap/u6ono

'» .V .'\/'EEéNIdS [.Jirm

Rys. 27. Walka kombinowana.
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2) Najtatwiejszg konstrukcja zatozenia bedzie przyjecie plutonu nacierajg*
cego na skrzydle walczacego szwadronu.

3) Waznym jest dobranie terenu, ktéry usprawiedliwi takg forme dzia-
tania (np. lasek, wawoéz podchodzacy skrzydlowe do stanowisk nieprzy-
jaciela).

4) Kolejnos¢ wypadkow:
marsz konno, nawigzanie stycznosci;
decyzja do natarcia kombinowanego;
spieszenie sekcji r.k.m. Zadanie dla niej;
oskrzydlenie konne przez sekcje liniowe pod dowodztwem dowddcy
plutonu (marsz ubezpieczony przez szperaczy);
uderzenie sekcji liniowych ze skrzydta (konno lub pieszo);
zachowanie sie sekcji r.k.m. w czasie uderzenia;
wykorzystanie powodzenia (poscig, organizacja zdobytych stanowisk).

5) Przygotowanie ¢wiczenia polega¢ bedzie na rozmieszczeniu nieprzy-
jaciela pozorowanego i starannym doborze terenu.
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' JAZDA KONMA | UJEZDZANIE KONIA

UWAGI OGOLNE.

1. Nauke jazdy korniej i ujezdzania konia prowadzi sie réwnolegle, przy
czym od postepu ujezdzania i zaprawy marszowej uzaleznione sg wy-
mogi co do jazdy konnej i ¢wiczen konno — zaréwno rezerwistéw jak
i przedpoborowych.

2. Systematyczne ujezdzanie i zaprawa koni do wysitkdbw marszowych
odbywa sie podczas:

a) nauki jazdy koimej,

b) musztry konnej i wadania bronig koimo,

c) ¢wiczen bojowych konno.

Szkolenie krakuséw w jezdzie konnej odbywa sie:

a) bezposrednio — podczas specjalnych lekcyj jazdy konnej,

b) posredmo — podczas wszelkich éwiczeri konno: instruktor powinien
zwraca¢ zawsze uwage na sposéb prowadzenia konia i dosiad jeZdZca.

3. Podstawg do ujezdzania koni jest ,,Instrukcja ujezdzania koni 0.26/1936*.
Jej wymogi i rozktad ujezdzania mogg by¢ zastosowane do koni kra-
kuséw (uwzgledniajac czasokres ujezdzania i godziny wyszkolenia p.w.k.)
jak nastepuje:

a) dwuletni okres systematycznego ujezdzama konia w p. w. k. odpo-
wiada naog6t I, Il i 11l okresom podjezdzania mtodego konia
(p. 6 oraz 31—100 ,Instrukcji“). Odpadaja natomiast: okres 1V
podjezdzania i cato$¢ dojezdzania, o ile chodzi o wymogi zwrotnosci,
zréwnowazenia i pracy na munsztuku —jednak z catkowitym uwzgled-
nieniem marszowej wytrzymatosci konia w warunkach polowych;

b) orientacyjny rozktad ujezdzania w p. w. k. przedstawia ponizsza
tabelka:
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| ROK WYSZKOLENIA (1. X-15. VII) — PRZEDPOBOROW! SZK. Mt..
I REZERWISCI.

(Okoto 70—100 godz. pracy konia pod jezdzcem)

Miesiace

Pazdziernik®
Listopad”
Grudzien®

Styczen
Luty

5 mies.

Marzec®

Kwiecien®

Maj

80

Godzin

pracy
pod

jezdzcem

45
4—6
4—5
6— 8
6— 8

24—32
6— 8

3—®

8—10

!
2'5
-4
Oob

| okres

Il okres

M

Zasadnicze cele

Warunki prac
wp. w. k. pracy

Oswojenie z porno- ~Zasadniczo pod-
canai. czas lekcyj j. k.
Poczatki zréwnowa- i musztry

Zenia w stepie

i kiusie.

Zaprawa marszowa Nie uzywaé

do 20 km linki

(7 km/godz.) Jazda w terenie
podczas ¢éwiczen
bojowych

Doskonalenie AUwzglednié

zrébwnowazenia. okres linienia

Wyrobienie zwrot-
nosci w stepie

i kiusie.

Zwroty na prze-
dzie.

Galop.

Skakanie w stepie
i ktusie (do 50-60
cmwys. i 1" m
szer.).

Oswojenie z praca
konia wojsk, (strza-
ty, wychodzenie

z szeregu, uzycie

b, broni).



Miesigce

Czerwiec

Lipiec

5 mies.

Godzin

pracy
god
jezdzcem OI\}? w

12—16

9—25

38—633

Zasadnicze cele
wp. w. k.

Ptywanie.

Zaprawa marszowa
do 50 km (7 km/g.)

Il ROK WYSZKOLENIA — PRZEDP. SZK. ST.

Miesigce

Pazdziernik

Listopad

Grudzien

Styczen

Luty

5 mies.

Krakus 6

Godzin
pracy
pod
jezdzcem
00

4— 5 Il okres
(powto-
rzenie

4— 6 izakon-
czenie)

4— 5

6— 8

6— 8

24—32

o®p .

Zasadmcze cele
wp. w. k.

Odnowienie kon-
dycji konia po
przerwie.
Udoskonalenie
zwrotnosci w stepie
i kiusie. Cwiczenia
zwrotnosci i réwno-
wagi w galopie.
Udoskonalenie sko-
kéw w klusie (60—
70cmwys.i2m
Bzer.).

Marsze do 30 km

(8 km/g.).

Warunki pracy

3Rdznica ilosci
godzin przedp.
arezerwistow
(wigczone kon-
centracje wy-
szkoleniowe)

REZERWISCI.

(Okoto 80—™M00 godz. pracy konia pod jezdzcem)

Warunki pracy

Praca zasadniczo
w terenie podczas
éwiczen konno.
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Miesigce

Marzech

Kwieciei

Maj

Czerwiec
Lipiec
5 mies.

Godzin r%

«'b
pracy
. pod o®C
jezdzcem 0 0>t
6— 8 111 okres
3—14
8—10
12—16
22—25
50—60

Zasadnicze cele
w p. w. k

Cofanie.
Udoskonalenie
zwrotnosci i réwno-
wagi w galopie
(galop skrécony

i wyciagniety)
Skoki w galopie do
80cmwys.i 2" m
szer.

Zwroty zwykie.
Biegi na przetaj do
1 km.

Marsze do 60 km.
Ptywanie.

Warunki pracy

AUwzglednic¢
okres linienia.

Praca zasadni-
€zo w terenie.
podczas ¢wiczen
musztry i bojo-
wych.

c) podczas ujezdzania szczegdlng uwage nalezy zwraca¢ na oszczedzanie
sil koni, unikajac stawiania przedwczesnych, wygérowanych wymo-
goéw, ktére moga materiat konski zniszczy¢. Ujezdzanie i jazde konng
nalezy jak najscislej zazebi¢ z nauka o koniu, azeby z krakusa wy-
robi¢ nie tylko ,jezdzca“, lecz i ,koniarza“.

4. Caloksztatt nauki jazdy konnej przerabiany jest w ciggu 2 tat wyszko-
leniowych, co daje okoto 60—70 godzin przeznaczonych wytgcznie na
jazde konng i wiadanie bialg bronig. Stosownie do tego mozemy
podzieli¢ z grubsza ten czas jak nizej:

I rok — okres: miesigce pazdziernik — luty — odpowiada na ogot
I okresowi nauki jazdy konnej (Reg. kaw. cz. I); okres marzec —
Upiec i caty Il rok — Il okresowi; okres 11l (praca na munsztuku)
odpada.

Lekcje utozone sg zasadniczo jak dla przedpoborowych; rezerwisci
maja gtébwng uwage zwroci¢ na ujezdzanie.

82



LEKCJA PIERWSZA.

a) Pojecie o istocie ujezdzania i pomocach. Oswojenie koni z dosiadaniem A* CEL.
i zsiadaniem. Praca w stepie w prostych kierunkach.
b) Cel nauki jazdy konnej. Postawa przy koniu. Dosiadanie i zsiadanie.
Dosiad w stepie. Dopasowanie strzemion. Trzymanie wodzy. Przepisy
jazdy na ujezdzalni: wprowadzenie, wyprowadzenie, jazda na ogo-
nach za czolowym. Zachowanie sie na ujezdzalni.
Ujezdzanie. o
Celem ujezdzania wojskowego konia wierzchowego jest: B- TRESC.
wyrobienie w koniu zrozumienia i postuszenstwa woli jezdZca,
oraz przystosowanie konia do pracy pod jezdZzcem w roz-
nych warunkach terenowych.
Ujezdzony kon powinien by¢: CEL UJEZ-
. p . DZANIA.
1) postuszny pomocom i wskazéwkom jezdZca,
2) zrownowazony i zwrotny we wszystkich chodach,
3) oswojony ze strzatami, hatasem, przedmiotami jaskra-
wymi itp.,
4) zaprawiony do dbugich i szybkich marszéw,
5) $miato plywajacy,
6) zaprawiony do przebywania przeszkod terenowych.
Ujezdzanie opiera sie na bardzo dobrej pamieci
konia. Za kazdy objaw postuszenstwa trzeba natych-
miast konia pochwali¢ (fagodnym glosem, klepaniem,
chwilowym zaprzestaniem pracy); za kazde niepostuszenstwo
i opor natychmiast ukara¢ (ostrym glosem ewent. tydka,
ostroga lub trzcinka, nigdy szarpaniem wodzy lub biciem
po gtowie).
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POMOCE.

L YDKI.

WODZE.

OSTROGI.

TRZCINKA.

Kara spo6zniona jest bezcelowa i szkodliwa.

Przed ukaraniem stara¢ sie spokojnie zrozumie¢, czy opor
jest ztodliwy, czy jest tylko wynikiem niezrozumienia zgdan
jezdzca (powtdrzy¢ dokiadniej), choroby, braku fizycznego
lub niedostatecznego przygotowania.

Pomoce sg to $rodki, ktérych jezdziec uzywa celem prze-
kazania swej woli koniowi; sg to: wodze itydki (ewent.
ostrogi); ponadto trzcinka, gtos i pochylenie
tutowia.

Dziatanie pomocy.

tydki dziatajg przez nacisk, zaczynajac od gornej cze-
Sci tydki do dotu; jezeli to nie wystarcza (kon leniwy lub
zmeczony) — przez pchniecie. Ostroga i trzcinka wzmacnia
dziatanie tydki. Lydki powinny by¢ zawsze w lekkiej stycz-
nosci z bokami. Zabronione jest ,klepanie“ tydkami, gdyz
przyzwyczaja to konia do nie zwracania uwagi.

Dziatajac silniej obu tydkami réwnoczesnie — zmuszamy
konia do ruchu naprzéd (kon rusza z miejsca lub przys$pie-
sza).

Dziatajac silniej tydka pojedynczo — zmuszamy konie do
przesimiecia zadu w bok, w strone przeciwng (kon ustepuje).

Wodze dzialajg zawsze przez pociggniecie od przodu
w tyt. Powinny one byé zawsze z lekka napiete (tgcznosé
reki z pyskiem konskim), nie zwisa¢ i nie szarpac.

Sciggajac réwnoczesnie i réwnomiernie obie wodze zmu-
szamy konia do zmniejszenia szybkos$ci, zatrzymania lub co-
fania. Sciagajac silniej jedng wodze (druga pozostaje w lek-
kiej stycznosci) — zmuszamy konia do zmiany kierunku ru-
chu.

Ostrogi stuzg do wzmocnienia dziatania tydki. Uderzenie
powinno nastepowac tuz za tylng krawedzig popregu.

Trzcinki uzywa sie, gdy kon nie rozumie tydek i ostrog
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lub gdy one nie wystarczajg. Trzcinkg uderza sie zasadniczo
tuz za tydka jezdzca; jednak poczatkowo, gdy trudno prze-
tozy¢ wodze do jednej reki — mozna uderza¢ po we-
wnetrznej topatce, ale zawsze jednoczesd$nie
z dziataniem tydek.

Grubos¢ trzcinki — jak Sredni palec, diugos¢ — okoto
80 cm.

Glos stuzy do uspokojenia, wynagrodzenia i karcenia. Nie
nalezy naduzywaé go.

Pochylenia tutowia, w miare ujezdzania Kkonia, stanowig
dla niego dobry wskaznik woli jezdzca.

Warunkiem dobrego dziatania pomocy
jest mocny i swobodny dosiad, umozliwiajacy
uzycie ich niezaleznie od ruchéw i oporu konia. Jezdziec,
ktéry w tydkach i wodzach widzi $rodek trzymania sie na
koniu, nigdy dobrze nie pokieruje koniem.

Jazda konna.

Cel nauki jazdy konnej:

a) wyrobienie w jezdzcach prawidlowego i mocnego do-
siadu, pewnosci i Smiatosci na koniu,

b) nauczenie S$mialego i zrecznego prowadzenia konia
w kazdym terenie, pojedynczo i w szykach, oszczedza-
jac sity konia; zaprawi¢ do wykonywania dtuzszych
marszow,

¢) nauczenie wiladania bronig bialg i palng na koniu,

d) nauczenie ptywania razem z koniem.

Jezdziec trzyma i prowadzi konia w nizej podany sposob:

jezdziec po lewej stronie konia, prawa reka, na wysokosci

stawu barkowego, trzyma mocno wodze pod pyskiem konia
(na szerokos¢ dtoni od pyska), rozdzielajac je palcem wska-
zujgcym (rys. 28).
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Na komende ,,ROwnaj“ — jezdziec, trzymajac prawg
rekg konia za lewg wodze tuz przy pysku, staje przed ko-
niem {wykraczajac naprzéd lewa noga i uwazajac, by nie
szarpng¢ konia), lewa reka ujmuje prawa wodze przy py-
sku i réwna konia na nakazang strone (rys. 31).

Rys. 31.

Postawa ,spocznij“ przy koniu — jezdziec
w postawie ,,spocznij* trzyma konia dowolnie za wodze.

Na zapowiedz ,,Do wsiadania* jezdziec robi zwrot
w prawo, przeklada wodze wedzidlowe przez glowe Kko-
nia, robi krok w prawo, lewag rekg ujmuje obie wodze
wraz ze sporg garscig grzywy troche powyzej kieba (ew. ra-
zem z trzcinkg) (rys. 32).
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Na hasto ,,.-na kon!“ — lewa stope wkiada gleboko
w strzemie, pomagajac sobie prawag reka, przybliza sie do
konia, prawa reke kiadzie na tylny tek, starannie unikajac
dotykania czubem lewej nogi boku korskiego (rys. 33), silnie
odbija sie prawa nogg od ziemi i wspiera sie na wyprostowa-
nych obu rekach, opierajac lewe kolano o siodio, nogi zia-
czone, tuldbw nieco pochylony wprzéd, fagodnie przenosi
prawa reke na przedni tek (prawag strone) — przenosi
wysoko prawg hoge (wyprostowang) ponad tylnym tekiem
i miekko opuszcza sie w siodto, zlekka zaciskajac uda —
nastepnie przyjmuje prawidtowy dosiad, bierze prawe strze-
mie i wodze. Spokojne i zreczne wsiadanie oszczedza konia;
ostre i gwattowne ruchy, ciezkie opuszczenie sie w siodio nie-
pokoi konia i niszczy grzbiet.

,DO0 zsiadania... — jezdziec bierze wodze lewa reka
i chwyta nig gar$¢ grzywy, prawg reke kiadzie na prawa stro-
ne przedniego teku, wyjmujac prawg noge ze strzemienia.

.2 koni*“ — podnosi sie na lewym strzemieniu, prostu-
jac lewg noge, prawg noge wyprostowang podnosi wysoko po-
nad tylnym tekiem, tgczy nogi, przenosi prawg reke na tylny
fek, wyjmuje lewa noge tez ze strzemienia
i lekko zeskakuje na ziemie, po czym przerzuca wodze przez
gltowe i staje obok konia.

Trzeba umieé¢ wsiadaé i zsiada¢ z prawej strony konia.

Jezdziec siedzi na najgtebszym miejscu siodla, na
2-ch kosciach siedzeniowych — réwnomiernie oparty na obu
(nie przechyla¢ sie w jedng strone).

Podczas jazdy cate ciato jezdZca dzieli sie na 3 czeSci:
jedna — mato ruchoma (od bioder do kolan), dwie
ruchome (tutdbw od bioder i noga od kolan w doét).

Dobrze dopasowane strzemiona ufatwig dobry dosiad.
Przy zwisajacych swobodnie nogach — stopien strzemienia
powinien znajdowac¢ sie o 1—2 palce ponizej kostki.
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,WODZE
W OBIE“.

PRZEPISY
JAZDY
NA UJEZ-
DZALNI.

Na rozkaz ,,Wodze w obie* wodze trzyma sie jak na rys.
37 (trzeinke trzyma sie w jednej rece (wewnetrznej), dol-
nym koncem wzdtuz topatki konia).

Nauka jazdy konnej moze sie odbywac¢ na specjalnie wy-
znaczonej i wytyczonej ujezdzalni oraz w terenie.

Jazda w prawo (lewo): prawa (lewa) strona jezdzca
zwrocona do wnetrza ujezdzalni; wobec czego méwi sie —
wewnetrzna tydka, wodza, oko itp. — tzn. przy jezdzie w pra-

wo prawa, przy jezdzie w lewo — lewa.

Whprowadzenie zastepu pieszo na ujezdzalnie — na ko-
mende:

»Za krakusem X na ujezdzalnie — marsz*“ — jezdzcy

prowadzg konie po jednemu, na odlegtosci 3 krokéw (od
ogona do glowy nastepnego); po wejsciu na ujezdzalnie po-
suwajg sie w 1e wo wzdtuz Sciany. Gdy caly zastep wyciagnie
sie wzdluz ditugiej Sciany — instruktor podaje komende —

<tna prosto, lyysoko i SKodoi/me

ptprj bsrkt i romtons rotvne, nvobodn/f
) . opuszczone

HlodiS /prxed/'jm, P

tyvariy ‘prosta

krzpz prosta
\ kokiec IVlekkiej stpcznoscd z 6ok/em

oparc/e rta obu kosc/ach
_siedze/T/o>vilcfy

kotar» pnzi/kozffpe

tydh
patce zte/ka odchphne przpt-ozor

.lobcas nisko

Rys. 34.
Dobrze! Dosiad prawidtowy.






»~W lewo — mars z“ a gdy zastep zbliza sie do linii $rod-
kowej — komende ,,Stéj* (jezdZcy Sciggajg strzemiona i po-
zostajg w postawie zasadniczej) — ,,Réwnaj“ — po czym od-
bywa sie wsiadanie.

Wyprowadzenie — na komende ,,Za krakusem X — z ujez-
dzalni marsz“ — jak poprzednio, najkrotsza drogg wyprowa-
dzaja konie. Strzemiona nalezy podciagnac.

Jezeli jezdzcy dosiedli (lub majag zsigs€) koni poza ujez-
dzalnia — wjazd (wyjazd) odbywa sie konno; w komendzie
podaje sie chod (zwykle step).

Rodzaje jazdy w zastepie:

a) jazda na ogonach,
b) jazda luzem.

Rys. 37.
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¢) jazda dowolnie,

d) jazda ze statymi odlegtosciami.

Jazda na ogonach — jezdzcy jada jeden za dru-
gim, prowadzac konia pyskiem tuz za ogonem poprzednika,
wykonywajac za wyznaczonym jezdzcem czotowym wszelkie
poruszenia.

Komenda: ,,Za krakusem X w prawo (lewo) na ogo-
ny — chéd — mars z*

1. Lekcje poprzedzi¢ lekcjg 1. Musztry pojedynczej (dla przedpoborowych) C. WSKA-
i 1 ,Nauki o koniu* z praktycznym pokazem siodtania (patrz ZOWKI
,,Wiadomosm 0 broni i sprzecie®). 'E:A;JEODY

2. Calos¢ lekcji na ujezdzabu, za czolowym, na ogonach (z rezerwistami —
luzem).

3. Czas pracy konia pod jezdZcem — okoto 1 godz.

4. Orientacyjny ukiad lekcji.

Nauka o koniu ~~ Yz— 1 godz.
Nauka o wsiadaniu i zsiadaruu (luzny szereg) — 10'—15%'
Jazda stepem z poprawieniem dosiadu i dopasowaniem — 10'—15'
strzemion

Pokaz dziatania pomocy w stepie (zatrzymywanie, ru-

szanie) — 10'—15%'
Spacer matymi grupami, rojem, stepem (poprawianie
dosiadu) — 30
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A. CEL.

B. TRESC.

STEP MAR
SZOWY.

RUSZANIE.

LEKCJA DRUGA.

a) Cwiczenia zrownowazenia konia w stepie: ruszanie i zatrzymywanie.
Step marszowy i skrdcony. Stanie na miejscu. Kius (w prostym kie-
runku). Pojecie o tempie w kiusie.

b) Dosiad w khtusie (normalnym i ¢wiczebnym). Komendy do zmiany
qhodéw. ,,D0o mnie“ i ,,Zbiorka“.

c) Cwiczenia gietkosci w miejscu. Woltyzerka, wskoki i zeskoki w miejscu.

Ujezdzanie konia.

Step moze byé marszowy i skrécony. W pierw-
szym kon idzie z jak najwiekszg szybkoscig, majac gtowe
i szyje wyciagnieta. Step marszowy powinien by¢ energiczny
(leniwe konie wypycha¢ tydkami, a nawet trzcinkg) i mia-
rowy. Step marszowy jest chodem zasadniczym.
Stepa skréconego (koA niesie glowe wysoko i posuwa sie
wolniej) uzywa sie tylko przejsciowo, np. podczas pierwszych
krokow ruszania z miejsca, podczas zgtrzymywan lub podczas
ostrych zakretow.

Pierwszym zadaniem ujezdzania jest zmu-
szenie konia do chetnego ruszania i posu-
wania sie naprz6d w prostym kierunku z réwnocze-
snym lekkim oparciem sie o kietzno.

Kon musi natychmiast, ale bez pospiechu i zdenerwowa-
nia, rusza¢ po nacisnieciu obu tydek. Dziatanie tydek (w ra-
zie potrzeby ostrég lub trzcinki) powinno trwa¢ az do skutku.

Podczas ruchu naprzéd wodze pozostajg w lekkiej stycz-
nosci z pyskiem konia. Nalezy dazy¢ od razu do postawienia

94



konia na tempo stepa marszowego, nie dopuszczajgc do ospa-
tego stepa ,karawaniarskiego“, nawet w czasie ,,spocznij“.
Jednak nalezy unika¢ denerwowania konia i nie doprowadzaé
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ZATRZY-
MYWANIE.

STANIE NA
MIEJSCU.

KLUS.

do caplowania przez zbyt energiczne dziatanie tydek; szcze-
gélnie dotyczy to koni ostrych.

Pociggajac stanowczo lecz tagodnie obie wodze — przy
zachowaniu biernej stycznosci tydek — zmuszamy konia do
zatrzymywania sie. Poprawne zatrzymanie wymaga, azeby kon
stangt od razu réwno na 4-ch nogach, nie zadzierajgc ani opu-
szczejgc gtowy i nie odstawiajgc zadnich nég (rys. 38).

Od chwili komendy ,,Stéj* — koh w stepie powinien sie
zatrzymaé¢ po 1—2 krokach.

Po zatrzymaniu sie i do ponownego ruszania — konh po-
winien sta¢ spokojnie, zaréwno przy napietych wodzach jak
i rzuconych, oraz podczas dosiadania i zsiadania. Wdrozenie
konia do spokojnego stania na miejscu wymaga duzej cier-
pliwosci. Nigdy nie nalezy rusza¢ natychmiast
po dosiadnieciu, gdyz przyzwyczaja to konia do nie-
cierpliwienia sie w miejscu.

Zaleznie od szybkos$ci klus dzieli sie na (por. lek-
cje 4 ,,Nauki o koniu*):

1) kius zwykty,

2) kius dodany.
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Oparcie pyska o wedzidto w kilusie jest nieco wieksze. Od
poczatku nalezy wyrabia¢ w koniach réwne tempo w ktusie.

Jazda konna.

Kius w stosunku do stepa, galop w stosunku do ktusa itd.
nazywa sie chodem wyzszym; step do klusa, ktus do ga-
lopu — chodem nizszym.

Celem przejscia z nizszego do wyzszego podaje sie ko-
mende: Chéd — marsz (np. klusem — marsz); do przej-
§cia z wyzszego do nizszego — tylko chéd: np. stepem
(przeciggle).

Podczas jazdy kilusem jezdziec moze:

a) siedzie¢ stale w siodle, starajac sie nie oddzielac sie-
dzenia od siodla, nawet na koniach trzesacych; ten ro-
dzaj klusowania nazywa sie ktusem <¢wiczeb-
nym.

Uzywa sie go jako c¢wiczenia do wzmocnienia do-
siadu, podczas defilad, wtadania bronig biatg, jazdy na
przeszkody oraz na zakretach, gdyz daje on lepsze wy-
czucie tempa i ruchéw konia;

b) opuszcza¢ sie w siodto co drugi krok, wykorzystujac
oparcie ud i kolan o siodlo a stép o strzemiona,
celem zatrzymania siedzenia nad siodlem. Ten rodzaj
ktusowania nazywa sie kitusem normalnym;
uzywa sie go do jazdy zawsze (poza wypadkami jak
wyzej) jako mniej meczgcego.

W kiusie normalnym nie nalezy unosi¢ sie z wysitkiem

i zbyt wysoko, lecz zatrzymywaé sie nad siodtem tylko tyle,
by przepusci¢ jedno tempo konia. Tutbw z lekka pochy-
li€, spojrzenie majac skierowane naprzéd (nie patrze¢ na
nogi konia). Opuszcza¢ sie w siodto bardzo miekko, na $ro-
dek siodta. Zachowa¢ przepisowe potozenie ragk i tydek. Nie
opierac sie jedynie i zbyt mocno na strzemionach. Dobry jez-
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flziec potrafi jecha¢ kiusem normalnym nawet bez strze-
mion. j

Nazywamy — 4tlus pod prawg noge“, jezeli jezdziec
opuszcza sie w siodto, gdy koh stawia prawg przednig
noge (i odwrotnie). Trzeba umie¢ odréznia¢ i zmienia¢ noge
podczas klusowania. Oszczedza to sity konia i jezdzca. Na
ujezdzalni kiusuje sie zawsze pod wewnetrzng noge —
W marszach zmienia sie noge mniej wiecej co 1 km.

i brad®

Najwiekszym wrogiem swobodnego i mocnego dosiadu
w ktusie jest:

1) sztywno$é ciata i kurczowe S$ciskanie nogami konia,

2) brak réwnowagi, szczeg6lnie na zakretach,

3) obawa upadku, ktéra zmusza jezdzca do ratowania sie



wodzami lub kurczowego trzymania sie tydkami, de-
nerwujgc konia.

Roéwnowage, ptaski przyleg wewnetrznej strony ud, nieza-
lezno$¢ ruchow tydek i rgk od ruchéw ciata — uzyskuje sie
przez cierpliwg, systematyczng jazde konng, potaczong z éwi-
czeniami réwnowagi (ktus ¢wiczebny, klus cwiczebny bez
strzemion, gimnastyka na koniu oraz woltyzerka).

Cwiczenia gietkosci przyczyniaja sie do usuniecia sztyw-
nosci jezdzca na komu; wykonywa sie je na komu w miej-
scu i w ruchu, w kroétkich nawrotach.

Rozkaz: ,Cwicz* i ,Do$¢“. Przed C¢wiczeniem, jezeli
trzeba, rozkazuje sie ,,Rzué strzemiona“; Kkrzyzuje sie je
przed przednim tekiem.

Rodzaje ¢éwiczen:

a) wznoszenie (jednostronne lub kolejno) ramion,

b) kotowanie rekami (jednoczesnie lub kolejno),

c) gtaskanie konia po boku (za tydka),

d) obroty krzyza (prawa reka przez tyt konia glaskaé

lewe biodro i na odwrot).
W ¢wiczeniach ¢) id) uwaza¢ na niezmieniony do-
siad i potozenie tydek,

e) rozkraczanie ud i wycigganie tydek i stép, lub podno-

szenie ud,

f) wahadlowe poruszanie tydek (bez zmiany potozenia

ud i tutowia),

g) krazenie stopami.

Podczas ¢wiczen gietkosci — tydki i stopy sa swobod-
nie opuszczone.

Komenda ,,Bez strzemion na kon!*

Wykonanie jak do wsiadania, lecz lewa reka z wodzami
na przedni tek, prawa — na tylny. Potprzysiad i odbiwszy
sie nogami, silnie wznie$¢ sie na rekach, gorna cze$¢ ciata na
wyprostowanych rekach pochylona ku przodowi. Giowa pro-
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ZESKOK
W MIEJSCU.

sto, nogi wyprostowane, palce w dol, chwila w tej posta-
wie (rys. 42) — po czym, przektadajgc prawg reke na prawg
strone przedniego teku, przenosi¢ jednoczesnie wyprosto-
wang prawag noge wysoko ponad zadem konia i Sciskajac sio-
dto kolanami, miekko opusci¢ sie w siodto.

f\.

Rys. 42.

Ponadto mozna wskakiwa¢ tzw. ,wskokiem*. Wykonanie
jak na rys. 43 i 44.

Komenda ,,Bez strzemion — z koni*“. Wodze wedzidtowe
w lewa reke, wyjaé nogi ze strzemion, oprze¢ obie rece
0 przedni ek, pochylajac jednoczesnie w przod tutow; sil-
nym wymachem wyprostowanej prawej nogi przerzuci¢ ja

loo



Rys. 43.

nad zadem konia i zlgczywszy obie nogi, opusci¢ sie lekko
na ziemie; przyja¢ postawe zasadniczg przy koniu.

a) Lekcje potaczy¢ z 4 lekcja ,,Nauki o koniu“. C. WSKA-
b) Jazde najlepiej prowadzi¢ na drogach polnych, rojem w matych grupach, ZOWKI
by uniknaé¢ zwrotéw na ujezdzalni, a da¢ moznos¢ doskonalenia jedno- METODY-
czesnego dziatania tydek i wodzy. Mozna potaczy¢ z musztrg sekcji, CZNE.
¢) Cwiczenia gietkosci i woltyzerskie oraz wyjazd z szeregu — po zakon-
czeniu jazdy na ujezdzalni, konie ustawione luzno.
d) Orientacyjny przebieg lekcji.

Wsiadanie, sprawdzenie strzemion itp. — 10

Praca w stepie — 20

Praca w kilusie i stepie — 20

Cwiczenia gietkosci — 10
Rys. 44.
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A. CEL.

B. TRESC.

POSTAWA
SZYI
I GLOWY.

OPORY.

LEKCJA TRZECIA.

a) Doskonalenie zréwnowazenia w stepie. Zwalczanie oporéw konia (wady
pyska). Wyrabianie zréwnowazenia w klusie: poprawne przejscie ze
stepa w ktus i odwrotnie.

b) Umocnienie dosiadu. Doskonalenie dziatania pomocy w prostym kie-
runku.

c) Cwiczenia gietkosci w stepie. Woltyzerka: doskonalenie wskokow i ze-
skokow na miejscu.

Ujezdzanie.

Podstawowym warun'kiem dobrego ujezdzania konia jest
»Wyrobienie pyska“ — tzn. zeby kon spokojnie i ufnie znosit
dziatanie wedzidta we wszystkich chodach, zachowuj:jc zawsze
taka postawe szyi i glowy, przy ktorej wodza dziata od przodu
do tylu przez nacisk wedzidta na czutg bezzebng kra-
wedz dolnej szczeki, a nie na katy ust.

Osiaga sie to dzieki spokojnej i czulej rece jezdzca i stop-
niowemu wdrazaniu konia do znoszenia i odpowiedniego rea-
gowania na nacisk zelaza w pysku.

Kon miody, a nawet i starszy, bronigc sie przed nieumie-
jetnym, zbyt ostrym dziataniem wedzidta, ktére sprawia mu
boél, stosuje caly szereg réznych wybiegéw i oporéw, by ulzyé
sobie i zerwa¢, cho¢ na chwile, tgczno$¢ z szarpigca reka.

Brutalna reka jezdZzca jest powodem wiek-
szos$ci narowow konial

Opory konia na dziatanie wodzy: na og6t s
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to zadzieranie lub przesadne opuszczanie glowy
i szyi (wyrywanie wodzy).

Doktadniej wyglada to jak nastepuje:

1) opuszcza gtowe w dét lub wdot i naprzod.

2)

3)

4)

Przeciwdziatanie: silniej nacisngé¢ tydki,
by kon nie zwolnit, a jednocze$nie jedng wodza,
nie poruszajac drugiej, silniej pociggna¢ w tyt, az do
skutku. Za kazde ustepstwo — natychmiast poklepaé
i zwolni¢ nacisk.

Nie wolno ,pilowa¢“ wedzidlem, tzn. dziata¢
kolejno jedng i druga wodzg;
zgina szyje i przy$piesza chdd, silne opar-
cie o wedzidto (rys. 46).

Przeciwdziatanie: jedng wodzg silnie skre-
ci¢ gtowe w bok, pilnujac jednak kierunku;
zgina szyje (jak wyzej) — ale zwalnia chod
i ,,chowa sie* przed wodza, wodze zwisaja.

Przeciwdziatanie: silnie wypchng¢ tyd-
kami;
zadziera gtowe, wedzidlo dziala na katy ust,
a nie na bezzebng krawedz. Jest to najczestszy
opér konia przed twarda reka jezdzca.
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5)

6)

7)

Przeciwdziatanie: utrzymujgc  tydkami
tempo, jezdziec jedng wodzg dziala silniej, az do
pierwszego ustepstwa konia. Rece trzymac¢ bardzo spo-
kojnie;
wykrzywia dolng szczeke.

Przeciwdziatanie; dziata¢ silniej wodza ze
strony wykrzywionej reki. Lydkami pilnowaé, by kod
nie zwolnit;
wadliwie trzyma jezyk (przerzuca poza we-
dzidto lub wysuwa jezyk w bok).

Przeciwdziatanie jest dos¢ trudne i wyma-
ga umiejetnego i cierpliwego jezdZzca. Sposoby podaje
»Instrukcja ujezdzania koni“ pkt. 58;
krzywe ustawienie szyi. Zwykle kon jest
sztywniejszy w jednym boku — czyli, jak sie mowi,
»Zaciggniety* na jedna wodze (czesciej prawg). Jako ze-

wnetrzny objaw — kon skreca gtowe i szyje
w bok przeciwny.
Przeciwdziatanie — dzialajgc wewnetrzng

wodzg, czesciej wykonywaé zwroty na sztywng strone
(por. lekcje 4). Podczas dziatania jednej wodzy tyd-
kami wypychaé naprzod.



w lekcji 1-ej méwilismy, ze ujezdzony kori powinien by¢
zrownowazony.

Co to oznacza?

Zréwnowazenie konia polega na tym, ze rozklada on
umiejetnie i stosownie do potrzeby we wszystkich chodach
i okolicznosciach (skrety, przeszkody itp.) swoj ciezar oraz
dodatkowy ciezar jezdzca na przednie i tylne kon-
czyny, a to dzieki odpowiedniemu ustawieniu gtowy,
szyi, grzbietu i zadu.

O ile kon bez jezdzca na swobodzie sam sobie daje rade,
o tyle kon pod wage jezdzca i siodta (od 80 do 140 kg) — ma
wanmki gorsze, bo jezdziec obarcza wiecej jego
przéd. Wymaga to stopniowego przyzwyczajenia konia i od-
powiedniej gimnastyki szyi, grzbietu i zadnich ndg.

Jak wplywaja poszczegolne czesci ciata konia na jego row-
nowage?

Szyja i gtowa — wywierajg najwiekszy wpltyw: wy-
ciggnieta i opuszczona przesuwa ciezar ku przodowi, wysoko
ustawiona w tyt obcigza tylne nogi, skrecona w bok —
w strone odpowiedniego boku.

Zad i tylne konczyny — podsuniete pod brzuch —
pociagaja srodek ciezkosci ku tytowi (kon jest bardziej zwrot-
ny, ale chod krotszy); odstawione ku tytowi — przesuwajg
ciezar ciata ku przodowi.

Grzbiet tgczy zad z przodem i ufatwia wzajemne od-
dziatywanie tylnych i przednich konczyn oraz szyi. Podczas
wysitkow duzych (skoki, szybkie chody) — nalezy grzbiet
odcigzac, by ulatwi¢ prace.

Réwnowaga konia jest rzeczag zmienng: w szybszych
chodach ciezar konia przesuwa sie ku przodowi, co przyspie-
sza chod, ale czyni konie mniej zwrotnymi na boki; odwrot-
nie — podczas krotkich chodéw i zwrotéw kon ma ciezar
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C. WSKA-
ZOWKI

CZNEt

przesuniety bardziej ku tylowi, tylne nogi bardziej podsta-
wione, dzieki czemu kon jest zwrotniejszy.

Jazda konna.
Cwiczenie gietkos$ci w stepie — jak w lekcji 2.
Ponadto: pochylenie tutowia w przod.

Wykonanie: — nogi bez strzemion, ale przepisowo (ob-
cas w doét, palce do gory, jak ze strzemio-
nami), tydka na miejscu (nie przesuwaé
w tyH!), siedzenie doktadnie w siodle; —
w tej postawie szybko pochyli¢ sie w przéd
i powrdéci¢ do pionu. W tym czasie mozna
pogtaska¢ konia reka po wewnetrznej to-
patce. Nie opierac sie drugg rekg o szyje.

Cwiczenie to wyrabia gietko$¢ stawow biodrowych i krzy-
za — jest bardzo pozyteczne jako przygotowanie jezdzca do
skokdw przez przeszkody.

a) Uktad Céwiczen jak w lekcji 2-giej.
b) Sposoby zwalczania wad pyska pokaza¢ na réznych koniach,
c) Wyrabia¢ zwawy step marszowy.
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LEKCJA CZWARTA.

a) Wyrobienie iswrotnosci w stepie. Doskonalenie zréwnowazenia w ktusie. A. CEL.

b) Dalsze umocnienie dosiadu (ktus éwiczebny i normalny bez strzemion).
Doskonalenie pomocy (dziatanie wodzy pojedynczej). Jazda na ujez-
d'ZaIni luzem, zakrety, zmiany kierunku, jazda w kole.

c) Cwiczenia gietkosci w ldusie.

Ujezdzanie.

Gdy kon z tatwoscia utrzymuje tempo stepa marszo-
wego i ktusa i zwalczone sg wyrazne formy oporu prze-
ciwdziatania wodzy (patrz lekcje 3-cig), nalezy stopniowo wy-
rabia¢ zwrotnos¢, poczagtkowo w stepie, pdzniej (patrz lek-
cja 6) w kiusie.

Cwiczenia zwrotnosci sa jednym z najskuteczniejszych
$rodkéw do zréwnowazenia konia, lecz pod warunkiem do-
ktadnego i poprawnego wykonania kazdego zakretu.

Jakie jest poprawne wykonanie zakretu?

Kon nie dodaje ani nie zwalnia; zad posu-
wa sie Sladem przodu; wskutek lekkiego dzia-
tania wodzy wewnetrznej, koA ustawia swdj
teb w odpowiednig strone tak, ze jezdziec,
siedzgc przepisowo, tzn. bez wychylania sig,
widzi potowe wewnetrznego oka konia.

Przy poprawnie wykonywanym zakrecie kon idzie zgie-
ty w wewnetrznym boku, zaleznie od wymiaréw tuku
zakretu. Promien zakretu mozna zmniejsza¢ dopiero stopnio-
wo, zaleznie od wyrobionej zwrotnosci konia.
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KLUS CWI-
CZEBNY.

JAZDA
LUZEM.

Zwrotno$¢ konia wojskowego dobrze ujezdzonego pozwala
na wykonanie zakretu (wolty) o promieniu 4Y2 krokéw na
wszystkich chodach.

Kazdy zakret nalezy wykonywac¢ wpierw w stepie marszo-
wym, dopiero po poprawnym wykonaniu — przejs¢ do cho-
déw wyzszych.

Zaczyna¢ nalezy od zakretow fagodnych (zakrety przez
ujezdzalnie, zmiany kierunkdw, nastepnie wolty i poétwotty).

Jazda konna.

Klus ¢wiczebny wymaga duzej gietkosci w krzyzu, azeby
siedzenie jak najmniej oddzielalo sie od siodta podczas
wstrzaséw. Ramiona i tokcie powinny byé w lekkiej styczno-
$ci z bokami, starannie unika¢ przesadnej sztywnosci. W po-
czatkach jazdy konnej styczno$¢ moze byé nawet luzniejsza.
Wystrzega¢ sie kurczowego Sciskania konia kolanami, tyd-
kami i obcasami, natomiast stara¢ sie¢ na zakretach odpowied-
nio przenosi¢ ciezar na strone wewnetrzng (silniejsze opar-
cie o wewnetrzna kos¢ siedzeniowa, lecz nie przechyla¢
tutowia).

Ktus ¢wiczebny i normalny bez strzemion (w krétkich na-
wrotach) stosuje sie na ujezdzalni jako doskonate c¢wiczenie
gietkosci, celem wzmocnienia dosiadu i wyrobienia réwnowa-
gi. Strzemiona nalezy skrzyzowa¢ przed przednim tekiem.
Wodze (o ile jazda na ogonach za czotowym) zawigza¢ w we-
zel, azeby zwalczaé szkodliwy natég trzymania sie na koniu
przy pomocy wodzy.

Postawa tydek i stop — normalna.

Komendy: ,Cwiczebnym kituse m* lub ,ktu-
8e m*“.

Jazda luzem na ujezdzalni: jezdZcy jadg w kie-
runku nakazanym dokota calej ujezdzalni, rozsiani wzdtuz
$cian jak najrownomierniej, lecz bez przestrzegania statych

io8



odlegtosci. Nie nalezy wyprzedza¢ lub zatrzymywaé sie, lecz
po zauwazeniu wobiego miejsca, zwraca¢ swego konia w Kie-
runku prostopadtym do przeciwlegtej diugiej Sciany ujez-
dzalni.

Komenda: ,,Luzem (chéd) — marsz*“.

,DO mnie“ — na te komende wszyscy jezdzcy po-
przednim chodem podjezdzaja do instruktora naj-
krétszag droga i ustawiajg sie w potkole na odlegtosci

9 kro'kéw.
~Zbidrka“ — Na komende: ,,W jeden szereg (chdd) —
zbiorka” — jezdZcy najkrétsza drogg ustawiajg sie w szereg

w odlegtosci 2 krokéw za instruktorem, rdwnajac sie
na jezdzca, ktdry kryje na instruktora.

Wyjezdzanie z szeregu.

Na wywotanie instruktora, jezdziec wyjezdza naprzéd,
prostopadle do szeregu, z miejsca zawsze stepem, w ruchu
za§ chodem wyzszym. Gdy kon wysimat sie zupetnie
z szeregu, przeprowadza go w nakazany chod i kierunek.

Zakrety. Na komende ,,W prawo (lewo) — marsz* —
jezdziec zmienia kierunek pod prostym katem po tuku o pro-
mieniu okoto 5 krokdw, po czym jedzie na wprost. Po doje-
chaniu do przeciwnej S$ciany ujezdzalni, robi nowy zakret
w te samg strone (nie zmienia wiec kierunku jazdy).

Zmiane kierunku jazdy na ujezdzalni wykonaé
mozna dwojako:

1) po przekatnej (od rogu do rogu) — na komende:

»Zmiana kierunku — marsz* (zakret robi¢ po przej-
§ciu 9 krokéw na dtugiej Scianie);

2) przez ujezdzalnie — tzn. od $rodka diugiej (lub krot-
kiej) Sciany, prostopadle do przeciwlegtej Sciany, na
komende ,Zmiana kierunku przez wujezdzal-
nie — marsz“.
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Po dojsciu do przeciwlegtego kierunku — jezdzcy zawra-
cajg konie w przeciwnym kierunku.

Zmiany kierunku mozna robié¢ ,,Za czotowym* lub poje-
dynczo. W ostatnim wypadku — przy spotykaniu sig, jezdzcy
trzymaja sie lewej strony.

JAZDA ,Jazda po kole* oraz ,jazda po dwodch kotach* — sto-

PO KOLE. suje sie jako ¢wiczenie gietkosci dla koni, a prowadzenia dla
jezdzcow. Komendy: ,,Za krakusem X — koto — marsz* luh
.Dwa kota — marsz“.

C. WSKA- a) Orientacyjny podziat czasu.

ZOWKI Wsiadanie i poprawianie dosiadu —10
METODY - R oo ie i kiusi 10
CZNE. Rozprezanie W stepie i kiusie —
Cwiczenia zréwnowazenia w stepie i klusie — 15'
Zwrotnosé w stepie — 10
Praca w terenie chodem zmiennym — 20'—30'
Cwiczenia gietkosci w stepie i kiusie na ujez-
dzalni — 10

b) Zachowanie sie na ujezdzalni nalezy uprzednio przeéwiczy¢ pieszo.
c¢) Cwiczenia mozna potaczy¢ czesciowo z musztrg lub éwiczeniami bojo-
wymi, jednak bacznie pilnujagc poprawnego wykonania ruchow.
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LEKCJA PI4TA.

a) Doskonalenie zwrotnosci w stepie (wady wykonania). Doskonalenie
zrownowazenia w kiusie (zatrzymywanie i ruszanie). Doskonalenie sta-
nia na miejscu. Wyjazd z szeregu w ruchu.

b) Prowadzenie konia jedna reka (trzymanie wodzy). Wolty i potwolty.

Ujezdzanie.

Stopniowanie wymagan przy éwiczeniach zwrotnosci musi
by¢ bardzo ogledne.

W miare wyrobienia sie u konia zwrotnosci, podsta
wia on coraz tatwiej i wiecej zad, tzn. zgina sta-
wy zadu i jednocze$nie przybiera coraz wyzszg po-
stawe szyi, gtowa za$ coraz bardziej cofa sie do
pionu, czyli wedzidto zaczyna dziata¢ przede wszystkim na
cze$¢ bezzebna krawedzi, a nie na katy pyska. Promien za-
kretu staje sie coraz mniejszy, a kon lzejszy w reku.

1) Kon nie chce podda¢ sie dziataniu wodzy wewnetrznej

i zgig¢ sie w boku wewnetrznym; zeby unikng¢ tego —
wpada topatka do wewngtrz zakretu,
zmniejszajac zakret, przy$pieszajagc lub zwalniajac
tempo.

Przeciwdziatanie. W obu wypadkach na-
lezy przede wszystkim zmusi¢ go do normalnej
facznosci z wedzidtem, a mianowicie: przy skracaniu —
wypchna¢ energicznie tydkami i przyja¢ na wedzidto;
przy zwiekszaniu — skroci¢ wodze, szczegdlnie za$ we-
wnetrzng. Po nawigzaniu tgcznosci — postawi¢ na po-
przedni $lad i powtarzaé az do poprawnego wykonania.

~ CEL.

B. TRESC

POSTEP
W WYKO-
NYWANIU
ZAKRE-
TOW.

WADY.



STANIE
W MIEJSCU.

2)

3)

4)

5)

Kon zwieksza promien, wylamuje sie topatka na ze-
wnatrz, aczkolwiek szyja i gtowa sg zwrocone do we-
wnatrz.

Przeciwdziatanie. Btedem jest wzmo-
cnienie dziatania wodzy wewnetrznej, gdyz kon je-
szcze bardziej skreci szyje, topatka za$ silniej pdéjdzie
na zewnatrz. Co robi¢? Przede wszystkim ustali¢ nor-
malng taczno$¢ z pyskiem, wyprostowa¢ szyje obiema
wodzami i mocniej dziatajac tydkami, powtérzy¢ za-
kret.

Kon wyrzuca zad na zewngtrz. Dowod — ze zakret
i tempo jeszcze sg za ostre; tempo nalezy skréci¢
i zwiekszy¢ nieco promien. Przy chwilowym i umysl-
nym wyrzuceniu — nalezy skrdci¢ nieco zewnetrz-
n g wodze i jednoczesnie uderzy¢ konia zewnetrz-
na tydka, przesunietg z lekka w tyt (nie zarzucaé
tydki daleko i wysoko).

Niekiedy kon, odwrotnie, wpada zadem do wewnatrz,
zwykle skracajac tempo.

Przeciwdziata¢ przez zwiekszenie tempa,
ewentualnie tez skarci¢ wewnetrzna tydkg — jak
w punkcie 3.

Konh, chcac utatwi¢ sobie ustawienie glowy do we-
wnatrz, skrzywia glowe w jej nasadzie na zewnatrz.

Wymaga to cierpliwej pracy w prostym Kierunku,
wyprostowania gltowy obiema wodzami i ponownego
wykonywania zakretow w zadang strone.

Od samego poczatku ujezdzania nalezy przyzwyczajaé¢ ko-

nia do zachowywania bezwzglednego spokoju podczas stania
w miejscu (patrz lekcje 2). W tym celu podczas pracy w te-
renie i na ujezdzalni trzeba kilka razy zatrzymywac konia
i przez chwile pozostawa¢ w miejscu, nic nie wymaga-
jac procz pozostawania bez ruchu. W poczat-



kach nie trzeba zada¢, by kon stat rowno na wszystkich czte-
rech nogach, a tym bardziej nie poprawiaé¢ go tyd-
kami i wodzami — to denerwuje konia. Jedynie nie
trzeba pozwala¢ mu na zejscie z miejsca. Uspokaja¢ tagodnym
glosem i klepaniem po szyi, bokach i zadzie. Po zatrzymywa-
niach trzeba staé w tgcznos$ci z pyskiem, az do uspo-
kojenia sie konia. Po uspokojeniu sie — mozna odda¢ wodze
(nagroda oraz nauka stania na diugiej wodzy). Nie naduzy-
wacé lego, gdyz moze to wyrobi¢ zie przyzwyczajenie ,,wyry-
wania®“ wodzy. Skraca¢ wydtuzone wodze p o ruszeniul

Jest to bardzo wazne dla konia wojskowego. Pierwsze ¢wi-
czenia rozpocza¢ z luznego szeregu. Zacheca¢ owsem lub sia-
nem. Cwiczenia prowadzi¢ podczas i na zakonczenie lekcji.

Podczas wyjezdzania baczy¢, by kon szedt chetnie w pro-
stym kierunku (prostopadle do linii szeregu).

Jazda konna.

Na rozkaz ,Wodze w lewag reke* (lub komende ,Bacz-
no$é“) — lewg reke przenie$é przed Srodek ciata, nie zmienia-
jac wysokosci jej ustawienia, prawg wodze przetozyé miedzy
palec wskazujgcy a kciuk, koniec za$ lewej wodzy tez miedzy
kciuk a palec wskazujacy, tak by korice wodzy byty kciukiem
rozdzielone.

Rys. 47.

Kraiius 8 13

WYJEZ-
DZANIE
Z SZEREGU.

.WODZE



Reke prawa oprzeé¢ piescig na $rodku prawego uda tak,
aby pierwszymi stawami palcéw i poduszka kciuka dotykaé
uda. Postawa powinna by¢ dziarska, ale swobodna i niewy-
muszona.

Rys. 48.

WOLTA. Jest to zakret wykonany po kole o promieniu 4V2—5 kro-
kéw. Podczas wolty nalezy caly czas baczy¢ na prawidlowe
ustawienie glowy i szyi konia do wewnatrz i na poprawne
poruszanie sie zadu i przodu konia jednym $ladem.

Komenda — ,,Wolta — marsz"“.
\F;\%:TA Jak wolta z tym, ze po zrobieniu potowy tuku, jezdziec
' prowadzi konia ukosnie (okoto 30°) do poprzedniego $ladu
i jedzie dalej na inng reke.
STO. Na komende ,,Stéj“ — z klusa ko powinien by¢ za-

trzymany po 2—3 krokach.
C. WSKA- a) Wykonanie poprawnych zakretow (wolty itp.) najlepiej cwiczy¢ po-

ZOWKI czatkowo na ogrodzonej ujezdzalni, by mdc pokaza¢ wady wykonania
METODY- .. . P . . . ,
CZNE i ich zwalczanie. Cwiczenia zatrzymania w klusie stosowac tylko po

opanowaniu przejscia w step.

b) Wyjazdy z szeregu (zastepu) oraz jazda z prowadzeniem jedng reka
(lewg lub prawg) — podczas ¢wiczeri polowych.
Z trudniejszymi konmi stosowa¢ powr6t pojedynczo do domu.

¢) Po rozpoczeciu prowadzenia konia jedng rekg —nalezy c¢wiczy¢ jazde
z bronig (kbk, szabla, lanca), trzymajac w prawej rece (w krétkich na-
wrotach).
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LEKCJA SZOSTA.
a) Wyrobienie zwrotnosci w ktusie (zakrety, zmiany kierunku, wolty

i potwolty).

b) Jazda dowolna.
c) Woltyzerka — wskoki i zeskoki w kiusie.
Ujezdzanie.

Zakrety w kitusie nalezy rozpoczaé po poprawnym wyko-
naniu w stepie (patrz lekcje 5). Do wyrobienia zwrotnosci
konia przyczynia sie jazda dowolnie na ujezdzalni lub
jazda rojem przez rzadki las.

Jazda konna.

Jezdzcy jezdza we wszystkich kierunkach, rozsiani jak
najrownomiemiej na calej przestrzeni ujezdzalni, zachowu-
jac caly czas chéd nakazany; unikaé¢ jazdy pod Scia-
nami ujezdzalni.

Przy spotkaniu sie wzajemnym, zwlaszcza przy S$cianie,
trzymac¢ sie lewej strony.

Wykonuje sie w klusie: — w miare doskonalema sie
1 przyzwyczajenia'kom — w ga?‘ople Iezdmec trzyma ?‘ewq
rekg wodze i garsé grzywy na Srodku szyi konia, prawa reka
mocno za przedni tek; lewe ramie mocno odrzucone w tyt,
aby by¢ zwrdconym twarzg i piersia w kierunku ruchu; nogi
wyprostowane na wysokosci przednich nég konia (nie zosta-
wac w tyle!). Biegnagc z koniem w noge (w galopie to jest
wiasciwie tatwiejsze) wybraé odpowiedni moment, odbijajac
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ZESKOK
Z KONIA
W RUCHU.

C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

sie obydwiema nogami jednocze$nie z przednig wewnetrzna
noga konia i wykorzystujagc ped konia, wskakuje (nie wcigga
sie!) na niego, przenoszac prawg noge sibiie wyprostowang
jak najwyzej ponad zad konia.

Jezdziec postepuje jak do zeskoku w miejscu (patrz
lekcja 2), lewa reke trzymajac jak rys. 49.

Mozna taczy¢ zeskok i wskok w jedno tempo (bez biegu
przy koniu).

a) Przy jezdzie w terenie baczy¢ na poprawne wykonanie zakretéw (wodze
w obie). Jazde z prowadzeniem jedng reka stosowa¢ w klusie dopiero
po odpowiednim przygotowaniu jezdZcow i koni.
do ciagtego utrzymywania nakazanego chodu i czestych zmian kierunku,
oraz pilnuje sie poprawnego prowadzenia i dosiadu.

c) Jezeli osrodek dysponuje siodtem woltyzerskim (wzgl. namiastkg) na-
lezy rozpocza¢ od skokéw na siodle woltyzerskim na kole na lince.
Jezeli nie — rozpocza¢ od wskokéw na siodle nie stroczonym, jezdzcy
bez oporzadzenia, konie opedza¢ na lince (kolejno) lub prowadzi¢ przez
iimego jezdzca na dhugiej wodzy z jego lewej strony. Pilnowac, by konie
nie nabraly przyzwyczajenia stawaé po zeskoku lub ponosic.
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LEKCJA SIODMA.
a) Przesuwajgce dziatania tydki (zwroty na przodzde).
b) Jazda na statych odlegtosciach.
Ujezdzanie.

tydki — poza popedzajgcym dziataniem przy jednoczes-
nym naciskaniu — majg jeszcze dziatanie przesuwaj a
ce, tzn. ze kon pod dziataniem pojedynczej tydki (dru-
ga bierna) powinien ustgpi¢ (przesunag¢ zad) w strone prze-
ciwng — np. jezeli naciska tydka prawa — kon powinien
zad odrzuci¢ w lewo.

Ustgpienie powinno by¢ chetne i natychmiastowe, ale nie
pospieszne i nerwowe (kon nie powinien uciekac).

Miode konie czesto albo w ogéle nie rozumiejg dziatania
pojedynczej tydki, albo tez reagujg odwrotnie — tzn. na
nacisk tydki nie tylko nie ustepujg w strone przeciwng, lecz
bronig sie przeciwko niej, wderzgajg (,,walg sie na tydke*).

Pierwsza lekcje trzeba odby¢ pieszo. Jezdziec bierze
konia jedng reka za pierscien wedzidta, a druga uderza
trzcinka tuz za popregiem (w miejscu gdzie lezy tydka). Site
uderzen stosowa¢ do temperamentu konia. Z chwilg, gdy kon
od lekkich dotknie¢ (wzgl. uderzen) trzcinki przesunie
(ustgpi) zad o 1—2 kroki, trzeba natychmiast zaprze-
sta¢ Cwiczenia, poklepa¢ konia, da¢ marchwi itp. Po paru
chwilach odpoczynku — powtérzy¢. To samo wykona¢ w stro-
ne przeciwna.

Azeby kon lepiej zrozumial zadanie, trzeba wedzidiem
zwraca¢ koniowi glowe w przeciwng strone od kierunku
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ZWROTY
NA
PRZODZIE.

JAZDA NA
STALYCH
ODLEGLO-
SCIACH.

C. WSKA-
ZOWKI
METODY -
CZNE.

zwrotu (np. przy uderzeniu trzcinkg po lewym boku —
w lewo) tym silniej, im kon jest mniej pojetny lub silniej
sie opiera.

W miare postepu pracy ~ przejs¢ do prostego usta-
wienia glowy.

Gdy kon dobrze juz robi zwroty przy prostym ustawie-
niu glowy — nalezy rozpocza¢ ¢wiczenie pod jezdzcem. Na
poczatku dziatanie 4tydki mozna wzmacnia¢ uderzeniem
trzcinki tuz za tydka.

Jazda konna.

Zwrot na przedzie wykonuje sie albo na rozkaz, albo na
komende: ,Na przodzie w prawo (w lewo) lub w prawo
(w lewo) w tyt — marsz“; uprzednio nalezy poda¢ ,Za-
step — stoj«.

Podczas zwrotu (na 90° lub 180°) przod konia powi-
nien by¢ osig zwrotu.

Na komende: ,,Za krakusem X — w prawo (ewent. odle-

gtosc) chéd — marsz* — jezdzcy jada jeden za drugim
za wymienionym krakusem w odlegtosci 6 krokoéw (dtugosé
2-cli koni) — o ile nie zostata podana inna odlegtos¢. Odle-

gtos¢ liczy sie od ogona jednego konia do glowy nastepnego.

Wszystkie ruchy na ujezdzalni jezdzcy wykonywajg jedno-
czes$nie tam, gdzie ich zastata komenda, z wyjatkiem ,,zmiany
kierunku* oraz gdy padnie komenda poprzedzajaca ,,Za czo-
towym*“. Woéwczas zadany ruch wykonuje sie po dojsciu na
miejsce, gdzie zaczat czotowy jezdziec.

a) Pierwsze éwiczenia z tydka przesuwajaca robi¢ na ujezdzalni na zakon-
czenie lekcji. Od ich poprawnego i spokojnego wykonania zalezy postep
dalszego ujezdzania.

b) Jazde ze statymi odlegtosciami prowadzi¢ w krotkich nawrotach na
ujezdzalni, jako kontrole prowadzenia i wyrobienia tempa.

Ponadto ¢éwiczyé oko i poczucie tempa podczas Cwiczen musztry
i polowych, zmieniajac odlegtoséi.

ii8



LEKCJA OSMA.

a) ZrowTiowazenie konia w trudnym terenie. Zaprawa marszowa.
b) Prowadzenie konia i umocnienie dosiadu w trudnych terenie i podczas
dhigich marszdw.

Ujezdzanie.

Ujezdzanie jest przygotowaniem do pra-
cy w terenie.

Tylko praca nad koniem w terenie, przy stopniowym
zwiekszeniu trudnosci terenowych i chodéw, da koniowi po-
trzebne zaprawe fizyczng (miesni, Sciegien i stawdw), zdol-
no$¢ do orientacji samodzielnej, wyrobi zwrotno$¢ i natural-
ne zréwnowazenie, oszczedzajace sity konia.

Chody w terenie nalezy stosowa¢ zaleznie od przygoto-
wania konia oraz trudnosci terenu.

Nigdy nie wolno jezdzi¢ ktusem dodanym.

Réwniez bardzo ostroznie nalezy stopniowaé trudnosci
terenu; rozpoczyna¢ nalezy od jazdy na przetaj w réznych
chodach przez teren poziomy, gladki i o miekkim, zwartym
i elastycznym podtozu (Ygki, pastwiska).

Nastepnie wyszukiwac tereny coraz trudniejsze i urozmai-
cone — a mianowicie:

— jazda pod gore i zjezdzanie z pochytosci (éwiczy mie-

snie grzbietu i zadu),

— przekraczanie brodéw (uczy S$miatosci),
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MARSZE.

— posuwanie sie w lesie wysokopiennym (doskonale ¢wi-
czy gietko$¢ w bokach),

— posuwanie sie po tekach pokrytych kepami (uczy uwa-
gi, gimnastykuje krzyz),

— pokonywanie matych wskokéw i zeskokow (skarpy)
w roznych kombinacjach (przygotowuje do skakania
przez przeszkody, wyrabia orientacje i $miato$¢, wyra-
bia miesnie zadu),

— przetazenie przez szerokie i niezbyt gtebokie rowy,

— uczyé przechodzenia zasp i lodu, oraz po polu ornym
i grzezawiskach (bardzo ostroznie).

Dalej, w miare wyrobienia umiejetnosci skakania w kiu-
sie oraz nastepnie w galopie, nalezy uprawia¢ skoki przez
naturalne przeszkody, przede wszystkim rowy otwarte, a p6z-
niej na wysoko$¢ (ptotki, zywoptoty, segi drzew, zwalone
grube drzewa itp.). Przeszkody te moge by¢ przygotowane,
a zawsze powinny byé obejrzane zawczasu, dla unikniecia ska-
leczenia koni z powodu ewent. ukrytych drutéw kolczastych,
gwozdzi, sttuczonych butelek itp>.

Podczas jazdy w terenie trzeba caly czas prowadzi¢ konia
W poprawnej postawie, zwalczajec wszystkie zauwazone opory
i wady wykonania. Szczeg6lne uwage nalezy zwrécié na
utrzymywanie zawsze przepisowego tempa w stepie marszo-
wym oraz w kitusie (nie dodany!).

Tylko poprawna jazda w terenie — w tydkach i wo-

Zaprawa marszowa wyrahia sie stopniowo dzieki normal-
nym c¢wiczeniom konno oraz podczas diuzszych przemarszow.

W celu zaoszczedzenia sit konskich podczas dtuzszych
przemarszéw oraz stopniowego wdrazania konia do wysitku,
nalezy przestrzega¢ nastepujecych zasad:

marsz odbywa sie zasadniczo stepem i ktusem; poOzniej —
po rozpoczeciu nauki galopu — mozna na krétkie (do km)
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odlegtosci stosowaé nawroty galopu zwykiego, nie wiecej jed-
nak jak 1 raz na *2 godziny marszu i to, o ile marsz nie
przekracza 10—20 km.

Tempo marszu wynosi¢ powinno 7—8 km na godzineg,
0 ile marsz wynosi ponad 30 km. W marszacli krétszych moz-
na stosowa¢ tempo 9 i 10 km na godzine.

Maszerowanie na przemian stepem i kiusem (ewent. ga-
lopem) — nazywa sie ,,Chdd zmienny“. Szybkos$¢ przecietna
chodu zmiennego zalezna jest od ditugosci nawrotdéw kiusa
1 stepa.

Nawroty ktusa nie powinny trwa¢ dtuzej ponad 15 minut.

Azeby uzyska¢ szybko$¢ chodu zmiennego:

a) 8 km na godz. — trzeba jechaé

10 minut stepem (=1 km)
5 minut klusem (= 1 km) itd.;

b) 9 km na godz. — trzeba jechac:

5 minut stepem (= % km),

5 minut klusem (=1 km) itd,;
¢) 10 km na godz. — trzeba jecha¢:

5 minut stepem (= % km),

10 minut kiusem (= 2 km) itd.

Sg to cyfry wylgcznie orientacyjne: w praktyce, poza roz-
ktadem czasu, trzeba bra¢ pod uwage i inne warunki mar-
szu — a mianowicie nigdy nie kitusowac¢: ze stromych
spadkéw, po bruku, przez odcinki grzaskiego piachu, na
dtugich i stromych wzniesieniach. Czas wiec stracony na od-
cinku trudnym trzeba nadrabia¢ na odcinkach fatwiejszych
przez skracanie czasu trwania stepa.

Nie wolno w marszu nadrabiaé¢ ktusem do-
danym!

Wyrabia¢ dtugi step marszowy!

Nie pozwala¢ koniom caplowac: konie ca-
plujg badz z powodu krdtkiego, niewyrobionego stepa (naj-
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czesciej), bedz z powodu nerwowosci. Zwalczanie tego przy-
zwyczajenia wymaga duzej cierpliwosci jezdzca oraz czasu.
Dobrze jest konie caplujace taczy¢ w jedng grupe i prowa-
dzi¢ tempem nieco krotszym, stopniowo zwiekszajgc wy-
mogi. Bardzo pozyteczny jest marsz nocny: konie w nocy
zwykle wydtuzajg step.

Ogolny rozkiad przemarszu powinien wyglagdaé jak nizej:

a) z miejsca prowadzi¢ przynajmniej 1 km stepem,

b) jechaé nakazanym zmiennym chodem, stosujac na-
wroty klusa i stepa, zaleznie od drogi i pory dnia,

c) po pierwszych 3—4 km (okoto godz.) — zrobié
odpoczynek na 10 min. celem poprawienia siodfania.
Nastepnie 10 min. odpoczynki stosowa¢ co 1—172
godz.,

d) podczas marszu %vylacznie w stepie — co godzina pro-
wadzié¢ konia 1 km w reku; w marszach chodem zmien-
nym — staraé sie jak najczesciej w stepie prowadzi¢
konia w reku,

e) przed diuzszym odpoczynkiem oraz przed koncem prze-
marszu — prowadzi¢ konia dluzej stepem, a 1 km
w reku.

Jazda konna.

Jazda w terenie ma na celu:

a) przyzwyczajenie jezdzcow do prowadzenia koni w kaz-

dym terenie,

b) oswojenie ich z pokonywaniem przeszkdd terenowych,

€) nauczanie stosowania choddéw i oszczedzania sit kon-

skich.

Dosiad podczas jazdy terenowej powinien by¢ Scisle prze-
pisowy. Zasady prowadzenia podane w lekcjach poprzednich
powinny by¢ S$ciSle przestrzegane. Jezdziec powinien by¢
czujny i uwazny, szybko sie orientowac i decydowad.
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Rys. 50.

Przy zjezdzaniu z gory jezdziec nadaje i utrzymuje kieru-
nek wodzami, dajgc szyi konia mozliwa sw obo-
d e pod warunkiem utrzymywania potrzebnej szybkosci.

Unika¢ zjezdzania na ukos (mozliwo$¢ poslizgniecia sie
konia), tutdbw pochylony naprz6d — czyli prostopa-
dle do grzbietu konia (nie zdziera¢ konia, nie odchyla¢ sie
\/ tyH). Przy jezdzie w ten spos6b zad konia jest odcig-
zony, a tylne nogi maja lepsze warunki do czepiania sie te-
renu. Na bardzo stromych zjazdach mozna oprze¢ sie
diorimi (kciukami) o szyje konia tak jednak, by nie utracié
mozliwosci kierowania koniem. Wzrok skierowany w przéd,
by zdaleka dostrzec wszelkie zmiany terenu.

Przy wjazdach kon szczegolnie usilnie pracuje zadnimi
konczynami i grzbietem, totez nalezy ulzy¢ mu w tej pracy.
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Rys. 51.

Odréznia¢ — dhugie, a stosunkowo tagodne wjazdy.
— strome, lecz krotkie.

Na pierwsze wjezdza sie spokojnie, zasadniczo stepem,
na ukos, ewent. zakltadajgc zakosy jak w pieszych wyciecz-
kach gorskich, od czasu do czasu przystajgc. Tutow pochy-
lony stosownie do pochytosci tak, by zmniejszy¢ oparcie
0 kosci siedzeniowe; ciezar bardziej roztozony na uda. Lydki
na miejscu, w pogotowiu do dziatania.

Na drugie zaS — wjezdza¢ nalezy na wprost, wykorzy-
stujgc poprzedni rozped, co utatwi koniowi wskok. Tutdéw
jeszcze bardziej pochylony, a ciezar jezdzca mocniej rozio-
zony na uda, prawa reka chwyta gars¢ grzywy posrodku szyi,
by zapobiec odchylaniu sie w tyt tutowia przy raptownym
ruchu w gore.
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w terenie grzaskim (pola ome, bagniska, zaspy itp.) — TEREN

nalezy jecha¢ wolniej (klus znizy¢é do truchcika), szyja
i glowa konia jak najswobodniej (nie $ciaga¢ wodzami, w ce-
lu rzekomego ,podtrzymania“!), w szczeg6lnie watpliwych
miejscach jechaé klusem ¢wiczebnym z silnym oparciem sie
0 uda.

Nie nalezy jechaé¢ jednym $Sladem!

Odwrotnie, przy jezdzi¢ przez giebokie zaspy $niez-
ne nalezy jecha¢ $ladem poprzednim, zmieniajgc od czasu
do czasu czotowego jezdzca.

Gdy kon sie zapada, niepokoi i porusza sie susami, na-
lezy zawczasu rzuci¢ strzemiona, a w miejscach trudnych ze-
skoczyé i prowadzi¢ konia w reku.

Jecha¢ wolniej, nogi wyja¢ ze strzemion, unika¢ ostrych
zakretdw, jecha¢ luzniej, klusowaé¢ kiusem ¢Ewiczebnym.
W razie tepych haceli lub niepodkutych koni — zejs$¢ i pro-
wadzié¢ w reku.

Przy jezdzie po oblodzonych drogach — wykorzystywac
Sciezki boczne udeptane przez przechodniéw, miejsca szutro-
wane, osniezone itp.

Przy jezdzie przez zamarznieta wode — sprawdzi¢ gru-
bo$¢ lodu, dowiedzie¢ sie od mieszkancéw o gtebokosci, ist-
nieniu przerebli lub oparzelisk. Miejsca niebezpieczne prze-
kracza¢, prowadzac konia na dtugiej wodzy.

Jazda w szybkich chodach mozliwa jest tylko w lesie wy-
sokopiennym, o rzadkim podszyciu i zwieztym podtozu. Jazda
w lesie wymaga duzej uwagi ze strony jezdzca, dobrego
wzroku i szybkiej orientacji.

Koniowi nalezy pozostawi¢ pewng swobode w wyszukiwa-
niu przejsé, dba¢ natomiast o catos¢ wiasnej gtowy (galezie)
1 kolan (konary). Jako pewien sposéb zapobiegawczy mozna
trzymac trzcinke prostopadle przed sobg, by uchroni¢ twarz
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DLUZSZE
MARSZE.

od uderzen drobnych gatezi. Uwaza¢ na galezie, odchylane
przez poprzednika. W lesie pomoc tutowia w kierowaniu ko-
niem staje sie nader przydatna.

Niedbate prowadzenie i dosiad podczas dituzszych prze-
marszow, powstate z powodu znuzenia lub niedbalstwa, sa
gtébwna przyczyng odsednien i okaleczen konia — badZz bez-
posrednio, badz potegujac wptyw niedbatego siodtania.

Swiadomy swego zadania i wartoéci swego konia, krakus,
nawet w najciezszych warunkach marszowych (dtugi marsz,
szczegblnie w nocy lub podczas upatu, sennos¢, zmeczenie po
¢wiczeniach itp.), powinien zawsze siedzie¢ i prowadzi¢ ko-
nia jak na ujezdzalni.

Gtowne wady dosiadu podczas marszow:

— wycigganie noég naprzdd i przesuniecie sie-
dzenia na tylny ek (,,wyprostowa¢ nogi“) — powo-
duje to odsednienie tylnej czesci grzebietu,

— schylanie tutowia naprzo6d i opieranie
sie rekami (nawet tokciami) o przedni tek
(,,troche odpoczac¢“!) — powoduje to nieuchronne od-
sednienie kileba lub przedniej czesci grzbietu,

— siedzenie bokiem na jednym posS$ladku
(niestety, bardzo czesty biad) skutek: odsednienie

na boku,

— drzemanie i chwianie sie w siodle — co
powoduje zawsze odsednienie konia i obtarcie sie
jezdzca,

— rozpuszczanie wzgl. kompletne porzu-
cenie wodzy — skutki:

— zaplatanie sie konia w wodzach,
— upadek jezdzca, gdy koh sie sploszy,
— nieporzadek w szeregach, bo kon idzie samopae.
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— uszkodzenie tylnych konczyn konia poprzedniego

itd.
O warunkach wykonywania przemarsz6w i regulowania
tempa — patrz wyzej — w ,,Ujezdzaniu konia‘

a) Jazde terenowa nalezy rozpocza¢ jak najwczesniej, jezdzac rojem
wzgl. éwiczac szyki luzne sekcji.

b) Lekcja niniejsza jest lekcjg zasadniczg dla catosci szkolenia i ujez-
dzania.

Wymogi sg powiekszane przez instruktora, zaleznie od postepu
ujezdzania, nauki jazdy konnej i zaprawy marszowe;j.

c) Wskazane jest, by poza ¢wiczeniami w jezdzie konnej i musztrze konnej,
niektore zbiorki juz w okresie zimowym byly przeznaczone na dluzsze
(do 25 km) marsze, potaczone, rzecz prosta, z ¢wiczeniami bojowymi.

d) Lekcje te potaczyc¢ z lekcjg 5 ,,Nauki o koniu“ (pielegnacja konia w mar-
szu i na postoju).

127

C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.



A. CEL.

B. TRESC

OSWAJA-
NIE Z HA-
LASAMI,
PRZEDMIO-

I UZYCIEM]
BRONI.

LEKCJA DZIEWIATA.

a) Oswojenie konia z hatasami, przedmiotami i uzyciem broni.
b) Dosiad i prowadzenie podczas uzycia broni biatej.

Ujezdzanie.

Najczestszg przyczyna ptochliwosci koni na widok przed-
miotow jest ich krétki wzrok; dlatego tez kon czesciej
ptoszy sie na szybszych chodach. Hatasy dzwieki dziatajg

system nerwowy konia; przyzwyczaja sie on tatwo, jezeli

sg skojarzone z uspakajaniem go gtosem, glaskaniem lub po-
daniem owsa itp.

Nigdy nie nalezy karaé¢ konia sptoszone-
go: spoteguje to jeszcze bardziej na przyszto$¢ jego strach.

Poczatkowo nalezy oswaja¢ konia z nowymi dZzwieka
mi (strzaly, trabienie, warkot silnika) podczas obrokowania.
Zaczyna¢ od dZzwiekéw niskich i niegtosnych, nastepnie, pod-
czas jazdy na ujezdzalni, kierowa¢ konia tagodnie do zrédia
dzwiekéw, koto ktérego powinno sie ustawié krakusa z owsem
dla koni.

Do przedmiotéw przyzwyczaja sie konia podczas jazdy
konnej, ustawiajgc na ujezdzalni stojaki z chochotami, flagi
na krdtkich drzewcach, jaskrawo pomalowane bramki, wokot
ktorych prowadzi¢ jazde.

Szczeg6lnie plochliwe konie nalezy oswajaé tagodnie
i cierpliwie, nie wymagajac nic ponadto, by coraz bardziej
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zblizaly sie do przedmiotu podczas jazdy. Wynagradza¢ ob-
ficie!

Jako oswojenie z uzyciem broni stuze:

— gimnastyka na koniu, ktéra przyzwyczaja do poruszeh
jezdzca, wymachow reke i skretow tutowia,

— wymachy trzcinke nad gtowe konia, wpierw bardzo ta-
godne, stopniowo przyspieszajec,

— chwyty bronie na miejscu oraz ztozenia,

— wymachy szable,

— przejazdy obok pozornikéw, a nastepnie kilusem bez
uzycia broni,

— przejazdy obok pozornikéw stepem, a nastepnie kiu-
sem bez uzycia broni,

— uzycie broni biatej w stepie i kiusie,

— strzelanie $lepymi nabojami z kbk. z konia.

Podczas uzycia broni biatej nalezy szczeg6lnie wystrze-

gac sie: szarpniecia wodzami i uderzenia lewe tydke (ostroge).
Te dwa bitedy jezZdZca stanowie gtowne
przyczyne zniechecenia konia do pozorni-
kow (skojarzenie widoku i uczucia bélu).
Jazda konna.

Chwyty i zlozenia szable i lance — patrz lekcje 5, 6, 7,
8 i 9 ,,Musztry pojedynczego krakusa“.

Do wiadania bronie biate jezdziec:

a) skierowuje wzrok na cel,

b) prowadzi konia na skréconych wodzach, lak ze lewa
pies¢ opiera sie z gory o szyje konske w poto-
wie jej diugosci. Ma to na celu unikne¢ szarpniecie wo-
dzami w chwili ciecia lub pchniecia,

c) kosci siedzeniowe unosi nieco z siodia, silniej opiera-
jec sie na strzemionach, przy czym silniej opiera sie
na strzemieniu tej strony, z ktérej chce cie¢ (pchned).
Tutdéw nieco pochyla tez w te strone (nie przesadzac!).
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C. WSKA-
COWKI
ZETODY-
MZNE.

Jadac ktusem — jedzie klusem ¢wiczebnym.

W galopie (patrz lekcje dalsze) — podczas ¢wiczen
w uzyciu broni biatej caty czas jedzie w wyzej poda-
nej postawie (tzn. kosci siedzeniowe nad siodtem), schylajac
z lekka tutdow j)odczas ciecia (pchniecia).

Przy uzyciu lancy — tutéw pochyla¢ nalezy bardzo nie-
znacznie lub wcale.

Najgtéwniejsze wady dosiadu i prowadzenia:

— przesadne schylanie sie w przéd (uniemozliwia to kie-

rowanie i dobre ciecie),

— siedzenie w siodle (uniemozliwia silne ciecie),

— szarpanie konia wodzami (koh sie znarowil),

— za dlugie wodze (uniemozliwia to prowadzenie, powo-

duje szarpniecie),

— uderzenie lewag tydka konia podczas ciecia (pchnie-

cia) — kon sie znarowi,

— opuszczenie palcéw ndg i odstawienie lewej tydki

(chwiejny dosiad, niemozliwos¢ kierowania).

Podczas wiadania biatg bronig uwydatnia sie takze p o-

moc tutowia przy kierowaniu koniem.

a) Lekcja ta jest zasadnicza dla catosci szkolenia. W miare postepu
ujezdzania i szkolenia, instruktor powieksza wymogi. t

b) Oswajanie koni z hatasem i pozornikami (przeszkodami) nalezy rozpo-
czgé jak najwczesniej; z bronig za$ biatg w miare postepu szkolenia
krakuséw przedpoborowych w mustrze bronig i wiadaniu bronig pieszo
(na koniu drewnianym) i w jezdzie konnej.

c) Szermierka konno nie jest uwzgledniona w niniejszym podreczniku.
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LEKCJA DZIESIATA.

a) Galop. Rozpoczecie galopu. Przechodzenie z galopu w kius.
Przechodzenie w galop na prostej linii.
b) Dosiad i prowadzenie w galopie.

Ujezdzanie.

Kon moze galopowaé z prawej lub lewej nogi.

Okre$lamy noge galopu wedtug stawiania ndg przednich
w 3-im takcie (patrz lekcje 4 ,,Nauki o koniu“).

Mowimy: ,kon falszuje“ — gdy kon przy jezdzie np.
w lewo — mimo usitowan jezdzca — galopuje z prawej nogi
lub odwrotnie.

Mowimy: ,kon krzyzuje“ — gdy przodem idzie z in-
nej nogi anizeli tytem.

Patrzac jak kon galopuje np. z prawej nogi — widzimy ze
obie prawe nogi sg bardziej wysuniete ku przodowi anizeli
lewe; prawa tylna (czyli wewnetrzna) noga jest bardziej pod-
stawiona pod tutow.

Odrézniamy: galop zwykty, skrécony, wy-
ciggniety oraz cwat (por. lekcje 4 ,,Nauki o koniu*).

Dla koni miodych na wolnosci galop jest chodem natural-
nym, jednak wskutek uzywania w zaprzegu odzwyczajajg sie
od niego i wymagajg ostroznego wdrazania. Galop pod jezdz-
cem dziata rujnujgco na przednie konczyny konia niezapra-
wionego. Dlatego tez nalezy go rozpoczyna¢ dopiero po na-
lezytej zaprawie konia w pracy pod wagg jezdzca w stepie
i klusie.

o* 13l
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GALOP.
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DZENIE”
Z GALOPU
W KLUS.

Wiekszo$¢ koni chetniej galopuje z lewej nogi, dlatego
tez zaczyna¢ powinniSmy nauke galopowania z nogi pra-
wej, azeby odzwyczai¢ konia od falszowania w przysziosci.
Rozpoczynamy, gdy kon chetnie i poprawnie robi zwroty na
przodzie (lekcja 7) i utrzymuje roéwne tempo w kiusie,
a opory pyska i szyi se zwalczone.

Przechodzi¢ w galop z kiusa, uprzednio doktadnie usta-
wiwszy konia na wodzach. Pierwsze galopy zaczy-
na¢ na zakrecie lub kole: wodzg wewnetrzng (tzn.
jezeli chcemy zacza¢ galop z prawej nogi — prawg) — usta-
wi¢ glowe wewnatrz, by widzie¢c potowe prawego oka,
jecha¢ klusem ¢wiczebnym, zewnetrzna (lewa) tydka
nieco posunieta ku tytowi (o dion najwyzej).
W chwili przechodzenia konia przez zakret, dzialajac ostrzej
lewg tydka (pchniecie) z jednoczesnym lekkim zwolnieniem
wodzy — wysta¢ konia w galop.

Poprawne przejscie w galop jest wynikiem zrozumienia
przez konia zadanh jezdzca, nie powiimo sie wiec rozpe-
dzaé konia w galop, zwiekszajac szybkos$¢ kiusa. Tylko z te-
pymi, zimnokrwistymi koAimi mozna (i to tylko na poczatku),
zastosowaé wiekszy kius bezposrednio przed przejsciem za-
kretu, by ufatwi¢ im wpadniecie w galop. Pdzniej, w miare
wyrobienia sie konia, nalezy zagalopowywaé¢ z kilusa przepiso-
wego.

kilkudziesieciu krokach galopu w jedng strone, spokoj-

naciggajac wewnetrzng wodze, a zaraz po tym zewnetrzng

z jednoczesnym postawieniem zewnetrznej tydki na zwykle

miejsce, przeprowadzi¢ konia na khus. Baczy¢, by khus od

razu byt miarowy (nie dodany); lepiej nawet na poczatku
z lekka skréci¢ tempo ktusa.

Po przektusowaniu miarowym kiusem w wodzach i tyd-
kach kilkudziesieciu metréw, nalezy zmieni¢ kierunek
jazdy i zagalopowa¢ z innej nogi.
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Gdy kon chetnie zagalopowywuje z kiusa na zakretach
lub kole i zachowuje spokojng tacznos¢ z reka jezdzca, trzeba
rozpoczg¢ zagalopowywanie z klusa na prostej linii.

Azeby kon dobrze zrozumiat to zadanie, trzeba (jezdzac
na ujezdzalni) zmusza¢ go do galopu kilka krokéw przed
katem ujezdzalni. Jezdzac w terenie, mozna to uskutecznic
przed zakretem drogi (wzgl. innym). W ten sposéb, nawet
gdyby nie zrozumiat dziatania pomocy na prostej, zrozumie
je w chwili dojscia do zakretu.

Stopniowo powieksza¢ odlegtos¢ przed zakretem, tak
by kon zagalopowywat z odpowiedniej nogi tylko pod dzia-
faniem pomocy.

Jazda konna.

Dla jezdzca mniej wiecej wprawionego galop jest chodem
znacznie spoizojniej‘szym i przyjemniej'szym aniz¥li  khus
(Ewiczebny). Jednak wskutek wiekszej szybkosci i wiekszych
podrzutéw — wady niedbatego i wadliwego dosiadu uwydat-
niaja sie jeszcze bardziej, a bledy kierowania sg trudniejsze
do naprawienia. Podczas galopu jezdziec powinien starac sie
siedzie¢ w siodle, majac krzyz gietki (jakby resorujacy pod-
rzuty). Rece w stalej (nie szarpac), lekkiej (nie opierac sie
z calej sity, nie pitowaé wedzidlem pyska) i spokojnej (kisc¢
raczej nieco nizej, nie zadziera¢ rak, nie odstawia¢ tokci)
tacznosci z pyskiem. Lydki stale przytlozone do bokéw, ze-
wnetrzna nieco bardziej w tyt (o dioi) w pogotowiu do
mocniejszego dziatania, gdyby kon zwalniat.

Wozrok skierowany prosto przed siebie, na droge galopu.
Nie schyla¢ gtowy, nie patrzy¢ na nogi konia (z jakiej nogi
kon galopuje tatwo sie wyczuwa siedzeniem!).

Na zakretach mocniej opieraé sie na wewnetrzng
ko$¢ siedzeniowa, przenoszac caty ciezar tutowia (nie
schylajgc sie na bok w pasie) na strone zakretu.
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C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

Wszelkie opory zwalcza¢ zasadniczo wodzg wewnetrzna.
Jezeli kon falszuje lub krzyzuje — nalezy przeprowadzi¢ go
spokojnie w khus, unormowac¢ tempo w kilusie i zaczgé¢ galop
ponownie. Przy jezdzie na ujezdzalni ze statymi odlegtoscia-
mi, nalezy dojecha¢ na ogon poprzednika, zaktusowac i roz-
pocza¢ galop ponownie. Przy wiekszym oporze konia — wy-
jecha¢ na $rodek ujezdzalni lub (w terenie) na bok.

a) Nauke galopu mozna rozpocza¢ dopiero po odpowiednim oswojeniu
i zrownowazeniu koni w kiusie. Orientacyjnie — na wiosne 1-go roku
ujezdzania.

b) Prowadzi¢ mozna zaréwno na ujezdzalni jak i w terenie. Na ujezdzalni
galopowa¢ tylko w matych (4—6) zastepach.

¢) Rozpoczecie galopu spowoduje zwykle dalsza selekcje koni i jezdZzcow
na stabsze i silniejsze grupy.
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LEKCJA JEDENASTA.

a) Nauka skakania w stepie i kiusie.
Dalsze doskonalenie w kiusie i gatopie.
b) Dosiad i prowadzenie podczas skokow przez przeszkody.

Ujezdzanie.

Kazdy kon jest zasadniczo zdolny do skakania.
Zdolno$¢ ta zalezy od:

jego wiasciwosci fizycznych;
nalezytego ujezdzania i zaprawy.

Najczestsze powody odmowy lub niecheci konia do wy-
konania skoku sa:

1

ukryte cierpienie fizyczne (w stawach, kopytach
itp.), dajace sie odczu¢ podczas lub po skoku;

nie przyzwyczajenie sie konia do widoku przeszkody
(por. lekcje 9) i obawa zblizenia sie do niej;
wspomnienie o0 bélu, zadawanym podczas i po skoku
przez nieumiejetnego lub brutalnego jeZdZca (szarpa-
nie wodzami, ciezkie opadniecie w siodlo, wbijanie
ostrég) i dazenie do unikniecia go,

wreszcie, zbyt trudna przeszkoda i wyczucie przez
konia, ze jej nie pokona.

A. CEL.

B. TRESC.

KON
W SKOKU.

Podchodzac do przeszkody, kon jakby sie zbiera do MECHANI-

skoku: wycigga gtowe, by przypatrzec¢ sie jej i obliczyé
site do skoku, nastepnie podprowadza nieco tylne nogi
pod tutéw i podnosi z lekka gtowe i szyje, przygotowu-
jac sie do odskoku (rys. 52).
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3—
Rys. 52.

2) W chwili odskoku silnie odpycha sie tylnymi nogami

3)

i jednoczesnie silnie wyrzuca naprz6éd gtowe,
wydtuzajac szyje, jak czlowiek piesci podczas skoku
w dal. Przednie, a nastepnie tylne koniczyny w chwili
przeskoku ponad przeszkodg silnie (co zalezy od stop-
nia wygimnastykowania i naskakania) podkurczone,
by nie zawadzi¢ o przeszkode (rys. 53).

W  chwili doskoku (lgdowania) — przednie nogi
(wzgl. jedna noga) — przejmujg ciezar catego konia
wraz z jezdzcem (rys. 54). Jest to moment kryty-
czny: wszelkie naruszenie réownowagi (zaczepienie no-
ga o przeszkode, zbyt gwattowny ruch tutowia jezdzca,
szarpniecie wodzami lub skrepowanie wodzami gltowy)
moze spowodowaé¢ upadek Iub mocne potkniecie sie
konia. W tych momentach kon ratuje sie odpowied-
nim ruchem glowy i szyi, ktérych ciezar w stosunku
do wagi konia jest dos¢ znaczny. Tylne nogi i zad
w ostatniej chwili lgdowania sg silnie podkurczone
w pogotowiu do rozpoczecia dalszego ruchu.



Rys, 53.

Rys
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POCZATEK
CWICZEN

Cwiczenia w skakaniu (zawsze pod jezdzcem) rozpoczyna

SKAKANIA Sie, gdy konie zaczety juz galop.

W STEPIE
I KLUSIE.

SKAKANIE
W GALO-
PIE.

Pierwsza lekcja polega na przechodzeniu (nie ska-
kaniu) w stepie przez lezgce na ziemi dragi (w réznych
punktach ujezdzalni). KohA powinien spokojnie przechodzig,
wyciggajac szyje i glowe. Reka zachowuje stalg stycznosé
z pyskiem. Jest to tylko oswojenie konia z widokiem
przeszkody.

Po przejsciu spokojnym — nalezy poklepa¢ konia i dac
chwile kompletnego odpoczynku.

Gdy kon spokojnie przechodzi w stepie — ¢wiczy¢ podob-
nie w klusie.

Nastepnie podnosi sie drag o 30—40 cm (stosowac rucho-
me nie padajace przeszkody). Jezdziec jedzie ktusem
¢wiczebnym, najezdza prostopadte, zachowujac tempo
oraz kierunek przed i po skoku.

Jest to juz wyrobienie techniki skoku.

Dalsza praca polega na urozmaiceniu, rozstawieniu i wi-
doku przeszkdd, oraz na stopniowym, ostroznym podniesieniu
wysokosci ich (do 70 cm).

Nie nalezy stosowac¢ zywoptotow i przeszkod tatwo spada-
jacych, gdyz to uczy konia lekcewazy¢ przeszkody i ,,czesa¢"
je nogami.

Jednoczesnie trzeba déwiczy¢ skoki przez niewielkie rowy
(okoto 80 cm szerokosci) lub, w razie niemozliwosci, przez
niskie, szerokie przeszkody z 3-ch dragéw (tzw. oksery, 30 cm
wysokosci, 50—80 cm szerokosci, przy czym $rodkowy drag
nieco wyzej od innych).

Cwiczenia w skakaniu wymagaja duzej cierpliwosci i sy-
stematycznosci oraz ostroznosci, aby przedwczesnymi wymo-
gami nie zepsué¢ konia.

Skakanie w galopie mozna zacza¢ dopiero po zupetnym
wyrobieniu zwrotnosci i zréwnowazenia w galopie i skréco-
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nym galopie (patrz lekcje 13). W galopie mozna w koncu
2-go roku szkolenia skaka¢ do 1 m wysokosci — a 2)™ m sze-
rokosci.

Jazda konna.

Z opisu mechaniki skoku wynika jasno olbrzymia
rola szyi i gtlowy konia oraz grzbietu podczas
skokOow. Zadaniem wiec jezdzca jest przede wszyst-
kim nie krepowaé¢ swobodnych ruchéw gto-
wy konia przed, w czasie i po skoku, przy za-
chowaniu jedynie czujnej tacznos$ci z py-
skiem; nie obcigza¢ grzbietu i ufatwi¢ koniowi od skok
i ladowanie przez przeniesienie ciezaru ciata bardziej
na uda i kolana, odcigzajac nieco kosci siedzeniowe oraz po-
chylajac zad z lekka (przy prostym krzyzu) ku przodowi;
zachowanie spokojnego i mocnego dosiadu, po-
dgzajgc tutowiem za kazdym ruchem konia
bez wykonywania jakich$ szczeg6lnych ruchéw przed, w cza-
sie lub po skoku.

tydki na miejscu, przylozone, obcas jak najbardziej w dot.

Niestety, najczesciej jezdziec najwiecej przeszkadza konio-
wi, chcac rzekomo mu poméc — nie przeszkadzajmy
wiec koniowi podczas skoku! Dlatego tez podczas
pierwszych éwiczen w skakaniu mozna jedng reka przy-
trzymywac sie grzywy mniej wiecej w $Srodku szyi.

Nie moze by¢ dobrego prowadzenia na przeszkody bez
prawidtowego, mocnego i spokojnego dosiadu. Wodze nie sg
Srodkiem trzymania sie lub ratowania sie przed upadkiem.

Jezdziec opanowany prowadzi konia zawsze prostopadle,
na sam $rodek przeszkody, nie dodajac (rozpedzajgc) — ani
tez nie skracajac szybkosci. Wzrok powinien by¢ skierowany
na najwyzszy wzgl. (przy skokach przez rowy) najdalszy
punkt przeszkody, w tym miejscu, gdzie kon ma skoczyd.
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StUSZEN-
STWA
KONIA.

Kierunek p o przeszkodzie powinien by¢ zachowany ten
sam, co przed przeszkoda, przynajmniej na przestrzeni 30—
40 krokéw (z wyjatkiem koniecznosci skierowania sie na inng
przeszkode lub zmiany kierunku jazdy).

tydki powinny by¢ stale w pogotowiu do dziatania, gdyby
kon zechciat zwolni¢ lub zatrzymac sie, lecz nie trzeba bez
potrzeby uderza¢ tydkami (ostrogami) podczas odskoku, gdyz
moze to tylko przeszkodzi¢ koniowi w obliczeniu wysitku do
skoku.

Na przeszkody szerokie (rowy, szerokie przeszkody na wy-
sokos¢) prowadzi sie konia w zywym tempie (dotyczy to
skokéw w galopie), nadajgc nowe tempo zdata od przeszkody,
a nie rozpedzajac w ostatniej chwili, gdyz to moze réwniez
przeszkodzi¢ koniowi w obliczeniu skoku.

Przy skakaniu z klusa — jedzie sie 8—10 krokow przed
przeszkoda ktusem ¢wiczebnym.

1) Jezeli kon wytamuje (ucieka) z daleka od prze-
szkody, nalezy zwolni¢ lub zatrzymaé, zwrdci¢ wodzg
przeciwng (od strony, w ktora ucieka) — w kierunku
wihasciwym, nadaé odpowiedni chéd i tempo, pilnujac
caly czas wodza przeciwna.

2) Jezeli kon wyltamuje z bliska przed przeszkodg, na-
lezy go stanowczo przytrzymacé, skierowa¢ wodze prze-
ciwng w strone przeszkody, ewentualnie (w razie braku
miejsca do skoku) zrobi¢ wolte w strone przeciwng wy-
famania, najecha¢ ponownie.

3) Jezeli koh staje nagle przed przeszkoda — nalezy
btyskawicznie ukara¢ go ostrogami, cofna¢ o kilka kro-
kéw (jako kara) — po czym badz wypchngé tydkami
na przeszkode (niezbyt duzg), badz odjecha¢ na po-
trzebng odlegto$¢ i najecha¢ ponownie.
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4) Jezeli kon staje daleko przed przeszkodg i nie chce
w ogole zblizy¢ sie do niej — nalezy uwaznie zbada¢
powod i ewent. ponownie zaczgé systematyczne oswa-
janie i naskakiwanie (patrz wyzej).

Wiasciwym celem nauki skakania jest nauczenie pokony-
wania wszystkich przeszkéd napotykanych w terenie. Do ta-
kich przeszkéd zaliczamy nie tylko przeszkody sztucznie po-
budowane lub majgce ten charakter (np. ptotki, waly ka-
mienne itp.) lecz i strome wjazdy i zjazdy, wskoki i ze-
skoki ze skarp, jazde przez bagienka itp. (por. lekcje 8).

Podczas jazdy rojem lub w szykach przez przeszkody te-
renowe, nalezy uwazaé aby:

— nikomu nie zajezdza¢ drogi,

— nie jecha¢ zbyt blisko siebie,

— nigdy nie Sciga¢ sie i nie wyprzedza¢ innych, lecz za-

chowywaé swoje miejsce w grupie,

— w razie upadku — czym predzej zwalnia¢ droge, odejs¢
na bok, dosias¢ konia i stopniowo dopedzi¢ grupe,

— w razie upadku innego krakusa — uwaza¢ z daleka,
by nie najechaé, ewent., w razie potrzeby, odjecha¢ na
bok, zsigs¢ z konia i okaza¢ pomoc.

a) Lekcja ta jest lekcja zasadnicza na caly okres ujezdzania konia.
Uzupetnia ona wskazéwki lekcji 8-ej odnosnie jazdy terenowej.

b) Szczegétowe wskazéwki podajg pkty 78, 79, 80, 81, 100, 126, 127,
128, 129, i 130 Instrukcji ujezdzania konia.

c) Szczegblng uwage zwrdci¢ nalezy na rowy i naturalne przeszkody.

d) Wzory przeszkéd najczesciej stosowanych:
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Rys.. 55.
Ptot z dragdw.

Rys. 57.
Mur kamiemiy.
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Rys. 58.
Murek drewniany lub z cegiet.

Rys. 60.
Otwarty row.
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A. CEL.

B. TRESC.

KEUS
DODANY.

COFANIE.

LEKCJA DWUNASTA.

a) Kius dodany. Cwiczenie zmiany tempa w kiusie. Cofanie,
b) Dosiad w kiusie dodanym.

Ujezdzanie.

Stosuje sie w krdtkich nawrotach jako ¢wiczenie zréwno-
wazenia i postuszenstwa pomocom.

Cwiczenie rozpoczyna¢ po doktadnym zrozumieniu przez
konia dziatania tydek przy przechodzeniu w galop.

Przy zwiekszeniu szybkosci kitusa jezdziec wypycha konia
réwnomiernie obydwoma tydkami, azeby nie zmyli¢
konia, ktdry moze wzie¢ dziatanie tydek za pobudzenie do
galopu. Jednocze$nie z dziataniem tydek trzeba lekko osta-
bié¢ tacznosé¢ reki z pyskiem, azeby zmusi¢ konia do wy-
dtuzenia sie (wyciggniecia glowy ku przodowi).

Przy poprawnym wykonaniu — szybko$¢ uzyskuje sie nie
przez przyspieszenie krokéw, lecz wydtuzenie wykro-
kow (kazdy krok pokrywa wiekszg przestrzen).

RoOznica tempa powinna by¢ wyrazna i osiggana na prze-
strzeni kilku krokoéw.

Gdy kon tatwo skraca tempo w dodanym ktusie, popraw-
nie zatrzymuje sie w stepie i kiusie, oraz dobrze znosi tgcz-
no$¢ z reka jezdzca w miejscu, mozna zaczynac¢ cofanie.

Przed rozpoczeciem cofania jezdziec powinien przede
wszystkim prawidtowo ustawi¢ konia na 4-ch nogach. Nastep-
nie dziata silniej jedng wodza, drugg za$ tylko wytrzymuje
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tak silnie, by nie dopusci¢ do skrzywienia szyi i nie straci¢
prostego kierunku ruchu wstecz. £ydki w stycznosci, bierne.
Gdy kon ustapi jeden krok — natychmiast ostabi¢ dziatanie
wodzy — poklepaé, da¢ chwilke catkowitego odpoczynku.

Nastepnie powtdérzy¢ inng wodza.

Podczas pieszych éwiczen nie wymaga¢ wiecej ponad 1—2
krokow.

Gdy kon poprawnie cofa sie od dziatania pojedynczej wo-
dzy — nalezy éwiczy¢ cofanie za pomocg jednoczesne-
go dziatania obydwiema wodzami.

Zwatczanie niepoprawnego cofania:

1) kon opiera sie cofaniu, odstawia zad w tyt. Energicznie
wypchnaé go kilka krokéw naprzod, zatrzymac i wyko-
rzystujac, ze po zatrzymaniu jest zebrany — natych-
miast rozpoczg¢ cofanie;

2) kon opiera sie cofaniu — zadziera gtowe. Energicznie
wypchnaé naprzéd — z ustaleniem normalnej tgcznosci
z pyskiem (patrz lekcje 3) zatrzyma¢. Po nawet nie-
znacznym opuszczeniu glowy — ponowi¢ wilasciwe co-
fanie;

3) kon cofa sie zbyt pospiesznie — nawet po zaprzesta-
niu dziatania wodzy. Cofa¢ tylko na 1—2 kroki i na-
tychmiast rusza¢ naprzod!

4) kon wyrzuca zad, cofa sie w dwa $lady. Silniej dziata¢
odpowiednig wodzg i tydka.

Jazda konna.

Jezdziec jedzie klusem normalnym. Unika¢ pochylania
tutowia w przod podczas przejscia do klusa dodanego. Wyraz-
nie zaznacza¢ réznice tempa (po kilku krokach).

,Dodanym klusem — marsz*“; — ,,Klusem*; — , Cofaj —
marsz“ — (te ostatnig komende podaje sie po uprzednim
zatrzymaniu zastepu).
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C.. WSKA- a) Cwiczenia zmiany tempa w kiusie oraz cofaniu najlepiej prowadzi¢

ZOWKI na ujezdzalni.

METODY - - - . .

CZNE. b) Orientacyjny rozktad czasu lekcji w tym okresie.
Wsiadanie i poprawienie dosiadu istrzemion — 5
Praca w stepie (spacer lub musztra) —10'
Praca w stepie i khusie — 10
Kitus i dodany kius — 5
Kius i galop — 5
Cofanie 33— 5
Cmczenia skakania w kiusie —15
Wiadanie bronig biatg —15
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LEKCJA TRZYNASTA.

a) Udoskonalenie zwrotnosci i zrownowazenia w galopie. Galop skrécony.
Wady wykonania i ich zwalczanie.

b) Dosiad w galopie skroconym. Btedy. Prowadzenie konia.

c) Wskoki i zeskoki w galopie.

Ujezdzanie.

Galop jest bardzo dobrg gimnastykg dla konia.

W miare postepu wykonania (spokojny pysk, dobra po-
stawa szyi, glowy i zadu) — wzmagamy wymagania. Wolty
i zakrety wykonywa sie jak w klusie, stopniowo doprowadza-
jac je do Srednicy 9 krokdw.

Przy stopniowym zmniejszaniu $rednicy wolty (kota) kon
jest zmuszony coraz bardziej podstawia¢ tylng wewnetrzng
noge i zgina¢ sie w wewnetrznym boku. W ten sposéb jest po-
datniejszy do skracania szybkosci galopu, wyraznie jednak
zaznaczajac 3 takty uderzen koriczyn.

Dobrze ujezdzony kon powinien wyraznie przechodzié
z galopu w skrocony galop i odwrotnie.

W miare doskonalenia nalezy przechodzi¢ do skréconego
galopu ze stepa i odwrotnie.

Poczatkowo wykonywaé przez przejScie w khus, zmiane
kierunku (ewent. przez ujezdzalnie) w kilusie i zagalopowaniu
z innej nogi. Nastepnie wykonywa sie w galopie i w skréco-
nym galopie, przechodzagc w kius o 6 krokoéw przed przeciw-
legltg Sciang (zmiana kierunku przez ujezdzalnie — tylko
w skréconym galopie).
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WADY Wazyetkie wady pyska, spotykane w klusie, ukazujg sie

| ICH

ZWALCZA- (ponawiaja sie) w galopie.
NIE. Przeciwdziatanie jak w lekcji 3.
Niekiedy to wskazuje, ze wymogi sg jeszcze za ostre i na-
lezy ponownie uspokoi¢ pysk w kilusie.
Ponadto w galopie wystepuja jeszcze nowe wady:

1)

2)

3)

4)
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zbaczanie (odstawianie) zadem od $la-
du przednich ndég na wewnatrz lub na zewnatrz
(na kole); podobne wykonanie paczy jazde galopem.
Pierwsze wskazujg na zbyt silne dziatanie i zarzu-
canie w tyt zewnetrznej tydki (pospolity btad miodych
jezdzcow, ktorzy chcg zaasekurowad sie przed fatszo-
waniem konia); nalezy skréci¢ wewnetrzng wodze
i zmniejszy¢ dziatanie zewnetrznej tydki oraz przesu-
nac ja blizej do popregu. Drugie — wskazuje, ze sred-
nica kota jest za mata jak na stan przygotowania ko-
nia;
walenie sie konia na tydke zewnetrzng (wzgl. nawet
wierzganie) wskazuje, ze koA nie rozumie dziatania
tydki przesuwajgcej — trzeba doktadnie ¢wiczy¢é zwro-
ty na przedzie, zgdajac poprawnego wykonania;
korzystajac z wiekszej szybkosci, kon goracy usituje
niekiedy ponosi¢. Jezdziec nie powinien pozwoli¢ ko-
niowi na przekroczenie nakazanego tempa, w razie po-
trzeby powinien zrobi¢ 1—2 kota, przeprowadzi¢
w ktus, uspokoi¢ i ponownie przejs¢ (na kole) w ga-
lop. Wystrzega¢ sie ciagtego wiszenia
na wodzach dla utrzymania konia; wsku-
tek znieczulenia pyska przez ciggly ucisk zelaza, kon
bedzie jeszcze silniej ciagnat;
w skréconym galopie konie leniwe usitujg przejs¢
w kiusa lub zaznaczajg 4 takty uderzen ndg (ida ,,pta-
sko“). Nalezy zwiekszy¢ nieco dziatanie obu tydek.



Jazda konna.

Jezdziec zachowuje dosiad jak w galopie; koSci siedze-
niowe mocno wcisniete w siodto.

W galopie skréconym wystepuja nieraz nastepujace wady
dosiadu, ktérych trzeba starannie unikac:

1) zbytnie odchylanie tutowia w ty,

2) klepanie tydkg — potaczone czesto z miarowym chwia-

niem sie tutowia w przéd i w tyt,
3) siedzenie na zewnetrznej kosci siedzeniowej.
Zmiana tempa galopu — na komende ,,Dodaj“; ,,Skrdc¢“

wzgl. ,,Galopem — marsz“ i ,,Skréconym galopem*.
Zatrzymanie sie (w skroconym galopie) — na komende
»Zastep — 8t6j* — nalezy zatrzyma¢ konia na przestrzeni

6—7 krokéw od chwili komendy ,,Stoj“.

Dla zatrzymania sie w galopie jezdziec przeprowadza
konia w klus; zatrzymanie powinno nastgpi¢ po 7—9 krokach
od chwili komendy ,,Stéj“.

Jak w kilusie; chodzi o ztapanie tempa, co znacznie ula-
twia wskok.

a) Zwraca¢ uwage na wyrazng roéznice tempa przy zmianach rodzaju galopu.

b) Zatrzymywanie z galopu stosowaé pod koniec ujezdzania, jako wyma-
gajace duzego wyrobienia koni i wprawy jezdzcow.

c) Woltyzerke w galopie stosowaé opedzajac konie na dhugiej lince lub
prowadzac za innym koniem m—tylko z lepszymi jezdzcami.
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A. CEL.

B. TRESC.

C.AWSKA-

METODY -
CZNE.

LEKCJA CZTERNASTA.

Zwroty zwykie (w stepie i na miejscu).

Z konmi zle wykonywajacymi zwroty na przedzie
(patrz lekcje 7) lub step skrécony (niespokojny
pysk) — nie nalezy ¢wiczy¢ zwrotéw zwyktych.

Zwrot zwykty w stepie polega na tym, ze jezdziec, na ko-
mende ,,W prawo (lewo) zwrot — marsz* — wzmacniajac
dziatanie tydek i wodzy, jednoczeé$nie nacigga pra-
wa (lewa) wodze i naciska prawa (lewa) tydke (przyto-
zong nieco z tylu za popregiem); w ten sposéb S$rodek ko-
nia porusza sie po tuku o promieniu 1 kroku, przy czym
przéd posuwa sie o tyle w prawo, o ile zad odrzuca sie
w lewo. Na komende: ,W prawo (lewo) w tyt zwrot —
marsz*“ — to samo, fgczac dwa zwroty w jeden.

Przy zwrotach zwykitych w miejscu trzeba wpierw ruszy¢
0 jeden krok naprzéd i nie zatrzymujac sie, wykonaé¢ zwrot,
po czym zatrzymac sie do komendy: ,,Chéd — marsz!*“.

Zwroty zwykte wymagaja juz duzej wprawy jezdZca i zwrotnosci konia.
Po rozpoczeciu tych — mozna zaniecha¢ zwrotow na przodzie.
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LEKCJA PIETNASTA.

a) Galop wyciagniety.
b) Dosiad i prowadzenie w galopie wyciggnietym.

Ujezdzanie.

¢wiczy¢ konie w wyciegnietym galopie mozna dopiero po
zupetnie poprawnym przechodzeniu ze skréconego galopu
do galopu i odwrotnie, nie wiecej jak raz na tydzien, wybie-
rajac lekki, nie grzaski grunt i mozliwie prosty kierunek.

Diugos¢ trasy zalezy od kondycji konia — nie powinna
ona wynosi¢ wiecej niz 200—300 m.

Przejscie do wyciggnietego galopu powinno by¢ stop-
niowe (ze skréconego galopu w galop, z galopu w wycia-
gniety galop), jak rowniez nalezy konczy¢ stopniowym prze-
chodzeniem w galop, uspokojeniem konia, przejsciem w kius
i step az do uregulowania oddechu.

Jak nazwa wskazuje — kon w tym chodzie powinien sie
wydtuzyé, szukajagc sam mocniejszego oparcia o wedzidio.

Jazda konna.

Jezdziec siedzi tzw. ,,péisiadem* — tzn. unosi nieco sie-
dzenie nad siodtem, wzmacnia przyleg kolan oraz z lekka po-
chyla tutdow, majac wzrok skierowany daleko przed siehie.

Przy skokach przez przeszkody w wyciggnietym galopie —
jezdziec — w razie potrzeby silniejszego dziatanie tyd-
kami — w odlegtosci Kilkunastu krokéw przed przeszkoda

151

A. CEL.

B. TRESC.
GALOP

DOSIAD

W WYCIA-
GNIETYM
GALOPIE.



opuszcza siedzenie w siodto, nie zmieniajgc jednak pochy-
lenia tulowia.

Przy uzyciu broni biatej w wyciagnietym galopie — po-
stepuje stosownie do wskazowek lekcji 9.

/']

Rys. 61.

C.. WSKA- a) Po opanowaniu wyciagnietego galopu mozna stosowa¢ ten chéd przy

ZOWKI wladaniu bronia biata, lecz tylko jako zakoriczenie trasy na krzywych
'C\:AZEJEDY' liniach, azeby nie denerwowac koru i nie psué juz wyrobionych pyskow.

Konieczny jest skrupulatny wybdr podtoza.
b) W tym okresie lekcje zasadnicze prowadzi¢ w terenie, w potgczeniu
z wyszkoleniem bojowym.
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LEKCJA SZESNASTA.

a) Nauka ptywania.
b) Wptaw z koniem.

Ujezdzanie.

Umiejetnos¢ ptywania jest u konia wrodzona.

Nauka ptywania w odniesieniu do koni polega na wyro-
bieniu;

1) $miatosci przebywania gtebokich wod,

2) umiejetnosci zachowania nadanego kierunku,

3) umiejetnosci pltywania w oporzadzeniu.

Konie plywajg na og6t chetnie, ale zawsze wolg — po
przeptynieciu pewnej przestrzeni — powracacé na miejsce,
skad weszty do wody. Wobec tego,, ze kierowa¢ koniem w wo-
dzie jest bardzo trudno, nalezy nauke plywania prowadzié
tak, by kon nigdy nie powracat na brzeg, z kto-
rego wszedt do wody; jest to pospolity blagd, popetnia-
ny przy tzw. ptawieniu konia na wsi.

Podczas poczatkowej nauki konie sa bez siodet i tylko na
kantarach, podzielone na mate grupki (po 3—6). W kazdej
grupie wiekszo$¢ koni powinna by¢ spokojna i $Smiata; na
czele stawia sie najpewniejszego. Po wylagdowaniu grupy nha
brzegu przeciwlegtym — daé¢ koniom owies. Nastepne éwicze-
nie-ptywanie z jezdzcami obok (bez siodet), ktérzy trzymaja
sie grzywy lub ogona oraz z jezdzcami na koniach.

Po oswojeniu koni — ptywanie w oporzadzeniu (nie dtu-
zej 30 m).
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WPLAW
Z KONIEM.

Ostatnie ¢wiczenie — przeplywanie rzeki tabunem za jed-
nym koniem pod jezdzcem.

Jazdakonna.

Jezeli kon jest w oporzadzeniu nalezy:

1) wodze zwisajgce pod szyjg okrecic 2—3 razy jedng
okoto drugiej i przepusci¢ pod nimi podgardle, zapina-
jac je jak zwykle,

2) podciaggng¢ strzemiona,

3) popusci¢ popregi o 1 dziurke.

Gdy jeZzdziec wjedzie do wody i nada juz koniowi kieru-
nek, zwalnia wodze i ujmuje grzywe w poblizu kiebu (nie
dalej jak na wysoko$¢ 2-ch dioni).

Gdy kon straci grunt, jezdziec zsuwa sie do wody od
strony pradu i ptynie obok, trzymajac sie grzywy Kko-
nia blizsza rekg (np. przy zsunieciu sie na prawg strone —
lewg) — wolng rekga pomaga w ptywaniu lub kieruje koniem
za pomoca klepania reka po policzkach.

Nigdy nie bryzga¢ woda i nie szarpa¢ wodzami — grozi
to utonieciem!

Ptyna¢ jak najgtebiej zanurzonym w wodzie.

Gdy kon, zblizajac sie do brzegu przeciwnego, zaczyna ta-
pa¢ grunt, nalezy dosigs¢ go.

Réwniez mozna pitynaé w tyle, trzymajac sie za tylng
czes$¢ siodia.

Na matych (kilka metréw) przestrzeniach — jezdziec po-
zostaje w siodle-

Rys. 62.
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A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA SIEDEMNASTA.

Wagonowanie koni.

Przyzwyczajanie koni do spokoju i chetnego wchodzenia do
wagondéw podczas wagonowania ma wielkie znaczenie zarow-
no w stuzbie wojskowej jak i podczas transportow zwyklych.

Z braku mozliwosci rzeczywistego wagonowania pozyteczne
jest nasladowaé rampe, mostek oraz wagon przy pomocy do-
raznych rusztowan, na$ladujacych $ciany i drzwi wagonu.
Przy rzeczywistym wagonowaniu nalezy mostek tgczacy
rampe z wagonem oraz podtoge ostatniego wyscieli¢ stoma.

Konie dzieli sie na grupy po 6 — starajgc sie w kazdej
grupie mie¢ pare koni bardzo spokojnych, ktére puszczaé
jako czotowe.

Konie bez siodet oprowadza sie w koto na ogonach kilka
minut przed samym wagonem, po czym na znak wprowadza
sie czotowego, a za nim na ogonach reszte.

Ponadto do kazdej grupy wyznacza sie 2 ludzi z parcia-
nym szerokim powezem, diugosci 2 m, ktérym podchwytuje
sie zad upierajacych sie koni i w ten sposob wpycha sie do
wagonu.

Po wejsciu do wagonu trzeba natychmiast da¢ owsa lub
siana.
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MUSZTRA PIESZO | KONNO
I. KRAKUS.

UWAGI OGOLNE.

Lekcja zawiera catos¢ wiadomosci w zakresie musztry pojedynczego
krakusa bez broni i z bronia.

Musztra z bronig zawiera réwniez wiladanie bronig biata.

Ze wzgledu na istote ¢éwiczen oraz zwarto$¢ uktadu podrecznika, wska-
zO6wki co do dosiadu i prowadzenia konia podczas wiladania bronig —
umieszczone sg w lekcji 9 dziatu ,,Jazda konna*; wskazéwki o postawach
strzeleckich (ztozenie i celowanie) w lekcjach 21—24 dziatu ,,Strzelectwo*;
0 rzucie granatem i walce bagnetem w ,Wychowaniu fizycznym®“.

Porzadek lekcyj wedlug zasadniczych tematow (musztra bez broni,
musztra z szablg, lancg, kbk) — uwzgledniajac postep szkolenia w ramach
kazdego dziatu.

LEKCJA PIERWSZA.
Musztra bez broni: postawy, marsz, bieg.

Postawe zasadniczg przybiera¢ nalezy przy wszelkich wy-
stagpieniach stuzbowych oraz na komende ,,Baczno$¢* (wzgl.
zapowiedz innej komendy).

Krakus stoi nieruchomo. Piety zigczone, stopy rozwarte
tak, by odlegto$¢ miedzy duzymi palcami wynosita diugosé
wiasnej stopy.

Kolana i tutdéw wyprostowane, ciezar ciata spoczywa row-
nomiernie na przednich czesciach stép oraz pietach.

Brzuch lekko wciggniety, piersi za$ swobodnie podane na-
przéd. Ramiona na réwnej wysokosci i nieco cofniete w tyk
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NAJCZEST-

SZE WADY.

KONNO.

WADY.

POSTAWA
SWOBOD-
NA:
PIESZO.

KONNO.

POSTAWY
PRZY
KONIU.
ZWROT
GLOWY.

Rece opuszczone swobodnie, nasadg dioni i koricami pal-
cow z lekka dotykaja uda, przy czym palec $redni dotyka
szwu spodni. Palce z lekka wyprostowane i zigczone.

Szyja swobodnie wyciggnieta, glowa podniesiona, broda
cofnieta nieco ku szyi (nie wysuwaé naprzod).

Wozrok skierowany wprost przed siebie.

Brzuch naprzéd, stanie na pietach, przekrzywianie ra-
mion, wysuwanie naprzod brody, schylanie w bok glowy, nie-
rowne ustawienie stop, mocne przyciskanie dtoni do uda.

Dosiad SciSle przepisowy, bez sztywnosci, glowa nieru-
choma, wzrok wprost przed siebie.

Wodze w lewej rece.

Zbyt sztywny dosiad, powstawanie w strzemionach przy
odpowiadaniu; poza tym wady gltowy i szyi jak w postawie
pieszo.

Przybiera sie na komende ,,Spocznij*.

Ciezar ciata spoczywa na nodze prawej, ktora przez
caly czas pozostaje na miejscu. Lewa noga wysunieta swobod-
nie w przod i w bok, mniej wiecej o potowe dlugosci stopy.

W postawie swobodnej krakus ma swobode ruchow ciata,
ale nie wolno mu rozmawia¢ ani zmieniaé miejsca. Jezeli kra-
kus pozostaje w postawie swobodnej przez czas dtuzszy, wolno
zmieni¢ potozenie nég w ten sposéb, ze dostawia lewg noge
do prawej, a nastepnie wysuwa prawa.

Odda¢ wodze, poklepa¢ z lekka konia.

Komende ,,Spocznij“ trzeba natychmiast wykorzystywac
do poprawienia oporzadzenia oraz réwnania, Krycia itp.

Patrz 1. lekcje ,,Jazdy konnej i ujezdzania konia“.

Wykonywa sie pieszo i konno (zwykle w szykach zwar-
tych): na komende ,,Na prawo (lewo) — patrz“ i ,,ROéwnaj“;
pojedynczo — celem oddania honoroéw.
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Krakus szybkim, dziarskim ruchem zwraca gtowe w pra-
wo (lewo) tak, by oko lewe (prawe) znalazto sie na $rod-
kowej linii ciata, glowa z lekka podniesiona, oczy zwrdcone
w kierunku zwrotu gtowy.

Opuszczenie brody, schylanie i przekrzywianie gtowy, brak
sprezystosci, przechylanie tutowia.

Na komende ,,Krakus (lub nazwa oddziatu) — marsz*“ —
krakus, podajac ciezar ciata naprzod, wykracza lewg noga
naprzdd i stawia jg na normalng dtugos¢ kroku (75 cm) catg
stopg poczynajac od palcow (nie obcasem!) na ziemie, jed-
noczesnie podnosi prawa noge, poczynajac od piety i prze-
nosi ciezar ciata na lewa noge, nastepnie wykracza prawg
nogg w podobny sposéb jak lewa, maszerujac caly czas kro-
kiem dziarskim i miarowym.

Przy wykraczaniu w przéd — nogi (z lekka wyprosto-
wane) podnosi sie na tyle, ile jest potrzebne do osiggniecia
dtugosci kroku 75 cm.

Stopa powinna byé tuz nad ziemig, palcami ku ziemi
i nieco na zewnatrz.

Gtlowa i tutdow w postawie zasadniczej caty czas wychylony
w przod.

Rece wyrzucone miarowo: w przéd — do wysokosci pasa,
w tyt — swobodnie.

Temjpo marszu wynosi 120 krokéw na 1 minute (czyli po-
krywa przestrzen 90 m w ciggu 1 min.).

Na komende ,,Spocznij* — zachowa¢ tempo i dtugos$¢ kro-
ku, przybierajac jedynie swobodng postawe ciala.

Powrét do poprzedniej postawy — na komende ,,Bacz-
nosc¢*.

Marsz na obcasach, zbyt krotki krok (dreptanie) mimo
wysokiego podrzutu nog; brzuch naprzéd; zbytnie zginanie
noég w kolanach.

Krakus 11 i6i

WADY.

MARSZ
ro\\nyM

WADY.



MARSZ
KROKIEM
DOWOL-
NYM.

WADY.

SZYBKI
KROK.

STOJ.

BIEG.

Na komende ,J)owolny krok* — tempo i dtugo$¢ krokdéw
zalezy od budowy ciata krakusa i terenu.

Jednak dobra postawa i szybkos¢ ogdlna powinna by¢ za-
chowana.

Niedbate wleczenie sig, niedoréwnywanie w szybkosci re-
szcie oddziatu, opuszczanie glowy.

Przejscie z kroku dowolnego na réwny i odwrotnie wyko-
nywa sie na komende ,,Réwny krok“ lub ,,Dowolny krok*.

Jest to przyspieszony krok dowolny. Uzywa sie w niekto-
rych wypadkach (zmiany szykdw, wystapienie z szeregu itp.).

Na komende ,Krakus (oddzial) — stdj* — zrobi¢ je-
szcze jeden krok i przystawi¢ szybko noge pozostajgca
w tyle.

Na komende: ,,Biegiem — marsz®.

Kierunek — o ile nie zostal wskazany — wprost przed
siebie. Na komende ,,Dowolny krok“ — lub ,,Stéj“ — zwol-

ni¢ bieg w ciggu 3-ch krokéw, po czym przejs¢ w krok do-
wolny lub zatrzymac sie w postawie swobodnej.
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LEKCJA DRUGA.
Musztra bez broni: zwroty w miejscu i w marszu.

Komenda ,,W prawo (lewo) — zwrot*

Wykonanie: unie$¢ nieco palce prawej (lewej), a piete
lewej (prawej) nogi, odbi¢ sie palcami lewej (prawej)
nogi w prawo (lewo) — wykonac¢ szybko i dziarsko zwrot
na piecie, po czym szybko dostawi¢ lewa (prawa) noge.

W tyl zwrot* — zawsze w lewo!

Uwaza¢ by podczas zwrotdw gorna czes¢ ciata pozostawata
w postawie zasadniczej!

Wykonywa sie na komende ,,W prawo (lewo) — zwrot*
podczas marszu krokiem roéwnym. Hasto ,,zwrot” nalezy
wydaé¢ w chwili stawiania wtasciwej nogi (tej, w ktorg strone
zZwrot).

Wykonanie: na hasto krakus robi jeszcze p6t+ kroku,
po czym na palcach wysunietej nogi (a wiec lewej wzgl. pra-
wej) — robi zwrot w prawo (lewo) wynoszac w tym samym
takcie pozostawiong w tyle (a wiec prawa wzgl. lewg) noge
dziarsko w nowym Kkierunku i maszeruje dalej (bez za-
trzymywania sie).
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A. CEL.

B. TRESC.

ODDAWA-
NIE HO-
NOROW.

SALUTO-
WANIE.

LEKCJA TRZECIA.
Musztra bez broni: salutowanie, wystepowanie z szeregu, ,,do modlitwy*.

Dziarskie, jednolite i $ciSle przepiso-
we salutowanie jest zewnetrznym objawem
dobrze wyszkolonego i zdyscyplinowanego
krakusa i oddziatu.

Odro6zniamy oddawanie honoréw przez salutowanie
rekag {zawsze prawg), oraz przez zwrot gtowy (w po-
stawie zasadniczej) — w miejscu i w marszu.

Postawa zasadnicza (w marszu na ,,bacznos¢). — Szybki
zwrot glowy w kierunku przetozonego, Smiato i wesoto p a
trzac mu w oczy; jednoczesnie ostrym, krdotkim ruchem
podnies¢ do daszka czapki prawa reke, majac palce utozone
tak, by wskazujacy i $redni byly wyprostowane i zig-
czone, pozostate za$ zlozone na dioni i przycisniete
kciukiem. Palce przytozone do czapki w ten sposéb, aze-
by zewnetrzna strona pierwszego cztonka palca wskazujacego
z lekka dotykata brzeg daszka nad prawym katem prawe-
go oka; dioh zwrocona ku przodowi (nie wykrecona), to-
kie¢ skierowany w dét i w prawo w skos (nie opuszczony
i nie przytozony do piersi). Po salutowaniu krakus opuszcza
energicznym ruchem reke z jednoczesnym ostrym zwrotem
glowy na wprost.

Podczas salutowania w marszu lewa reka przytozona do
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uda nasadg dioni i koncami palcow, S$rodkowy palec przy
szwie Stpodni.

Salutowanie w marszu nalezy rozpoczyna¢ 6 krokow przed
przetozonym, konczy¢ 3 kroki po minieciu.

Przytozenie reki do $rodka daszka, opuszczanie w dot
i w przod tokcia, przechylanie catego tutowia zamiast zwrotu
glowy lub, odwrotnie, wysuwanie naprzod ramienia i masze-
rowanie bokiem, przekrzywianie dtoni, zbedne ruchy i po-
drygiwanie palcami, odchylanie gornej czesci ciatla w tyt
i wysuwanie brzucha, trzymanie reki przy daszku ponad
1 sek. przy salutowaniu w miejscu itd.

Krakus bez czapki lub majacy zajetg prawa reke bronig
lub ciezarem (nie mogacy przetozy¢ ciezaru do reki lewej) —
krakus powozacy lub jadacy konno oraz na komende w od-
dziale zwartym — oddaje honory tylko przez postawe zasad-
nicza i dziarski zwrot gtowy.

Krakus wywotany (po nazwisku) staje w postawie zasad-
niczej i odpowiada gtosno ,,Jestem*. Na komende ,,Wystgp“ —
wystepuje: zszeregu — przed szereg (na 3 kroki), z ko-
tu mny — w strone przetozonego (wzgl. w strone wskazang
w rozkazie) na wysoko$¢ swojej trojki i zatrzymuje sie w po-
stawie zasadniczej w odstepie jednego kroku od skrzydtowego.

Natomiast, na rozkaz ,,Do mnie*“ — lub ,,Do pana porucz-
nika X itp.“ — nie zatrzymujac sie — podaza szyb-
kim krokiem (por. lekcja pierwsza) najkrotsza drogg do
wzywajgcego, zatrzymujac sie o 3 kroki przed nim w posta-
wie zasadniczej, po czym oddajagc honory (zaleznie od tego,
czy jest z bronig lub bez, w czapce lub bez) i melduje sie.

Na komende ,,Wstgp“ — oddaje honory, robi zwrotw Kie-
runku, w ktorym ma odej$¢, i wraca szybkim krokiem
na swe miejsce.

WADY.

ZWROT
GLOWY.

WYSTEPO-
WANIE
(WSTEPO-
WANIE)

Z SZEREGU
PIESZO.

1) Szeregowiec wywotany z tylnego szeregu (jezeHWAGA.

oddziat stoi w dwuszeregu) wystepuje w przod przez miej-
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DO MO-
DLITWY.

DO PRZY-
SIEGI.

8ce w pierwszym szeregu, otwarte mu przez poprzednika
(powinien uwazac!), ktéry w tym celu powinien zrobi¢ krok
w prawo w skos, a po przejSciu — wréci¢ krokiem
w tyt (bez zwrotu w tyt) na swoje miejsce.

To samo — przy powrocie wywotanego.

2) W miejsce powstate wskutek wystgpienia krakusa
pierwszego szeregu — wstepuje natychmiast dwoma kro-
kami krakus tylnego szeregu (,,zaplecznik*); po powrocie
wywotanego, zaplecznik robi w tyt zwrot, wraca na miejsce
i ponownie robi w tyt zwrot.

3) Do przetozonego w marszu podchodzi¢  (réwniez
i w konnym szyku) zawsze z jego lewej strony i, jesli
przetozony sie nie zatrzymuje, maszerowa¢ obok i o 2
krokuztytu.

Na komende ,,Do modlitwy*“ (lub ,,Czapki — zdejm*) —
zdja¢ czapke prawg reka i przetozyé do lewej. Lewa reka, swo-
bodnie opuszczona, trzymaé czapke podszewka w doét, orzel-
kiem w przod, dioh od zewnatrz trzyma za otok w okolicy
przyszycia daszka. Przyja¢ postawe swobodna.

Na komende ,,Po modlitwie*“ (lub ,,Czapki — wtoz*) —
wiozy¢ czapke prawag reka.

Czapki jak ,,Do modlitwy*“. Prawg reke podnies¢ do
przysiegi, przedramie pionowo do goéry, diorn na wysokosci
oczu, zwrocona do frontu, palce jak do salutowania, po-
stawa zasadnicza.
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LEKCJA CZWARTA.
Musztra z szablg: postawy i chwyty pieszo.

Opis szabli, noszenia i troczenia — patrz ,,Wiadomosci

0 broni i sprzecie®.

Jak postawa bez broni z tym, Zze lewa reka swobodnie
opuszczona obejmuje pochwe szabli kciukiem od przo-
d u (kciuk wyprostowany) — reszta palcow od tytu.

Na komende: ,,Szable — w dton*.

Wykonanie: na zapowiedz ,,Szable* — lewa reka zmienia

spos6b trzymania pochwy — a mianowicie:

— ujmuje ja

w tym samym miejscu ale kciukiem od tytu, pozostatym pal-

0’

Rys. 63.

167

A. CEL.

B. TRESC.
OPIS
SZABLI.

POSTAWA
SWOBODNA
I ZASADNI-
CZA PIESZO
Z SZABLAW
POCHWIE.

DOBYCIE
SZABLI.



cem od przodu. Prawa reka jednocze$nie chwyta za rekojesé
kciukiem od wewnatrz, pozostatymi palcami od zewnatrz
i wydobywa szable na szeroko$¢ dioni.

Na hasto ,,W dton“:

Rys. 64.

— 1 tempo — energicznie wydoby¢ szable z pochwy,
Wwznoszac jg w wyprostowanej prawej rece pionowo w go-
re; szabla skierowana ostrzem w przéd, piérem do géry.

— 2 tempo — prawa reke z szabla opusci¢ energicznie
najkroétszg drogg w dét do prawego boku.

Lewa reka powraca do potozenia jak w postawie zasadniczej,

i68



Rys. 66.
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POSTAWA Trzymaé szable w spos6b nastepujacy: prawa reka swo-
ZASADNI- . L o Ny .
CZA bodnie opuszczona obejmuje rekojes¢ palcami: wskazuja-
Z DOBYTA cym, Srodkowym oraz kciukiem, pozostate dwa palce (lekko
SZABLA. zgiete) poza rekojescig, przy czym czwarty (serdeczny)
naciska jg z tytu (rys. 66). Glownia grzbietem oparta o ramie

na szwie rekawa, ostrze w przod.

Rys. 67.
MASZERO- Na zapowiedZz komendy do marszu — zmienia sie sposéb
"DOBYTA dobytej szabli (ze wzgledu na wygode), a mia-
SZABLA. nhowicie:
1 tempo — lewa reke — nie zginajac jej — wysunaé

naprzéd przed $rodek ciata, dlonig do gory; jednocze$nie wy-
sunaé i prawg reke z szablg, pozostawiajac grzbiet szabli
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oparty o bark na szwie rekawa (nie spuszcza¢ na zgiecie tok-
cial) i oprzeé¢ kapturek rekojesci na otwartej lewej dioni;

2 tempo — lewg dionig przytrzyma¢ z lekka rekojesc,
prawg za$ ujaé w tym czasie kabigk jak na rysunku 67;
3 tempo — szybko powréci¢ do postawy zasadniczej.

W czasie marszu — prawa reka z szablg zachowuje miarowy
wahadtowy ruch w takt marszu (réwniez na komende ,,Ba-
cznos¢* i ,,na prawo (lewo) patrz*). Lewa reka trzyma po-
chwe jak w postawie zasadniczej, pochwa nieruchoma w dot.

Na kazdg komende ,,St6j“ — krakus (po zatrzymaniu sig)
bez nowej komendy powraca do postawy ,Szable
w dion“ — w 3 tempa, drogg odwrotna.

Na zapowiedz ,,Szable*:
1 tempo — wznie$¢ szable prawa reka do gory, a lewg reka

ujg¢ pochwe, jak podczas wydobywania;
2 tempo — opusci¢ szable piérem w lewo w przéd
i w dét ku pochwie; prawa reka zgieta w sta-
wie tokciowym, pidéra szabli przy okienku po-
chwy, wzrok skierowany w strone okienka;
wsung¢ szable do pochwy, ale nie do konca, lecz
zatrzymaé tak, by wystawata z pochwy na sze-
rokos¢ dtoni. Glowe zwroéci¢é na wprost. Na ha-
sto ,,Schron*;
— energicznie wsuna¢ szable do pochwy i przybraé
»postawe zasadniczg z szablg w pochwie”.

Na komende: ,,Prezentuj — bron*.

Wykonanie tylko stojgc na miejscu z ,,postawy zasadni-
czej z dobytg szablg®.

Na hasto ,,Bron“ — przerzuci¢ szable energicznie przed
piers i jednoczesnie obja¢ rekoje$¢ petna dionia.

Pies¢ oddalona od ipiersi na szerokos¢ dtoni, jelec szabli
na wysokosci wszycia kotnierza, tokie¢ swobodnie opuszczony.

|..
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POSTAWA
SWOBOD-
NA.

C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

Gtownia szabli pionowo przed S$rodkiem twarzy, ostrze
w lewo. Lewa reka jak w postawie zasadniczej (rys. 68).

Powr6t do postawy zasadniczej na hasto komendy ,,Na
ramie — bron“ — najkrétsza droga.

Wady wykonywania chwytow szablg pieszo:

chwianie sie tutowia, wysuwanie brzucha naprzod, prze-
krzywianie barkéw, odchylenie piéra wzniesionej szabli od

pionu.
Na komende ,,Spocznij*“ postawa swobodna jak bez bro-
ni, trzymanie szabli — dowolnie.

Rys. 68.

1) Lekcje poprzedzi¢ opisem szabli, jej czesci sktadowych i sposobem no-
szenia.

2) Lekcja zawiera wiadomosci potrzebne krakusowi.
Salutowanie oficerbw mozna pokaza¢ dla informacji.

3) Szeregowiec wystepuje z szablg u boku i kbk. przez plecy tylko do mu-
sztry formalnej, na uroczystosciach oraz w wypadkach, okreslonych
w Regulaminie stuzby wewnetrznej, co nalezy wyttumaczy¢ krakusom.
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LEKCJA PIATA.

Musztra z szablg: postawy i chwyty konno.
Konno — szable przytracza sie do siodla pod lewag ty-
binka.

Sposoéb — patrz ,,Wiadomosci o broni i sprzecie®.

Na zapowiedz ,Szable... — przenies¢ prawg reke nad
wodzami i pochylajac, w miare potrzeby, wyprostowany tu-
téw do przodu, ujaé¢ nig rekojesé i wysunaé szable z pochwy
na szeroko$¢ dioni.

Na hasto ,,.W dion*“ — wyciagng¢ szable, wznies¢ wy-
prostowanym ramieniem pionowo piérem do géry (jak
w szyku pieszym) — po czym opusci¢ w dot do postawy za-
sadniczej.

Dton trzyma rekoje$¢ jak w szyku pieszym z tym, ze na-
sada dioni i dwa palce (czwarty i piagty) opierajg sie
z gOry na gornej czesci uda na dwie dionie ponizej stawu
biodrowego. Grzebiet oparty o szew rekawa, ostrze w przod

(rys. 69).
Wykonanie tylko w miejscu lub stepem.

Chwyty jak ,,Szable w dion“ — w odwrotnym porzadku.

Wykonanie jak w szyku pieszym (patrz lekcje czwartg).

Wykonanie z postawy zasadniczej z szablg dobytg na ko-
mende ,,Do boju — szable (wzgl. bron)“.
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WADY.

C. WSKA-
ZOWK]I
METODY-
CZNE.

Rys. 69.

Wykonanie na hasto ,,Szable (bron)* — wiozy¢ prawg
reke po przegub w temblak, po czym oprze¢ ja razem z sza-
blg na lewej piesci tak, by mdc wolnymi palcami pomagac
w kierowaniu koniem. GhmvTiia w dalszym ciggu oparta
grzbietem o prawe ramie na szwie rekawa.

Wady wykonania chwytéw konno;

niespokojna postawa tydek, szarpanie wodzami, wypu-
szczanie wodzy z reki, zbyt wysokie (w pachwinie) lub zbyt
niskie (przy szwie spodni) potozenie dtoni w postawie zasad-
niczej, skierowanie ostrza na boki, spuszczanie gtowni z barku.

Chwyty szablg w szyku konnym mozna rozpocza¢ jak najwczesniej,
gdy tylko oswojenie koni na to pozwoli.
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LEKCJA SZOSTA.
Musztra z szablg: zlozenie do walki, ciecia.

Chwyty i zlozenia do cie¢ i pchnie¢ wykonywa sie z po-
stawy ,,Do boju — bron“ {patrz lekcje 5). Po wykonaniu
ciecia (pchniecia) — powraca sie badz do tej postawy, badz
do zlozenia, zaleznie od tego, czy nastepne ciecie (pchnie-
cie) ma nastgpi¢ natychmiast lub po pewnym czasie.

Silnie uchwyci¢ rekoje$¢ catg dionig (rys. 70) (,,jak Swie-
ce”). Reka w ftokciu z lekka zgieta, usztywniong przez silne
Scisniecie rekojesci dionig; dionn i przedramie tworza prostg
(nie skreca¢ ani wykrzywia¢ dtoni w przegubie). Prawa
pies¢ wyniesiona w przdd i w gére (na wysoko$¢ mniej wie-
cej prawego oka) (rys. 71).

Wyprostowane ramie lub zbyt zgiete w tokciu; wykrzy-
wianie dioni w przegubie, wobec czego szabla tworzy kat
rozwarty z przedramieniem (jak W ztozeniu do pchniecia)
lub odwrotnie, zbytnie branie szabli ,,na siebie”; odchylanie
ostrza i pidra na prawo.

Rozrozniamy ciecia:
a) z gory,

b) w prawo,

c) z dohu.

Ciecie powinno by¢ wykonane pelnym wymachem ca-
tej reki, z calej sity, poparte matym, ale bardzo energicz-
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nym obrotem prostego tutowia, poczatkowo w kierunku za-
machu, nastepnie w Kierunku ciecia.

CIECIE Komenda: ,,Z géry tnij
Z GORY.
Wykonanie:
a) na zapowiedz — ziozenie,
b) na hasto: —
1) zamachngé¢ sie calym ramieniem, nie zmienia-
jac chwytu szabli i nie zginajac wie-

cej reki, niz w ztozeniu, jednoczesnie wy-
kona¢ bardzo maty obrét tutowia w lewo (rys.
72),
2) blyskawicznie ciaé w dot,
3) powrdci¢ do ztozenia lub do postawy ,do boju“.
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'O
Rys. 73.

1) zamachngé¢ sie w lewo, pies¢ na wysokosci szyi,
glownia poziomo, ostrze w przod, piéro w tyt
(rys. 73);

2) blyskawicznie ciaé w prawo;

3) powr6ci¢ do zilozenia lub do postawy ,do boju“.

CIECIE Komenda: ,.Z dotu — tnij“.
Z DOtU. Wykonanie:
a) na zapowiedz — zlozenie,
b) na hasto —

1) zamaclma¢ sie dotem w prawo w tyt (rys. 74),

2) blyskawicznie cig¢ dotem w przéd tak daleko, jak
pozwolg mieg$nie ramienia,

3) powrdéci¢ do ztozenia lub do postawy ,,do boju“.
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1

2)
3)

4)

flo
Rys. 74.

Najgtéwniejszg wadg ciecia w ruchu (zwlaszcza w szyb-
kich chodach) — jest ciecie spdznione!

Na to nie pomoze ciecie silne, gdyz pdjdzie w proz-
nie! Lepiej cig¢ za wczesnie (jak sie wydaje rabig-
cemu) anizeli sie spoznig!

Pochylanie tutowia i glowy.

Odstawianie tokcia w bok (przy cieciu z géry) —
wskutek czego sita zamachu idzie na marne.

Przy cieciu tozy z géry — zte skierowanie ostrza (po-
winno cig¢ pod katem okoto 45°), wobec czego albo
sie tamie toze, albo tez ostrze sie zeslizguje.

5) Niewykonanie peinego wymachu szabla.
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LEKCJA SIODMA.

A. CEL. Musztra z szablg: zlozenie do walki, pchniecia i zastony.
B. TRESC. Chwyci¢ rekojes¢ jak do ciecia, gtownie ostrzem w prawo,
JIQ piorem w kierunku celu, pies¢ wysunieta w przéd na wyso-

PCHNIEC. ko$¢ biodra (rys. 75).

PCHIMIECIA.  Rozrézniamy:

a) pchniecie w przdd (w prawo w przdd, w lewo w przod),
b) w lewo,
c) z prawej (lewej) strony konia w dot.

Rys. 75.
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Rys. 76.

Pchniecie, o ile czas pozwala, wykonywa¢ z zamachu,
co zwieksza jego site.

Zamach tlo pchniecia uzyskujemy przez przeniesienie
prawej piesci na wysoko$¢ dolnego skraju kotnierza, nie-
daleko prawego policzka, przedramie w prostym przediuze-
niu gtowni {rys. 76).

Pchniecie nalezy wykonaé¢ btyskawicznie i z calej sily,
poprze¢ energicznym pochyleniem prostego tulowia
w kierunku pchniecia.

W galopie i cwale pchniecia w przdd wykonuje sie wprost
ze zlozenia, w lewo i w dot — zawsze z zamachu.
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KOMENDY
DO |
PCHNIEC.

ZASEONY.

C.. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

»W prawo (w lewo) w przéod — kiuj“.
»W lewo — kiuj“.

»Z prawej w dét — kiuj“.

Na zapowiedZ — ztozenie do pchniec.
Na hasto — zamach i pchniecie.

Ztozenie — jak do ciecia (patrz lekcja 6).

Pchniecie lub ciecie przeciwnika chwyta sie zawsze

ostrzem zastawy wilasnej szabli przez szybkie przesu-
niecie prawej piesci z szablg (w gore, w lewo, w pra-
wo itd.). Szable (lance) przeciwnika nalezy chwyta¢ jak naj-
blizej jej pidéra (grota) i odrzuca¢ na zewnatrz.

a)

b

~

<)

Lekcja 6 i 7— powinna by¢ ¢wiczona w 2-ch etapach:

1) éwiczenia przygotowawcze pieszo oraz na koniu drewnianym,
2) ¢wiczenia na zywym koniu poczatkowo w nizszych chodach.

Celem ¢wiczen przygotowawczych pieszo i na koniu drewnianym (lub
namiastce) —jest przede wszystkim wyrobienie techniki ciecia
(pchniecia), celem ¢wiczen na koniu zywym — wyrobienie ,,oka“ (uchwy-
cenie chwili ciecia) oraz catoksztatt pracy prowadzenia konia wraz z cel-
nym cieciem.

Podczas ¢éwiczen przygotowawczych szczegdlng uwage nalezy zwrécic
na to, by krakusi nie nabrali przyzwyczajenia robienia niepetnych wy-
machow: w tym celu nalezy ustawia¢ ich na podniesieniu, azeby przy
cieciu z gory w dot nie zaczepiali szablg ziemi. Postawa w rozkroczu, lewa
pies¢ przed sobg (wodze). Najusilniej dazy¢ do posiadania konia drew-
nianego.

Przejscie od ¢wiczen przygotowawczych pieszo do wiadania bromg na

zywym koniu jest uwarunkowane:

— opanowaniem techniki cie¢ (pchniec) oraz umiejetnosciag jazdy kon-
nej przez krakusow,

— wyrobieniem i oswojeniem koni (co najmmej dobre zréwnowazenie
i zwrotnos¢ w klusie).
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Trzeba pamietac, ze przedwczesne przejscie do rabania na koniu zywym,
szczegOlnie w galopie (cwale) — moze znarowi¢ konia, popsu¢ mu pysk oraz
stac sie przyczyng okaleczen. Natomiast nauke ztozen i wymachéw powinno
sie rozpoczaé jak najwczesniej (facznie z chwytami) celem oswojenia koni.

d) Wskazdwki o dosiadzie i prowadzeniu konia podczas wiadania biatg
bronia — podane sg w lekcji 9 rozdzialu ,Jazda konna i ujezdzanie
konia“.

e) Komend do bojowego uzycia broni biatej uzywa sie tylko podczas
szkolenia jezdzca pieszo.
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A. CEL.

B. TRESC.

OPIS
LANCY.

POSTAWA
ZASAD-
NICZA
PIESZO.

MASZERO-
WANIE
PIESZO

Z LANCA.

POSTAWA
ZASAD-
NICZA
KONNO.

LEKCJA OSMA.
Musztra z lancg; postawy pieszo i konno, chwyty.

Opis lancy patrz ,,Wiadomosci o broni i sprzecie”.
Na komende: ,,Bacznos$¢“ lub ,Lance — w dion“.
Wykonanie na hasto ,W dton“.

Pieszo bez koni: uchwyci¢c prawg dionig lance
blisko jej $rodka ciezkosci, ramie swobodnie opuszczone
wzdluz tulowia, przedramie poziomo, prawa piesc
na wysokosci fokcia, paznokcie w lewo. Lanca pochylona
nieco w przéd i nieznacznie w prawo. Tylec lancy oparty
0 ziemie, koto nasady matego palca prawej stopy.

Pieszo przy koniu: jak wyzej, lanca w lewej
dioni.

Z postawy zasadniczej — na hasto komendy ,,Oddziat —
marsz*.

Wykonanie: wysuna¢ cze$¢ tylcowg lancy w przod i do
gory reka trzymajaca lance, grot lancy nieco w tyt {kat
okoto 30°).

Na komende: ,,Oddziat — stéj“ — zatrzymac sie i przy-
bra¢ postawe zasadnicza (,,Lance w dton®).

Jak pieszo, lanca wisi na petli na prawej stopie jezdzca.

Postawe te (rys. 77) przyjmuje sie ponadto nawet bez ko-
mendy przy rozpoczeciu marszu oddziatu.
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Rys. 77.

Wykonanie w szyku konnym i pieszym, na hasto: ,,Lance*
(wzgl. ,,Bron*). Ponadto réwniez na komende: ,,Spocznij* lub
»Rownaj*“. Drzewce lancy oparte o bark na géornym szwie re-
kawa. Reka trzymajagca lance swobodnie opuszczona wzdiuz
lancy, chwyta drzewce od zewngtrz, dlon obejmuje lance
od przodu, przy czym kciuk ujmujgc od strony wewnetrz-

nej, reszta palcéw od zewnatrz (na ,,spocznij*“ — dton i przed-
ramie — swobodhnie).
Wykonanie z ,,Na ramie — lance* do ,Lance — w dloh“

i odwrotnie — jednym chwytem.

Wykonanie jak w lekcji 1. ,,Nauka jazdy korniej i ujez-
dzania konia“ z tym, ze lance oprzeé tylcem o ziemie, a lewa
dton przesuwajac po lancy do goéry oprze¢ wraz z lancg o szy-
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je konska tuz przed kiebem, schwyci¢ nig gruby kosmyk
grzywy (wraz z lancg i wodzami) i dosigs¢ konia (rys. 78).

Po czym, usiadiszy w siodle (nie biorac prawego strze-
mienia) — podrzucié¢ pionowo lance prawa rekag w gore
(pod wodzami), przenie$¢ jg na prawa strone, wsunac¢ stope
w petle, nastepnie w strzemie, przybra¢ postawe zasadnicza.

Rys. 78.

ZSIADANIE Jak w lekcji 1. ,,Jazdy konnej i ujezdzania konia“ —
Z KONIA. . . . . . . .
z tym, ze na zapowiedZz wyjmuje sie réwniez stope z petli

lancy.
Na hasto — podrzuci¢ lance w gore i przenie$¢ na lewa
strone, przepuszczajgc ja miedzy wodzami a szyjg konia,

186



oprze¢ mocno tylcem o ziemie (1 krok w lewo i Y2 kroku
wprzéd od przedniego kopyta), uja¢ grzywe, lance i wodze
jak przy wsiadaniu, po czym zsial¢ i przybra¢ postawe za-
sadniczg pieszo przy koniu.

Wykonanie — na hasto ,,Lance*:

a) wpierw przybra¢ postawe ,lance w dion“,

b) nastepnie wyjgc¢ stope z petli, pies¢ trzymajgca lance
oprze¢ zgietymi palcami i nasadg dtoni na prawym
udzie w odlegtosci okoto 2 dtoni od stawu biodrowe-
go; lanca ukos$nie, grot na wysokosci oczu jezdzca,
cze$¢ grotowa drzewca z lewej strony glowy konia
(uwazaé, by nie wuderzy¢ konia przy przenoszeniu
drzewcal!).

Chwyt ten stosuje sie w szykach luznych oraz w razie po-
trzeby (np. w stuzbie szperacza, gorica, podczas przejs¢ przez
las, przygotowania do walki itp.).

Wykonanie na hasto ,,Lance“:

a) wpierw przybraé postawe ,Lance w dion“,

b) nastepnie: nachyli¢ lance do lewej reki; uchwycic
lance palcem wskazujgcym i kciukiem lewej reki;
wsung¢ prawa reke w temblak powyzej tokcia, za-
rzuci¢ jg w tyt ruchem prawej reki.

Przejscie do innej postawy — w odwrotnym porzadku

chwytow. Chwyt ten stosujg koniowodzi oraz strzelajacy
z konia; uzywa sie go w marszach.

a) Jak w lekcji 5-tej.

b) Musztra z lancg moze by¢ prowadzona réwnolegle z musztra szabla.
€) W szyku pieszym chwyt ,,na temblak* stosowa¢ na koniu drewnianym.
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A. CEL.

B. TRESC.

ZLOZENIE
DO WALKI.

LEKCJA dziewiagta.
Musztra z lancg: ztozenie do walki, pchniecia, uderzenia, zastony.

Cwiczenia bojowego uzycia lancy stanowig doskonaty $ro-
dek wyrobienia sprawnosci fizycznej i jezdzieckiej.

Wykonanie na komende ,,Do boju — lance”, lub na ko-
mende ,,Marsz — marsz*“ (do cwatu) oraz zapowiedz innych
komend do pchniecia lanca.

Lance wzig¢ pod prawa pache, przyciskajac ja
mocno prawym ramieniem do tutowia; paznokcie
skierowane do gory, prawy tokieé¢ dotyka stawu biodro-
wego, grot lancy skierowany na pozornik.

Rys. 79.
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1) Istnieje dwa rodzaje pchnieé:

a)

b)

bierne — gdy site pchnieciu nadaje ruch ko-
nia; zadaniem za$ jezdzca jest trafi¢ grotem
w cel oraz mocno trzymadé lance. Tego rodzaju
pchniecia sg uzywane w kiusie, galopie
i cwale.
Se to pchniecia:

wprzod (w prawo i w lewo); w d6t (z prawej
strony konia);

czynne — wykonane ruchem prawej re-
ki ze schyleniem i skretem tutowia w kierunku
przeciwnika szybko i catg sitg; lanca spoczywa na
wewnetrznej czesci fokcia i przedramienia, dton sil-
nie obejmuje drzewce; po zadaniu pchniecia —
trzeba szybko reke cofngé.

Sg to: w przdd (w prawo i w lewo),
W prawo,
w lewo,
z prawej strony konia w dot,
z lewej strony konia w dot.

2) Przy pchnieciach w lewo od gtowy konia nalezy uwa-
za¢, by nie uderzy¢ przy przenoszeniu lancy glowy ko-
nia drzewcem.

3)

Przy pchnieciach w przod (biernych) jezdziec nie

wycigga lancy po ukluciu, gdyz wyciggnie jg ruch

konia.

Jezdziec przy pchnieciu ,,w prawo w przéd“ przy-

ciska lance tokciem, przy ,,w lewo w przéd*“ — puszcza
po uktuciu spod tokcia, a lanca wskutek ruchu konia
oprze sie o lewe ramie jezdzca.
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UDE-
RZENIA.

igo

4)

5)

1

Pchniecia ,w dot“ nalezy poprzedzi¢ zmiana normal-
nego chwytu na podchwyt (miyncem, przy pomocy
lewej reki lub podrzutem w goére i ztapaniem); po
czym wznie$¢ zgieta prawa reke z lanca, piescig na
wysokos$¢ szyi jezdzca, grot w dot i w przéd — w Kie-
runku pozornika.

Rys. 80.

Pchniecie bierne ,w prawo w dot* wykonuje
sie tylko w galopie i bezposrednio ze ztozenia; grot kie-
rowa¢ wpierw w prawo, by ruch konia nie wytracit
lancy wzgl. jezdZca z siodia.

Komendy do pchnieé: ,,W prawo (lewo) w przdd;
w prawo (lewo); z prawej (lewej) w dot — kiuj*“.

) Rozrézniamy: uderzenia tylcem oraz drzew-

cem.

Pierwsze — z postawy do pchniecia w lewo,
uderzy¢ mocno tylcem w prawo, wyprezajac prawa
reke. Szybko powroci¢ do ztozenia.



2)

Drugie — nie wypuszczajgc lancy spod pachy,
drzewcem trzymanym reka wyprostowang robi¢ zama-
chy w prawo i w lewo, pomagajac skretem tutowia.

Komenda: ,,Tylcem (drzewcem) — bij!*.

Wykonywa sie przy pomocy tzw. ,,miyhca“ lanca.

Wykonanie:
1) zamachng¢ sie lancg (ze ztozenia na ,,drzewcem bij*)

2)

3)

1)
2)
3)
4)
5)

6)

w prawo jak najdalej, po czym
prawa reka i bokiem prawym nada¢ lancy silny roz-
mach w lewo, podnoszac jednoczeSnie prawa reke
tak, by lanca zatoczyta koto nad gtowg, opierajac
sie w koncu tylcowg czescig drzewca o gorng czes¢ le-
wego ramienia (nie szyil),
silnym podciggnieciem prawej reki w prawo i nie-
znacznym lecz szybkim skretem tutowia w prawo
wprowadzi¢ lance ponownie w szybki ruch kolowy
nad gtowa w prawo, az powroci do pierwszej po-
stawy.

Miyniec wymaga silnej reki i zrecznego wykonania.

Wypuszczenie lancy spod pachy podczas ztozenia;
luzne trzymanie pod pacha;

schylanie tutowia;

szarpanie wodzami lub ich wypuszczanie;

niespokojna lewa tydka podczas pchnieé, uderzen
i miynhca;

uderzanie konia lancg po glowie.

Jak w lekcji 7.
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A. CEL.

B. TRESC.

OPIS
I UWAGI
OGOLNE.

LEKCJA DZIESIATA.

Musztra z karabinkiem: postawy i chwyty pieszo.

Opis karabinka, tadowania i roztadowywania — patrz
,Wiadomosci o broni i sprzecie* i ,,Strzelectwo*.

1) Karabinek u krakusa pieszo, w miejscu i w ruchu mo-

2)

3)

4)
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ze by¢ w nastepujacych potozeniach:

,»D0o nogi — bron“.

»Na pas — bron“.

JPrzez plecy — bron®.

»Za szyjke — bron“.

,DO przejrzenia — bron* (zasadniczo w miejscu).
Postawa krakusa pieszo z kbk. (ewent. réwniez z sza-
bla) — jak postawa bez broni, wzgl. z szablg, stosow-
nie do nizej podanych wskazéwek szczegdlnych, doty-
czacych sposobu trzymania (noszenia) kbk. N

Chwyty szabla oraz ,,do modlitwy* mozna wyko-
nywac tylko przy karabinku przez plecy.

Zmiany postaw — wykonywa sie na komende zawsze
w postawie swobodnej.

Ponadto istniejg jeszcze tzw. postawy strzelec-
kie, stuzace do fadowania, przygotowania do strzela-
nia, sktadania sie i celowania. Nie sg one przedmiotem
musztry, lecz stanowig cze$¢ skltadowag wyszkolenia
strzeleckiego (patrz rozdziat ,,Strzelectwo®).



w postawie zasadnicze! z kbk. ,,do nogi“ — ka-
rabmek trzyma sie pionowo prawag reizq, wyciagnieta o tyie,
by tokcie obu rak byly na jednej wysokosci. Kciuk od strony
lufy, reszta palcow (zwarta) — na tozu; karabinek jezykiem
spustowym w przéd, lekko przycisniety do biodra, oparty

trzewikiem kolby o ziemie przy prawej nodze — Kkoniec
trzewika na wysokosci palcow prawej nogi.
W postawie swobodnej — prawg reka trzyma ka-

rabinek swobodnie przy prawej nodze. Nie wolno opieraé
sie na nim lub trzymac¢ reke przy wylocie lufy. Przy zmia-
nie potozenia n6g — karabinek bez zmiany.

Zwroty w miejscu wykonywa sie z uprzednim (na
zapowiedZ) uniesieniem nieco karabinka i lekkim przyci-
$nieciem go do uda. Po wykonaniu oprze¢ znéw o ziemie.

Marsz z kbk. ,do nogi“: karabinek nieco uniesiony
(na zapowiedZ) przy udzie, wylot lufy podany do przodu.
Lewa reka przytrzymuje bagnet, wzgl. szable.

Karabinek zakiada sie przy pomocy lewej reki na ipasie
na prawe ramie wylotem lufy do gory. Prawg rekg uniesé
kbk. pionowo przed $rodek tutowia, tylny baczek na wysoko-
sci kotnierza, lewa rekg chwyci¢ pod prawa, po czym prawa
chwyta pas, lewag zarzuci¢ kbk. na prawe ramie. Prawa dion
trzyma pas karabinkowy na wysokosci pasa gtow-
nego (nie podnosi¢ dtoni do wysokosci barka!), prawe ra-
mie dotyka tutowia.

Wysuna¢ kolbe nieco w przéd (prawg reke przy pomocy
pasa) z jednoczesnym chwytem lewga reka powyzej kabtgka.
Wysungé prawe ramie spoza karabinka ku ciatu, wyrzucic¢
krotkim ruchem karabinek wylotem lufy w przéd, chwytajac
go w tej chwili prawg reka z gory za nakladke w poblizu
celownika, po czym postawi¢ przy prawej nodze. Lewa reka
wraca nha swoje miejsce.
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»DO NOGI
BRON*,

.NA PAS
BRON*.
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DO
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.PRZEZ
PLECY-
BRON*.

JZA
SZYJIKE
BRON*.

DO PRZEJ-
RZENIA —
BRON*.

PODLOZE-
NIE

I SKRACA-
NIE PASOW.

£ ADO-
WANIE

| ROZLADO-
WANIE.
POSTAWY
STRZE-
LECKIE.

Karabinek noszony jest przez lewe ramig, wylot lufy
na lewo w skos w gore, kolba pod tokciem prawej reki. Na
komende ,,przez plecy — bron“ (z kbk. u nogi lub na pa-
sie) — zrobi¢ zwrot na prawo w skos, odstawi¢ jednoczesnie
prawg noge na pot kroku w prawo, po czym dowolnie zawie-
si¢ karabinek.

Po wykonaniu przybraé poprzedni front i pozosta¢ w po-
stawie swobodnej.

Przejscie z postawy ,,przez plecy* do ,,do nogi“ wykonywa
sie w sposdb wyzej podany.

Z postawy ,,do nogi“, unies¢ prawag rekag karabinek pio-
nowo do gory, przytrzymaé lewa, chwyci¢ prawg za szyjke
peing dtonig od strony raczki zamkowej, kciuk tuz pod ka-
btgkiem. Prawa rekg przenosi¢ karabinek do prawego boku
(lewa wraca do poprzedniego potozenia), trzyma¢ pionowo
w wyciggnietej na catg dlugosé¢ prawej rece, lekko przyci-
$niety do biodra i ramienia w okolicy pachy.

Powro6t do postawy ,,do nogi*: pomagajgc lewg reka po-
stawi¢ karabinek przy prawej nodze.

Lewg reka otworzy¢ tadownice, otworzy¢ nastepnie za-
mek karabinka. Karabinek z otwartym zamkiem potozy¢ na
lewym ramieniu, w potozeniu prawie poziomym.

Po przejrzeniu zamkngé bez specjalnego rozkazu tadow-
nice i zamek (zwalniajgc iglice) — wzig¢ karabin do nogi.

Dowolnie — na rozkaz ,,Pasy — zdtuz“ — lub ,,skroc*
(zaréwno w miejscu jak i w marszu).

Patrz lekcja 2 rozdziatu ,,Strzelectwo®.

Rozrézniamy postawy strzeleckie:

— lezac z podporka lub bez podpoérki,
— kleczac,

— stojac.
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Wykonanie patrz odnosne lekcje rozdziatu ,,Strzelec-

two™.

Mar8ze piesze wykonywa sie z karabinkiem przez plecy
lub na pasie.
Mate przesuniecia i biegi — zasadniczo z kbk. u nogi,

trzymajac go w srodku ciezkosci, wylotem lufy w gére i nieco
w przdd. Lewa reka przetrzymywac bagnet. Jezeli w chwili
rozkazu do biegu krakus ma karabin na pasie — bierze go
samorzutnie do nogi. Po zatrzymaniu sie — bierze na pas.
Karabinek przez plecy do biegu nie zdejmuje sie bez roz-
kazu. Wywotanie z szeregu (jak w lekcji 3) w miejscu —
karabinek, o ile byt na pasie, nalezy po wystgpieniu wzigé
»,00 nogi“; kbk. przez plecy nie zdejmuje sie, przy wy-
wotaniu w marszu — zachowac poprzednie potozenie kbk.

Na rozkaz ,,Do mnie*“ — krakus, jezeli stoi z kbk. u nogi,
maszeruje z kbk. u nogi (na mate odlegtosci) lub bierze na
pas (na wieksze ponad 20 krokéw odlegtosci) i staje przed
wzywajacym w postawie zasadniczej z kbk. u nogi.

Komenda ,,Padnij“.

Jezeli kbk. byt na pasie lub przez plecy — przed padnie-
ciem nalezy go zdja¢ (z wyjatkiem obstugi sprzetu). Padanie
(do postawy strzeleckiej lezac) podaje rozdziat ,,Strzelectwo*.

Uwaza¢, by wylot lufy nie dotykat ziemi!

Na komende ,,Powstacé”“ — unies¢ kbk. nieco wylotem
lufy ku gorze; przycisng¢é prawe kolano jak najbli-
zej tutowia, lewg dion oprze¢ o ziemie tuz pod lewg
piersia; cale ciatlo zostaje przywarte do ziemi.

Nastepnie odbi¢ sie lewag reka od ziemi, podnies¢ sie
W gore, wysung¢ lewag noge w przdd, kleknaé na prawe ko-
lano, po czym powsta¢ i przybra¢ postawe swobodna.

Dwa sposoby:

1) ujgwszy kbk. w obie rece i trzymajac go poziomo
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LKRYJ
SIE*®.

SKOKI
Z KBK.

KBK.
NA SZYI.

BAGNET —
NA BRON
(ZDEIM).

C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

przed glowg, zamkiem Kkii gérze — oprzec sie o zie-
mie na tokciach i koncach palcéw ndg;
wyprezajgc cate ciato posuwaé sie naprzéd przy po-
mocy tokci i palcdw ndg, nie unoszac zbytnio ciata
nad ziemie;

2) khk. w prawej rece, zamek ku gérze; podciagnaé pra-
we kolano jak najblizej tutowia (jak do powsta-
nia) po czym przy pomocy lewej reki przesungé cate
cialo (jak nablizej ziemi).

Wyszuka¢ miejsce ukrycia, pas¢, leze¢ nieruchomo

i w milczeniu.

Komenda: ,,Do....... skok — biegiem marsz“.

Na zapowiedz — ,Skok“ — zatadowal i zabezpieczy¢

kbk., zapig¢ tadownice i przygotowac sie do ,,Powstan‘.

Na hasto ,,Biegiem — marsz*“ — poderwac sie i biec schy-

lonym, wyszukujac miejsce do nowego stanowiska.

W razie diuzszego biegu — robi¢ samorzutnie konieczne

»przerwy oddechowe* — wykonywujac kazdorazowo ,,padnij*.

Jadacy w pojazdach moga dla ochrony broni zawieszac¢

kbk. na szyi na pas, kbk. przed tutowiem, kolba w prawo.

Wykonywaé prawg reka; lewa reka przytrzymuje lufe

skierowang w lewo.

1) Lekcja zawiera catos¢ materiatu musztry z kbk. pieszo. Powinna ona by¢
powiazana z ,,Nauka obroni“ (w zakresie nazw czesci sktadowych kbk.)
oraz ze ,,Strzelectwem® — co do postaw strzeleckich, ktore ze wzgledow
zasadniczych umieszczone sa w nauce strzeleckiej, gdyz nie powinny by¢
przedmiotem musztry formalnej.

2) Przerabia sie jg rownolegle z musztrg zbronig biata, stosujac od czasu
do czasu zmiane oporzadzenia (szabla i kbk., tylko kbk.). W ¢wiczeniach
z kbk. natury bojowej (postawy strzeleckie, bieg, padnij itp.) uzywaé
zawsze oporzadzenia bez szabli  boku.

3) Zlozenie do walki na bagnety — patrz rozdziat ,,Wychowanie fizyczne“.

4) Oddawanie honoréw z kbk.: w miejscu —u nogi; w marszu —w tym

potozemu jak poprzednio miat, z przybraniem postawy i kroku na
»,Baczno$¢* oraz zwrot glowy.
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LEKCJA JEDENASTA.

inki . ; A. CEL.
Musztra z karabinkiem konno: postawy i chwyty. B TRESC.
POSTAWA
Kbk. przez plecy. ZASADNI-
CZA | SWO-
BODNA.

Komenda: ,,Do boju — bron“. Wykonanie na hasto POSTAWA
brof® - POGOTO-
» : WIA.

— ujat prawa rekg szyjke kbka i wysung¢ go kol-

ba w przdd tak, aby nastepnie mozna byto przesu-
na¢ cata prawa reke miedzy kbk. a tutowiem,

— ujagé¢ kbk. prawag reka za szyjke, podnie$¢ do go-
ry i przerzuci¢ pas karabinkowy przez glowe.

fT n

Rys. 81.
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POSTAWA
STRZE-
LECKA.

PRZEZ
PLECY
BRON*.

t ADOWA-
NIE, ROZ-
£t ADOWA-
NIE | PO-

RUSZENIA.

STRZELA-
NIE

Z KONIA
| PRZY
KONIU.

— oprze¢ prawg pies¢ z kbk. na prawym udzie w odle-
gtosci 2 dioni od stawu biodrowego (jak dla lancy),

— kbk. powinien by¢ wylotem lufy ukos$nie w lewo
w przod i do gory (rys. 81); w razie potrzeby oprzec
0 lewe przedramie.

Przed zatadowaniem — kbk. oparty trzewikiem kolby

o prawe udo (patrz lekcja 23 ,,Strzelectwo*). Po zatadowa-

niu

— postawa ,,do boju“.
Powrét do tej postawy — na hasto ,,Bron“ w porzadku

odwrotnym jak ,,Do boju — bron*“. Kbk. — roztadowac!
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LEKCJA DWUNASTA.

Musztra zrecznym karabinem maszynowym: postawy, chwyty,
poruszenia.

Postawy pieszo — zasadnicza i swobodna — jak z kbk.

»Na pas“ i ,,Do nogi“ — jak z kbk.

Prawa reka trzyma r. k. m. objety za lufe kciukiem od
tylu, pozostatymi palcami zwartymi od przodu za rure ga-
zowa.

Zaktadanie za plecy na noszak zalezy od wzoru noszaka.
DO przejrzenia bron“: zawiesi¢ r. k. m. pasem na szyi, kol-
ba w lewo w dot, wylotem lufy w prawo w gére. Gdy prze-
gladajacy podchodzi do celowniczego (trzymajgcego r. k.
m.) — ten napina zamek i zabezpiecza. Po
przegladzie odbezpieczyé i opusci¢ spust, po czym powrdécic
do postawy poprzedniej.

Marsz — jak z kbk.
Bieg — trzyma¢ prawg reke w Srodku ciezkosci lub
w obu rekach, a mianowicie — lewa za nakfadke, prawg —

za szyjke kolby; wylot lufy nieco w lewo w skos i w gore.
Padnij — jak z kbk. Chroni¢ przed uderzeniem. W po-
stawie lezgc — chiodnica lezy na lewym przedramieniu.
Na noszaku specjalnym luh na pasie przez plecy. Zadnych
chwytéw konno nie wykonywa sie.
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MUSZTRA PIESZO I KONNO
Il. ZESPOL.

UWAGI OGOLNE.

1) Programy lekcyjne podajg jedynie nowy materiat do nauczenia w ciagu
lekcji. W zasadzie rozpoczynaé nalezy kazda lekcje od powtoérzenia po-
przedniego materiatu, przy wprowadzaniu jako stopniowania coraz
wyzszych choddéw.

2) Kazdy nowy szyk objasnia¢ i ¢wiczy¢ pieszo.

3) Poczatkowo nie organizowa¢ oddzielnych lekcyj musztry, prowadzi¢
je jako zakonczenie lekcyj jazdy konnej.

LEKCJA PIERWSZA.

Pojecia podstawowe. Ogdlne zasady musztry. Sekcja liniowa: sktad—
zbiérka—odliczanie—wsiadanie na kon i zsiadanie z koni—réwnanie.

Szykiem nazywamy kazde celowe ustawienie zotnierzy.

Rzad skiada sie z zoinierzy ustawionych jeden za dru-
gim.

Szereg — z zolnierzy ustawionych jeden obok dru-
giego.

Kolumng nazywamy szyk gteboki a waski (po-
dobny do rzedu).

Rozwinietym — szyk szeroki a ptytki (po-
dobny do szeregu).

Odlegtos¢ mierzy sie w glgb — od nasady ogona ko-
nia (obcasow) poprzednika do nosa konia (czuboéw bu-
tow) zaplecznika.
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ZNAKI PRZYJETE
kmo pieszo

(“kwaoilcs plilkm
~ Issfpes (kuoddj plukno
NFoKificer prmsirzptfhwp
A keBkzihy
"Sohfédca srkgji -ksprtl
i A« . stknskus
S ("Ssnitc ¢ jaddypisisno

Krads 1 szerepo

>

KradasZmrepo

C- celownicy
A’ smmeujnu
K" kariavM

Rys. 82.

Odstep mierzy sie wszerz, od strzemienia (tokcia) do
strzemienia (tokcia) sasiada.

Szykiem zwartym — jest taki szyk, w ktédrym od-
legtosci i odstepy miedzy poszczeg6lnymi zotnierzami sg mate:
odstep — dion; odlegtos¢ — 1—2 kroki.

Szykiem luznym — nazywamy szyk, w ktérym od-
legtosci (odstepy) miedzy poszczeg6lnymi zotnierzami (sek-
cjami) sa zwiekszone. (Miedzy zoinierzami 6—10 krokoéw,
miedzy sekcjami najczesciej 40 krokow).
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a) Sj”rawne wykonywanie poruszen zalezy od: porzad-
ku (ciszy!!l), utrzymania kierunku, row-
nomiernego chodu, prostego i szybkie-
go formowania szykow.

Zasady poruszen oraz komendy sg jednakowe w szyku
konnym i pieszym. (Hasto ,marsz*“ w szyku pieszym
wypowiada sie krétko i ostro, w szyku konnym —
przeciagle).

Najmniejsza komoérka organizacyjng plutonu kawalerii
jest sekcja. Sklada sie z 6 jezdzcow — w tym dowddca (ka-
pral lub starszy krakus).

Zasadniczym szykiem zbidrki i
kolumna tréjkami.

b)

marszu sekcji jest

3721

521

Sekcja w kolemnie
trykami

Rys. 83.

Dowodca sekcji staje jako 1. numer 1. szeregu.

Na komende ,,Do trzech — odlicz* odliczajg od prawego
skrzydta jezdzcy pierwszego szeregu. Drugi szereg ma nu-
mery poprzednikéw.

Komenda brzmi: ,Dowsiadania — nakoh“i,Do
zsiadania — z koni“. Na zapowiedz — rozluzowac sie
w prawo i w lewo od numeru drugiego.

Po wsiadaniu na kon — wziaé przepisowe odstepy
i odlegtosci bez komendy. Po zejsSciu z koni
jezdzcy pozostaja rozluzowani do nowej komendy.
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C._WSKA- 1) Pojecia podstawowe wyjasnia¢ na przyktadach.

I\Z/IOEYFngIDY 2) Nie zada¢ opanowania tych poje¢ juz po pierwszej lekcji. Dazy¢ do
CZNE. »ostuchania“ sie stopniowego z nowymi nazwami. Zawsze poprawiac

niewtasciwe wyrazenia.

3) Rozpocza¢ od wyjasnienia celu wyszkolenia w mustrze — ktérym jest
przygotowanie kawalerii do zmiany szykéw i wykonywania poruszen
na polu walki.

4) Przystepujac do musztry sekcji wyjasni¢, ze sekcja jest w znacznym
stopniu samodzielna i ze od sprawnego poruszania sie kazdej z sekcyj
zalezy musztra wyzszych od sekcji zwigzkow.

5) Lekcje konno przeprowadzi¢ po 1 lekcji jazdy konnej; pieszo — po 2.
lekcji musztry pojedynczej.
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LEKCJA DRUGA.

Og6lne zasady musztry (cd.). Sekcja liniowa: wycigganie kolumny dwoj-
kami i po jednemu. Powr6t do kolumny tréjkami. Marsz w kolumnie

a)

h)

trojkami, dwdjkami i po jednemu. Zmiany kierunkéw.

Kierunkowa — nazywamy te jednostke, ktéra na-
daje kierunek catosci wediug woli dowddcy.

Przez jednostke kierunkowg rozumiemy
w sekcji — jezdzca, w plutonie — sekcje.

W kolumnie — kierunkowg jest zawsze jed-
nostka czotowa.

W szykach rozwinietych — $§rodkowa,
alho znajdujgca sie w prawo od $rodka. Poza tym
dowodca moze zawsze wyznaczy¢é dowolng jednost-
ke kierunkowa.

Zasady stosowania chodow.
Rozwiniecie (skracanie) kolumny;

jednostka kierunkowa zasadniczo chodu nie zmie-
nia — pozostate dochodza na miejsce chodem zdwo -
jonym,”~ po czym przechodzg w chéd jednostki czo-
fowej.

Jezeli w komendzie podany byt chéd, odnosi
sie on do jednostek rozwijajacych sie. W takim wy-
padku jednostka czotowa bierze chdéd o stopieh mniejszy
od wskazanego w komendzie.

N Chodem zdwojonym w stosunku do stepa jest kius, w stosunku do
ktusa galop. Chodem o stopien mniejszym od galopu jest kius itd.
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WYCIAGA-
NIE
KOLUMNY
DWOJKA-
MI.

POWROT
DO
KOLUMNY

TROJKAMI.

PrzejsScie do kolumny (wydluzanie) odbywa sie
chodem poprzednim. W wypadku podania chodu w komen-
dzie, odnosi sie on do jednostki kierunkowej. Pozostate biorg
chéd o stopien nizszy (lub stajg) do chwili, kiedy bedg mogty
zajg¢ miejsce w kolumnie, po czym ruszaja chodem jed-
nostki czotowej.

W szyku pieszym zasady sg te same, z tym, ze cho-
dem zdwojonym jest szybki krok, przy jednoczesnym skrdce-
niu tempa marszu przez jednostke czolowg (przy rozwijaniu).

Poza tym w szyku pieszym stosuje sie: krok réwny,
dowolny lub bieg.

Na komende: ,Dwdjkami (chéd) — marsz* nu-
mer 1. i 2 pierwszego szeregu oraz numer 1, drugiego szere-
go maszerujag chodem poprzednim lub nakazanym. Numer 3
pierwszego szeregu porusza sie w prawo w skos, kryjac na
numer 2 pierwszego szeregu. Numery 2 i 3 drugiego sze-
regu tworza trzecig dwdjke sekcji.

Na komende: ,,Trojkami — (cho6d) — marsz*“,
numer 3 pierwszego szeregu oraz numery 2 i 3 drugiego

/H1
5P
SelecBwkolumnie e jé cisz kelumnij fom i dokolurnwj
omjkdmi trojkami trojkam i
da kolumny
dwojkami

Rya. 85. Rys. 86



szeregu zajmujg swoje miejsca chodem zdwojonym
(lub nakazanym); jezeli zmiana szyku odbywa sie w miej-
scu — stepem.

Na komende: ,, Sekcja po jednemu (chéd) —
marsz“ numery 1, 2, 3. pierwszego szeregu wyciggaja sie
kolejno, jeden za drugim, w odlegtosci jednego kroku mie-
dzy sobg, po czym wykonywajg to samo numery 1, 2, 3 dru-
giego szeregu.

-EHI-[s -Q-CH:-Css

Vko/umnJe poJedne/m/

Rys. 87.

S T BT S T IPARN

Pow/™06 do koiumn” trickomii
Rys. 83

Na komende: ,,Trojkami (chéd) — marsz“ nu-
mery 2 i 3 obu szeregbéw, poruszajac sie na lewo w skos,
stajg w lewo od numerdw 1. swych szeregéw. Cafta tréjka dru-
giego szeregu dotacza na swe miejsce dopiero po sfor-
mowaniu trojki.

Zasady marszu: uwaza¢. Na zapowiedz —
przygotowac¢ sie. Na hasto ,,Mars z“ wszyscy —
czoto i ogon — ruszaja jednoczes$nie.

W szyku pieszym na ,marsz“ — jednoczesny
wykrok z lewej nogi.

Krakus 14 209
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C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

Przy zmianach kierunku roéwna¢ na skrzydio zajezdzaja-
ce. Utrzymywaé czucie strzemieniem w przeciwng strone.
Drugi szereg kryje poprzednikow, dlatego musi zajezdzaé
ustawiajac konie na wskos — kolano za kolanem po-
bocznika.

Opanowanie zasad stosowania chodéw metoda wylacznie teoretyczng
bedzie zbyt trudne. Najlepiej potaczy¢ teorie z praktyka, tj.

1) rozpocza¢ nauke wyciggania kolumn dwdjkami i po jednemu oraz powrdt
do kolumny tréjkami poczatkowo bezzwracania uwagi na prawidtowe
stosowanie chodéw;

2 w drugiej czesci ¢wczenia podaé zasady stosowania chodéw najpierw
przy wydtuzaniu kolumny, pdzniej przy skracaniu. Od razu praktycznie.
Po lekcji 2 ,,Jazdy konnej“ (opanowanie kipsa).
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LEKCJA TRZECIA.

Wyciaganie kolumny po jednemu z kolumny dwaéjkami. Powrét do kolumny
dwojkami. Pojedynczo w tyl. Komendy znakami.

Na komende: ,Po jednemu (chod) mars z“. Po-
dobnie jak z kolumny trojkami numery 1, 2 i 3 pierwszego
szeregu wyciggajg sie w kolumne po jednemu, po czym wyko-
nywa to samo drugi szereg.

Na komende: ,Dwéjkami (chdd) — mars z. Nu-
mer 2 pierwszego a za nim numer 3 pierwszego Szeregu wy-
suwajg sie na lewo w skos. Numer 2 pierwszego szeregu staje
obok numeru 1. pierwszego szeregu.

Numer 1 drugiego szeregu podchodzi na krok za numer 1
pierwszego szeregu, stajac z prawej strony numeru 3 pierw-
szego szeregu. Numer 3 drugiego szeregu staje z lewej strony
numeru 2 drugiego szeregu, po czym obaj dotaczaja
na krok za drugg dwodjka.

Ruch, ktéry moze by¢ wykonany w kazdym szyku na ko-
mende: ,,Pojedynczo w tyt — marsz®“. W kolum-
nie dwéjkami i tréjkami rozluzowaé sie od Srodka, po czym
kazdy jezdziec oddzielnie wykonywa zwrot w le-
wo w tyl. W marszu, po hasle ,,Marsz* zatrzymac sie, po czym
wykona¢ zwrot.
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KOMENDY
ZNAKAML.

C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

Pyed™hAczo w b-

Rys. 89.
Znaki ogo6lne (reka, szabla);
zawotanie: (bacznos¢ — uwaga) podniesienie wypro-

stowanej reki pionowo i wytrzymanie w tej pozycji;
hasto wykonania: szybkie opuszczenie w dét wznie-
sionej pionowo reki;
kierunek: wskazanie kierunku wyciggnieta reka
i marsz dowddcy w tym kierunku;
stepem: podniesienie reki pionowo i energiczne opu-
szczenie w dot, jadac stepem;
ktusem: Kkilkakrotne wzniesienie pionowe i opuszcze-
nie prawej piesci nad barkiem;
st0]: podniesienie wycig”ietej reki pionowo i powolne
opuszczanie w dot, stojagc w miejscu.
1) Zbioérke w szeregu traktowac przede wszystkim jako wstep do rozsypy-
wania harcownikami i w tyralierke.
2) Do kontroli poprawnego wykonania szykow (w wypadku braku lanc)
znaczy¢ jezdzcow pierwszego szeregu (np. gatgzkami u czapek).
3) Komend znakami nie uczy¢ na pamieé, dazy¢ do stopniowego opano-
wania drogg statego uzywania, poczatkowo razem z komendg glosem,
pozniej postugiwac sie wytgcznie znakiem.
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LEKCJA CZWARTA.

Sekcja w linii harcownikow. Zbidrka. Spieszanie sekcji do walki pieszo. CEL.
Szyki spieszonej sekcji. Marsz koniowodéw sekcji. Sygnaty gwizdkiem.

Linia harcownikéw jest szykiem luznym, uzywanym do B. TRESC,
marszu pod ogniem, rozpoznania i szarzy. Z kazdego szyku SEKCIA
na komende: ,rlarcownikami — marsz (znak:
machanie wyprostowana reka z boku na NIKOW.
bok przed sobg) sekcja rozsypuje sie w ten sposdb, ze
jezdziec kierunkowy (2 numer 1. szeregu  jedzie za dowdd-
cg na odlegtosci 3 krokéw, poizostali rozjezdzajg sie w prawo
i w lewo od kierunkowego, tak ze zaplecznicy znajduja sie
w lewo od swych poprzednikdw.

Odstep — 6 krokdéw. Chdéd rozsypywania
sie — galop.
Uwaga: dowodca sekcji i kierunkowy pozostajg w po-

przednim chodzie.

0

linia harcomikow
Rys. 90.

A Stosownie do nowego regulaminu kawalerii; odpowiednio poprawi¢
rys. 90 i 101.

6X
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ZBIORKA.

SPIESZA-
NIE SEKCJI
DO WALKI.

SZYKI
SEKCIJI
SPIESZO-
NEJ.

Na komende: ,,Sekcja (szyk, chéd) — zbior-
ka*“ (znak: reka zgieta w pétkole nad gtowe,
dtonie w dét, albo szabla poziomo nad
gtowe).

Gdy nie podany szyk — to tréjkami.

Gdy nie podany chéd — to poprzednim (z miejsca kiu-
sem).

Komenda: ,,Sekcja do walki pieszo — z koni*“
(znak: zdjecie czapki i opuszczenie w dot).
1. i 3 numery obu szeregow zeskakuje z koni, zdejmuje wo-
dze wedzidlowe i oddaje je 2 numerom swych tréjek. Prze-
rzucaje strzemiona. Lance oddaje: numer 1. pierwszego sze-
regu swemu koniowodowi (2 numer pierwszego szer.), 3 nu-
mer pierwszego szeregu — koniowodowi drugiego szeregu.
Spieszeni krakusi zbieraje sie przed konmi w kolumnie
dwdjkami. ~ Bron do nogi. Spoko6j. Cisza. Wsiadanie na
kon odbywa sie na komendy: ,,Do koni“ i ,Do wsiada-
nia — na kon“. Roztadowa¢ bron. Podchodzi¢
do koni spokojnie, nie straszyé¢.

Zasadniczo poruszenia w szykach zwartych wykonywa sie
rownym krokiem. W szykach luznych — dowolnym krokiem
lub biegiem.

Przejscie z jednego szyku do drugiego — dowolnym kro-
kiem.

Chwyty bronie — w szykach zwartych na komende (roz-
kaz). W szykach luznych — broh na pasie lub w reku. Przy
wykonywaniu zbiérki w miejscu — bron do nogi. Przy zbiérce
w marszu — bron na pas.

1 Sekcja moze wykonac takze spieszanie tzw. petne (koniowod 2. sze-
regu trzyma wszystkie konie sekcji). Komenda: ,,Do walki pieszej —
wszyscy — z koni*.
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Szyki spieszonej sekcji: kolumna dwéjkami
i po jednemu. Tyralierka. Szyki te formuje sie w ten
sam sposéb jak konno.

Rozsypanie sie w tyralierke nastepuje na komende: ,,Sek-
cja w tyralierke®” (znak: wyrzucenie w boki
rgk, uprzednio skrzyzowanych na pier-
siach), tak jak rozsypanie harcownikami, z tg rdznica, ze
dowddca sekcji zajmuje miejsce w linii tyralierskiej.

Sekcja spieszona y kolumnie

(¢)O U
(£)O
dmjkami

Rys. 91.

b
(b
Tyralierka
Rys. 92.

Starszym koniowodem sekcji jest koniowdd pierwszego MARSZ
szeregu. Ruch koniowodéw zaczyna¢ stepem, stopniowal
zwiekszajgc chody, jezeli jest rozkaz. ~ Koniowody poruszac
sie moga calg sekcjg lub poszczeg6lnymi szeregami.

Przy petnym spieszaniu —ruch (wyjatkowo) tylko stepem.
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SYGNInY Zawotanie: jeden dhugi gwizd (—);
GWIZD-

KIEM. stepem (krokiem — naprzéd — marsz): jeden krotki

gwizd (.);

ktusem (biegiem): szereg krétkich gwizdéw powtarza-
nych po dwa (.. ..);

galop: szereg krdétkich gwizdéw powtarzanych po trzy
( 2bi6rka: dtugi trel (o ):

przerwij ogieh: na przemian dlugie i krétkie
gwizdy (—.—.—.);

lotnik: szereg dlugich gwizdow (-------------- );

st0j: dwa krotkie gwizdy (.. ).

C. _WSKA- 1) Przy rozsypywaniu harcownikami zwrécid uwage, by dowodca sekcji
%/IOEV'I\'IOKIIDY i kierunkowy nie uciekali naprzéd. Galop stosowa¢ dopiero w odpo-
CZNE. wiednim okresie ujezdzenia.
2) Przy spieszaniu do walki ktas¢ nacisk na spokdj i cisze.
Objasni¢ cel i uzycie kazdego szyku spieszonej sekcji.
3) Sygnatdw gwizdkiem nie uczy¢ na pamie¢. Nauczy¢ ich, stosujac prak-
tycznie, poczatkowo po wydanej gtosem komendzie, taczy¢ z komenda
znakiem.
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LEKCJA PIATA.

Sekcja r.k.m. Zbiérka. Miejsca i funkcje poszczegolnych jezdzcéw. Spie- A. CEL.
szanie do walki. Szyki spieszonej sekcji r.k.m. Posuwanie sie tyralierki.

Wchodzi w skiad plutonu kawalerii jako czwarta sekcja. B. TRESC.
Zadaniem jej jest obstuga recznego karabina maszynowego, SEKCJA
wozonego przez celowniczego. Skiad: dowddca sekcji — ce-
lowniczy — 1 (ew. 2) amimicyjny — dwdch koniowodéw.

Porusza sie na ogo6t jak sekcja liniowa z tym, ze: w kol. 2-mi
celown. kryje na dce sekcji, w kol. 2-mi po 1-mu juk z tytu;
harcownikami — juk na prawym skrzydle.

cCK1
AAJ
Rys. 93.

Odbywa sie tak samo, jak w sekcji liniowej z tym, ze SPIESZA-
po oddaniu koni celowniczy zdejmuje pokrowiec, d-ca i amu- NII’\SE\%CJI
nicyjny zabierajg z juka skrzynki am. '

N Ponadto juk amunicyjny.



SZYKI
SPIESZO-
NEJ SEKCJI
R. K. M

POSUWA-
NRAFER-
Kl (SEKCJA
iR K. M.

C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

w kolumnie dwéjkami i po 1-mu — jak w sekcji liniowej.
W tyralierce — patrz rys. 21 i 99.

Przed rozpoczeciem ognia podaje sie komende: ,Se k-

stanowisko ogni'oi/vé W sekcj.i. r. [1< m.

celowniczy ustawia i taduje r. k. m. na komende: ,,Celb6w-
nlk X .

Poruszenia tyralierki polegaja na posuwaniu sie skok a-
mi calg sekcjg, po dwdch lub po jednemu.

Skoki wykonywa sie na rozkaz: ,, Sekcja do sta-
nowiska ... skok — biegiem marsz (marsz
czotgaj sie)“.

.Sekcja pojedynczo {po dwéch) od prawe-
go (lewego) do stanowiska ... skok —bie-
giem mars z“.

Na zapowiedZ ,,skok* przerwaé ogien, zabezpieczy¢ bron,
zapig¢ tadownice, przygotowaé sie do powstania.

Skok sekcji r. k. m. wyprzedza dowddca, ktéry wybiera
stanowisko r. k. m. i wskazuje je rekg celowniczemu.

Przy szkoleniu sekcji r.k.m. (w wypadku nie posiadania broni) jest
nieodzownie konieczne pozorowanie r.k.m. sposobami jak najbardziej zbli-
zonymi do rzeczywistego sprzetu; brak juka nie ma zasadniczego zna-
czenia. Czesto stosowaé spieszanie petne (2-ch amunicyjnych).



LEKCJA SZOSTA.

Skfad plutonu. Kolumna tréjkami. Wsiadanie i zsiadanie z koni.
Wyciaganie kolumny dwojkami i po jednemu. Powr6t do kolumny dwoj-
kami i trojkami. Marsz i zmiany kierunkéw.

Pluton kawalerii sktada sie z dowddcy, trzech sekcji li-
niowych i sekcji r. k. m., zastepcy dowddcy plutonu oraz
gonca dowddcy plutonu. Luzak dowodcy plutonu stoi jako 1.
numer drugiego szeregu 2. sekcji.

j /spkaji  2iekcj<i 5 sekcjd sekcjp

PoaloffC. pAt  krzjcl/ gontec

A N dyput
Rys. 94.

Odhywa sie wedtug komend i zasad jak w pojedynczej
sekcji, z tym, ze przy przechodzeniu z kolumny dwdjkami
i po jednemu do kolumny tréjkami, kazda sekcja zbie-
ra sie przede wszystkim jako cato$é, po czym
dotagcza do czota.

1) Przejscie od wyszkolenia sekcji do wyszkolenia plutonu: ustawi¢ od-
dzielnie trzy sekcje liniowe i sekcje r.k.m. w kol. trjkami. Nakazac¢
nastepnie stang¢ tym sekcjom w kolejnosci numeréw, jedna za druga.

2 Wyjasniajac funkcje i zadania zastepcy dcy plutonu i gorica dowddcy
plutonu, rozkaza¢ tym zotnierzom zaja¢ miejsca w kolumnie.

3) Przystepujac do marszu —dba¢ od poczatku, by czolo i ogon ruszaty
jednoczesnie.

4) Sktad plutonu na rysunkach w tej i nastepnych lekcjach, ze wzgledow
technicznych, podany wedlug starego regulaminu.
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A. CEL.

B. TRESC.

SKEAD
PLUTONU.

PLUTON
W KO-
LUMNIE
TROJKAMI.

WSIADA-
NIE 1 ZSIA-
DANIE.

WYCIAGA-
NIE KO-
LUMN

| SKRACA-
NIE.

MARSZ.

C. WSKA-
ZOWKI
METO-
DYCZNE.



LEKCJA SIODMA.

A CEL. Pluton rozwiniety. Ustawienie. Odliczenie. Wycigganie kolumn tréj-
kami, dwdjkami i po jednemu. Rozwijanie z kolumn. Marsz plutonu rozwi-
nietego. Zmiany kierunkéw. Komendy znakami.

B. TRESC.
\S,\%l\,(\l'fEf\?Z' Uzywany moze by¢ do szarzy, zbiorki, przegladow.
USTAWIE- i i Di
NIE PLU Jest jednakowe w konnym i pieszym szyku.
TONU
ROZWINIE-
TEGO.
5\?
2/ 2/

Rys. 95.
ODLICZA- Na komende: ,,Do trzech — odlicz*“ odliczajg od
NIE. prawego skrzydta wszyscy krakusi pierwszego szeregu.
WYCIAGA- Odbywa sie wedtug komend i zasad jak dla sekcji z tym,
w)ELUMN. ze na zapowiedz drugi szereg podjezdza (pod-

chodzi) na krok do pierwszego. Zasadniczo od pra-
wego, mozna jednak i od lewego skrzydta. Dowddca pluto-
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nu staje przed sekcjg czotowg. Pierwsza (4-a) sekcja masze-
ruje za dowodcg, pozostale zajmujg swe miejsca, poruszajac
sie poczatkowo na prawo (lewo) w skos.

Komenda: ,, Pluton rozwiniety (chéd) —
marsz“ (znak: wymachy z boku na bok wy-

Rys. 96.

ciggnietg reka ponad gtowa). Dowddca jedzie na
wprost (a z miejsca posuwa sie 6 x naprzéd). Pierwsza
sekcja przesuwa sie na prawo w skos o tyle, by
jezdziec kierunkowy kryt dce pl. Pozostate — staja kolejno
w lewo od poprzednich — chodem zdwojonym (lub nakaza-
nym, a z miejsca klusem). Drugi szereg zwieksza odlegtosé
do 2 x.

W marszu na wprost — rdéwnanie i czucie na S$rodek.
Przy zmianie kierunku réwnac¢ na skrzydta zajez-
dzajgce (zachodzgce) — czucie do skrzydta
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ROZWIJA-
NIE PLU-
TONU Z KO-
LUMNY.



przeciwnego. Drugi szereg Sladami pierw-
szego — na wskos — kolano za kolanem.
KOMENDY Galopem: pionowe kota wyciggnietg reka, od tylu do-
ZNAKAMI fem do przodu, stojac w miejscu, jadac stepem lub kilusem;
wyciggnietym galopem: jak galopem, jadgc sa-
memu galopem;
odtgczenie sie dowddcy od oddziatu: opu-
szczong rekg w dot ruch od przodu do tytu;
oddziat za mna: opuszczong reka w dot ruch od tytu
do przodu.
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LEKCJA OSMA.

Wsiadanie i zsiadanie w rozwinietym plutonie. Rdéwnanie. Zwroty
sekcjami. Pojedynczo w tyt. Komendy znakami.

Na zapowiedZ: ,,Do wsiadania (zsiadania)* dowddca plu-
tonu i sekcje nieparzyste wyjezdzajg 9 x naprzod,
po czym wszyscy luzujg w sekcjach w prawo i w lewo od
Srodka. Na hasto — jednoczesnie wsiadajg (zsiadaja).

Po wykonaniu komendy ,,Na kon“ sekcje bez komendy
facza do srodkowych, po czym sekcje parzyste wjezdzajg
na wysoko$¢ nieparzystych. Natomiast po zejsSciu z ko-

B
00 008
000
0 000
000 00O

Pluton rozlunnantj do zsiadania (osiadania}

Rys. 97.
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A. CEL.

B. TRESC.

DOSIADA-
NIE

W ROZWI-
NIETYM.

ROWNA-
NIE.



ROWNA-
NIE

ZWROTY
SEKCJAMI.

POJEDYN-

CZOW TYL.

KOMENDY
ZNAKAMLI.

C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

ni pluton pozostaje rozluzowany do komendy
»Rownaj*“ (lub innej).
Na jezdzca kierunkowego (3 numer 2. sekcji).

Wykonywa sie w kolumnie trojkami lub w rozwinietym,
na komende: ,,Pluton sekcjami w prawo (w le-
wo — w prawo lub w lewo w tyt) — mars z“. Na
zapowiedz drugi szereg podchodzi na ogony do pierwszego,
na hasto kazda sekcja wykonywa zwrot o 90 stopni (180 przy
zwrocie w tyt), tworzac kol. trojkowa, wzgl. rozwiniety.

Wykonanie jak w pojedynczej sekcji.

W prawo (lewo) zwrot: znak ,zawotanie“, wyko-
nanie zwrotu i wskazanie nowego kierunku. Uwaga: wy-
konanie tego znaku:

w kolumnie tréjkami — catymi sekcjami,

w kolumnie dwojkami i po jednemu — przez pojedyn-

czych krakusow,

w szyku rozwinietym — catym plutonem;

w tyt zwrot: zataczanie kot reka wyciggnieta ponad
gtowa;

zbiérka dowddcdédw (w plutonie — sekcyjnych):
ramie poziomo w bok, przedramie pionowo;

padnij (w szyku pieszym): podniesienie reki pionowo
W gore i opuszczenie przodem dionig poziomo w dot kilka
razy;

alarm gazowy: wymachy maskg gazowag podniesiong
w gore;

podanie koniowoddw: kotlowanie czapka nad
glowa. (W wypadku posiadania czerwonych chorggiewek —
kotowanie obydwiema rekami trzymajgcymi choragiewki, od
tylu, dotem do przodu).

Wskaza¢ na rdézne sposoby tworzenia kolumny tréjkami i rozwi-
nietego.
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LEKCJA DZIEWIATA.

Spieszanie plutonu do walki. Szyki zwarte plutonu spieszonego. Marsz
koniowoddw.

Komende: ,Do walki pieszej (ew.wszyscy) — z ko-
ni“ wykonywa sie z zachowaniem samodzielnosci sekcyj, we-
dtug przepiséw jak dla sekcji, z tym, ze konia dowddcy plu-
tonu i gonca odbiera luzak. Obydwaj podjezdzajg na nowe
miejsca na zapowiedz. Spieszeni krakusi zbierajg sie w kolu-
mnie dwdéjkami.

Na koniach pozostajg: zastepca dowoddcy plutonu {jako
dowodca koniowodow) oraz koniowodzi (przy zwyklym spie-
szaniu) .

Cisza. Spokdéj. Bron do nogi. Zdjg¢ pokro-
wiec z r. k. m.

Szykami takimi sg: kolumna dwoéjkami, po jed-
nemu i szyk rozwiniety.

Szyku rozwinietego uzywa sie do musztry formalnej,
przegladow i t. p. Wykonanie takie jak w szyku konnym.

Kolumna dwoéjkami jest zasadniczym szykiem
zbiorki plutonu spieszonego do walki. (Mozna jednak ze-
bra¢ pluton w kazdym szyku. Woéwczas w komendzie nalezy
podaé szyk).

Zbidrka zasadniczo odbywa sie szybkim Kkro-
kiem. Biegiem — wdwczas, gdy to zaznaczono w ko-
mendzie.

Krakus 15 225

A. CEL.

B. TRESC.

SPIESZA-
NIE DO
WALKI.

SZYKI
ZWARTE
PLUTONU
SPIESZO-
NEGO DO
WALKI.



MARSZ
KONIO-
WODOW.

C. WSKA-

MeTEDY

CZNE

Réwnanie — odbywa sie na komende ,Rownaj“
poza tym zawsze odruchowo na komende ,Spocznij“.

Po spieszeniu do walki goniec dowddcy plutonu znajduje
sie przy nim.

Dowodzi koniowodami zastepca dowddcy plutonu.

Ruch rozpoczyna¢ zawsze stepem. Zwiekszac
chody stopniowo (tylko przy zwyklym spieszaniu).

Dazy¢ do tego, by wszyscy krakusi umieli petni¢ stuzbe koniowodow.

koniowoddw ¢wiczy¢ czesto, przechodzac stopniowo do szerszych
chodéw i pézniej do szykéw luznych.
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LEKCJA DZIESIATA.

Ogolne zasady poruszen w szykach luznych. Szyki luzne plutonu spieszonego.

1

2)
3)

4)

5)
6)

7)

8)

Bron: w szyku konnym — lance ,,na udo*“. W szyku
pieszym — kbk. na pasie lub w reku. R. k. m. bez po-
krowca.

Dowdédcy sekcji stajg przed swymi sekcjami.
Prowadzg je. Powtarzajg znaki dowddcy plutonu.
Goniec dowddcy plutonu porusza sie za do-
wodcg w odlegtosci i odstepie jednego kroku.
Podoficerowie skrzydiowi”~: konno w szy-
kach szerokich w odstepie 10 x od skrzydiowych sek-
cji. W szykach gtebokich — przed pierwszg i za ostat-
nig sekcjg. Pieszo: podoficer prawoskrzydtowy przy
dowodcy plutonu (lub przed powierzong mu czescig

plutonu).

Zastepca dowoédcy plutonu — za plutonem.
Jezeli szyk sekcji nie byt podany w komendzie —
pozostajg one po rozluzowaniu sie plutonu w szyku
poprzednim. (Pieszo — w kolumienkach po jed-
nemu).

Jezeli odstep i odlegtos$¢ nie byly wskazane

w komendzie — wynoszg zawsze 40 X. Sekcja Kierun-
kowa wysuwa sie naprzdd 40 x.
Jezeli chétl nie byt podany w komendzie — rozwija-

1 Nowy reg. kaw. nie przewiduje podof. skrzydt.

15*
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A. CEL.

B. TRESC.

OGOLNE
ZASADY |
PORUSZEN
W SzY-
KACH LUZ-
NYCH.



SZYKI
LUZNE
PLUTONU
SPIESZO-
NEGO.

nie sie w szyk luzny odbywa sie zawsze galopem
(pieszo — biegiem).

9) Zbidérka — o ile chéd nie podany — zawsze ktu-

sem (szybkim krokiem).

Szykami takimi se: kolumna sekcyj, linia sek-
cyj, linia grup, tyralierka i szyk w wypad-
ku zaskoczenia.

Kolumna sekcyj i linia sekcyj — wykonuja
sie tak samo jak w szyku konnym, przy zachowaniu ogolnych
zasad poruszen w pieszych szykach luznych (patrz lekcja 11).

Linia grup: jest odmiang linii sekcyj. Polega na stwo-
rzeniu dwoch grup: ogniowej (. Kk m) i grupy ru-
chu.

Komenda: , Linia grup w prawo (lewo) —
mars z“.

iSke/i rki>
-0.0.(~0~ O-

tniagrup uprana

5 sekcja 2 sekcja tsekcja

(yor
Rya. 98.

Tyralierka. Rozsypanie w tyralierke moze nastgpic¢
z kazdego szyku zwartego lub luznego. Na komende: ,,Pluton
(odstep) — w tyralierke* pluton rozsypuje sie wedtug za-
sad jak dla sekcji i ogdlnych zasad rozwijania.

Pluton poruszajacy sie w jakimkolwiek szyku luznym,
na komende ,Pluton — w sekcjach — w tyralier-
k e pozostaje w poprzednim szyku, natomiast kazda sekcja
rozsypuje sie w tyralierke.

Szyk w wypadku zaskoczenia: na komende
»~Pluton — za mng wtyralierke* wszyscy szeregowi
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PLUTON IY TYRALIERCE
d ) frzyktady:

3) Rozsypany z Unii yrup w Pfé\o

()

b) 3 sekcja wlewe ed sekcji rkm
1i2 sekcja wprawe

O

Rys. 99.

biegiem rozsypuja sie w tyralierke za dowddca plutonu,
w Kierunku wskazanym przez niego, nie troszczac sie o zaje-
cie swych statych miejsc, gotowi do natychmiasto-
wego otwarcia ognia.

1) Nie mozna wymagaé, by krakusi po jednej lekcji opanowali w zupet- C. WSKA-
nosci ogdlne zasady poruszen w szykach luznych. Opanowanie nastapi ZOWKI
stopniowo, w miare nabierania praktyki. Jednak podanie zasad z gory
ufatwi wyszkolemie.

2) Nie zapomnie¢ o wyjasnieniu celu i warunkach zastosowania kazdego
z szykéw luznych.

3) Grupg ruchu dowodzi wyznaczony sekcyjny.

LZNiii.
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A. CEL.

B. TRESC.

LINIA
SEKCYJ.

LEKCJA JEDENASTA.
Szyki luzne plutonu konno: kolumna sekcyj i linia sekcyj. Zbidrka.

Kolumna sekcyj. Uzywa sie do przebywania terenu
pod ogniem. Szyk szczeg6lnie dogodny do przebywania ci e-
8nin.

Na komende: ,,Pluton — kolumna sekcyj (szyk,
odlegtosé, chéd) — marsz“ sekcja kierunkowa po-
suwa sie w nakazanym kierunku, pozostate kolejno zajmujg
swoje miejsca za nia.

Linia sekcyj: uzywa sie do przebywania terenu pod
ogniem, do szarzy i spieszania.

Na komende: ,,Pluton — linia sekcji (szyk,
chéd) — marsz“ (znak: trzykrotne machnie-
cie rekg od go6ry do dotu rekag wyciagnieta
poziomo: pierwszy raz w prawo w skos, drugi
raz przed sobg, trzeci raz w lewo w skos od
siebie) sekcja kierunkowa (w zasadzie druga, a w szyku
pieszym przewaznie r. kK. m.) wysuwa sie 40 x naprzdd w Kkie-
nmku nakazanym. Pozostate zajmujg miejsca w prawo i w le-
wo od niej. (Podobienstwo do rozwijania plutonu z ko-
lumny). Poszczegdlne sekcje moga mieé¢ szyk: trojkami, dwoj-
kami, po jednemu lub harcownikami (w tyralierkach).
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Moze odb}/é sig w kazd}/m sztyku. Zasadniczo na kawa!e—
rie w szyku “zwartym (rozwiniety lub kolumna trojkami).
Na piechote i artylerie — w linii sekcyj.

Na komende , Do natarcia (chéd) — marsz*
krakusi biorg lance na udo i szable do boju, ruszajgc za do-
wodcg plutonu. Na komende ,Marsz — marsz*“ rzucajg
sie cwatem (biata bron w ziozeniu) z okrzykiem ,hura“.

Stosuje sie wolwczas, gdy trzeba spieszy¢ sie w otwartym
terenie pod ogniem nieprzyjaciela, po prze%yc?u }<onno prze-
strzeni ostrzeliwanej. Przed rozwinieciem sie w szyk luzny
sekcja musi zna¢ swoje zadanie (Gdzie sie spieszy¢? Co ro-
bi¢ po spieszeniu sig?).

Najczesciej stosowanym szykiem jest linia sekcyj.

NIE W S7y
Kk ECH )
LUZNYCH

1) Cwiczenie spieszania w szykach luznych prowadzi¢ w zasadzie jako C. WSKA-

éwiczenie musztry stosowanej. Przed rozwinigciem szyku Iuéne@) W}/
da¢ doldadny rozkaz sekcjom i koniowodom.
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STRZELECTWO

UWAGI OGOLNE.

Podstawg do szkolenia strzeleckiego jest: ,,Instrukcja strzelecka 1.
Czes¢ 1. Karabin i karabinek* oraz programy strzelan dla krakuséw z kbk.
(kb.).

Z przedpoborowymi na pierwszej zbidrce przeprowadza instruktor EIODZIAL

informacyjne strzelanie z wiatréwki lub kbks. Na podstawie obserwacji
i btedéw dzieli przedpoborowych na trzy grupy:

1) ktérzy jeszcze w ogéle nie strzelab i nic nie umieja,

2 ktoérzy znaja coskolwiek zasady, ale popetniaja duzo biedéw,

3) ktorzy troche umiejg strzelaé, ale jeszcze nie zupetnie opanowali strze-
lanie.

Podziat ten potrzebny jest tylko dla instruktora.

Z pierwszg grupg zaczyna instruktor nauke od poczatku. W drugiej
grupie przerabia z kazdym krakusem to, co stanowi jego stabg strone, prze-
chodzac inne ¢wiczenia krocej, jako ¢wiczenia doskonalgce. Z trzecig grupa
przystepuje instruktor od razu do strzelania z wiatrowki, usuwajac i popra-
wiajac btedy w czasie strzelania oraz prowadzac ¢wiczenia doskonalgce.
Szkolenie prowadzi¢ tak, aby kazdy krakus przerabiat takie ¢wiczenia,
jakie sg dla niego potrzebne, nie zniechecajac ich éwiczeniami, ktére juz
opanowali. W pierwszych dwdch grupach dazy¢ do jak najwczesniejszego
rozpoczecia strzelania z wiatréwki. Krakuséw rez., zaawansowanych w strzel-
nictwie, wykorzysta¢ jako pomociukow.

Podczas pierwszych dwdch lekcyj instruktor sprawdza posiadane wy-
robienie strzeleckie rezerwistdw i na podstawie popetnionych btedéw dzieb
ich na strzelcow dobrych i stabych. Z grupa stabych, poza podanymi w lek-
cjach ¢wiczeniami doskonalgcymi, przerabia takie ¢wiczenia, ktoére pod-
niosg ich sprawnosc¢.
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PODZIAL
1titiSljl.

POMOCNI-
CZE.

Calos<6 szkolenia ujeta jest w 35 metodycznie utozonych lekcjach, obej-
mujacych catoksztatt szkolenia dla:

przedpoborowych szkoty miodszych od 1—13 lekgcji,

» starszych ,, 14—26

rezerwistow od 27—35 i od 23—27 lekcji.

Zachowanie sie na strzelnicy oraz czyszczenie broni nalezy przerabiac
z krakusami praktycznie podczas strzelan.

Pomocnicze ¢wiczenia fizyczne (podane przed uktadem lekcyjnym)
nalezy przerabia¢ krotko. Stuza one do wyrobienia niezbednej gietkosci,
sprezystosci i Wytrzymatosci miesni i organdw, ktdre w strzelaniu biorg
bezposredni udziat. Cwiczenia te zrecznie wplecione w lekcje strzelecka ozy-
wiajg jg i urozmaicaja.

Skiadajg sie one

a) z gimnastyki z karabinem:
sprezyste wyrzucanie reki (lewej i prawej) z karabinem w przdd, w bok
i w gore,
podnoszenie i opuszczanie karabina wyprostowang reka w bok i w przod,
zataczanie 6semek ruchem reki i kisci nad gtows, przed sobg i z boku,
przenoszenie karabina w prawo i w lewo (prawa reka wyprostowana
trzyma karabin za szyjke, wylot lufy w gére i przenosi wolno karabin),
sktadanie sie do strzatu tylko przy pomocy prawej reki (palec wskazu-
jacy na spuscie, iglica napieta),
sktadanie sie do strzatu podchwytowego przy pomocy tylko prawej
reki;

b) z gimnastyki bez karabina:
gimnastyka przegubu prawej dioni (powolne okrecenie przegubu z na-
pieciem Sciegien i miesni, z podtrzymywaniem reki ponizej przegubu
lewg rekg i bez podtrzymywania),
gimnastyka dtoni i palcdw (silne zaciskanie piesci i sprezyste wyrzu-
canie prostowanych palcow),
gimnastyka palca wskazujacego prawej reki (powolne prezenie, kur-
czenie kolejnych cztondw palca przy zamknietej w pies¢ reszty palcow);

c) z ¢wiczen ostrosci wzroku:
wskazywanie $rodka dolnego brzegu kota i figur polowych,
rozpoznawanie, czy karabin jest przekrzywiony i w ktorg strone,
okreslanie wzajemnego potozenia celéw, ktéry jest wyzej lub nizej,
odnajdywanie i okreslanie figur polowych lub zywych celéw w terenie
na réznych odlegtosciach;
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d) z ¢wiczehA na koniu:

skfadanie sie do strzatu podchwytowego oburgcz lub tylko prawg reka
przy jednoczesnym trzymaniu wodzy w lewej rece,

skrecenie tutowia w prawo i w lewo z jednoczesnym sktadaniem sie do
strzatu.

Cwiczenia oceny odlegtosci (do 600 m) opisane w lekcjach 4—11,15—22,
27—33, stosowac ponadto przy kazdej sposobnosci podczas szkolenia bo-
jowego i strzeleckiego.

Kazda strzelnica musi mie¢ przepisy bezpieczenstwa, okreslajace (za-
leznie od warunkéw miejscowych) sposob jej ubezpieczenia, ilos¢ poste-
runkow, ich stanowiska i obowigzki, oraz miejsca wystawiania czerwonych
choragiewek lub koszéw. Przepisy powinny by¢ umieszczone na strzelnicy
w miejscu widocznym. Sciste przestrzeganie przepiséw obowiazuje wszyst-
kich znajdujacych sie na strzelnicy.

LEKCJA PIERWSZA.

Ogolne wiadomosci o strzale i celowaniu. Przyrzady celownicze, celowanie
do punktu. Scigganie spustu do pierwszego oporu.

Strzat.

Od uderzenia iglicy w sptonke zapala sie masa, a od niej
z kolei proch. Stpalajacy sie proch wytwarza gaz, ktéry przez
swa ipreznos¢ wypycha pocdsk z lufy.

Przyrzagdy celownicze.

Aby trafi¢ w cel, trzeba karabin odpowiednio skierowac,
nastepnie nada¢ lufie kierunek i podniesienie. Do tego stuza
nastepujace przyrzady celownicze: muszka, umieszczona
u wylotu lufy i wyciecie w tylnej krawedzi celownika, tzw.
szczerbina.

Celowanie.

Celowac, to znaczy skierowa¢ bron w ten sposob, aby ok o
przez szczerbine celownika widziato szczyt
muszki na réwnej wysokosci z gérng krawe-
dzig szczerbiny i w rownym oddaleniu od
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— ustawienie muszki nie posrodku szczerbiny, lecz przy
jednym z jej bokdéw, tzw. boczna muszka (rys.
106),
— przekrzywianie karabina (rys. 107).
Podczas celowania szyjke karabina nalezy obejmowaé
silnie cale prawag reka, trzymajac pewnie karabin za szyj-

Rys. 108.

ke w ten sposob, aby palec $redni nie dotykat kabtgka. P a-
lec wskazujgcy natomiast powinien by¢é wolny, gdyz
musi $ciggac spust lekko i delikatnie, a nie z takg sitg, z jakg
trzyma szyjke, gdyz inaczej spowoduje to drganie catej dtoni
przy S$cigganiu spustu. Palec wskazujgcy po skurczeniu go
dotyka jezyka spustowego drugim cztonem lub pierwszym sta-
wem (rys. 108). Przy stabym naci$nieciu spust idzie lekko,
potem zatrzymuje sie o co$, nie idzie dalej (pierwszy
opo6r), a dopiero jak nacisng¢ troche silniej, usuwa sie na-
gle spod palca i w tej chwili spada iglica, co powoduje wy-
strzat.

Ogolne wiadomosci o zjawiskach strzatu ograniczy¢ do podania jedynie
tych wiadomosci, ktére sa niezbedne, aby krakus doktadnie zrozumiat
czynnosci zwiazane z istotg strzatu, jak réwniez celowosé pewnych urza-
dzen broni. Nauke prowadzi¢ w postaci pogadanki przeplatanej pytaniami
i odpowiedziami, obrazujac ja przykfadami z zycia codziennego krakusow.

Najczesciej popetniane bledy celowania (rodzaje muszek i kb. skrzy-
wiony) oraz podczas $ciggania spustu nalezy objasni¢, aby krakusi zapa-
mietali jak celowa¢ nie nalezy.

W lekcji tej przerobi¢ z nauki o broni: ogo6lne wiadomosci, przyrzady
celownicze i naboje do kb.
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A. CEL,

B, TRESC.

LEKCJA DRUGA.

Tor pocisku, znaczenie gwintu w lufie. Ladowanie i roztadowanie karabina.
Skfadanie sie w postawie lezac z oparciem. Powtérzenie celowania i $cia-
ganie spustu do kota celowniczego.

Tor pocisku.

Gdy ustawimy na réwnej wysokosci kilka tarcz z papieru
w kolejnosci jedna za druga i strzelimy przez nie z wiatréw-
ki, to $lady przebicia pocisku obrazujg nam tor pocisku, tj.
droge, jaka pocisk odbyt w powietrzu (rys. 109). Droga ta nie
jest prosta, a zakrzywiona (przyktad — prad wody z sikaw-
ki). Wierzchotek (W) jest najwyzszym punktem toru. Czes¢
od wylotu lufy do wierzchotka jest wzniesieniem toru, a cze$¢

czes$¢ tvznoszaca s/e ¢oru jzocisJcu
cze$¢ oD3c/ec3 ioru pocisku
ket scrzstu

Rys. 109.
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od wierzchotka do przeciecia sie toru (E) jest opadajgica cze-
$cig toru. Ksztatt drogi pocisku, ozyli toru pocisku, zalezy od:

— szybkos$ci poczatkowej pocisku, tj. szybko-
ci, jakg pocisk posiada po opuszczeniu lufy,

— kata strzatu, tj. wzniesienia lub opuszczenia lufy
w stosunku do poziomu,

— ciezaru pocisku i oporu powietrza, co sprawia
zakrzywienie toru pocisku, »

— wptywéw atmosferycznych (wiatr, deszcz,
$nieg, niska temperatura), co powoduje padanie bli-
zej pocisku lub odchylenie na boki,

— ksztattu pocisku (czy jest podiuzny, ostro za-
konczony itd.).

Gwint w lufie stuzy do nadania pociskowi obrotu
dookota swej osi. Po opuszczeniu lufy pocisk zachowuje ten
obrét przez catly czas lotu, przez co utrzymuje sie
w rownowadze i leci zawsze szczytem
wprzod.

tadowanie kbk. (kb.).

tadowanie (w postawie stojgcej) krakus wykonywa na-
stepujaco: przenosi karabin skosnie przez pier$s i ujmuje go
ponizej celownika lewa reka, skierowujac wylot lufy w gére
i nieco w lewo, celownik na wysokosci kotnierza. Kciukiem
i palcem wskazujgcym otwiera zamek. Nastepnie prawg reka
otwiera tadownice, wyjmuje t6dke z nabojami i wsuwa we
wkiad, odchylajac jg nieco w tyt silnym naciskiem na
wierzchni nabéj, wpycha wszystkie naboje do pudetka, prze-
suwajac nastepnie po nich kciukiem prawej reki do przodu
i z powrotem. Prawa reka chwyta znéw za gatke, jak podczas
otwierania zamka i sUnym pchnieciem, potgczonym z obro-
tem w prawo, zamyka zamek.
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Kciukiem i drugim czionem palca wskazujgcego chwyta
za skrzydetko bezpiecznika i obracajagc go w prawo, zabez-
piecza karabin. W koncu zapina fadownice i przenosi kara-
bin do poprzedniego potozenia.

W postawie lezgcej wykonywa sie te same czyn-
nosci z tym, ze karabin oparty jest kolbg o ziemie, wylot lufy
uniesiony nieco ku gorze. Po otwarciu zamka strzelec obraca
sie nieco w lewo, jak najmniej podnoszac sie. Po nala-
dowaniu, zabezpieczeniu i zamknieciu tadownicy, wraca do
pierwotnego potozenia.

Roztadowanie.

Przy roztadowaniu krakus ujmuje karabin lewg rekga tak,
aby kciuk byt z lewej, a pozostate palce z prawej strony pu-
detka, przy czym palec wskazujacy spoczywa na przedniej
czesci komory zamkowej, a trzy pozostate pokrywajg wihaz
nabojpowy.

Prawa reka otwiera prawg tadownice, po czym odbezpie-
cza i otwiera powoli zamek, wyjmuje naboje pojedynczo
i chowa je do fadownicy. Przy powtarzaniu posuna¢ zamek
w przod i w tyt bez skrec”ia w prawo.

Po roztadowaniu zapina tadownice, chwyta karabin prawa
rekg za szyjke, przyciskajac kolbe prawym tokciem do ciala,
naciska palcem wskazujgcym jezyk spustowy i zamyka lewg
rekg zamek, po czym bierze bron do nogi.

Postawa strzelecka lezgc (z podporka).

Krakus z bronia u nogi robi krok lewg nogg i szybko
kleka na prawe kolano. Jednoczesnie wyciaga lewg reke
wprost przed siebie dionig skierowang ku ziemi, a prawg
reka unosi karabin trzymajac go w $rodku ciezkosci. Pochy-
lajac sie w przdd opuszcza lewe kolano, lewa dion i prawy
tokie¢. Nastepnie taduje i zabezpiecza karabin opierajac go
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na podparciu. Krakus lezy nieco ukosnie w kierunku strzatu,
nogi w lewo. Postawa niewymuszona i nie meczaca.
Celowanie w postawie lezgc (z podpdrka).
Lewa reka podchwytuje karabin miedzy celowni-
kiem, a komorg zamkowg lub pod kolbg. Prawa
reka chwyta za szyjke kolby, przy czym przycigga sie kara-

S a

Rys. 110.

bin silnie oburacz do ramienia. Patrzac na cel, strzelec po-
prawia utozenie ciata i tokci, przyktada glowe do kolby, za-
myka lewe oko, po czym S$cigga spust do pierwszego oporu.
Wstrzymuje oddech, podprowadza linie celowania pod cel
i utrzymujac wycelowany karabin, powoli $cigga spust, az do
chwili odpalenia.

Pojecie toru pocisku poda¢ w przystepny sposéb (przyktady: rzucony
kamien, strumien wody z sikawki, nastepnie strzat z wiatréwki przez kilka
tarcz kolejno za sobg utozonych). Podobnie ttumaczy¢ konieczno$¢ gwintu
w lufie, dajac przyktad (utrzymywanie sie bgka na desce dopiero po na-
daniu obrotu okoto wiasnej osi).

Przy ¢wiczemach postawy strzeleckiej lezac, zwrdci¢ uwage na to, by
tutow nie byt skrecony, nogi swobodnie roztozone i przywarte zewnetrzng
strong do ziemi, a tokie¢ prawy dos¢ szeroko odchylony. Sprawdzi¢ czy po-
stawa wygodna i niewymuszona.

Z nauki o broni przerobié: zamek, przyrzad spustowy i opis kb. woj-
skowego.
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A. CEL.

B. TRESC.

LEKCJA TRZECIA.

Rozrzut broni i rozrzut Strzelca. Strzat nabojem ¢wiczebnym w postawie
lezac z oparciem na odlegtos¢ 10 m do tarczy C. Trojkat bledéw na odle-
gtos¢ 10 m.

Rozrzut.

Zdawalo by sie, ze gdy bedziemy strzela¢ do tarczy celu-
jac w jeden punkt, to pociski bedg pada¢ w jedno i to samo
miejsce. Jednak tak nie jest, pociski nie trafiajg w jeden
punkt, tylko punkty trafienia sg rozrzucone na pewnej prze-
strzeni tarczy. Nazywamy to rozrzutem. Przyczyna roz-
rzutu zalezy od:

— rozrzutu broni, spowodowanej: rdznicg amuni-
cji, sposobu spalania sie prochu, rozgrzania sie lufy
i wplywu atmosferycznego na stan lufy,

— rozrzutu Strzelca, wyniklego wskutek btedéw
popetnianych przez Strzelca podczas strzelania.

Strzelanie jest dobre, je$li strzaly grupuja sie najblizej
zamierzonego punktu trafienia. Srodek rozrzutu powinien
znalez¢ sie w zamierzonym punkcie trafienia.

Trojkat bledow.

Jest Srodkiem siprawdzenia, czy krakus celuje za kaz-
dym razem jednakowo regularnie. Nalezy stara¢ sie
osiggna¢ jak najmniejszy tréjkat.
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Trojkat btedéw uczy jednolitosci celowania oraz wskazuje
strzelcowi popetniane bledy. Przeprowadza sie w nastepujacy
spos6b:

pomocnik instruktora z okragtym wskaZznikiem o $rednicy
3 cm przy odlegtosci 10 m, a o $rednicy 6 cm przy odlegtosci
25 m stoi przy przytwierdzonej kartce papieru, stuzgcej jako
tarcza celownicza, przyktadajac do kartki wskaznik w dowol-

Rys. 111.

nym miejscu. Krakus, nie dotykajgc karabina, celuje i naka-
zuje pomocnikowi, aby wskaznik przesuwat, podajac: wyzej,
nizej, w bok, dotad, pdki dolny brzeg wskaznika nie znaj-
dzie sie w punkcie celowania. Po czym gtosno oznajmia
~punkt“ (rys. 111). Pomocnik przez otwdr wskaznika znaczy
otdwkiem punkt na kartce. To samo powtarza sie trzy razy.
Przez potaczenie na kartce tych punktéw otrzymujemy tréjkat
btedéw. Ponizsza tabela podaje wyniki w wielkosciach $rednic
kot wyrazonych w milimetrach, a opisanych na tréjkatach przy
odlegtosci 10 i 25 m.

Wielko$¢ srednicy kota w milimetrach

Odlegtosé
egrose bardzo dobry dobry dostateczny
10 m AP 5 10
25 m 202 12/2 25

Tarcza C stuzy do strzelan z wiatrowki na odlegtosé 10 i 15
metréw. Srednica najwiekszego pierscienia 30 cm, kota czarne-
go 6 cm, najmniejszego pierscienia 3 cm.
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C. WSKA- Cwiczenia trojkata bledoéw prowadzi¢ w postawie lezacej.

W7 Tnriv Przy ¢wiczeniach w postawie strzeleckiej lezac i oddaniu strzatu na*

CZNE bojem szkolnym do tarczy C, wymagac od krakusa podania ,,punktu dama ,
tzn. punktu, na ktéry byla rzeczywiscie skierowana Unia celu w chwiU
dawania strzatu.

W lekcji tej przerobi¢ z nauki obroni: opis karabina wojskowego oraz
czyszczenie kb.

248



LEKCJA CZWARTA.

Strzelanie nr 1. Dobdr punktu celowania przy celu nieruchomym. Tréjkat A. CEL.
bteddw na 10 m. Odmierzanie odlegtosci krokami (kroki pojedyncze i po-
dwajne).

Dobér jpunktu celowania. B. TRESC.

Dob6r puniktu celowania lub zmiane punktu celowania

stosuje sie:

— przy strzelaniach ponizej podziatki celownika (400—
300 m), wdwczas celuje sie ponizej spodu celu;

— jezeli karabin géruje (dotuje) lub zbacza, nalezy ce-
lowa¢ o tyle w dot (gére) lub w przeciwny bok od
punktu celowania, o ile punkt trafienia (Srodek roz-
rzutu) znajduje sie za wysoko lub odchylony jest
w bok od prawidtowego punktu trafienia. Gdy za$ ka-
rabin goruje (dotuje) i jednocze$nie zbacza, to celuje
sie 0 tylez w przeciwnym Kierunku (rys. 113).

C punlti cs/oy?3nis
Crdohfint/ punkt
S $rodek rozrzutu
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C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

Zmiany punktu celowania na podstawie poprzednich wy-
nikbw moze stosowaé¢ krakus tylko woéwczas, jesli jest zupet-
nie ipewny, ze strzaly poprzednie byly poprawnie oddane.

Strzelanie nr 1 jest strzelaniem z wiatrowki w postawie
lezac z podparciem na odlegtos¢ 10 m. llos¢ naboi 5 do tar-
czy C. Ocena na skupienie: 5 cm — bardzo dobry, 10 cm —
dobry, 15 om — dostateczny. Strzelanie ma za zadanie spraw-
dzenie jednolitosci celowania i opanowania nerwowego.

Nauke doboru punktu celowania instruktor przeprowadza oddajac trzy
strzaty z wiatréwki lub kbks. o podniesionym celowniku tak, aby $rodek
rozrzutu umieszczony byt w gérnej czesci tarczy powyzej kota celowniczego.
Nastepnie drogg pytan naprowadza instruktor krakuséw na to co nalezy
zrobié i gdzie nalezy celowag, aby trafi¢ w zadany cel. W dobranym punkcie
celowania przypina czarne kotko celownicze i powtérnie strzela. Strzaty
znajdujg sie w zagdanym punkcie celu. Podobnie objasnia, gdy $rodek roz-
rzutu jest w dole tarczy lub z boku.

Réwnoczesnie instruktor objasnia, gdzie nalezy celowaé przy odlegto-
Sciach ponizej podziatki celownika, pamietajac o tym, ze tor pocisku do
300 m wznosi sie na 35 cm ponad lime celowania.

Po zrozumieniu doboru punktu celu przez krakuséw, przeprowadza
instruktor nauke doboru punktu celu przy pomocy strzelan nabojem szkol-
nym, postugujac sie podreczng tarczka.

Przy odmierzaruu odlegtosci stara¢ sie, by krakus zapamietat odlegtos¢
50 i 100 m oraz wiedziat ile to wynosi krokéw.

W lekgcji tej przerobi¢ z nauki o broni: zapoznanie sie z kbks. i z wia-
trowka, oraz czyszczenie kbks. i wiatrowki.
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LEKCJA PIATA.

Strzelanie nr 2. Cwiczenie postawy lezac bez oparcia, z celowaniem i $cia-
ganiem spustu do tarczy Aj na 25 m. Uzycie pasa w postawie lezac bez o-
parcia. Trojkat btedéw na 10 m. Ocena odlegtosci do 100 m w postawie
stojac, kleczac, lezac.

Postawa strzelecka lezgc bez podporki.

Wykonywa sie tak samo jak z oparciem, z tym jednak, ze
krakus trzyma karabin lewag reka pod celowni-
kiem tworzagc podparcie. Prawg rekg miosi kolbe,
po czym obie rece przyciggaja kbk. do ramienia. Oba tokcie
rozstawione i oparte o ziemie tworza podpore. Przy przylo-
zeniu glowy do kolby, krakus przechyla szyje do przodu tak,
aby nosem nie dotykat kciuka. Scigganie spustu i danie
strzalu — jak w lekcji 2 (rys. 114).

Rys. 114.

Uzycie pasa stanowi duzg pomoc do statego i pew-
nego trzymania karabina. Uzywa sie go nastepujgco: rozluz-
ni¢ pas za pomocg klamry do odpowiedniej dtugosci, ktorg
krakusi powinni sami sobie znalezé. Trzymajgc karabin za
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szyjke prawa reka, wsuna¢ lewe ramie miedzy pas a karabin
tak, aby pas znalazt sie pod pachg. Nastepnie obrdci¢ przed-
ramieniem w ten sposob, aby pas iposzedt po raz drugi do-
okota przegubu i chwyci¢ lewg reka za toze pod celownikiem.

Rys. 115.

Strzelanie nr 2 jest strzelaniem z wiatréowki w postawie
lezac z podparciem na odlegto$¢ 15 m. llos¢ naboi 3 proébne
i 10 ocenianych do tarczy C. Ocena na punkty: 90 punk-
tow — bardzo dobry, 80 — dobry, 70 — dostateczny. Strze-
lanie ma za zadanie sprawdzenie jednolitosci celowania i opa-
nowania nerwowego. Przy strzelaniu tym instruktor ustawia
przed strzelaniem odpowiednio celownik.

Tarcza Ai stuzy do strzelan z kbks. na odlegtos¢ 25 i 50 m.
Srednica najwiekszego pierscienia 50 cm, kota czarnego 10
cm, najmniejszego pierscienia 5 cm.

Ocene odlegtosci poprzedzi¢ pokazem 100 m odlegtosci do celéw sto-
jacych, kleczacych i lezacych. Drogg praktycznych ¢wiczen omoéwi¢ czyn-
niki, wptywajace na btedng ocene odlegtosci, postugujac sie ponizszg tabela:
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Wplyw na popd-
nien?:e bhidu w O
cenie odlegtosci

Wielko$¢ przed-
miotu
Wielko$¢ celu

Oswietlenie
przedmiotu
(celu)

Oceniajacy zwrd-
cony do storca
(Swiatta)
Kolorprzedmiotu
Tlo, na jakim

przedmiot (cel)
Jest obserwowany

Stan pogody
Pora dnia

Teren

Bitwa

Ocenia sie

za daleko za blisko Uwagt:
Postawa Strzelca lezac z okopu lub stojac na wyso-
wneku kim punkcie
strzeleckiego
maty lub tylko duzy
czesciowo
widoczny
gtowka, popiersie biegnacy jezdziec
w cieniu w storicu
przodem tytem
ciemny jaskrawy
zblizone kolorem kontrastowane
do barwy celu w stosunku do
(stabo zarysowu- celu (wyraznie
jacego sie) zarysowujace sie)
pochmurno, jasna, stoneczna
mgta, drgajgce  pogoda, przejrzy-
powietrze ste powietrze
brzask, dzien
zmierzch,
mrok
waskie doliny, rowny, falisty”,  Agdy nie wdda¢
aleje nad wodg" obszaréw posred-
nich miedzy
strzelcem a ce-
lem,
Arudnos¢ opar-
cia oka Oposred-
nie punkty tere-
nowe.
ze wzgledu na
podniecenie
walka

Przy lekcji tej przerobit? z nauki o broni:

rozbieranie i skladanie

kb.,oraz omévin¢ warunki bezpieczenstwa przy obchodzeniu sie z bronia.
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LEKCJA SZOSTA.

Strzelanie nr 3. Dobdr punktu celowania przy celach ruchomych. Tréjkat
btedéw na 25 m. Strzat ¢wiczebny lezac bez oparcia z uzyciem pasa. Ocena
odlegtosci do 100 m w postawie stojac, kleczac, lezac.

Gdy celujemy normalnie do celu, ktéry jest w ruchu
wowczas nim pocisk doleci, cel poruszy sie naprzod i pocisk
trafi za celem. Aby trafi¢ w cel, trzeba celowaé¢ przed cel
ztejstrony, wktdéracelbiegnie.

Strzelanie nr 3 jest strzelaniem z kb. sportowego w posta-
wie lezac z podpdrka na odlegtos¢ 25 m. Dos¢ naboi 3 do tar-
czy z czarnym kotem celowniczym, 6 cm na biatym tle. Ocena
na skupienie: 12 cm — dostateczna. Strzelanie ma za za-
danie sprawdzenie jednolitosci strzelania i opanowania ner-
wowego.
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Przy nauce doboru punktu celowania instruktor daje kilka strzatow
z wiatrowki lub kbks. do tarczy w ruchu, nie wyprzedzajac jej i pokazuje
krakusom, ze strzaty sg spdznione, gdyz nie znajduja sie poza kotem celow-
niczym z przeciwnej strony, niz ta, w kt6rg tarcza sie posuwa. Nastepnie
daje znéw pare strzaldw z wyprzedzeniem i pokazuje, ze $lady iitozyty
sie blizej $rodka tarczy.

Nastepnie zapoznaje krakusow z sylwetka biegnacego Yi«(rys. 116). Stuzy
do strzelan na odlegto$¢ 10 i 15 m. Sylwetka ta nie biegnie w rzeczywi-
stosci, wiec jezeli strzelimy przed nig, to nie trafimy w nia, ale przed nia.
Dlatego posiada ona przed sobg narysowany prostokat. Jezeli pocisk znaj-
dzie sie w prostokacie, to znaczy, ze sylwetka bytaby trafiona, gdyby rze-
czywiscie biegta. Celowaé do niej nalezy wyprzedzajac o dwie szerokosci
sylwetki, co odpowiada 1 m na odlegtosci 200 m.

W lekcji tej przerobi¢ z nauki o broni: wyjmowanie i rozktadanie
zamka kbks.
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C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

LEKCJA SIODMA.

Strzelanie nr 4. Dobdr punktu celowania do tarczy ~ na 25 m z oddaniem
strzatu nabojem szkolnym. Zapoznanie sie z sylwetkami bojowymi zmniej-
szonymi do i/g i 14+ Ocena odlegtosci do 200 m w postawie stojac, kleczac
i lezac.

Sylwetki (rys. 117) przedstawiajg naturalng wielko$é
w odlegtosci 200 m. Celowac nalezy: do popiersia — w e,pod,
do stojacych i kleczacych — $rodek, gdyz,to poizwala wyko-
rzysta¢ wysokos$¢ toru, jesli sylwetka jest blizej niz odlegtosé
wskazana na celowniku.

Rys. 117.

Strzelanie nr 4 jest strzelaniem z kb. sportowego w posta-
wie lezac z podpérka na odlegtosé 25 m. Dos¢é naboi 3 do tar-
czy z czarnym kotem celowniczym, 6 cm na biatym tle. Ocene
na skupienie: 9 cm — dostateczna. Strzelanie ma za zadanie
sprawdzenie jednolitosci strzelania i opanowania nerwowego.

Ocene odlegtosci prowadzi¢ jak w lekcji 5 z tym, ze odlegtos¢ jest 200 m.
Z nauki o broni: powtdrzy¢ rozbieranie i sktadanie kb.
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LEKCJA OSMA.

Strzelanie nr 5. Celowanie do sylwetek 1/8 na 25 m z oddaniem strzatu na-

bojem szkolnym. Celowanie i oddanie strzatu nabojem szkolnym w postawie

lezac z oparciem do tarczy na 50 m. Trojkat bteddw na 25. Ocena
odlegtoéci do 200 ni w postawie stojac, kleczac i lezac.

Strzelanie nr 5 jest strzelaniem z kb. sportowego w posta-
wie lezgc z podparciem na odlegtos¢ 25 m. 1lo$¢ naboi 3 préb-
ne, 5 ocenianych do tarczy A" Ocena na punkty: 45 pkt —
bardzo dobrze, 40 — dobrze, 30 dostatecznie.

LEKCJA DZIEWIATA.

Strzelanie nr 6. Dobér punktu celowania do tarczy Aj na 50 m, strzaty na-

bojem szkolnym. Postawa strzelecka lezagc z oparciem w masce, tado-

wanie, cetowanie i strzat nabojem szkolnym do tarczy C na 15 m. Ocena
odlegtosci do 300 m w postawie stojac, kleczac i lezac.

Strzelanie nr 6 jest strzelaniem z kb. sportowego w posta-
wie lezac z podparciem na odlegtos¢ 25 m. llos¢ naboi 5 do
sylwetek zmniejszonych do “¥s. Ocena: trafienie kazdej syl-
wetki liczy sie jako 1 punkt. 5 punktéw — bardzo dobrze,
4 punkty — dobrze, 3 — dostatecznie.

Przy c¢wiczeniach w masce najpierw uczy¢ krakusa dobrze widziec
przyrzady celownicze, nastepnie zwréci¢ uwage na umiejetnos¢ szybkiego
i sprawnego tadowania oraz na wygodne i pewne celowanie w masce. Ocene
odlegtosci prowadzi¢ jak w lekcji 5 z tym, ze odlegtos¢ jest 300 m.
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B. TRESC.

LEKCJA DZIESIATA.

Strzelanie nr 7. Celowanie do sylwetek 1/4 na 50 m z daniem strzatu
nabojem szkolnym. Celowanie i danie strzalu nabojem szkolnym w po-
stawie lezac z oparciem do tarczy h nr 1, tlo piaszczyste, pomniejszenie
dwukrotne na odl. 50m. Celowanie i danie strzatlu nabojem szkolnym
w postawie lezac z oparciem do tarczy H nr 1, tto piaszczyste na odlegtosé
100 m. Ocena odlegtosci do 300 m w postawie stojac, kleczac i lezac.

Strzelanie nr 7 jest strzelaniem z kb. sportowego w po-
stawie lezac z oiparciem na odlegtos¢ 50 m. llos¢ naboi:

Rys. 118.
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3 prébne i 5 ocenianych do tarczy A" Ocena: 40 pklow —
bardzo dobrjze, 35 pktéw — dobrze, 30 pktéw — dostatecznie.

Tarcza H nr 1 przedstawia gtéwke obserwatora, umieszczo-
na w ten sposob, ze Srodek gtowki znajduje sie na Srodku
10-ki. Tarcza ta stuzy do strzelan szkolnych bez doboru ptm-
ktu celowania na odlegtos¢ 100 m (rys. 118).

Tarcza h nr 1 jest dwukrotnym pomniejszeniem tar-
czy H nr 1 i stuzy do strzelan aportowych na odlegtos¢
50 m.

LEKCJA JEDENASTA.

Strzelanie nr 8 Celowanie i danie strzatu nabojem szkolnym w postawie
lezac z oparciem do tarczy h nr 1, tto piaszczyste (pomniejszenie dwukrotne)
na odlegtos¢ 50 m. Celowanie i danie strzatu nabojem S$lepym w postawie
lezac z oparciem do tarczy H nr 1, tto piaszczyste na odlegtos¢ 100 m.
Trojkat bteddw w masce na odlegtos¢ 10 m. Ocena odlegtosci do 300 m
w postawie stojac, kleczac i lezac.

Strzal nabojem S$lepym oswaja Strzelca z hukiem i daje
przekonanie, ze iprzy strzelaniu nic nie grozi. Podniecenie
nerwowe nalezy opanowa¢, odruchowo nie odrzuca¢ glowy
podczas wypatu lub bezposrednio po nim, a karabina nie od-
ktada¢ nerwowo od ramienia, nie zamyka¢ oczu.

Strzelanie nr 8 jest strzelaniem z kb. siportowego w po-
stawie lezgc z oparciem na 50 m. llo$¢ naboi 5 do sylwetek
zmniejszonych do Ocena: trafienie kazdej sylwetki liczy
sie jako 1 punkt. 5 pimktéw — bardzo dobrze, 4 punkty —
dobrze, 3 punkty — dostatecznie.

17* 259

A. CEL.

B. TRESC.



A. CEL.

B. TRESC,

C. WSKA-
ZOWKI
METODY-
CZNE.

LEKCJA DWUNASTA.

Strzelanie nr 9. Celowanie i danie strzatu nabojem Slepym w postawie
lezac z oparciem do tarczy H nr 1, tto piaszczyste na 100 m z meldowaniem
»punktu dania“, trojkat btedéw w masce na odlegtos¢ 10 ra.

Strzelanie nr 9 jest strzelaniem z kb. sportowego w posta-
wie lezac z oparciem na odlegto$¢ 50 m. llos¢ naboi 3 do
tarczy h nr 1, tlo piaszczyste, pomniejszenie dwukrotne.
Ocena na skupienie: 9 cm — dostateczna. Strzelanie to jest
strzelaniem przygotowawczym do strzelania ostrego.

Przy celowaniu nalezy meldowa¢ ,punkt dania“, tzn.
wskazaé instruktorowi ten punkt, na ktéry byta rzeczywi-
§cie skierowana linia celowania w cbwili strzatlu. By okre-
§li¢ punkt dania, strzelec musi by¢ spokojny i opanowany
oraz musi uwaza¢ w chwili dania strzatu.

Meldowanie punktu dania nie powinno by¢ wyuczong formuta pamie-
ciowa, lecz raczej rozmowg miedzy instruktorem a krakusem, w ktérej
krakus podaje punkt, na jaki byfa skierowana linia celowania w chwili
strzatu.
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LEKCJA TRZYNASTA.
Strzelanie nr 10. Cwiczenia doskonalace wg. dyspozycji instruktora.

Strzelanie nr 10 jest strzelaniem ostrym z kb. w posta-
wie lezac z oparciem na odlegtos¢ 100 m. Ro$¢ naboi 3 do
tarczy H nr 1 dla kbk. (H nr 2 dla kb.), tlo piaszczyste.
Ocena na skupienie: 15 cm — bardzo dobrze, 25 cm — do-
brze i 30 cm — dostatecznie. Strzelanie to jest sprawdzia-
nem jednolitosci celowania i prawidlowego dawania strzatu.

Rys. 119,
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A CEL.

B. TRESC.

Tarcza H nr 2 jest taka sama jak H nr 1 z tg réznica, ze
gtéwka umieszczona jest o 10 cm nizej od tarczy H nr 1
Stuzy ona do strzelan z kb. (rys. 119).

Przy strzelaniu na skupienie instruktor $ledzi dawanie strzatéw i po-
rownywa z wynikami. Jeéli skupienie dobre, Strzelca chwali, przy ztym
skupieniu instruktor sprawdza przy pomocy szkla kontrolnego sposéb
dawania strzatu. Jesli przyczyng jest brak wyszkolenia, krakus powraca
do strzelania nabojem sportowym, gdy za$ przyczyna lezy w niemnieje-
tno$ci opanowania sie, przerabia odpowiednie ¢wiczenia.

LEKCJA CZTERNASTA.

Nalezy powtorzy¢ lekcje dwunastg z tym, ze strzelanie odbywa sie nie
nr 9, anr 11

Strzelanie nr 11 jest przygotowaniem do strzelania ostre-
go z kb. sportowego w postawie lezac z oparciem na odle-
gtos¢ 50 m. Ilos¢ naboi 3 do tarczy h nr 1, tlo piaszczyste,
pomniejszenie dwukrotne. Ocena na skupienie: 9 cm — do-
stateczna.
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LEKCJA PIETNASTA.

Strzelanie nr 12, Celowanie i danie strzatu nabojem szkolnym do tarczy
h nr 1, tho zielone, pomniejszenie dwukrotne na odlegtos¢ 50 m. Trojkat
bteddw w masce na 15 m. Ocena odlegtosci do 300 m w postawie stojac,
kleczac, lezac — powtdrzenie.

Strzelanie nr 12 jest strzelaniem ostrym z kb. (kbk.) w po-
stawie lezac z oparciem na odlegtos¢ 100 m. Ho$¢ naboi 3 do
tarczy H nr 1 dla kbk. (H nr 2 dla kb.), tfo piaszczyste. Ocena
na skupienie: 15 om — bardzo dobrze, 25 om — dobrze,
35 cm — dostatecznie. Strzelanie to jest sprawdzianem jed-
nolitosci celowania i dawania strzatu ostrego.

Przy nauce celowania instruktor wzkazuje réznice, jaka zachodzi
miedzy tarczg o tle piaszczystym a tarczg o tle zielonym.

LEKCJA SZESNASTA.

Strzelanie nr 13. Celowanie i danie punktu nabojem S$lepym do tarczy
H nr 1, tto zielone na odlegtos¢ 100 m z meldowaniem ,,punktu dania“.
Trojkat btedéw w masce na 15 m. Ocena odlegtosci do 400 m w postawie:
stojac, kleczac, lezac.

Strzelanie nr 13 jest strzelaniem przygotowawczym do
strzelania -ostrego z kb. sportowego w postawie lezgc z opar-
ciem na odlegto$¢ 50 m. llos¢ naboi 3 do tarczy h nr 1 tio
zielone, pomniejszenie dwukrotne. Ocena na punkty: 28
punktéw — bardzo dobrze, 26 — dobrze, 24 — dostatecznie.

Tarcze na tle zielonym sg te same, co na tle piaszczy-
stym — tylko trudniejsze dla Strzelca,
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LEKCJA SIEDEMNASTA.

A. CEL. Strzelanie nr 14. Dobér punktu celowania na 50 m do tarczy h nr 3,
tto zielone, pomniejszenie dwukrotne z oddaniem strzatu nabojem szkol-
nym lezac z oparciem. Ocena odlegtosci do 400 m w postawie stojac,
kleczae, lezac — powtdrzenie. Cwiczenie doskonalace wg. dyspozycji in-

struktora.
B. TRESC. Strzelanie nr 14 jest strzelaniem ostrym w postawie le-
zac z oparciem na odlegtos¢ 100 m. Haos¢ naboi — 3 do tar-

czy H nr 1 dla kbk. (H nr 2 dla kb.), tlo zielone. Ocena na

Rys. 120.
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punkty: 28 pktéw — bardzo dobrze, 25 pktéw — dobrze, 20
pktéw — dostatecznie.

Tarcza H nr 3 taka sama, jak H nr 1 z tg rdznica, ze cel
stanowi gtowka strzelajacego (o mniejsizych wymiarach) za-
wieszona swym srodkiem na $rodku 10-ki (rys. 120).

Dobér punktu celowania — jak w lekcji czwartej.

Przy strzelaniu z oceng pierscieniowg, gdy strzat nie miesci sie w po- C. WSKA-
danych warunkach strzelania, instruktor musi zbada¢ przyczyne na pod-
stawie obserwacji lub przy pomocy szkta kontrolnego upewnié¢ sie co do €2NE
btedu, a nastepnie postapi¢ jak przy strzelaniu na skupienie (lekcja 13).
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B. TRESC.

LEKCJA OSIEMNASTA.

Strzelanie nr 15. Dobér punktu celowania na 50 m do tarczy h nr 4;
tto piaszczyste, pomniejszenie dwukrotne z oddaniem strzatu nabojem
szkolnym lezac z oparciem. Celowanie z oddaniem strzalu nabojem
Slepym do tarczy H nr 4, tlo piaszczyste w postawie lezac z oparciem na
odlegtos¢ 200 m. Ocena odlegtosci do 500 m w postawie stojac, kleczac,
lezac.

Stnzelanie nr 15 jest strzelaniem z kbk. sportowego, za-
stepujacym strzelanie ostre, w postawie lezac z oparciem na

Rys. 121.
266



odlegtos¢ 50 m. Holc naboi — 3 prébne plus 3 oceniane do
tarczy h nr 3, tlo zielone, pomniejszenie dwukrotne. Ocena
na punkty: 27 pktéw — bardzo dobrze, 24 — dobrze, 21 —
dostatecznie. W strzelaniu tym sprawdzenie jednolitosci celo-
wania.

Tarcza H nr 4 — popiersie obserwatora umiesizczone w ten
spos6b, ze $rodek popiersia znajduje sie na srodku 10-ki.
Tarcza ta wymaga doboru punktu celowania (rys. 121).
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LEKCJA DZIEWIETNASTA.

Strzelanie nr 16. Dobér punktu celowania na 200 m do tarczy H nr 4,
tto piaszczyste z oddaniem strzatu nabojem S$lepym, lezac z oparciem. —
tadowanie, celowanie i oddanie strzatlu nabojem szkolnym, w postawie
kleczacej do tarczy H nr 6. Ocena odlegtosci do 500 m w postawie stojac,
kleczac, lezac — powtorzenie.

Postawa strzelecka kleczac.

Krakus staje frontem do celu, robi zwrot na prawo w skos
i jednocze$nie wystawia lewg noge o krok przed prawa
(w kierunku pierwotnego frontu), po czym kleka na prawe

Rys. 122.

kolano i przysiada na prawej piecie. Unosi karabin, podchwy-
tujac go lewa reka pod celownikiem. Nastepnie taduje bron
i skierowuje jg oburgcz na cel, przy czym:
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— prawg reka przycigga karabin do ramienia, nie podno-
szac przesadnie tokcia,

— lewa reka oparta tokciem na lewym kolanie podpiera
karabin miedzy celownikiem a zamkiem. Dalsze czyn-
nosci wykonywa krakus jak w postawie lezacej. Przed
powstaniem zabezpiecza bron, prawg reka chwyta za
naktadke i podnosi sie, przesuwajac prawag noge do
lewej.

Strzelanie nr 16 jest strzelaniem przygotowawczym
do strzelania ostrego z kbk. sportowego w postawie lezac
z oparciem na odlegtos¢ 50 m. llolé naboi: 3 prébne plus 3
oceniane do tarczy h nr 4, tlo piaszczyste, pomniejszenie
czterokrotne. Ocena na punkty: 28 pktéw — bardzo dobrze,
26 — dobrze, 24 — dostatecznie. W strzelaniu tym sprawdze-
nie jednolitosci celowania w strzatach proébnych, doboér pun-
ktu celowania w strzatach ocenianych.

Instruktor, jako tarczki podrecznej, uzywa tarczy h nr 4. Przy postawie
kleczacej zwTOcié uwage, by ciato trzymane bylo pewnie i silnie, lecz swo- Jy{£j’Qj)Y
bodnie i bez przymusu. CZNE
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B. TRESC.

LEKCJA DWUDZIESTA.

Strzelanie nr 17. Dob6r punktu celowania na odlegtos¢ 50 m do tarczy
h nr 4, tto zielone, pomniejszenie dwukrotne, z oddaniem strzatu nabojem
szkolnym, lezac z oparciem. tadowanie, celowanie i oddanie strzatu
nabojem szkolnym w postawie stojgc do tarczy H nr 6. Ocena odlegtosci
do 600 m w postawie stojgc, Kleczac, lezac.

Postawa strzelecka stojac.

Krakus staje frontem do celu, faduje bron, robi zwrot
w prawo w skos i odstawia prawa noge w bok o0 maty krok.
Jednoczes$nie z odstawieniem nogi podnosi prawg reka kara-

Rys. 123.

bki i przechyla go do przodu, lewa chwyta pod celownikiem,
po czym prawg chwyta za szyjke. Karabin jest oparty
na tadownicach, wylot lufy na wysokosci oka skiero-
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wany do celu (rys. 123). Do celowania i strzatu podnosi kara-
bin oburacz, przycigga go do ramienia i przyktada gtowe do
kolby. Prawy tokieé mozna oprzeé¢ o tadowni-
ce (rys. 123). Dalsze czynnosci wykonywa jak w postawie

lezacej. Po strzale zabezpiecza lub roztadowuje bron, po czym
chwyta prawg rekg za naktadke i przenosi karabin do nogi
Z jednoczesnym powrotem do poprzedniej postawy.

Strzelanie nr 17 jest strzelaniem ostrym w posta-
wie lezgc z oparciem na odlegtos¢ 200 m, ilos¢ naboi — 3
prébne plus 3 oceniane do tarczy H nr 4, tlo piaszczyste.
Ocena na punkty: 28 pktéw — bardzo dobrae, 22 pkty —
dobrze, 16 pktow lub 2 trafienia w figure — dostatecznie.
Strzelanie to jest sprawdzianem jednolitosci celowania na od-
legtos¢ 200 m w strzatach prébnych. Dobér punktu celowania
w strzatach ocenianych.
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Tarcza H nr 6 figura biegnaca w przéd. Figura potowa
umieszczona w ten sposéb, ze Srodek figury znajduje sie
w $rodku 10-ki. Tarcza ta wymaga doboru punktu celowania
wewnatrz figury (rys. 124).

Uzycie pasa przy postawie kleczacej i stojacej, jak w po-
stawie lezagc (patrz lekcja pigta).

Zwrdci¢ uwage, by krakusi nie podawali catego ciata w przdd dia rze-
komego zréwnowazenia karabina, gdyz ciezar karabina i tak przenosi $ro-
dek ciezkoésci ciata ku przodowi. Podawanie natychmiast ciata w tyt po-
woduje chwiejnos¢ i niepewnosé. Postawa ciata powinna spoczywac spo-
kojnie na obydwu catych stopach, kofana lekko wyprezone.
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LEKCJA DWUDZIESTA PIERWSZA.

Strzelanie nr 18. Dobér punktu celowania na 200 m do tarczy H nr 4, tto A. CEL.
zielone, z oddaniem strzatu nabojem $lepym w postawie lezagc z oparciem.
tadowanie i roztadowanie karabina w postawie strzeleckiej przy koniu.

Ocena odlegtosci do 600 m w postawie stojac, kleczac, lezac.

Postawa strzelecka z koniem w reku jest B. TRESC,
ta sama, jak postawa strzelecka stojagc z tym, ze lewa reka
jest wsunieta w wodze (rys. 125). tadowanie i roztadowanie

Rys. 125.

wykonywa sie tak samo jak w postawie stojac. Karabinek
chwyta¢ lewa rekag nie wypuszczajgc wodzy.

Strzelanie nr 18 jest strzelaniem przygotowawczym do
strzelania ostrego z kbk. sportowego w postawie lezac z opar-
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ciem na odlegto$¢ 50 m. Holc naboi: 3 prébne plus 3 oce-
niane do tarczy b nr 4, tlo zielone, pomniejszenie czterokrot-
ne. Ocena na pimkty: 28 pktéw — bardzo dobrze, 26 pktéw—
dobrze, 24 punikty — dostatecznie.

Postawe strzeleckg z koniem w reku powinny poprzedza¢ ¢éwiczema
fizyczne wzmacniajagce miesnie jezdZca, czynne przy skiadaniu sie i odda-
waniu strzatow (patrz uwagi ogoélne).

LEKCJA DWUDZIESTA DRUGA.

Strzelanie nr 19. tadowanie i roztadowanie karabina w postawie strze-
leckiej przy koniu. Skiadanie sie¢ do strzatu podchwytowego, celowanie
i danie strzatu nabojem szkolnym do tarczy H nr. 6w postawie strzeleckiej
przy koniu. Ocena odlegtosci do 600 ra w postawie stojac, kleczac, lezac.

Strzat podchwytowy polega na szybkim ziozeniu sie w stro-
ne, w ktorej zauwazono cel. Po ztozeniu si¢ doprowadza kra-
kus lufe z dotu do go6ry, uchwytuje moment nalezy-
tego wycelowania i natychmiast $cigga spust. Strzat podchwy-
towy bedzie celny, gdy krakus:

— uchwyci moment nalezytego wycelowania,

— $ciggnie spust natychmiast lecz bez zerwania i poru-

szenia broni.

Strzela¢ zawsze celownikiem najnizszym!

Strzelanie nr 19 jest strzelaniem ostrym w posta-
wie lezac z oparciem na odlegtos¢ 200 m. Ho$¢ naboi: 3
prébne plus oceniane do tarczy H nr 4, tlo zielone. Ocena
na punkty: 28 pktow — bardzo dobrze, 22 pkty — dobrze,
16 pktow lub 2 trafienia w figure — dostatecznie. Strzelanie
to jest sprawdzianem jednolitosci celowania ha odlegtos¢ 200
m w strzalach prébnych. Dobér punktu celowania w strza-
tach ocenianych.

Strzat podchwytowy c¢wiczy¢ najpierw do sylwetek stojacych, a na-
stepnie ukazujgcych sie na gwizdek.
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LEKCJA DWUDZIESTA TRZECIA.

Strzelanie nr 20. tadowaiue i roztadowanie w postawie strzeleckiej na
koniu. Sktadanie sie do strzatu podchwytowego, celowanie i danie strzatu
nabojem szkolnym do figurki biegnacego i figurki konnego w postawie
strzeleckiej przy koniu.

Jezdziec na koniu, chcac przyjaé postawe strzelecka, z po-
stawy ,do boju bron*“ (patrz lekcje 11-ta Musztry), trzy-
majac karabinek prawg rekg za szyjke, ustawia trzewik
kolby na prawym udzie na dwie dionie od stawu biodrowego.
Lufa skierowana w lewo w przéd i do gory. Przedramie opu-
szczone swobodnie wzdiuz ciata, ramie zgiete w tokciu (rys.
126), po czym, w razie potrzeby, taduje.

Rys. 126.
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tadowanie i roztadowanie karabinka wykonywa tak sgmo
jak pieszo. Karabinek chwyta¢ lewg rekg nie wypuszczajgc
wodzy. Po natadowaniu przyja¢ postawe ,,do boju“. Przed za-
wieszeniem na plecy karabinek roztadowad.

Strzelanie nr 20 jest strzelaniem nabojem S$lepym w po-
stawie strzeleckiej z koniem w reku na odlegtos¢ 25 m. llos¢

naboi — 3 naboje Slepe do tarczy H nr 6.
C. WSKA- Przy strzelaniu (tylko nabojem $lepym), gdy konh jest niespokojny,
%/IOEV'l\'/ngY nalezy go przyzwyczai¢ do strzatu, przez dawanie mu troche owsa lub
CZNE. " siana podczas strzatu.
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LEKCJA DWUDZIESTA CZWARTA.

Strzelanie nr 21. Skfadanie sie do strzalu podchwytowego, celowanie A. CEL.
i dawanie strzatu nabojem szkolnym do tarczy H nr 6 w postawie strze-
leckiej na koniu.

Sktadanie sig, celowanie i oddanie strzatu na koniu wy- B. TRESC,
konywa sie:
— jesli kon stoi spokojnie, zarzuci¢ wodze na staw tok-
ciowy lewej reki, sktada¢ sie szybko oburgcz z lekkim
pochyleniem w Kierunku strzatu i silniej oprze¢ sie

Rys. 127.
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A. CEL.

B. TRESC.

na lewym kolanie. Po zitozeniu dofprowadza krakus lufe
z dotu do gory, uchwytujagc moment nalezytego
wycelowania i natychmiast $ciaga spust.

— Gdy kon jest niespokojny, trzymaé¢ wodze lewa reka,
jednak podniesé tak wysoko, aby przedramie byto
oparciem dla karabinka, skfadajac sie prawg reka z lek-
kim pochyleniem w kierunku strzatu.

Przed sktadaniem sie ustawi¢ konia w prawo w skos w sto-
sunku do kierunku celu, celem ochrony konia przed ogtusze-
niem (rys. 127).

Strzelanie nr 21 jest strzelaniem nabojami $lepymi
w postawie strzeleckiej z koniem w reku na odlegto$¢ 25 m
do figury biegnacej oddajac dwa strzaly oraz na odlegtosé
50 m do figury konnej, oddajgc nastepne dwa strzaty.

LEKCJA DWUDZIESTA PIATA.
Strzelanie nr 22. Cwiczenia doskonalace jak w lekcji 24.

Strzelanie nr 22 jest strzelaniem nabojami $lepymi
w postawie strzeleckiej na koniu na odlegtos¢ 25 m do figury
biegnacej oddajac 2 strzaly, oraz na odlegto$¢ 50 m do figury
konnej oddajac nastepne 2 strzaly. Strzelanie to stuzy jak
i poprzednie z postawy strzeleckiej z koniem w reku do oswo-
jenia konia ze strzatami oddawanymi przez jezdzca z konia.
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LEKCJA DWUDZIESTA SZOSTA.

Strzelanie nr 23. Cwczenia doskonalgce wg. uznania instruktora.

Strzelanie nr 23 odbywa sie nastepujaco:

na

rozkaz instruktora krakus wjezdza na strzelnice i po

zameldowaniu sie do strzelania, ustawia odpowiednio konia
we wskazanym miejscu i wykonywa kolejno nastepujace czyn-

nosci :

przyjmuje postawe ,,do boju“,

odbiera od instruktora jeden nabdj Slepy, taduje kbk.
i zabezpiecza,

przyjmuje postawe strzelecka,

na rozkaz ,,wolno strzela¢* odbezpiecza kbk., sktada sie
i oddaje strzat, nb. Slepym na odl. 25 m, do tarczy H
nr 6,

po oddaniu strzatu otrzymuje od instruktora jeden na-
béj sportowy oraz kbk. sportowy i wykonywa — jak
wyzej,

po oddaniu strzalu sportowego instruktor sprawdza
kbks., strzelec schodzi z konia i odmaszerowuje do
ukrytego oddziatu, a w tym czasie na sygnat wyjezdza
na strzelnice nastepny krakus,

ocena strzelania: 1 trafiony na 1 oddany strzat — bar-
dzo dobrze, 1 trafiony na dwa oddane strzaly — do-
brze, 1 trafiony na 3 oddane strzaly — dostatecznie.
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w wypadku nie trafienia krakus powtarza strzelanie drugi
raz, a przy ponownym nietrafieniu — trzeci raz.

Strzelanie to nalezy odoy<S w terenie ostonietym (jar, kotlina). Oddziat
pozostawi¢ w miejscu ukrytym dostatecznie zabezpieczonym od wypadko-
wego strzatu. W miejscu dawania strzatu moze znajdowac sie tylko in-
struktor, strzelajacy z konia i pomocnik. Ze wzgledu na mozliwos¢ przy-
padkowego strzatu, spowodowanego gwattownym ruchem konia, przed-
siewzigC wszelkie $rodki bezpieczenstwa.

LEKCJA DWUDZIESTA SIODMA.

Strzelanie nr 1. Celowanie i oddanie strzatu nabojem szkolnym do tarczy
H nr 1, tho zielone, na odlegto$¢ 100 m, w postawie lezac z oparciem, tréj-
kat btedéw na 25 m. Ocena odlegtosci do 100 m wpowstawie stojac, kleczac
i lezac.

Strzelanie nr | jest slrzelaniean przygotowawezym
do strzelania ostrego z kbk. sportowego w postawie lezgc
z oparciem na odlegtos¢ 50 m. llos¢ naboi — 3 do tarczy h
nr 1, tto zielone, pomniejszenie dwukrotne. Ocena na punkty:
28 punktéw — bardzo dobrze, 26 punktéow — dobrze, 24
punkty — dostatecznie.

Jak w lekcjach 3, 51 16 ze zwrdceniem uwagi na doskonalenie sie re-
zerwistow-krakuséw. W lekcji tej sprawdzi¢ wiadomosci o strzale i torze
pocisku. Powtdrzy¢ tadowanie i roztadowanie kbk. Z nauki o broni
opis kbk.
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LEKCJA DWUDZIESTA OSMA.
Strzelanie nr 2. Dobér punktu celowania z oddaniem strzatu nabojem
szkolnym do tarczy h nr 4, tto zielone, pomniejszenie dwukrotne w postawie
lezac z oparciem na odlegtos¢ 50 m, z meldowaniem ,,punktu dania“.
Trojkat bledow na 25 m. Ocena odlegtosci do 200 m w postawie stojac,
kleczac, lezac.

Strzelanie nr 2 jest strzelaniem ostrym w jpostawie
lezgc z oparciem na odlegto$¢ 100 m. llos¢ naboi — 3 do tar-
czy H nr 1 dla kbk. (H na 2 dla kb.) na tle zielonym. Ocena
na puinkity: 28 pktow bardzo dobrze, 25 — dobrze, 20 —
dostatecznie. Strzelanie to jest sprawdzeniem jednolitosci ce-
lowajiia i prawidiowego dawania strzatow.

Jak w lekcjach 4, 5 i 12 powtorzy¢ rozrzut broni i rozrzut Strzelca

oraz przypomnie¢ o wptywach atmosferycznych na strzal. Z nauki
0 broni—rozbieranie i sktadanie kbk.

LEKCJA DWUDZIESTA DZIEWIATA.

Strzelanie nr 3. Dobo6r punktu z oddaniem strzatlu nabojem szkolnym
do tarczy H nr 4, tlo zielone, na odlegtos¢ 200 m wpostawie lezac z oparciem,
meldowanie ,,punktu dania“. Tréjkat bledow w masce na odlegtosé 15 m.
Ocena odlegtosci do 300 m w postawie stojac, kleczac, lezac.

Strzelanie nr 3 jest strzelaniem przygotowawczym
do strzelania ostrego z kbk. siportowego w postawie lezac
z oparciem na odlegtos¢ 50 m. Do$¢ naboi: 3 prébne plus
3 oceniane do tarczy h nr 4, tlo zielone, pomniejszenie czte-
rokrotne. Ocena na punkty: 28 pktéw — bardzo dobrze,
26 pktow — dobrze, 24 pkty — dostatecznie.

Z nauki o broni powtorzy¢ kbks. oraz przerobi¢ rozbieranie i skfa-
danie kbks.
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LEKCJA TRZYDZIESTA.

Strzelanie nr 4. Celowanie z oddaniem strzatlu nabojem szkobiym do
tarczy h nr 1, tto zielone, pomniejszenie dwukrotne, w masce na odlegtos¢
50 m w postawie lezac z oparciem. Ocena odlegtosci do 300 m w postawie
stojac, kleczac, lezac. CMaczenia doskonalace wedtug uznania instruktora.

Strzelanie nr 4jest strzelaniem ostrym w postawie
lezgc z oparciem na odlegto$¢ 200 m. Hos¢ naboi — 3 probne
plus 3 oceniane do tarczy H nr 4, tlo zielone. Ocena na punk-
ty: 28 pktow — bardzo dobrze, 22 pkty — dobrze, 16 pktow
lub 2 trafienia w figure — dostatecznie. Strzelanie to jest
sprawdzianem jednolitosci celowania na odlegltos¢ 200 m
w strzatach prébnych. Dobdr punktu celowania w strzatach
oc”ianych.

Maske naktada krakus na 10 minut przed rozpoczeciem celowania.
Zwréci¢ uwage na sprawne ftadowanie oraz pewne i wygodne celowanie
W masce.

LEKCJA TRZYDZIESTA PIERWSZA.

Strzelanie nr 5. Dobor punktu celu do tarczy h nr 4, tlo piaszczy-
ste, pomniejszenie dwukrotne, w postawie lezac z oparciem na odlegtos¢
50 m. tadowanie i roztadowanie w postawe strzeleckiej kleczac i stojac.
Ocena odlegtosci do 400 m w postawie stojac, kleczac, lezac.
Strzelanie nr 5 jest strzelaniem z kb. sportowego

W masce przeciwgazowej zatozonej na 10 minut przed rozpo-
czeciem strzelania. Odlegtos¢ 50 m, postawa lezac z podpor-
ka. los¢ naboi: 3 do tarczy h nr 1, tto zielone, pomniejszenie
dwukrotne. Ocena na punkty: 27 punktéw — bardzo dobrze,
24 — dobrze, 21 — dostatecznie. Strzelanie to zastepuje
strzelanie ostre.

Jak w lekcjach 2, 4, 5, 19, 20.

282



LEKCJA TRZYDZIESTA DRUGA.

Strzelanie nr. 6. — Celowanie z oddaniem strzatu nabojem szkolnym do A. CEL.

tarczy H nr 4, tlo piaszczyste na odlegtos¢ 300 m w postawie lezac z pod-
parciem. Dobdr punktu celu z oddaniem strzatu nabojem szkolnym do
tarczy b nr 1, tlo zielone, pomniejszenie dwukrotne na odlegtos¢ 50 m
i do tarczy H nr 3, tlo piaszczyste na odlegtos¢ 100 m. Postawa kleczac
i stojac z wolnej reki. Ocena odlegtosci do 500 m w postawie stojac,
kleczac, lezac.

Strzelanie nr 6 jest strzelaniem przygotowawczym
do strzelania ostrego z kbk. sportowego z postawy lezac
z oparciem na odlegto$¢ 50 m. Mos$¢ naboi: 3 prébne plus
3 oceniane do tarczy h nr 4, tlo piaszczyste, pomniejszenie
szesciokrotne. Ocena na pmikty; 25 punktéw — bardzo do-
brze, 22 — dobrze, 20 punktow lub 2 trafienia — dosta-
tecznie.

LEKCJA TRZYDZIESTA TRZECIA.

Strzelanie nr 7. Celowame z oddaniem strzatu nabojem szkolnym do
tarczy h nr 1, tto zielone, pomniejszenie dwukrotne na odlegtos¢ 50 m,
w postawie kleczac i stojac z wolnej reki. Ocena odlegtosci do 600 m
w postawie stojac, kleczac, lezac. Cwiczenia doskonalace wedtug uzna-
nia instruktora.

Strzelanie nr 7 jest strzelaniem ostrym w postawie lezgc
z oparciem na odlegtos¢ 300 m. llos¢ naboi — 3 prébne, plus
3 oceniane do tarczy H nr 4, tlo piaszczyste. Ocena na punk-
ty: 25 punktow — bardzo dobrze, 17 — dobrze, 11 punktéw
lub 2 trafienia w figuire — dostatecznie. Strzelanie to jest
sprawdzeniem jednolitosci celowania na 300 m w strzatach
prébnych. Dobor punktu celowania w strzatach ocenianych.
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LEKCJA TRZYDZIESTA CZWARTA.

Strzelanie nr 8. Celowanie z oddaniem strzatu nabojem szkolnym do
tarczy H nr 3, tto piaszczyste na odlegtos¢ 100 m w postawie kleczac i sto-
jac z wolnej reki. tadowanie i roztadowanie karabinka w postawie
strzeleckiej przy koniu.

Strzelanie nr 8 jest strzelaniem przygotowawczym
z kb. sportowego do strzelania ostrego. Odlegtos¢ 50 m. Po-
stawa kleczac i stojac z wolnej reki. Hos¢ naboi: 3 w posta-
wie kleczac, 3 w postawie stojac do tarczy h nr 1, tlo zielone,
pomniejszenie dwukrotne. Ocena na punkty: 45 punktow —
bardzo dobrze, 41 — dobrze, 36 — dostatecznie. Dobor
punktu celu w obu postawach.

Jak w lekcjach 2, 4, 5, 19, 20, 21.

LEKCJA TRZYDZIESTA PIATA.

Strzelanie nr 9. tadowanie i roztadowanie karabinka w postawie strze-
leckiej na koniu. Skiadanie sie¢ do strzatlu podchwytowego, celowanie
i danie strzatu nabojem szkolnym do tarczy H nr 6 w postawie strzeleckiej
przy koniu.

Strzelanie nr 9 jest strzelaniem ostrym na odle-
gtos¢ 100 m. Postawa: strzelecka kleczac i stojac z wolnej re-
ki. Ro$¢ naboi: 2 w postawie kleczac, 2 w postawie stojac do
tarczy H na 3, tlo piaszczyste. Ocena na punkty: 26 pimk-
tbw — bardzo dobrze, 23 punkty — dobrze, 18 punktéw —
dostatecznie. Dobdr punktu celowania w obu postawach.

Jak lekcja 22.
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WYCHOWANIE FIZYCZNE
LEKKA ATLETYKA.

Pomoce naukowe dla instruktora:

1. Szkofa Junaka dziat: ,,Wychowaniefizyczne, rozdziat: ,,Lekka atletyka“.
2. Zasady nauczania lekkiej atletyki— C. Mierzejewski J. Baran W+, Humen.
3. Lekka atletyka —Jan Baran.

4. Biegi lekkoatletyczne — St. Petkiewicz.

Cwiczenia lekkoatletyczne majg na celu wyrobienie i podtrzymanie
sprawnosci fizycznej krakuséw w biegach, skokach i rzutach.

Lekcja lekkiej atletyki trwa okoto 45 minut i skiada sie z éwiczen
wstepnych (8—12 minut), ¢wiczen przygotowawczych i wiasciwych
(30—35 minut) oraz z ¢wczen koncowych (2—3 minuty). Cwiczenia
wstepne przygotowujg organizm zwiaszcza serce i ptuca do wiekszych
wysitkéw i roztuzniajg miesnie. Cwiczenia przygotowawcze obejmuja
nauke ruchow, ufatwiajacych nabycie sprawnosci w ¢wiczeniach wiasci-
wych. Cwiczenia wiaéciwe skladajg sie z éwiczen w biegach, rzutach
i skokach. Cwiczenia koricowe uspokajaja organizm i skracajg okres
zmeczenia.

Kazdg tekcje przerabiaé najmniej dwa razy.

Zaleznie od warunkéw mozna niektdre cwiczenia wstepne i przygoto-
wawcze opusci¢. Kazde ¢wiczenie mozna przerabia¢ w catosci, bez rozkta-
dania go na ruchy prostsze, lub uczy¢ najpierw ruchow prostszych, by po
kolejnym ich opanowaniu przejs¢ do ruchu ztozonego (bieg, skok, rzut).
Uzycie jednego z tych sposobdw zatezy od uzdotnierr krakusdw.

W dni ciepte i stoneczne cwiczy¢ bez koszul, w dni chiodniejsze —
w koszulach, w chtodnych porach roku —w ubramu z rozpietym kotnie-
rzem bez pasa i czapki. Nie éwiczy¢ wczesniej jak w dwie godziny po obie-
dzie tub w pét godziny po tekkim positku.Po biegach nie ktasé sie, ani nie
siada¢ na ziemi. W dni upalne ¢wiczy¢ rano lub wieczorem. Uwaza¢ na
bezpieczenstwo w ¢wiczeniach: rozstawienie w nauce rzutdbw musi byc
takie, aby nie narazato krakuséw na zranienie granatem.
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WIADOMOSCI ZASADNICZE,
a) Biegi.

W biegu rozrézniamy trzy okresy: 1) start (zryw) z li-
nii startowej, 2) bieg wtasciwy i 3) dobieg do
mety. Biegi diugie rozpoczyna sie startem wyso-
kim, biegi krotkie — startem niskim lub tez
ptaskim.

Rys. 128.

W czasie biegu unika¢ niepotrzebnych ruchéw gltowa lub
tutlowiem, stawiania stop palcami na zewnatrz i przesadnie
dtugich lub zbyt krétkich krokéw. W biegach dtugich po
20400 m biegu nastepuje zadyszka, ktéra po chwili uste-
puje. W razie wystapienia kolki podczas biegu, nalezy bieg
przerwaé i maszerowa¢ wolno, az do jej ustgpienia. W bie-
gach krétkich nalezy biec szybko przy jak najmniejszej ilo-
$ci oddechow.

Biegi dtugie (rys. 128) majg na celu wyrobienie wy-
trwatosci. Nalezy je przeprowadza¢ po polach i lasach, po-
czatkowo w terenie réwnym, nastepnie — urozmaiconym.
Biega¢ na calych stopach lub na palcach. Stopy stawiac
roéwnolegle. Tutéw lekko pochylony do przodu, gtowa normal-
nie, broda nieco wciagnieta. Ramiona swobodnie ugiete w tok-



Rys. 1290—131.

ciach, dtonie lekko zwiniete w piesci. Ruchy w biegu maja
by¢ tagodne i ptynne. Diugi krok (ponad 2 m) osiaga sie
przez obszerny wymach uda w przéd. Poczatkowo biegi dtu-
gie i na przetaj odbywaja sie za prowadzacym, ktéry regu-
luje tempo biegu.

Biegi krdtkie (rys. 129—134).

Wykonywa sie je ze startu niskiego z dotkow star-
towych, giebokich na pét stopy. Przedni dotek wykopaé poéi-
tora stopy za linig startowa, tylny dotek — w miejscu gdzie
znajdujg sie palce nogi kleczacej (rys. 129). Przednie Sciany
dotkow sg skosne, tylne — pionowe. Na rozkaz ,,na miej-
sca“ (rys. 129) ustawi¢ stopy w dotkach, klekng¢ i oprzeé
rece na linii startow™ej w szerokosci nieco wiekszej od barkéw,
ramiona rozluznione i wyprostowane, oczy zwrGcone na
ziemie.

Na rozkaz ,gotowi“ (rys. 130) unies¢ kolano nogi
klecznej i wychyli¢ tutdw do przodu i do gory. Ciezar ciata

Rys. 132—134.
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spoczywa w tej chwili na wyprostowanych ramionach i na
obu stopach. Wzrok skierowany w dot.

Na strzat, znak lub hasto ,ho p“ odbi¢ sie sil-
nie od tylnych $cian dotkéw, prostujac noge wykroczng i wy-
biec w duzym pochyleniu (rys. 131). Od pierwszego kroku
wykonywa¢ energiczne wymachy ramion.

Rys. 135a.

W biegu wtaSciwym (rys. 132—134) jak najszybciej
przeby¢ calg przestrzen krokiem réwnym i diugim. Tuldw
w duzym pochyleniu, ruchy swobodne i energiczne. Ramiona
ugiete w tokciach wykonywajg wraz z barkami energiczne
wymachy od tytu nieco skosnie w przod. Do mety biec z jed-
nakowg szybkoscig.

Dobieg (rys. 135a). W ostatnich krokach przed meta
wykona¢ skret tutowia i zwiekszy¢ jego wychylenie dla jak
najszybszego przerwania tasmy, rozpietej nad metg. Po prze-
kroczeniu mety bieg zwolni¢ i przejs¢ w chod.

Oprécz biegu ze startu niskiego éwiczy¢ z krakusami szyb-
kie zrywy z pozycji ,,padnij*“ (start ptaski — rys. 135b).

Rys. 135b.

b) Skoki.
Skok w dal z rozbiegiem okoto 30—35 m (rys.
136). Pierwsza cze$¢ rozbiegu (okoto 20 m) przebiec ze
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Rys. 136.

wzrastajgcg szybkoscig, druga — z najwiekszg szybkoscia.
Noga odbijajgca powinna wypas¢ doktadnie na belce.

Odbicie wykona¢ przez szybkie i sprezyste ugiecie
i wyprost nogi oraz przez energiczne odepchniecie sie cata
stopg (od piety do palcéw — rys. 137). W chwili odbicia
wyrzuci¢ wymachem w przéd druga noge zgieta w kolanie,
tutéw wyprostowac.

W locie dociggng¢ noge odbijajgcg do drugiej. Nogi
skurczy¢, kolana zigczone i podciggniete blisko piersi.

Rys. 137.

Przy doskoku wyprostowaé obie nogi w przdd, wy-
chyli¢ w przéd tutéw dla utrzymania réwnowagi i jednocze-
$nie wykona¢ ramionami zamach w przéd.

Skok wzwyz z rozbiegu (rys. 138). Wykona¢ 7—11
krokéw w kierunku skosnym do poprzeczki. Biec poczatkowo
wolno, ostatnie 3—4 kroki szybko i bardzo energicznie. O d-
bicie: bardzo szybkie wyprostowanie catego ciata z ode-
pchnieciem sie stopg od ziemi (od piety do palcéw). Jedno-
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Ry9.'"138.
czesnie z odepchnieciem wyrzuci¢ drugg noge (wymachowa)
przodem w gére i wznies¢ ramiona lekko ugiete. Odbicie ma
by¢ skierowane w gére. W locie nad poprzeczkg silnie
pochylié¢ tutdbw w przéd ku poprzeczce. Zeskoczyé na
noge wymachowa.

c) Rzuty granatem.

Nauczy¢ rzutéw dalekich granatami lub kamieniami wagi
500—800 graméw z postawy stojacej i z rozbiegu.
Zaznajomi¢ ze sposobem rzucania z postawy kleczacej
ilezgcej.

Rzuca¢ zasadniczo reka sprawniejsza, jednak dla réwno-
miernego wyrobienia sprawnosci drugiej reki, rzuca¢ réwniez
rekg mniej sprawng. Cwiczy¢ pojedynczo: nie wolno
uczy¢ rzutow na tempa lub na rozkaz ca-
tym zespotem. Poczatkowo uzywaé¢ kamieni wagi okoto
500 g, potem — 800 g. Rzuca¢ zasadniczo pod katem okoto
45 stopni, poniewaz rzutem stromym mozna najtatwiej trafi¢
do celu ukrytego za za;ona. Rzut ptaski stosuje sie do
celéw odkrytych i na dalsze odlegtosci.

Rzut granatem stojac (rys. 139). Stana¢ w roz-
kroku bokiem do celu. Ujg¢ granat catg dilonig zapalnikiem
do géry, kciukiem do siebie. Srodek dioni cisnie na dzwignie.
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Rys. 139.

Granat trzyma¢ mocno, lecz bez wysitku. Wzrok skierowany
na cel.

Po odbezpieczeniu zaznaczy¢ czynno$¢ odbezpieczania
i wykona¢ catym tutowiem i prawym (lewym) ramieniem
jak najwiekszy zamach do tylu, wuginajac jednoczes$nie
noge zakroczng. Bezposrednio po tym zamachu wyprostowac
szybko noge zakroczng, wykona¢ wymach i skret tutowia do
przodu z jednoczesnym rzutem granatu. W czasie rzutu nogi
prostujg sie, a cale ciato wychyla sie do przodu. Po rzucie
przeskoczy¢ na noge zakroczng dla uchwycenia réwnowagi.
Zamach do tylu wykona¢ wolno i bez napinania miegsni,
rzut — szybko i z catych sit bez zatrzymywania sie po zama-
chu. Aby dalej rzucié, nalezy wykona¢ rozbhieg 3—5 krokow.

Stabsi fizycznie moga wykonywaé rzuty prostym ramie-
niem (rys. 140), oo jest mniej meczace, ale nie tak celne
i dalekie.

Ryg. 140.
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Rys, 141.

Rzut kleczgc (rys. 141). Wykona¢ zwrot bokieitn do
celu, kleknaé¢ na prawe (lewe) kolano, wyprostowaé lewa
(prawa) noge. Wzrok skierowany na cel. Po odbezpieczeniu
granatu, przenies¢ ramie w tyl, odchylajgc jednoczesnie tutdéw
i uginajagc noge zakroczna, nastepnie rzuci¢ granatem z jed-
noczesnym energicznym rzutem tulowia do przodu i ode-
pchnieciem sie noga zakroczng. Po rzucie — ,,padnij*.

Rys. 142.

Rzut lezac (rys. 142—143). Oprze¢ sie na przedramio-
nach i palcach stép, podciggna¢ prawa (lewa) noge do przodu,
przekreci¢ sie na bok, odbezpieczy¢ granat, odepchnaé sie
dionig reki lewej (prawej), wykona¢ zamach tulowiem do
tylu, a nastepnie rzucié granatem. Po rzucie — ,,padnij*.

Po ¢wiczeniach w rzutach w terenie otwartym, c¢wiczy¢
rzuty do celu z okopu, rowu, leja i zza zabudowan.

Rys. 143.
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LEKCJA PIERWSZA.

I. Cwiczenia wstepne (8—12 minut).

1) Szybki marsz, a nastepnie wolny bieg 200 m za prowadzacym.

2) Wolny marsz 50—100 m.

3) W rozkroku sktony w dét z dotknigciem dtonmi ziemi.

4) W rozkroku sldony boczne tutowia.

5) Lezenie tytem, ramiona w bok, wznosn6g 30 cm nad ziemig i Cwi-
czenie nozyc (rys. 144).

6) Podskoki w miejscu z szybkimi przysiadami.

II. Cwiczenia przygotowawcze i wtasciwe
(30—35 minut).

Rys. 144.

1) Bieg rozstawny.
Ustawi¢ 2—4 rzedy przed linig startu. Meta na 15—20 krokéw.
Na znak biegng pierwsi z piteczkami (kijami, pateczkami) do mety,
gdzie je ustawiajg i wracajg biegiem na miejsce startu, uderzajg
po rece nastepnych, ktorzy czekajg na stacie z wyciggnietymi
ramionami do przodu. Uderzenie to jest znakiem do biegu nastepnego
krakusa, ktéry na mecie ma zabra¢ pitke (kij, pateczke) i przy-
nies¢ na start itd. Zwycieza rzad, ktéry wykona wszystkie biegi
w najkrétszym czasie.

2) Skok w dal.
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a) Z rozbiegu trzema krokami skok w zwyz i w locie skurcz ndg.

b) Z rozbiegu trzema krokami skok w zwyz i wyprost nég do po-
ziomu, ramiona wyciagna¢ tak, aby w locie dotkng¢ dtormi
paledw stop.

c) Rozbieg, trafianie stopg na belke i przebiegniecie skoczni.

d) Rozbieg z 4—10 krokdw, trafianie stopg na belke i lekkie odbicie.

e) Nauka catkowitego skoku w dal (rozbieg ze wzrastajgcg szyb-
koscia, odbicie, lot, ladowanie).

3) Rzut granatem.

a) Postawa do rzutu stojgc, chwyt granatu i wymachy ramienia
jak w rzucie.

b) Rzut granatem stojac prawg i lewg reka (kamien wagi 500-600 g)
na odlegtosc.

I1l. Cwiczenia koncowe (2—3 minuty).

1) Bieg 100 m w wolnym tempie za prowadzacym.
2) Marsz krokiem dowolnym okoto 100 m.



LEKCJA DRUGA.

I. Cwiczenia wstepne (8—12 minut).

1) Szybki marsz 50 m.

2) Wolny bieg 250 m za prowadzgcym.

3) Wolny marsz 50—"00 m.

4) Marsz ze skurczem nég 20—30 m.

5) Marsz z wymachem ramion

6) Przysiady kuczne ze wznosem ramion w przéd (w przysiadzie ko-
lana razem, cale stopy na ziemi).

7) Rozkrok i skiony tutowia w bok.

8 Podpor lezac przodem i uginanie ramion.

9) Lezenie tytem, wznos nog 30 cm nad ziemig i éwiczenie nozyc (rys. 143).

10) Podskokami rozkroki i zeskoki.

n. ¢wiczenia przygotowawcze i wtasciwe
(32—38 minut).

1) Skok w dal.
a) Powtdrzenie lekcji 1
b) Skok w dal z pelnego rozbiegu.

2) Rzut granatem.
a) Powtorzenie lekcji 1
b) Rzut granatem stojac do celu (lej, réw, okop) na odlegto$¢ 20-30 m.
¢) Rzut granatem stojagc z rowu do celu na odlegtos¢ 25-30 m.
d) Rzut granatem kleczac i lezac na odlegtos¢ i do celu,

3) Biegi.
Marsz na przetaj okoto 300 m, wolny bieg 400-500 m za instrukto-
rem, szybki marsz okoto 200 m, bieg 200-300 m, wolny marsz 300-
400 m.
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LEKCJA TRZECIA.

I. Cwiczenia wstepne (8—12 minut).

1) Bieg 300 m w wolnym tempie za prowadzacym.

2) Marsz wolnym krokiem.

3) Marsz z podskokiem po kazdym kroku.

4) Przysiad podparty (rys. 145), wyprost ciata podskokiem, rozkrok
i powTOt do przysiadu.

5) Rozkrok szeroki, opad, ramiona w bok i skrety tutowia z dotknie-
ciem reka stopy przeciwnej.

6) Podskoki w miejscu i skok wzwyz lub w przéd z wymachem ramion
(rys. 146).

7) Lezenie tylem, chwyt bioder, wznos nég w gore i ,,rower®.

Rys. 145,

1. Cwiczenia przygotowawcze i wtasciwe
(32—38 minut).

1) Skok wzwyz z rozbiegu.
a) Wymachy ndg na przemian z pochyleniem tutowia w przod
i wznosem ramion w przod.
b) Z rozbiegu skok wzwyz ponad poprzeczke 80— cm. Odbijajacy
sie lewg noga ustawiajg sie skosnie z prawej strony poprzeczki,
odbijajacy sie prawg nogg — z lewej strony.
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Rys. 146.

c) Skoki 90—100—110 cm, a przy powtarzaniu lekcji —wyzej.
Odmierzanie rozbiegu, ¢wiczenie i doskonalenie techniki skoku.

2) Rzut granatem.
a) Rzut granatem stojagc do celu na odlegtos¢ 20—30 m.
b) Rzut granatem z rowu (okopu) stojac na odlegtos¢ 20—30 m.
€) Rzut granatem z rozhiegu na odtegtosc.
d) Rzut granatem lezac na odlegtos¢ i do celu 20—30 m.

3) Biegi.

a) Bieg na przetaj 1500—2000 m za prowadzacym. Bieg rozpoczaé
marszem 200—300 m, potem wolny bieg za prowadzacym
1200—1300 m. Tempo biegu dostosowa¢ do mniej sprawnych.
W biegu oddycha¢ otwartymi ustami i nosem. Wydech ma by¢
zupetny.

b) Marsz 400—500 m.
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LEKCJA CZWARTA.

I. Cwiczenia wstepne (20 minut).
(Gimnastyka wedtug regulaminu P.O.S.)

Il. Cwieze nia przygotowawcze i wtasciwe
(okoto 23 minut).

1) Skok wzwyz.

a) Skok wzwyz z rozbiegiem — powtdrzenie ¢éwiczen lekcji 3 i do-
skonaleme skoku na wyzszych wysokosciach z rozbiegu skos-
nego.

b) Skoki wzwyz z odbicia si¢ nogg mniej sprawng, poczatkowo
przez poprzeczke niska.

2) Biegi kratkie.

a) Pokaz stylu biegu.

b) Cwiczenia biegu whasciwego (postawa, praca nég i rak).

c) Pokaz i ¢wiczeiue startu wysokiego.

d) Pokaz i ¢wiczenie startu niskiego. Kopanie dotkéw. Zajmowanie
dotkdw, wybieg (start) i bieg 40—50 ze wzrastajaca szybkoscia.

1. Cwiczenia koncowe (okoto 2 minut).

Wolny marsz 200 m krokiem dowolnym.
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LEKCJA PIATA.

I. Cwiczenia wstepne (20 minut).
(Gimnastyka wedtug regulaminu P.O.S.)

Il. Cwiczenia przygotowawcze i wtasciwe
(okoto 23 minut).

1) Skok w dal nad poprzeczka ustawiong na wysokosci 75 cm w odle-
gtosci 1,5 m od belki, W czasie lotu nad poprzeczka nogi skurczone,
kolana pod brodg. W miare nabywania sprawnosci przez krakusow,
poprzeczke podnosi¢ 80—100 cm i oddala¢ jg od belki na odlegtos¢
1,75—2 m.

2) Skoki przez ptoty 1—1,2 m w sposéb dowolny.

3) Zeskok w giab z muru, nasypu, z brzegu, do rowu.

4) Skoki przez rowy, ptoty, belki.

5) Skoki strumieniem (jeden za drugim) przez rézne przeszkody.

6) Bieg krotki.

a) Powtdrzenie ¢wiczen lekcji 4.

b) Cwiczenia startu niskiego zbiorowo na znak instruktora i bieg
do 60 m.

c) Cwiczenia dobiegu i brania tasmy.

d) Zryw (start) z lezenia (padnij) i wybieg do 30 m.

Il. Cwiczenia koncowe (okoto 2 minut).

Wolny marsz 200 m krokiem dowolnym.
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WALKA BAGNETEM.

Lekcja walki bagnetem trwa 40—45 minut. Do éwiczen ustawia¢ kra-
kus6w' w dwu lub czterech szeregach z odstepami i odlegtosciami 4—5 kro-
kéw. Kazde ¢wiczenie najpierw pokazaé, a po krétkim objasnieniu prze-
rabia¢ pojedynczo. Cwiczenia z przeciwnikiem pozorowanym przera-
bia¢ catym zespotem. Nie przetrzymywaé krakuséw w postawie szermier-
czej, nie ¢wiczyC¢ bez przerwy i przez dtuzszy czas jednego i tego samego
ruchu. Zezwala¢ na postawe ,w szermierczej spocznij“ dla wypoczynku
n6g. Po kazdym ¢éwiczeniu w postawie szermierczej dawaé krotkie wypo-
czynki w postawie swobodnej.

Rys. 147. Rys. 148.

Walke bagnetem ¢wiczy¢ w ubiorze gimnastycznym tub éwiczebnym.
Do walki uzywaé kijow szernuerczych (rys. 147) a do ¢éwiczen sprawnosci —
tarcz szermierczych (rys. 148).

Przy uzyciu kijow szernuerczych zadawa¢ pchniecia z takiej odlegtosci,
aby przeciwnika nie uderzy¢.

W wolnej walce krakusi uzbrojeni w karabiny z bagnetami spre-
zynowymi daza do trafienia przeciwiuka. Wolng walke prowadzi¢ tylko
wowczas, gdy zesp6t posiada karabiny sprezynowe, maski szermier-
cze i rekawice szermiercze.

Do wolnej walki mozna przystapi¢ dopiero wtedy, kiedy krakusi opa-
nujg dobrze wszystkie ¢wiczenia z poprzednich lekcyj.
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Wydoskonalenie w wolnej walce osigga sie odpowiednim stopniowa-
niem zakresu éwiczen, a mianowicie:

a) Instruktor przeznacza pod koniec lekcji pewien czas na wolng walke
i zapowiada ruchy, ktore nalezy stosowac. Np. kaze poczatkowo postugiwac
sie jedynie pchnieciami i odbiciami, w jednej z dalszych lekcyj kaze tez za-
stosowa¢ zwody itp., wprowadzajac kolejno coraz trudniejsze kombinacje
ruchoéw.

Pozyteczne bedzie, jezeli podczas pierwszych lekcyj walczy jednoczesnie
tylko jedna para, podczas gdy reszta krakuséw, przygladajac sie, stucha

b) W dalszym toku szkolenia w wolnej walce, gdy juz wigksza ilos¢ par
bedzie walczyfa jednoczesnie, powinien kazdy z walczacych dazy¢ do tego,
aby w okre$lonym przez instruktora czasie zada¢ przeciwnikowi mozliwie
najwiekszg ilos¢ pchnie¢, nie pozwalajgc sie trafic.

c) Gdy krakusi poczynili juz dostateczne postepy, ogranicza sie walke
poszczegolnych par do jednego trafienia, natomiast coraz czesciej zmienia
sie przeciwnikow.

Uwaga. Cioséw zadawac nie wolno; ani maska, ani fartuch nie ostaniaja
przed nimi dostatecznie. Jezeli jednemu z walczacych spadnie maska, na-
lezy natychmiast przerwac walke.

Cwiczenia walki wrecz, wplatane miedzy ¢wiczenia walki bagnetem,
przyzwyczajajg krakuséw do walki w zwarciu i uczg szybkiego i zrecznego
pokonywania przeciwnika; sg one jednoczesnie odpoczynkiem po ¢wicze-
niach walki bagnetem, a ponadto, ze wzgledu na swoj charakter zabawowy,
ozywiaja zajecia. Do ¢wiczen watki wrecz dobiera¢ dwojki jednakowe pod
wzgledem sity i walki. Przy nauce chwytéw nie stawia¢ wspotéwiczacemu
petnego oporu. Chwyty wykonywac bardzo ostroznie, aby nie uszkodzi¢
przeciwnika. Cwiczenia walki wrecz przerabia¢ na trawie lub piasku bez
broni.
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LEKCJA PIERWSZA.

1. Komenda , postawa szermiercza“ (rys. 149).

Z postawy zasadniczej wykona¢ na palcach lewej stopy
zwrot w prawo, odstawiajac natychmiast noge prawa
na odlegtos¢ okoto 3 stép w tyt w skos w taki spo-
sOb, aby cata stopa przylegata do ziemi i tworzyla kat
prosty z kierunkiem lewej stopy. Nogi w kolanach sil-
nie ugiete, podudzie lewej nogi pionowo, kolano pra-

Rys. 149.

wej nogi kryje palce lewej stopy, biodra na réwnej
wysokosci od ziemi, tutow lekko pochylony w przéd,
zwrocony w skos, brzuch wciagniety, glowa w tym sa-

mym Kkierunku co lewa stopa, dionie swobodnie na
biodrach.



2. Komenda ,w szermierczej spoczni j“ Przy-
braé postawe swobodng, prostujagc nogi w kolanach.
Postawe te przybiera¢ roéwniez bez komendy dla wy-
poczynku w czasie ¢éwiczen.

3. Komenda ,krok w przé6 d“. Wysungé¢ lewa noge
w przéd przez wyprostowanie jej w kolanie i oprzeé
ja 0 ziemie pietg, potem zginajgc noge w kolanie, prze-
sunaé tutéw do przodu, aby noga opierata sie o0 ziemie
calg stopa. Nastepnie, odbijajgc sie lekko prawa stopa,
przyja¢ postawe szermiercza.

4 W dwojkach chwyt wpét i walka o oba-
lenie przeciwnika. Lewa rekg objgé przeciw-
nika pod pache, prawa — przez ramig, dlonie sples¢
na plecach przeciwnika i stara¢ sie obali¢ go na zie-
mie. To samo przeéwiczy¢, obejmujac przeciwnika lewg
rekg przez ramie a prawg pod pache.

Komenda ,,krok w ty {“. Odstawi¢ prawg noge, pro-
stujac ja w kolanie w tyt tak daleko, jak pozwala na
to budowa ciata i oprze¢ noge o ziemie calg stopa, przy
czym tutdw nie powinien sie porusza¢. Nastepnie, zgi-
najac prawg noge w kolanie i jednocze$nie cofajac
tutow do tylu, dostawi¢ lewg noge do postawy szer-
mierczej.

Komenda ,,krok w praw o“. Wysimg¢ prawg noge
w prawo przez wyprostowanie jej w kolanie i oprze¢
ja pieta o ziemie, potem, zginajac noge w kolanie,
przesungé¢ tutdbw w prawo tak, aby noga oparta sie
0 ziemie calg stopa. Nastepnie, odbijajac sie lekko noga
lewa, dostawi¢ jg do postawy szermierczej-

Komenda , krok w lew o“. Odstawi¢ lewg noge,
prostujac jg w kolanie w bok tak daleko, jak pozwala
na to budowa ciata, aby noga oparta sie¢ o ziemie calg
stopg, przy czym nie poruszy¢ tutowia. Nastepnie, zgi-
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najg¢ noge w kolanie i przesuwajac tutdw w lewo, do-
stawi¢ prawg noge do postawy szermierczej.

. Walka o wytracenie z rownowagi. W dwojkach stangc

w rozkroku bokiem do siebie opierajgc sie prawymi
stopami. Chwyci¢ sie wzajemnie za prawe rece i przy-
cigganiem stara¢ sie wytrgci¢ przeciwnika z réwno-
wagi. To samo wykonac lewg reka.

Komenda ,wypad“ Unies¢ lewg noge z ziemi
i wyprostowang w kolanie wyrzuci¢ do przodu, a row-
noczesnie wyprezy¢ energicznie noge prawg. Z chwilg,
gdy pieta lewej nogi dotknie ziemi, zgig¢ noge w ko-
lanie tak, aby tydka z udem tworzyta kat prosty. Wy-
pad nie powinien by¢ zbyt diugi. Stopa prawa nie
porusza sie z miejsca. Po wykonaniu wypadu natych-
miast i bez komendy cofng¢ sie do postawy szermier-
czej.



1
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LEKCJA DRUGA.

Komesnda ,,ztozenie zwykte®™ (rys. 150). Przy-
bra¢ postawe szermiercza, unoszac jednocze$nie prawg
reka karabin ku gorze, wylotem lufy do przodu, a lewa
rekg chwyci¢ brohn miedzy celownikiem a zamkiem tak,
aby kciuk obejmowat lufe od géry, a reszta palcéw od
dotu, nadajac karabinowi potozenie poziome kabta-
kiem w prawo. Prawg reka ujgé silnie za szyjke kolby.
Wysung¢ bron do przodu tak, aby kolba znalazta sie
mniej wiecej przed prawym biodrem. Broni nie trzy-
mac¢ kurczowo.

W ztozeniu zwyklym przerobi¢ kroki w przod, w tyt,
w prawo i w lewo.
Komenda ,,ztozenie gorne* (rys. 151). Wykona¢
jak ztozenie zwykle, skierowujac ostrze bagnetu do
gory na wysokos¢ oczu.
Komenda ,,ztozenie dolne*“ (rys. 152). Ze zio-

Rys. 150. Rys. 151
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Rys. 152. Rys. 153.

zenig gornego lub zwykiego pochyli¢ bron w doét
ostrzem bagnetu na wysoko$¢ kolan.

Komenda ,,dwiema pchnij“ (rys. 153). Wysuna¢
szybko broh ostrzem bagnetu w Kierunku miejsca,
w ktore zamierza sie pchna¢, az do zupetnego wypro-
stowania lewego ramienia i jednocze$nie przenie$¢ tu-
téw do przodu, prostujgc prawa noge w kolanie.

. W dwojkach wzajemny chwyt za kark
i walka o obalenie przeciwnika. Wyko-
na¢ dowolnie.

. W dwojkach siad na wprost, oprzeé sie
stopami, chwyt za rece i walka o zmu-
szenie przeciwnika do powstania. Wy-
kona¢ dowolnie przez pociggniecie przeciwnika do
siebie.

Cwiczenie bez broni z przeciwnikiem
pozorowanym. Instruktor staje przed krakusami
tak, aby byt dobrze widziany przez wszystkich i wy-
konywa ruchy dotychczas nauczane. Krakusi wykony-
waja bez komendy réwnocze$nie ruchy ~ermiercze, jak
gdyby instruktor byt ich przeciwnikiem. Gdy instruk-
tor wykona krok w tyt, krakusi posuwaja sie naprzéd,
gdy instruktor robi krok w prawo, krakusi — krok
w lewo, itp. Cwiczenia prowadzi¢ zywo.



LEKCJA TRZECIA.

Powtérzenie z lekcji 1 i 2 <¢&wiczen bez
broni: postawa szermiercza, kroki i wypady.
Zmiany ztozen. Przejscie od ziozenia zwykilego
(gérnego, dolnego) do ztozenia dolnego (zwykiego,
gornego) wykonywaé opuszczeniem lub uniesieniem le-
wej reki.

Pchniecie dwiema. Powtorzenie z lekcji 2.

Rys. 154.

Komenda ,dwiema z wypadem pchnij*“
(rys. 154). Wysuna¢ bron jak w pchnieciu dwiema bez
wypadu i wykona¢ wypad. Powracajagc do ztozenia
zwyktego przyciggnaé najpierw karabin, a nastepnie
cofng¢ lewa noge do postawy szermierczej.

Odbicie. Odbi¢ uzywa sie: — w obronie, aby unik-
ng¢ pchnie¢ przeciwnika, w natarciu, aby usung¢
bron przeciwnika, a tym samym odstoni¢ go. W pierw-
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8zym wypadku odbija sie bron przeciwnika uderze-
niem, w drugim — uderzeniem lub odsunieciem.

Odbicia wykonywa¢ szybkim i silnym ruchem od-
garniajagcym w prawo lub w lewo ku przodowi, przy
czym lewa rekg nadawa¢ odbiciu site, a prawa kieru-
nek. Nie robi¢ odbicia z zamachem lub zbyt szeroko.
Przy odbiciach nie unosi¢ kolhy powyzej pasa.

Ze ztozenia zwykiego mozna wykonac odbicie gorne
w prawo i lewo, oraz dolne w prawo i lewo.

Ze zlozenia gdérnego mozna wykonaé odbicie goérne
w prawo i lewo, oraz dolne w prawo i lewo.

Ze ziozenia dolnego mozna wykona¢ odbicie dolne
w prawo i lewo, oraz odbicie gérne w prawo i lewo.
Pchniecie w przeciwnika odstoniete-
go. Pierw’szy staje w zlozeniu zwykitym, drugi —
w ztozeniu gérnym skierowujac koniec bagnetu w lewo.
Pierwszy zadaje pchniecie d“viema mierzac w piers
przeciwnika. Gdy odlegtos¢ jest za duza, wykonywa
wypad. Przy ¢wiczeniach kijami szermierczymi pchnie-
cie zadawa¢ w takiej odlegtosci, aby nie uderzy¢ prze-
ciwnika.
Cwiczenia z bronig z przeciwnikiem
pozorowanym. Jak lekcja 2, ¢wiczenie 7. Powtd-
rzy¢ wszystkie ¢wiczenia z bronig.

8. W dwodjkach w skionie walka o chwyt za stope.



LEKCJA CZWARTA.

Zwroty w prawo, w lewo i w tyt wyko-
nywa sie na palcach lewej nogi odbijajgc sie lekko
prawa. Przy zwrotach w tyt wykona¢ ruch zwrotny
W prawo.

Przepychanie sie stojac.

Pchniecie przeciwnika odstonietego.
Jak lekcja 3, ¢wiczenie 6.

Odbicie i pchniecie. Pierwszy przyjmuje zio-
zenie gorne, skierowujac ostrze bagnetu w lewo lub
prawo. Drugi ze zlozenia goérnego zadaje pchniecie
dwiema z wypadem. Pierwszy odbija w prawo lub
lewo i zadaje pchniecie dwiema bez wypadku. Odbicie
wykona¢ w ostatniej chwili pchniecia przeciwnika.
Pchniecie w przeciwnika zastoniete-
go. Pierwszy — zlozenie gdrne, drugi — ze zlozenia
gornego odchyla bron nieco w lewo i wykonywa odbi-
cie i pchniecie dwiema z wypadem,

Pchniecie w odstaniajgcego sie prze-
ciwnika. Obaj w zlozeniu goérnym. Pierwszy prze-
suwa szybkim ruchem bron w prawo lub w lewo osta-
niajac sie, drugi — wykorzystujac to — wykonywa bty-
skawiczne pchniecie dwiema z wypadem w pier$ prze-
ciwnika.



7. Cwiczenia 1z tarcza (rys. 155). Polowa ze-
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spotu otrzymuje karabiny lub Kkije, druga — tarcze.
Krakus trzyma tarcze zwr6cong przednig strong do

Rys. 155.

siebie, potem wysuwa jg w goére, w dét, w prawo lub
w lewo, odwracajac jg do przeciwnika, ktory ma wy-
kona¢ w tej chwili pchnigcie bez wypadu lub z wy-
padem w $rodek tarczy.

LEKCJA PIATA.

Powtdrzenie: postawa szermiercza, kroki, zwroty
i wypady bez broni.

Dowolna walka o obalenie przeciw-
nika.

Pchniecia i odbicia. Powtorzenie ¢wiczen
z lekcji 4.

Cwiczenie sprawnos$ci z pozornikiem
zawieszonym na linie. Cwiczenie nadobo-
wigzkowe. Pozomik (worek wypetniony ubitg
twardg stomg z Kijem umocowanym poziomo) zawie-
szony na lince 2—3 m tak, aby kij manekina by} na



wysokosci piersi ¢wiczacego (okoto 1,10 m nad ziemia).
Instruktor lub wyznaczony przez niego krakus odcigga
pozornika w tyt i puszcza go kierujgc kij manekina

Rys. 155a.

wprost na ¢wiczacego, ktory stojac w odlegtosci 2 m,
przybiera postawe szermiercza, a kiedy pozomik zbliza
sie do niego, odbija kij i zadaje pchniecie dwiema
z wypadem lub bez wypadu. Wskutek zadanego pchnie-
cia, pozomik wykonywa ruch wahadtowy, a krakus Sle-
dzac mchy jego odbija lub omija Kij i zadaje ponowne
pchniecie (rys. 155a).
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PLYWANIE.

WSKAZOWKI OGOLNE DLA INSTRUKTORA.

Nauke ptywania moga prowadzi¢ tylko instruktorzy lub przodownicy
ptywania.

W ¢wiczeniach 1—8 przerabia¢ jednocze$nie skoki z wysokosci 1 m na
nogi w postawie stojacej lub kucznej, nastepnie na gtowe z postawy Kle-
czacej lub stojacej. Czesto przerabia¢ c¢wiczenia oddechowe: przysiady
z dtugimi wydechami w wode, oddychanie ,,kryte* (w'dech nad wodg, wy-
dech w wodzie), wylawianie przedmiotéw z dna (nurkowanie), zabawy
w ,.kreta” itp.

Po wykonaniu éwiczenia 23 oswaja¢ krakuséw z ptywaniem i skokami
do wody gtebokiej (pierwszy skok pojedynczo). Poza tym powtérzy¢ na
wodzie glebokiej ¢wiczenia 17, 19, 20, 21, 23, a potem dopiero przej$¢ do
nauki stylowego plywania.

Zaawansowanym ptywakom tdepsza¢ styl i wyrabia¢ w nich umiejet-
nos¢ przeptywania dtuzszych odlegtosci. Organizowaé im zawody ptywackie.

Odgrodzi¢ miejsca ptytkie od gtebotdch linami lub tyczkami. Wyzna-
czy¢ dyzurnych ratownikéw sposréd lepszych ptywakéw. Na wiegkszych
wodach zaopatrzy¢ sie w 16dz i koto ratunkowe z linkg. Swiezych ptywakow
nie wypuszcza¢ na samodzielne ptywanie na wodzie gtebokiej przed uprzed-
nim sprawdzeniem, czy potrafig po skoku na nogi upoziomowac swe ciato
i cho¢ chwile ptywac stojaco.

314



NAUKA ELEMENTARNEGO PLYWANIA.
LEKCJA PIERWSZA.

Cwiczenie 1 Woda ptytka — prawie do kolan. Le-
zenie przodem w oparciu na tokciach. Nauczy¢ catkowitego
zanurzania gtowy i wykonywania spokojnego 5—10 sekundo-
wego wydechu otwartymi ustami w wodzie (,,bulgotanie®).
Przez pare minut przerabia¢ ,kryte“ oddychanie (wdech
nad woda, wydech w wodzie) — gltowa przy wydechu zanu-
rzona catkowicie.

O ile nie ma wody ptytkiej, uczy¢ wydechu na wodzie gtebszej (nieco
wyzej pasa) w postawie nachylonej (potskton).

Cwiczenie 2 Postawa jak w éwiczeniu 1. Zanurzy¢
catkowicie gtowe i barki, a potem wycigga¢ wolno ramiona
w przéd. tokcie przestajg opieraé sie o dno, a woda unosi
cialo.

Gdy brak wody ptj*tkiej — wykona¢ ¢wiczenie na wodzie glebszej
w nastepujacy sposob:
a) zapozna¢ krakuséw z wyporem wody przez:
powolne sktony w przéd z zamiarem dotykania palcami rgk dna. Kra-
kusi przekonywajg sie, ze woda przeszkadza dotknieciu dna i wypycha
tutdw w gore,
gtebokie przysiady potaczone z dtugimi i spokojnymi wydechami (,,bul-
gotanie”) w wodzie,
wykonywanie ,ktebka“: w glebokim przysiadzie obja¢ rekami kolana
i zwing¢ ciato w ,kiebek”, ktéry woda tatwo unosi do gory.
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b) Nauczy¢ postawy wyjsciowej do lezenia przodem. Potskion, barki i cata
gtowa zanurzona, ,,bulgotanie*, ramiona wyciagniete w przéd leza miekko
na wodzie. Miesnie rozluznione. Przeéwiczy¢ te postawe parokrotnie
z swydechami 5—10 sekund.

c) Z tej postawy (pkt b) wolno traci¢ rownowage w przod i potozy¢ tiitow
na wode (nogi moga zwiesza¢ sie w dot i zawadza¢ o dno). Tutéw ptywa
(lezenie* na wodzie).

Cwiczenie 3. Woda gtebsza. Z postawy stojacej skton
w przod, ramiona w przdd. Odbi¢ sie nogami tak, by ciato
»Szybowato“ w przod (szybowanie).

Przy ,szybowaniu“ cala glowa zanurzona, broda dotyka
do piersi, miesnie szyi rozluznione. Ramiona nieznacznie
ugiete w tokciach, a nogi — w kolanach. Plecy lekko zgar-
bione, dtonie zwisajg ,,sflaczate” w dét. Przez caly czas ,,bul-
gotanie®.

Cwiczenie 4. Woda plytka lub giebsza. Elementarne
rucby nég w lezeniu na wodzie. Ugina¢ nogi na przemian
w kolanach wolno, miekko i nie chlapigc, celem zabezpiecze-
nia ndg przed opadaniem.
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LEKCJA DRUGA.

Cwiczenie 5 W szybowaniu porusza¢ na przemian
ramionami gtadzaco. Nogi bez ruchu. Gdy jedno ramie wy-
suwa sie w przod, drugie cofa sie w tyl. Dion i przedramie
porusza sie rownolegle do powierzchni wody i podtuznej osi
ciala. Dionie pracujg stale 3*~10 cm pod powierzchnig wo-
dy — nie chlapigc. Przy cofaniu ramienia tokie¢ ma ocierac
sie lekko o bok ciata. Nie naciska¢ rekami wody i nie pty-
na¢ szybko. Uczy¢ miekkich i ptynnych poruszen ramion,
a nie szybkich.

Cwiczenie 6. Na przemian reczne elementarne ply-
wanie z glowg w wodzie, polegajace na wykonywaniu ele-
mentarnych ruchéw rak i noég w czasie szybowania. Ruchy
maja by¢ miekkie, ptynne i niecisngce wody. Posuwac sie
w przéd wolno.

Cwiczenie 7. W szybowaniu elementarne ruchy zab-
kowe ramionami. Ramiona zataczajg jednocze$nie kotka bez
przerw, dionie ,gtadza“ wode na giebokosci 10 do 15 cm,
nie odwracajg sie w bok, jak przy wiasciwych poruszeniach
zabkowych, tokcie jak najnizej. Nogi pozostajg bez ruchu.
Wydech w wodzie.

Cwiczenie 8. Elementarne zabkowe ptywanie z glowa
w wodzie. Ruchy noég jak w pltywaniu na przemian recznym
(Cwicz. 4).
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LEKCJA TRZECIA.

Cwiczenie 9. Plywanie z glowa nad woda przy po-
mocy poruszenn ramion elementarnych na przemian recznych
i ,,zabkowych®. Nogi bez ruchu.

a)

b)

c)

Woda plytka. Podp6r na tokciach lezgc przodem, glo-
wa uniesiona nad wodga, oczy i usta otwarte. Odrywac
rece od dna i stara¢ sie utrzymac¢ dalszymi ruchami
gtowe nad woda.

W wodzie do bioder — uklekngé, pochyli¢ sie w przéd
tak, by barki catkowicie zanurzy¢é w wodzie, gtowa nad
woda, oczy i usta otwarte. W tej postawie porusza¢
przez pare chwil rekami na przemian recznie lub ,,zab-
kowo* i powoli podawaé sie w przod, starajgc sie na-
dal ruchami ramion utrzymywaé gtowe nad woda.
To samo mozna wykona¢ z postawy stojgcej pochylo-
nej na wodzie, siegajacej nieco powyzej pasa. Barki
w wodzie, gtowa nad woda, rece w ruchu. Z tej postawy
wolno pochyla¢ sie coraz bardziej w przéd i utrzymy-
waé ruchami ramion gtowe nad woda. Nogi moga wlec
sie po dnie.

Uwaga. Stosowac ¢wiczenie a), b) lub c) zaleznie od gtebokosci wody.

Cwiczenie 10. Na przemian reczne elementarne pty-
wanie z gtowg nad wodg. Ptyng¢ z glowg nad wodag samymi
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LEKCJA CZWARTA.

Cwiczenie 13. Woda piytka. Podpér na tokciach
w lezeniu na plecach. Cale plecy zanurzone. Uszy w wodzie.
Oczy i usta otwarte, wystaja z wody. Biodra podane lekko
w gore. Oderwa¢ wolno tokcie od dna i przylozyé rece do
bokéw, przy tym nie wynurzaé¢ gtowy i ,nie/siadac”. Wtedy
ciato ptywa na plecach. Nogi moga zawadza¢ o dno.

O ile nie ma wody ptytkiej, stangé przy jakim$ uchwy-
cie w wodzie glebszej, trzymac sie go rekami, wygina¢ sie
wolno w tyt, wypychajac lekko biodra w przod, a kiedy plecy
i uszy sg juz zanurzone w wodzie powoli przechyla¢ sie w tyt,
przyktadajac rece do bokdéw, wtedy ciato lezy w wodzie na
plecach.

Cwiczenie 14. Lezenie na plecach z rozkrzyzowa-
nymi rekami.

Cwiczenie 15 Ruchy faliste ramion w lezeniu na ple-
cach. Ramiona poruszajg sie bardzo miekko przy bokach cia-
fa (uda). Dionie caHdem luzne ,falujg“ jak ogon u ryby, nie
naciskajac wcale wody z géry w dot. Ciato powinno utrzymy-
wac sie na powierzchni wody dzieki nalezytemu lezeniu, a nie
wskutek podnoszenia go rekami w goére!
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¢wiczenie 16. Ruchy ,rowerowe“ noég w lezeniu na
plecach. Nogi wykonywajg bardzo wolne ruchy jak na rowe-
rze, nie chlapigc, o tyle ,,mocno*, by nie opadaly. Rece przy-
tozone do bokéw pozostajg bez ruchu.

Cwiczenie 17. Plywanie na plecach elementamymi
ruchami. Plyng¢ poczatkowo ,falistymi“ poruszeniami rak,
a potem dotgczy¢ ,,rowerowe* ruchy ndég. Unika¢ wadliwej
pozycji, zadzierania glowy, ,siadania“, zamykania oczu lub
ust, wykonywania ruchéw szybkich i kanciastych.

Cwiczenie 18. Przechodzenie od elementarnego pty-
wania na przemian recznego na piersiach poprzez plywanie
na boku do ptywania elementarnego na plecach. To. przejscie
od ptywania przodem do piltywania na plecach uskuteczniaé
nalezy poprzez ptywanie na jednym to drugim boku. To sa-
mo ¢éwiczenie przerabiaé réwniez w kolejnosci odwrotnej: na
plecach, na boku i na piersiach.
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LEKCJA PIATA.

Cwiczenie 19. Oddychanie ,krawlowe* na wodzie
ptytkiej w postawie lezgcej lub na wodzie glebszej w posta-
wie nachylonej stojacej.

Cwiczenie 20. ,Przekret* {przechodzenie od lezenia
przodem do lezenia na plecach). W lezeniu na plecach wy-
konywa¢ lekkie poruszenia rowerowe ndg dla utrzymania
rownowagi. Powoli skreca¢ gtowe twarzg w dot, a nastepnie
tutdw, wreszcie przej$¢ do pozycji ,,szybowania®, wykonywa-
jac nadal nogami lekkie ruchy, by przez chwile leze¢ poziomo
na wodzie. ,,Przekret® wykonywaé¢ jak najwolniej!

Cwiczenie 21. ,Przekret* od lezenia przodem do le-
zenia na plecach. Postawa wyjsciowa jak przy ,,szybowaniu®,
tylko rece opuszczone sg w doét.

Cwiczenie 22. Koziotki w przod i w tyt na wo-dzie
gtebszej.

LEKCJA SZOSTA.

Cwiczenie 23. Plywanie z gtowg nad wodg bezpo-
$rednio po skoku na gtowe do wody glebszej.

Cwiczenie 24. Elementarne na przemian reczne ply-
wanie z oddychaniem , krawlowym®.

Cwiczenie 25. Elementarne zabkowe plywanie z od-
dychaniem ,krytym“ na wprost (wdech nad woda, wydech
w wodzie).
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NAUKA STYLOWEGO PLYWANIA.

Whierw uczy¢ ptywania zabka, a mniej zdolnych i na boku (ruchy ndg
nozycowe). Po nauczeniu zabki, przystgpi¢ do nauki krawla (przy nauce
zabki na piersiach, uczy¢ zabki na plecach).

1. Nauka zabki na piersiach.

a) Plywanie samymi poruszeniami r8k z glowg w wodzie,

b) Plywanie samymi poruszeniami ragk z gtowa nad woda.

c) Plywanie samymi poruszeniami rgk z ,krytym* od-
dychaniem.

d) Plywanie samymi nogami z glowg w wodzie.

e) Plywanie samymi nogami z gtowg nad wodg (po pare
metrow).

f) Plywanie samymi nogami z ,,krytym* oddychaniem.

Przy ¢wiczeniach a), b) i ¢) zwréci¢ uwage na to, ze rece tylko wtedy
wydajnie posuwaja ciato w przod, gdy przy ruchu w bok sa wyprosto-
wane i dtonmi odwrécone w bok.

W ¢wiczeniach d), e) i f) nie odwodzi¢ n6g za szeroko, kolan me od-
chyla¢ za mocno w bok, raczej podkrncza¢ kolana w dét. Ruchy ndg wy-
konywa¢ poczatkowo raczej mate, ale ciggle i sprezyste. Przy ptywaniu
samymi nogami z ,.krytym“ oddychaniem (pkt f) przestrzega¢ ,,pauzy*
w ruchu. W czasie pauz glowe catkowicie zanurzaé, przyciggajac brode
do piersi.

g) Plywanie z glowg w wodzie. Porusza¢ na przemian (po
kolei) to rekami to nogami, nie prowadzi¢ rak za sze-
roko w bok.
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h)

b)
c)

d)

Tak ptynac (Cwicz, g), unie$¢ raz gtowe dla zaczerpnie-
cia oddechu, potem dwa razy itd., az do wprawy w pty-
waniu zabkag ,.krytg“. W koncu doskonali¢ styl przez
ptywanie z ,,pauzami“ na dlugich (ponad 400 m) od-
legtosciach pod nadzorem instruktora, ktéry poprawia
styl. Przy dtuzszym stosowaniu ruchéw w porzadku ko-
lejnym sharmonizowanie poruszeh rak i ndg przycho-
dzi samo. Jezeli krakusowi sprawia trudno$¢ opanowa-
nie w ten sposob zabki, uczy¢ ptywania samymi rekami
z glowg nad wodg i dolacza¢ ruchy nog, wpierw mate
a potem coraz wigksze.

Nauka krawla.

Szybowanie i lekkie krawlowe ruchy nég tylko o tyle
szybkie i mocne, by zabezpieczaty nogi przed opada-
niem.

Szybowanie i wolne (niesitowe) poruszenia rak.
Pltywanie rekami i nogami z glowg catkowicie zanu-
rzona.

Ptywanie rekami i nogami z nauka jednego wdechu
i wydechu. Potem ilos¢ oddechéw zwiekszac.

Poczatkowo zazwyczaj wygodniejsze jest przenoszenie rgk bokiem.
Dopiero po opanowaniu wstepnym catosci ruchéw i oddychania, przej$¢
do wihasciwej pracy rak, tj. przenosic je w przod ugiete w tokciach. Wyrabiaé¢
styl przez jak najwolniejsze swobodne ptywanie na dtuzszych odlegtosciach
(ponad 400 m).
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NAUKA O KONIU

LEKCJA PIERWSZA.
Budowa, czesci ciaka, ustr6j organizmu. Typy koni. Wady budowy.

Kon jest zwierzeciem szlachetnym i cieszacym sie przez
wieki specjalnym umitowaniem ludzkosci. Polacy tradycyj-
nie byli ,,narodem koniarzy*.

By dobrze zazywaé¢ konia, mato by¢ dobrym jezdzcem
i mie¢ dobrze ujezdzonego konia; trzeba jeszcze konia
znaé: jego budowe, ustrdj, charakter, choroby, zasady pie-
legnacji. Tylko wbéwczas kon — zaréwno wierzchowiec jak
i pociggowy — wykaze swoja najwyzsza warto$¢ i bedzie dtu-
go stuzyt wiascicielowi. Na krakusach cigzy szczeg6lny obo-
wigzek szerzenia znajomosci konia, jego potrzeb, drég roz-
woju hodowli i wiasciwego stosunku do tego szlachetnego
i pozytecznego zwierzecia.

Ciato konia sktada sie z: glowy, szyi, tutowia i konczyn.

Kos$ciec sktada sie z kosci, potaczonych w stawach
przy pomocy wigzadet i torebek stawowych.

Miesnie — poruszajg kosci, powodujac ruchy korczyn,
brzucha, klatki piersiowej, szyi, gtowy itd.

1) Przewo6d pokarmowy, ktory sie sklada z jamy
gebowej, gardia, przetyku, zolgdka, jelit cienkich, wa-
troby, $ledziony i jelit grubych wraz z otworem od-
bytowym.
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2) Narzagd oddechowy: nozdrza, jama nosowa,
krtan, tchawica z oskrzelami, ptuca (prawe i lewe)
pokryte optucna.

3) Narzad moczo-ptciowy: nerki, przewody mo-
czowe, pecherz, cewka moczowa; u ogiera — j?dra
z moszng, sznurek nasienny i prac, u klaczy — jaj-
niki, jajowody, macica, pochwa i wargi sromowe.

4) Narzad kragzenia krwi: serce, okryte wor-
kiem osierdziowym czyli osierdziem, naczynia Kkrwio-
nosne, ktére sie dzielg na tetnice (rozprowadzajace
krew z serca — jasnoczerwong) oraz zyly (doprowadza-
jace krew do serca — ciemnoczerwong).

5 Narzgdy moézgowo-nerwowe: mozg z mdzdz-
kiem, rdzen pacierzowy, nerwy, z ktérych niektére uru-
chomiajg :

6) narzagdy zmystu: stuchu, wzroku, powonienia,
smaku i czucia.

Oko zywe i uwazne, czyste i polyskujace, brak obrzekéw
na powiekach, powieki szeroko otwarte. Brzegi nosa wolne
od strupkéw, wydzielin, btona sluzowa wewnatrz z lekka wil-
gotna. Siers¢ gtadka i potyskujgca. Oddech (na miejscu) spo-
kojny i powolny, normalna ilos¢ oddechéw 8—792 na 1 min.
Ruchy zeber i brzucha ledwo dostrzegalne.

Zewnetrzna temperatura ciala jednakowa, uszy i dol-
ne czesci nd6g — chiodniejsze.

Tetno — 28—40 uderzen na 1 minute.

Kon zywo odpowiada na wszelkie podniety zewnetrzne
(gtos, zmiany), glowe i szyje trzyma swobodnie (nie opu-
szczone).

Zwykle odrézniamy konie wierzchowe i pocia-
gowe.

W stosunku do przydatnosci konia do uzytku w wojsku —
rejonowi inspektorzy koni odr6zniajg konie: wierzchowe
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(W™ i W2, artyleryjskie (Ali AC), taborowe (T)
i niezdatne (N).

Na zaliczenie konia do jednej z tych grup wplywa:

a) pochodzenie,

b) budowa,

C) wzrost,

d) chody i

e) temperament (charakter).

Konie typu wierzchowego — powinny byé pochodzenia
szlachetnego, cieptokrwistego (patrz lekcje 12-ta o rasach
konskich), charakteru zywego, posiada¢ szerokie, posuwiste
chody (step, ktus i galop). Pod wzgledem budowy odréznia
je: dostateczny wzrost (od 146 cm w goére) — sucha i zwiezta
budowa, dtuga i skosna topatka, ktagb dtugi
i wyraznie zarysowany, szyja dobrze osadzona i lekka, lekka,
sucha glowa, wysoki i szeroki zad, prosty i moc-
ny grzbiet, dobrze sklepiona Kklatka piersiowa, suche
konczyny o silnie zarysowanych $ciegnach i stawach,
podudzia i podharcza diugie przy krétkich nadpecinach i pe-
cinach, dobra postawa konczyn, zdrowe, suche
i mocne kopyta.

Konie na zbyt wysokich nogach (,,cybate”) lub zbyt diu-
gie i rozciggniete, o stabym, Zle zwiazanym grzbiecie, pod
wierzch nie nadajg sie.

Konie typu artyleryjskiego sg zasadniczo konmi pociggo-
wymi, dobrego wzrostu (151—153 c¢cm) o silnym umies$nieniu,
grubym kosécu i wiekszej masie o0golnej. Ostatnie dotyczy
szczegOlnie koni dla artylerii ciezkiej; konie dla artylerii kon-
nej powinny sie odznacza¢ dtugim stepem i zdolnoscig do ga-
lopowania.

Konie typu taborowego sg to konie pociaggowe mniejszego
wzrostu (typ dobrego konia roboczego).
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Méwigc o wadach budowy konia, nalezy braé pod uwage
jego przeznaczenie: to, co jest Wa&q np. dta wierzchowca,
moze nie by¢ wadg dla konia pociagowego. Sg jednak wady
bezwzgledne, szkodliwe dla kazdej pracy konia.

Zacznijmy od czesci najwazniejszych — tzn. wad tuto-
wia i konczyn.

Niski i krotki kigb, grzbiet tegowaty i zbyt
diugi, ledZzwie stabe, Zle zwigzane i wkleste,
zbyt dtugie i wkleste pachwiny — stanowia szczeg6lng wade
dla wierzchowca, mniejszg dla pociggowego.

Woaska i wklesta klatka piersiowa, brzuch obwisty lub tez
podkasany (o ile nie jest to wynikiem zaprawy konia do wy-
§cigdw) sg wadami ogélnymi. Zad spadzisty — wada dla
wierzchowca, zaleta dla konia ciezarowego. Zad waski —
wada ogolna.

Erzednie koﬁcz%n)gl Powinny byc’ ustawione piono-
wo 1 réwnolegle.

Wady. Lopatka krotka i stroma, krétkie, Zle umie-
$nione ramie i przedramie, diugie nadpeciny — wady dla
wierzchowego konia.

Koziniec — czyli staw napiestkowy naprzéd wy-
giety — moze byé wrodzony Ilub nabyty (zerwane
$ciegna).

Pecina =zbyt skosna i dtluga (niedzwiedzia) lub od-
wrotnie — zbyt stroma (szczudiowata); prawidlowa powinna
tworzy¢ z ziemig kat okoto 45—"55°,

Nieprawidtowe postawy: rozbiezna, waska
(zbiezna, kopyta sg zblizone do wewnatrz), postawa iksowata,
postawa tancerska (kopyta na zewnatrz), postawa odsiebna
(cieleca), postawa podsiebna (zwykle potgczona ze stromym
kopytem).

Tylne konhczyny: postawa podsiebna ,szablowa“,
postawa odsiebna (korn ma nogi odstawione), ,,krowia*“ (sta-
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wy skokowe zblizone, kopyta za$ odstawione na zewnatrz),
zbyt waska (kon sztrychuje), zbiezna (kopyta do wewnatrz,
stawy skokowe na zewnatrz, kon zwykle sztrychuje). Konie
mogg mie¢ odmienng postawe konczyn przednich i tylnych.

Glowa zbyt duza i ciezka oraz o zbyt waskich ,,gana-
szach“ — wada dla konia wierzchowego. Poza tym inne wady
nosza charakter raczej wad wygladu: glowa garbonosa, ,,$win-
ska“ o matych oczkach, szczupakowata itd.

Szyja jelenia (nisko osadzona i wygieta ku przodowi),
zbyt gruba i krétka (,,Swinska“) — utrudnia prawidtowe ujez-
dzenie konia wierzchowego, nie stanowi jednak wady bu-
dowy.

Dtugi, staby grzbiet, stabe ledZzwie, odsiebna lub waska po-
stawa konczyn, zbyt wysokie nogi — utrudniajg prace i zrow-
nowazenie konia pod jezdzcem; kon o tych wadach nie na-
daje sie pod wierzch.

Krétka miesista szyja réwniez utrudnia prowadzenie; po-
za tym kon ten, prawdopodobnie, nie bedzie miat zdolnosci
do skokdéw. Szyja jelenia powoduje zadzieranie gtowy, a wiec
nieprawidlowe dziatanie wodzy (na katy ust, a nie na bez-
zebng krawedz dolnej szczeki).

Stroma topatka powoduje krotkie (,,pod siebie”) chody;
z powodu stromych pecin — kon trzesie w klusie.
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LEKCJA DRUGA.

Mascie, odmiany i znaki.

Przy wszelkich opisach koni z powodu np. ewidencji stuz-
bowej, przegladach i poborach do wojska, protokétach itp.
obowiazuja nizej podane okreslenia.

Odroézniamy mascie zasadnicze i odmastki.

Sg to: siwa, butana, kasztanowata (cisawa),
gniada i kara.

Tarantowata (na biatej masci — plamy ciemne,
wielkosci piesci) i srokata (ptaty ciemnej i jasnej masci
przemieszane).

Odcienie siwej: mlecznosiwa (biata siers¢ na czar-
nej skdrze); ré6zowa (siers¢ czerwona z bia-
t3); jabtkowata; ciemnosiwa; dere-
szowata (gniada i kasztanowato-dereszo-
wata); mroziata (pojedyncze biate wiosy
gesto rozsiane na masci karej); hreczko-
wata (czesto u starych koni); dropiata
(czarne lub brimatne planiki na siwej).

Odcienie butanej: jasno- iciemno butana; w-~
szata, wilczata (siers¢ brunatno-zétta zmie-
szana z czarng, konczyny i ogon czarne); iza-
belowata (jasno-zétta, grzywa i ogon biale,
kopyta jasne).

Odcienie kasztanowatej: jasno- i ciemnoka-
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sztanowata, zlotokasztanowata, brudno-
kasztanowata, bura.

Odcienie gniadej: jasno- i ciemnogniada, wi-
$niowo-gniada, skaro-gniada.

Odcienie karej: wrona (siers¢ bez potysku); krucza
(z potyskiem).

ODMIANY. Na gtowie: siwizna, kwiatek, gwiazda, gwiazda podiuzna,
gwiazda ze strzatke, tysina, latarnia (lysina
az pod oczy i na nozdrza), chrapka, warga
dolna biata, pysk mleczny (biata dolna czesé
gtowy).

Na nogach — biale: pietka, korona, pecina, staw pecino-
wy, nadpiecie.

ZNAKI. Se to: rybie oko, szczurzy ogon (rzadko owtiosiony), trwale
uszkodzone uszy, nozdrza itp.; znaki palone (stada lub woj-
skowe) .
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Ujezdzanie konia.

LEKCJA TRZECIA.

Charakter konia jako podstawa ujezdzania. Oswojenie

konia, siodtanie i kietznanie.

Kon jest zwi

erzeciem mato inteligentnym (w odrdznieniu

np. od psa) ale posiada nadzwyczajng pamieé (za-
rowno co do miejscowosci, jak i na wszelkie uczucia i wraze-

nia). Na tym

opiera sie ujezdzanie. Dazymy, by

przez Sciste skojarzenie naszych zadan, kar i pochwal z wy-

konaniem przez
przyzwyczajenie
Przyktad:

konia pewnych ruchéw stworzy¢ u konia
do poprawnego i chetnego ich wykonywania.
kon podchodzi do nowej dla niego prze-
szkody; jezdziec, chcac go skierowac, szarpie
wodzami, kluje ostrogami, a po skoku —
ciezko opuszcza sie w siodlo i szarpie wo-
dzami a na dobitke uderza trzcinka, mimo
ze kon skoczyt.

Co mys$li — a raczej pamieta — kon?

»Przy podchodzeniu do tego przedmio-
tu — uczuwatem silny bél w pysku i w bo-
kach, ktdéry sie powiekszyt szczegdlnie, gdy
skoczytem, do tego po skoku uczutem
dodatkowy b6l — od trzcinki.

Wniosek — trzeba uciekac¢ jak
najdalej od tego przedmiotu, w zadnym za$
wypadku nie skaka¢ przez ten przedmiot!*

Odwrotnie, gdy jezdziec jedzie i prowadzi
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poprawnie, o$mielajac konia gtosem, a po
skoku — gtaszcze konia, wzgl. zsiada i daje
cukier lub marchew — skojarzenia w umysle
konia beda zupetnie inne: ,po skoku
miatem przyjemne uczucie ulgi i dostatem
smaczna rzecz!*

Pamieta¢ ponadto trzeba, ze kon jest na ogét krotko-
widzem i wiekszo$¢ przedmiotow nieznanych lub nagle
ukazujacych sie w polu widzenia mogg go nastraszyé. Plo-
chliwo$¢ wiec konia nie jest wyrazem jego ztosliwosci.

Ujezdzanie konia wymaga duzej inteligencji, znaw-
stwa natury konia i cierpliwos$ci, potgczonej ze
stanowczos$cig i wytrwatoscig.

Przed ujezdzaniem nalezy konia oswoi¢ z siodtaniem
i kietznaniem. Nieumiejetne, nieprzepisowe i brutalne
kielznanie i siodtanie — zniecheca konia i stanowi prze-
szkode w dalszym ujezdzaniu.

Szczego6lnie nalezy zabraniaé wszelkiego bicia konia, zwia-
szcza po gtowie — za rzekoma nieche¢ spokojnego stania lub
»hie dawania gltowy* itp.

Zte dopasowania uzdy i siodta — powoduja bél, co prze-
szkadza w ujezdzaniu i stanowié¢ moze powo6d odsednien, ob-
tar¢ itp.

Sposoby dopasowania rzedéw i siodtania — patrz ,,Wiado-
mosci o broni i sprzecie.
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LEKCJA CZWARTA.
Chody i skoki.

Odrozniamy nastepujace chody zasadnicze: CHODY.

Step, ktusigalop.

W stepie kon stawia nogi w nastepujacej kolejnosci:
prawa przednia, lewa tylna, lewa przednia, prawa tylna itd.
Styszymy 4 uderzenia kopyt, stad moéwi sie, ze step ma 4

takty. :
Odroézniamy step marszowy i skrécony.
Szybko$¢ stepa marszowego wynosi — 6 km na 1 godz. —

czyli 1 km w 10 min. (w 1 min. — 100 m).

W ktusie kon stawia nogi w 2-ch taktach, w kazdym
stawiajgc jednoczesnie przeciwleglte konczyny przed-
nie i tylne (np. prawa przednia z lewa tylng itd.) (rys. 157
I i ni).

Miedzy taktami nastepujg momenty jakby zawieszenia
w powietrzu (rys. 157 11); sita ich i wyrzut zalezy od energii
i szybkosci klusa oraz od budowy konia (patrz lekcje 1): po-
wodujg one tzw. ,trzesienie w ktusie®.

n
Rys. 157.
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Odrozniamy w wojsku: kitus (zwykty) dodany
i wyciggniety. Szybko$¢ kiusa zwykiego wynosi — 12
km na 1 godz., czyli 1 km w 5 min. (w 1 min. 200 m).
Szybko$¢ dodanego — 225 m na 1 minute; wyciag-
gnietego — jeszcze wiecej; ostatnich uzywa sie pod sio-
ditem tylko jako ¢wiczenia na ujezdzalni.
Jazda kiusem dodanym (a tym bardziej wyciggnietym)
pod siodtem bardzo meczy konia.
W galopie kon stawia nogi w trzy takty (rys. 158):
1 takt — odbija sie zadnig noga (np. prawa),
2 takt — stawia lewg tylna i prawa przednig jednoczesnie,
3 takt — caly ciezar ciata spoczywa na lewej przedniej —
po czym nastepuje moment zawieszenia
w powiet rzu, ktéry stanowi o posuwisto-
§ci i szybkos$ci galopu; zalezy wiec od
energii ruchu konia. W tym momencie naste-
puje pewien wyrzut jezdzca z siodta, ktéry on
tagodzi przez umiejetny dosiad.
Kon galoipuje z prawej lub lewej nogi (zalezy od nogi 3
taktu).
Odro6zniamy galop zwykty, skrécony, wyciggnie-
ty i cwal.

Szybkos$¢ galopu zwykiego wynosi — 300 m na 1 minute
skréconego wynosi — 225 m na 1 minute
wyciggnietego wynosi — 400 m na 1 minute.

Cwatem nazywamy najszybszy dla danego konia galop,
przy czym kon stawia nogi w 4 takty (aczkolwiek ucho sty-
szy zwykle tylko 2 uderzenia kopyt).

Poza tymi regularnymi chodami — spotykamy:

— bardzo krétki klus — czyli truchcik,

— skrocz czyli inochdod (ktus, w ktorym kon stawia je-
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dnocze$nie przednie i tylne konczyny jednoboczne----
np. prawa przednia i tylna); — chod ten, bardzo spo-
kojny dla jezdzca, cechuje wschodnie konie stepowe;

1

iii v
Rys. 158.

— rozne odmiany mieszanych chodéw — np. przéd galo-
pem, zad klusem i odwrotnie. Powstajg one wskutek
wadliwego ujezdzania lub nadmiernych zadan.

Wady te powstajg z powodu wadliwej postawy konczyn —
np. chod waski, strychowanie, przeplatanie przednimi noga-
mi, wyrzucanie nég na boki, Sciganie tylnymi nogami przed-
nich, zbyt szeroki chéd tylnymi konhczynami itd.
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BKOK, Zasadniczo — lest to normalny nieco bardziej energiczny

PRZE- skok, wykonywany przez konia w galopie. Na matych prze-

SZKODE. szkodach zwykle nie zmienia on nawet nogi w galopie. Na
wiekszych przeszkodach musi wykona¢ znaczny wysitek badz
celem podrzutu masy swego ciata (wraz z jezdzcem) do gory,
badz w dal, zaleznie od charakteru przeszkody (na wysoko$é
lub szerokos$¢). Powoduje to czesto zmiane nogi po przeszko-
dzie.

W skoku najgtéwniejsza role odgrywaja:

1) tylne konczyny, zad i grzbiet, ktére nadaja ruch masie
ciata,

2) szyja z glowa, ktdéra reguluje i wspomaga przerzut cia-
fa, stanowigc jakhy jezyczek u wagi (to co u pieszego
zawodnika czynig w skoku rece).

Nieskrepowana gtowa i szyja przed, w czasie i po
skoku pozwalajg koniowi na: ocene przeszkody i wy-
sitku potrzebnego, wzmocnienie i uzupetnienie pracy
zadnich ndg, a wiec zwiekszenie skoku; wreszcie na ra-
towanie sie w razie potkniecia sie.

Dobry i dobrze ujezdzony kon wierzchowy tatwo skacze

(z jezdzcem) — na wysokos¢ 1 m i szerokos¢ 2—3 m. Wy-
bitny — do 1 m 40 cm i 4—5 m szerokosci, a nawet wiecej.
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LEKCJA PIATA.

Zasady dogladu konia. Porzadek stajenny. Zte nawyki konia. Karmienie.
Higiena konia w polu.

Azeby konh pracowat wydajnie i dlugo, powinien by¢ do-
brze utrzymywany i rozsgdnie uzywany do pracy.

Na cato$¢ utrzymania i pielegnacji konia sktadaja sie:

dobre pomieszczenie,
dobre odzywianie,
dobre czyszczenie,
staranne Kkucie.

Dobra stajnia przyczynia sie wybitnie do dobrego sta-
nu konia. Nawet na wsi mozna, przy dobrej woli oraz na
podstawie znajomosci przepiséw, stworzy¢ dla konia nalezyte
warunki. Dobra stajnia powinna by¢: sucha, w zimie umiar-
kowanie ciepta — okoto 9° (ale nie duszna), latem — prze-
wiewna, widna (w stajniach ciemnych konie tracg ostrosé¢
wzroku i stajg sie ptochliwe). Okno powinno byé umieszczo-
ne dos¢ wysoko (2% m), by S$wiatto nie padato wprost
w oczy, a konie nie mogly dosta¢ glowg do okien.

Podioze zwiezte (glina, cegta) ale nie drewniane (wyzie-
wy moczu). Z tylu za stanowiskami — S$cieki na mocz. Wy-
ziewy moczu, powstate wskutek niesprzatania lub wadliwego
utrzymania (brudna $ciétka, drewniana podtoga itp.), zatru-
wajg powietrze i szkodzg oczom.

Wewnatrz nie powinno by¢ przedmiotéw, o ktére kon moze
sie skaleczy¢ (gwozdzie, narzedzia, wysokie progi itp.). Sta-
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PORZADEK

STAJENNY.

CZYSZCZE-

NIE KONIA.

nowiska dla koni — 1 m 50 cm szerokosci i ok. 3 m dlugosci.
Konie najlepiej odgrodzi¢ (szczegolnie ztosliwe) ruchomym
drazkiem, umieszczonym na wysokosci brzucha konia (nie-
zbyt wysoko).

Ztoby umieszcza¢ na wysokosci okoto 1—1 m 10 cm, by
kon jadt w normalnym potozeniu glowy. Nie nalezy umie-
szcza¢ wysoko drabinek na siano.

Pierwszy warunek — czysto$¢ i Swieze powietrze! Nie zo-
stawia¢ nawozu pod nogami (gnijg strzatki, podraznienie
oczu!). Ztoby czesto czyscic!

W zimie trzeba mie¢ w stajni beczke (przykryta) z wodg
do pojenia.

»Dobre czyszczenie — potowa jedzenia“ méwi stare ko-
niarskie przystowie. Zwykle na wsi nie docenia sie znaczenia
czyszczenia, jezeli chodzi o zdrowie konia, najwyzej uwa-
za sie to tylko za zabiek porzadkowy ,,0od Swieta“.

Czysci¢ nalezy dwa razy dziennie (rano i po potudniu, po
pracy), o ile mozliwe na Swiezym powietrzu. Wpierw obetrzeé¢
wiechciem stomy, nastepnie szczotka. Zgrzebta uzywac tylko
do oczyszczania szczotki, nigdy do czyszczenia konia. Oczy
przeciera¢ czysta zwilzong szmatka. Rdwniez zwilzong szmat-
kg przecieraé nozdrza i miedzykrocze. Szczegblng uwage
zwraca¢ na doktadne oczyszczanie (umycie) konczyn i kopyt,
badajac przy tym ich stan zdrowotny (obrzeki, cieptota, na-
rosle, zapach strzatki, stan kucia). Peciny powinny by¢ po
umyciu starannie osuszone. Nie smarowa¢ kopyt masciami
przed pracg, tylko na noc i to jesli kon pracuje w wilgoci.
Urzymanie grzywy, ogona i wloséw na pecinach wymaga du-
zej uwagi — nie nalezy strzyc grzywy, ani pecin, ani zapla-
ta¢ stale ogona, natomiast czesto my¢ cieptag wodg i czy-
§ci¢ szczotka.

Nie wolno czys$ci¢ konia podczas jedze-
nia!
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Konia zgrzanego — natychmiast po rozsiodtaniu — sta-
rannie osuszy¢ wiechciami ze stomy.

Sciotka oszczedza konia. Powinna by¢ obfita i sucha. Pod
przednie nogi sta¢ nowa, pod tylng wysuszong z dnia po-
przedniego. Na S$ciotke uzywaé stomy lub tez welny drze”vnej,
torfu i trocin (grubo).

Zaktada¢ sciotke zasadniczo na noc.

Zotgdek konia jest do$¢ wrazliwy i maty. Pasza wiec po-
winna by¢ dobra, czysta i nie stechta, bez domieszek. Kar-
mi¢ trzeba czesto, ale matymi dawkami, gdyz kon nie mo-
ze wymiotowaé¢ w razie obzarcia sie ginie od kolki!

Rodzaj paszy zalezy w duzym stopniti od mozliwo-
§ci gospodarza.

Koniom pracujacym ciezko (lub pod siodiem) trzeba za-
pewni¢ pasze treSciwg, czyli owies Ilub jeczmien.
W wojsku daje sie owies 3 razy dziennie (razem okoto 4—5
kg). Po owsie trzeba zapewni¢ co najmniej 1 godzine odpo-
czynku (na przetrawienie), inaczej pdjdzie on w naw6z. Naj-
wiekszg dawke owsa dawaé wieczorem. Przed owsem daé réw-
niez dawke siana.

Siano i stoma stanowig pasze tzw. objetosSciowa,
usuwajg one uczucie gltodu. Dawa¢ czesto matymi dawkami.

Sieczki unika¢, a w kazdym razie nie cig¢ krocej niz 2 cm.
Pasza zielona (Swieza trawa) jest bardzo zdrowa, ale tylko
na krotkie okresy lub jako domieszka. Przy dtuzszym stoso-
waniu — ostabia konia.

Zasadniczo — poi¢ jak najczesciej: kon potrzebuje duzo
wody. W zimie poi sie trzy razy, latem 4—5 razy — zawsze
V2 godziny przed owsem. Po napojeniu da¢ troche siana,
dopiero potem owies. Zgrzane konie poié co najmniej w 1"
godziny po przyjsciu.

tykawos$s¢ — polega na tykaniu powietrza. Kon robi
to, chwytajagc zebami za twardy przedmiot; stare nalogowce
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PIELE-
GNAC.IA

PODCZAS
CWICZEN

POLU.

nawet bez oparcia. Natég powstaje z nudéw i braku paszy
objetosciowej (siana, stomy), u miodych czesto przez nasla>
downictwo. Odzwyczai¢ mozna (tylko poczatkujgcych) przez
czeste dawanie stomy luh siana, oraz codzienny ruch. W stajni
nalezy przywigzywaé¢ glowe do przejscia na 2-ch uwiezach.

Rozrzucanie owsa ze ztobu: zapobiega sie przez
karmienie z obroczniakéw, ewent. przedzielenie ztobu 2-ma
pretami na 3 czesci.

Przestepowanie z nogi na noge (,tkacze*) —
natog trudny do zwalczania. Odosobnia¢ natogowcéw. Trzymac
krotko na uwiezi. Czesty ruch na powietrzu.

Grzebanie kopytem — (u koni nerwowych).

Nastepowanie na kopy to. Moze spowodowaé
uszkodzenie korony. Nalezy naklada¢ krazki ze stomy celem
zabezpieczenia.

Ocieranie ogona. Zbada¢ przyczyne (przewaznie
nieczyste utrzymanie nasady, niekiedy robaki). My¢ czesto
ogon woda z mydtem i troche nafty. Srodki przeciwrobaczne.

Ocieranie oczu — z powodu brudéw; utrzymac
W czystosci.

Dazy¢ do zachowania zasad podanych wyzej. Korzysta¢
z kazdej sposobnosci, by napoi¢ i nakarmi¢ konia. Pojac
w drodze, mozna predzej daé pasze (owies) po zatrzymaniu

odpoczynek, co jest wazne podczas odpoczynkéw
dziennych.

Poi¢ z rzeki lub wlasnych wiader, unika¢ obcych koryt.

Przejsciowe kwatery urzadza¢ pieczotowicie wedtug po-
wyzszych zasad.

Nie zaniedbywac czyszczenia i mycia koni.

Podczas dtuzszych odpoczynkéw (ponad 10 min.) popu-
szcza¢ popregi, troskliwie poprawia¢ siodtanie, oglada¢ kucie.
Nie trzyma¢ bez potrzeby konia pod siodiem.
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LEKCJA SZOSTA.
Pielegnacja kopyt i podkuwanie.

Kopyto moze by¢ prawidtowe i nieprawidio-
we; poza tym kopyta moga by¢ zdrowe i chore.
Prawidtowe zdrowe kopyto przedstawia rysunek 159.

Rys. 159.
a) Od dotu. b) Z boku. €) Z przodu.

Kopyta tylne sg nieco wezsze, mniejsze i wkleste.

Kopyto sktada sie z puszki rogowej (zewnetrzna cze$¢ ko-
pyta) oraz warstwy wewnetrznej, tzw. rogotwérczej (rys. 160a
i b).

Puszka rogowa — sklada sie ze Scian (rys. 160a—3, 4 i 5),
strzatki (rys. 160K—4, 5 i 6) i podstawy.

Dolna cze$¢ Scianek — tzw. brzeg podstawowy
(rys. 160b—1) sciera sie przy chodzeniu. Nowy rog narasta od
gory ku dotowi; predzej odrasta rog podeszwy (rys. 160b—3),
wolniej na $ciankach przednich. Zdrowy rog jest elastyczny
i tatwo daje sie krajaé. Wyschniety — elastyczno$¢ zatraca.

RoOg jest nieczuty na bdl, chroni on warstwe wewnetrzna,
ktora jest hardzo czuta. Dlatego tez wszelkie uszkodzenia
podeszwy powoduja kulawizne. Sciany kopyta pokryte sa tzw.
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polewa, ktéra chroni rég przed wptywami atmosferyczny-

mi. Nie nalezy jej naruszag.
ZKl\(l)é\C{%iNlE Kopyto jest jakby resorem lub poduszka; rozszerza sie
' ono w $ciankach przy nastepowaniu, a zweza si¢ przy podno-

)

Rys. 160.
Puszka rogowa.
szeniu nogi, chronigc w ten sposob konczyny przez ostabienie
sity wstrzasniecia przy uderzeniu kopyta o ziemie. Duze znha-
czenie w tym mechanizmie ma strzatka. Jej zanik (np.
wskutek gnicia lub $cinania) powoduje nieprawidiowg prace
kopyta i kulawizne.
ZNACZENIE Podkowa stuzy do zabezpieczenia kopyta od nadmiernego
KUCIA. dcierania sie rogu; poza tym dzieki hacelom (wykuwanym lub
wkrecanym) ufatwia czepno$¢ i zapobiega $lizganiu sie.
Azeby podkowa wypetnita swoje przeznaczenie, powinna
by¢:
a) dobrze dopasowana do uprzednio przygotowanego
kopyta,
b) we wlasciwym czasie (mniej wiecej co 6— 8 tygodni —
zaleznie od gruntu, rodzaju pracy i wiasciwosci rogu)
zamieniana.
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Usuniecie martwego rogu z podeszwy i brzegu podstawo-
wego, skrocenie nadmiernie odrostej puszki rogowej, oczy-
szczenie strzatki od strupkéw rogu i oczyszczenie od brudu
(w zadnym wypadku nie strugac strzatkil).

Nie uszkadza¢ polewy! Brzeg podstawowy przygotowanego
kopyta powinien réwno dotyka¢ ziemi na calym obwodzie.

Pasowanie podkowy moze sie odbywa¢ na zimno lub na
goragco — tzn. podkowa nagrzana do barwy brunatno-ciemnej.
Rozgrzanie do barwy czerwonej niszczy rég! Ramiona pod-
kowy powinny wystawa¢ na kopytach przednich w tyt i na
zewnatrz u koni wierzchowych o 2—3 mm, na $cianie bocz-
nej o 1 mm. Na tylnych — wystawanie w tyt mniejsze. Dla koni
pociggowych — podkowy sg nieco dtuzsze (wystaja o 3—5
milimetréw).

Podkowiaki (hufnale) powinny wychodzi¢ na wysokosci
% Scianki bocznej; wychodzace wyzej mogg uszkodzi¢ we-
wnetrzng warstwe i spowodowa¢ kulawizne, ropienie itd.
Uwazaé, by gtéwki byty schowane w rowku podkowy.

Nieprawidtowa postawa koniczyn lub wadliwa budowa ko-
pyta powoduje nieréwnomierne Scieranie sie rogu i podkowy.
Dobre kucie specjalnymi podkowami i odpowiednie przygo-
towanie kopyta (rozczyszczanie) moze zmniejszy¢ zte skutki,
a nawet uleczy¢ kopyto. Wymaga to specjalnych wiadomosci
i dobrego podkuwacza. Zasada: struganie kopyta i dopasowa-
nie podkowy powinno zapewni¢ rownomierne obcig-
zenie catej dolnej powierzchni kopyta.

Nigdy nie za wiele troski o kopyta! My¢ 1—2 razy w ty-
godniu (po pracy); wysuszy¢, natrze¢ Swiezym tluszczem
podeszwe i strzatke (nigdy korone!) Podeszwe oczyszczaé
drewnianym tepym patyczkiem (nie gwozdziem, sko-
rupa, drutem lub tp.!). Przy kazdym spieszeniu si¢ w mar-
szu — przede wszystkim obejrze¢ kopyta i usung¢ kamyczki,
gwozdzie itp.
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NIE WAEKU
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ZEBOW.

LEKCJA SIODMA.

Okres$lenie wieku konia. Zeby.

Ogo6lnikowo wiek konia mozna okresli¢ z wygladu (kon
stary ma zapadniete doty nadoczne, kosci gltowy ostro zary-
sowane, warga dolna obwista, siwe wioski nad oczyma, hrecz-
ka u siwych koni). Doktadniej — wedtug zebow.

Zeby konia dzielg sie na: sieczne,

kty i
trzonowe.

Zeby zZrebigt nazywajg sie mleczne; wyrastajgce po
mlecznych u koni dorostych — state.

Doroste ogiery i watachy majag po 40 zehéw — a mia-
nowicie :

12 siecznych (po6 w gornej i dolnej szczece),

4 kly (po2 u goéry i u dotu),

24 trzonowych (po6 z kazdej strony w kazdej szczece).

Klacze — ktow nie majag (albo bardzo mate).

Kazdy zab sktada sie z: korony (gorna cze$¢ wystajagca
nad dzigstem) — szyjki (w dzigdle) i korzenia osa-
dzonego w szczece.

Glownymi poszlakami wieku sg zeby sieczne, szcze-
gélnie dolnej szczeki — a mianowicie:

a) ksztatt i powierzchnia siecznych mlecznych,

h) okres wypadania mlecznych i wyrzynanie sie

statych.

348



¢) zmiany powierzchni trgcej siecznych sta-
tych,
d) dtugosé i nachylenie siecznych statych.
Zeby sieczne dzielg sie na cegi, zeby Srednie
i okrojki. Sieczne mleczne bardzo sie réznig od
statych; mleczne sg waskie i biate, a korona wyraZznie
oddzielona od szyjki, natomiast state — sg szerokie.

oArajki
2h

$rednie

tyiitffikis m/fctne Zmiecznyiri zebami
Dirajki
4\2
tUka
Ayesir siarig
—Orutng
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znacznie wieksze, koloru zéttego, korona nie oddziela sie
wyraznie od szyjki.

Kazdy zab, wyrzniety $wiezo z dziesta, ma brzeg przedni
zebow wyzszy od tylnego, a na powierzchni trgcej po-
przeczne owalne zaglbienie — (,rejestr). Rejestry
zebdw mlecznych sa znacznie plytsze.

Z powodu zucia powierzchnie sie Scieraja, a co za tym idzie
zmienia sie jej wyglad: rejestry staja sie plytsze, w koncu
wcale znikajg. Wowczas na plaszczyznie tragcej widzimy p o-
przeczng wyrazng obwddke, ktora w miare starzenia sie
konia tez znika, o pozostaje tylko ciemno-zotta plamka bez
obwodki. Réwniez zmienia sie ksztatt zeba, co jest bar-
dzo wazne dla okreslenia wieku po “niknieciu rejestrow;
u miodego konia ksztatt powierzchni jest poprzeczno-owalny,
pozniej u starszego staje sie okragly, trojkatny, wreszcie po-
dtuznie owalny. Pamieta¢ jednak trzeba, ze wysoko$¢ zebow
u starego konia nie tylko sie nie zmniejsza — mimo starcia
przy zuciu — lecz odwrotnie, stary kon ma zeby co-
raz bardziej wystajgce i pochyte.

Tabela pomocnicza.

1) od urodz, do 2% lat zeby mleczne,

2) od 2Y2 do 5 lat zmiana zebdéw siecznych mlecz-
nych na stale,

3) od 6 do 12 lat powierzchnia trgca poprzeczno-

owalna,

4) od 12 do 18 lat « « okragta,

5) od 18 do 24 lat » .  tréjkatna,

6) od 24 do konca zycia ” » podiuzno-
owalna (ogiery i waltachy traca
kty).
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Poza tym:
a) u ogieréw (watachow) po skonczeniu 4 lat — uka-

zuja sie kity, ktore dochodzg do normalnego wygladu
miedzy 8—10 lat. Bardzo stare konie tracg kly zu-
petnie,

h) w 9 roku zycia na okrajkach gérnych, wskutek nie-

rownego $cierania, tylna cze$¢ pozostaje nienaruszona—
tworzac tzw. wrab. Ginie on w 10— 11 roku zupetnie.

Podobny, lecz mniejszy wrgb ukazuje sie w 16 roku —
ewent. jeszcze i w 20 roku zycia.

SPOSOB 1
BADANIA 2
WIEKU. :
3.
4.
5.
6.
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Ogdlny wyglad konia.

Czy zeby mleczne czy state?

Jaki okres og6lnie?

Szczegbtowe okreslenie wedtug powierzchni i ksztattu.
Osobliwosci w Scieraniu (nieprawidiowa postawa, ty-
kawy kon).

Czy zeby nie sg falszowane (spitowywanie, wypalanie
rejestru itp.).



LEKCJA OSMA.

Choroby zewnetrzne.

Jest to nagniecenie skory i tkanki podskérnej w postaci
bolesnego obrzeku, do$¢ miekkiego, cieptego
w miejscu, gdzie przylega siodto lub uprzaz.

Powdd: niedbate siodtanie, niedbale ztozona i nie wytrze-
pana nalezycie derka, wzgl. zbyt twarda, zbyt luzno lub za
silnie podciagniete popregi, niedbaly dosiad w marszu, nie
popuszczanie popregu podczas diuzszych postojéw (zapopre-
zenia) itp.

Leczenie — na $wiezy obrzek da¢ oktad zimny:
kawatek czystego Inianego ptdtna w czworo ztozony namoczyc
w zimnej wodzie z octem tyzki na szklanke wody), lekko

wycisngé, przykryé derka, umocowaé popregiem, zmienia¢ co
dwie godziny. Przy obtarciach — wpierw zdezynfekowa¢ rane
(patrz nizej).

Czesto potagczone sg z krwotokiem. Stosowac gaze lub wate
ewent. czysty kawatek piétna, namoczony w mocnej wodce.
Nie dotykaé¢ palcami krwawigcych miejsc. Powazniejsze ra-
ny — meldowaé lekarzowi wet.

Niekiedy skutek zanieczyszczenia ranek — niekiedy za$
objaw choréb zakaznych (np. nosacizna). Meldowa¢ leka-
rzowi wet.

Objawy — tzawienie, zaczerwienienie spojowek, obrzek
powiek. W razie nieleczenia — wyptyw $luzu i ropy.

Stosowa¢ (do przybycia lek. wet.) zimne oklady z czystej
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CHOROBY
KONCZYN.

szmatki Inianej, namoczonej w wodzie. Szmatke umocowac
gérnym rzemieniem (czotowym) uzdy, dolny brzeg — wolno.

Gdy kon unika Swiatla (zamyka oko itp.) — umiesci¢ go
w ciemnym kacie stajni.

Gruda — zapalny stan tylnej czesci peciny, zaczerwie-
nienie skéry, pecherzyki, ktére przechodzg w strupki.

W zastarzatych wypadkach — sfaldowania i zgrubienia
skory, strupy i wrzody. Jako skutek — czesto wystepuje ku-
lawizna.

Przyczyny: brud, wilgo¢, szczeg6lnie jezeli koh ma
skaleczenia.

Zapobieganie: obmywanie i natychmiastowe osu-
szanie skory pecin po marszu. Smarowanie (z lekka) wa-
zeling lub niesolonym smalcem. Nie nalezy tez obcina¢ wio-
sOw na pecinie. Stosowanie masci cynkowej moze tez dac
dobre wyniki.

Strychowanie — powoduje zranienie okolic we-
wnetrznych stawéw pecinowych. Zapobiega¢ przez naktadanie
strychulcow (skérzanych lub ze stomy), zastosowanie odpo-
wiedniego Kkucia.

Zatraty — jest ciezszg formag zranienia; jest to rana
gnieciona na koronce ponad gérnym brzegiem kopyta.

Leczenie: przemy¢ woda przegotowang (z dodaniem $rod-
ka odkazajgcego), osuszy¢ watg, zala¢ jodyng, natozy¢ opa-
trunek. Nalezy meldowac lek. wet.

Nagwozdzenie i zagwozdzenie — jest to
przebicie podeszwy i strzatki rogowej i uszkodzenie pode-
szwy miesnej ostrym przedmiotem wzgl. przebicie $cian-
ki rogowej kopyta podkowiakiem za wysoko, co powoduje
zranienie miesnej czesci kopyta. Objawy — kulawizna.

Leczenie — rozkucie, wyciggniecie ostrego przedmiotu,
obmycie wodg, osuszenie, zalanie jodyng i opatrunek (od
dotu). Przy nagwozdzeniach — wezwaé lekarza wet.
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Podbicie powstaje wskutek nagniecenia podeszwy
twardym przedmiotem (kamien itp.) lub nieréwnym brze-
giem podkowy. Powoduje — zgniecenie podeszwy miesnej
w tylnej czesci, stan zapalny, kulawizne, wysiek krwawy lub
ropny.

Leczenie rozku¢, zimne oktady (glina z octem). Po-
moc lekarska konieczna przy wysieku krwawym.
Gnicie strzatki — z powodu wilgoci i brudu.

Zabiegi: suche stanowiska, czesty ruch, zaktada¢ w row-
ku strzatki opatrunki z pakut lub waty — przepojone dzieg-
ciem.

Zwichniecia stawoéw (zazwyczaj w pecinie) polegajg
na czeSciowym lub catkowitym wywichnieciu kosci ze sta-
wow potgczonym z naderwaniem lub naciggnieciem wigzadet
stawowych.

Objawy — kulawizna, bolesno$¢ przy dotyku.

Leczenie spokoj, zimne okfady, zawezwac lekarza.

Zapalenie $Sciegien powstaje z powodu zbyt szyb-
kiego biegu konia, szczeg6lnie w terenie grzaskim, na prze-
szkodach itp.

Objawy: kulawizna, zgrubienie $ciegien, obrzek na tylnej
powierzchni nadpeciny, wrazliwo$¢ na dotyk.

Leczenie: zimny okifad, spoczynek, zawezwaé lek. wet.

Konh kulawy na przednie konczyny zazwyczaj wystawia je
naprzod; tylne kulawe — zgina i opiera przednim brzegiem
kopyta. W ruchu dotyka nimi niepewnie ziemi i dtuzej po-
zostawia w powietrzu.

Opuszcza glowe, gdy stawia przednie zdrowe, podnosi
gtowe raptownie przy stawianiu chorej
przedniej.

Kulejac na tylne — podrzuca z tej strony biodro
ku gérze, calym ciezarem opierajac sie na zdrowe;j.

Najtatwiej kulawizne rozpozna¢ w ktusie.
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OBJAWY
OGOLNE
CHOROB.

KOLKA.

OCHWAT.

LEKCJA DZIEWIATA.

Niektére choroby wewnetrzne.

Koh nie je lub je malo,

stoi ospaty, gltowa opuszczona,

przyspieszony oddech, kaszel lub wysiek z nozdrzy,
niepokoi sie, tarza sie, kiadzie sie itp.,

obrzeki lub strupki na ciele, btonach sluzowych itp.,
zaczerwienienie spojowek, biegunka,

. pocenie sie, drgawki," temperatura ponad 38,5.

Przy chorobach wewnetrznych nie trzeba zwleka¢ z wezwa-
niem lekarza wet.

Przyczyny: przezarcie sie, zle zucie, zepsuta pasza,
zbyt Swieze, zaparzone lub oszronione siano, niewysuszone
ziarno, napojenie zbyt zimng wodg zaraz po nakarmieniu, tru-
jace zielska i inne.

Ob jawy: silne béle zotgdkowe, wobec czego kon kia-
dzie sie na brzuch, tarza sie, nie moze odda¢ moczu mimo
parcia, niekiedy biegimka.

Leczenie: nacieranie brzucha wiechciem ze stomy,
owing¢ brzuch derka, oprowadza¢ konia tagodnie (bez zwro-
tow), obfita Sciotka, ale nie pozwalaé tarza¢ sie, by nie wy-
wotaé skretu kiszek.

Jest to choroba konczyn (zapalny stan miesnej Sciany ko-
pyt) wywotana jednak przyczynami wewnetrznymi: zazie-
bienie wskutek postoju na wietrze lub napojenie spoco-

N o oA~ wWwDdh R
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nego konia; karmienie koni (nieprzyzwyczajonych) zytem,
przekarmienie owsem, gdy kon nie ma ruchu.

Obj awy: silna kulawizna przednich, a nawet wszystkich
czterech konczyn. Kon porusza sie z trudnoscia, lezy na boku,
nogi wyciggniete na zewnatrz.

Leczenie: S$rodki przeczyszczajace i zimne oklady na
kopyta z gliny z octem, nie dawaé owsa. Wezwa¢ lekarza wet.
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POSTANO-
WIENIA
OGOLNE.

NIEKTORE
CHOROBY
I ICH
OBJAWY.
NOSA-
CIZNA.

LEKCJA DZIESIATA.
Choroby zakazne koni.

Konie podejrzane o choroby zakazne powinny by¢ na-
tychmiast oddane pod obserwacje lekarza wet. (meldunek).

W poblizu zakazonych stajen nalezy umiesci¢ tablice
ostrzegawcza.

Konie — jeszcze przed przybyciem lekarza — nalezy odo-
sobni¢, szczegélnie nie poi¢ ze wspdlnych wodopojow, nie
uzywa¢ wspdllnego sprzetu (wiadra, szczotki itd.), niewy-
jedzong pasze koni chorych, podejrzanych, a nawet po cho-
robie (ozdrowiencow) niszczyé. Wszystkie przedmioty, ktére
byly w stycznosci z konmi podejrzanymi, niezwlocznie od-
kazic.

Réwniez pilnowaé, by w czasie ¢wiczeh nie wejs¢ w stycz-
nos¢ z konmi z okolic, gdzie panuje zaraza (natychmiast
meldowa¢ przetozonym o tej wiadomosci).

Za konie (zwierzeta) zgtadzone lub padte z powodu cho-
rob zakaznych nalezy sie odszkodowanie wzgl. zapomoga pod
warunkiem meldowania o chorobie w ciggu 24 godzin.

Jedna z najgrozniejszych choréb, tym bardziej, ze
udziela sie tatwo ludziom, dla ktérych jest zawsze
Smiertelna. Ze zwierzat tylko jednokopytowym (konie, muty,
osty). Zakazenie przez wydzieliny z nosa (bezposrednio lub
przez pasze, wode, odziez, rzedy itd.).

Niebezpieczna tym bardziej, ze moze trwac¢ cate lata (for-
ma chroniczna) i to w formie ukrytej. Wykrywa sie przez
specjalne zabiegi lekarskie (malleinizacja).

Objawy formy odkrytej: temperatura do 41° C., owrzo-
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dzenia, guziczki i ropne wydzieliny o brudnym wygladzie
z nosa (zazwyczaj jednostronnie), powiekszone gruczoty pod-
szczekowe, twarde i bezbolesne. Niekiedy wrzody na
skorze.

Piorunujaco dziatajaca, bardzo zarazliwa, $Smiertelna cho-
roba (kon ginie w ciggu kilkunastu, a nawet kilku godzin).
Niebezpiecznadlainnych zwierzat i ludzi!

Ob jawy: silna gorgczka (41—42° C) — wydzieliny krwa-
we z nosa, pyska i odbytnicy. Niekiedy obrzeki (gorace i bo-
lesne) na ciele, ktére stajg sie twarde i bezbolesne.

Zakazenie wystepuje przez wydzieliny. Zarazek jest bar-
dzo odporny na dezynfekcje.

Trupy nalezy zakopywa¢ w dotach co najmniej 3 m
gtebokosci, zasypywac niegaszonym wapnem, grzeba¢ razem
Z uprzeza.

Objawy — goraczka, niezyt bton $luzowych, spojéwek,
wyciek surowiczy z oczu, nosa, kaszel, niekiedy biegunka.

Uwazaé, by stajnia byta ciepta, zwolni¢ od pracy. Przezie-
bienie grozi powiktaniami (zapalenie ptuc).

Jest to zakazne zapalenie ptuc i optucnej. Objawy jak
w influenzy; kon robi bokami, spojowki zdttawe, wypltyw
z nosa czesto koloru rdzawego.

Zakazenie przez rany zanieczyszczone ziemig lub nawozem.

Objawy: kon stoi nieruchomo, gtowa i ogon wyciagniete,
nogi rozstawione. Trudno$¢ w jedzeniu i piciu. Bardzo wra-
zliwy na Swiatto i dzwieki.

Zapobieganie — ochrona dezynfekcyjna wszelkich ran,
szczegdblnie na nogach. Odosobni¢ w ciemnej stajni.

Woystepujg przewaznie u koni do lat 5.

Objawy: wyciek z obu nozdrzy, gruczoty podszczekowe
silnie obrzekie, twarde i bolesne w dotyku (poréwnaj z no-
sacizng!) Obrzek czasami rozszerza sie na szyje i piers. Po
2—3 dniach nastepuje ropienie, stajg sie miekkie, po otwar-
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WSCIEKLI-
ZNA.

CHOROBY
ZARAZLI-

WE SKORY.

LISZAJ
POSTRZY-
GAJACY.

SWIERZB

ciu wyptywa biata gesta ropa. Temperatura wysoka, brak
apetytu. Choroba trwa od kilku do kilkimastu dni.

Konie trzeba trzymac¢ oddzielnie, unika¢ przeziebienia, od-
kazaC stanowiska.

Powstaje wskutek pogryzienia. Ratunku nie ma. Mozna
tylko zapobiega¢ przez spowodowanie krwawienia i przypale-
nie rany rozpalonym zelazem lub kwasem siarczanym przed
objawami. Kon z objawami powinien by¢ zabity!

Objawy: swedzenie blizny, wzrok tepy, niepokoj, wzmo-
zony poped piciowy, kon gryzie wszystko, nawet siebie, rzuca
sie na inne zwierzeta, szczegdlnie na psy, zre kat, rzy ochryple,
nastepnie paraliz catego ciata: choroba trwa 3— dni.

Udziela sie przez przenoszenie zarazkéw lub pasozytow.

Zarazliwy dla ludzi. Wywotuje go zarazek. Objaw —
drobne, cienkie tysinki na skérze. Oddzieli¢ chore konie.
Smarowac jodyng lub jod-gliceryna.

Chorobe wywotuje pasozyt, ktory drazy otwory w skorze
i skltada tam jaja.

Swierzb jest bardzo zarazliwy, udziela sie cziowiekowi.
Miejsca najczesciej dotkniete Swierzbem to: szyja, glowa,
nogi i grzbiet. Choroba w wypadku zapuszczenia moze sie
skonczy¢ Smiercig przez wycienczenie.

Objawy: kon trze sie o przedmioty twarde, na skdrze
ukazujg sie guziczki (krosteczki), na ktérych miejscu siers¢
wypada. Skora obtazi coraz bardziej, ukazuja sie tuski i strup-
ki, nastepnie sfaldowania i zgrubienia skory.

Zapobieganie — odosobnienie, odkazenie stanowisk
i przedmiotéw, staranna czystos¢ przy obchodzeniu sie z ko-
niem (mycie rak itd.).

Leczenie tylko pod kierunkiem lekarza wet.
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LEKCJA JEDENASTA.

Obrona przeciwgazowa Konia.

Odrozniamy:

1) ochrone drég oddechowych konia przed dziataniem ga-
z6w nieparzgcych (dziatajacych tylko na drogi
oddechowe) i

2) zabezpieczenie przed dziataniem gazdéw parzacych
(dziatajacych na powierzchnie ciata) (patrz ,,Wiado-
mosci o broni i sprzecie®).

Stwierdzono, iz koA jest odporniejszy od cziowieka na
dziatanie niektérych gazéw duszacych (z wyjatkiem, rzecz
prosta, takich jak np. czad).

Szczegblnie odporne sa jego oczy, co pozwala na nie sto-
sowanie ochrony ich przez maske.

Odrozniamy maski prowizoryczne, czyli zastep-
cze (zrobione z materiatéw pod reka, np. karmiaki, worki
itp.), oraz maski state (réznych wzoréw).

Sposéb uzycia masek prowizorycznych: worek lub kar-
miak zmoczy¢ woda, wysta¢ warstwg zwilzonych pakut, siana
itp. i umocowa¢ na obu szczekach pyska przy pomocy
rzemyka wokoto dolnej szczeki (tuz za katami warg). Je-
szcze lepiej uzyé dwa karmiaki wetkniete jeden w drugi,
umieszczajagc miedzy nimi warstwe siana itp. Nasycanie wodg
(lub ptynem specjalnym) trzeba powtarza¢ w czasie napadu
gazowego. Podobna maska chroni tylko przez czas krotki.
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Nie nalezy:
1) uzywac tkanin impregnowanych, gdyz grozi to udusze-

niem,

2) stosowaé szybkie ruchy w maskach (najwyzej step).
ZABEZPIE- Gazy parzace — wytwarzajg niekiedy rowniez i obtok
CZENIE . . . . . .
PRZED (mgte); zabezpieczenie drég oddechowych konia osiggamy
GAZAMI przez maske jak wyzej.
PARZA- . . ) : : ;
CYMI. Dziatanie gazow parzacych (iperytu itp.) na konczyny

i ciato — zwalczamy:
1) przez zabezpieczenie kohczyn przy pomocy specjalnej
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2)

3)

4)

5)

masci, owijaczy lub ponczoch z impregnowanych spe-
cjalnych tkanin,
w razie braku — przez zwilzenie n6g woda, wysma-
rowanie btotem itp.,
przez ostrozne, stepem i luzem, przekraczanie ob-
szaru skazonego iperytem (tzw. ,,plame chemicznag*),
przez staranne umycie n6g wodg (najlepiej z mydiem)
po przekroczeniu plamy. W razie braku wody — na-
lezy chociazby przej$¢ pare kilometréw przez sypki
piasek, celem obtarcia iperytu.

Obmycie (obtarcie) trzeba stosowaé¢ jak najwczes-
niej po skazeniu (do % godziny),
konie skazone nalezy odosobni¢ i mie¢ pod obserwacja
lekarska.



LEKCJA DWUNASTA.

Rasy konskie. Pojecie o hodowli.

Kon istniat od niepamietnych czaséw. Pod wptywem Kli-

matu,

gleby, sposobu bytowania, uzycia itp. wygled jego

i zdolnosci przechodzity i przechodzg znaczne przemiany.
Cziowiek uzytkujacy konia rowniez wywiera swéj wplyw na
rozwoj tych lub innych cech konia, a to przez:

1

2)
3)

odpowiedni dobor ogieréw i matek, wykluczajac te,
ktére nie odpowiadaja warunkom zadanej pracy,
odpowiednie uzywanie i zaprawe (zawody, wyscigi itp.),
whasciwe odzywianie.

Caloksztatt tych prac nazywamy hodowlg.
Szczeg6lnie ujemny wpltyw na hodowle konia wywieraja:
1) krycie klaczy nieodpowiednimi ogierami lub tez dopu-

2)

3)

szczenie do ,,dzikiego® krycia matowartosciowymi ogie-
rami wsiowymi,

brak wytknietego kierunku hodowlanego: krycie raz
ogierem ciezkim, przeznaczonym do pracy w ciezkich
zaprzegach, raz lekkim, o krwi wschodniej itd. Wsku-
tek tego powstajg mieszance, u ktérych kojarzg sie za-
zwyczaj ujemne strony rodzicéw i ras,
przedwczesne uzywanie klaczy i zrebakéw do prac,
co fgcznie z niedostatecznym odzywianiem i utrzyma-
niem — doprowadza do skartowacenia rasy.
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RASA.

Rasg nazywamy grupe osobnikéw pokrewnego pochodze-
nia jednego rodzaju.

,»Osobniki tej samej rasy majg ogdbiy wyglad zewnetrzny
i te same cechy wewnetrzne; zasadniczo sg podobne, a podo-
bienstwo to przelewa si¢ na potomstwo tym pewniej i wyraz-

niej, im rasa jest starsza“ (ptk. wet. Hoffman — ,,Hipolo-
gia“).

Rasy mozna na ogét podzieli¢ na: wschodnie, za-
chodnie i mongolskie.

Ze wschodnich ras — najstarsza, najbardziej wybitng pod
wzgledem zdolnosci przekazywania swych cech potomstwu,
szczegblnie uzdolniong do pracy pod siodiem jest rasa arab-
ska. Wywarta ona gteboki wplyw na hodowle europejska
jak réwniez i w Polsce.

Konie arabskie odznaczajg sie pieknym wygladem, wy-
bitng energig i wytrzymatoscig: wzrost niewielki (okoto 145
cm, rzadko wyzsze), ale tadna linia (mata zgrabna gtowa,
tabedzia szyja, mocny grzbiet i zad, wysoka nasada ogona,
mocne suche nogi i kopyta).

Pokrewne: konie tureckie, berberyjskie, turkmenskie itp.

Zachodnie rasy odznaczajg sie duzym wzrostem, sil-
ng budowa, ciezkg gltowa, powolnym temperamentem. Sg to
przewaznie konie typu pociggowego (perszerony, ardeny, me-
klemburgi itd.).

Mongolskie rasy — sg to konie stepowe rozlegtych
przestrzeni Wschodniej Azji (Syberia, Mongolia, Mandzuria).
Mate, o brzydkiej budowie, duzej gltowie i przewaznie jele-
niej szyi, kosmate; ich zaletg jest nadzwyczajna wytrzyma-
tos$¢ i odpornosé.

Sg to konie kirgiskie, katmuckie itp.

Powyzszy podziat jest tylko ogélnikowy: spotykamy po-
nadto wiele innych odmian posrednich zaréwno u nas jak
i za granica.
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Kon angielski petnej krwi jest wynikiem Kilkuwiekowei
systematycznej Hodlowfi, opartej na aczeniu krwi wscHodhigj
(arabskiej’) z miejscowymi matkami, na starannym doborze
i wychowaniu. Jako zasadniczg probe przydatnosci uzywali
Anglicy wys$cigdéw. Dzieki tej pracy doszli do nadzwyczaj-
nych wynikdw i obecnie rase angielskg mozna postawi¢ na
pierwszym miejscu.

Wptyw krzyzowah koni petnej krwi z miejscowymi wy-
tworzyt szereg ras i odmian pochodnych: pétkrwi, anglodo-
niec, anglo-arabéw, gnglo-normanéw, konia wegierskiego,
wschodnio-pruskiego, kiusaka amerykanskiego itd.

Whplyw rasy angielskiej jest zawsze dobroczynny zaréwno
dla hodowli konia wierzchowego jak i pociagowego. Konie
arabskie, angielskie oraz pobkrwi nazywamy kormi szla-
chetnymi! Uzywa sie rowniez nazwy ,cieptokrwisty*.

Hod owla polska konia wierzchowego opiera sie
gtéwnie na krwi angielskiej i arabskiej.
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TERENOZNAWSTWO

UWAGI OGOLNE.

1) Materiat, ktérego znajomo$¢ jest potrzebna wszystkim krakusom, za-
warty jest w lekcjach 1—4 oraz — czesciowo — 9 i 10.

Materiat w lekcjach 5, 6, 7 i 8(mapa, szkice i husola) przeznaczony jest
dla bardziej inteligentnych i lepiej przygotowanych (np. rezerwisci-
absolwenci szkdl podoficerskich).

2) Dziat zawiera teoretyczne przygotowanie krakuséw w zakresie tereno-
znawstwa w 10 lekcjach. Doskonalenie ~ prowadzi¢ drogg powta-
rzania poszczegélnych lekcyj i przy sposobnosci wszelkich wyjazdow
w teren, po$wiecajac na ten dziat chociazby po kilka minut (np. ocena
rodzaju terenu, w ktérym sie znajdujemy, orientowame sie w terenie,
marsz w kierunku, wystanie gorica wedtug szkicu, prowadzenie oddziatu
wedtug mapy, zadaiue od patrolu przedstawienia szkicu).

3) Wyktady prowadzi¢ zasadniczo w terenie, odpowiadajagcym kazdej
lekcji, postugujac sie nim, jako ilustracjg wyktadu.

LEKCJA PIERWSZA.

Okreslenia wstepne. Rodzaje terenu.

Przedmioty, znajdujace sie w terenie, nazywamy przed-
miotami terenowymi. Moga one by¢ naturalne
(lasy, wody itp.) oraz sztuczne (drogi, osiedla itp.).

W terenie rozrozniamy: uksztattowanie (czyli
rzezbe) i pokrycie.

Krakus 24 369

A. CEL.

b. TRESC,
OKRESLE-
WMEPNE



'I?I?FIQDEZI\?LJJE Pod wzgledem uksztattowania rozrézniamy teren:
1) rowninny (pfaski),
2) pagérkowaty (wzniesienia do 200 m),
3) gorzysty (wzniesienia od 200 do 2000 m).

Ze wzgledu na pokrycie rozrdézniamy teren:
1) otwarty (mato przedmiotdw terenowych, zastania-
jacych wglad),
2) pokryty (wiele przedmiotéw terenowych),
3) pociety (rowy, kanaty, ptoty itp. przedmioty, ogra-
niczajace ruch).
Poza tym oceniamy rdéwniez teren pod wzgledem:
— przewazajacej charakterystyki (lesisty, stepowy itd.),
— komunikacji (bezdrozny, o gestej sieci drdég),
— dostepnosci (dla poszczegdlnych rodzajow wojska),
— charakteru gleby (np. piaszczysty, podmokty, bagni-
sty).
FORMY Na powierzchni ziemi spotykamy wzniesienia (jak pagor-
TERENU. ki, gory) i wklestosci (wagwozy, doliny, jary).
Gorna cze$¢ wzniesienia nazywa sie wierzchotkiem.
Najwyzszy punkt szczytem. Czesci Srodkowe — stok a
mi. Cze$¢ najnizsza — stopag. Teren, otaczajacy stope —
nazywamy podndézem.

SzC2e/t






A. CEL.

B. TRESC.
WODY.

LEKCJA DRUGA.
Pokrycie terenu.

Znaczenie wod: 1) woda jest niezbedna dla zycia ludzi
i zwierzat, 2) woda jest przeszkodg dla ruchu, a tym sa-
mym dogodna do obrony.

Rodzaje wod:

stojgce (jeziora, stawy, sadzawki, btota),
biezace (rzeki, strumienie, potoki, kanaty).

Przekraczanie wod odbywa sie najczesciej na
przeprawach.

Do przepraw naleza: a) brody,

b) mosty,

c) Srodki ptywajace (lo-
dzie, promy, tratwy, pon-
tony).

Do przeprawy w bréd potrzebne sg: dogodne
brzegi, mozliwie twarde, piaszczyste dno. Dopuszczalna gle-
boko$¢ wody dla piechoty — I'm, dla kawalerii — 1,30 m, dla
artylerii i tahoréw — 0,60 m, przy szybkosci pradu nie wyz-
szej niz 1,30 m na sekunde.

Do przeprawy po lodzie wymagana grubo$é¢ lodu
dla piechoty i kawalerii w luznych szykach — 10 cm, w zwar-
tych szykach — 15 cm. Dla artylerii — 20 cm. Nalezy zwra-
ca¢ uwage na jednakowg grubos$¢ skorupy oraz brak prézni
pod lodem.
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Lasy sg maskami, przestaniajgcymi ruchy i postoje wojsk
oraz stanowig przeszkode dla ruchu.

Rodzaje laséw. Rozrézniamy ze wzgledu na rodzaj
drzew a) lasy iglaste, b) lasy lisciaste, ¢) lasy
mieszane.

Ze wzgledu na wiek: a) zagajniki (1—3 m wysokosci)
moga stanowi¢ powazng przeszkode w ruchu, b) lasy $Sred-
nie (dragowina) okoto 10 m wysokosci, zwykle gesto pod-
szyte, ¢) lasy stare (starodrzew) do 30 m wysokosci, zwy-
kle tatwe do przebycia nawet dla kawalerii i artylerii.

Wieksze lasy poprzecinane sg przesiekami (duchta-
mi), ktére mogg stuzy¢ do marszu i tacznosci.

Znaczenie: a) dla celéw kwaterowania, b) jako przeszko-
dy dla ruchu, c) dogodne do obrony.

Rozrézniamy osiedla: wiejskie, ktore wedlug uktadu
nazywamy: 1) rozrzuconymi, 2) skupionymi,
3) podtuznymi (wzdtuz jednej ulicy), 4) ulicowymi
i promienistymi (wzdluz Kkilku drog).

Osiedla miejskie wedlug wielkosci dzielimy na
osady, miasteczka i miasta.

Moéwiac o przeprawach zaznaczyé¢, ze kawaleria przeprawia si¢ czesto
wptaw. Rozwingé znaczenie wojskowe wod, laséw i osiedli.
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A. CEL.

B. TRESC.

KOMUNI-
KACIJE.

GLEBA.

LEKCJA TRZECIA.
Komunikacje i gleba.

Do komunikacji nalezg: koleje, drogi
i Sciezki.

Koleje spotykamy normalnotorowe, wasko-
torowe, potowe, gospodarcze i tramwaje.

Prawie zawsze przy torze kolejowym jest linia telegraficzna
i telefoniczna.

Drogi dzielimy na bite i gruntowe.
Do drog bitych nalezy szosa | klasy i szosa
Il klasy.

Rdéznica polega na szerokosci jezdni, sposobie budowy,
wytrzymatosci mostow (I klasa 8 ton, Il klasa 6 ton).

Miedzy drogami gruntowymi rozrézniamy 1)
drogi utrzymane (sa to lepsze drogi gruntowe, nie wez-
sze niz 2 metry, o mostach o nosnosci 4 ton. Nalezag do nich
trakty, odznaczajace sie duzg szerokoscig) i 2) drogi
nieutrzymane (sg to drogi polne, leSne i gospo-
darcze oraz zimowe, zwykle waskie i 0 mato wytrzyma-
tych mostkach).

Rodzaj gleby wplywa na stan drdg, zaopatrzenie
w wode oraz prace obronne.

Ogodlnie charakteryzujemy gleby jako: 1) ciezkie (ska-
lista, gliniasta, zwirowata), 2) srednie (glina z piaskiem),

374






A. CEL.

B. TRESC.

ORIENTO-

WANIE

SIE W TE-
RENIE.

WEDLUG
SEONCA.

WEDLUG
ZEGARKA.

LEKCJA CZWARTA.
Orientowanie sie w terenie. Strony Swiata.

By¢ zorientowanym — to znaczy: wiem,
gdzie jestem,

wiem, gdzie sg strony Swiata,

wiem, co mnie otacza.

Stonice wskazuje o godz. 6.00 mniej wiecej na wschod,
0 godz. 9.00 na ptd.-wsch., o godz. 12.00 na potudnie, o godz.
15.00 na ptd. zach. a o godz. 18.00 na zachod.

Nastawi¢ matg (godzinowg) wskazowke zegarka w Kkie-
runku na stohce. Przedluzenie linii, ktéra dzieli na potowe
kat utworzony przez wskazéwke i linie tgczacg Srodek zegar-
ka z cyfrg ,,12“ — wskaze nam Kierunek pinc.-ptd. Aby okre-
$li¢ kierunek pétnocny, dzieli¢ kat

Rys. 164.
przed potudniem — w lewo!
po potudniu — w prawo!
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Igta magnetyczna, umieszczona w busoli, wska- Yé‘f_‘%’f—UG
zuje ciemnym koncem Kkierunek ipotnocny. MAGNE-
Obracajac busolg zgra¢ ciemny koniec iglty z napisem ,,pinc.”, TYCZNEJ.
wzglednie ,,N“. Czeka¢ az sie igta uspokoi, wowczas tatwo od-
czytamy wszystkie strony Swiata.

W nocy kierunek pétnocny wskazuje Gwiazda Polar- WEDLUG

na Odszukujemy ja wedtug gwiazdozbioru Wielkiej 2>

Otv/azda Pol/srna

l.fr.l L]
fV/IWJ(s N/pddiv/edz/Ca

Rys. 165.

Niedzwiedzicy (Wielki Wo6z). W tym celu taczymy
w wyobrazni dwie gwiazdy, wyobrazajgce tylne kota wozu
i przedluzamy otrzymang linie 5 krotnie do géry. Najwyraz-
niejsza gwiazda na tej linii — to Gwiazda Polarna.

Cafa lekcja wylacznie jako Ccwiczenie praktyczne. (Orientowanie si¢ C. WSKA-
wedtug gwiazd przerobi¢ w pogodng noc). ZOWKI
METODY -
CZNE.
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A. CEL.

B. TRESC.
MAPA.

PODZIAL -
KA.

LEKCJA PIATA.
Mapa. Pojecia zasadnicze.

Mapa nazywamy odpowiednie zmniejszone przed-
stawienie terenu na papierze.

Zmniejszenie to, a mianowicie stosunek odlegtosci dwdch
punktow w terenie do odlegtosci tych samych dwdch punktow
na mapie, nazywamy podziatkag.

Podziatka liczbowa wyrazona jest jako utamek,
Np. podziatka 1 :100.000 oznacza zmniejszenie terenu
100.000 razy, czyli ze odlegtosci 1 cm na mapie odpowiada
odlegto$¢ 1 km w terenie.

Podziatka Iliniowa jest graficznym przedstawie-
niem zmniejszenia i stuzy do tatwiejszego mierzenia odlegto-
§ci na mapie (przy pomocy cyrkla, zapatki, ostatecznie
palca).

W Polsce do celéw wojskowych uzywana jest mapa o po-
dziatce 1 :100.000.

S km

f.'f00.000 ~ fcm n3 m¢fp/e oc/powisda fArm w toren/e

Rys. 166.
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Mapa sporzadzona jest przez specjalne instytucje (u nas
Wojsk. Instytut Geograficzny) na podstawie pomiaréw i zdje¢ NIE
terenowych. Na mapach polskich rzezba terenu przedstawio- RZEZBY

) ) _ TERENU.
na jest przy pomocy poziomic. Zasade tego sposobu
przedstawia rysunek 167.

Rys. 167.

Jezeli jakieS wzniesienie (lub zagiebienie) przetniemy
w mysli szeregiem ptaszczyzn poziomych, jednakowo od sie-
bie odlegtych, to przeciecie sie tych ptaszczyzn ze stokami da
caty szereg linii krzywych (zamknietych). Rzut tych linii na
ptaszczyzne da plan poziomicowy wzniesienia (wklestosci).

siodio
itoJr
ftoi jodry

Rys. 168.
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ODCZYTY-
WANIE
WYSO-
KOSCI.

STRONY
SWIATA.

TERENUM

C. WSKA-
MAODY

CZNE.

Odlegtos¢ miedzy plaszczyznami nazywa sie wysoko-
$§cig ciecia. W mapach polskich wynosi ona 10 m.

Im blizej schodza sie poziomice, tym bar-
dziej stromy jest w tym miejscu stok wznie-
sienia lub krawedZz doliny.

Celem odczytywania i poréwnywania prmktéw w terenie
rozmieszczone sg na mapie cyfry, oznaczajace wysokos$¢ nie-
ktorych punktow terenowych (mierzona od poziomu morza).
Cyfry te nazywajg sie kotami lub cechami.

Napisy na mapie biegnag zawsze zzachodu
na wschodd, czyli ze kierunek po6tnocny jest za-
wsze w g6rze mapy. Zupeinie dokiadnie kierunek pot-
noc-potudnie wyznaczaja potudniki.

Pokrycie terenu (komunikacje, wody, lasy, osiedla, gleba
itd.) oznaczone sg przy pomocy znakéw umownych.

1) Do wykfadu potrzebna przynajmniej jedna mapa na dwdch krakuséw.
Sprawe poziomic najlepiej wyjasni¢ przy pomocy modelu drewnianego
lub glinianego.

380



LEKCJA SZOSTA.
Orientowanie sie z mapg w terenie.

Aby zorientowac sie przy pomocy mapy w terenie, nalezy:

1) zorientowaé¢ mape, 2) oznaczy¢ na mapie
witasne stanowisko, 3) znalez¢ na mapie kil-
ka wyraznych punktéw orientacyjnych, wi-
docznych w terenie.

Oznacza takie ustawienie mapy, aby kierunki Swiata na
mapie odpowiadaty kierunkom w terenie (gorna Kkra-
wedz mapy na po6inoc!). Przy pomocy busoli:
jest to sposéb najprostszy. Nalezy ustawi¢ busole na skraju
mapy tak, by linia pinc.-pid. pokrywata potudnik (lub bo-
czny brzeg mapy). Obracajac mape wraz z busolg, zgraé igte
magnetyczna z napisem ,,ptnc.”“ na busoli. Wedtug przed-
miotow terenowych (np. wedlug toru Kkolejowego,
szosy, rzeki).

Ustawi¢ mape w ten sposdb, aby linia orientacyjna na ma-
pie pokrywata sie z tg samg linig w terenie.

1 sposoOb: poréwnujemy przedmioty terenowe (drogi,
zabudowania) oraz formy terenowe, znajdujace sie w poblizu,
z przedmiotami na mapie, oznaczonymi w rejonie, gdzie
mniej wiecej znajduje sie nasze stanowisko. Po czym okre-
slamy doktadnie stanowisko, oceniajgc na oko jego potoze-
nie w stosunku do obranych punktéw orientacyjnych.

2 spos6b: jezeli w rejonie stanowiska znajduje sie w te-
renie jaki$ dobrze widoczny punkt (np. kosciét B) oznaczony
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B. TRESC.

ORIENTO-
WANIE
MAPY.

OZNACZA-
NIE SWEGO
STANO-
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NA MAPIE.



OKRESLA-
NIE W TE-
RENIE |
PUNKTOW
OZNACZO-
NYCH NA
MAPIE.

na mapie, nalezy po zorientowaniu mapy wycelowaé przy
pomocy linijki, potozonej na mapie, przez pkt B na mapie
na pkt B w terenie. Linie celowania przedtuzy¢ nastepnie ku
sobie. Stanowisko znajdowac sie bedzie na tej linii w odpo-
wiedniej odlegtosci od kosciota B (odlegtos¢ oceni¢ na oko
lub zmierzy¢, uwzgledni¢ podziatke).

oo |

y i6anoiftiiko

Rys. 169 a i h.

Zadanie: odnalezé w terenie pkt A (np. wiatrak),
oznaczony na mapie. Wykonanie: zorientowaé mape.
Oznaczy¢ stanowisko. Przytozy¢ linijke do stanowiska i pkt A
na mapie. Szuka¢ wiatraka w terenie w odpowiadajgcej po-
dziatce odlegtosci, celujac wzdtuz linijki.

Rys. 170.
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A. CEL.

B. TRESC.

SZKIC.
POJECIE
OGOLNE.

SZKIC ,,NA
OKO*.

LEKCJA SIODMA.
Szkic ,,na oko“. Szkic z mapy.

Szkicem nazywamy rysunek niewielkiego obszaru,
sporzadzony odrecznie w malej podzialce, ze specjalnym
uwzglednieniem szczegotdw, majacych znaczenie dla danego
zadania. Umiejetnos¢ sporzadzania szkicow potrzebna jest
dla: dowddcy patrolu (objasnienie meldunku), dowddcy pa-
trolu z zadaniem rozpoznania terenu (szkic przeprawy, rejo-
nu zakwaterowania), dla dowddcy wysytajacego gorica nie-
znang droga itd.

Obejmuje zwykle ograniczony obszar. Sporzadza sie z jed-
nego miejsca, dajacego wglad w teren, ktéry mamy przedsta-
wic.

Wykonanie: 1) na arkuszu papieru oznaczyé
wtasne stanowisko, 2) obra¢ podziatke (np.
1:10.000 czyli 1 cm na szkicu Cmdpowiada 100 m w terenie),
3) oznaczy¢ strzatka kierunek p6étnocny,
zorientowa¢ arkusz, 4) wyrysowac przede
wszystkim  kilka wybitnych punktéw orientacyj-
nych, celujgc na nie i oceniajgc odlegtosé¢ na oko
(lub mierzac krokami), 5) uzupetni¢ szkic szczeg6-
tami, 6) wrysowa¢ potozenie wilasne i nieprzyja-
ciela (zaleznie od celu i zadania szkicu), 7) opisaészkic
(doda¢ niezbedne wyjasnienia, np. gleba, gtebokos¢ wody
itp).
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Rys. 172.

W wypadku posiadania mapy, mozemy sobie utatwi¢
rysowanie szkicu na oko, postugujac sie nig. Poza tym szkic
z mapy bedzie mial zastosowanie przy sporzgdzaniu np.
szkicu drogi dla gonca, dla patrolu, rejonu zakwaterowania
itp. W takim wypadku nalezy przerysowac¢ z mapy
w powiekszeniu tylko to, co jest wazne dla
zadania, jakie ma spetni¢ szkic (np. w szkicu drogi ozna-
czy¢ droge odmiennym kolorem, poza tym umiesci¢ zakrety,
skrzyzowania i punkty orientacyjne).

1) Pierwszg lekcje rysowania szkicow przeprowadzi¢ jako pokaz. Instruk-
tor osobiscie rysuje szkic, obserwowany przez grupe szkolong, wyjasnia
im kolejnos¢ i cel swych czynnosci.

Przygotowuje przed lekcja szkic drogi dla gonca, daje go do odczytania
(wyzyskuje praktycznie w czasie drogi powrotnej).

Krakus 25 385
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LEKCJA DZIEWIATA.
Busola Bezarda.

Busola Bezarda jest przyrzadem, ulatwiajgcym
orientowanie sie w terenie, poniewaz pozwala na tatwe
okredlanie katow kierunkowych na mapie,
przenoszenie ich w teren i odwrotnie.

1) Odszukanie na mapie kata kierunkowe-
go. Zadanie: chce wiedzie¢, jaki kat kierunkowy wska-
zuje kierunek A—B (pod jakim katem maszerowa¢ z A do
B). Wykonanie: a) polagczy¢ na mapie linig (otdwkiem)
pkt A i pkt B, b) przylozy¢ do uzyskanej linii krawedz bu-
soli w ten sposéb, by strzatka na busoli wskazywata kierunek,
w ktérym chcemy maszerowaé (patrzec), c) obraca¢ busole
(nie poruszajac pokrywy) do chwili, az napis ,,Patent Be-
zard“ utozy sie réwnolegle do napiséw na mapie, d) odczy-
ta¢ przy pomocy wskaznika kat kierunkowy, e) zanotowaé kat.

2) Wykorzystanie w terenie kata kierun-
kowego, znalezionego z mapy. a) W punkcie A,
w terenie, otworzy¢ busole, nastawi¢ zanotowany kat, b) zo-
rientowa¢ busole (zgra¢ igle magnetyczng z napisem ,,N“),
c) celujac przez szczeliny w otwartej pokrywie busoli — przy
zorientowanej busoli (kontrolowaé w lusterku!) — odnaj-
dziemy punkt B (w wypadku zbytniego oddalenia po$red-
ni przedmiot kierunkowy).

Przenoszenie kata kierunkowego z terenu na mape od-
bywa sie odwrotnie.
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Zasady: pracujac w terenie — zgrywa¢
igte magnetycznag z napisem ,N“ na busoli,
obserwujgc przez szczeliny i kontrolujagc
zorientowanie busoli przez lusterko.

B

Rys. 173-

Na mapie — zgrywa¢ busole bez pomocy
iglty magnetycznej — obracajac busolg tak,
by napis ,,Patent Bezard“ byt réwnolegty do
napiséw na mapie.

Zarowno na mapie, jak w terenie, ustawiacd
busole tak, by strzatka na wewnetrznej stro-
nie pokrywy wskazywata kierunek, w kté-
rym chcemy obserwowac¢ (maszerowac).

C. WSKA- 1) Cwiczy¢ tylko praktycznie — nie opisowo.

ZOWKI 2) Przyktady cwiczen do przerobienia z busolg B¢zarda:

?:/'ZEJEODY' a) marsz na przelaj z punktu A do B. Odnalez¢ kat kierunkowy, wy-
' kona¢ marsz,

b) odnalez¢ na mapie przy pomocy busoli komin C, widoczny w terenie,

c) odnalez¢ w terenie przy pomocy busoli wzgérze 276, oznaczone na

~ mapie.

3) Cwiczenia przerabia¢ podczas ¢wiczen bojowych.
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LEKCJA DZIESIATA.
Rozpoznanie terenu (wody, osiedla, komimikacje, lasy).

Patrol czesto moze otrzymac zadanie rozpoznania terenu.
Co i jak rozpoznawac¢? Kierowaé sie zawsze zasadag: roz-
poznanie terenu stosowa¢ do otrzymanego
zadania (np. inaczej rozpoznajemy rzeke, szukajgc prze-
prawy, a inaczej szukajgc wodopoju).

Wykonuje w celu: poszukiwania przeprawy, wodopoju,
miejsca do ptawienia koni i kapieli dla ludzi.

Co rozpoznawaé: a) charakter rzeki: szerokosé,
gtebokos¢, szybko$¢ pradu, rodzaj dna (w zimie grubos¢
lodu);

b) brzegi: wysokos¢, dostepnosé, dojazdy, gleba, po-
krycie;

C) przeprawy: mosty — dlugos¢, szeroko$¢, rodzaj,
podpory, wytrzymatos¢, teren przylegty; brody: glebokosc,
szerokos¢, rodzaj dna, dojazd, teren przyleglty. Brody poznaje
sie po drodze wchodzgcej i wychodzacej z rzeki, po mieliz-

Rys. 174.

A. CEL.

B. TRESC.
ISTOTA
ROZPOZNA-
NIA
TERENU.

ROZPOZNA-
NIE
RZEK.



nach. Bardzo czesto brod znajduje sie w miejscu dwdch,
bezposrednio po sobie lezacych, zakoli rzeki.
Po rozpoznaniu — wytyczy¢ brod.
Spos6b mierzenia szerokoS$ci rzeki: aby
z punktu A zmierzy¢ posrednio szeroko$¢ rzeki (AB) nalezy

B

kroczy¢ wzdtuz brzegu prostopadle do AB, odmierzajac kro-
kami dwie odlegtosci (dowolne — im szersza rzeka tym wiegk-
sze) AC i CD. W punkcie C whi¢ kotek. Nastepnie z punktu
D kroczy¢ prostopadle do AD tak diugo, az zobaczymy pun-
kty B i C na jednej prostej, ktdra przediuzona do DE da
w przecieciu pkt E. Otrzymamy w ten spos6b dwa tréjkaty
podobne ACB i DEC, z ktérych mozemy obliczy¢ AB (szero-

7 7 - 7 - DE 'AC - - 7 -
koS¢ rzeki). Réwna sie ona: ---—-— (wszystkie te wielkosci
CD

sa nam znane).

Spos6b mierzenia szybkos$ci pradu: w in-
teresujgcym nas miejscu zmierzy¢ wzdtuz brzegu i zaznaczy¢
kotkami pewng ilos¢ metréow, np. 20. Rzuci¢ do wody piywa-
jacy przedmiot. Obserwowaé w ciggu 10 sekund ilo$¢ metréow
przebytych. 1los¢ przebytych metréw podzielona przez 10 da
nam szybkos¢ pradu na 1 sekunde.
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Zwykle dla celow zakwaterowania. Rozpoznawac:

a) charakter osiedla: osada, wie$, rodzaj rozbudo-
wania (skupiony, rozrzucony) material, wielko$¢ i ro-
dzaj zabudowan;

b) mozliwo$¢ rozmieszczenia oddziatu (lu-
dzi, koni, sprzetu);

Cc) zaopatrzenie w wode (do gotowania, pojenia
koni, kapieli, ptawienia);

d) zasoby miejscowe (siano, stoma, opat);

e) ludnos$¢ i jej nastroje;

f) ewentualne choroby zarazliwe ludzkie i kon-
skie; wypadki poprzednich napaddéw gazowych.

Koleje: a) ilo$¢ toréw, b) teren, po ktérym przebiega:
mosty, nasypy, wkopy, wiadukty, c) stacje i ich urzadzenia,
d) rampy tadunkowe, e) sie¢ telefoniczna i telegraficzna.

Drogi: a) rodzaj, b) szeroko$¢, ¢) nawierzchnia, d) stan
drogi, €) mosty i przeprawy, f) rowy boczne, g) zadrzewie-
nie, h) teren przylegly, i) gleba i warunki uzywalnosci drogi
ze wzgledu na pore roku, j) sie¢ telefoniczna i telegraficzna.

Najczesciej dla celéow biwakowania lub przekraczania:

a) rodzaj lasu (wiek, gestos¢, podszycie, warunki
ukrycia),

b) gleba,

c) woda (do gotowania, pojenia koni, kapieli i pla-
wienia),

d komunikacje (drogi, duchty, ruch poza dro-
gami),

e) warunki rozmieszczenia oddziatu.

Najlepsza lekcjg po wykladzie teoretycznym bedzie praktyczne ¢wi-
czenie rozpoznania podczas ¢wiczenia bojowego.
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WIADOMOSCI O BRONI | SPRZECIE

SZABLA (WZOR POLSKI).
Czesci sktadowe — jak na rysunkach 176 i 177. Pochwa

metalowa. Ciezar szabli ok. 900 g. Ciezar szabli z pochwa ok.
1600 g. Dtugos¢ gtowni 830 mm.

gfownis

ragkojefc Osérze

grzbiek

piehks
Okierlvb

pierscien Z ogn/kvk ‘iem fkékk/em)

Rys. 176.
Szable w szyku pieszym nosi sie¢ na zabce na pasie gtow-
nym po lewej stronie; w szyku konnym wozi si¢ jg przy sio-
dle, pod lewg tybinka (patrz ,,Rzad konski“).

LANCA.
Czesci sktadowe — jak na rysunku 178. Petla stuzy do za-
wieszenia lancy na prawej stopie przed wiozeniem jej do
strzemienia. Temblak stuzy do wkiadania na prawa reke.

395



KARABINEK MAUSER wz. 98.

CHARAK- Karabinek Mauser wz. 98, kal. 7,9 mm jest pieciostrzatowg
EE\F;IA‘ bronig palng, powtarzalng, z zamkiem czterochwytowym.
Ciezar kbk. okoto 3,5 kg, dlugosé¢ bez bagnetu okoto

1,10 m. Donos$nos¢ ok. 4000 m.

GLOWNE Lufa,

géEiCDIO- przyrzad celowniczy,

WE. komora zamkowa,
zamek,

przyrzad spustowy.
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iffinek

Y3 W koma
7 celotvnik [MSka

© N\
Trozs_

Rys. 179.

przyrzad donoszacy,
toze,

okucia,

bagnet.

Lufa stuzy do nadania kierunku pociskowi, wy-
rzuconemu sitg gazéw, wytworzonych przy spalaniu sie pro-
chu w tusce.

Przedni otwér lufy nazywa sie wylotem, tylny wlotem.

Wypukie czesci przewodu lufy nazywaja sie polami, wkle-
ste bruzdami.

Srednica lufy, mierzona od pola do pola, nazywa sie k a
librem. W kbk. Mauzer wynosi ona 7.9 mm.

Przyrzad celowniczy duzy do nadania kbk. zada-
nego pafbzZenia przy strzartk, Bkidda sle z ce-
lownika ze szczerbing oraz muszki. Muszka za-
opatrzona jest w odone.

Celownik skiada sie z podstawy, suwaka z za-
czkami i ramienia z osig. Podstawa ma ksztatt tukowa-
ty. Suwak posiada zacisk ze sprezyna; przesuwajac sie po
krzywiznie podstawy, nadaje szczerbinie potrzebng wysokosc.
Zacisk utwierdza nachylenie ramienia w kazdym potozeniu
suwaka. Celem przesuniecia suwaka nalezy wipierw nacisngé
zacisk suwaka. Wskaznik suwaka wskazuje liczby nastawie-
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KOMORA
ZAMKOWA.

ZAMEK.

nia celownika. Ramie celownika ma na gérnej powierzclmi
naciete liczby a w tyle wycietg szczerbine.

Celem nastawienia celownika na zgdang odlegtosé
w setkach metréw, nalezy przednig $ciane suwaka umiesci¢ na
kresce oznaczonej odpowiednig liczbg. Celem nastawienia su-
waka na pot setki odlegtosci, nalezy przednig S$ciane suwaka
nastawi¢ pomiedzy odpowiednimi kreskami tak, aby zacisk za-
skoczyt w odpowiednie naciecie ramienia. Najnizszy celow-
nik — 300 m, najwyzszy 2000 m.

Komora zamkowa nakrecona jest na tylng cze$¢ lufy. Stuzy
do umieszczenia w niej zamka i razem z nim
do ryglowania Ilufy (zamkniecia lufy od tytu). We-
wnatrz kamory zamkowej znajdujg sie dwa opory iryglo-
we, za ktdre wchodzg przednie rygle zamka, powo-
dujac zaryglowanie Ilufy, wodzidto wyciggu, wedzi-
dto zamka, wtaz nabojowy, zakonczony od przodu
wslizgiem do przeprowadzania naboju z donosnika do lufy,
wktad do fadowania, dodatkowy opdr ryglowy oraz
wodzidto kurka. Z lewej strony komory zamkowej znaj-
duje sie zaczep zamkowy, ograniczajgcy ruch zamka
do tylu przy otwieraniu, oraz wyrzutnik do wyrzucania
tuski.

Zamek duzy do wprowadzenia naboju do lufy,
zaryglowania Iufy, powoduje odpalenie oraz
wyrzuca tuske po wystrzale.

Czesci zamka: trzon zamkowy, pazur wyciggu,
iglica, sprezyna igliczna, tacznik, bezpiecz-
nik, kurek, samoczynny bezpiecznik ze sprezyna.

Trzon zaotnkowy posiada z przodu czo6tko, dwa ry-
gle do ryglowania zamka, rygiel zapasowy, rgczke
zamkowa do powtarzania, rygiel dodatkowy, na-
pina cz stuzgcy do cofania kurka, i gniazdko do sa-
moczynnego bezpiecznika. Wewnatrz trzon zamkowy posiada
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przewo6d igliczny, =zakoniczony otworem iglicz-
nym.

Wycigg osadzony obrotowo na trzonie zamkowym stuzy
do wyciggania tusek.

Iglica posiada z przodu grot, kryze, stuzaca za opar-
cie dla sprezyny iglicznej, oraz karby dla potaczenia z kur-
kiem.

cezfileczntil

sprenyfii 1)

Zs/neJ( kanbmka tvz 29
Rys. 180.

Sprezyna igliczna opiera sie z tylu o iacznik,
z przodu o kryze i stuzy do pchniecia iglicy w przod.

tacznik stuzy do potaczenia czesSci zam-
ka w jedna catos¢. W lgczniku miesci sie samoczyn-
ny bezpiecznik zamka, ktéry zabezpiecza samoczynnie
zamek w czasie jego otwierania.

Bezpiecznik stuzy do zabezpieczenia kbk.;
posiada opore kurka, ktéra przy podniesionym lub przekre-
conym skrzydetku w prawo uniemozliwia ruch kurka w przod
a tym samym odpalenie.

Kurek z zebem kurkowym i napinaczem
stuzy do napinania iglicy.

Stuzy do utrzymania napiecia iglicy oraz do zwolnienia
jej w chwili, gdy strzelec naciska jezyk spustowy. Ka-
btak chroni jezyk spustowy przed niepozadanym odpaleniem.
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PRZYRZAD
DONO-
SZACY.

LOZE.

OKUCIA.

BAGNET.

ROZKLA-
DANIE

I SKLADA-
NIE KBK.
wz. 98.

Miesci w sobie naboje i donosi je do zanika. Skiada sie
z: pudetka, wieczka i donosSnika ze sprezy-
ne. Wieczko zamyka pudetko od dotu i posiada zatrzask.
Donosnik naciskany stale sprezyng ku gérze donosi naboje
do wiazu.

ds Hntrj

lozej

t/ono$mki dtznoiniia/
Prz/Y-ipd donoszacy
Rys. 181.
%

toze stuzy do ujecia kbk. i os+ar(1)ia lufe od uszkodzenia.
Po bokach ma ztobki do ujecia kbk. przy strzale, poza
tym szyjke i chwyt do lepszego trzymania broni, z tylu
zas kolbe do oparcia o ramie. Naktadka chroni reke
przed rozgrzang lufa.

Okucie taczy wszystkie czesci kbk. z tozem. Trzewik
stuzy do wzmocnienia kolby. Nasada bagnetu stuzy
do natozenia bagnetu.

Bagnet stuzy do walki wrecz; normalnie noszony jest
w pochwie na pasie gtdwnym.

Celem wyjecia zamka prawa reka przekreca ragczke zam-
kowg do géry, naipinajgc w ten sposob igUce, spo czym obraca
raczke w dot, nastepnie obraca bezpiecznik skrzy-
detkiem do géry i otwiera zamek; lewa reka odcigga
zaczep zamkowy w lewo, a prawa wyjmuje zamek z komory
zamkowej. Wyjmowanie zamka odbezpieczonego jest wzbro-
nione.
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Zamek wklada sie z iglicg napietg i z ljezpiecznikiem obré-
conym skrzydetkiem do goéry. Prawa reka wklada zamek
w komore zamkowsg i zamyka go, nastepnie przekreca bez-
piecznik skrzydetkiem w lewo.

Po wilozeniu zamka, stwierdzi¢ sprawno$¢ jego dziatania.

Celem zwolnienia iglicy z napiecia, nalezy przekrecié
raczke zamkowa do géry, lewa reka nacisng¢ spust i trzyma-
jac go, obroci¢ wolno prawa reka raczke zamkowag w prawo.
Lewa reka zwalnia spust.

Opuszczanie iglicy w inny sposéb jest niedozwolone.

Po wyjeciu zamka z komory zamkowej lewa reka ujmuje
trzon zamkowy i naciska kciukiem samoczynny bezpiecznik,
prawa za$ odkreca tacznik.

Do dalszego roztozenia zamka oprzec¢ iglice pionowo o spe-
cjalna podstawe do rozkltadania zamka.

Lewa reka ujmuje silnie iglice, naciskajac kciukiem bez-
piecznik w dét, dotad, az kurek wyjdzie catkowicie z wnetrza
facznika. Prawa reka obraca kurek o ¢wier¢ obrotu w prawo
lub lewo i wyjmuje go z iglicy. Lewa reka popuszcza powoli
facznik ku gorze, uwazajac, aby go nie odrzucit napdér spre-
zyny iglicznej. Prawa reka odejmuje tacznik.

Sprezyne igliczng zdejmuje sie z iglicy. Skrzydetko bez-
piecznika obraca sie w prawo, po czym zdejmuje sie bezpiecz-
nik z tgcznika w tyt.

Sktadanie zamka odbywa sie w porzadku odwrotnym.

Celem zatadowania kbk. nalezy:

— ujac dionig prawej reki gatke raczki zamkowej i prze-
kreci¢ raczke ku gorze™ po czym cofngé¢ zamek do tytu
az do oporu;

— wiozy¢ t6dke z nabojami (lub jeden nabdj) do wkiadu
do tadowania, kciukiem prawej reki nacisng¢ gorny na-

" Przez co rygle zostajag zwolnione.
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béj tuz przy t6dce, dopdki wszystkie naboje nie wejda
do pudetka, zwalniajgc t6dke. Po zwolnieniu nacisku
kciuka, naboje powinny pozosta¢ w pudetku;

— popychajagc zamek do przodu (przy pomocy raczki
zamkowej), czotko trzonu zamkowego przesuwa jeden
nab6j z pudetka do lufy, jednocze$nie w czasie ruchu
zamka do przodu zaczep kurka opiera sie o za-
czep spustowy;

— po dojsciu zamka do przodu, przekrecamy raczke zam-
kowg w prawo powodujgc przez to zaryglowanie
lufy.

Ruch zamka do tytu nazywamy otwiera-
nie m, natomiast ruch zamka do przodu nazywamy
zamykaniem zamka. Otwieranie i zamyka-
nie zamka nazywamy powtarzaniem.

Przez pociggniecie za jezyk spustowy, zaczep kurka zo-
staje zwolniony a kurek z iglicag pod naciskiem sprezyny
iglicznej wykonywa ruch do przodu powodujgc odpalenie
(koniec iglicy uderza w sptonke naboju).

Otwierajagc zamek po strzale, powodujemy wyciggnie-
cie tuski z lufy i wyrzucenie jej w bok na zewnatrz.

Zatadowany kbk. zabezpiecza sie przez
przekrecenie skrzydetka bezpiecznika
w prawo, odbezpiecza sie przez przekrece-
nie skrzydetka z powrotem w lewo. Przy
skrzydetku postawionym pionowo odpale-
nie nie nastagpi.

ZACI N razie zaciecia lub wadliwosci w dziataniu broni, np.

WILPI?&%I\I’% trudinose przy otwieraniu zamll<a lub przy |abowamu zll:)yt
wczesne lub zbyt pézne opadanie iglicy itd. nalezy kazdora-
zowo zameldowaé¢ o tym przelozonemu. Nieumiejetne obcho-
dzenie sie z bronig moze jg zupetnie zniszczyd.

Zdarzy¢ sie moze niekiedy przy strzelaniu, ze po pocig-



gnieciu za jezyk spustowy ustyszymy trzask opadajgcej iglicy
a odpalenie nie nastgpito. Jest to tak zwany niewypat lub
tez wypat opé6zniony, gdyz odpalenie nastapi dopiero
w kilka sekund ipo uderzeniu iglicy w sptonke naboju. Po-
niewaz nie mozemy z géry przewidzie¢, ozy jest to niewypat
czy tez moze nastgpi¢ wypat oip6zniony, nalezy zawsze w ta-
kich wypadkach wyczekac¢ i nie otwiera¢ zamka przy-
najmniej przez p6t+ minuty. Przyczyng niewypatu lub
wypatu opdznionego jest wada naboju {mokry proch itp.).

Dziatanie broni zalezy w duzej mierze od sposobu obcho-
dzenia sie z nig. Zle pielegnowanie broni bardziej jg niszczy
niz najostrzejsze wanmki jej uzycia. W razie uszkodzenia
broni wszelkie naprawki powinny by¢ wykonywane tylko
przez organa fachowe. Rozkiadanie i sktadanie musi sie od-
bywac¢ zawsze przepisowo.

Kbk., ktéry bierze sie do reki, nalezy zawsze uwaza¢ za
natadowany. W waskich przejsciach kbk. przenosi sie za
szyjke (w jednym reku jeden kbk.). Kbk. powinien by¢ stale
starannie oczyszczony i nasmarowany, przy nienatadowanym
kbk. iglica stale opuszczona. Przy chwytach bronig nalezy
unika¢ uderzania kolbg o ziemie i zbednego otwierania zamka
jak réwniez opierania kbk. o Sciane itp.

Do czyszczenia uzywa sie nastepujacych przyboréw:

— toza — do umocowania broni przy czyszczeniu lufy,

— wkiadki — do wprowadzenia dtugiego wyciora do lufy,

bez uszkodzenia komory nabojowej,

— wyciora diugiego — do czyszczenia lufy,

— pakut — do czyszczenia przewodu lufy i sprezyn,

— szmatek wetnianych lub baweinianych — do czysizcze-

nia cze$ci metalowych i drewnianych,

— Kkijka — do czyszczenia i tixrszczenia komory nabo-
jowej,
— drewienka owinietego szmatkami lub pakutami — do
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RODZAJE
AMUNICII.

NABOJ
OSTRY
ZWYKLY.

czyszczmia i thuszczenia tych czesci, ktérych nie mozna
siegng¢ szmatka,

— wazeliny — do czyszczenia i tluszczenia czeSci metalo-

wych oraz napajania czeSci drewnianych,
— mazi do 16z — do uszczelnienia potaczenia metalu
z drzewem, dla ochrony przed dostepem wilgoci,

— sznura — do czyszczenia lufy w polu,

— wycioréw krétkich, zlgczonych po trzy, zastepujacych
w polu wyciory dtugie luh sznur do czyszczenia.

Khk. nalezy czysci¢ po kazdorazowym uzyciu, a przede
wszystkim po kazdym strzelaniu. Jezeli oczyszcze-
nie catej broni po strzelaniu jest niemozliwe, nalezy przynaj-
mniej przetrze¢ lufe i naoliwi¢ ja.

Przy czyszczeniu lufy sznurem nalezy bezwzglednie nato-
zy¢ ochraniacz oraz uwazac, by sznur nie tart o komore
nabojowa.

AMUNICJA DO KBK. ,,MAUSER" wz. 98.

Do karabinka ,,Mauser* wz. 98 uzywa sie naboi ostrych,
Slepych i ¢wiczebnych. Naboje ostre dzielg sie na
zwykte i specjalne (rys. 182).

Naboj ostry zwykly ,S* sklada sie z: pocisku, pro-
chu, tuski ze sptonksg.

Pocisk posiada z przodu szczyt. Zewnetrzng cze$¢ poci-
sku tworzy ptaszcz zelazny, wewnetrzng — rdzen — otowiany.

Proch wypeilnia prawie calg tuske. Pomiedzy prochem
a pociskiem znajduje sie w tusce przestrzeh wolna.

L uska stozkowa taczy wszystkie czesci sktadowe naboju,
stuzy do umieszczenia prochu i do uszczelnienia lufy przy
strzale. U dotu tuska jest zamknieta dnem, umozliwiajgcym
uchwycenie tuski przez wycigg. W dnie znajduje sie spton-
ka. Z przodu ma tuska szyjke do osadzenia pocisku.
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pOC/sd(

Zyjha

fasAa

proc/?

kryza

~eplonka

Alahoj
oslrp

Sptonka
Nabo6j ostry ciezki ,,S. C.* rozni sie od naboju zwy-
ktego jedynie odmiennym pociskiem.
Pocisk posiada budowe wewnetrzng i ksztatt taki sam jak
pocisk zwykly, lecz jest dtuzszy od niego.
Naboi z pociskiem ciezkim uzywa sie do broni maszyno-

wej.

tuska

Nabo,
Uepy
Rys. 182.

pocisk

c/ret"Tiiiinp

uyjka

cor/A
przpbitka

tuska

proch
c*ylczehr?jp

spfanka

Nabop

C{viciebny

stuzy do zapalania prochu.

Do poszczegblnych celéow stuzy amunicja specjalna:

a) naboj przeciwpancerny ,,P.“. Jego pocisk posiada we-
wnatrz hartowany rdzen stalowy otoczony koszulka oto-
wiang do zwiekszenia sity przebijania;

b) nabd6j pancemo-$wietlny ,,P. S.“. Jego pocisk zawiera
wewnatrz mase Swietlng, otoczong koszulkg otowiang.
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NABOJ
SLEPY.

NABOJ
CWICZEB-
NY.

OPAKO-
WANIE
I ZNAKI
NABOIL.

Pocisk ten stuzy do okre$lenia kierunku strzatu; masa
Swietlna posiada wiasciwosci zapalajace;

¢) nabdj zapalajacy ,,Z“. Jego pocisk ma wewngtrz mase
fosforowg. Masa fosforowa pozostawia za pociskiem
smuge dymu. Pocisku tego uzywa sie jako amunicji lot-
niczej do ostrzeliwania ptatowcéw i balonéw nieprzy-
jaciela.

Nabdj Slepy ma pocisk drewniany wewnatrz wydrazony,
staby tadunek procbu ¢wiczebnego, a miedzy tadunkiem
i pociskiem przybitke z pilsni lub waty bawetnianej. Naboje
Slepe, przeznaczone do broni recznej, majg pociski malowane
na niebiesko, przeznaczone do broni maszynowej — na czer-
wono.

Naboj éwiczebny stanowi jedna cato$é. Dla wzmochienia go
i odrdznienia od naboi ostrych i Slepych nabdj ¢wiczebny ma
na tusce podiuzne rowki. N

Naboje do kbk. sg opakowane po 5 naboi w t6dce, po 3
t6dki po 5 naboi w pudetku tekturowym; do karabina ma-
szynowego po 15 sztuk (bez t6dek) w pudetkach. Kazdy ro-
dzaj naboi jest oznaczony w nastepujacy sposob:

Rodzaj naboi | znak na sptonce
.S« lakier czarny
,S.C.H lakier zielony
P lakier czerwony
.p.s.” lakier niebieski
W2 lakier zoty
Slepe lakier jasno-szary
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KARABINEK SPORTOWY.

Karabinek sportowy jest bronig pomocniczg w wyszkole-
niu strzeleckim zoinierza. Kaliber jego wynosi 57 mm (0,22
cala angielskiego). Ksztatltem podobny jest zupebiie do nor-
malnego karabinka typu ,,Mauser*. Dla fatwiejszego zewnetrz-
nego odrdznienia od karabinka normalnego ma wypalong na
naktadce, tuz za celownikiem, liczbe ,,22%.

Ciezar karabinka wynosi prawie tyle co karabinka normal-
nego. Lufa gwintowana zapewnia duzg celno$¢. Wytrzymatosé
jej jest bardzo duza i docbodzi do kilkuset tysiecy strzatéw,
bez wyraZznej straty na celnosci.

Z karabinka sportowego dawaé mozna tylko pojedyncze
strzaly, przy oddzielnym #tadowaniu kazdego strzatu; prak-
tyczna szybko$é strzelania wynosi do 5 strzatdw na minute.

Nabdj tzw. ,krétki (sbort) ma pocisk otowiany.

Celny strzat pociskiem krétkim ogranicza sie do odlegtosci
50 m. Jednakze do odlegtosci 800 m ma ten pocisk dosta-
teczng site do zranienia, co nalezy mie¢ zawsze na
uwadze ze wzgledéw bezpieczenstwa. Wrazliwosé pocisku w lo-
cie na wplywy atmosferyczne, przede wszystkim wiatru, jest
bardzo duza, co wymaga starannego doboru punktu celowania.

W stownictwie wojskowym naboj ten nosi nazwe ,,naboju
sportowego*“.

Z karabinka sportowego wyrobu Panstwowej Fabryki Ka-
rabinbw mozna strzela¢ tylko nabojami ,krdotkimi“.

RECZNY KARABIN MASZYNOWY ,BROWNING* wz. 28.

R. k. m. ,,Browning“ wz. 28 jest bronig palng samoczynna,
mogaca strzela¢ ogniem ciagtym, krotkimi seriami do 20 na-
bojéw (pojemnos¢ magazynka) lub ogniem pojedynczym jak
kbk. W tym celu z lewej strony komory zamkowej wyryte sg
litery: C (ogien ciagty), P (pojed.) i B (zabezpiecz.), do na-
stawiania skrzydetka bezpiecznika.
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OPIS
OGOLNY.

Dzialanie polega na wykorzystaniu gazéw, ucho-
dzacych przy strzale przez osobny otwér w lufie, do cofa-
nia mechanizmu, co powoduje wyrzut tuski, tadowanie
i napiecie iglicy. Sprezyna, Sciskana przez cofajacy sie me-
chanizm, wpycha go z powrotem do przodu, co powoduje ude-
rzenie iglicy w sptonke i odpalenie. Przednia cze$¢ lufy ma
gwint do nakrecania ttumika ptomieni lub odrzutnika do §I.
nb. wzgl. ochraniacza.

Celem chiodzenia lufy w czasie strzelania, ma ona karby
chtodzone powietrze. Amunicje do r. k. m. taduje sie
w magazynki po 20 sztuk. Amunicja do r. k. m. ta sama co
do kbk. Celownik najnizszy — 300 m; najw. 1000 m. Szybko-
strzelnos¢ okoto 400 strzatdbw na minute. Dono$nos¢ okoto
4000 m. Ciezar r. k. m. — ok. 9 kg. Ciezar magazynka —
0.75 kg.

Do strzelan przeciwlotniczych nakiada sie dodatkowo na
r. k. m. specjalne przyrzady przeciwlotnicze (szczerbina prze-
ciwlotnicza i muszka kotowa).

W szyku konnym r. k. m. wozony jest na plecach jezdzca
na specjalnym noszaku.

CIEZKI ICARABIN MASZYNOWY (c. k. m.).

C. k. m. jest bronig palng samoczynng. C. k. m. moze
strzela¢ ogniem ciggtym dtugimi seriami do 250—330
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nb. (zaleznie od pojemnosci taSmy z nabojami) lub krot-
kimi seriami (po kilka strzatow).

Dziatanie c k m, polega na wykorzystaniu sity od- OPIS

. . DZIALA-

rzutu przy strzale do cofania mechanizmu zamkowego, co po- NJA.
woduje wyrzut tuski, napiecie iglicy i ponowne zatadowanie.
Sprezyna S$ciskana przez cofajgcy sie mechanizm pcha go do
przodu, co powoduje uderzenie iglicy w sptonke i odpalenie.
Czynnosci te powtarzajg sie samoczynnie tak ditugo, poki naci-
skamy na jezyk spustowy.

Istniejg rézne typy c. k. m. jak np. Hotchkiss, Maxim, TYPY
c. k m wz 30, itd. Typy najczesciej spotykane u nas to: '
c. k. m. Maxim i ¢. k. m. wz. 30.

Amunicje do c. k. m. taduje sie w tasmy po 250 szt. AMUNICIA.
(dla ¢. k. m. Maxim) lub po 330 szt. (dla c. k. m. wz. 30),
ktore przechowuje siewskrzynkach amunicyjnych.

Kaliber Tufy 7.9 mm DANE
Najnizszy celownik ..., 300400 m -,['EE(.:HNICZ'
Najwyzszy CeloW NiK .o, 2000 m
Najwieksza donoSno$E ..o 4500 m
Szybkostrzelno$¢ ... ok. 400 strzalbw na minute
Ciezar c. K. m. bez w o d Y .o ok. 17—19 kg
Ciezar taSmy z nabojami  ...cccccevvvivnennnnn, ok. 7.5—8.5 kg
Ciezar podstawy Kaw.........cciininienienicnens ok. 21 kg

Kazdy c. k. m. sktada sie z: CZESCI.

a) wtasciwego ¢ k m, b) podstawy do ¢ k m,
c)przyborowdoc. k. m.

Wazniejsze czesci whasciwego c¢. k. m. sg:

— komora zamkowa, — spust,

— mechanizm zamkowy, — lufa,

— tylce, — chiodnica,

— donosnik, — przyrzady celownicze.



(p

c.k.rn M™xim na podstawie kawa/. Schwarzloze

Rys. 184.
1— zatrzask pokrywy 9— tylce
2— celownik 10— jezyk spustowy
3— wktad donolnika 11 —ragczka zamkowa
4 —wlewnik 12— sprzegto tylne
5— jarzmo 13 — $Uzgacz
6— chiodnica 14 — koétko zebate
7 — thumik ptomieni 15 — tuk zebaty
8— kurek 16 — ndzka tylna

17— nozki przednie

Komora zamkowa atuzy do umieszczenia i wodzenia
mechanizmu zamkowego.

Mechanizm zamkowy stuzy do podawania nabojow,
zamykania, ryglowania i odpalania c. k. m. oraz wyciagania
i wyrzucania fusek.

Tylce zamykajg komore zamkowg od tylu oraz stuzg do
kierowania karabinem podczas strzelania.

Donos$nik stuzy do donoszenia tasmy z nabojami.

Chtéd nica miesci okoto 4 kg wody, ktéra stuzy do
chlodzenia nagrzewajgcej sie podczas strzelania Iufy. Przy
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c. k. m. Hotchkiss do chtodzenia lufa posiada specjalne ze-
berka (zamiast chiodnicy).

Przyrzady celownicze skladajg sie ze szczerbiny
i muszki. Nastawianie celownika podobnie jak przy kbk.

Do strzelan przeciwlotniczych z c¢. k. m. naklada sie na
c. k. m. specjalne przyrzady przeciwlotnicze (szczerbina prze-
ciwlotnicza i muszka kotowa).

Podstawa do c. k. m. stuzy do osadzenia karabina i Kie-
rowania nim podczas strzelania.

Do przyboréw c k. m. naleza: wodnik, skrzynki amu-
nicyjne, tasmy, niezbednik, lufy zapasowe, waz parowy, thu-
mik ptomieni, odrzutnik $lepy, tadownik, kolba przeciwlotni-
cza itd.

Przed strzelaniem nalezy:

— sprawdzié, czy jest woda w chtodnicy, czy lufa nie jest
zatkana, czy naboje w tasmie sg wyrdwnane,

— sprawdzi¢ przez kilkakrotne powtarzanie, czy mecha-
nizm d,ziata sprawnie,

— w razie potrzeby odsung¢ zatrzask pokrywy zamkowej,
otworzy¢ pokrywe i lekko naoliwi¢ mechanizm zam-
kowy,

— odsung¢ bezpiecznik w lewo (przy c. k. m. wz. 30).

Celem zatadowania c k m nalezy:

— wprowadzi¢ tasme z nabojami w wkilad donosnika (przy
c. k.. m wz. 30 z lewej strony c. k. m., przy c. k. m.
Maxim z prawej strony) i przeciaggna¢ ja do oporu,

— uja¢ prawag reka za raczke zamkowg i odciggna¢ ja
w tyt,

— pusci¢ raczke zamkowa,

— powtodrnie odciggng¢ raczke zamkowg w tyt,

— pusci¢ raczke zamkowa.
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PRZEWOZ.

WIADO-
MOSCI
OGOLNE.

PO wykonaniu tych czynnosci karabin jest natadowa-
ny i nabity (nabdj w lufie). Po pociggnieciu za jezyk spu-
stowy karabin strzela ogniem ciggtym.

Celem przerwania ognia, nalezy pusci¢ jezyk spu-
stowy.

Przy c¢. k. m. wz. 30 dla zabezpieczenia karabina
nalezy przesung¢ bezpiecznik w prawo.

Przy c. k. m. Maxim, przed naci$nieciem spustu, nalezy
kciukiem prawej reki wpierw przekreci¢c w lewo skrzydetko
bezpiecznika znajdujace sie na jezyku spustowym.

Aby roztadowac¢ c k m wz. 30, nalezy:

— otworzy¢ pokrywe komory zamkowej i wyjgé tasme

z nabojami,
— powtdrzy¢ raczka zamkowa celem usuniecia naboju
z lufy.

Do roztadowania c¢ k m Maxim trzeba:

— nacisng¢ skrzydetko wytgcznika tasmy i wyja¢ tasme,

— dwa razy powtorzy¢ raczka zamkowa.

W kawalerii c. k. m. sg przewozone na taczankach
lub na jukach.

W marszach bojowych c. k. m. wozony na taczance moze
w kazdej chwili rozpoczgé ogien.

Na juku c. k. m. wozone sg: c¢. k. m., podstawa do c. k. m.
i dwie skrzynki amunicyjne; na jukach amimicyjnych wozona
jest amunicja do c¢. k. m. i cze$¢ przyboréw do c. k. m.

PISTOLET.

Zasadniczo dzielimy pistolety na: automatyczne i beben-
kowe (czyli rewolwery).

Pistolety automatyczne dzialajg na zasadzie
preznosci gazow i odrzutu zamka przy wystrzale; zamek po-
wracajacy do przodu przesuwa nabdj z magazynka do lufy.
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Magazynki o pojemnosci przecietnej 8 nabojow, mieszcze
sie zwykle w rekojesci pistoletu.

Pistolety bebenkowe zamiast magazynka posia-
daja bebenek zatadowany przewaznie 6 nabojami; przy napi-
naniu kurka bebenek przekreca sie i przesuwa po jednym na-
boju na wprost lufy.

Kaliber pistoletu jest rozny, najczesciej spotykany kaliber
pistoletéw automatycznych wynosi 7,65 mm lub 9 mm.

Pistolet noszony jest na pasie gtbwnym w specjalnej torbie.

GRANATY RECZNE.

Granat reczny sktada sie ze skorupy, materiatu
wybuchowego i zapalnika.

Granulpo/sh Zaczepny
zsps/n/k

Ze wzgledu na bezpieczeristwo — w czasie transportu za-
palniki wozone sg oddzielnie i wkreca sie je do skorupy bez-
posrednio przed uzyciem.

. PODZIAL
Granaty reczne sa: GRANA.-

a) zaczepne, ToW

b) obronne, RECZNYCH.

c) specjalne.
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GRANATY

Granatéw recznych zaczepnych uzywa sie do zwalczania

ZACZEPNE, Jipla na bliskiej odlegtosci (szturm). Posiadajg one skorupe

GRANATY
RECZNE
OBRONNE.

GRANATY
RECZNE
SPECJAL-
NE.

z cienkiej hlachy, wypetniong materiatem wybuchowym, o du-
zej sile kruszacej. Dzialajg one przede wszystkim sitg swego
wybuchu. Skorupa rozrywa sie na drobne kawatki, posiadajgce
nieznaczng site przebijania na odlegto$¢ do 10 m.

Crsnsl ohronnp

zaw/eczka z kof-kie/ri

afowka zapal-
nika “42=

ctiwipo>a

Zayn

Rys. 186.

Granaty reczne obronne posiadaja grubg skorupe z lanego
zelaza, wypetniong materiatem wybuchowym o duzej sile. Sko-
rupa zazwyczaj pokryta karbami, peka w czasie wybuchu, roz-
rywajac sie na duzg ilos¢é odtamkoéw, posiadajacych duzg zdol-
nos$¢ przebijania w promieniu do 100 m.

Granaty obronne rzuca sie jedynie spoza zakrycia, np.
z okopu, w obronie.

Sg to granaty reczne gazowe, dymne, zapalaja-
ce itd.

Majg one ksztatt i budowe zblizong do granatéw recznych
zwyktych. Zamiast materiatu wybuchowego skorupa wypet-
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niona jest materiatem specjalnym, zaleznie od swego prze-
znaczenia.

Chcac uzy¢ granat reczny, nalezy wykonaé¢ kolejno naste-
pujace czynnosci:
1) uzbroi¢ granat, czyli:
a) odkreci¢ pokrywe skorupy;
b) kotkiem w ksztalcie otdbwka wywierci¢ ostroznie

c)

w fadunku granatu miejsce na zapalnik;
oczysci¢ gwinty skorupy (szczoteczka);

d) obejrze¢ zapalnik, czy nie ma uszkodzen i brakéw;

e)

wkreci¢ zapalnik do skorupy.

Czynnosci te powinien zawsze wykonywa¢ instruktor,
wzglednie kto$ dobrze z tym obznajomiony pod okiem instruk-

tora;

2) odbezpieczy¢ granat, czyli:

a)

b)

c)

ujaé granat zapalnikiem ku goérze petng dioniag pra-
wej reki, cztery palce na zewnatrz, kciuk od we-
wnatrz, ramie dzwigni (tyzki) przyci$niete Srodkiem
dioni, granat trzymany mocno, lecz bez wysitku,
kétko zawleczki znajduje sie od strony piersi;
ujag¢ kotko zawleczki miedzy kciuk i zgiety palec
wskazujacy lewej reki, obréci¢ kétko w strone pra-
wego ramienia, dopoki haczyk zawleczki nie odepnie
sie, po czym
lekkim pociggnieciem wyciggna¢ odpietg zawleczke
z otworu zapalnika. W tym momencie granat zo-
stat odbezpieczony, lecz jest dla rzucaja-
cego zupetnie bezpieczny, dopoki nie zostanie zwol-
niony nacisk na ramie dzwigni (tyzki).

Granatu odbezpieczonego nie wolno prze-
ktada¢ z reki do reki, ani tez z po-
wrotem zabezpieczacd!!
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SKEAD
RZEDU
WIERZCH.

PAKOWA.-
NIE | TRO-
CZENIE
SIODLA.

DOPASO-
WANIE
RZEDU
WIERZCH.

RAKIETY.

Rakiety stuze do sygnalizacji oraz do oswietlania przedpola
w nocy. Czas palenia sie rakiety wynosi od 5 do 15 sekund.
Rakiety oswietlajace moge mie¢ spadochron, ktéry op6znia
opadanie rakiety, dajec przez to lepsze os$wietlenie. Rakiety
wyrabiane se¢ w réznych kolorach, poza tym w kazdym kolo-
rze stosowane se gwiazdy (jedna luh wiecej), celem zwieksze-
nia ilosci znakow.

Rakiety wystrzela sie z specjalnego pistoletu, zwanego r a
kietnice.

RZAD WIERZCHOWY wz. 25.

Rzad wierzchowy wz. 25 sktada sie z: siodta z czaprakiem,
dwoma sakwami i popregiem, podpier$nika, uzdy i derki. Ja-
ko podkfad pod siodlo stuzy derka. Przedmioty dodatkowe
pakowane se do sakw wzglednie troczone se przy siodle (rys.
187).

Pakunek przedni: ptaszcz oraz manierka przytroczona

Z prawej strony.

Pakunek tylny: owsiak.

Sakwa prawa: bielizna, porcja rez., przybory tualetowe,
ptachta namiotowa (pod pokrywe).

Sakwa lewa: menazka, wewnatrz chleb, szczotka, zgrzebto,
przybory do czyszczenia, oliwiarka, sznur, karmiak, wia-
dro (pod pokrywe).

Pod lewe tybinke: szabla z temblakiem.

Rzedy wierzchowe wyrabiane se w réznych wielkosciach.
Do kazdego konia musi by¢ dobrane odpowiednie siodto (ter-
lica).

Terlice (rys. 188 i 189) przymierza sie na gotym grzbie-
cie konia; nalezy je wlozy¢ tak, by przednie kohce tawek zna-
lazty sie na cztery palce za toipatkami. Lawki powinny przy-
lega¢ cata powierzchnie, spoczywajac na miesniach grzbietu,
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stopy tawek musze nieco odstawa¢, krawedzie tawek nie po-
winny wpija¢ sie w skdre, a cata terlica nie powinna kotysac
sie w przod i w tyt teki powinny wznosi¢ sie na trzy do
cztery palce ponad grzbietem, mostek nie mniej niz dwa palce.

Popreg i podpiers$ni k dopasowuje sie po wiozeniu
na konia siodta z czaprakiem (na derce). Popreg nalezy tak
podciegneé, by mozna byto wsungé pod popreg na ptask zio-

=3

mo/iek
iu.!
.. MnFPo”rodkowe— ryv— ic-en isri)
t O, ¢o Oani?7 Isri

i/cko e/o potvo</t/ (srl)
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~przyst~ I 2rgav

TerPcj 2f/-yjHoZ/gim-
Rys. 188.
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SIGiIZa X exffpryclelrt

Rys. 189.
zone cztery palce. Sprzazki popregu muszg leze¢ na czapraku
(derce) a nie na ciele konia. Po podciagnieciu popregu przy-
najmniej jedna dziurka z kazdej strony powinna zosta¢ wolna
na pozniejsze dociaggniecie. Wysokos¢ zapiecia popregu regu-
luje sie za pomocg przystut popregowych i tawkowych.

Po dopasowaniu ipodpiersnika, piersciehA piersio-
wy wypada na $rodku podpiersia, jarzmo lezy we wgte-
bieniu karku nad kiebem, rzemien piersiowy i rze-
mien topatkowy muszg by¢ tak luzne, by miedzy nimi
a piersig wzglednie szyjg konia mozna bylo przesungé swo-
bodnie postawiong pies¢ (rys. 190).
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Rys. 190.
Naczotek — prosto na czole, ponizej uszu, nie dotyka-

jac ich; oba policzka — na dwa palce za ko$émi policz-
kowymi.
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TROCZENIE

SZABLI.

Nachrapnik — na palec ponizej kosci policzkowej.

Podbrdédek — tak luzny, by jednocze$nie jedna dion
weszta pod podbrodek a druga pod nachrapnik.

Podgardle — po zapieciu pozwala na wtozenie posta-
wionej dioni miedzy gardto a podgardle.

Potozenie kietzna reguluje sie przez odpowiednie spiecie
policzek.

Szable w szyku konnym wozi sie pod lewg tybinkg siodta
tak, aby rekojes¢ byta na wysokosci lewej tawki, pochwa swym
okienkiem roéwnata sie z przednim skrajem przedniego jucze-
nia, a pietka pochwy lekko wystawata w tyle poza czaprak.
Szable przymocowuje sie przy pomocy dwoch paskéw. Przedni
pasek przechodzi przez ucho skdrzane przyszyte do wysciotki
tawki oraz przez pierscien pochwy. Pasek tylny przypina sie
do tylnego teku w miejscu przymocowania go do tawki. Pa-
sek tylny zapina sie na sprzazke przyszyta w tylnej czesci cza-
praka, w dolnej swej czesci zakonczony jest on petla z rucho-
ma przesuwka, ktéra stuzy do uchwycenia (pochwy) szabli.
Przy siodle stroczonym pasek tylny przechodzi pod lewa sak-
wa. Przy troczeniu szabli nalezy uwaza¢, aby znajdowata sie na
wysokosci stabizny pod kolanem jezdzca oraz aby sie nie
opierata o czesci metalowe przystulicy lub o sprzazki od po-
pregéw. Osiagngé to mozna przez odpowiednig regulacje pa-
skow.

SIODLANIE | KIELZNANIE.

Najpierw sie konia siodta, potem kielzna.
Rodzaje siodtania: ¢wiczebne, ulzone, potowe.

Siodtanie ¢wiczebne: siodlo niespakowane, bez
czapraka, na derce, z podpier$nikiem, bez uwigzu.

Siodtanie ulzone: rzad wierzchowy zupetnie ztozo-
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ny, eiodto spakowane, sakwy i owsiak bez zawartosci,
wypchane stomg lub sianem.

Siodtanie potowe: rzad wierzchowy zupetnie zitozo-
ny, siodto spakowane, sakwy i owsiak z przepisowg zawarto-
Scig.

Strzemiona na pusliskach podciggna¢ w gore, odpigc lewy SIODLANIE

rzemien topatkowy podpiersnika oraz popreg z lewej strony,
a podpiersnik i popreg przetozy¢ na siedzisko. Przygladzic¢
dtonig siers¢ na grzbiecie konia. Lewag reka chwyci¢ siodto
z podwigzanym czaprakiem za przedni ek, prawg reka za
tylny, unie$¢ siodto w gore i opusci¢ tagodnie na grzbiet
konia tuz za kiebem. Dla lepszego przygtadzenia siersci prze-
sunaé siodto az do zadu, po czym unie$¢ w gbre i przenies¢
z powrotem na wiasciwe miejsce. Zsung¢ popreg i podpiersnik
z siedziska i zapig¢ lewy rzemien topatkowy podpiersnika, rze-
mien podpiersiowy przeciggngé miedzy przednimi nogami ko-
nia, przez petle przewlec popreg i zapiac.

Z CZAPRA-

KIEM.

Siodtanie na derce. Doktadnie strzepnieta derke SIODLANIE

ztozyé poczwdrnie najpierw wzdtuz potem wszerz i natozy¢ na
konia tak, by cztery pojedyncze rogi byly zwrécone w kie-
runku lewej nogi tylnej. Dla przygtadzenia siersci derke prze-
sung¢ do zadu, potem unie$¢ i przenies¢ z powrotem. Na derce
nie powinno byé zadnych fald ani zmarszczek. Na derke
wkiada sie siodto, zwazajac hy derka réwno wystawata z przo-
du, z tylu i po bokach, a przy siodle stroczonym potowo, by
zadna cze$¢ pakunku nie spoczywata na ciele konia. Po wio-
zeniu siodta nalezy chwyci¢ derke pod przednim tekiem, pra-
wg rekg za$ pod tylnym tekiem i podciggnac jg w przewod
grzbietowy siodta, celem utatwienia dostepu chtodzgcego po-
wietrza pod siodto.

Rozpiaé podgardle, uzde zawiesi¢ nagtdwkiem i wodzami
na lewym przedramieniu tak, aby naczétek byt zwrdcony
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KIELZNA-
NIE
POLOWE.

OPIS
RZEDU.

w strone tokcia, a wodze zwisaty jednakowo po obu stronach
przedramienia.

Zdjac z konia kantar, odtozyé go na ztéb, zarzuci¢ koniowi
wodze na szyje a uchwyciwszy konia prawa reka za czub, od-
wréci¢ go w stanowisku tbem do przejscia. Podac lewa reka
nagtowek uzdy na kciuk prawej reki, po czym lewg reka wio-
zy¢ kietzno koniowi do pyska.

Rownoczesnie z wiozeniem kietzna do pyska, podnosié
prawg reka nagtowek uzdy wyzej w gdre, lewg rekg wsungé
uszy konia poprzed nagtdwek po czym zapia¢ podgardle. Wsu-
niety pod nagtéwek kosmyk grzywy nalezy usung¢ do tyhu,
tub zebra¢ i wyciggnaé¢ spod naczétka.

W polu naktada sie uzde jak wyzej. Do uzdy jest przywia-
zany uwigz, koniec uwigzu przywigzany jest do lewego pier-
Scienia jarzmowego podpiersnika. Kantar, na ktorym kon byt
uwigzany, zostawia sie na gtowie albo wkiada do sakwy.

RZAD WIERZCHOWY TYPU KANADYJSKIEGO.

Siodto typu kanadyjskiejgo (rys. 192) jest bardzo podobne
do siodfa wz. 25.

Réznice: tek przedni ma z kazdej strony po dwa wyciecia,
jedno do podpiersnika a drugie do rzemieni trocznych.

Mostek tworzg tasmy, z ktérych dwie podtuzne, skrzyzo-
wane, zaszyte sg na tekach a trzy przechodza ponad nimi na
poprzek i przybite sg do tawek.

Tybinki sg przykrecone do fawek.

Siedzisko ma na przodzie albo wyciecie jak siedzisko sio-
dia wz. 25, albo ma na blaszce przynitowane strzemionko do
rzemienia trocznego.

Wysciotki sg z przodu wydtuzone w dét stuzac jako oparcie
dla kolan jezdzca. Na wpuscie tylnym naszyte jest strzemionko
do rzemienia trocznego.

432



Inne czesci sktadowe jak w siodle wz. 25.
Zamiast czapraka uzywa sie derki.

WIADOMOSCI 0 GAZACH | O. P. GAZ.

Gazy bojowe moga byé uzyte jako obtok gazowy,
mniej lub wiecej widoczny (lekka mgta), wzglednie jako
ptyn mniej lub wiecej rozpylony, tworzacy tak zwang plame
chemiczng.

Dziatanie gazu zalezy od ilosci gazu rozpylonego w powie-
trzu lub na ziemi oraz od czasu przebywania w gazie.

Ogédlnie gazy dzielimy na niepa rzace i parzace.
Gazy nieparzace dziataja na ptuca, oczy i nos, powo-
dujac kichanie, tzawienie, kaszel, wymioty, duszenie itd.; wy-
kry¢ je tatwo po zapachu i po objawach dziatania; zwierzeta
sa na 0g6t mniej wrazliwe na dziatanie gazéw nieparzacych.

Gazy parzace dziataja rowniez na ptuca, oczy i nos,
ponadto na powierzchnie catego ciata ludzi i zwierzat oraz
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skazajg zywno$¢, pasze, wode i sprzet; zapach majg prze-
waznie staby i niewyrazny, dziatanie ich poczatkowo nie jest
bolesne a skutki moga okaza¢ sie dopiero po kilku lub po
kilkunastu godzinach.

Dziatanie ich poczatkowo objawia sie jako swedzenie, po-
tem miejsce oparzone zaczyna sie czerwienié, wreszcie zaczy-
naja sie tworzy¢ bombie jak po oparzeniu goracg woda.

Do gazéw bojowych zaliczamy tez dymy bojowe, wy-
twarzane przez specjalne swiecedymne lub specjalne apa-
raty dymowe tzw. fumatory. Dymy stuzg do przestaniania
pola walki, zwykle zawierajg jednak domieszke gazéw, dlatego
zaliczamy je do gazéw bojowych.

Gazy bojowe mogg by¢ uzyte w walce donapadugazo-
w e g 0, wykonanego przy pomocy bomb lotniczych, pociskéw
artyleryjskich, bomb z mozdzierzy piechoty, bomb z moz-
dzierzy specjalnych, napadu falowego itd. lub do stworzenia
plamy chemicznej, pozostatej po napadzie gazowym,
wzglednie zawczasu przygotowanej.

Napad gazowy, zwitaszcza przy zastosowaniu gazéw niepa-
rzacych, jest zwykle do$¢ krétki, obrona przed nim dos¢ tatwa
(natozenie maski), dlatego tez stosuje sie go przez zaskocze-
nie. Plama chemiczna utrzymuje sie dtuzej w terenie, lecz po
rozpoznaniu tatwo mozna jg wymina¢ lub odkazié.

Obrone przeciwgaz owa dzielimy na;

— obrone zbiorowg,

— obrone indywidualnag.

Obrona zbiorowa polega na zorganizowaniu i sumiennej
pracy stuzby obserwacyjno-alarmowej, budowie pomieszczen
uszczelnionych, budowie schronéw przeciwgazowych itd. Spe-
cjalnie wazna jest stuzba obserwacyjno-alarmowa, dzieki kt6-
rej oddziaty, na czas uprzedzone, mogg sie odpowiednio przy-
gotowac.
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Obrona indywidualna polega na szybkim i sprawnym wy-
korzystaniu Srodkéw opgaz-, w ktére wyposazony jest zotnierz.

Do srodkéw obrony indywidualnej zaliczamy:

— Maske pgaz. R. S. C. lub wz, 32.

— Ubranie przeciwiperytowe.

— Zestaw opgaz konia.

Maska opgaz. chroni twarz, oczy, nos i drogi oddechowe
prawie przed wszystkimi gazami. (Kto ma w uchu pekniety
bebenek, musi to ucho zatka¢ sobie watg lub tp.). Maska
pgaz. nie chroni przed gazami, ktore wytwarzajg sie przy
dtuzszym strzelaniu (z c¢. k. m.) w nieprzewietrzanych schro-
nach.

Ubrania przeciwiperytowe przeznaczone sg dla patroli, od-
kazajgcych plamy chemiczne.

Zestaw opgaz. konia skiada sie z maski konskiej oraz $rod-
kéw ochrony nog konskich przed gazami parzacymi.

Na rozkaz lub znak ,,Alarm gazowy* zoinierz nakfada ma-
ske pgaz. sobie, potem koniowi; w razie potrzeby zabezpiecza
nogi konia przed gazami parzacymi.

W razie oparzenia gazami parzacymi, widoczne krople ga-
zu nalezy zetrze¢, miejsce oparzone obmy¢ ciepta lub zimnag
wodg z mydiem, po czym miejsce oparzone przysypa¢ wap-
nem niegaszonym. Ze wzgledu na mozliwo$¢ skazenia réwniez
ubrania, nalezy o kazdym wypadku zetkniecia sie z gazami pa-
rzacymi zameldowac przetozonemu.

MASKA pgaz. ludzka R. S. C

Czesci sktadowe: maska wtasciwa, pochtaniacz,
puszka. Maska wiasciwa chroni twarz przed dziataniem ga-
z6w bojowych oraz tgczy drogi oddechowe Zzotnierza z po-
chtaniaczem. Pochtaniacz zawiera materiaty chlonne, ktére
podczas wdychania zatrzymujg gazy bojowe wobee czego do
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ptuc dostaje sie powietrze oczyszczone. Puszka metalowa stuzy
do zabezpieczenia maski wtasciwej i pochtaniacza przed wpty-
wami atmosferycznymi i uszkodzeniami.

g,

Rys. 193.

NOSZENIE. Maske w puszce nosi sie na tasmie przez prawe ramie, na
lewym boku z tytu.

MASKA pgaz. ludzka wz. 32.

CZESCI Maska pgaz. wz. 32 skiada sie z:
\S,\K,ELADO' a) maski wtasciwej,
' b) rury wdechowej,
c) pochtaniacza,
d) torby.
MASKA Maska wiasciwa sporzadzona jest z gumy i rabiana
WEASCIWA. w trzech Wielkoécia(:h:p * J e
»D“ — wymiar duzy,
»S% — wymiar $redni,
»M“ — wymiar maty.
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Litery te umieszczone sg na masce wilasciwej z lewej stro-
ny. W masce wlasciwej na wysokosci oczu osadzone sg niewy-
mienne szybki okularowe. Dla noszacych okulary mozna zakita-
da¢ przy pomocy specjalnego urzadzenia szkta optyczne na
szybki okularowe maski. W dolnej czesci osadzone jest gniaz-
do gwintowane do wkrecania rury wdechowej lub gwintu po-
chianiacza. Do brzegébw maski od strony wewnetrznej przy-
szyta jest ramka uszczelniajgca. Wewnatrz maski umieszczona
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RURA WDE-
CHOWA.

POCHLA-
NIACZ.

TORBA.

NOSZENIE.

jest maseczka pomocnicza, w ktdrej dolnej czesci umocowany
jest gumowy zawoOr wdechowy i otwér wyde-
chowy.

Maska wiasciwa poisiada na gtowie paski, sktadajgce sie
z nieelastycznej tacznicy tasm nagtowia, elastycznej tasmy czo-
towej, ciemieniowej, potylicznej i zapinkowej. Tasma zapinko-
wa jest przymocowana na state jednym tylko koricem do
brzegu maski wiasciwej, drugi koniec zaopatrzony jest w kot-
ko, ktdre zapina sie na zapinke.

Oprécz tasm nagtowia do brzegdw jej przyszyta jest nieela-
styczna tasma nosna.

Rura wdechowa sporzgdzona jest z gumy w postaci weza
karbowanego i doprowadza powietrze oczyszczone z pochia-
niacza do maski wiasciwe;j.

Pochtaniacz sporzadzony jest w ksztalcie owalnej metalo-
wej puszki. W gérnej czesci posiada gwint do potaczenia
z rurg wdechowg lub bezposrednio z maska wiasciwg. U dotu
pochtaniacz posiada pokrywe, zawierajaca szereg otwordw
przedechowych. Wewnatrz pochtaniacza w gdrnej czesSci znaj-
duja sie materiaty chtongce gazy bojowe, w dolnej za$ czesci
znajduje sie filtr mechaniczny.

Torba maski noszona jest na tasmie, ktérej dtugos$¢ regu-
luje sie przy pomocy przesuwki. Torbg podzielona jest na
dwie przegrody: wieksza dla maski wiasciwej wraz z rurg
wdechowg, mniejsza dla pochtaniacza. Na dnie przegrody dla
pochtaniacza znajduje sie sprezyna do utatwienia dostepu po-
wietrza do pochtaniacza. Wewnatrz torby znajduje sie ponad-
to szmatka flanelowa i instrukcja uzycia.

Maske pgaz. wz. 32 z dtugg rura nosi sie w torbie na pra-
wym boku, przewieszong przez lewe ramie. Torba cofnieta
jest nieco w tyt, taSma nosna dopasowana odpowiednio do
wzrostu, aby gorny brzeg torby znajdowat sie na wysokosci
pasa gtdwnego. Jezeli karabinek znajduje sie w postawie
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.przez plecy bron“, taSma nosna torby jest pod pasem kara-
binka.

TELEFON.

Do przeprowadzenia rozmowy telefonicznej potrzebne sa:
— aparat telefoniczny kompletny na stacji nadawczej,
— aparat telefoniczny kompletny na stacji odbiorczej,
— przewody telefoniczne, taczace obie stacje.

Zwykle uzywa sie¢ dwoch przewoddw do potgczenia obu
stacji, niekiedy jednak na mate odlegtosci, do 10 km, mozna
rozmawia¢ przy uzyciu tylko jednego przewodu.

Przewody zawieszone sg na specjalnych tyczkach lub —
w razie pospiesznej budowy — na drzewach, stupach telegra-
ficznych itp.

W razie przerwania przewodu telefonicznego w jednym
miejscu, rozmowa zostaje przerwana, odszukanie za$ miejsca
uszkodzenia jest do$¢ trudne, dlatego tez nalezy uwazaé¢ na
przewody telefoniczne, by ich nie uszkodzié.

BRON PANCERNA.

Do sprzetu motorowego zaliczamy wszystkie pojazdy, po-
ruszane silnikiem spalinowym. Obroty silnika przeniesione sg
na kota przy pomocy kilku mechanizméw. Paliwo (ben-
zyna, mieszanka, ropa itd.) odpowiednio zmieszane z powie-
trzem i zapalone przy pomocy elektrycznej iskry powoduje
obracanie sie watu silnika. Oliwa i smary zmniejszajg tarcie
poszczegblnych czesci. By silnik zbytnio nie nagrzewal sie
w czasie pracy, chtodzony jest woda (w samochodach) albo
powietrzem (w motocyklach). Samochody poruszajg sie przy
pomocy koét, czolgi na gasienicach.

Najwazniejsze rodzaje sprzetu motorowego:
motocykl zprzyczepka lub bez; szybko$¢ do 80 km na
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Rys. 195. Czolg.

godz., moze zabra¢ 2—3 ludzi (z kierowca), porusza sie po
szosach i twardych drogach polnych, uzywany jest do stuzby
meldunkowej i tgcznosci;

samochdd osobowy — szybkos¢ do 100 km (zalezy
od drogi), zabiera 4—6 ludzi, porusza sie¢ po szosach i twar-
dych drogach polnych;

samochdd ciezarowy — szybko$¢ do 60 km, fa-
downo$é zaleznie od typu wynosi 1, 2, 3 lub wiecej ton; po-
rusza sie po szosach i twardych lecz suchych drogach pol-
nych; stuzy do przewozenia ludzi lub sprzetu;

samochdd pancerny — szybkos¢ do 40—60 km,
zaloga 2—5 ludzi, uzbrojenie spotykane najczesciej: c. k. m.
i armatka lub 2 c¢. k. m., moze by¢ jednak mniej lub wiecej.
Ciezar od 2 do 8 ton (zaleznie od typu). Pancerz zwykle
wrazliwy na pociski ,,P*“ z odlegtosci ponizej 100 m. Spdd
samochodu zwykle nieopancerzony. Zdolno$¢ poruszania sie—
jak samochodd ciezarowy. Jezeli samochdéd pancerny ma za-
tozone gasienice na tylne kota, wowczas moze zej$¢ z drogi
w teren, lecz szybko$¢ jego znacznie sie obniza;
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Rys, 196. Przekrdj czolga.

1 Kierowca. 5. Zbiornik benzyny.
2. Strzelec. 6. Koto napedzajace.
3. Silnik. 7. Gasienica.
4. Chiodnica.
czotg — dzieki stosowaniu gasienicy stalowej lub gu-

mowej, ktora tworzy niejako pomost, po ktérym toczg sie
kota napedzajace, czotg moze poruszaé¢ sie prawie w kazdym
terenie. Szybko$é czolga zalezy od terenu i od typu czolga;
na drogach wynosi do 40—50 km, w terenie przecietnym do
1525 km. llo$¢ zatogi i uzbrojenia zalezy od typu czotga.
Czolgi, zaleznie od ich ciezaru, dzielimy na lekkie, $rednie
i ciezkie. Poza tym rozrozniamy czolgi: rozpoznawcze, prze-
fomowe, poscigowe, ptywajace, sapeorskie itd.;

czotgi lekkie — ciezar od 3—10 ton, zatloga 3—4 lu-
dzi, uzbrojenie 2 c. k. m. lub c. k. m. i armatka, pancerz nie-
wrazliwy zwykle na pociski ,,P“, przebywa rowy szerokosci
do 1 m;

czotgi Srednie o ciezarze od 10—30 ton oraz czot-
gi ciezkie o ciezarze powyzej 30 ton, posiadajg liczniej-
szg zatoge, grubszy pancerz i silniejsze uzbrojenie (armaty);
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czotgi rozpoznawcze —

nalezg do typu czolgow

lekkich, zatoga 2 ludzi, uzbrojenie 1 c. k. m. lub dziatko,
ewent. 1 r. k. m. zapasowy, pancerz zwykle wrazliwy na po-
ciski ,,P*“ z odlegtosci ponizej 100 m, przebywa rowy do sze-

rokosci pét metra.

fdi

Rys, 197. Podwozie samochodu.

1. Chiodnica. 9. Lewarek hamulca recznego.
2. Kota kierujace. 10. Lewarek do przektadni.
3. Rura doprowadzajgca wode do 11. Kierownica.
chtodzenia sitnika. 12. Skrzynka przektadniowa.
4. Sitnik. 13. Rama samochodu,
5. Sprzegto. 14. Resory. )
6. Pedat sprzegta. 15. Kota napedzajace.
7. Pedat hamulca noznego. 16. Zbiornik benzyny.
8. Pedat regulujacy doptyw mie-
szanki z gainika do silnika.
OBRONA Obrona przeciwpancerna matych oddzialdbw kawaleryj-
PRZECIW- i .
PANCERNA. skich polega na:

— zameldowaniu natychmiast przetozonemu zna-
kiem umoéwionym o pojawieniu sie broni panc. npla;
— opo6znieniu jej posuwania sie przez zrobienie ba-
rykady, zawaly, zapory minowej, z braku innych
Srodkéw — przez rozpalenie ognia (stoma, siano) na ca-
tej szerokosci drogi w miejscu, ktére trudno objechad;
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— zejsSciu z drogi i wykorzystaniu zaston tereno-
wych (lasek, zabudowania, dolina niewidoczna z drogi
itp.). Bronn pancerna najtatwiej i najchetniej porusza
sie po drogach a przy swej szybkosci nie moze doktad-
nie zbada¢ otaczajgcego terenu. Jezdzcow lub pieszych
cofajgcych sie wzdtuz drogi bron pancerna szybko do-
pedzi i unieszkodliwi.

Przy zwalczaniu z bliska broni pancernej ogniem kbk., ﬁ\{\I/EALCZA'
pociskami zwyklymi nalezy ostrzeliwa¢ szczeliny obserwacyj- '
ne, natomiast pociskami ,,P*“ nalezy ostrzeliwaé rowniez
Sciany boczne, gorne i dolne, gdyz sg zwykle ciensze od przed-
nich i tylnych.

Trzymajac pod ogniem barykade lub zawate lesng, nalezy
wyczeka¢ az zatoga wysigdzie, by usunagl przeszkode i wow-
czas dopiero ja unieszkodliwic.

Zatoge samochodu pancernego lub czotga tatwo mozna zni-
szczy¢ przez wrzucenie do wewnatrz granatu recznego. Wigzka
granatow recznych moze zerwac¢ gasienice, przez co czolg be-
dzie unierucbomiony na pewien czas.

Czotg lub samochéd mozna zniszczyé przez oblanie go
benzyna lub naftg i podpalenie.

LOTNICTWO.

Samolot posiada: kadtub, silnik ze smigtem, CHABAK,

ptaty nos$ne, stery oraz podwozie (kota, wzgled-
nie przy wodno-samolotach — ptywaki). W kadtubie miesci
sie zatoga i sprzet. Smiglo, obracane przez silnik, umozliwia
posuwanie sie samolotu w powietrzu. Samolot moze posiadac
dwie pary ptatow nosnych (dwuptatowiec), wowczas jedna
para ptatdw przymocowana jest powyzej a druga ponizej ka-
dtuba — lub jedng pare ptatéw (jedno-ptatowiec), przy czym
ptaty moga by¢ przymocowane powyzej kadtuba (gémo-ptat),
albo ponizej kadtuba (dolno-ptat).
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RODZAJE.

Mate samoloty posiadajg zwykte jeden silnik, natomiast
duze (bombowe) maja zwykle dwa, trzy i wiecej. Sa-
molot startuje i laduje zawsze pod wiatr (wznosi sie w po-
wietrze i opuszcza sie¢ na ziemig); do tego celu potrzebuje
wolnej i rownej przestrzeni okoto 500—™000 m. Szybkos¢ od
200 do 400 km/godz., a nawet wiecej.

Uzbrojenie — jeden lub wiecej c. k. m. oraz moze by¢ wy-
posazony dodatkowo w zapas bomb réznej wielkosci.

Samoloty wojskowe zgrupowane sg w plutonach, eskadrach
itd. oraz dzielg sie na: 1) towarzyszace, 2) liniowe,
3) hombowe, 4 mysliwskie.

Lotnictwo towarzyszace rozpoznaje nakazany teren przed
wiasnymi oddziatami.

Lotnictwo liniowe rozpoznaje na tytach npla (giebiej).

Lotnictwo bombowe niszczy bombami wazne os$rodki npla
jak stacje kolejowe, miejscowosci, zgrupowania oddziatéw
wojskowych, taboréw itd.

Lotnictwo mysliwskie zwalcza lotnictwo npla, ostania lot-
nictwo wilasne oraz zwalcza bezposrednio npla na ziemi
ogniem wiasnych c. k. m.

Samoloty wojskowe na platach i sterze majg znaki rozpo-
znawcze, odmienne dla kazdego paristw™a.
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WIADOMOSCI OGOLNE

I. ORGANIZACJA WOJSKA | P. W.

Site zbrojng Rzeczypospolitej tworza
obywatele powofani do jej' szeregélw.

Zadaniem sit zbrojnych Rzeczypospolitej jest:

a) podczas wojny — walka orezna,

b) podczas pokoju — przygotowanie wszystkich zdolnych

do stuzby wojskowej obywateli do zadan, ktore im
przypadng w czasie wojny.

Pobocznym zadaniem sit zbrojnych jest wspétdziatanie
z wiladzami cywilnymi w utrzymaniu bezpieczenstwa i po-
rzadku publicznego.

Obywatele powotani do szeregéw sit zbrojnych nazywajg
sie zotnierzami. Spoczywa na nich obowigzek stuzby
Ojczyznie az do oddania w potrzebie swego zycia. Pod wzgle-
dem stosimku do stuzby wojskowej wszyscy zoinierze dzielg
sie na zoinierzy zawodowych i niezawodowych.

Zotnierzami zawodowymi sa ci Zzotnierze, ktérzy stuzbie
wojskowej dobrowolnie poswiecili sie catkowicie jako dowdd-
cy, instruktorzy i wychowawcy w oddziatach wojska.

Zotnierzami niezawodowymi sg ci zonierze, ktérzy odby-
wajg stuzbe wojskowg na podstawie ,,ustawy o powszechnym
obowiazku stuzby wojskowej*.

Stuzba wojskowa dla nich rozpoczyna sie z chwilg osia-
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gniecia wieku poborowego tj. 21 lat i trwa do lat 50 (dla ofi-
ceréw do 60 lat) z czego:

— w stuzbie czynnej — zasadniczo 24 miesigce, tj. do
konca roku, w ktérym poborowy koriczy 23 lat, faktycz-
nie réznie zaleznie od broni, w piechocie i stuzbach
18 mies., w artylerii 20 mies., w kawalerii 24 miesiace,

— w rezerwie do konca roku, w ktdrym szeregowy rezer-
wowy ukonczy 40 lat zycia (of. 50 lat); w tym okre-
sie rezerwisci sg powotywani na ¢wiczenia rezerwy,

— w pospolitym ruszeniu do konca roku, w ktéorym sze-
regowy pospolitego ruszenia ukonczy 50 lat zycia
(of. 60 lat).

Podczas wojny wiek poborowy rozpoczyna sie z po-
czatkiem roku, w ktérym podlegajacy powszechnemu obo-
wigzkowi stuzby wojskowej konczy 19 lat zycia.

Zaleznie od zajmowanych stanowisk zotnierze dzielg sie
na oficeréw, podoficerow i szeregowcéw. Kazdy zoinierz ma
swoj stopienn wojskowy.

Podziat na stopnie oraz odznaki tych stopni podaje zala-
czona tabela (zat. nr 1).

Najwyzszym zwierzchnikiem sit zbrojnych w czasie po-
koju jest Pan Prezydent Rzeczypospohtej.

Sity zbrojne podporzadkowane sg Panu Prezydentowi Rze-
czypospolitej przez ministra spraw wojskowych.

Generalnym Inspektorem Sit Zbrojnych jest generat prze-
widziany na Naczelnego Wodza sit zbrojnych w razie wojny;
czuwa on w czasie pokoju nad przygotowaniem sit zbrojnych
do wojny.

Minister spraw wojskowych dowodzi bezposrednio sitami
zbrojnymi panstwa w czasie pokoju i przygotowuje je do
wojny. Organem pracy ministra spraw wojskowych jest Mi-
nisterstwo Spraw Wojskowych. Sprawami kawalerii w Mini-
sterstwie Spr. Wojsk, kieruje Departament Kawalerii.
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Sity zbrojne skladaja sie zwojska ladowego i ma*
rynarki wojennej. W skiad wojska wchodzi réwniez
Korpus Ochrony Pogranicza, a podczas wojny — straz gra-
niczna i policja panstwowa.

W sitach zbrojnych rozrézniamy bronie i stuzby.
Bronie walczg z wrogiem; stuzby zapew-
niajag sitom zbrojnym wszystko co jest im
do zycia i walki potrzebne, a wiec: uzupetlnienie
ludzi i koni, zaopatrzenie w broA i amunicje i inny materiat,
Srodki przewozowe, pomoc sanitarng i weterynaryjng, wymiar
sprawiedliwosci i opieke duchowng itd.

Do broni zaliczamy:

— piechote, ktdra niszczy zywa site nieprzyjaciela, zdo-

bywa i utrzymuje teren,

— kawalerie (ufani, szwolezerowie, strzelcy konni), ktéra
rozpoznaje nieprzyjaciela i wspotdziata z piechotg
w rozstrzyganiu walk, wzglednie sama rozstrzyga walke,

— artylerie, ktéra wspiera piechote i kawalerie poteznym
ogniem swych dziat i niszczy umocnienia nieprzyja-
ciela,

— bron pancerng, walczacg za pomocg wozdéw pancer>
nych,

— lotnictwo, ktére, jak i kawaleria, rozpoznaje, walczy
z nieprzyjacielem w powietrzu, niszczy bombami jego
urzadzenia oraz wspiera w walce piechote i kawalerie
oghiem karabinéw maszynowych i bombami,

— taczno$é, ktéra umozliwia wzajemng wspotprace od-
dziatow w walce,

— saperow, ktorzy niszczg przeszkody wroga i ulatwiajg
ich przebycie wikasnemu wojsku oraz stwarzajg zapory
dla wroga.

Do stuzb zaliczamy:

— stuzbe poborowa; organami jej sa Powiatowe Komendy
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Uzupetnien (tak zwane P. K. U.), ktérych zadaniem
jest uzupetnienie sit zbrojnych ludzmi,

— stuzbe remontu — organami jej sa Rejonowi Inspekto-
rzy Koni (tak zwane R. I. K.), ktérych zadaniem jest
uzupetnienie sit zbrojnych korimi,

— oraz inne jak: intendentura, stuzba uzbrojenia, zdro-
wia, weterynaryjna, taborowa itp.

Zolnierze broni i stuzb sg zorganizowani w pewne jed-
nostki (zespoty). Najmniejszym zespotem w kawalerii jest
sekcja, sktadajgca sie z 6 ludzi;

3—4 sekcje tworza pluton; 3—4 plutony — szwadron;

cztery szwadrony ze szwadronem c. k. m., plutonem tacz-
nosci i pocztem dowodcy stanowig putk kawalerii.

Dwa — trzy putki kawalerii z dodaniem dywizjonu arty-
lerii konnej i oddziatéw innych rodzajoéw broni i stuzb two-
rza brygade kawalerii.

W piechocie najmniejszg jednostka jest druzyna skia-
dajaca sie z kilkunastu ludzi.

Druzyny taczag sie w plutony, plutony w kompanie, kom-
panie w bataliony, bataliony w puiki.

Najmniejszg jednostka jest dzialon (dzialo z jaszczem
i obstugg), 3—4 dziatony tworzg baterie, 2—3 baterie — dy-
wizjon, 2—3 dywizjony putk.

3 putki piechoty z dodaniem putku artylerii i innych ro-
dzajéw broni i stuzb tworzg dywizje piechoty.

Dla utatwienia administracji i dowodzenia wojskiem
w czasie pokoju caly teren panstwa jest podzielony na 10
okregow korpuséw (patrz zatgczona mapke).

Miejscowos¢, w ktérej przebywajg formacje wojskowe, na-
zywa sie garnizonem. W kazdym garnizonie jest ko-
mendant garnizonu, ktéremu podlegaja wszystkie jednostki
wojskowe przebywajgce w tym garnizonie.
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w przysposobieniu wojskowym krakusi (p. w, ogdin. ju-
nadjy), podobnie jak zolnierze w wojsku sg ujeci w pewne
jednostki, zwane oddziatami krakuséw {w p. w. ogélnym
hufcami).

Najmniejszg jednostkg krakusdéw jest sekcja, sktadajgca
sie zasadniczo z 6 (w wyjatkowych wypadkach 5 do 9) kra-
kuséw (w p. w. ogdlnym odpowiada jej druzyna w skiadzie
od 12 do 20 junakéw). Dowddca sekcji krakusow (w p. w.
ogélnym druzyny) jest wyznaczony podoficer rezerwy.

Podstawowg jednostkg organizacyjng krakuséw jest plu-
ton, ktdry sktada sie z kilku (3 do 5) sekcyj; w p. w. ogélnym
pluton skiada sie z 2—4 druzyn. Dcg plutonu krakusow jest
wyznaczony oficer wzgl. podoficer rezerwy.

Z 3 do 5 pluton6éw tworzy sie szwadron krakuséw (w p. w.
og6lnym 2—5 plutonéw — komp. p. w.). Dcag szwadronu kra-
kuséw (komp. p. w.) jest wyznaczony oficer rez.

Jednostki krakuséw otrzymuja kolejng numeracje w ra-
mach bezposrednio wyzszej jednostki, ewentualnie z doda-
niem nazwy miejscowosci lub rejonu.

P. w. nie tworzy jednostek organizacyjnych wiekszych od
szwadronu (kompanii), jedynie na uroczystosci i Cwiczenia
moga by¢ tworzone dorazne dywizjony (baony) i putki p. w.

Jednostkom wojskowym przydziela sie do prac p. w. kon-
nego pewne tereny, skladajgce sie z jednego wzgl. kilku po-
wiatéw. Teren taki stanowi ,,rejon krakusow tej jed-
nostki®“ (np. X dyw. piech,, Y putku utanéw, Z pultku
piech.), a wszystkie jednostki krakusow, zorganizowane w tym
terenie, podlegajg danej komendzie rejonu krakuséw. Na
czele komendy rejonu krakuséw stoi wyznaczony oficer stuzby
statej (zawodowy), ktory Kieruje catoksztattem prac organi-
zacyjnych i wyszkoleniowych rejonu oraz jest bezpo$rednim
przetozonym wszystkich jednostek krakusow.
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W p. w. og6lnym wszystkie hufce p. w. z terenu powiatu
podlegaja komendantowi powiatowemu p. w. (oficer stuzby
statej), ktory kieruje praca i jest przetozonym p. w. og6lnego
na terenie powiatu.

Powiaty przydzielone do prac p. w. ogolnego putkowi pie-
choty stanowig obwo6d p. w. tegoz putku, na czele ktérego
stoi komendant obwodowy p. w. (oficer stuzby sta-
tej).

Jednostki krakuséw (hufce p. w. ogolnego) podlegajg
dcom tych putkdéw, brygad i dywizyj, w sktad ktérych wcho-
dza ich rejony (obwody).

Jednostki p. w. organizuje sie z rezerwistéw i przedpobo-
rowych. Przedpoborowi po wecieleniu do oddzialu p. w. prze-
chodzg okres proébny, w czasie ktdrego zwa sie ,,ochotnikami*.

Po wykazaniu przez nich pewnych wartosci i ziozeniu
przyrzeczenia otrzymujg nazwe miodszego krakusa (w p. w.
ogélnym — miodego junaka) podczas pierwszego roku szko-
lenia, a starszego krakusa (w p. w. og6lnym starszego juna-
ka) podczas drugiego roku szkolenia. Rezerwistom przystu-
guja stopnie nabyte przez nich w wojsku.

W p. w. og6lnym rezerwisci i przedpoborowi tworza od-
rebne jednostki organizacyjne; w p. w. konnym tylko se k-
cje tworzg sie z krakuséw o jednakowym poziomie wyszko-
lenia np. rezerwistdw, starszych krakusow', miodszych kraku-
SOW.

BARWY BRONI | StUZB.

Cate wojsko (poza lotnictwem i marynarka) nosi jednolite umundu-
rowanie; dla odr6znienia poszczegdlnych broni i stuzb zostaly wprowa-
dzone rdznobarwne fapki wzglednie proporczyki na kotnierzach munduréw
i plaszczy, oraz odmiennego koloru otoki czapek.
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Generatowie:
na ptaszczu

na mundurze

marszatek generatowie

fapki granatowe aksamitne z karmazynowg wypustka. Na tapce — orzetek
srebrny oksydowany.

BRONIE JEZDNE
proporczyk

na mundurze na ptaszczu

Kawateria.

Putki szwotlezerow:
1 —proporczyk srebrny zpaskiem amarantowym wsrodku, otok amarantowy;
2—srebrny z paskiem amarantowym w $rodku, otok biaty;
3—srebrny z paskiem ciemnozéttym w $rodku, otok zobtty.

Putki utandw:
1— proporczyk amarantowo-biaty, otok amarantowy;
2— biato-granatowy, otok biaty;
3 — z06lto-bialy, otok zohy;
4 — chabrowo-biaty, otok chabrowy;
5 — widniowo-chabrowy, kat biaty, otok wisniowy;
6— biekitny z paskiem biatym, otok blekitny;
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7—kat biaty, skrzydla amarantowe, otok amarantowy;

8 — ciemnozotty, otok ciemnozétty;

9 — amarantowo-biaty, pasek biato-amarantowy, otok amarantowy;
10 — amarantowo-biaty, pasek bialo-granatowy, otok amarantowy;
11 — amarantowy, pasek biaty, otok biaty;

12 — amarantowo-granatowy, pasek biaty, otok amarantowy;

13 —rézowy, pasek chabrowy, otok rozowy;

14 — z6hy, pasek biaty, otok zohy;

15 — bialo-szkarfatny, otok szkartatny;

16 — granatowo-biaty, pasek szkartatny, otok biaty;

17 — biato-z6tty, pasek szkartatny, otok zohy;

18 — biato-chabrowy, pasek szkartatny, otok chabrowy;

19 — kat biaty, skrzydta granatowe, otok granatowy;

20 — amarantowy, pasek granatowo-bialy, otok amarantowy;
21—turkusowy, pasek zéto-biaty, otok turkusowy;

22 — bhiaty, kat amarantowy, otok biaty;

23 — pomaranczowo-biaty, pasek bialo-pomaraniczowy, otok pomaranczowy;
24 — biaty, pasek zotty, otok bialy;

25 — biato-szkartatny, pasek chabrowy, otok szkartatny;

26 — rozowo-biaty, pasek chabrowy, otok r6zowy;

27 — z6tto-biaty, pasek biato-granatowy, otok z/ty.

Putki strzelcdw konnych:

1— szmaragdowe-amarantowy, otok amarantowy;

2 —szmaragdowo-amarantowy, pasek chabrowy, otok amarantowy;

3— szmaragdowo-amarantowy, pasek zoty, otok amarantowy;

4 — szmaragdowo-amarantowy, pasek biaty, otok amarantowy;

5— szmaragdowo-bialy, pasek amarantowy, otok biaty;

6 — szmaragdowo-biaty, otok biaty;

7 — szmaragdowo-bialy, pasek zoty, otok biaty;

8 — szmaragdowo-biaty, pasek chabrowy, otok biaty;

9 — szmaragdowo-z6tty, pasek amarantowy, otok zétty;

10 — szmaragdowo-zoky, pasek biaty, otok zotty.

Konne oddzialy taczn. — proporczyk czarno-chabrowy, otok czarny (ofi-
cerowie aksamit).

Szwadrony pionieréw — proporczyk szkarfatno-czarny, otok szkartatny.

Artyleria konna — proporczyk czarno-szkartatny, otok czarny (oficerowie
aksamit).

Szwadrony K. O. P. — proporczyk granatowo-zielony, otok granatowy.

Tabory — proporczyk biekitny z paskiem amarantowym, otok biekitny.
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BRONIE PIESZE,
tapki

na mundurze na pfaszczu

Piechota:

a) putki piechoty i strzelcow: fapki granatowe z z6kg wypustkg. Otoki
czapki granatowe;

b) baony strzelcow: fapki granatowe, wypustki seledynowe. Otoki granatowe;

c) baon morski: tapki granatowe z wypustkg zo6tta. Na naramiennikach
kotwica. Otok granatowy.

K. O. P. (piechota).

tapki granatowe z zielonymi wypustkami.
Czapka kroju angielskiego z otokiem barwy granatowej.

Artyleria:

a) lekka —#tapki ciemnozielone, wypustki czarne, otok ciemnozielony
(oficerowie aksamit);

b) ciezka —tapki ciemnozielone, wypustki szkartatne, otok ciemnozielony
(oficerowie aksamit);

¢) najciezsza — tapki ciemnozielone, wypustki malinowe, otok ciemno-
zielony (oficerowie aksamit);

d) przeciwlotnicza —tapki ciemnozielone, wypustki zote, otok ciemno-
zielony (oficerowie aksamit);

e) motorowa — tapki ciemnozielone, wypustki czarne, otok ciemnozielony
(oficerowie aksamit).

Saperzy:
—1tapki czarne, wypustki szkartatne, otok czarny (oficerowie aksamit).

tacznosé:
—1tapki czarne, wypustki chabrowe, otok czarny (oficerowie aksamit).

SLUZBY.
Stuzba intendentury:
—tapki szafirowe, wypustki wisniowe, otok szafirowy.
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Stuzba zdrowia:

a) oficerowie lekarze: tapki wisniowe aksamitne, wypustki granatowe
aksamitne, otok wisniowy aksamitny;

b) oficerowie aptekarze: tapki wisniowe aksamitne, wypustki chabrowe
aksamitne, otok wisniowy aksamitny;

c) oficerowie dentysci: tapki wisniowe aksamitne, wypustki biekitne aksa-
mitne, otok wisniowy aksamitny;

d) szeregowi —tapki wisniowe, wypustki granatowe, sukienne, otok wi-
Sniowy.

Stuzba weterynarii:

oficerowie-lekarze weterynarii: fapki wisniowe aksamitne, wypustki ciemno-

zielone aksamitne, otok wisniowy aksamitny.

Zandarmeria:
— fapki szkartatne, wypustki zétte, otok szkartatny.

Stuzba sprawiedtiwosci:
— oficerowie K.S. —fapki malinowe aksamitne, wypustki czarne aksamitne,
otok malinowy aksamitny.

BRONIE PANCERNE:
proporczyk

na mundurze na ptaszczu

a) baony panc.: proporczyk czarno-pomarariczowy, otok pomarafnczowy,
b) pociagi pancerne: proporczyki czarne z paskiem pomaranczowym przez
Srodek, otok pomaranczowy.

LOTNICTWO:
— cate umundurowanie koloru stalowego. Mundur z kotnierzem wyk#tada-
nym. Czapka okragta z czarnym otokiem.

MARYNARKA WOJENNA:
Mundur granatowy kroju specjalnego. Czapka okragta, dla miodych
podoficeréw i marynarzy bez daszka.
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Il. NAUKA SLUZBY.

Zasady ogolne.

Zotnierz, obdarzony wysoka godnoscig Obroncy ojczyzny,
powinien stale pamieta¢ o swym zaszczytnym powotaniu i tak
w stuzbie jak i w zyciu pozastuzbowym Kkierowac sie zasad-
niczymi cnotami zotnierskimi, ktére sg niczym innym jak za-
sadami, wedtug ktorych kazdy porzadny obywatel zy¢ i pra-
cowa¢ powinien. Krakus przygotowujacy sie do honorowej
stuzby zotnierskiej powinien te zalety charakteru w sobie od-
szuka¢ i rozwija¢ tak w czasie stuzby w p. w. jak w zyciu
i pracy prywatnej. Trzeba bowiem pamieta¢, ze nie mozna
cndt zotnierskich sie wyuczy¢, nauka cnot zohnierskich be-
dzie jedynie wskazdwka, wedtug ktorej krakus musi sam ura-
bia¢ swoj charakter.

Zasadniczymi cnotami zotnierskimi sa:

mitos¢ ojczyzny — ktéra powinna by¢ najwiek-
szym bodzcem do czyndéw i pracy zotnierza, oraz zrédiem
wszystkich cnét zotnierskich. Dowody mitosci ojczyzny daje-
my, czczac imie Polski jako Swieto$é, spetniajac swe obo-
wigzki wobec panstwa przez odbycie stuzby wojskowej, pracy
W p. W, szanowanie wladz i saddéw itp.

Zotnierska mito$¢ ojczyzny jest o tyle wigksza od mitosci
innych obywateli, ze zolnierz gotéw jest oddaé¢ zycie za
ojczyzne.

Honor, czyli poczucie godnosci osobistej, jest podstawg
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honoru Zzotnierskiego. Zotnierz, ktéry postepuje uczciwie
i szlachetnie oraz sumiennie spetnia swe obowigzki, jest ho-
norowym. Zotnierz powinien dbaé nie tylko o swdj wiasny
honor, ale i o honor swych towarzyszy i catego wojska; po-
winien pamieta¢, ze nosi mundur i ze jego zle zachowanie
sie hanbi nie tylko jego ale cate wojsko.

Wierno$¢. — Zotnierz polski jest wierny swemu naro-
dowi, ktéry powierzyt mu obrone kraju. Jest wierny ojczyznie
i nie opusci nigdy jej symbolu — choragwi wojskowej, na
ktérej widnieje napis ,,Honor i Ojczyzna“. Jest wiemy swo-
im dowo6dcom i oddziatowi, ktérego nie opusci, chociazby
w najkrwawszej walce. Nie podda sie wrogowi. Obezwiad-
niony i wziety do niewoli nie udzieli zadnych wiadomosci
wrogowi. Agitatoréw, podburzajgcych go przeciw istniejgcym
prawom, karnosci i porzadkowi wojskowemu, zatrzyma i odda
w rece wihadz.

Odwaga i waleczno$é — sa podstawowymi cno-
tami zotnierskimi; dobre wyszkolenie i uzbrojenie nie dadza
zolnierzowi zwyciestwa, jesli nie bedzie on odwazny i walecz-
ny. W walce nie mozna zwyciezy¢ bez narazenia sie samemu
na niebezpieczenstwo. O ile zolnierz nie ma wrodzonej od-
wagi, uczucie mitosci Ojczyzny, honor i wier-
nos$¢ muszg pokonac¢ strach! Hasto, wyryte na
sztandarze wojskowym: ,,Honor i Ojczyzna“ przypomni mu,
ze hanba, ktora okrywaja sie tchorze, jest gorsza od
§mierci. Honor zoinierski nie pozwala zolnierzowi na
opuszczenie pota walki, moze je opusci¢ tylko ciezko ranny;
lekko ranny po nalozeniu opatrunku wraca na swe stanowi-
sko. W czasie pokoju tak w stuzbie wojskowej jak i w zyciu
codziennym niemniej wazna jest tak zwana ,,odwaga cywil-
na“, czyli gotowo$¢ ponoszenia odpowiedzialnosci za wiasne

czyny.
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Moralnos$é¢ i religijno$s¢. — W twardym zyciu
zotnierskim zasady moralnosci i religii sa ostoja, podtrzymu-
jaca w chwilach zwigtpienia i niebezpieczenstwa.

Karnos$é¢ i postuszenstwo. — Opiera sie na nich
sita i potega wojska. Bez niej zoinierze sa — ttumem. Kar-
nos$¢ polega na podporzadkowaniu swojej woli przetozonemu;
musi ona wej$¢ w krew zotnierza, powinna wyptywaé z po-
czucia obowigzku, a nie ze strachu przed karg. Postuszenstwo
musi by¢ bezwzgledne, obowigzuje ono zaréwno wobec roz-
kazow jak i regulaminéw i przepisow. Karnos¢ obowiazuje
wszystkich zoktiierzy od szeregowca do generata. Jezeli zot-
nierz nie rozumie rozkazu, prosi 0 wyjasnienie, a nastepnie
wykonywuje jak tylko najlepiej moze.

Kolezenstwo. — Nic tak nie fgczy ludzi, jak wspdlne
stawianie czota niebezpieczehstwu. Z drugiej strony kolezen-
stwo, uzupetniajac karnosé, stwarza catkowite wspétdziatanie
zolnierzy i oddziatéw, tak potrzebne w codziennym zyciu
w szczegolnosci w walce. Dobrze zrozumiane kolezenstwo nie
prowadzi do ukrywania przestepstw, a przeciwnie — polega
na wzajemnym przestrzeganiu sie przed nimi.

Samodzielno$§¢ i przedsiebiorczosé¢é —
kiedy rozkaz jest niezupetny lub kiedy zmienity sie okolicz-
nosci, zoinierz musi dziata¢ samodzielnie, w mys$l zamiaru
dowodcy; dlatego tez w rozkazie bojowym dowodca podaje
swoj zamiar. Brak rozkazu nie usprawiedliwia nigdy bez-
czynnosci. Na wojnie bezczynnos$¢ plami gorzej od biedu.

Prawdomdéwnos$é i powsciggliwosé. — Zot-
nierz méwi $Smiato prawde, lecz nie ze strachu przed karg za
fatszywy meldunek lub klamstwo, a z pogardy dla klamstwa,
jako postepku niehonorowego. Zotnierz unika gadulstwa i plo-
tek, pamietajac, ze wszedzie mogg by¢ ludzie ztej woli, ktdrzy
moga wykorzysta¢ wiadomosci wojskowe dla nieprzyjaciela.
Zotnierz nie daje postuchu niesprawdzonym wiadomosciom,
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a tym bardziej nie rozpowszechnia ich dalej, lecz przeciw-
dziata czynnie ich rozpowszechnianiu.

Zotnierz, je$li poczuje sie skrzywdzony, dochodzi swych
praw na drodze stuzbowej, a nie bedzie uzalat sie przed nie-
powotanymi.

Nie ma granicy miedzy obywatelami i zotnierzami: kaz-
dy zotnierz powinien by¢ dobrym obywa-
telem, kazdy obywatel — dobrym Zzoinierzem!

Catkowite poswiecenie sie stuzbie Rzeczypospolitej zot-
nierz polski stwierdza uroczysta przysiega.

Krakus dobrowolne zobowigzanie sie do przysposobienia
wojskowego stwierdza uroczystym przyrzecze-
niem, ktére sktada po okresie probnym stuzby w oddziale.

Jedng z podstawowych cech wojska jest obowigzek pod-
porzadkowania; w kazdym wypadku nawet najmniejszy ze-
spo6t zotnierzy ma rozkazujgcego — przetozonego i wykonaw-
céw — podwiadnych.

Przetozonym jest zotnierz, ktéry otrzymat prawo roz-
kazywania innym zoitnierzom, kieruje ich stuzba
oraz jest za nig odpowiedzialny; w razie nieobecno-
§ci przetozonego zastepuje go najstarszy z podwiadnych.

Zgodnie z tg zasada na czele kazdej jednostki wojskowej
stoi przetozony, noszacy tytut zaleznie od rodzaju jednostki,
a mianowicie: przetozony jednostki majacej za zadanie wal-
ke — nazywa sie dowddcg (np. dca sekcji, dca plutonu, dca
szwadronu, dca putku); przetozeni jednostek nie przewidzia-
nych do walki — nazywajg sie komendantami lub kierowni-
kami, np. komendant rejonu krakuséw, komendant Powiato-
wej Komendy Uzupetnien (P. K. U.) itp. Mimo rdéznicy tytu-
t6w, przetozeni ci maja jednakowe uprawnienia i obowiazkKi.

Podwladnymi nazywajg sie zohiierze, ktorzy zostali przy-
dzieleni pod rozkazy przetozonego.
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w stosunkach stuzbowych miedzy przetozonymi i pod-
wiladnymi obowigzuje droga stuzbowa. Drogg stuz-
bowg nazywa sie kolejne przechodzenie wszystkich spraw od
podwiadnego przez bezposredniego przetozonego do wyzszego
przetozonego lub w drodze odwrotnej — od przetozonego do
podwiadnego (np. ,.krakus®“ melduje dcy sekcji, ten dcy plu-
tonu, dca plutonu dcy szwadronu, a nie bezposrednio Kkra-
kus — dcy szwadronu).

Postepowanie drogg stuzbowg jest w wojsku konieczne,
aby zachowac porzadek, by dowddcy wiedzieli, co sie dzieje
w ich oddziatach i znali zyczenia podwtadnych. Jedynie w wy-
jatkowych wypadkach niecierpiacych zwioki, a w szczegoélno-
§ci w warunkach bojowych, wolno oming¢ droge stuzbowa,
meldujac jednak o tym w najkrotszym czasie bezposredniemu
przetozonemu.

W znaczeniu wojskowym — starszym od innych Zzotnierzy
jest ten zoinierz, ktéry posiada wyzszy stopien
wojskowy.

Wobec przetozonych i starszych nalezy oprécz karnosci
okazywa¢ szacunek i przywigzanie. Zewnetrznym wyra-
zem szacunku podwiadnych wobec przetozonych i w ogéle
miodszych wobec starszych jest odpowiednie zacho-
wanie sie i oddawanie honoréw wojsko-
wych. W rozmowie z przetozonymi i starszymi nalezy
przyjmowaé postawe zasadnicza. Wszystkich przetozonych
i starszych nalezy tytutowaé przez ,,ipan“ dodajgc stopien woj-
skowy — np.: ,,panie poruczniku*, ,,panie kapralu®.

Oddawanie honoréw jest zewnetrzng oznakag
karno$ci i uszanowania okazywanego wzgledem przeto-
zonych i starszych, oraz kolezenstwa i jednoS$ci

w stosimku do imiych zoinierzy wojska polskiego.
Oddawanie honoréw wedtug przepisow wojskowych obo-
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KIl.

ROZKAZY.

wigzuje rowniez krakusow, lecz tylko w wypadku, gdy eg
w przepisowym mundurze p. w.

Krakusi obowigzani sg oddawa¢ honory:

a) Prezydentowi Rzeczypospolitej,

b) chorggwiom i sztandarom wojskowym,

c) przy przejsciu lub zatrzymaniu sie obok mogity Nie-

znanego Zotnierza w Warszawie,

d) wszystkim generatom w. p.,

e) weteranom powstan narodowych,

f) bezposrednim przetozonym i instruktorom jednostki

»Krakusow",

g) wszystkim oficerom w. p. w czasie wspdélnych z woj-

skiem ¢wiczen i koncentracyj.

Oddawanie honoréw innym osobom wojsko-
wym stanowi dobrowolny akt grzecznosci, $wiadczacy
0 #acznosci ideowej krakuséw z wojskiem.

Jezeli podwitadny lub miodszy chce zwrécié sie do prze-
tozonego lub starszego, robi to w formie meldunku.

Meldunki pisemne, jak réwniez i ustne, majg by¢ jasne
1 zwiezte oraz w formie grzecznej. Meldunki ustne majg byc
sktadane wyraznie i gtosno. Przed i po ztozeniu meldunku
nalezy przyja¢ postawe zasadnicza i odda¢ honory wojsko-
we; kazdy ustny meldunek zaczyna sie od stéw: ,,Panie (sto-
pien) melduje postusznie ....... “, Jezeli zwracamy sie do prze-
tozonego lub starszego, ktéry nie zna nas osobiscie: ,,Panie
(stopien), krakus (nazwisko) — melduje postusznie ....*.

Wola przelozonego wyraza sie w formie rozkazéw (ko-
mendy). Rozkaz moze by¢ wydany pisemnie, ustnie, znakiem
lub sygnatem.

Kazdy rozkaz otrzymany musi by¢ w nakazanym czasie
i dokladnie wypetniony. Otrzymujgcy rozkaz ustny powinien
go zawsze powtorzyc¢, aby nie bylo pomylek. Jezeli
zmiana warimkdéw czyni rozkaz niewykonalnym, nalezy za-
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meldowa¢ o tym przetozonemu. Jezeli zwrd6cenie sie do prze-
fozonego jest niemozliwe, podwiadny musi dziataé samodziel-
nie, w mys$l intencji rozkazu przelozonego, biorac na
siecbie odpowiedzialnos$¢ za decyzje. O swym
postepowaniu podwiadny powinien ztozy¢ meldunek. W ra-
zie otrzymania dwu sprzecznych rozkazéw od tego samego
przetozonego obowigzuje wykonanie rozkazu p6zniej wy-
danego. W razie otrzymania dwu sprzecznych rozkazéw od
réznych przetozonych™ nalezy meldowaé przetozonemu,
ktéry wydat ostatni rozkaz o poprzednio otrzymanym.
Ostatni przelozony rozstrzyga, ktéry rozkaz ma byé wyko-
nany.

Celem utrzymania karnosci oraz porzadku w wojsku
w stosimku do tych, ktérzy zle wykonywajg swe obowigzki,
wzgl. sa niepostuszni, (przetozeni majg prawo karania
podwladnych wedtug zasad specjalnych przepiséw dyscypli-
narnych. Prawo bezposredniego naktadania kar nazywa sie
wtadzg dyscyplinarng, a kary wymierzone tg dro-
ga — karami dyscyplinarnymi. Krakusa, ktéry
dobrowolnie z poczucia obowigzku obywatelskiego zgtosit sie
do stuzby w p. w., powinna cechowa¢ karnos$¢ i postuszenstwo
wobec przelozonych; za niestosowanie sie do obowigzujgcych
przepisow i do zarzadzen przetozonych mogg by¢ w stosunku
do krakuséw stosowane nastepujace kary przez poszczegol-
nych przetozonych:

a) dca sekcji — napomnienie (zwrdécenie uwagi),

b) dca plutonu — napomnienie, nagana zwykta (przy ra-

porcie) oraz nagana przed frontem,
c) dcy szwadronu — jak wyzej i nagana z ostrzezeniem,

d) najwyzszy wymiar kary — wykluczenie z oddziatu kra-
kuséw — przystuguje przetozonym od komendanta re-
jonu krakuséw poczawszy wzwyz.
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PROSBY.

ZAZALE-
NIA.

Podwtadnym przystuguje prawo zwracania sie do przetozo-
nych z prosba. Prosby wolno sklada¢ tylko we wiasnym imie-
niu; sktadanie zbiorowych présb wzgl. w imie-
niu innego wzgl. innych krakusdéw jest nie-
dopuszczalne. Prosby skilada sie wytacznie dro-
ga stuzbowa. Prosbe krakuséw rozstrzyga zasadniczo ko-
mendant rejonu krakuséw, lecz moze ona byé skierowana do
wyzszego przetozonego, wylacznie jednak pod warunkiem za-
chowania drogi stuzbowej.

Zotnierzowi (krakusowi), ktory czuje sie pokrzywdzony
przez przetozonego, starszego lub kolege przystuguje prawo
zazalenia. Zali¢ sie wolno jedynie przed przetozo-
nym, a nie przed postronnymi osobami.

Zali¢ sig mozna na:

a) przekroczenie przez przetozonego posiadanego zakresu
wiadzy dyscyplinarnej,

b) mniemanie podwladnego, ze wymiar i rodzaj kary jest
za wielki w stosunku do przewinienia,

¢) mniemanie, ze kara zostata wymierzona niestusznie,

d) ze postepowaniem przetozonego (starszego, kolegi) zo-
stat dotkniety osobiscie, albo ponizony w godnosci wia-
snej,

e) ze przetozony wszedt w zakres dziatania lub uprawnien
zalgcego sig,

f) ze przez zatrzymanie naleznych poboréw lub innych
Swiadczen zalgcy sie zostat pokrzywdzony.

Zazalenie wolno wnies¢:

a) dopiero w dniu nastepnym po zdarzeniu, ktore dato
powod do zazalenia,

b) nie po6zniej jak w 3 dni po zdarzeniu (liczac dzien na-
stepny po zdarzeniu jako pierwszy).

Szeregowi niezawodowi (krakusi) wnosza zazalenie przy

uzyciu posrednika — oficera. Uzycie posrednika ma na celu
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wyjasnienie zazalenia i ewent. usuniecie nieporozumienia.
Uzycie posrednika jest wykluczone przy wnoszeniu zazalenia
na wymiar i rodzaj kary. Jesli posrednictwo byto bezskutecz-
ne, poszkodowany zali sie swemu bezposredniemu przetozo-
nemu. Jedli zali sie na bezposredniego przetozonego — to na-
stepnemu przetozonemu (np. zazalenie na dce sekcji wnosi
do dcy plutonu).

Prosby, zazalenia i meldunki wnoszg zoinierze (krakusi)
przy raporcie. Kare wymierza sie winnemu przy raporcie
karnym. Do ragportu moze stawa¢ kazdy zotnierz (krakus),
meldujgc o tym poprzednio szefowi szwadronu przez dce sek-
cji. Do raportu staje zotnierz (krakus) w stroju stuzbowym
bez broni.

W pilnych sprawach moga zgtasza¢ sie zotnierze (krakusi)
do swych dcéw i poza raportem, lecz zawsze za uprzednim
zezwoleniem bezposredniego przetozonego.
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ISTOTA
StUZBY
WARTOW-
NICZEJ.

OKRESLE-
NIA ZASAD-
NICZE.

Stuzba wartownicza.

Celem zabezpieczenia majatku panstwowego, ochrony os6b
wojskowych, utrzymania porzadku, a nadto uswietnienia uro-
czystosci lub uczczenia o0s6b, istnieje w wojsku stuzba war-
townicza.

Stuzba wartownicza jest jedng z najwazniejszych stuzb zol-
nierza tak w czasie pokoju jak i wojny; w czasie pokoju sta-
nowi ona przygotowanie do stuzby na czatach
w czasie wojny. Jest ona egzaminem obowigzkowosci
i karnosci zotnierzy; sposob petnienia tej stuzby odzwiercie-
dla wartos$¢ i dyscypline oddziatu petniacego stuzbe wartowni-
czg; dlatego tez wykroczenia przeciw jej przepisom sg surowo
karane.

Warta — oddziat pelnigcy stuzbe wartownicza.

Wartownia — pomieszczenie, w ktorym znajduje sie
warta.

Warty petnigce stuzbe przy obiektach ogo6lnych garnizonu
jak np.: areszt garnizonowy, sklady amunicyjne, magazyny
wojskowe nazywajg sie wartami garnizonowymi, za$
petnigce stuzbe wewnatrz oddziatu, np. przy areszcie putko-
wym, magazynie putku — wartami wewnetrznymi.

Zaleznie od celu, dla ktérego sg wystawione, warty dzielg
sie na honorowe i ochronne.

Warty honorowe — wystawiane sg dla uczczenia
0s0b lub uroczystosci.
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Warty ochronne — strzegg miejsc, przedmiotéow lub
0sob.

Posterunkiem — nazywa sie miejsce, na ktorym
zoknierz pebii obowigzki wartownicze. Posterunki wewnatrz
budynkéw nazywajg sie wewnetrzne, na zewnatrz budyn-
kbw — zewnetrzne.

Wartownikiem — nazywa sie zolnierz, petnigcy stuz-
be wartowniczg na posterunku.

Odpowiednio do celu w jakim zostala wystawiona warta,
posterunki i wartownicy petnigcy na nich stuzbe dzielg sie na
honorowych i ochronnych. Wartownik petniacy stuzbe na po-
sterunku przed wartownia nazywa sie wartownikiem
alarmowym. Rozprowadzajgcym — nazywa sie
zotnierz, wyznaczony do przeprowadzania zmian wartownikow
na postenmkach.

1. Oddzial, wyznaczony do stuzby wartowniczej, przed oh-
jeciem stuzby udaje sie na odprawe wart. Odprawe wart
przeprowadza oficer stuzbowy formacji. Sprawdza on wyglad
wartownikéw, znajomo$¢ i zrozumienie przez nich stuzby
wartowniczej oraz nadaje oddziatlom, przeznaczonym do tej
stuzby, urzedowy charakter warty.

Nastepuje to podczas prezentowania bro-
ni i grania sygnatu przez grajka na zapo-
wiedz dokonywujgcego odprawe — ,stuzba
wartownicz a“. Z tg chwilg oddziat, jako war-
ta, przechodzi pod rozkazy nowych przetozo-
nych, ktérymi sg: dla wart garnizonowych — komendant
garnizonu i jego przetozeni oraz oficer inspekcyjny gar-
nizonu, dla wart wewnetrznych — dowddca formacji i jego
przetozeni oraz oficer stuzbowy formaciji.

2. Warta sktada sie z dowddcy warty, rozprowa-
dzajacych i szeregowcdw, przeznaczonych do pet-
nienia stuzby wartownikdw. Ostatnich musi by¢ taka
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OGOLNE
PRZEPISY
StUZBY
NA POSTE-
RUNKU.

ilos¢, aby na kazdy p<~terunek, na ktérym stuzba trwa dtu-
zej niz 16 godzin na dobe, przypadto trzech wartownikéw, za$
na posterunki, na ktérych stuzba trwa krocej niz 16 godzin —
2 wartownikow.
Warta petni stuzbe 24 godziny; zmiana warty odbywa
sie w godzinie wyznaczonej przez komendanta garnizonu.
Do stuzby wartowniczej oddzialy wyruszajg w ubiorze gar-
nizonowym (stosownie do pory roku) przepisowo uzbrojone.
Warty biorg z sobg amunicje (po 10 naboi na Zotnierza) no-
szong w lewej fadownicy.
Dowdédca warty jest przetozonym warty,
odpowiada za przebieg stuzby na warcie i na posterunkach.
Rozprowadzajacy musi zna¢ ilos¢ i miejsce swoich
posterunkéw oraz szczegdtowe obowigzki wartownikéw peinia-
cych stuzbe na poszczeg6lnych posterunkach. Przy rozprowa-
dzaniu wartownikéw na posterunki, rozprowadzajacy spraw-
dza stan przedmiotédw na danym posterunku, stan zamknie¢
obiektéw strzezonych i baczy na prawidtowe oddanie i ode-
branie stuzby.
3. Wartownicy petnig stuzbe na posterunkach wedtug:
a) ogolnych przepiséw stuzby wartowniczej,
b) szczegbtowych przepiséw, wydanych dla poszczegélnych
posterunkdw,
c) rozkazéw, wydanych przez przetozonych warty.
a) Wartownik, petnigcy stuzbe, jest osobg
nietykalna. Ma on prawo wydawania rozkazow
w zakresie jego obowigzkéw na posterunku wszystkim
osobom cywilnym i wojskowym, bez wzgledu na sto-
pien. W celu zmuszenia do postuszeristwa ma prawo
uzy¢ broni.
b) Obowigzkiem wartownika jest ochrona
powierzonego mu posterunku, nawet
gdyby jego zyciu grozitoniebezpieczenh-
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8two; dla wykonania tego zadania ma on prawo uzy-
cia broni.

c) Wartownika moze zmieni¢ lub sprowa-
dzi¢: rozprowadzajacy, zastepca dowéd-
cy warty lub dowdédca warty. W wyjatkowych
wypadkach — komendant garnizonu lub jego dowdd-
ca putku.

d) Na wewnetrznym posterunku ochronnym
wartownik trzyma karabin w postawie ,,Do nogi —
bron“. Wystepujacy z szablg na posterunku honoro-
wym trzymajg ja w postawie ,,Na ramie — bron*“. N a
zewnetrznym posterunku ochronnym lub
alarmowym wartownik trzyma karabin zaréwno tado-
wany jak nietadowany, w dzien jak i w nocy, na pasie.
Jesli stoi w budce wartowniczej, bierze karabin do po-
stawy ,,Do nogi bron*.

Wartownicy na postenmkach ochronnych, uzbrojeni
w karabin i bagnet, naktadajg w czasie od capstrzyku
do pobudki bagnet na bron. Wartownicy przy aresztach
i wiezieniach stojg stale z bagnetami na broni. War-
townik zaopatrzony w amunicje odpina wieczko lewej
tadownicy.

Wartownik, uzbrojony w karabinek i szable, trzyma
szable w postawie ,,Na ramie — bron“, karabinek przez
plecy (w budce wartowniczej nie zdejmuje karabinka
z plecow).

Wartownik, petnigcy stuzbe w kozuchu (pfaszczu
wartowniczym), a poruszajgcy sie na pewnej przestrze-
ni, trzyma karabin na pasie, stojac zasS w miejscu w po-
stawie ,,Do nogi — bron*.

e) Wartownikowi wolno schroni¢ sie do budki wartowni-
czej tylko podczas ulewnego deszczu, gradu lub S$nie-
zycy. Przebywanie w budce nie moze by¢ powodem
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f)

9)

h)

zmniejszenia czujnosci; wartownik opuszcza jg bez-
wzglednie, gdy stuzba tego wymaga, oraz dla oddania
honoréw.

Wartownik dba o czysto$¢ na posterunku i w jego po-
blizu.

Wartownikowi wolno udziela¢ informacyj stuzbowych
tylko swoim przetozonym, w takim zakresie, jak to
okre$la szczeg6towa instrukcja dla danego posterunku.
Wartownicy oddajg honory:

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)

9)
10)

Przenajswietszemu Sakramentowi,

Prezydentowi Rzeczypospolitej,

naczelnikom obcych panstw w czasie pokoju, a sprzy-
mierzonych i neutralnych w czasie wojny,
chorggwiom i sztandarom wojskowym,

ministrowi spraw wojskowych,

generatom,

przetozonym danej warty,

oddziatom, prowadzonym przez oficeréw miodszych
z dobytg szablg oraz wszystkim oddziatlom, prowa-
dzonym przez oficeréw sztabowych,

pogrzebom wojskowym oraz

wszystkim oficerom polskim i oficerom panstw za-
przyjaznionych w czasie pokoju, a sprzymierzonych
i neutralnych w czasie wojny.

Podoficerom oddajg honory przez przybranie
postawy zasadniczej i zwrot glowy. Wartownik alar-
mowy i honorowy udaje sie dla oddania honorow
szybko na wyznaczone mu miejsce, staje, robi front
i oddaje honory odpowiednimi chwytami bronig
i zwrotem glowy w strone nadchodzgcego. Jezeli
miejsce, na ktorym wartownik powinien odda¢ ho-
nory, jest tak daleko, ze na czas nie zdota go osig-
gna¢, albo dana osoba go mija, oddaje honory w miej-



),

scu.  (Podwojni wartownicy wykonywaja chwyty

i zwroty gtowg jednocze$nie - - lewy stosuje sie do

prawego).

Wartownicy, stajacy z bronia u nogi lub z kara-
binem na pasie, oddajg honory przez przybranie po-
stawy zasadniczej z bronig w odpowiedniej pozycji
i zwrot glowy. Chwyty i ruch majag by¢ ukonczone
na 6 krokéw przed przetozonym. Po oddaleniu sie
danej osoby na 3 kroki przybierajg postawe przepi-
sang dla wartownika danego posterunku.

Wartownicy nie oddaja honorow:

1) w czasie od capstrzyku do pobudki,

2) na posterunkach i w kosciele (ottarz, katafalk itp.),

3) pod masztem z chorggwia w dniu $wieta zotnierza,

4) przy celach aresztanckich, wieziennych itp.,

5) na osobny rozkaz lub w mysl szczeg6lnych instruk-
cyj dla danego posterunku,

Wartownikowi na postenmku nie wolno: siedzieé,

opierac sie o Sciane, spac, jesé, palié, spiewac, wdawac

sie w rozmowy, przyjmowac podarunkéw lub jakichkol-

wiek przedmiotéw, chociazby tylko na przechowanie;

nie wolno mu zatatwia¢ potrzeb naturalnych, zdejmo-

wac oporzagdzenia, nie wolno mu odktada¢ lub oddawac

broni komukolwiek, nawet swoim przetozo-

nym.

Z rejonu swego posterunku nie wolno wartowniko-
wi odejs¢; jedynie w tych razach, gdy w bezpos$rednim
poblizu zagrozone jest zycie ludzkie lub dobro panstwo-
we, wolno mu oddali¢ sie dla okazania pomocy, lecz tylko
na taka odlegto$é, aby mégt nadal spetniaé cigzace na
nim obowigzki.

Wartownik, obejmujacy stuzbe na posterunku, musi
sie przekona¢, czy przedmioty, powierzone jego strazy.
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k)

6a nieuszkodzone. W razie zauwazenia niedoktadnosci
melduje natychmiast rozprowadzajacemu. O nadzwy-
czajnych wypadkach i podejrzanych okolicznosciach
melduje przy zmianie oraz podczas sprawdzania warty
przez przetozonych. W nadzwyczajnych i wyjgtkowych
razach, gdy dorazna pomoc lub natychmiastowe wkro-
czenie warty jest konieczna, a niemozliwe jest zawiado-
mienie warty gtosem lub w inny sposob, daje strzat
alarmowy, przestrzegajac srodkéw ostroznosci i zwra-
cajac bron wylotem w gére.

W razie zachorowania nie wolnho wartownikowi opu-
§ci¢ posterunku. Dowddce warty zawiadamia o swoim
zastabnieciu glosem, Swistawka, przez kogo$ z prze-
chodniéw, a w ostatecznym razie strzalem alarmowym.

Wartownik melduje o kazdym uzyciu broni rozpro-

wadzajagcemu; réwniez melduje o samorzutnym natado-
waniu broni, nawet wtedy, gdy z niej nie zrobit uzytku.
Wartownik alarmowy zawiadamia dowodce warty
0 zajSciach w poblizu wartowni. W razie potrzeby wy-
wotuje dowoddce warty. Oddaje honory. Nie wolno mu
wpuszcza¢ do wartowni oséb cywilnych; zohnierzy
wpuszcza jedynie w sprawach stuzbowych. W przepi-
sanych wypadkach wywotuje warte pod bron, a po jej
wywotaniu staje na swym miejscu.
Wartownicy przy prochowniach i sktadach amunicji
nie dopuszczajg obcych w poblize strzezonych przed-
miotéw i baczg, aby w pewnym od nich promieniu nie
palono tytoniu i nie rozniecano ognia.

m) Wartownikowi przy aresztach i celach wieziennych

wolno wypuszcza¢ aresztantow i dopuszcza¢ do nich
osoby obce tylko na rozkaz dowodcy warty, jego zastep-
cy lub rozprowadzajacego. Wartownik obserwuje réw-
niez przez okienko co sie dzieje w celach, a w razie za-



uwazenia czego$ podejrzanego zawiadamia o tym do-
wodce warty. Uwaza, aby aresztanci nie niszczyli urza-
dzen, nie wyrzucali przez okno zadnych przedmiotéw,
aby im nic nie podawano, oraz aby nie rozmawiali z 0so-
bami obcymi.

Do wzajemnego rozpoznania sie patroli, jak rowniez do
rozpoznania zblizajacych sie do wartownikéw o0séb uzywa sie
znakdw rozpoznawczych, znanych tylko osobom powotanym.

Znak rozpoznawczy sktada sie zdwoch wy-
razoéw: pierwszy ™ nich — hasto (jest nazwg jakie-
go$ przedmiotu), drugi — odzew — (nazwg miejscowosci).
Oba wyrazy rozpoczynajg sie od tej samej gtoski (litery). H a-
sto stuzy do rozpoznania zblizajgcego sieg,
odzew za$ przede wszystkim do rozpoznania
sie dwdch patroli. Patrol, ktéry pierwszy spostrzeze
drugi oddziat, zada podania hasta, natomiast podajacy
hasto Zzgda odzewu, aby sie przekona¢, czy patrol
pierwszy rzeczywiscie znat znaki rozpoznawcze. Przy rozpo-
znaniu zblizajacych sie osob staje wartownik z karabinem go-
towym do uzycia, lecz zabezpieczonym i wota ,,Stdj — kto
idzie?*“ Na wezwanie to nadchodzgca osoba ma sie natych-
miast zatrzymaé¢ i poda¢ swdj charakter stuzbowy, po czym
wartownik rozkazuje ,,Zblizy¢ sie dla podania hasta“ i przy-
puszcza te osobe na odlegtos¢ przyciszonego glosu (najblizej
do trzech krokdw), trzymajac stale karabin gotowy do uzytku.
Po zblizeniu sie osoby wartownik pyta ,,hasto” i, jesli odpo-
wiedz brzmi wiasciwie, odpowiada: ,,Wolna droga“, podajac
w razie potrzeby ze swej strony odzew, je$li zblizajacy
sie po podaniu hasta oniego zapyta. Gdyby za-
trzymany nie dat wlasciwego hasta, wartownik wydaje rozkaz:
»W tyt zwrot“ i trzyma go pod karabinem, gotowy do strzatu
az do chwili przybycia dowddcy warty, ostrzegajgc zatrzyma-
nego, ze w razie préby ucieczki uzyje broni. W razie nieustu-

463

ZNAKI
ROZPO-
ZNAWCZE
I UZYCIE
BRONI
PRZEZ
WARTOW-
NIKA.



chania wartownik ponawia rozkaz zatrzymania sie i jednocze-
$nie taduje bron; gdyby mimo tego nie ustuchano jego rozka-
zZu, wota po raz trzeci ,,St6j — bede strzelat”, a w wypadku
nieustuchania lub ucieczki robi uzytek z broni.

Poza przytoczonym wypadkiem wartownik uzywa swe-
go karabina: dla odparcia napadu na posterunek
i w razie ucieczki aresztowanego lub przytrzymanego
wieznia (jenca), ktory pomimo wezwania (tylko jednorazo-
wego) nie zatrzyma sie. We wszystkich tych wypadkach uzy-
cie broni przez wartownika ma na celu unieszkodliwienie te-
go, przeciw komu broni sie uzywa. W razie zabicia strzelajacy
wartownik, jesli dziatat w mys$l przepiséw, nie ponosi odpo-
wiedzialnosci.

ZMIANA Zmiana wartownikéw odbywa sie zasadniczo co dwie go-
\,QV{?‘(%WW' dziny. Dowddca warty moze zarzadzi¢ zmiane co godzineg, a na-
wet co pot godziny (podczas mrozu z wiatrem, ulewy lub za-
mieci). [

Zmiana wartownikéw odbywa sie nastepujaco: gdy docho-
dzi godzina zmiany wartownikéw, rozprowadzajacy zarzadza
przygotowanie sie drugiej zmiany, po czym wydaje komende
»,Druga zmiana — pod bron“, na ktérg wartownicy ustawiaja
sie w dwuszeregu. Rozprowadzajacy podaje komende ,,Za
szyjke bron“, ,,druga zmiana — marsz*“. Po wyjsciu wartow-
nikéw podaje komende ,,Na pas — bron*“ (wzgl. na ramie¢ —
bron).

Rozprowadzajacy prowadzi zmiane uszykowang juz przed
wyjsciem z wartowni tak, aby wartownik, majacy objac¢ stuzbe
na najblizszym posterunku, kryt bezposrednio na niego. Zdaza
w kierunku na wartownika, ktéry ma by¢ zmieniony, nie ko-
menderujgc zachodzen, w taki sposéb, zeby na komende
»Zmiana — stoj“, wartownik zmieniajacy stanat o trzy kroki
naprzeciw zmienianego. Skoro stary wartownik spostrzeze zbli-
zajaca sie zmiang, udaje sie na swoje miejsce i bierze bron do
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nogi (wzgl. na ramie). Na komende cata zmiana sie zatrzymu-
je, a rozprowadzajgcy robi krok w prawo ze zwrotem w le-
wo (ew. komenderuje ,,Do nogi — bron“, co wykonywajg
wszyscy), nastepnie — ,,Nowy wartownik — marsz“. Na te ko-
mende zmieniajgcy wartownik dochodzi do wartownika zmie-
nianego, staje z lewej jego strony i robi ,\W tyt zwrot“. Roz-
prowadzajacy komenderuje ,,Spocznij“, po czym wartowni-
cy przekazuja sobie stuzbe. Oddawanie i przyjmo-
wanie stuzby odbywa sie znizonym gtosem, a z wyjat-
kiem przetozonych nikomu nie wolno przystuchiwaé sie. Po-
lega ono na objasnieniu nowego wartownika przez dawnego
0 jego szczegotowych obowigzkach na danym posterunku,
sprawdzeniu zamknie¢ przy magazynach itp.

Po oddaniu stuzby przez wymienionego wartownika, jesli
bron ma by¢ natadowana lub bagnet nasadzony na bronh, roz-
prowadzajacy rozkazuje zrobi¢ to wartownikowi obejmujace-
mu stuzbe, a zmienianemu bron roztadowaé (zdjg¢ bagnet).
Nastepnie spetnia sie czynnosci, wymagane na danym poste-
nmku, po czym rozprowadzajacy podaje komende ,Bacz-
no$¢ — na pas wzgl. na ramie bron“, i na komende ,,Zmiana —
marsz* wszyscy, z wyjgtkiem nowego wartownika, maszerujg
za rozprowadzajacym. W czasie marszu zmiana oddaje prze-
pisane honory.
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Stuzba inspekcyjna.

ZASADY W kazdym garnizonie i formacji do nadzoru nad tokiem

OGOLNE. . S . . . L. .
stuzby wewnetrznej istnieje stuzba inspekcyjna. Petnij j§ ofi-
cerowie i podoficerowie, wyznaczeni przez swych dowddcéw,
ktérym do pomocy przydziela sie zotnierzy stuzbowych.

Na wzor wojska istnieje stuzba inspekcyjna takze w przy-
sposobieniu wojskowym, ma ona zastosowanie podczas biwa-
kowania, zbidrek catodziennych, kilkudniowych ¢wiczen i po-
lega na kontroli obowigzujacego porzadku wewnetrznego. Pel-
nig ja krakusi, wyznaczeni przez swych dowodcéw, w ubiorze
do ktérego nalezg: pas, szabla, tadownice i czapka z opuszczo-
ng podpinka.

Stuzba inspekcyjna trwa 24 godzin.

OBOWIAZ- Krakus petnigcy stuzbe podoficera stuzbowego szwadronu
Kl PODOFI- : ; .
CERA jest organem kontrolnym wewnetrznego porzadku i stuzby
StUZBO- w oddziale oraz pomocnikiem wachmistrza szefa szwadronu;
WEGO. peini stuzbe catg dobe.

Do obowigzkéw jego nalezy:

a) meldowa¢ przy raporcie odebranie i oddanie stuzby,

b) o oznaczonej godzinie zbiera¢ oddziat na $niadanie,
obiad, kolacje i prowadzi¢ go do kuchni. W czasie wy-
dawania i jedzenia strawy dozoruje porzadku. Dba, aby
w kuchni pozostawiono strawe dla nieobecnych na

zbidéree (stuzba),
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€) 0 oznaczonej godzinie zbiera¢ oddziat na wodopoj, kar-
mienie i czyszczenie koni,

d) pomaga¢ wachm.-szefowi robi¢ zbiérke oddziatu na éwi-
czenia, 0 wyznaczonym czasie zebra¢ oddziat, celem wy-
stuchania rozkazu, a nastepnie na apel wieczorny i na
modlitwe,

e) kontrolowaé¢ wygled zewnetrzny i przepisowe ubranie
wychodzacych poza obreb koszar,

f) obchodzi¢ po apelu wieczornym izby, sprawdzaé, czy
wszyscy, oprocz posiadajacych przepustki, sg na miej-
scu, czy Swiatta i ogien w piecach pogaszone,

g) czuwa¢ w nocy do godziny I-szej, nastepnie spoczywa
do godz. 5-tej, a czuwa krakus stuzbowy,

h) obchodzi¢ po sygnale pobudki rejon, budzac wszystkich,

i) zapisywa¢ chorych do lekarza, odprowadza¢ ich do
ambulansu i prowadzi¢ z powrotem,

j) baczy¢, by rejon szwadronu byt rano doprowadzony do
porzadku i stale utrzymany w czystosci,

k) kontrolowa¢ w czasie nieobecnosci szeregowych rejon
szwadronu, o ile izby nie sg zamykane, pilnowaé, by
z nich nic nie zginelo,

1) meldowal sie, asystowa¢ przeprowadzajacym inspekcje
rejonu szwadronu, az do opuszczenia przez nich rejonu.
W razie przybycia wyzszych dowddcéw, posyta¢ meldu-
nek do dowodcy szwadronu przez swego zastepce.

Krakus stuzbowy jest zastepcg i pomocnikiem podoficera
stuzbowego szwadronu. Pomaga mu we wszystkich jego obo-
wigzkach. W razie nieobecnosci podoficera stuzbowego musi
pozostawa¢ w rejonie szwadronu.

Pilnuje zachowania porzadku i przepiséw koszarowych.
Specjalnym obowigzkiem jego jest przynoszenie rozkazéw i ra-
portow.

30*

OBOWIAZ-
KI KRAKU-
SA StUZ-
BOWEGO.



W nocy czuwa on od godz. I-szej i budzi podoficera stuz-
bowego tuz przed godz. 5-t3 oraz w razie jakiego$ zajscia.

KRAKUS W zakresie stuzby wewnetrznej podlega dowoddcy podod-
E%XJZ,\?PWY dziatu, w zakresie stuzby ins.pekcyjnej oficerowi i podofice-
(WWOJSKU rowi stuzbowemu formacji.
gngngY Jest on odpowiedzialny:
STAJINI). a) za stan liczbowy koni, rzedéw, uprzezy i sprzetu sta-
jennego,
b) za Sciste przestrzeganie wszelkich przepiséw dotycza-
cych stajni,
c) za czystos¢ stajni i utrzymanie w porzadku studni
i koryt.

Przyjmuje on stan liczbowy koni zwracajgc uwage, czy
wszystkie konie sg zdrowe. Zabrania samowolnego wyprowa-
dzania koni ze stajni. Przestrzega, aby nakazane wprowadza-
nie i wyprowadzanie koni odbywato sie pojedynczo i w po-
rzadku i nie dopuszcza do skupienia w przejsciach. Przestrze-
ga, aby w stajni nie znajdowali sie cywilni i krakusi nie za-
jeci w stajni stuzbowo. W razie wejscia nieznanych mu ofi-
cerow zawiadamia o tym przetozonych. Melduje natychmiast
szefowi o chorobie koni. Podczas petnienia stuzby w nocy nie
odpoczywa. W razie wejscia przetozonych melduje sie i sklada
raport: ,,Panie (stopien) w czasie mojej stuzby nic szczegdl-
nego nie zaszto* wzglednie melduje o zdarzeniu. W razie
wejsécia starszych tylko melduje sie: ,,Panie (stopien) kra-
kus (nazwisko) melduje sie postusznie jako stuzbowy stajni

__szwadronu krakuséw rejonu ... putku utanow*.
Krakus stuzbowy stajni jest przetozonym wszystkich
stajennych.
STAJENNY. Krakus wyznaczony do utrzymania porzadku w stajni na-

zywa sie stajennym. Stajenny podlega podoficerowi stuzbo-
wemu stajni, ktéremu melduje objecie i zdanie stuzby w go-
dzinach wyznaczonych. Stajenny utrzymuje czystos¢ w stajni
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i przestrzega porzadku stajennego. Przez caly czas petnienia
stuzby chodzi po stajni, usuwajac nawdz i przestrzegajgc, aby
konie nie gryzly sie, nie kopaly, nie tarly itp. Stajennemu
nie wolno siada¢. O wszystkich zauwazonych usterkach,
a przede wszystkim o chorobie konia, melduje natychmiast
podoficerowi stuzbowemu stajni.

Stajenny melduje sie przetozonym i starszym jedynie
w razie podejscia do niego. Forma meldunku: ,,Krakus —
nazwisko — stajenny*.



Prawa i obowigzki krakusa.

Podstawowymi obowigzkami krakusa sa: zrozumienie, zapat i che¢ do
pracy w przysposobieniu wojskowym.

W pracy tej obowigzuje krakusa postuch i karno$¢ wzgledem przeto-
zonych, kolezenstwo wzgledem innych krakusow, sumiennos¢ i rzetelno$¢
w wykonaniu pracy.

Chcac nalezycie przygotowac sie do stuzby Ojczyznie, powinien krakus
poczuwac sie do obowigzku pracy nad soba, w celu wyrobienia i przyswo-
jenia sobie cnot zohnierskich, jak gotowo$¢ poswiecenia, karnosé,
prawos$¢ charakteru, wytrzymatos$¢ fizyczna oraz opanowanie
przedmiotu szkolenia.

W celu ulatwienia krakusom osiagniecia jak najlepszych wynikéw
w pracy przysposobienia wojskowego i w celu moralnego wynagrodzenia
obywateli, ktérzy dobrowolnie pracowali nad przygotowaniem sie do za-
szczytnej roli obroncéw ojczyzny, wiadze panstwowe przyznaty krakusom
przysposobienia wojskowego nastepujace prawa:

1. kazdy krakus ma prawo do bezptatnego otrzymania zasobu wiedzy
i umiejetnosci, zawartych w programie wyszkolenia przysposobienia
wojskowego oraz korzystania z potrzebnych do tego pomocy, jak np.:
bezptatnego szkolenia na kursach wychowania fizycznego i przysposo-
bienia wojskowego, bezptatnej amunicji do strzelan przysposobienia
wojskowego, bezptatnego badania lekarskiego przed przyjeciem do przy-
sposobienia wojskowego, przy wysylaniu na obozy, kursy itp.

2 W obozach i na kursach przysposobienia wojskowego i wychowania
fizycznego oraz w czasie diuzszych ¢wiczen i zaje¢ przystuguje
krakusom bezptatne zakwaterowanie i wyzywienie oraz wy-
zywienie koni wedlug norm, ustalonych przez wiadze wojskowe.

3. W razie przejazdéw na obozy i kursy przysposobienia wojskowego i wy-
chowania fizycznego przystuguje krakusom bezptatny przejazd na
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podstawie zlecen, optacanych przez wiadze wychowania fizycznego

i przysposobienia wojskowego.

. Kazdy krakus ma prawo do noszenia munduru przysposobie-

nia wojskowego podczas ¢wiczen i zaje¢ jak i poza nimi.

. W wypadkach choroby tub uszkodzenia zdrowia tub ciata, powstatych

w zwigzku z pracg wychowania fizycznego i przysposobienia wojskowe-

go, krakusowi przystuguje prawo bezptatnego leczenia w szpitalu

wojskowym na koszt Panstwowego Urzedu Wychowania Fizycznego

i Przysposobienia Wojskowego.

Jedynie w wyjatkowych i waznych wypadkach wiadze przysposo-
bienia wojskowego mogg zezwoli¢ na leczenie w innym szpitalu na koszt
Paristwowego Urzedu Wychowania Fizycznego i Przysposobienia Woj-
skowego.

. Jezeli w czasie zaje¢ wojskowych, nakazanych programem przysposo-

bienia wojskowego, zajdzie wypadek S$mierci, uszkodzenie ciata lub

zdrowia krakusa, przystuguje mu prawo (albo osobom pozostatym po
zmartym) do zaopatrzenia inwalidzkiego, jak inwalidzie wojskowemu,
na podstawie rozporzadzenia Prezydenta z 28. X. 33 r., ogtoszonego

w Dz. Ust. Nr. 8 z dma 30. X. 33 r., poz. 669.

Roszczema do zaopatrzenia na podstawie inwalidztwa muszg by¢
zgtoszone przez krakusa (lub pozostatych po zmartym krakusie) w ciagu
jednego roku od daty wypadku, ktéry spowodowat uszkodzenie zdrowia.

Prosbe o przyznanie zaopatrzenia nalezy skfada¢ do referenta spraw
inwalidzkich w starostwe przez wiasciwego komendanta rejonu p.w.
konnego.

Zaopatrzenie moze by¢ przyznane tylko w tym wypadku, gdy orze-
czeiue wihasciwych czynnikow stwierdzi:

a) brak winy poszkodowanego,

b) zwigzek przyczynowy uszkodzenia ciata lub zdrowia z programo-
wymi ¢wiczeniami wojskowymi, prowadzonymi przez instruktora
przysposobienia wojskowego, powotanego do tego zadania przez
wiadze wojskowe.

. Krakusom, ktorzy otrzymali Swiadectwa Il stopnia przysposobienia

wojskowego konnego minister spraw wojskowych przyznat nastepu-

jace ulgi w stuzbie wojskowej:

a) otrzymywanie urlopdw okolicznosciowych na $wieta wyzna-
niowe oraz na $wieta wychowania fizycznego i przysposobienia woj-
skowego tego powiatu, w ktérym krakus otrzymat wyszkolenie
przysposobienia wojskowego,
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b) prawo pierwszenstwa przy wyznaczaniu do szkot podoficerskich,

c) w szkotach podoficerskich w razie dobrych postepéw przys$pieszony
awans na starszego utana lub stopien réwnorzedny,

d) prawo do otrzymania zezwolen na wychodzenie z koszar
oraz na otrzymanie przepustki w niedziele i $wieta réwniez w 3 pierw-
szych miesigcach stuzby,

e) prawo do noszenia odznaki ukonczenia Il stopnia przysposo-
bienia wojskowego konnego na mundurze wojskowym.
Ulgi te przystuguja krakusom z ukoriczonym Il stopniem przyspo-
sobienia wojskowego, tak z cenzusem jak i bez cenzusu.
Ponadto poborowym bez cenzusu naukowego z ukoficzonym |1 stop-
niem przysposobienia wojskowego konnego przystuguje:

f) prawo do otrzymania urlopu w drugim roku stuzby, a miano-

wicie:

w kawalerii — 6 tygodni,

w artylerii —mt tygodnie,

w piechocie — 2 tygodnie urlopu,

w formacjach saperskich, tgcznosci, broni pancernej, zandarmerii

i stuzbie zdrowia — 2—3 tygodni urlopu,

w lotnictwie — 2 tygodnie urlopu,

w formacjach taborowych — 2 tygodnie urlopu.

O dhugosci i ternunie urlopu w granicach, podanych wyzej, roz-
strzyga stopien wyszkolenia oraz zachowanie sie w czasie stuzby
zainteresowanego.

O ulgi wymienione w punktach a) do €) i o urlop w 2 roku za

prace w przysposobieniu wojskowym nalezy wnosi¢ prosbe po wcie-
leniu do wojska, przedstawiajgc przy raporcie bezposredniemu prze-
fozonemu Swiadectwo z ukonczenia Il stopnia przysposobienia woj-
skowego.
Prawa do skréconej stuzby wojskowej przez pézniejsze
wecielenie do szeregéw przy wcieleniu: do piechoty i lotnictwa o 6ty-
godni, do saperéw (bez formacyj elektrotechnicznych), formacy;j
facznosci (bez formacyj radiotelegraficznych), broni pancernych,
zandarmerii, stuzby zdrowia i taboréw o 4 tygodme.

Poborowi, ktorzy chcg ubiega sie o skrdcenie czynnej stuzby
przez pozniejsze wcielenie, prosza o te ulgi, przedstawiajac osobiscie
Swiadectwa z ukonczenia Il stopnia przysposobienia wojskowego
w czasie poboru wojskowemu czionkowi komisji poborowej tub po
poborze, ale przed wcieleniem, powiatowemu komendantowi P.K.U.

~

g
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Przedstawione $wiadectwa |l stopnia przysposobienia wojskowego

po wcieleniu do formacji nie dajg prawa do skrdconej stuzby,

h) Ponadto junacy z ukoriczonym Il stopniem przysposobienia wojsko-
wego konnego mogga prosic:

o wecielenie do kawalerii w wypadku wcielenia do innej broni,

0 wecielenie do jednego z rodzajéw broni, uzupetnionego przez dang

powiatowg komende uzupetnien (P.K.U.),

o wcielenie do tego putku, w ktdrego rejonie odbyli przysposobienie

wojskowe.

Prosby te nalezy kierowaé przy poborze do wojskowego cztonka
komisji poborowej, a po poborze (ale przed wcieleniem) do ko-
mendanta powiatowej komedy uzupetnien (P.K.U.), przedstawiajac
Swiadectwo ukonczenia Il stopnia przysposobienia wojskowego
konnego.

Swiadectwo z ukonczenia |1 stopnia przysposobienia wojskowego
jest wazne tylko na dwa lata od daty wystawienia, po czym traci
swa moc. Swiadectwo to mozna odnowié na dalsze dwa
lata, jezeli zainteresowany bierze nadal czynny udziat
W pracy przysposobienia wojskowego lub zda egzamin
przed komisja.

Za ukonczenie | stopnia przysposobienia wojsko-
wego zadne ulgi nie przystuguija.

8 Poza ulgami dla przedpoborowych minister spraw wojskowych przy-
znat ulgi w stuzbie wojskowej takze rezerwistom.

Ulgi dla rezerwistdw polegaja na zaliczeniu pracy w przyspo-
sobieniu wojskowym na poczet ¢wiczen wojskowych w rezerwie (dla
oficeréw, podoficeréw i szeregowcOw rezerwy) oraz na awansach dla
podoficeréw rezerwy.

Zahczenie czasu pracy w przysposobieniu wojskowym konnym
na poczet ¢wiczen wojskowych w rezerwie moze nastgpi¢ tylko w od-
niesieniu do oficeréw, podoficerow i szeregowcoéw rezerwy brom
jezdnych, oraz jesli nie chodzi o ¢wiczenia:

a) przewidziane dla oficeréw rezerwy w art. 79 (¢wiczenia i kursy do-
datkowe),

b) przewidziane dla oficeréw, podoficeréw i szeregowcow rezerwy w art.
83 ust. drugi i w art. 85 —ustep drugi ,,Ustawy o powszechnym obo-
wigzku wojskowym* — powotanie rezerwistow i cztonkéw pospolitego
ruszenia z chwilg ogtoszenia mobilizacji lub powotanie ze wzgledu nabez-
pieczenstwo panstwa, na podstawie osobnej uchwaty Rady Ministrow.
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Na poczet jednego ¢wiczenia wojskowego w rezerwie bedzie zaliczane:
a) oficerom rezerwy — dwa lata pracy w przysposobieniu wojskowym

w charakterze dowddcy lub instruktora, z dopuszczalng przerwa,

Wynoszaca W sumie nie wiecej niz 6 miesiecy,

b) podoficerom i szeregowcom rezerwy (z wyjatkiem specjalistéw, po-
wotanych do tych formacyj, ktére kazdorazowo okresla minister
spraw wojskowych w rozkazie o powotaniu rezerwstéw) — 1 rok
pracy w przysposobieniu wojskowym w charakterze instruktora lub
2lata pracy winnym charakterze, z dopuszczalng przerwa przy jedno-
rocznej pracy 3 miesiecy, a przy dwuletniej pracy 6 miesiecy.

W ten sposéb majg by¢ zaliczone oficerom rezerwy dwa ostatnie ¢wi-
czenia wojskowe w rezerwie, a podoficerom i szeregowcom rezerwy jedno
ostatnie ¢wiczenie w rezerwie.

Podstawg do zahczenia prac w przysposobieniu wojskowym na po-
czet ¢wiczen w rezerwie sg zaswiadczenia, wystaMuone oficerom rezerwy
przez dowddce okregu korpusu, a podoficerom i szeregowcom rezerwy
przez dowodcow wiasciwych formacyj wojska, na podstawie opinii ko-
mendantéw rejondw krakuséw lub dowddcow kurséw instruktorskich
przysposobienia wojskowego.

Ponadto czas pobytu krakuséw (rez.) na specjalnych koncentracjach
z wojskiem zalicza im sie na poczet ¢wiczen rezerwy — dzien za dzien.
Podczas tych koncentracyj otrzymuja oni zotd i wyzywienie dla siebie
i koni na zasadach—jak w wojsku.

Podoficerom rezerwy, pracujagcym w przysposobieniu wojskowym
w charakterze instruktoréw co najmniej 2 lata, przystuguje prawo
awansu do nastepnego stopnia w ramach rozporzadzenia Prezydenta
Rzeczypospolitej o stuzbie wojskowej podoficerdw i szeregowcow.

Awans moze nastapi¢ jedynie w czasie odbywania ¢wiczen rezerwy.
Awansuje dowodca formacji, w ktérej podoficer odbywa ¢wiczenia re-
zerwy. Whniosek awansowy przedstawia komendant rejonu krakusow,
w ktérym podoficer ten pracowat jako instruktor. Za prace przyspo-
sobienia wojskowego mozna awansowac tylko raz.

9. Premie, odszkodowama i idgi pieniezne i gospodarcze dla wtascicieli koni,
oddanych do prac p.w. konnego,

a) Odszkodowanie za wypadki i choroby:

w razie padniecia konia lub trwatego zmniejszenia jego wartosci
rynkowej, powstatej w zwigzku przyczynowym z éwiczeniami kra-
kusow, wiascicielowi konia przystuguje od Panstwowego Urzedu WF.
i PW. odszkodowanie. Wysoko$¢ odszkodowania, w ramach ceny
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b)

<)

d)

€)

szacunkowej, ustala w poszczegdlnym wypadku komisja szacun-
kowa.

Przez ,zwigzek przyczynowy z ¢wiczeniami“ nalezy rozumieé
$miertelny wypadek lub chorobe (uszkodzenie), ktérym kon ulegt od
chwili przybycia na ¢wiczenia, az do chwili zwolnienia go z ¢wiczen.

Odszkodowanie wyptaca sie rowniez wtedy, gdy kon krakusa
padnie z powodu choroby, ktorej nabawit sie w czasie ¢wiczen, co po-
winno by¢ stwierdzone zasadniczo przez wojskowego lekarza wete-
rynarii.

Premie za stawiennictwo:

wiascicielom koni krakuséw wyptacone bedzie 10®qceny szacun-
kowej konia po dwdch latach pobytu jego w szeregach p.w. konnego,
a za kazdy nastepny rok w ciggu dwoch lat —sB®,, pod warunkiem,
ze kon powinien odby¢ co najmniej 85®kg ¢wiczen przepisanych w po-
szczegolnych latach.

Premie za udziat w koncentracjach specjalnych:
wiascicielom koni, ktére biorg udziat w koncentracjach specjal-

nych, przystuguja premie specjalne za kazdy faktycznie odbyty dzien

éwiczen. Premie sa wyptacane z dotu za caly czasokres koncentracji.

Wycofanie konia z koncentracji, nieusprawiedtiwione chorobg
konia tub krakusa — pozbawia wiasciciela prawa do premii.

Opieka weterynaryjna nad koAmi krakusow:

o0 ile choroba korna pozostaje w zwigzku przyczynowym z ¢wi-
czeniami krakusow, wiascicielom koiu przystuguje prawo bezptatnego
leczenia chorych koni, zaliczonych do oddziatow krakuséw, zaréwno
ambulatoryjnego, jak i szpitalnego, we wiasciwych pod wzgledem
adnunistracyjnym oddziatowych (wzglednie garnizonowych) ambu-
lansach wojskowych, lub najblizszych przychodniach i lecznicach
sejmikowych.

Odchowanie klaczy:

wiasciciele koni krakuséw zwoliueni sg od wnoszeiua optat kopu-
lacyjnych przy pokrywaniu klaczy ogierami panstwowymi na sta-
cjach rozptodowych.

Za jednego konia oddanego do szeregéw krakusow przystuguje
w okresie rozptodowym prawo bezptatnego odchowaiua jednej klaczy
(do czterech skokdw wigcznie), zapisanej do ksiegi klaczy zarodowych
na podstawie ustawy z dnia 13. 111. 1934 r. (Dzieniuk Ustaw Nr. 32,
poz. 284).
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Wihasciciel konia powinien przedstawi¢ dozorcy stacji odpowiednie
zaSmadczenie wydane przez komendanta rejonu krakusdw.
Przydziat ogieréw panstwowych:

wiascicielom koni krakusow przystuguje pierwszenstwo w uzy-
skaniu ogieréw panstwowych, o ile przydziat ogierow dla danego
okregu hodowlanego jest przewidziany.

Prawo to przystuguje wiascicielom rolnym powyzej 100 ha —
indywidualnie, o ile posiadaja pie¢ klaczy zapisanych do zwigzkéw
hodowlanych, uznanych przez Ministerstwo Rolnictwa; matorolni
powinni sie w tym celu zrzeszy¢ w specjalne ,,kota hodowlane“ i da-
waé dostateczng gwarancje co do pomieszczenia i utrzymania
ogiera.

g) Zwolnienie od podwdd gminnych:

h)

10.
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komendanci rejondw krakuséw mogg uzyskiwa¢ od zwigzkow
samorzadowych zwolnieiue wiascicieli koni krakuséw od podwdd
gminnych lub od obowigzku S$wiadczen pienieznych (skiadki) na
poczte gminng, o ile powinno$¢ podwodowa w naturze zastapiono
sktadka pieniezng.
Zwolnienie koni spod egzekucji:

konie oddane do prac p.w. konnego sg zwolnione spod egzekucji
podatkowych.

Przeprowadzajacy czynno$¢ egzekucyjng powinien zaniecha¢
egzekucji na podstawie przedtozenia mu przez wiasciciela protokétu
komisyjnego przyjecia i oszacowania konia do szeregdw krakusow.

Krakusi, ktorzy otrzymali $wiadectwa ukonczenia Il stopnia przy-
sposobienia wojskowego, a w czasie pracy w przysposobieniu woj-
skowym zachowywali sie nienagannie, majg prawo do otrzymania
odznaki ukonczenia |1 stopnia przysposobienia wojskowego. Odznake
nadajg dowodcy putkéw na wniosek komendantéw rejondéw przyspo-
sobienia wojskowego.

Uprawnieni do noszenia odznaki otrzymujg odpowiednig legity-
macje. Odznake nosi sie na mundurze wojskowym, przysposobienia
Wojskowego lub stowarzyszenia, na lewej piersi, wedtug przepisow
wojskowych, a w ubraruu cywilnym w klapie marynarki.

Prawo do noszenia odznaki tracg:

a) wydaleni karnie z przysposobienia wojskowego,
b) karani sadownie za czyny hanbigce,
c) zdyskwalifikowani honorowo wyrokiem sgdu honorowego.
W razie zgubienia legitymacji odznaki nalezy sie zwrdci¢ pisemnie



11.

0 wystawienie nowej legitymacji do wiasciwego komendanta rejonu
krakusow.

Osoba, ktora stracita prawo do noszenia odznaki, powinna na za-
danie wiadz przysposobienia wojskowego zwrdci¢ tegitymacije; w ra-
zie odmowy, tegitymacje odznaki odbierajg wiadze poticyjne.
Krakusom wotno nateze¢ do stowarzyszen przysposobienia wojsko-
wego oraz do innych stowarzyszen i klubéw sportowych zalegalizo-
wanych, nie wotno im jednak prowadzi¢ ani wspomaga¢ zadnej dzia-
falnosci politycznej na terenie prac przysposobienia woj-
skowego.

477



POCZATKI
PANSTWA
POLSKIE-
GO.

ROZBICIE
JEDNOSCI
PANSTWA.

I11. NAUKA O POLSCE.
DZIEJE POLSKI.

Poczatki panstwa polskiego znane sg tylko z legend i podan. Wiemy
tylko na pewno, ze utworzyto sie ono ze zwigzku kilku plemion stowianskich
z plemieniem Polan na czele. Pierwszg rodzing krélewska, ktéra panowata
w Polsce przez 400 lat, byli Piastowie, ktérzy prowadzili nieustanne wojny
z sasiadami, a przede wszystkim z Niemcami, celem zdobycia warunkéw do
samodzielnego bytu narodu polskiego.

Pierwszym historycznym wiadcg Polski byt Mieszko | (968—992),
pierwszg stolicg Polski — Gniezno. Przyjat on chrzest wedlug obrzadku
zachodniego, przez co ustalitfgcznosé Polski z kulturg zachodnio-europejska;
zwyciesko walczyt z Niemcami.

Bolestaw Chrobry (992—1025). Szczestiwie walczyt z Niemcami
i Rusig Kijowska, ustalajac granice Polski od Odry do Dniepru. W 1025
koronowat sie krdlem.

Mieszko 1l (1025—1034) i Bolestaw Mieszkowic (zapomniany) (1034—
1037) — nieszczeshwe panowania. Polska rozpada sie na szereg drobnych
ksiestw. Kazimierz Odnowiciel (1038—1058) —podnosi z upadku
i odbudowuje paristwo polskie. Bolestaw Il Smiaty (1058—1079) pro-
wadzi szczeSbwe wojny z cesarzem niemieckim, Czechami i Wegrami. Prze-
nosi stolice do Krakowa. Gwattowny i lue znoszacy oporu zabija biskupa
Stanistawa ze Szczepanowa, za co zostat przez koscidt wyklety i zmart na
wygnaiuu.

Bolestaw Il Krzywousty (1102—1138) — prowadzit pomysine
wojny z Czechami, Wegrami i Niemcami, odzyskujgc granice i potege z cza-
sow Bolestawa Chrobrego. Umierajac, testamentem podzielit Potske miedzy
synéw, dajac zwierzchnig wiadze starszemu. Doprowadzito to do brato-
bojczych walk ksigzat i rozbicia jednoSci pafnstwowej. Walki te trwaty
przez 20 lat.
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Konrad ksigze Mazowiecki (1241—1242), celem walki z po-
ganskimi narodami Prusakéw i Litwinéw sprowadzit Zakon Krzyzacki,
ktdry osadzit na ziemi chetminskiej i nieszawskiej, zastrzegajac sobie
prawo zwierzchnictwa nad podbitymi przez nich narodami. Krzyzacy atoh
postanowili utworzy¢ z podbitych ziem panistwo niezalezne i stali sie na diu-
gie wieki najzacietszymi wrogami Polski. Wtedy odpadio od
Polski ksiestwo $laskie i nastapito zupetne zniemczenie panujacej tam linii
Piastow.

W tymze czasie na ostabiong walkami Polske spadty najazdy tatarskie,
ktore zniszczyly kraj. Dla zaludnienia miast ksigzeta sprowadzili osadni-
kéw, przewaznie Niemcéw. Na skutek walk wewnetrznych wiadza ksigzat
zmalata, wzrést natomiast wptyw moznych panéw i duchotvienstwa oraz
urzednikéw. Polska utracita spoistos¢ i site.

Dopiero Witadystaw tokietek (1306—1333) przywrécit jednos¢
panstwa, za zgoda papieza koronujac sie w Krakowie. Rozpoczat on walke
z Krzyzakami, ktérzy poprzednio przywiaszczyli sobie czes¢ Pomorza
i Mazowsza, lecz mimo wielkiego zwyciestwa pod Ptowcami (1331 r.) nie
zdotat Pomorza odzyskac.

Synjego, Kazimierz Wielki (1333—1370), zawart uktady z sasiadami,
by zabezpieczy¢ Polsce spokdj. Podrudst on dobrobyt kraju, zaktadat szkoty
(zatozyt Akademie w Krakowie), zorganizowat sgdownictwo. ,,Zastat Polske
drewmang, a zostawit murowang". Poniewazme posiadat syna, tron przekazat
siostrzencowi — Ludwikowi Wegierskiemu (1370—1382), ktéry o Pol-
ske nie dbat, przebywat stale na Wegrzech, a dla zabezpieczenia tronu dla
jednej ze swoich cdrek nadat szlachcie ogromne przywileje. Po $mierci
Ludwika zapanowato bezkrolewie (1382—1384), az na tronie zasiadta cérka
jego krdlowa Jadwiga (1384—"1336).

Dzieki jej matzenstwu z ksieciem Litwy Wiadystawem Jagietto
(1386—1434) nastgpito potgczenie Polski z Litwg, poczatkowo tylko
przez osobe krola, a potem polgczenie tych panstw w potezng
Rzeczpospolitg Polska. Krol Wihadystaw Jagielo dat poczatek rodowi
krolewskiemu Polski Jagiellonom, ktérzy przez prawie 200 lat panowab
w Polsce; z jego wstgpieruem na tron rozpoczyna sie najswietniejsza
epoka panstwa polskiego.

Podczas jego panowama Polska razem z Litwg odniosta wielkie zwy-
ciestwo nad Krzyzakami pod Grunwaldem w 1410 roku. Za panowania Ja-
giellonéw Polska prowadzi pomysine wojny z Moskwa, jednak wskutek
sporéw i niezgody wewnetrznej zwyciestwa te nie sg nalezycie wyko-
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rzystane. W zrasta dobrobyt, rozkwita o$wiata i kultura w Polsce
i rozpoczyna sie zloty wiek literatury polskiej.

W 1569 r. za czasbw panowania ostatniego z Jagiellonéw Zy-
gmunta Il Augusta (1548—"1572) w Lublinie zostaje zawarta osta-
teczna unia Polski z Litwa. Po $Smierci Zygmunta Augusta, ktéry zmart bez-
potomnie, sejm postanowit (1573 r.), ze wyb6r kréola ma przeprowadzio
zjazd catej sztachty na sejmie elekcyjnym w Warszawie. W tym czasie
szlachta zagarneta petnie wiadzy, a osigghgwszy jg i zbogaciwszy sie prze-
stata interesowaC potegg i interesami panstwa. Wprawdzie wielko$¢
panstwa utrzymywata sie jeszcze przez okoto 100 fat, ale wszystkie
proby naprawy rozbijaty sie o upor szlachty, co doprowadzito Polske do
upadku.

Pierwszym obranym przez szlachte krélem byt Henryk Walczy
(1573—1574), Francuz, ktéry po $mierci swego brata krola francuskiego
zbiegt po kryjomu z Polski i wstapit na tron francuski. Po Walezym zostat
wybrany krolem Stefan Batory (1576—1586) ksigze wegierski, cztowiek
0 mocnym charakterze, madry, dzielny, stanowczy. Usmierzyt on bunt
gdanski i w wojnie z Moskwa zdoby# dla Polski Potock i prawie cate Inflanty.
Gdyby nie przedwczesna $mier¢ Batorego, moze historia Polski toczytaby
sie innymi drogami.

Po S$mierci Batorego obrano krélem Zlygmunta 111 Waze (1587—
1632), krélewicza szwedzkiego. Zygmimt |11 zerwat dotychczasowq tra-
dycje tolerancji religijnej w Polsce i rozpoczat przesladowanie inowiercow.
Aby uzyska¢ dla siebie korone szwedzka, odebrang mu przez stryja, roz-
poczat wojne ze Szwecja, lecz mimo wielkich zwyciestw hetmanéw Koniec-
polskiego pod Trzciang, Chodkiewicza pod Kirchotmem (w ktérych chlubny
udziat wzieta kawaleria polska) Polska utracita w tej wojnie Inflanty.

Zygmunt |11 popierajac walke otron moskiewski Dymitra Samozwarica
uwiktat sie w wojne z Rosjg. Po wielkim zwyciestwie pod Katuszynem
hetman Zotkiewski (1610 r.) zajat Moskwe, a pod jego wplywem bojarzy
wybrali syna Zygmunta I11 krélewicza Wiadystawa carem, przez co w przy-
sztosci mogto nastapi¢ zjednoczenie Polski i Moskwy pod jednym bertem,
lecz Zygmunt chciat korony dla siebie. Powstanie bojaréw zmusito Polakéw
do opuszczenia Moskwy, a carem zostat wybrany Michat Romanaw. W wy-
niku wojen, ktére z tego wynikty, Polska zdobyla Smolensk, Nowogréd
1 Czernichéw, uzyskujac najdalsze na wschodzie granice, ale wzmocniona
przez Romanowych Rosja stale starata sie tereny te odzyskac. Zygmunt 111
wciaggnat rowniez Polske w wojne z Turcja. Poczatkowo poniesliSmy straszng
kleske pod Cecora, gdzie zgingt hetman Zo6tkiawski, pozniej jednak zwy-
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ciestwa hetmanéw Chodkiewicza i Lubomirskiego doprowadzity do pokoju
na mozliwych warunkach.

Zygmunt 111 zgodzit sie na potaczenie zaleznych od Polski Prus Ksig-
zecych z Brandenburgia, zupetnie niezalezng od Polski, przez co przyczynit
sie do utworzenia silnego panstwa pruskiego, ktére w przysztosci stale
dazy do oderwania od Polski Prus Krdlewskich, rozdzielajgcych te terytoria.

Po $mierci Zygmunta 11l na tron zostat wybrany jego starszy syn
Wiadystaw IV (1632—1648). Zakonczyt on wojne z Rosja, zmuszajac
do poddania sie Rosjan, ktdérzy oblegh Smolerisk (1634). Zakonczyt po-
myslnie wojne z Turcjg i ze Szwedami; przywrdcit tolerancje rehgijng
i fagodzit sprawy religijne; dazyt on do naprawy Rzeczypospolitej, lecz
w tej pracy napotkat opor szlachty. Chcac stworzyé site, na ktérej mdgtby
sie oprze¢ w walce z samowfadztwem szlachty, przyczynit sie do wzmoc-
nienia i zorganizowania kozactwa na Siczy.

Kozacy jednak, gnebiem przez moznowladcéw, a podburzani przez
duchowienstwo prawostawne i Rosje, rozpoczeli powstanie z poczatku
mniejsze, a potem og6lne pod wodzg Chmielnickiego (1648) przeciw
magnatom, a potem przeciw Rzeczypospolitej. Zbiegto sie to ze $miercig
kréla Wihadystawa IV. Nieliczne sity regularne polskie nie mogty sprosta¢
kozakom, pospolite ruszenie rozpolitykowanej szlachty nie przedstawiato
zadnej wartosci bojowe;j.

Ciezkie byto potozenie kraju, gdy natron zostat wybrany miodszy
brat Wiadystawa Jan Il Kazimierz (1648—1668), jeden z najnieszcze-
$liwszych kroléw polskich. Po ciezkich walkach udato mu sie zawrze¢ z ko-
zakami ugode Zborowskg w 1650 r. Juz w 1651 r. jednak Chmielnicki jg
zerwal, lecz kleska pod Beresteczkiem ztamata site kozacka.
W 1654 r. Chmielnicki poddat sie Moskwie.

W czasie buntdw kozackich Litwe zalaty wojska cara, poniosty one
jednak kleske, a rokowania dyplomatyczne odsunety niebezpieczenstwo
moskiewskie.

Jednoczesnie wybuchta wojna szwedzko-polska, jako dalszy cigg za-
targu z czasow Zygmunta IIl. Calg Polske zajety wojska krola szwedz-
kiego Karola Gustawa. Tylko Kklasztor jasnogorski w Czestochowe (ks.
Kordecki) obronit sie przemocy. Za jego przyktadem, pod wodzg Stefana
Czarnieckiego, wybuchto powstanie catego narodu, ktére doprowadzito do
wypedzenia Szwedéw. Korzystajac z niepowodzen Rzeczypospolitej, elektor
brandenburski uniezaleznit sie zupetnie od Polski. Pokdj w Oliwie zakonczyt
wojny polsko-szwedzkie. Jan Kazimierz zrzekt sie korony szwedzkiej,
a Polska stracita duza czes¢ Inflant.
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Po Janie Kazimierzu na tron zostat wybrany Michat Korybut
W isniowiecki (1669—1673), staby cztowiek. Za jego czaséw nowa wojna
z Turcja doprowadzita doutraty Kamienca Podolskiego, lecz p6zniej hetman
Jan Sobieski odniést w 1673 r. wielkie zwyciestwo pod Chocimem.
W tym samym roku, po $mierci kréla Michata, zostat obrany on krélem, jako
Jan 111. Jego panowanie (1674—1696) byto ostatnim przebtyskiem
wojennej wielkosci upadajacej Rzeczypospolitej.

Prowadzit on zwycieskie wojny z Turkami i gdy w roku 1683 wielki
wezyr turecki Kara Mustafa oblegat stobce Austrii, Wieden, krdl Jan 111
pospieszyt z odsieczg i w 1683 r. odnidst wiekopomne zwyciestwo, tamiac
szarzg skrzydlatej husarii szeregi janczaréw tureckich.

Dalsza historia panstwa, to tylko szybkie staczanie sie¢ do upadku.
Thum szlachecki, myslac tylko o swych interesach, dat sie wcigga¢ w walki
polityczne magnatéw, ktorzy kierowani interesami osobistymi, zupehnie
nie mysleli o panstwie. Wojsko nieliczne, zaniedbane, utrzymywane tylko
dla zewnetrznego pokazu, catkowicie traci swa warto$¢ bojowa.

Panowanie Augustéw Il i Il (1697—1763) z dynastii saskiej to
ciagte wtracanie sie sasiadéw w sprawy polskie. Wojska pruskie i rosyjskie
przechodzg przez ziemie polskie bez zadnego oporu, zabierajg przemoca
rekruta polskiego.

Przez krétki czas (od 1704—1709) panowat krdl Stanistaw Leszczyn-
ski, cztowiek zacny i madry, ale skutkiem zamieszek wewnetrznych i prze-
mocy zewnetrznej, zadnych reform nie byt w stanie przeprowadzic.

W 1764 r. przy poparciu carycy rosyjskiej Katarzyny 11 zostat
wybrany na kréla Stanistaw August Poniatowski (1764—1795)
cztowiek bardzo wyksztatcony i madry, ale stabej woli. Za jego panowania
po raz pierwszy na wiasnej ziemi powstaja Polacy przeciw gwattom obcych.
W 1786 r. w Barze zawigzuje sie ,konfederacja“ przeciw Moskalom.
Konfederacja ta zostaje rozbita przez Moskali.

Nastepuje z inicjatywy Prus — pierwszy rozbiér (czesSciowy) Polski
miedzy Prusy, Austrie i Rosje w 1772 r.

Wykorzystujac wojne rosyjsko-turecka, sejm (1788 roku do 1792r.),
tak zwany czteroletni albo wielki, przeprowadza gruntowng naprawe
organizacji wewnetrznej panstwa, uchwala powiekszenie wojska do 100,000
i poczatkuje naprawe stosunkéw spotecznych.

Do odrodzenia Polski nie dopuscita jednak Katarzyna Il. Przy pomocy
wojsk rosyjskich i przy udziale przychylnej sobie grupy Polakéw (targo-
wica)— obabta ona konstytucje 3 maja; a krél Stanistaw August, wbrew
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ztozonej w dniu 3 maja przysiedze, przystapit do targowicy i poddat sie
Katarzynie.

Nastapit drugi rozbidr (czesciowy) Polski miedzy Rosje i Prusy w 1793 .
Bagnety rosyjskie wymusity na sejmie ,,niemym*“ w Grodnie potwierdzenie
zaboréw ziem panstwa i redukcje wojska.

Pod wodzg gen. Tadeusza KosSciuszki porywaw 1794 r. nardd za bron.
Do szeregow staje caty nar6d. Oprocz regularnego wojska, szlachty i miesz-
czan, widzimy oddzialy chtopéw krakowskich — kosynieréw. Kosciuszko
nadaje wioscianom wolnos¢. Poczatkowo powstanie zwycieza (Raclawdce,
Warszawa), lecz p6zniej w walkach z Prusakami i Moskalami ponosi kleske.
Naczelnik Kosciuszko, ciezko ranny, dostaje sie do niewoli pod Maciejowi-
cami. Gen. rosyjski Suworow zdobywa oszancowania Pragi, ludnos¢ jej
wyrzyna. Warszawa poddaje sie.

W 1795 r. zrzeka sie tronu krol Polski Stanistaw August. Rosja, Prusy
i Austria dzielg sie ostatecznie ziemiami Rzeczypospolitej. Rzady zaborcze
rozpoczety gnebierue ludnosci polskiej.

Prusy od poczatku energicznie rozpoczely polityke wynarodowienia
Polakdw i wydarcia im ziemi. Rosja zniosta unie koscielng i rusyfikowata
kraj, a Austria rujnowata swoj zabdr ekonomicznie, jednoczes$nie rozbu-
dzajac nienawi$¢ narodowosciows.

Jeden z bohateréow powstania kosciuszkowskiego, gen. Dabrowski,
tworzy w roku 1797 (z resztek wojsk polskich i z Polakdw, jericdw wojska
austriackiego), we Wioszech tzw. legiony wioskie, przy wojsku Francji
rewolucyjnej, dowodzonym przez gen. Napoleona Buonapartego (p6zniej-
szego cesarza Francji),

Polskie mestwo i odwaga gtosno wola, ze ,,Jeszcze Polska nie zgineta“.

Przez dziewigC lat walczg Polacy na obcej ziemi. W 1806 roku Napo-
leon bije na gtowe Prusakéw pod Jena.

Powstaje z matej czesci ziem dawnej Rzeczypospohtej Ksiestwo War-
szawskie (1807—1812). Odrodzone wojsko polskie pod sztandarami cesarza
Napoleona dokonywa cudéw bohaterstwa (szarza pod Somosierrg).
W 1809 r., w czasie wojny Napoleona z Austrig, wojsko Ksiestwa War-
szawskiego, dowodzone przez bohaterskiego ks. Jozefa Poniatowskiego,
broni Polski (bitwa pod Raszynem) i odzyskuje Galicje Zachodnig.

NieszczeShwa wyprawa cesarza Napoleona do Rosji w 1812 r. stala
sie kresem istnienia Ksiestwa. W czasie tej wyprawy zndw zajasniato bo-
haterstwo polskiego zotmerza: pod Smoleniskiem, Moskwg oraz w czasie
odwrotu wojsk francuskich, gdzie polskie putki w strazy tylnej ostaniaty
szczatki Wietkiej Armii, lub torowaly jej droge.
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Wojsko polskie, wierne Cesarzowa Francji, wyszto za nim z Polski.
W 1813 r. ks. Jozef Poniatowski ginie bohaterska $miercig w bitwie pod
Lipskiem.

Po pokonaniu Napoleona w 1815 r. nastapit czwarty podziat Polski.
Wyznaczone wtenczas granice przetrwaty z drobnymi zmianami az do
wojny Swiatowe;j.

Z inicjatywy cara Aleksandra | z czesci bylego Ks. Warszaw*skiego
utworzono Krétestwo Polskie pod bertem cara. Posiadato ono wdasng kon-
stytucje, odrebne od rosyjskich wtadze wykonawcze i prawodawcze, oraz
30.000 wojska, ktérego wodzem zostat brat cara w. ks. Konstanty. Po
jego $mierci w 1824 r. car Mikotaj | despota zaczat ogranicza¢ coraz bardziej
i tak niewielkie swobody. Rozpoczety sie spiski patriotéw, sady i wiezienia.

Wreszcie dnia 29 listopada 1830 r. wybucha w Warszawie powstanie.
Wojna ta mogta sie skofczy¢ zwyciestwem Polakow. Zotnierz bit sie z nie-
zrownanym bohaterstwem, czy to w Olszynce Grochowskiej, czy pod
Stoczkiem, czy w beznadziejnej bitwie pod Ostroteka. Zawiedli naczelni
wodzowie. Nie majac wiary w zwyciestwo, nie potrafili wyzyska¢ dogodnych
wojennych warunkdw’ i dali sie w koncu pobi¢. Wojsko polskie opuscito
Warszawe, nastepnie przeszio granice Prus Wschodnich, gdzie ziozyto
bron, i na okres 80 lat przestato istniec.

Car Mikotaj | odebrat wszelkie sw*obody i rozpoczat bezwzgledng walke
z polskoscig. Austria i Prusy nie pozostawaty w tyle.

Koto 1846 r. Polacy chcg rozpoczaé powstanie w Gahcji. Aby spara-
lizowac ten ruch, rzad austriacki prowokuje ,,rzez gaHcyjska“, rzuca ciemny
mottoch na patriotow. W 1848 r. wybucha powstanie w Ks. Poznarskim,
szybko sttumione przez Prusakéw. W 1854—56 r. najwiekszy poeta polski
Adam Mickiewicz prdébuje stworzy¢ legiony polskie przy wojsku tureckim
walczacym z Rosja, lecz umiera w Konstantynopolu.

W styczniu 1863 r. wybucha powstanie przeciwko Rosji. Partyzanckie
oddziaty powstaricze pojawiajg sie w Krdlestwie i na Litwie. Rzad rosyjski
thumi powstanie i kraj pokrywa lasem szubienic, na ktérych konaja naj-
lepsi synowie Polski.

Po upadku powstania sprawa polska dla pafnstw europejskich przestata
istnie¢, zaborcy starali sie tylko zgnebi¢ i wynarodowi¢ Polakoéw. Lecz
w koricu zesziego stulecia pojawiajg sie zndéw ludzie, ktorzy starajg sie
obudzi¢ naréd do czynu, do watki o samodzielny byt pafnstwowy.

Tworzg sie pierwsze zwigzki wojskowe, w ukryciu przygotowujace
spoteczenstwo do walki zbrojnej z zaborcami; twdrcg i ojcem duchowym
ich jest Jozef Pitsudski. A miedzy nimi ,,Zwigzek Walki Czynnej“ zatozony
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we Lwowie w 1908 roku, ktéry nalezy uwazac za kolebke ,,przysposobienia
wojskowego” w Polsce.

W 1914 r. wybuchta wojna $wiatowa. Sprawa polska od razu wysuneta
sie na pierwsze miejsce zagadnien polityki europejskiej. Zaborcy znatezti
sie we wrogich sobie obozach. Polacy, widzac blyski przysziej wotnosci,
daza do tworzenia zawigzku oddziatow polskich. Silna indywidulanosg,
zapat i patriotyczna wola Komendanta J6zefa Pitsudskiego skupiajg koto
niego wietka ilos¢ tudzi, gotowych do watki z caratem.

Pitsudski przeprowadza mobibzacje Zwigzku Strzeteckiego i Druzyn
Strzeleckich, zbiera ochotnikéw i tworzy z nich pierwsza brygade Legionéw,
na czele ktérej przekracza granice rosyjska jeszcze przed oficjalnym wypo-
wiedzeniem wojny, wypowiadajgc tym samym wojne Rosji. W dtugich
szeregach krwawych i ciezkich bitew krzepng i zdobywajg doswiadczenie
puiki legionowe. Pod Konarami, Laskami, Krzywoptotami w stynnym prze-
marszu przez Uting Matg do Krakowa szkoli Pitsudski mtode wojsko polskie,
budzac w Polakach wiare w siebie, a zdobywajac szacunek obcych i wrogdw.

W Karpatach walczy |1 bryg. Legiondw (szarza jej utanéw pod Rokitng).

Hasto waltki oreznej z najezdZcami rozbrzmiewa coraz gtosniej. Gdy
w 1917 r. rewolucja rosyjska obala wreszcie carat, pozostajg do zwalcze-
nia Prusacy i Austriacy; zrywa wiec Pitsudski z Niemcami i Austrig i szy-
kuje sie do watki z nimi. Zostaje uwieziony przez Prusakow i wywieziony
do Magdeburga.

W Rosji tworzg sie z rozpadajgcego wojska rosyjskiego oddziaty polskie
do watki z Niemcami (I, I1'i 111 korpusy wschodnie). Z 11 korp. faczy sie
druga brygada Legionéw. Rowniez we Francji tworza sie oddziaty polskie
(z ochotnikdéw amerykanskich, jeAcow austriackich itd.).

W kraju rozwija ozywiong dziatalno$¢ i przygotowuje sie do rozprawy
z najezdzca Polska Organizacja Wojskowa (P. O. W.) na czele ktorej
z rozkazu Jozefa Pitsudskiego staje putkownik Smigly-Rydz. Rok 1918
przynosi kleske armii nienueckiej i rewolucje % Niemczech. Pitsudski
wraca do kraju. Jego powr6t staje sie dla P. O. W. hastem rozbrojenia
Niemcow, ktdrzy sa zaskoczeni, a ich $wietnie zorganizowana i uzbrojona
armia okupacyjna nie $mie stawi¢ czota licho uzbrojonym, lecz petnym
zapatu i wiary w zwyciestwo oddziatom polskim i skada bron.

Pitsudski ujmuje whadze i staje sie pierwszym organizatorem odrodzonej
panstwowosci. On, symbol Polski walczacej o wolnos¢, rozpoczyna teraz
budowe paristwa. Wkrdtce po tym w Poznaniu wybucha powstanie przeciw
znienawidzonym Niemcom, a w Wersalu zimg i wiosng 1918/1919 toczg sie
rokowania pokojowe koalicji z pobitymi Niemcami. Polska bierze w tych
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rokowaniach udziat, jako niezalezne panstwo i uzyskuje dostep do morza.
19 stycznia 1920 r. wojsko polskie obejmuje Pomorze.

Lata 1918/19/20 sa latami ciezkiej wojny, ktorg toczy ledwo co odro-
dzone panstwo poczgtkowo z Ukraincami, ktérzy chcieli owtadng¢ Mato-
polske Wschodnia.

W walkach tych okryt sie chwata Lwow, ktérego mieszkancy stawili
czoto Ukraincom i przetrzymali oblezenie az do nadejscia odsieczy z Kra-
kowa, a potem z Kongresowki.

W S$lad za ustepujagcymi Niemcami ruszyta na Polske armia bol-
szewicka, Czesi za$ zazadali opuszczenia przez nas Slaska; nasze nie-
liczne oddziaty wspomagane przez ludnos¢ stawity Czechom dzielnie czoto,
po krotkich walkach nastapito zawieszenie broni, sprawa za$ granic miata
by¢ ustalona pdzniej. Czesi wykorzystali moment i gdy w 1920 roku bol-
szewicy byb pod Warszawg Polska zmuszona byta zgodzi¢ sie na dzisiejszg
granice, ktora pozostawita duzo Polakéw poza granicg czeska.

Wojna z bolszewikami toczyta sie ze zmiennym szczesciem; miody
polski zotnierz nie wyszkolony, Zle uzbrojony lecz peten zapatu i kierowany
przez genialnego Naczelnego Wodza, ktéry najtrudniejsze zadania powierzat
6wczesnemu dowodcy jednej z armii, a dzisiejszemu Naczelnemu Wodzowi
Marszatkowi Rydzowi-Smigtemu, potrafit jednak zawsze dzielnie stawié
czoto wielokrotnie przewazajgcym sitom bolszewickim. Byt moment, gdy
widmo kleski zagrazato Polsce. Bolszewicy w poczatkach sierpnia pewni
zwyciestwa staneli u wrot Warszawy. Kraj otrzasnat sie, okoto 100.000
ochotnikéw staneto do szereg6w.

W sierpniu 1920 roku Naczetruk Panstwa, Naczelny Wédz Jozef
Pitsudski osobiscie poprowadzit grupe uderzeniowg znad rz. Wieprza
na bok bolszewikom pod Warszawg i w kitkunastudniowej bitwie bolsze-
wicy zostali rozbici i zmuszeni do ucieczki na wschdd, zostawiajac
setki armat, ogromny sprzet wojskowy i 70.000 jencow; dalsze zwycieskie
bitwy poscigowe pod Grodnem i Lidg zmusity bolszewikéw do prosby
0 zawieszenie broni i ostatecznie zapewnity niepodlegto$¢ i stanowisko
mocarstwowe Polski w Europie.

Powstanie na Slasku i plebiscyt w 1921 r. oddaje Polsce tylko czesé
tej odwiecznej polskiej ziemi. Obecna granica w tych okolicach pozostawia
bardzo wielu Polakdw po niemieckiej stronie. Réwniez w najgorszej dla nas
chwili przeprowadzony plebiscyt na Mazurach pruskich (lato 1920) —
pozostawit b. duzo Polakéw w Prusach Wschodnich.

18 marca 1921 r. zostaje podpisany pokdj zRosja(Z.S.R.R.) wRydze, a 15
marca 1923 r. gtéwne mocarstwa ostatecziue uznaja wschodnie granice Polski.
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WIADOMOSCI O POLSCE WSPOLCZESNEJ.

Polska zajmuje obszar 3,886.000 km*, rozciggajac sie z potudnia na
potnoc na 903 km i ze wschodu na zachod 864 km.

Dlugos¢ gramc panstwa wynosi 5534 km, z czego 140 km granicy
morskiej — wybrzeze Battyku i 5.394 km granicy lagdowej, z czego z Niem-
cami 1912 km, z W. M. Gdanskiem 121 km, z Litwa 507 km, z totwg
109 km, z Rosjg 1.412 km, z Rumunig 349 km, z Czechostowacjg 984 km.
Poza skrawkiem granicy morskiej i gérami na potudniu — cala granica
pozbawiona jest przeszkod naturalnych.

Znaczeme granicy morskiej dla Polski jest ogromne, gdyz morze jest
najtansza i najdogodniejsza drogg taczacg Polske z calym Swiatem bez
posrednictwa innych panstw. Stad konieczno$¢ szybkiej rozbudowy Gdyni
i wzrost jej znaczenia dla panstwa. Wybrzeza morskiego mamy mato,
dlatego tez wedtug umowy miedzynarodowej Wolne Miasto Gdarisk stuzy
Polsce jako port handlowy.

Na ogot Polska jest krajem nizinnym. Posiada réwniez wyzyny po-
rozdzielane miedzy sobg pasmami dolin. Gory nasze lezag w potudniowej
czesci kraju: jest to potezny fancuch Karpat, w ktérym wyrézniamy:
TATRY — najwyzszy szczyt ich a zarazem i najwyzsza géra w Polsce
Rysy, wysokosci 2.500 metréw, BESKID WSCHODNI, najwyzszy szczyt
Howerla 2.058 m; BESKID ZACHODNI — najwyzszy szczyt Babia Gora
1725 m, PIENINY —najwyzszy szczyt Trzy Korony — 982 m; poza
tym w woj. kieleckim GORY SWIETOKRZYSKIE — najwyzszy szczyt
Lysica 611 m. Na ogét teren w Polsce obniza sie od potudnia ku pétnocy.

Ludnos$¢ Polski wynosi ponad 33 miliony. Pod wzgledem zaludnienia
zajmujemy szoste miejsce w Europie. Jezyk polski jest jezykiem ojczystym
dla 70®g mieszkarcdw, na inne jezyki przypada 30®q mieszkarcow.

Gestos¢ zaludnienia 84 mieszkaricéw na 1 km*. Na 100 mezczyzn przy-
pada 107 kobiet; przyrost ludnosci wynosi 400.000 ludzi rocznie. Ludnosé
miejska stanowi 27,2@lg ogdtu ludnosci. (Wazniejsze miasta i rzeki patrz
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na zataczonej mapie). Poza granicami panstwa zamieszkuje ponad 8 miKo-
néw Polakéw (gtdwnie w Ameryce Pdinocnej).

Polska zasadniczo jest krajem rolniczym i wigkszo$¢ ludnosci (63,8®g
zyje z rolnictwa, lesnictwa i rybotéwstwa; posiadamy jednak bogactwa
naturalne, a w zwigzku z tym i o$rodki gérnicze i przemystowe, w ktérych
pracuje 154®" ludnosci; w handlu pracuje 6,285 w komunikacji i tran-
sporcie— 33®fo, we wszystkich innych zawodach II,3®¥(,.

Klimat i gleha w Polsce dobrze nadaje sie¢ do uprawy roslin, jednak
zbiory nasze sg znacznie gorsze, niz na Zachodzie; pod tym wzgledem mamy
duzo do zrobienia, ale mamy zapewniony dalszy rozwdj rolnictwa i poprawe
zycia gospodarczego. Ogrodnictwo nasze jest jeszcze na niskim poziomie
i nie wykorzystato swoich mozliwosci.

Hodowla zwierzat nie stoi u nas réwniez jeszcze na wysokosci
zadania z uwagi na zfe gatunki. Mamy na przykfad b. duzo koni (prze-
szto 3Y2 miliona), lecz jakos¢ ich jest niska i wojsko zmuszone byto do
niedawna kupowaé czesciowo konie za granica. Polepszenie tego stanu jest
jednym z zadan p. w. konnego.

Drzewostan naszych bogatych lasow wskutek wojny i koniecznosci
odbudowy silnie ucierpiat.

Bogactwa kopalniane Polski potozone sg gtownie u podndza Karpat

w wojewddztwach potudniowo-zachodnich.

Wegiel —jest najwiekszym bogactwem kopalnym Polski i stanowi
1/4 zapasu europejskiego; wystarczy nam na przeszio tysigc lat. Wydobywa
sie go na Gérnym Slasku, w zagtebiu krakowskim, dabrowskim i cie-
szynskim.

Ropa naftowa — zrédta ropy naftowej w Europie spotykamy tylko
w Polsce, Rumunii i na Kaukazie. Wystepuje ona u nas na catym prawie
Podkarpaciu,

Gaz ziemny — doskonate paliwo, wystepuje razem z ropg naftows.

Wosk ziemny — spotykamy réwniez na Podkarpaciu; nasza pro-
dukcja stanowi potowe produkcji Swiatowej.

Rudy Zelazne — spotykamy na wyzynie matopolskiej. Najlepsze
wystepuja w okolicach Czestochowy.

Rudy cynkowe — Wystepuja w zagtebiu gdérnoslaskim, dabrowskim
i czesciowo krakowskim.

Sole jadalne — posiadamy b. bogate ztoza soli na Kujawach Wiel-
kopolskich i Podkarpaciu (Inowroctaw — Wieliczka). Sole potasowe,
bardzo wazne jako nawozy sztuczne, wystepujag na Podkarpaciu.
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Gliny — wystepujg w obfitosci na catym terytorium Polski; stuzg
one do wypalania cegly i wyrobu ceramiki.

Warunki rozwoju przemystu w Polsce sg korzystne. Posiadamy su-
rowce (wegiel, nafta, rudy, sole), mamy zdolnych i rzutkich przedsiebior-
cow i pod dostatkiem inteligentnego, pracowitego i zrecznego robotnika.
Brak nam jeszcze znajomosci rynkéw miedzynarodowych oraz kapitatow;
brak ten wstrzymuje rozwoj naszego przemyshu.

Hutnictwo —buty zelazne, otowiane i cynkowe istnieja w woje-
wodztwach: $Slaskim, kieleckim i krakowskim.

Wobec braku wiasnych bogatych rud huty zelazne muszg czesciowo
sprowadza¢ z zagranicy wysokoprocentowg rude zelazna.

Przemyst metalowo-maszynowy — opiera swojg produkcje przede
wszystkim na zapotrzebowaniu rynku krajowego. Skupia sie w woje-
wodztwach: $laskim, warszawskim i kieleckim.

Produkuje roznego rodzaju maszyny do fabryk, narzedzia rolnicze,
tabor kolejowy, przystapit rowniez do wytwarzania samochodéw i silm-
kéw do samolotow.

Przemyst elektrotechniczny — rozwija sie szybko, miedzy innymi
produkujemy prawie wszystkie czesci sktadowe radioaparatéw, lampki
elektryczne, kable, wyposazenia samochodowe itp.

Przemyst ceramiczny — skupia sie kolo miast. Zwigzany jest
z ruchem budowlanym. Rozwijat sie dotychczas stabo, pokrywajac, z wy-
jatkiem drozszych gatunkow szkla, catkowicie zapotrzebowanie krajowe.

Przemyst widkienniczy jest jednym z gtownych przemy-
stow Polski. Fabryki tkackie spotykamy gtdwnie w todzi, w Bialej,
Bielsku i w Biatymstoku. Wyrabiajg one materiaty bawetniane i wekniane.

Przemyst miynarski jest niedostateczny; projektowane pokrycie
kraju siecig wielkich $pichlerzy-elewatoréw jest w zaczatku.

Przemyst spirytusowy opiera sie na uprawie ziemniakdw, stanowi
jedno znajwazniejszych zrddet dochoddw skarbowych (monopol spirytusowy).

Przemyst cukrowniczy stopniowo powieksza swojg produkcje,
lecz znajduje sie w trudnym potozeniu ze wzgledu na ogdlna nadprodukcje
Swiatowg cukru, wewnetrzne za$ uzycie cukru z uwagi na zubozenie lud-
nosci jest b. niskie.

Przemyst drzewny —nie jest dostatecznie wysoko postawiony —
powoduje to duzy wywdéz drzewa nieobrobionego. Nasze bogactwa drzewne
skupiajg sie w wojewodztwach wschodnich, na Podkarpaciu i Pomorzu.

Przemyst chemiczny — mamy duze ilosci najlepszych surowcéw
dla przemystu chemicznego, mianowicie drzewo i wegiel.
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Pod wzgledem ilosci i stanu drog ladowych i wodnych Polska znajduje

niestety, na szarym koncu krajéw Europy Zachodniej. Stan ten jest
wynikiem poniekad celowej polityki zaborcéw, przede wszystkim Rosji,
ktorej ze wzgledéw strategicznych zalezato, aby ziemie polskie byly: ,,pu-
stynig komunikacyjng“. W ostatnich latach czynimy jednak duzy wy-
sitek, aby stan ten poprawic.

Ze wzgledu na matg ilos¢ drog bitych — stabo rozwija sie u nas ruch
samochodowy.

Z zestawien przywozu oraz wywozu wida¢, ze nasza wymiana towarow
z zagranicy stale wzrasta i rokuje najlepsze nadzieje.

Przywozimy: baweine, wetne, przedze, tkaniny, rudy, przyrzady
i materiaty elektryczne, skéry wyprawione i surowce, ttuszcze techniczne,
zelastwo, $ledzie, tyton, owoce, farby, barwniki i lakiery, maszyny i apa-
raty, kawe, herbate, ryz, futra surowe i wyprawione. Najwiecej przywo-
zimy z Niemiec, Ameryki i Anglii.

Wywozimy: wegiel, drzewo nieobrobione i na pét obrobione, oraz
wyroby z drzewa, bekony, trzode chlewng, cynk, jaja, cukier, tkaniny,
przedze, jeczmien, pasze, zyto, nasiona roslin pastewnych, rury, szyny,
odziez i konfekcje, nawozy sztuczne, pszenice, wedliny i szynki, parafine
i wazeline. Najwiecej wywozimy do Anglii, Niemiec i Czechostowacji.
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USTROJ RZECZYPOSPOLITEJ POLSKIEJ

Panstwo Polskie jest wspolnym dobrem wszystkich obywateli. Wskrze-
szone walkg i ofiarg najlepszych swoich syndw ma by¢ przekazane w spadku
dziejowym z pokolenia na pokolenie.

Na czele panstwa stoi Prezydent Rzeczypospolitej. W Jego osobie
skupia sie jednolita i niepodzielna wiadza panstwa, jako czynnik nadrzedny
uzgadnia on dziatania naczelnych organéw panstwowych.

Wyhér Prezydenta Rzeczypospolitej odbywa sie w sposéb nastepujacy:
kandydata na Prezydenta wybiera Zgromadzenie Elektoréw, ktére sktada
sie z marszatka Sejmu — jako przewodniczacego, marszatka Senatu, pre-
zesa Rady Ministrow, pierwszego prezesa Sadu Najwyzszego, Generalnego
Inspektora Sit Zbrojnych oraz 75 elektorow, wybranych w 2/3 przez Sejm
1 1/3 przez Senat sposrod najgodniejszych obywateli.

Ustepujacemu Prezydentowi Rzeczypospolitej przystuguje prawo wska-
zania innego kandydata: wtedy wyboru Prezydenta sposrdd tych
2 kandydatéw dokonywujg obywatele w gtosowaniu powszechnym.
Jezeli ustepujacy Prezydent nie skorzysta z przystugujagcego mu prawa
wysuniecia kandydata — kandydat Zgromadzenia Elektoréw’ uznany be-
dzie za obranego Prezydenta.

Okres urzedowania Prezydenta Rzeczypospolitej trwa lat siedem.

Organami panstwa pozostajgcymi pod zwierzchnictwem Prezydenta
Rzeczypospohtej sa:

Rzad, Sejm, Senat, Sity Zbrojne, Sady, Kontrola PaAstwowa.

Rzad Kkieruje sprawami panstwa. Rzad sklada sie z prezesa
Rady Ministrow i ministréw.

Prezes Rady Ministrdw reprezentuje Rzad, Kieruje jego pracami oraz
ustala ogdlne zasady polityki panistwowej. Ministrowie Kierujg poszczegdl-
nymi dziatami administracji panstwowej (np. minister Spraw Wojskowych —
sitami zbrojnymi. Sprawiedliwosci — sgdownictwem), prezes Rady Mini-
strow i mimstrowie sg odpowiedzialni przed Prezydentem Rzeczypospo-
litej. Sejm w wykonaniu prawa kontroli parlamentarnej nad dziatalnoscig
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Rzadu moze zazada¢ ustgpienia Rzadu lub ministr.!. Ponadto prezes Rady
Ministrdw i ministrowie ponosza odpowiedzialno$¢ konstytucyjna przed
Trybunatem Stanu za umys$ine naruszenie Konstytucji lub innego aktu
ustawodawczego, dokonane w zwigzku z urzedowaniem.

Sejm sprawuje funkcje ustawodawcze i kontrole nad
dziatalnoscia Rzadu, nadto nalezy do Sejmu ustalanie bu-
dzetu panstwa i naktadanie cigzarow (podatkdw) na obywateli.
Sejm sklada si¢ z 208 postow wybranych w glosowaniu powszechnym,
tajnym, réwnym i bezposrednim. Kadencja (okres urzedowania) trwa
5 lat. Postem moze by¢ wybrany kazdy obywatel, jezeh ukonczyt 30 lat.
Prawo wyhbierania przystuguje kazdemu obywatelowi, ktory ukonczyt

lata.

Senat jako druga izba ustawodawcza rozpatruje budzet i pro-
jekty ustaw, uchwalone przez Sejm, oraz uczestniczy w kontroli nad du-
gami panstwa. Senat sklada sie z 96 senatoréw, w tym 32 mianowanych
przez Prezydenta Rzeczypospolitej.

Sily zbrojne stojg na strazy bezpieczenstwa i praw zwierz-
chnich Rzeczypospolitej. Wszyscy obywatele sg obowigzani do
stuzby wojskowej i Swiadczen na rzecz obrony panstwa.

Sady wymierzajg sprawiedliwo$¢é w imieniu Rzeczypospolitej.

Orzeczenia sadu nie moga by¢ zmieniane ani uchylane przez inne organa
wladzy poza wyzszymi instancjami sadu; jedynie Prezydent Rzeczypospo-
litej moze aktem taski darowac lub ziagodzi¢ skazanemu kare.

Najwyzsza lzba Kontroli jest powotana do kontroli gospodarki pan-
stwa oraz zwigzkow publiczno-prawnych, badania zamkme¢ rachunkowych
panstwa oraz przedstawienia Sejmowi corocznie wnioskéw z kontroli.
Najwyzsza Izba Kontroli jest niezalezna od Rzadu; jej prezesa a na jego
wniosek i reszte cztonkdw mianuje Prezydent Rzeczypospolitej.

Dla celéw administracyjnych panstwo polskie jest podzielone na wo-
jewddztwa, powiaty oraz gminy miejskie i wiejskie. Na czele wojewddztwa
stoi wojewoda mianowany przez Prezydenta Rzeczypospolitej. Organem
pracy wojewody jest urzad wojewddzki, ktory dzieli sie na wydziaty;
kazdy z wydzialéw zatatwia jeden z dziatow adnainistracji panstwowej,
na przyktad wydziat drogowy, wydziat pracy i opieki spotecznej itp.

Wojewodztwa dzielg sie na powiaty.

Na czele powiatu stoi starosta powiatowy, mianowany przez mini-
stra Spraw Wewnetrznych. Starosta jest reprezentantem Rzadu i szefem
administracji ogolnej na terenie powiatu, jest on réwnoczesnie zwierzchni-
kiem powiatowych wiadz samorzadu terytorialnego. Powdaty z kolei dzielg
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sie na gminy miejskie i wiejskie. Na czele gmin miejskich stojg burmistrze.
Organami ich pracy sa zarzady miast (magistraty). Gminy sg réwnoczesnie
jednostkami samorzadu terytorialnego.

Gminy wiejskie skfadajg sie z jednej lub Kilku wsi wzgl. osad. Na
czele gminy stoi woéjt z zarzadem gminnym. Zarzad gminny i woéjta
wybiera rada gminna.

Jezeli gmina skilada sie wiecej niz z jednej miejscowosci, dzieb sie
na gromady, obejmujace zazwyczaj jedng miejscowos¢, wzgl. kilka matych
miejscowosci. Na czele gromady stoi soitys, wybrany przez gromade,
ktéry jest organem wykonawczym gromady i reprezentuje jej interesy.
W wiekszych gromadach istnieje ponadto wybieralna rada gromadzka.
Rada gminna jest wybierana przez cztonkéw rad gromadzkich i delegatow
tych gromad, ktdre nie majg rad.

Wjt jest przetozonym gminy, kieruje cala gospodarkg i reprezentuje
gmine na zewnatrz.

Zarzad gminy nie tylko zatatwia wewnetrzne sprawy, ale jest naj-
nizsza komoérka administracji panstwowej i ma caly szereg obowigzkdw
panstwowych jak: orgamzowanie wyboréw do Sejmu, prowadzenie ewi-
dencji ludnosdci, pomoc policji w utrzymaniu bezpieczeristwa, wspotdzia-
fanie w organizacji szkolnictwa, utrzymamu drdg i inne.
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V. POMOC W NAGLYCH WYPADKACH.

RATOWA.- Ratowanemu oczysci¢ jame ustng. Obnazy¢ do pasa. Samemu uklekna¢

NIE TO- i, potozywszy ratowanego brzuchem na kolano, stara¢ sie usung¢ wode,

PIELCA. jaka sie dostata do phuc, z lekka go unoszac i opuszczajac brzuchem na ko-
lano.

SZTUCZNY Nastepnie potozy¢ na wznak na watek zwiniety z koca, bielizny tub
ODDECH.  ubrania pod topatki, tak aby pier$ wzniesiona byta nieco ku gorze, a glowa
opuszczona nizej niz tutdw: jezyk (po uprzednim otwarciu szczek tyzka tub
metalowym tepym narzedziem tak, aby nie potamac zebow) wyciagna¢ jak
najdalej, przymocowac¢ do dolnej szczeki za pomocg chustki lub pasa, umo-
cowanego z tytu na szyi lub tez za pomocg rozkiutego drewienka.
Nastepnie ukleknaé z tytu glowy topielca, chwyci¢ go mocno za obie
rece ponizej tokcia i spokojnym, ale do$¢ szybkim ruchem odwies¢ rece jak
najdalej w tyt. W tej pozycji utrzymacé je okoto 2 sekund, po czym powoli
odprowadzi¢ z powrotem do przodu, zginajac je réwnoczesnie tak, aby
tokcie dotykaty sie bokéw i mocno je naciskaty przez przeciag 2 sekund.
Ruchy te powtarza si¢ okoto 14 razy na minute. Nie nalezy zaprzestawac
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tego zabiegu przed uptywem 2 godzin, albo przed przybyciem lekarza, gdyz
czasem dopiero po dwoch godzinach stosowania uda sie przywrdci¢ pozornie
zmartemu naturalne ruchy oddechowe.

Z kazda rang nalezy sie czysto i ostroznie obchodzi¢. 0 ile rana silnie
nie krwawi, obmy¢ doktadnie brzegi rany wodg utleniona, zajodynowac,
po czym witozy¢ na nig cienkg warstwe gazy i owing¢ opaska. Gdy rany silnie
krwawig, to, o ile sg to rany koriczyn, przewigza¢ na 3—5 cm powyzej rany
tak, aby krwawienie ustato; o ile rana jest w pozostatych czesciach ciata, to,
utozywszy w kilkoro chusteczke lub jaki$ czysty gatganek i potozywszy na
rane, silnie uciska¢ i czeka¢ az przybedzie fachowa pomoc.

Rany od pokasania przez wsciekte lub jadowite zwierzeta nalezy wy-
cisng¢, aby wiecej krwawily, po czym nasmarowac¢ rane obficie jodyng
i skierowa¢ pokasanego do lekarza.

Gdy pomoc okazywana jest przez jednego ratujgcego, powinien on
stara¢ sie przewiez¢ lub przenie$¢ ratowanego tak, aby sprawi¢ mu jak
najmniej dolegliwosci i aby nie zaszkodzi¢ przy przenoszeniu.

Gdy nie moze podzwigna¢ ratowanego, powinien ujgwszy go jedna reka
w pasie, drugg reke ratowanego zatozy¢ sobie na bark (prawg (lewa) reke
ratowanego na swdj prawy (lewy) bark) i w ten sposéb prowadzi¢, albo
ciagna¢ go ostroznie.

Przy okazywaniu pomocy przez kilku, przenosi¢ mozna albo w pozycji
siedzacej na potaczonych wspdlnie rekach» albo w pozycji lezacej trzymajac
pod pachami i za nogi.

Obja%vy: utrata przytomnosci, piana z ust, rzezenie, jeki. Nie rusza¢ cho-
rego; pod gtowe potozyé poduszke lub co$ miekkiego; pomiedzy szczeki wozyé
patyk lub korek, owiniete w ptotno. Po ataku dac¢ wode do picia, utozy¢ na
tozku, przykryé, gdyz tacy chorzy, bardzo zmeczeni nerwowo, zasypiaja
natychmiast.

Potozy¢ chorego na wznak z gltowg odchylong w tyt, rozpig¢ ubranie;
zimne oktady lub 16d na kark, a do nosa, po stronie krwawigcej, wprowa-
dzi¢ dhugi wateczek waty. Nie wolno wyciera¢ nosa i przeptukiwa¢ go woda.
Przy silnych krwotokach wezwaé lekarza.

Utozy¢ na wznak, oktady gorace na brzuch z wody, piasku lub butelke
z wodg goraca. Podawac tykami gorace napoje. Wezwac lekarza.

Opatrunek z ttuszczu (nie solonego). Okfady co 5—6 godzin zmieniac.
Gdy oparzenie stopnia IlI, tzn. zweglenie lub bardzo gtebokie rany —
wezwac lekarza. Tak samo przy oparzeniach na wiekszej powierzchni ciata.
Gdy ptomien obejmie ubranie, nie dawac biec, lecz kaza¢ rzuci¢ sie na zie-
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mie, okry¢ palacego sie kocem, serwetg lub jakakolwiek ptachta, aby zdusi¢
ogien. Nie oblewa¢ wodg i nie dmuchac!

Stosowac na oparzone miejsca oktady z wody wapiennej lub mydlanej.

Objawy: bol i zawr6t glowy, potem zupelna utrata przytomnosci;
twarz czerwona i sucha.

Porozpina¢ ubranie, przenies¢ w miejsce chtodne, chtodzi¢ wachlowa-
mem, skropi¢ zimng woda, podawa¢ zimng wode do picia, zupetny spokoj.

Porazeni najczesciej tracg przytomnos¢ i przestajg oddychaé. Potozy¢
chorego na wznak z gtowa nisko. Rozgrzewac nogi, uktadajac przy nogach
flaszki z goraca woda. Zimne lub gorace napoje. Jezeli chory jest nieprzy-
tomny — trzezwi¢ podsuwajac pod nos drazniace $rodki (amoniak lub ocet).

W razie odmrozenia palcéw u rgk i ndg, twarzy i innych czesci ciata na-
lezy przy pierwszych objawach (gdy dana czes¢ ciala staje sie biata) zasto-
sowac rozcieranie, najtepiej $niegiem. Nie wnosi¢ czlowieka odmrozo-
nego do ogrzanego lokalu. Aby zapobiec odmrozeniu, nalezy stopy,
rece i twarz wysmarowac jakimkolwiek ttuszczem.

Przy zlamaniach kosci trzeba az do przyjscia lekarza unieruchomié,
uszkodzong korczyne. Przy dos¢ czesto zdarzajacym sie przy upadku z konia
ztamaniu obojczyka trzeba podlozy¢ pod pache strony uszkodzonej
maty watek i whozy¢ reke w chustke trojkatng wzglednie bandaz. Gdy kos¢
przebita sie przez skore, nie wolno jej dotykac, tylko natozy¢ na nig ka-
walek czystej gazy.

W razie sttuczenia nastepuje bardzo czesto obrzek i bolesnos¢ przy ru-
chach. W takim wypadku stosowa¢ zimne oktady wilgotne przez pierwsze
24 godziny, po czym da¢ lekki masaz (rozcieraiue) miejsca sttuczonego.

Przy niedobrze dopasowanej odziezy (szerokie w fatdy ukladajace sie
spodnie lub bielizna), przy niedbatym dosiadzie i ztym zatozeniu puslisk
mogaq sie zdarzy¢ odparzenia skory na posladkach, wewmetrznej stronie ud
i tydek i na kolanach. Aby temu zapobiec, nalezy przed jazdg konng wy-
smarowa¢ w. w. czesci ciata fojem koztowym, wazeting lub innym nie solo-
nym tluszczem. Przy odparzeniach — dezynfekcja miejsc ze zdartym na-
skorkiem za pomoca 2®qjodyny i witgotne zimne oktady.

Zaczadzonych ratuje sie w nastepujacy spos6b: wynosi sie na Swieze
powietrze i w razie nieprzytomnosci stosuje oddech sztuczny (tak jak po-
dano poprzednio). Naciera¢ cate ciato szczotkg ryzowa i bi¢ mokrym recz-
lukiem. Po odzyskaniu przytomnosci da¢ do picia czarng kawe. Wezwac
lekarza.
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WZOR PROGRAMOW ROCZNYCH

Uwagi ogélne.

Podany nizej wzdr programdéw rocznych, S$cislej moéwiac
przyktad sposobu taczenia lekcyj, moze stuzy¢ komendantom
rejondw krakuséw jako pomoc do opracowania programow
szczegdtowych.

Opierajac sie na Wytycznych Wyszkolenia M. S. Wojsk.
P.U. W. F. i P. W. Nr apr. 250-3/P. W. z dnia 18. IU. 1937 r.~
postep w ujezdzaniu konia przyjeto za czynnik regulujacy po-
zostate dziaty wyszkolenia.

Ze wzgledu na najbardziej powszechne warunki pracy
w terenie, sposéb #gczenia lekcyj opracowano dla zespotéw
wyszkoleniowych mieszanych, sktadajgcych sie zaréwno
z rezerwistow jak i przedpoborowych.

Uwzgledniono przy tym prymitywne, na ogot, warunki
wyszkolenia, jak réwniez wzieto pod uwage dtugos¢ dnia, wa-
runki atmosferyczne i nasilenie robdt polnych w poszczegol-
nych miesigcach.

Niemniej szereg warunkéw lokalnych moze narzuci¢ pewne
odchylenia od podanych wzoréw, ktore sg tylko przykta-
dem wymagajacym Kkrytycznego zbadania i wnikliwego za-
stosowania.
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SPOSOB LACZENIA LEKCY]J
(ZESPOL WYSZKOLENIOWY MIESZANY:

Wyszk. Jkaz)zndnaa Musztra Musztra Strzelectwo
N boj. i ujezdz. »Krakus® ,,Zespot przedpobor.
Miesiac
Nr Nr Nr Nr Nr Nr
lekcji lekcji lekcji lekcji  lekcji strzel.
1 2 3 4 5 6 7
1 1
1 1 2 2 1 —
e 3 3
Pazdziernik 3 4
2 2 6 2 —
pieszo pieszo .
Listopad 8 Jak.
pieszo Wyzej
4 10 3
1 4 1
- jak jak
Grudzien wyzej wyzej
5 3 7 4 5 2
, pieszo
Styczen 6 9
pieszo
1 . . 6 3
Luty jak jak jak
wyzej  wyzej  wyzej
7 4 5 7 4
8
Marzec konno
do 15-go 10 5 1 ®



w I. ROKU Sz KOLENIA
REZERWISCI | PRZEDPOBOROWI)
0
strzelectwo e Nagka ?’E@ Wiadomosci  Wiadomosci
rezerwisci fiz. koniu H g O broni ogdlne
Nr Nr Nr Nr Nr . L,
lekcji strzel.  lekcji  lekeji  lekcji Tresc Tresc
8 9 10 11 12 13 14
1 1 szabla—opis  pogadanki
— — — 2 2 kbk. —og6lne  z ,Organiz.
3 3 iviadomosci. wojska
4 przyrzady cel. i p. w.*
i amunicja oraz z ,,Nauki
siodtanie i kictzn. stuzby*
27 1 1 4
wiilka  chody . K lanca — opis
bagnetem 13K ok, — opis jak wyzej
Wyz€] czyszczenie
28 —
29 3~ 2 . o j
walka I|bks._|W|atrc’)wka 1” P
bagnetem wo TOPIS A
30 . g i czyszczenie 8 8 !}I é c
31 5 3 Ms om0
walka kbk. —rozbie- P @S P
bagnetem ranie i sldadanie § % 30
56k 00
32 6 4 kbks. — wyjmo- ,,Stuzba
walka — » wanie i rozkla- wart.* (teo-
bagnetem danie zamka retycznie)
33 - 5 kbk. — powt.
rozbieranie jak wyzej
i skfadanie i pomoce
2 granaty recz. w nagtych
pakowanie wypadkach

i troczenie siodia
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Wyszk. 93202 \usstra Musztra Strzelectwo

: konna « 2
N boj. i jezd?. »Krakus® ,,Zespot przedpobor.
Miesigc
Nr Nr Nr Nr Nr Nr
lekcji lekcji lekcji lekcji  lekcji strzel.
1 2 3 4 5 6 7
8 6
9 7
14 8 8 — .
2dniowa 15 jak 9
koncentracja 16 wyzej
13
2
konno
Marzec 18 6 jak - -
od 15-go 7 " wyzej
19
2 9 6 8 5
konno
Kwiecien 5i6 7
(wykona- konno
nie wneku 10 9 9 6
strzel.) (w st.i kt.)
17 11 10 7
. w stepie jak
Maj i kiusie  wyzej
2 12 5 11 8
Czerwiec vjvi/I;ej 12 9
L jak 16 jak jak 13
Lipiec wyzej wyzej  wyzej
2-dniowa 23 10 - 10
i 5-dniowa 24 8 11
koncentracja 25 12
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Strzelectwo

rezerwisci
Nr Nr
lekcji  strzel.
8 9

2
4

34 8

35

23 .0

24 2

25 2

26

— 7
9

Nauka

Wych. . Wiadomosci
fiz. o Mg 0 broni
koniu A
Nr Nr Nr N
lekcji  lekcji lekcji Tresc
10 11 12 13
5
6 9
5 - 5 )
walka bag. 10 9azyio.p.gaz.
1 11
lek. atlet.
« Mmaska gazowa
2 4
lek. atlet. skoki
3 %
lek. atlet.
4 _
lek. atlet. r. k.om.
5 ® ,Browning“
lek. atlet.
ptywanie w —
5
6 _

9

Wiadomosci
ogolne

Tresé

14

»Stuzba
wart.” (prak-
tycznie)

pomoce w na-
gtych wyp.
»Stuzba
wart.” (prak-
tycznie)
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Strzelectwo

rezerwisci
Nr Nr
lekcji  strzel.
8 9
31 5
32 6
33 —
— 2
— 4
34 8
35 —
23 p.0)
24 21
25 2
26 23
— 7
— 9

Wyeh.
fiz.

Nr
lekcji

10

3
walka
bagnetem

4

walkabag.

5

walka bag.

5

Walkabag.

1
lek. atlet.
2
lek. atlet.
3
lek. atlet.
4
lek. atlet.
5
lek. atlet.

ptywanie

.0
Nauka 0 >

(6] un
koniu H A

Nr
lekcji

Nr
lekcji

n
8

12

»

10

5
6

7

8

J— %
5
6

Wiadomoéci
0 broni

Tresé
13

pistolet
rakiety
telefon

bron pancerna
lotnictwo

Jak w | roku
szkol, powtdrz.

Jak w | roku
szkolenia —
powtdrzenie

Wiadomosci
ogoblne

Tresé

»Stuzba
wart.* (prakt.)

»Stuzba
wart.” (prak-
tycznie)
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P.

STRZELA!

,POCISKIEM”

POLWIERT

ZAKEADY URZADZEN
MECHANICZNYCH

Spotka z o. o
Biuro centralne i fabryka;
STRYJ, (Matopolska).
Adres telegr,: Polwiert, Stryj.

Tel. Nr. 12. P. K.O. Nr. 506.310.
5263

SILVINIA'

Spotka rolniczo
i lasowo-gospodarcza

WYGODA

tel. 2.
6254

Julian Orzechowski

Odlewnia Zelaza i Melali
Zaktady Mechaniczne
W SAMBORZE
TELEFON Nr. 78

Konto czek. P.K.O Lwow Nr. 507.436
Konto Dyskontowe K. K. O.

miasta Sambora Nr. 4.
6269

W. konne ,/Cpo&aus*.

1201

ZARZAD DOBR
NADYBSKICH

NADYBY — WOJUTYCZE
pow. SAMBOR

TELEFON Nr. 1
0271

L KO SS

Polska Fabryka
Plecow Kaflowych

ROZWADOW n/S.
6268

WYKONUIJE: Cyrkularki kompletne. Pity wa-
hadtowe. Lozyska wszelkiego rodzaju. Waty
transmisyjne. Kota pasowe. Pompy na ci$nie-
nie.—Podstawy walcowe i ryflowanie walcow.
Okucia do kamieni, cylindréow i elewatorow.
Naprawa motoréw spalinowych, maszyn pa-
rowych, cegieluianych, rolniczych. Traki do
marmuru. Walce drogowe. — Wykonuje odle-
wy z wiasnych modeli lub nadestanych.—Spa-
wanie sposobem elektrycznym iacytylinowym.
Kuznia wykonuje siekiery, kilofy, topaty,
mioty it p,



BR o WAR

A. JEDRZEJOWICZA

w ZACZERNIU koto RZESZOWA

Poleca

znane z dobroci

Piwa
Eksport
Bawarskie
Zdroj

doskonate

i jakosci

oraz

Lemoniady

i wode sodowg

Prosimy zgdaé wszedzie.
1236

Wszelkie wydawnictwa i czaso-
pisma z dziedziny sportéw wodnych
oraz wydawnictwa, zwigzane zmo-
rzem, w jezyku polskim i obcych

do nabycia

W GLOWNEJ
KSIEGARNI
WOJSKOWEJ

Warszawa, Krak. Przedmiescie 11
Konto P.K.O- 162

Telefony: Sklep 202-19, Dziat sprze-
dazy ratalnej 209-43 oraz 309-36,
Hurt 309-72.

JUNACY

Przysposobienia Wojskowego
pamietajcie, ze

PASTA ANNOGENOWA ,Boruta”
szybko goi rany i owrzodzenia

PRZYSYPKA ANNOGENOWA ,,Boruta
zapobiega poceniu sie ndg, otarciu
stép i tworzeniu sie czyrakow.

Srodki te zaleca Ministerstwo Opieki Spo-

tecznej do né¢.;Szerszego stosowania pisn~em

okélnym, ogtoszonym w Dzienniku Urze-
dowym M. O. S, Nr. 7i1938 poz. 98.

ZAKEADYY Li NdsiOrowslci
Kaliska Nr. 9

6201

Warszawa 22. ul.

Wygiane zdobyte przez naszych graczy
1.000.000 ztotych

w 33 Lot. na Nr. 163.490

zIl. 200.000na Nr. 66921
,» 150.000, , 85938
,» 100.000 ,» 60649
, 100000, , 75359
, 100.000 ,, , 96798
, 100.000 ,, , 120717
,» 100.000 ,, , 136803
, 100.000 145364
.. 100.000,, , 167868
» 100.000,, , 172737
" 75.000,, 119426

oraz wiele wygranych po 50.000,
30.000, 25.000 i t. p.

KOLEKTURA
JULIANA LANGERA

Warszawa, Marszatkowska 121, P. K. 0. 1667
Poznan, Mielzynskiego'21, P. K. O, 212475
601.3

P. W. konne ,Krakus"'



Wiadystaw Kraft i S-ka

PIERWSZA PAROWA
PIEKARNIA MECHANICZNA

DROHOBYCZ 607!)

Znana w stolicy

Paszteciarnia Wzor

firma chrzescijanska

Warszawa, Marszatkowska 87

62Lgs\/\/AGA na wystawe i niskie ceny.

GKW

K. KACZMARCZYK
Tarnowskie Gory
ul. Krakowska Nr. 5. gg3

~LEONOW*
TARTAK PAROWY i FABRYKA
POSADZEK i DYKT DEBOWYCH
Kielce, St. Okrzei 59, tet. nr. 1470 0404

RotnicKi Witold

Magazyn materiatéw damskich, meskich,
dywanéw, jedwabi, ptétna
Skarzysko-Kamienna 6282
Marsz. Pitsudskiego 4, P.K.fA, 212273, Tei. 141

GLOWNA KSIEGARNIA
WOJSKOWA 1

Warsza\va, Krak.Przedm.il,Adres telegr.:,,Gekawu”
Warszawa, Konto P, K. O. 162, Telefon: 202-19

Ksiegarnia i Biuro,

Sktad Giéwny wszystkich wydawnictw wojsko-
Najwieksza w Polsce firma wydawnicza
podrecznikéw sportowych. Poleca bogaty wybor
ksigzek ze wszystkich dziatow: wojskowe, szkol-
ne, naukowe, beletrystyczne, czasopisma w jezy-
Mapy wojskowe w roz-

wych.

kach polskim i obcych.
nych skalach.

Obszerne katalogi na za-

danie wysyfa bezptatnie.
Sprzedaz dla wszystkich.

P- W, konne ,Krakus*“.

Sok marohwiany

Schoenenbergera

poprawia apatyt
dzieci szkolnych,za-
checa do pilnosci,
przeciwdziata bted-
nicy, niedokrwi-
stosci oraz zaburze-
niom w trawieniu
Prospekty bezptat
nie przez firme i
Piechota, Rybnik SI



Rok zatozenia 1890.

Parowe Fabryki Wyrobéw PrzemySI’ chzny

Drzewnych tudziez Tartak

Parowy i Parkieciarnia Sp. z 0. o,
Michat Bystrzycki PRZEMYSL
PRZEMYSL P.K.O. Krakow 414.506 tel. 13-84
ul. Cen. lwaszkiewicza Nr. 53
ul. K|'?”°Wizza Nr. 5 Adres telegraficzny:
Nr. 1743 Telefon Migdzymias. Nr. 1745 « 5
Adres dla telegraméw: Bystrzycki, ~AUTOMAT* PRZEMYSL
Przemysl. P.K.O. Warszawa Nr. 140.939 1228
1229
ATELIER ARTISTIQUE
Warszawa POLSKIE
Zgoda 4, Telefon 242-85 ZAKLADY
odznaki CHEMICZNE

Sztandary, proporce,
Opracowanie graficzne bez zarzutu
Pierwszorzedna technika hafciar- N |T R AT"
ska. Liczne referencje. 0263) 77
SP. AKC.

ELEKTROW N IA Minska 25 6178

w KIELCACH Bolechowski Przemyst Drzewny
SP. AKC. S Sp. z 0. 0.
Tartak Parowy, Fabryka Beczek
Bolechodéw 6275

Polska Fabryka
Wodomierzy i Gazomierzy

dawniej .GAZOMIERZ" S. A. nnAPAd Fabryka Naczyn Emaljow.
W Toruniu » i HAUA Spotka z 0. 0.
cc . .
Skarzysko - Kamienna
Bar - Paszteciarnia ul. Fabryczna 8 6276
.6 OSPOSIA ™
Warszawa «
Al. Putawska 21, tel, 444-21 § . . Fabryka )
Drozdzowo - Gorzelnicza
KRYSZTAL"™ ~HEfIRYKOW “*
Fabryka sody krystalicznej W arszawa, Elektoralnas s
BOR b
Komunalna Kasa Oszczednosci Zrzeszenie
iatu Nowotomski . s .
POV Nowym Tomysiu o Producentéw Drozdzy
zatatwia wszelkie czynnosci [o4] . 0
w zakres bankowosci wchodzace S Warszawa, Czackiego 12 A i

P. 1Iv, konne ,Krakus*.



Zaktady Przemystowe,,UlILKUN"
6392 W OPOCZNIE

Spétka z ograniczona odpowiedzialnoscia
Hufa szklana "Wapienniki-Cegielnia

Konto czekowe w P. K. O. Nr. 101.070
Adres tel. ,WULKAN®“ Opoczno
Telefon miedzymiastowy Nr. 35

PRODUKUJE:

1) butelki szklane monopolowe, faso-
nowe do likierow, apteczne i do
celéw chemicznych, oraz stoje
i gasiory

2) wapno palone do celéw budowla-
nych i chemicznych

3) wapno nawozowe do cel6ly roln.

4) kamien wapienny dla Hut Zelazn.

H. SEDLACZE

fip. z ogr. odp.

DESTYLACJA, HURTOWNIA WIN i

Tylko
ztym znakiem jest
prawdziwa

ODLEWNIA
STOPOW
WYSOKOWARTOSCIOWYCH

wh. inz. W LESZCZYNSKI

RZESZOW
Zygmuntowska 4, tel. 147

6390

TARNOWSKIE GORY SL.
telefon 542-44

zatozono 1786

FABRYKA LIKIEROW

Od 190 lat
znana porcelana
»Cmieldw«

ZNAK FABRYCZNY

Dziat Ogtoszen
Giownej Ksiegarni Wojskowej

Przyjmuje zamowienia do w”szystkich wydawnictw
G K W

Warszawa, ul. Kredytowa 2/4.

P. w. konne ~Krakus*“.



-E L KA®

Fabryka Wyrobéw Ogniotrwatych
KONSKIE, Tel. 13 6280

Centralne Biuro Sprzedazy Przewodow

jjCentroprzew6d“ sp. z o. o.

W arszawa, Kroélewska 23.
6028

Fabryka Obuwia Sportowego
Pantofli Gimnastycznych i Domowych

L,BIEG SKOK.”” 6027
W arszawa, Muranowska 14" Tet, 11-71-50

TAPICER DEKORATOR

JOZEF BALICKI
Katowice, ul. Mariacka nr. 25 g

PRACOWNIA KRAWIECKA

JANKOWIAK FRANCISZEK
.starszy cechu
Katowice, Pocztowa 12/14 m. 1 S

tukasik Jan

Fabryka mydta.  Tarnowskie Gory
Rok zat. 1845. Telefon nr. 542-21s

,Pertin” S. A.

Warszawa, Jasna 1

Fabryka Gazéw Przemystowych i Urzadzen
do spawania i cigecia metali. 6299

ERA Sp. Akc.

Polskie Zaktady Elektrotechniczne
Wiochy pod Warszawg 6180

Pierwsza w kraju
Fabryka Broni Siecznej

G. Borowski Warszawa
Krak, Przedmieécie 6, tel. 243-86 8

Tartak Parowy ,PRACA*““
MYSZKOW

Stowackiego nr. 12 a0
Towarzystwo Przem. - Handl.

A. L. SOJKA

Warszawa, Piusa 10 6189

Zaktad Rymarsko- Siodlarski

MICHAL PIASECKI
Warszawm, Ludna 6, tel. 720-66 %

TRUSKAWIEC

Zdrojowisko

siarczan o-solankowe

LECZY WSZECHSTRONNIE
WSZELKICH INFORMACIJI UDZIELA ODWROTNIE ZARZAD ZDROJOWY

Syndykat Polskich
Hut Zelaznych
Katowice 6388

P. w, konne ,Krakus’






