








Organizacja armiji.

Zasadniczo dzielimy wojsko na cztery rodzaje;
1) piechota, 2) kawalerja, 3) artylerja i 4) wojska po-
mocnicze.

PIECHOTA, Najmniejszg jednostkg piechoty
jest sekcja 8—16 ludzi, prowadzona przez podoficera
sekcyjnego. Cztery sekcje tworzg pluton, prowadzony
przez oficera (podchorgzego, pod- lub poruczni-
ka), ktéory ma dodanego do pomocy podoficera plu-
tonowego.

4 plutony tworza kompanje —okoto 250 ludzi;
dowodzi oficer W stopniu kapitana. 4 kompanje two-
rzg bataljon —dowodzi major. Przy ba-onie mamy od-
dziat karabinbw maszynowych z 2-ch karabinéw masz.
4 ba-ony tworzg putk, —dowodzi putkownik ze i_szta-
bem putku.

Jednostki wieksze dowodzone sg przez genera-
tow; brygada —z 2 putkdw, dywizja—z 2 brygad
(z 4 putkow).

KAWALERJA. Jednostkg odpowiadajacg kom-
panji (w piechocie) jest Wkawal. szwadron 120—150
koni; prowadzi oficer w randze rotmistrza. Szwadron
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sktada sie z 4 plutonéw (po 30—36 ludzi, prowadzi
podchorgzy, pod- lub porucznik). Pluton sktada sie
z patroli —prowadzi podoficer.

2 szwadrony tworzg dvwizJon kawaleryjski —
prowadzi major, 2—5 dywizjondéw tworzg putk —pro-
wadzi putkownik,

Jednostki wyzsze dowodzone sa przez gene-
ratbw: brygada = dwa putki, dywizja = 4 putki
(2 brygady).

ARTYLERJA. Zaleznie od zadania, jakie ma
artylerja do spehnienia, dzielimy jg na: 1) artylerje po-
towa i 2) artylerje forteczng\ potowa art. dzielimy na
lekka i ciezkg. Lekka art. moze by¢ piesza i konna,
ciezsza za$ moze by¢ haubicowa i mozdzierzowa. Dla
nas wazniejszg jest artylerja potowa.

Organizacja artylerji pieszej (t zn. z obstugg
piesza). Dwa dziata tworzg pluton — prowadzi oficer
w randze podchorgzego, pod—ub porucznika. 5 plu-
tony tworzg baterjg —dowodzi kapitan. Dwie ba-
terje — dywizjon artyleryjski — dowodzi oficer w ran-
dze majora. 3 dywizjony tworzg piitk\ dowodzi put-
kownik. Putk artyleryjski dodawany jest do dywizji
piechoty.

Organizacja artylerji konnej. Organizacya ta-
ka jak i w art. pieszej, tylko, ze najwiekszg jednost-
kg art. konnej jest dywizjon artyleryjski (12 dziat),
dodawany do dywizji kawaleryjskiej.

Organizacja artylerji ciezkiej. Baterya = dwa
plutony = 4 dziata. taczy sie w dywizjony i bywa
dodawana do jednostek Wiekszych od dywizji.

WOJISKA POMOCNICZE dzielimy na inzynier-
skie i tabory. Do wojsk inzynierskich naleza t. zw.
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bataljony saperskie i pontonowe, stuzace do prac
ziemnych i wodnych, bataljony kolejowe oraz kom-
panje lotnicze i samochodowe. Bataljony saperskie
majg w swym skiadzie jedng kompanje telegraficzng;
précz tego mamy jeszcze oddziaty telefoniczne i tele-
graficzne oraz kompanje telegrafu bez drutu.

Tabory dzielg sie na tabory 1€ linji (t. 2WM ta-
bor bojowy, nierozdzielny z oddziatem) i Il-ej linj
(znajdujacy sie W odlegtosci 20—30 kilometrow za
oddziatem).

Ztaczenie wszystkich rodzajéw wojsk We wspoing
jednostke daje nam pojecie korpusu. Dowodzi kor-
pusem generat broni. Skiad korpusu jest nastepujacy;
dwie dywizje piechoty, jedna dywizja kawalerji (wraz
z odpowiednig iloscig artylerji), putk artylerji pieszeji
dywizjon konnej artylerji, dywizjon dziat ciezkich, ba-
taljon saperow. Do tego dodany jest odpowiedni ta-
bor 1-gj i 11-¢ linji.



Musztra wojsk pieszych.

Komenda sktada sie z zapowiedzi i czesci wy-
konawcze;j.

POSTAWA ZOLNIERZA,-FORMOWANIE RZEDU.

Postawe zasadniczg zoinierz przyjmuje na ko-
mende: bacz-no$¢! — piety ztaczone, odlegto$¢ pomie-
dzy koncami stop na dtugos¢ stopy, rece opuszczone,
dtonie ku udom, palce rgk na szwach spodni.

Swobodniejszg postawg przyjmuje sie na ko-
mende: spocznij! — lewej nogi nie wolno zruszyé
Z miejsca.

W celu poprawienia biedu, lub Zle wydanej ko-
mendy, wydaje sie komende: wréc!

Ustawienie zotnierzy w jednej prostej linii obok
siebie nazywamy rzadem” jednego za drugim —szere-
giem. Odlegtos¢ w rzedzie nazywamy odstepami, w Y%ze-
re”n—dystansami.

Rzad formuje sie¢ na komendg: Baczno$¢! zot-
nierz VS$rodek! Stawaj tr rzad! Srodek staje na dwa
kroki przed komendantem, wyzsi ustawiajg sie po pra-
wej, nizsi po lewej rece srodka. Wyréwnanie rzedu
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do $rodka odbywa *ie na komende: Réwnaj. Moze byé
komenda: Réwnaj w pra-wo! (lewo). Wtedy zotnierze
zwracaja gtowy w prawo (lewo) i wyréwnywujg na swe-
go sasiada z odpowiedniej strony tak, aby widzie¢
piers$ trzeciego.

Celem uzyskania w rzedzie wiekszych od nor-
wanie od S$rodka na jeden krok. Na dowolng odle-
gtos¢: Na N krokow liizuj! Moze by¢ komenda: liizuj
mprawo (lewo), na N krokéw. Celem powrotu do od-
stepéw normalnych jest komenda: tgcz. Moze byé: tacz
Hpra-wo! (lewo!).

ODDAWANIE HONOKOW.

Na komende: W prawo (lewo)- -patrz! Zolnle-
rze zwracajag tylko glowe i oczy, nie poruszajac
ramion.

Z W R O T Y .

Zwrot wykonuje zotnierz na piecie tej nogi, kt6-
ra sie znajduje po stronie nakazanego zwrotu, odbija
sie przytem palcami drugiej nogi, ktérg szybko po
zwrocie dostawia do pierwszej.

Na komende: W prawo (lewo) zwrot! obraca sie
zotnierz o 90

Na komende: Na prawo (lewo) wskos! obraca
sie zolnierz o0 &R

Z szeregu do rzedu powracamy po catym zwro-
cie na komende:  prawo (lewo) front!

Ze skosu do frontu —na komende: Na wprost!
Na komende: 'Nthi-zwrot! obraca sie zotnierz o
(zawsze w lewg strong).
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M ARSZE.

Komenda nakazujgca wykonanie marszu: Sekcja
(zastap)—marsz! Zotnierze na zapowiedZ pochylajg
sie lekko naprzdd, za$ na: marsz — wystepujg lewa
noga.

Na komende: sekcja (zastgp)— 670V zotnierze
dajg jeszcze jeden krok naprzéd, poczem dostawiaja
noge i zatrzymuja sie.

Na komende: U ;n/e/5C«.'—wybijajg takt nogami.

Na komende: krotki AroA'—zmniejszajg dtugose
kroku o potowe.

Na komende: Zwykty—krok! — wracajg do pet-
nego kroku.

Précz tych sg komendy: Zmiei—krok! Wiktaj—
krok! Rownaj—krok!

Na komende: Stawaj w pra—wo! (lewo) szarza,
maszerujgca na przedzie zatrzymuje sie i robi zwrot do
frontu, reszta zolnierzy robi to samo dochodzac do
frontu Kkolejno.

ROZWINIECIE SZEREGU W RZAD W KIERUNKU
CZOtA.

Komenda: W rzad na prawo (lewo) wskos —
marsz! Zotnierze, précz szarzy czotowej, ktéra stoi
na miejscu, wykonuja na pierwsza cze$¢ komendy
zwrot na prawo (lewo) wskos, za$ na: marsz, docho-
dza do linji nowego frontu, zachowujac réwnanie. Pod-
czas marszu szarza czotowa bierze: krotki krok®;
zotnierze dochodzac biorg ,,krétki krok* az do komen-
dy: ,.zwykty krok“.

Z miejsca do marszu wydaje sie komende:
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Wrzad na praw§ (lewo) wskos. Sekcyn (zastep)
marsz!
Komenda na zatrzymanie czota; Czoto—sto6j!
Marsz skosny z miejsca wykonywa sie na ko-
mende: Na prawo (lewo) wskos! Sekcja (zastap) —
marsz! W czasie marszu — na komende: Na prawo
{lewo)—wskos!

Na komende: Na wprost! — Zotnierze zwracaja
sie W kierunku dawnego marszu.

ZACHODZENIE.

Komenda do zachodzenia z miejsca Na prawo
{lewo) zachodzi¢! Sekcja {zastgp) — marsz! Szarza
na skrzydle, kolo ktérego zachodzg, posuwa si¢ po
tuku o $rednicy dwuch krokéw. Na przeciwnym skrzy-
dle szarza idzie zwykltym [krokiem, nie tracac czucia
i baczac na czucie zotnierzy. W czasie marszu—ko-
menda: Na prawo {lewo) za—chodz!

PLUTON.

Zoknierzy w plutonie szykuje sie w dwa rzedy.
Stojacy na przedzie rzad nazywamy pierwszym, stoja-
cy z tylu —drugim. Dystans miedzy rzedami 120 cm.
Dwaj zotnierze, stojacy w dwurzedzie jeden za dru-
gim, tworzg rotg. Dwie obok siebie stojace roty two-
rza czwdrka. Zotnierz 1-go rzedu, za ktérym nie stoi
zoknierz 2-go rzedu, tworzy $lepa rota. Pluton dzieli
sie na sekcye (zastepy).

Dla plutonu nalezy wyznaczyé: dowddcow
sekcji, rote srodkowa oraz podoficera za frontem.
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USTAWIENIE PLUTONU. Ustawiamy pluton
na komende: N-#* pluton baczno$é! Zotnierz X $ro-
dek —stawaj w rzad! Szarze Wedlug starszenstwa
oraz rota Srodkowa stajg jeden obok drugiego od le-
wego ku prawemu, zwrdceni frontem do Zzotnierzy na
dwa kroki przed prawem skrzydiem.

Na komende: Rozlicz!—zoknierze licza: raz, dwa
raz.., (az do ostatniego). Na komende W dwurzad—
U tvt! — drugie numery zaskakuj™ za swych sgsiadow
z prawej strony, z wyjatkiem zotnierza Srodka, ktéry
czeka az don podejdzie rota $rodkowa i wtedy dopie-
ro zaskakuje.

Ustawiajacy sprawdza krycie réwnanie, wydziela
w razie potrzeby $lepg rote na lewo od roty Srodko-
wej. Dzieli pluton na sekcye (zastepy) od prawego do
lewego skrzydfa i oddziela czworki. Po podziale wy-
stepujg sekcyjni przed swoje sekcje, wyznaczajg swych
zastepcow i udajg sie na swoje miejsca na skrzydtach
plutonu.

RAPORT, Ustawiajacy pluton udaje sie na pra-
we skrzydlo plutonu, wystepuje dwa kroki przed front,
robi w lewo zwrot, komenderuje: Baczno$¢! Pluton
w prawo {lewo) patrz!, czyni front na prawo i meldu-
je ilos¢ ludzi, poczem komenderuje: baczno$¢! i udaje
sie na swoje miejsce. Na kom. ,,Baczno$¢“ zotnierze
Wracajg do postawy zasadniczej.

Pluton zbiera sie w dwurzedzie na komende:
V-ly pluton (w kierunku...) zbiérka\ Wtedy rota $rod-
kowa staje na dwa kroki przed dowddca, reszta zas
zoknierzy na swoich miejscach, réwnajac do roty $rod-
kowej.
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ZARZADZENIA POMOCNICZE.

Réwnanie szarz: Na kom&n¢ia—Rownanie wpra-
wo {lewo), szarze Nkrokow—/7zar5z! wystepujg szarze
skrzydtowe 1-go rzedu na oznaczong ilos¢ krokow
i wykonujag zwrot we wskazanym kierunku. Na ko-
mende: Rownaj w prawo {lewo)\ Wszyscy zotnierze wy-
stepuja naprzéd i dochodzgq do linji szarz, dzielac
ostatni krok na kilka drobniejszych. Doszedtszy —za-
trzymuja sie i rownajag we Wskazanym kierunku. Szar-
ze na ,,réwnaj“ powracajg do frontu.

Na komende: W rzad — wprzdd), pierwszy rzad
luzuje,na jeden krok od $rodka i, gdy tylko utworzy
sie miejsce, zotnierze 2-go rzedu zaskakujg do pierw-
szego z lewej strony swej potroty.

Dla odwrocenia frontu stosujemy komende:
U tyl—zwrof\ Slepa rota, po odwrdceniu frontu, wste-
puje do pierwszego rzedu.

DWOJIKI | CZWORKI.

Na komende: W czworki w prawo {lewo) zwrot'.
rota ze wskazanej strony wykonuje zwrot, druga
ukosnie zaskakuje przy zwrocie w prawo z lewej,
przy zwrocie w lewo—z prawej strony.

Na komende: U dwojki—w iyl\ — cofajg sie zot-
nierze, ktérzy przy tworzeniu czworek zaskakiwali na
swoje miejsca.

Na komende: W czwdrki—wprzéd', zotnierze tyl-
nej roty kazdej czworki Wcehodza na linie pierwszej ro-
ty, stawiajac jeden krok wprzod i w lewo.
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ZMIANY SZYKOW.

Z dwdjek i czwdrek pluton moze przejsé w dwu-
rzad w kierunku czota lub skrzydet.

Dla sformowania dwurzedu W miejscu W kierun-
ku czofa -- komenda: W dn'urzad na prawo {lewo)
wskos — marszl zachowanie sie tu takie, jak i przy
formowaniu rzedu z szeregu. Kazdy rzad wykonuje
zaj$cie oddzielnie, zachowujac krycie, réwnanie i dy-
stans. Z czworek formujemy dwurzad w sposob naste-
pujacy: W kolumnie czworkowej prawe dwojki wcho-
dzag na linje pierwszego, lewe na linje drugiego rzedu.
Szarze skrzydtowe zachowujg sie jak przy formowa-
niu dwurzedu z dwojek.

Z miejsca—to samo na komende: W dwurzad na
prawo {lewo) wskos. Pluton—marsz\

W czasie marszu—na kom.: W dwurzad na pra-
wo {lewo) — WEAI!

Dla zwr6cenia frontu z czwoérek w Kierunku
skrzydta stuzy komenda —zaréwno w miejscu jak
w marszu: W prawo {lewo) front\

KOMPANIJA.

Zbiorka kompanii odbywa sie w kolumnie na
komende:

N-ta kompanja—zbiorka'.

albo: N-ta kompania w kierunku.... biegiem—
zbidrka'., albo: wszyku rozwinietym zbidrka'.

W kolumnie staje: dowddca 1-go plutonu) wszy-
ku rozwinietym dow. 2-go) o dwa kroki za dowWbdzca
kompanji, lub na wyznaczonem przez niego miejscu.
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Za nim ustawia sie jejo pluton; inne plutony za lub
obok, zaleznie od formacji kolumnowej czy tez roz-
winietej.

FORMOWANIE SZYKU ROZWINIETEGO
Z KOLUMNY.

Komenda dowddcy kompanji: Pozmnigt®\ Plu-
ton 1-szy na miejscu. Pluton 2-gi: czwoérki w prawo,
3ci i 4y —w lewo — zwrotl Na komende (dow.
komp.); Marsz\ prowadza dowddey plutony réwno-
legle do frontu, poczem wydaja komende: W prawo
{lewo) — froni\ i wchodzg na linje frontu. (Fig. 1).

Komenda: Rozwiniaty w przéd na prawo {lewo)\
Wszystkie plutony robig czwérki w prawo (lewo). (F. 2.)

Szyk rozwinigty z kolumny w kierunku skrzydta
aa komende: Dystans petnego rozwiniecia'. Plutonami
na prawo {lewo) zachod?', lub

zachodzié¢ m—marsz'.
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FORMOWANIE KOLUMNY.

Komenda: Kolumna'. — dowoddca 1-go plutonu
lUczwdrki w lewo~zwrot\ — dow, 3-go i4-go: N czw.
w prawo—zwrof dow, kompanji: Marsz'. Po uzyska-
niu krycia dowodca plutonu:

Wprawo (Jewo) front, —po uzyskaniu dystansu:

Pluton — stdj', (krotki krok). (Fig. 3).

Celem sformowanja kolumny na dany pluton:
Kolumna na n-tv pluton'.
Z szyku rozwinietego kolumna w kierunku
skrzydta:
Plutonami na prawo zachod?'.
lub ...zachodzi¢ — marsz'.
Po zajsciu:
Kolumna — 1-szy pluton — st¢j', (krotki
krok), lub: Kolumna'. (Fig. 4).

Z Kkolumny czwoérkowej w kierunku czofa:
Kolumna wprz6d na prawo (/ewo)!
Na prawo {lewo) wskosl lub
...wskos — marsz'. (Fig. 5).






Chwyty bronia.

W marszu i w czasie krotkich postojow trzyma
sie karabin na rzemieniu na prawem ramieniu. Pra-
wa reka ujmuje rzemien, tokie¢ jest zgiety pod katem
prostym. Bezpiecznik zawsze zamkniety. Celownik
ztozony normalnie. W czasie diuzszego stania na
miejscu bierze sig, na komende, karabin do nogi. Ka-
rabin stoi przy prawym bojcu, dotykajac biodra, kolba
na réwnej linji z palcami n6ég. Prawa reka, wyciagnie-
ta normalnie, trzyma karabin, obejmujac lufe i toze.

Na komende: w reke—bron! z postawy ,,na ramie
bron!l“ zdejmuje sie karabin trzema chwytami 1) reka
prawg posuwa si¢ po pasie do gory, tak by pas zwist
na kciuku, lewg ujmuje sie karabin za ztobki chwyto-
we, podajac go lekko naprzéd. 2) Prawa reka zdej-
muje karabin z ramienia, wyrzuca go naprzod i ujmu-
je powyzej celownika, przyczem przedramie w calej
dtugosci  powinno leze¢ na naktadce, lewa za$ nie
zmienia pozycji. 3) Prawa reka opuszcza karabin, nie
dotykajgc nim ziemi, lewa wraca do boku.

Na komende: ,,Do nogi bronk' wykonywa sie
jak wyzej, opuszczajac karabin do ziemi.
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Na komende: ,,Xa ramie broA.™ bierze sie kara-
bin trzema chwytami: 1) Prawg reka podnosi sie w ten
sposéb, ze gorny baczek siega wysokosci brody, a ka-
rabin zwrocony jest bokiem do ciata (nakladka patrzy
w prawo), lewa reka ujmuje za ziobki chwytowe.
2) Prawa reka chwyta za rzemien okolo gornej
sprzaczki. 3) Prawa reka zarzuca sie karabin na ra-
mie i opuszcza sie ja po pasie, lewa wraca do boku.

Na komende: ,,Gotuj broA!"” zotnierz czyni zwrot
na prawo wskos, odstawiajac prawa noge w tyt i Whok
na dtugos¢ stopy. Karabin podnosi prostopadle przed
prawy bok, z lufg zwrécong w tyh, tak wysoko, by
prawa reka znajdowata sie na wysokosci ramienia,
lewa reka chwyta za ztobki chwytowe od spodu. Na-
stepnie lewa reka pochyla naprzéd karabin, tak, by
lufa byla o dlon nizej od poziomu. Prawa obejmuje
szyjke kolby. Prawa reka ujmuje raczke, otwiera
kcinkiem bezpiecznik i pociggnieciem otwiera zamek.
Podnosi wylot lufy w gore i prawa reka wciska +4d-
ke do pudetka, poczem dtonig prawej reki zamyka za-
mek i kciukiem bezpiecznik. Prawa rgka chwyta ka-
rabin powyzej lewej. Zoinierz wraca do pozycji za-
sadniczej i bierze bron do nogi.

Na zapowiedz: ,/.iii/owad! lewa reka otwiera
lewa fadownice.

Na komende: ,,.S7/'zefi/d!* otwhera sie tadownice
jak na ,tadowac!“ poczem komendant podaje celow-
nik i cel.

Na komende: ,,Ct7!“ zotnierz skiada sie z kara-
binu do strzatu, na komende: ,,77//' oddaje strzat,
zginajac spokojnie i silnie palec Wskazujacy.

Na komende: ,,0d oka —brunV* zotnierz na za-
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powiedZz przektada palec z cyngla na kablak i podno-
si glowe, na cze$¢ wykonawczg wraca do postawy
»gotuj broA!*

Celem przerwania ognia wydaje sie komende:
,.Rezpiecznik'."

Na komende: ,,Celownik zwvktwW" zotnierz skia-
da celownik.

Na komende: ,,Z kolanu —bron\" Zzotnierz ukita-
da sie skosnie w kierunku strzatu, tak, ze nogi sg
skierowane nieco na lewo, skiada sie, opierajac tok-
ciami o ziemie i zwracajgc oczy oraz bron W kierun-
ku celu.

Na komende: ,,Roztaduj— wykonywa sie
»gotuj broA!* i wyjmuje naboje.

Na komende: ,,Do przejrzenia bronV' zotnierz
przybiera postawe ,taduj bron!“, otwiera bezpiecznik
i zamek, lewa rekg ujmuje szyjke kolby i podnosi ka-
rabin tak, aby kolba przylegata do piersi z prawej
strony, a lufa spuszczona W dét, poczem reka prawa
Wraca do boku.

W sekcji (zastepie) oddaje si¢ ogien pojedynczy
lub salwowy. Zotnierze winni umie¢ oddawac ogien
w kazdej pozycji.

Na komende ,,Ogien pojed\'iczv\ Strzela¢'. Kaz-
dy zohnierz zosobna tak diugo strzela, dopoki widzi
cel, lub poki nie ustyszy komendy na zaprzestanie.

Reguluje sie ogieht komendami: ,,Wolniegj strze-
lad\'* Predzej strzela¢'.'

Na komende: ,,Paezkami'." kazdy strzelec taduje
i strzela mozliwie najszybciej.

Salwy odbywajg sie na komende ,.cel'™ i ,pal!*
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po zapowiedzi rodzaju salwy (prébna, wolna, ho-
norowa).

W plutonie na komendy: ,tadowac!”, ,taduj
bron!™, ,,Gotuj broA!*, ,Roztaduj broA!“, ,Do przejrze-
nia bron!* wystepuja zotnierze drugiego rzedu prawg
noga naprzéd i w prawo, nastepnie lewa noga krok
naprzéd, starajac sie wejs¢ jaknajblizej w odstep mie-
dzy zotnierzami pierwszego rzedu.

Po komendzie ,,Na ramie bron!“, ,Do nogi brof!*
it d drugi rzad szybko odskakuje w tyt i lewo, od-
najdujac dystans i krycie.

Komendy przed rozpoczeciem ognia dla odpo-
wiedniepo uszykowania plutonu: ,,Pierwszy nad z ko-
lana, drufri “otuj —hron'P ,,Pierwszy rzad lezac,

drUsi z kolana —bron'.

SZ<OLA TYRALJEKA 1OGIEN.

Najwazniejszym szykiem piechoty w walce jest
linja tyraljerska. Zotnierz w linji tyraljerskiej nazywa
sie tyralierem. Grupa tyraljeréw bezposrednio dowo-
dzona tworzy sekcje (zastep).

Obowiagzkiem tyraljeréw jest przygotowanie za
pomocg ognia moznosci wypchniecia przeciwnika
z zajmowanej przez niego pozycji. Zotnierz jest obo-
wigzany dazyC naprzod, pamietajac, ze cofanie sie
W ognui prowadzi do zguby. Zotnierz, nie mogacy
posuwac sie naprzdd, broni swej pozycji do ostatnie-
go naboju, dazac do zmierzenia si¢ z wrogiem na
bagnety.

Zotnierz musi pamieta¢ o znalezieniu pozycji
najdogodniejszej do strzelania. Dogodno$¢ terenu
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okresla sie dobrem polem obstrzatu i odpowiedniem
podparciem broni. W drugim dopiero rzedzie nalezy
sie stara¢ o odpowiednig ostone.

Zasadg zachowania sie w boju powinno by¢:
1) najwieksze wykorzystanie broni palnej; 2) zachowa-
nie zimnej krwi i dyscypliny ognia w chwilach niebez-
pieczenstwa; 5) rozpoczynanie ognia tylko na rozkaz
dowddcy; 4) unikanie pospiechu w strzelaniu; 5) prze-
rwanie ognia z chwilg znikniecia celu oraz na rozkaz
dowddcy; 6) szybkie i zdecydowane posuwanie sie do
nieprzyjaciela; 7) uwazanie bagnetu za bron decyduja-
cg w walce; 8) nie cofanie sie bez rozkazu; 9) wy-
trwalo$¢ w ogniu bez wzgledu na straty.

FORMOWANIE LINJI TYRALJERSKIEJ. PLUTON
W WALCE.

Pluton powinien rozsypywac sie w linje tyraljer-
skg szybko i spokojnie z kazdego szyku w dowolnym
kierunku. Rozciagtos¢ linji tyraljerskiej zalezy od Wa-
runkéw boju i terenu. Tyraljery muszg zachowac
wieksze lub mniejsze odstepy. Normalnym nazywamy
odstep 2 krokéw. O ile pluton dziata samodzielnie,
cze$¢ jego moze by¢ wydzielona jako rezerwa.

Rozkaz dla utworzenia linji tyraljerskiej ma za-
wierac:

1) Kierunek; cel rozwijania; 2) przecietny od-
step miedzy tyraljerami lub rozciggtos¢ frontu, ktéry
mamy zajac; 3) Przedmiot isekcje kierunkows. W plu-
tonie, walczacym samodzielnie, dowodzca musi dyspo-
nowa¢ oddzielnemi sekcyami, pamietajac 0 wyznacze-
niu rezerwy i jej umieszczeniu.
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Na komende: ,,Plulon ir trraliery\"* sekcyjni wy-
skakuja przed swoje oddzialy. Rozwiniecie nastepuje
po wydaniu rozkazu na znak ,w tyraljery!* dany przez
dowddce plutonu. Dowddca plutonu  prowadzi zwy-
kle sekcje kierunkowa. Sekcyjni doprowadzajg oddzia-
ty do linji frontu i tam dajg znak rozsypania sie. Do-
waddcy winni by¢ wysunieci przed linje, by mddz nig
kierowaé. Dowodcy skrzydtowych sekcji  wystawiajg
ochrone skrzydet.

Chwila rozwijania linji tyraljerskiej zalezy od
zadania bojowego, terenu i dziatania ognia nieprzy-
jacielskiego. Linja tyraljerska posuwa sie naprzod
zwyktym krokiem; bieg stosuje sie w razie konieczno-
§ci osiagniecia szybkiego waznej pozycji, lub Wrazie
silnego ognia nieprzyjacielskiego. W obrebie skutecz-
nego ognia porusza sie linja tyraljerska skokami, t. j.
przebiegajac silnie ostrzeliwane odcinki. Diugos¢ sko-
ku ?alezy od warunkéw terenu i ognia i powinna by¢
tak obliczona, by po nim zaja¢ mozna byto dogodng po-
zycje strzelecka. Skoki z>eguty powinny by¢ tak dhugie,
jak na to pozwalajg sity zotnierza iogien. W pewnych
wypadkach skoki moga by¢ wykonywane sekcjami na
rozkaz dowddcy plutonu lub nawet z inicjatywy sek-
cyjnych. Skoki powinny by¢ nieprawidtowe co do
czasu i kolejnosci sekgji.

Przed wykonaniem skoku muszg nastgpi¢ komen-
dy: ,,Bezpiecznik!*, ,,Naprzéd!“

OGIEN.

W Walce konieczne jest utrzymanie surowej dy-
scypliny ognia i umiejetne Kkierownictwo.
Kierownictwo ognia obejmuje: 1) wybor pozycji
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strzeleckiej, nastawienie celownika, czas rozpoczecia
ognia; 2) wybor celu i rodzaju ognia; 3) regulowanie
sity ognia (zapetnianie luk, wzmacnianie linji bojowej),
przerwanie ognia; 4)Jobserwacja skuteczno.4ci strzatow;
5) gospodarowanie amunicja.

Szybko$¢ ognia reguluje siej w zaleznosci od
celu istniejagcego i od zapasu amunicji. Zasada ogol-
ng jest wolne strzelanie i oszczedzanie amunicji.
Strzela sie szybciej: 1) w razie przewagi liczebnej
przeciwnika; 2) w ataku na mate odlegtosci; 3) w od-
pieraniu ataku; 4) przy zasadzkach i naglych spotka-
niach; 5) dla wsparcia przesuwajgcych sie lub ataku-
jacych oddziatow wiasnych.

Najsilniejszy ogien, t. zw. paczkami stosuje sie na
odlegtosé nie wieksza niz 500 krokéw. Z reguly sto-
suje sie go na ostatniej pozycji strzeleckiej, przed
atakiem na bagnety.

Przerwa¢ nalezy ogien, gdy cel niknie, lub gdy
oddziat strzelajacy traci spokoj i strzela na oslep.

Dziatanie ognia obserwujemy za pomoca szkiet
o ile moznosci wystawiajac posterunki obserwacyjne.

W plutonie, walczacym samodzielnie, rozpocze-
cie ognia zarzadza dowddca plutonu, jezeli za$ pluton
walczy w zwigzku z innymi oddziatami, prawo to przy-
stuguje mu tylko, gdy konieczno$¢ tego wymaga, i gdy
nie sprzeciwia sie to rozkazom otrzymanym, oraz wra-
zie niespodziewanego spotkania z nieprzyjacielem.

SZTU M

Watka ogniowa jest tylko przygotowaniem do
ostatecznej walki na bagnety, ktéra musi zdecydowaé
0 zwyciestwie.
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Wybér chwili szturiiui w samodzielnym plutonie
zalezy od dowodcy plutonu. W innym wypadku od
dowddzcy kompanii. Odlegtos¢ ostatniej pozycji przed
szturmem zalezy od warunkéw bojowych i terenowych.
Zwykle nie powinna ona przenosi¢ dtugosci skoku.

Przed atakiem podaC trzeba komendg: ,Ba}>net
na hrof\"- — Zotnierze nakladajg bagnety kolejno, by
nie ostabia¢ ognia.

Komenda do szturmu: ,,Bezpiecznik'* Do sztiir-
mit\ h'aprz6d\ Hiirra\". Dowodcy wybiegaja naprzod,
dokota nich skupiajg sie zotnierze i biegng co sit na
nieprzyjaciela. Cze$¢ sit  winna wspiera¢ szturm
ogniem. W Walce zotnierz winien zadawaé jaknajwie-
cej pchnigé. Uciekajgcego nieprzyjaciela $ciga sie
ogniem.



Stuzba w polu.

zotnierze i podoficeroAMe zajeci stuzbg w polu
oddajg honory tylko wtedy, gdy zwracaja sie bezpos-
rednio do zwierzchnika lub zwierzchnik zwréci sie
do nich.

Zotnierze dyzurni i podoficerowie stuzbowi po-
magajg zwierzchnikom w administracyi i prowadzeniu
ich sekcyi, plutonéw lub kompanii. Szczeg6lnie w cie-
zkiej i zmudnej nieraz stuzbie polowej, winni podofice-
rowie $wieci¢ przykfadem, by¢é wzorem dla zotnierzy,
by moc oddziata¢ na ich site moralng. Podoficerowie
winni W mysl rozkazow swego przetozonego udziela¢
wyjasnien swym zotnierzom by kazdy wiedziat o co
chodzi.

ROZKAZY | MELDUNKI.

Otrzymany rozkaz winien by¢ natychmiast
wykonany ze spokojem i dobrem  zrozumieniem
rzeczy za wszelka cene. Wrazie jednak zmiany wa-
runkéw lub gdyby wykonanie rozkazu byto szkodliwe,
musi kazdy zotnierz umie¢ wzigé na siebie odpowie-
zialno$¢ za ewentualng zmiane tub niewykonanie roz-
kazu. O tern jednak nalezy mozliwie szybko meldowac.
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Rozkazy wydaje sie bezpoi*rednio podkomend-
nym. i%ozkaz winien by¢ zwieztym ijasnym. Komendy,
czyli rozkazy wykonawcze, nie mogg by¢ zmieniane.
Wydajacy rozkaz posrednio podlegtemu, winien, o ile
moznosci, zawiadomi¢ o tern pominiete wladze. To samo
czyni otrzymujacy rozkaz.

Kazdy meldunek jest opisaniem istotnego stanu
rzeczy. Winien on by¢ mozliwie zwieztym i jasnym.

Rozkazy wydaje si¢, a meldunki sktada ustnie
tylko bezposrednio. W innych wypadkach nalezy je
przesyta¢ pisemnie. Przesyfajac je ustnie, nalezy™upe-
wnié.' sie  czy przenoszacy pamieta i dobrze rozumie.
Piszacy meldunek lub rozkaz podaje: Oddziat (np. pa-
trol na drodze i etc.); numer meldunku lub rozkazu,
do kogo i gdzie, miejsce i czas wystania i szybkosé
marszu odnoszacego, co sie oznacza: -j- (zwykty krok),
-f- - (biegiem).

Odnoszacy, jezeli moze. Wraca natychmiast skad
przybyt.

Otrzymanie nalezy potwierdzaé.

W celu szybszego doreczenia meldunkéw i roz-
kazéw ustawia sie na wiekszych przestrzeniach, »szta-
fety rozstawne” i faczniki (relais). Sztafety rozstawne
prowadzg wykazy meldunkéw, ktore przeszty przez
sztafete. Ordynansi sztafet rozstawnych i tacznikéw
Wracajg do swych posterunkdw po otrzymaniu po-
twierdzenia odbioru meldunku.

Rozkazy i meldunki mozna przesyta¢ za pomocg
sygnalizacji (patrz sygnalizacja).
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MARSZH.

Podoficer stuzbowy w kompanji maszeruje na
jej tylach.

Na wystepowanie z szeregébw w czasie marszu
moze pozwoli¢ dowddca kompanji lub oficer stuzbowy,
maszerujacy na jej tylach.

Po sygnale odtrgbiono dozwolone sg nastepujgce
ulgi: a) zwarto$¢ szeregébw moze by¢ rozluzniong, b)
karabin niesie kazdy jak muwygodniej, jednak tak, by
nie przeszkadzat sgsiadowi, ¢) wolno pali¢, rozmawiac,
$piewaé. Komendant kompanji moze to jednak ogra-
niczyé, szczeg6lnie podczas marszéw bojowych w nocy.

UBEZPIECZENIE W MARSZU.

Zotnierze, petniacy stuzbe ochronna, znajdujacy sie
w przepnich -iinjach, obserwujg teren przez ktéry prze-
chodza; przeszukujag miejsca zakryte,- gdzie niewystar-
cza obserwacja wzrokiem; winni oni pamietaé, ze majg
wrazie spotkania z nieprzyjacielem, z narazeniem bo-
daj wiasnego zycia, umozliwi¢ rozwiniecie sie sit g6-
wnych do walki zwycieskiej. W tym celu oddziaty,
petnigce stuzbe ochronng, zaleznie od okolicznosci
wstepuja W béj z nieprzyjacielem, wyzyskujac odpo-
wiednio teren i klucze taktyczne,, lub powstrzymuja
atak nieprzyjacielski rozwinieciem sie do walki obronnej.

Do petnienia stuzby ochronnej wyznacza sie
najwyzej \4 catej sity.

Ubezpieczenie w marszu sklada sie ze strazy
przedniej, tylniej i bocznej.

W marszu przednim (to jest posuwajac sie
ku nieprzyjacielowi) odlegtos¢ strazy przedniej od sil
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gtdwnych winna by¢ taka, by uchroni¢ sity gtéwne od
wejscia niespodzianie w ogien nieprzyjacielski, je-
dnak by sity gléwne mogly wczas wesprze¢ Wojska
strazy przedniej.

Jezeli do strazy przedniej wyznaczono site
dos¢ duzg (bataljon, putk), musi ona wysuna¢ ku nie-
przyjacielowi wiasne ubezpieczenie. Kompanja i bata-
jon ubezpieczajg sie patrolem przednim, ktéry masze-
ruje w odlegtosci 400—I10fx od sity gtéwnej. Pa-
trol przedni wysuwa dla wiasnej ochrony przed sobg
szpice — jedng lub dwie roty z podoficerem.

Sity wieksze, jak putk 1 brygada ubezpieczajg
sie jad rem straz}' i patrolem przednim; dywizja i wie-
ksze oddzialy jeszcze rezerwg strazy.

Straz boczna skfada sie z patroli wysylanych
na drogi boczne i ubezpiecza wojska od bokow.

Straz tylna utrzymuje porzadek na tytach, sktada
sie z rot lub sekcji i ubezpiecza wojska od tyhu.

Przy odwrocie role straz: przedniej i tylnej zo-
stang zmienione. Wtedy straz przednia sklada sie
z rot lub sekcji i przygotowuje droge sitom gtownym.
Straz tylna za$ chroni Wojska od ataku nieprzyjaciela.

Przy marszu skrzydtowym (t. j. majac nieprzy-
jaciela na skrzydle kolumny maszerujacej) straze prze-
dnia i tylna spetniajg role ubezpieczen bocznych;
w strone za$ nieprzyjaciela (w kierunku skrzydta) wy-
suwa sie awangarde boczng, Wsile i odlegtosci zale-
znej od sytuacji.

Wrazie wielkiej odlegtosci pomiedzy cztonami
ubezpieczenia ustawia sie pojedyncze roty, jako tacz-
niki. iSolnierze tacznika maszerujg po obu stronach
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drogi, baczac na zachowanie odlegtosci; obowiazkiem
ich jest znaki podawane od przodu lub tylu przesytaé
odpowiednio.

Ludzie i pojazdy, mijajgce lub przekraczajgce
linje ubezpieczenia, musza by¢ meldowane oficerowi.

OBOZOWANIE.

Podoficerowie udajg sie na spoczynek dopiero
z chwilg rozmieszczenia swych podkomendnych.

Opuszcza¢ miejsce obozowania wolno jedynie
za pozwoleniem dowodcy kompaniji.

Potrzeby naturalne nalezy zatatwiaé w specjal-
nie wyznaczonych do tego miejscach.

Miejscem zbiorki pTutondw jest tinja koztow i broni.

Wrazie alarmu kazdy winien sie starac, by jak-
najszybciej stang¢ na miejscu zbidrki. Jednak winien
kazdy pamieta¢, ze spokdj Warunkuje dobre wykonanie
rozkazu alarmu. Miejsce obozowania nalezy, przed
opuszczeniem go, doprowadzi¢ do zupetnego porzadku.

- FORPOCZTY.

Forpoczty (ubezpieczenie podczas obozowania)
zabezpieczajg sity spoczywajace od napadu nieprzyja-
ciela, umozliwiajgc powstrzymywaniem ataku rozwi-
niecie sit gtownych.

Kompanja i bataljon wysuwajg ku nieprzyjacie-
lowi, jako ubezpieczenie, placowki. Sity wieksze wy-
stawiajg procz tego straze gtdwne, czasami, (np. przy
dywizji) procz tych jeszcze rezerwg forpoczt. Przy
silach mniejszych, gdy niema rezerwy forpoczt, a nalezy



forpocztom da¢ oparcie, wyznacza sie przy sile gtdw-
nej pof;oto\vie forpoczt stacjonowane w poblizu nich.

Sita placéwek waha sie miedzy sekcjg a pluto-
nem. Placdwki, nalezace do jednej strazy gtéwnej
(lub wystawione od sity gtownej), oznacza sie numera-
mi biezacymi od prawego ku lewemu skrzydiu. Pla-
cowki ustawia sie Wdobrych punktach obserwacyjnych.
Na miejscach waznych, a wysunietych przed linje pla-
cowek lub z wyjatkowo dobrym widokiem, wystawia sie
placowki samodzielne i oznacza wedle ich miejsca
ustawienia. W terenie przejrzystym we dnie moga
by¢ placowki odlegte od siebie o 500—1000*. W no-
cy odlegtosci te sg mniejsze. Kazda placéwka wysta-
wia tyle wedet, ile potrzeba do obserwacji drog i tere-
nu okolicznego. Wedety (z reguty 2 ludzi) majg by¢
najwyzej Wtakiej odlegtosci od placowki, aby ta sty-
szata je moéwigce glosno. Zotnierzom wedety wolno
oddala¢ sie od siebie najwyzej tak daleko, aby sie
mogli tatwo porozumiec.

Czesto w nocy wysuwa sie przed linje ubezpie-
czenia na drogi i dostepy posterunki obserwacyjne.

Komendant placéwki informuje swych zotnierzy
0 jej stuzbie, ustawia wedety osobiscie, osobiscie ro-
wniez informuje wedety co do terenu obserwacji® wy-
mienia nazwy poblizkich miejscowosci, daje konieczne
wyjasnienia o drogach — skad i dokad prowadzg —
0 dostepach do placéwek, podaje zamiar Whasny wra-
zie ataku nieprzyjaciela, wskazuje stanowiska innych
Wedet i omawia inne konieczne szczegOty jej stuzby.
Komendant placowki wszystkie spostrzezenia, o kto-
rych mu doniesiono, ma bada¢ osobiscie; wazniejsze
spostrzezenia i wypadki donosi swemu zwierzchnikowi;
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jest on odpowiedzialny za gotowo$¢ bojowg swej pla-
cowki i w razie potrzeby umacnia technicznie lub mas-
kuje stanowisko.

Zonierze placowki trzymajg Kkarabiny w rece,
w pelnym rynsztunku i przyjmuja takg postawe i ugru-
powanie, by widzieli, nie bedac Widzianymi. Namiotéw
stawiaC nie wolno, wolno natomiast przykry¢ sie pta-
chtg namiotowa, nie nakrywajac jednak gtowy. Roz-
pala¢ ognie wolno jedynie za wyraznem pozwoleniem
komendanta forpoczt. Pali¢ tytorn wolno, jezeli niema
co do tego specjalnych obostrzen.

Zotnierze wedety muszg zdawaé sobie doktadnie
sprawe ze stuzby ktéra petnig; Winni oni by¢ Scisle
powiadomieni co do miejscowych stosunkdw, warunkdw
terenu, ogolnej linji forpoczt, o placowkach sasiednich
i 0 tern wszystkiem, co moze mie¢ istotng warto$¢
przy pehnieniu ich stuzby. W razie watpliwosci zapy-
tujag komendanta placowki.

Zoinierze wedety obserwujg teren okoliczny
i spostrzezenia swoje donoszg komendantowi placéw-
ki wotaniem lub umdwionymi znakami. Karabiny trzy-
majg gotowe do strzatu; w razie stoty wolno im przy-
kry¢ sie plachta namiotowa, nie nakrywajac gtowy;
pali¢ tytun wolno jedynie za pozwoleniem komendanta
strazy gtownej (co w drodze stuzbowej pozwolone zo-
stanie zotnierzom wedety przez komendanta placowki).
W nocy nie wolno wedecie siada¢ lub kfas¢ sie.

Wedety luzuje sie z reguly co godzing, w nocy
lub podczas stoty i mrozu- co p6t godziny.

Nie Wolno odsyta¢ z powrotem nikogo przycho-
dzacego od strony nieprzyjaciela. Przepuszczaé wol-
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no tylko tych, 'ktdrych przynaleznos¢ do wiasnej ar-
mji bez watpliwosci stwierdzono. W razie watpliwo-
§ci zatrzymuje sie kazdego okrzykiem: ,Stoj! Kto
idzie?* Po dwukrotnym bezskutecznym okrzyku strze-
la sie. Jezeli wotania ustuchano, wzywa komendant
placowki danag osobe okrzykiem ,,naprzéd®, przy pa-
trolach (patrz nizej) wotaniem ,,dowddca naprzéd“ do
zblizenia sie celem wylegitymowania sie lub odebrania
znak6w rozpoznawczych. Wedeta napadnieta alarmu-
je placéwke strzatem. W nocy nie nalezy wotac: ,,Stéj-
Kto idzie? Osobom uzbrojonym nakazuje sie prze-
dewszystkiem odrzuci¢ bron, konnym — popusci¢ po-
pregi. Parlamentarzom zawigzuje sie we dnie oczy.
Osoby aresztowane nalezy odsyta¢ do komendy prze-
tozonej.

NazeWnatrz wolno przepuszcza¢ tylko przeto-
zonych, patrole i wojska wiasnej armji; inne osoby
Wojskowe lub cywilne przepuszcza komendant placéw-
ki tylko wtedy, jezeli przechodzenie na zewnatrz obok
jego placowki zostato wyraznie dozwolone i jezeli to-
warzyszy im zotnierz strazy gtéwnej (rezerwy forpoczt,
pogotowia forpoczt.

Zwartos¢ linji ubezpieczenia uzyskuje sie przez
nawigzanie tgcznosci z placowkami sasiedniemi. tacz-
no$¢ za$ samag w terenie nieprzejrzystym uzyskuje-
my przez wysylanie patroli. Patrole przeszukujg te-
ren, lezacy miedzy placéwkami sasiedniemi, przed fron-
tem i tylem stanowiska placéwki. Patrolowanie zarza-
dza komendant placéwki i odprawia osobiscie wszyst-
kie odchodzace i przychodzace patrole. Patrole spo-
tykajgce osoby, inne patrole lub Wojska, postepuja juk



placdwki. Jezeli patrole zostang zatrzymane wotaniem
przerywaja marsz, stajacjnatychmiast w gotowosci do
strzatlu. Na zawotanie ,,Dowédca naprzod!™ udaje sie
dowodca gotowy do walki, do dowodcy wotajacego
patrolu (oddziatu).

Czesto w celu sprawdzenia zachowania sie We-
det wysyla sie patrole sprowadzajace, inaczej zwane
rontami. Droga, ktére ma przejs¢ patrol lub ront,
musi by¢ oznaczona $cisle przez komendanta placéw-
ki. Droga ta winna by¢ oznaczona réwniez na szkicu,
jezeli komendant placéwki przedstawia komendzie
przetozonej szkic sytuacyjny. Jako znaku rozpoznaw-
czego przy spotykaniu patroli czesto uzywa sie t. zw.
nhasta”“ i ,odzewu“. Hasto wiadome jast Wszystkim
zoknierzom placowki i patrolu, odzew tylko ich ko-
mendantom.

Worazie zblizania sie nieprzyjaciela komendant
placowki zawiadamia o tern komende przetozongisa-
siednie placéwki, sam za$ stara utrzymac sie na zajmo-
Wanem stanowisku. W razie natarcia silniejszych od-
dziatbw cofa sie na linie strazy gtdwnych uzalezniajgc
swoje zachowanie sie rozkazami zwierzchnika.

WYWIADY.

Kazdy zotnierz, bez roznicy stopnia, musi jak
najszybciej meldowa¢ wiadomosci i spostrzezenia o
nieprzyjacielu, nawet bez rozkazu.

Istota wywiadow polega na bliskiem podejsciu
nieprzyjacielu, doktadnej obserwacji i utrzymaniu na-



wigzanego z nim kontaktu nieprzerwanie, dniem inocg;
spostrzezenia muszg by¢ przytem szybko i pewnie do-
reczane odpowiednim komendantom. Najlepszy nawet
meldunek staje sie bezwarto."ciowym, jezeli dojdzie do
celu za pézno.

Stuzbe wywiadowczg petnig patrole wywiadow-
cze. Dowddca patrolu winien posiada¢ Wszelkie przy-
mioty zagonczyka. Sifa patrolu zalezy od zadania i wa-
ha si¢ od pojedynczych rot do plutonéw. Dowodca pa-
trolu Winien dokfadnie by¢ poinformowany co do drogi
ktora sie ma uda¢, Winien posiada¢ przyrzady do pisania
meldunkdw i do orjentacji w terenie i tak prowadzié
swoj patrol, by speini¢ zadanie. Wysuwa on w tym celu
pojedynczych ludzi naprzéd lub na boki i przy.stosowu-
je w kazdym wypadku formacje patrolu do terenu io-
kolicznosci. Gestych formacji W zadnym razie uzy-
waé nie Wolno.

Dowodca patrolu wyznacza zastepce, ktory mu-
si by¢ doktadnie poinformowany co do zadania patro-
lu. Dowo6dca Winien wyznaczy¢ swym ludziom miej-
sce zbidrki patrolu, w razie gdyby patrol byt zmuszony
pojs¢ w rozsypke. Meldunki wywiadowcze przesytane
przez dowddce patrolu komendantowi, ktéry go wy-
stat, winny odpowiada¢ napytanie; kto? co? gdzie? kie-
dy? — widziat; ile? (bataljonéw, baterji it. d.); jaki?
(zmeczony zotnierz, numer lub oznaki oddziatu, kieru-
nek frontu pozycji nieprzyjacielskiej it. d.)

Patrol Wraca z reguly inng droga niz przybyt.

Wywiady bojowe przeprowadza sie przed wej-
$ciem do Walki za pomoca patroli bojowych wyznaczo-
nych w kazdym plutonie zg6fy. Patrole bojowe zabez-






Stuzba wartownicza.

1 Pojacie / podziat wart. Stuzba wartownicza
ma na celu strzezenie wiasnosci wojskowej lub pu-
blicznej, w wyjatkowych za$§ wypadkach uczczenie
pewnych o0s6b, wzglednie uswietnienie pewnych uro-
czystosci lub obrzedéw {,,warta honorowa“).

Organizacja stuzby wartowniczej polega na tein
ze do kazdego objektu, ktéry maby¢ strzezony, prze-
znacza sie oddziat (Warte) w sile, zaleznej od czasu
trwania stuzby i wielkosci strzezonego terytorjum.
Z tona tego oddziatu* komendant jego wyznacza t. zw.
szyldwachow, ktorzy stajg na posterunkach, otaczaja-
cych strzezony objekt. Szyldwach, stojacy przed lo-
kalem Warty, zwie sie wartownikiem. Do rozprowa-
dzania i ustawiania szyldwachow przeznaczeni sg t. ZW.
przewodni {rozprowadzajacy), zwykle podoficerowie
lub st. Zotnierze.

Warta otrzymuje nazwe od przedmiotu, ktérego
strzeze {,,warta koszarowa®, ,warta magazynowa‘
it p). Wszystkie warty danej miejscowosci podle-
gaja t. zw. warcie gtownej, ktdra ma dozédr nad ich
stuzbg i niesie im pomoc w razie potrzeby. Do niej
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naptywajg raporty z wart, ona tez wysyla ronty ofi-
cerskie dla sprawdzania stuzby wart, oraz patrole
kontrolne (przewodni z dwoma zotnierzami) dla in-
spekcyi szyldwachow.

2 Sktad warty i jej stuzba. Warta sklada sie
z komendanta, przewodnich (rozprowadzajgcych), mu-
zykantow oraz zotnierzy w ilosci, wystarczajacej do
obstawienia wszystkich posterunkéw i dokonania zmia-
ny. Wrazie, §dy Warta obejmuje stuzbe na catg dobe,
musi mie¢ ilos¢ zotnierzy, wystarczajacg na trzy zmia-
ny. Na stuzbe wyruszajg warty W petnem uzbrojeniu
i wyekwipowaniu. O ile wszyscy majg mie¢ broh na-
bitg, nabija sie jg przed wyruszeniem na stuzbe, w prze-
ciwnym razie robi sie to przy luzowaniu szyldwacha.

Warta zajmuje lokal, zwany kordegarda {war-
townig), w ktérym pozostaje w ciagtej gotowosci. Pra-
wo Wi“roWadzenia pewnych ulg w petnieniu stuzby
przystuguje komendantowi warty. Zotnierzom z warty
nie Wolno sie wydala¢ samowolnie; Wrazie zastabnie-
cia ktorego$ z nich komendant obowigzany jest za-
meldowa o tern Warcie gtéwnej i zazada¢ zastepcy.
Précz wihasciwej stuzby wartowniczej, warta obowig-
zana jest réwniez przeciwdziata¢ wszelkiemu narusze-
niu porzadku prawnego, jednak o tyle , o ile to nie
czyni uszczerbku w spetnieniu jej gtownego zadania.

Za stuzbe Warty, porzadek i catos¢ kordegardy
oraz strzezonego objektu —odpowiedzialny komendant
warty. Jest on obowigzany znajdowaé sie stale
w wartowni, wyjawszy potrzebe wyjscia na inspekcje
posterunkéw, przyczem na czas Swej nhieobecnosci
wyznaczy¢ ma zastepce.

Wszystkie komendy, skierowane do warty, po-
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przedza sie awizem: ,,Warta!"™ np.: ,,Warial W prawo
— patrz]”

3. Stuzba szYldwacha i wartownika. Stuzba
szyldwacha wymaga wielkiej uwagi, pilnosci i sumien-
nosci z jego strony, to tez musi on przez caly czas
jej trwania wstrzymaé sie od wszystkiego, coby jego
uwage rozproszy¢ mogto. Nie wolno mu zatem spac,
siedzie¢, leze¢, jes¢, pi¢, pali¢, Spiewac, gwizda¢ Ilub
wdawac sie¢ w rozmowy. We wskazanym obrebie wol-
no mu sie porusza¢ w ten sposob, by jaknajlepiej pil-
nowaé powierzonego terytorjum. Opusci¢ swodj poste-
runek moze szyldwach tylko na rozkaz swojego ko-
mendanta, Wozglednie wysianego przez niego prze-
wodniego, ktéry powinien mu byé dobrze znany. Nie
wolno nikogo zbyt blizko do siebie dopuszczaé, pyta-
jacych kierowaé do komendanta, przetozonym udziela¢
zwieztych informacji, w razie potrzeby za$ wzywac
Warte gtosem lub gwizdkiem, a w nagtych razach na-
wet strzatami. Wszelkie osoby podejrzane lub niesto-
sujace sie do zadan szyldwacha winien on aresztowac
a w razie oporu uzy¢ broni, naprzéd biatej (bagnetem),
w ostatecznosci dopiero palnej. Wreszcie obowigzany
on jest salutowaé starszych rangg i oddawac ukton
wojskowy przechodzacym zotnierzom, ktdrzy winni
salutowac go pierwsi.

W czasie stuzby szyldwach trzyma bron na ra-
mieniu i oddawac jej nikomu nie moze. Poza rozkazami
komendanta Warty szyldwach stucha tylko rozkazéw
komendanta placu. Zresztg sczeg6lowe instrukcje
otrzymuje szyldwach kazdorazowo od swojego komen-
danta. Czas trwania stuzby szyldwacha okresla sie
normalnie na dwie godziny, przy nieprzyjaznych jed-



- 38

nak warunkach atmosferycznych czas ten moze by¢
skrdcony.

Co do stuzby wartownika (szyldwacha przed
kordegarda), to, précz wszystkich powyzszych punktéw,
obowiagzuje go jeszcze; niedopuszczanie nikogo obce-
go wglab kordegardy oraz wywotywanie warty stowa-
mi: ,,Warta pod broA\' w razie zblizenia sie oficera
insp. lub rontu (patrolu sprawdzajgcego), albo tez
w razie nadejScia oddziatu, ktéry ma warte zluzowac.

4. Hasto i odzew. Azeby umozliwi¢ szyldwa-
chowi rozpoznanie os6b, uprawnionych do przejscia
przez strzezony teren lub do odbywania inspekcji
warty, podaje sie komendantowi warty hasto i odzew
(ten ostatni tylko dla inspekcji). Hasto musi by¢ zna-
ne i szyldwachowi. Hasto i odzew sg to stowa tak
dobrane, ze zaczynajg sie na te samga litere, przyczem
hastem jest nazwisko wodza lub nazwa miejscowosci,
a odzewem — jaki$ przedmiot z wyekwipowania woj-
ska. Np.. hasto — ,,Warszawa" Ilub ,,Wawrzecki",
odzew — ,,ug’c/or®.

Hasto i odzew zmienia sie normalnie co dobe,
w razie jednak wykrycia ich przez kogo$ niepowota-
nego, nalezy je zmieni¢ natychmiast. Kiedy i kogo
nalezy na hasto przepuszcza¢ okreslajg kazdorazowe
instrukcje; z reguty zada sie hasta w nocy od patroli,
rontow, oficeréw insp., przy waznych za$ objektach
od wszystkich bez wyjatku oséb.

Na widok zblizajacych sie ludzi szyldwach staje
W pozycji: ,jcotu/bron™, poczem wola: ,,Stdj\ kto idzielf"
Na odpowiedz; ,,patrol”, ,ront" lub ,,zmiana“ wola:
,.Komendant naprzdib. Reszta — .vd/' * Po otrzymaniu
hasta od komendanta przepuszcza caty oddziat sto-
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Wami: ,, Wolno przej$¢Y" W razie nieotrzymania hasJa
alarmuje warte lub robi natychmiastowy uzytek z bro-
ni, ludzi za$ pojedynczych aresztuje.

Wartownik, zatrzymawszy kogokolwiek wywotuje
z kordegardy podoficera, ktory wyszedlszy z jednym
zotnierzem odbiera hasto, lub W razie jego nieznajo-
mosci wywotuje komendanta, ktéry sprawe zalatwia.

W razie spotkania si¢ dwu patroli Wnocy, zada
hasta ten, ktory pierwszy spostrzegt.

5. Luzowanie szyldwacha {wartownika). Lu-
zoWanie szyldwachéw odbywa sie w nastepujacy spo-
sob. Cata zmiana t. j. Wszyscy zotnierze, przeznaczeni
do obstawienia posterunkéw, idg pod komenda prze-
wodniego na posterunek M 1 Szyldwach w tym wy-
padku nie zada hasta (wyjgwszy ciemng noc lub mgte)
lecz salutuje zmiane, ktéra ustawia sie na leWo od nie-
go, przewodni za$ naprzeciwko.

FRBACON

AN AT SIMOWG
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Po zbadaniu, czy wszystko w porzadku, prze-
wodni udziela hasta, poczem stary szyldwach udziela
nowemu wskazéwek co do swoich spostrzezer i obo-
wigzkéw. Moéwic¢ nalezy cicho, baczac przytem, by nie
by¢ podstuchanym przez osobe postronna. Nastepnie
zluzowany szyldwach przechodzi na lewe skrzydio.



40 —

poczem przewodni odprowadza go wraz z resztg zmia-
ny do nastepnego posterunku.

rmitvwooNi
star a (*y A a Q nowysiylLowach.
K iMiaa o

Po obejsciu wszystkich posterunkéw przewodni
odprowadza zluzowanych szyldwachéw do kardegardy.

6. Liizowanie warty. Wartownik, spostrzegiszy
zblizajaca sie zmiang, wywotuje warte pod bron; obie
Warty ustawiajg sie jak na fig. 9 i salutujg sie wzaje-

Komendant starej Warty udziela objasnieri co do
obowigzkow, ilosci posterunkéw, inwentarza kordegardy
i t. d, poczem komendant nowej warty wyznacza prze-
wodnich i pierwszg zmiang szyldwachéw, poucza ich
i wysyla wraz z przewodnimi i podoficerem starej
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Warty. Komenderujg szarze starej Warty, Luzowanie
wartownika wskazuje fig. 10.

STaiS-, PFiztWODNAG Ve /ﬂf NOWY PODOFICER
KOYYY Pd7.evvOONi I u ST.PODOFICER

6 06 6 6 0 ~ ST. WABTOWwI«.

i
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Po zmienieniu wartownika podoficer starej war-
ty komenderuje: ~.przewodni w tyt zwrot\ marszV'* po-
czem ci ruszajg na zmiane posterunkéw. Po dokona-
niu zmiany podoficerowie meldujg otern kazdy swemu
komendantowi, poczem nastepuje wzajemne salutowanie
i Warta zluzowana odchodzi do koszar.

Komendant nowej warty winien we wiasnym in-
teresie sprawdzi¢ doktadnie stan inwentarza kordegardy
i braki odrazu zanotowaé¢ w raporcie W obecnosci da-
wnego komendanta, winien réwniez wymaga¢, by lokal
byt mu oddany w nalezytej czystosci i porzadku.



Instrukcja strzelecka.

TOR POCISKU.

Pocisk, wyrzucony z lufy, pod wplywem ciez-
kosci obniza sie, opisujac krzywa linje, zwana jejjo
torem. Stad, chcac trafic Wpunkt c. (Fig. 11), nalezy
0$ lufy skierowaé wyzej, np. w punkt ¢, Przekonaw-
szy sie z doswiadczenia, jak nalezy wznie$¢ wylot (ko-
niec) lufy, by pocisk upadt w zgdane miejsce, mozna

ustali¢, ze dla danej odlegtosci Wazniesienie wylotu
lufy, lub, co na jedno "wychodzi, kat pomiedzy
AC, i AC Winien by¢ taki, a nie inny. Kat ten a (Fig.
11) nazywa sie katem celu. Do tego celu stuzg przy-
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rzady celownicze: muszka a i celownik h.  Wysokos$¢
muszki jest stata, wysokokos¢ celownika natomiast
moze by¢ rozna, co uzyskuje sie przez przesuwanie
suwaka celownika wzdtuz jego ramki, prostopadiej do
osi lufy.

Stad juz mozemy powiedzie¢, ze celowaé, to
znaczy, wiedzac na jakiej odlegtosci od nas znajduje
sie cel, nada¢ celownikowi odpowiednig wysokosc¢ i tak
ustawi¢ lufe, by wierzchotek celownika i muszki zna-
lazty sie na jednej linji z celem. Linje te |dealnq na-
zywamy linjg celowa.

CELOWNIK i MUSZKA.

Istotng czescig celownika jest szczerbina, miesz-
czaca sie w szczerbiku (Fig. 12); muszka, gdy celujemy,
przedstawia sie nam jako niewielki tréjkat, zwroco-
ny wierzchotkiem do géry (Fig. 13).

maifiging

(3 <% IS iy

Celujac, tak nalezy ustawic¢ karabin, by muszka
wypadta w szczerbinie; szczyt muszki winien wtedy
wypas¢ w potowie szerokosci szczerbiny i na jednej
wysokosci z krawedziami szczerbika. Sama za$ linja
krawedzi szczerbika winna by¢ $cisle pozioma. Cel
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Wtedy winien niejako leze¢ na muszce. Prawidtowa
muszka uwidoczniona na Fig. 4.

Bladv celowania-. Muszka cienka (Fig. 15—po-
cisk trafia ponizej celu.

Muszka gruba (Fig. 16) pocisk trafia nad celem.
d
r

Moga by¢ précz tego muszki boczne (prawa, le-
wa), gdy muszka wypadnie nie na Srodku szczerbiny
— pocisk wtedy uchyli sie w bok (na prawo lub na
lewo). Przy przechyleniu catego karabina na prawo
t- j~ gdy linja krawedzi szczerbika znizy sie na prawo
— pocisk trafi na prawo i ponizej punktu celu. Prze-
chylanie na lewo zdarza sie rzadko.

Celownik karabina austryjackiego systemu Man-

lichera, model roku 1895, co krétko oznaczamy M. 95,
przedstawiono na Fig. 17.

Suwak S posiada szczerbine a i moze by¢ prze-
suwany wzdtuz ramki /T, ktora postawiona, znajduje
sie w potozeniu prostopadtem do lufy. Na ramce ma-
my wyznaczone odlegtosci iloscig setek krokéw. Na
rysunku np. mamy ustawienie celownika na 18, co zna-
czy 1800 *  Szczerbiny na 300 * i 23X  mieszczg
sie Wprost na ramce (na Fig. 17: c i d). Gdy ramka
lezy na lufie, celujemy z pomocg szczerbiny b (Fig. 17);
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noszac przez to szczerbing, znajdujaca sie w punkcie
b. Tak sie dzieje az do 1XX x Dla eelowania na
odlegtosci dalsze podnosi sie ramke pionowo i po-
stepuje jak przy celowniku karabina austryjackiego.

POLE SMIERCI.

Tor pocisku wznosi sie ponad linje celowg
do pewnej wysokosci, poczem sie zniza, spotykajac
linje celowg Wsamym celu. Wozniesienie toru moze
byd nieraz wieksze od wysokosci celéw polowych; z po-
wodu tego moze pocisk przej$¢ ponad celem, nie razac
go. Ot6z polem $mierci nazywamy przestrzef, na
ktérej pocisk razi dany cel.

Wzniesienie najwyzsze toru (szczyt toru) przy
ustawieniu celownika na 5003 bedzie 0,78 *, dla
800 *.~2,5 x.. dla 1000 *—4,5 x, dla 1600 x—16 m itd.
Widzimy wiec, ze strzelajagc np. do cztowieka, stoja-
cego na 600 * od Strzelca, z celownikiem ustawionym
na 1000 X nawet mierzac dobrze, nie trafilibySmy go,
kula bowiem przejdzie ponad nim. Jedynie przy ce-
lowniku 300 X trafione bedg Wszystkie cele potowe
(t. zn. cztowiek w pozycjach: lezacej Kkleczacej i sto-
jacej) na przestrzeni od 0 x do 300 x Juz przy ce-
lowniku 500 cztowiek lezacy na 350 x od Strzelca
uniknie $mierci, kula bowiem przejdzie ponad nim itd.
Przy celownikach na odlegtosci 2000x ., 2200 i t. d,
pole razone ograniczy sie do przestrzeni poblizkiej
samego celu. Z tego powodu bardzo waznem jest
odpowiednie ustawienie celownika i C¢wiczenie sie
w ocenie odlegtosci, szczeg6lnie dalekich, zeby mddz
pozna¢, na jakiej odlegtosci od nas znajduje sie cel.
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Najlepsza pozycjg Strzelca jest pozycja lezaca,
lkula bowiem wtedy leci mozliwie blizko ziemi. Ksztakt
terenu moze réwniez zmniejszy¢ lub zwiekszyé pole
razone. Wklestosci terenu, dogodne do ukrycia sie,
zabezpieczajg przed razeniem. Jezeli wklesto$¢ terenu
jest dosy¢ duza, a spadek wklestosci od strony pozycji
Strzelca jest dosy¢ gwaltowny, mozemy mie¢ do czy-
nienia z t. zw. martwem polem, t. j, z przestrzenia,
gdzie cele zupetnie nie bedg razone. Odwrotnie za$
Wszelkiego rodzaju wklestosci i martwe pola nalezy
starannie wyzyskiwa¢é w celu uchronienia sie przed

logniem. )
Teren wypukly w pewnych wypadkach zwieksza

|pole $mierci.

Przestrzen, na ktorg kierujemy nasz ogied na-
[zyWarny polem obstrzatu.

Dobrem polem obstrzalu nazywamy pole, nie
[posiadajace martwych przestrzeni, zagiec i przedmiotow,
[ktoreby pozwolity nieprzyjacielowi na krycie sie za nie.

SCIAGANIE CYNGLA.

Czesto przy dobrem celowaniu kule nie trafiajg
jw cel: najczesciej dzieje sie to z powodu t. zw. zer-
wania broni przez zie S$ciggniecie cyngla. Sciggajac
cyngiel, nalezy przedewszystkiem wzigé go na opdr,
t. zn. naciggna¢ go tak, bysmy wyczuli, ze odpowiednie
ptaszczyzny dzwigni cyngla wzajemnie sie zetknely.
Dopiero potem silnie przyciskajac kolbe do ramienia
[i wytrzymujac ciggle muszke, mozna cyngiel spuscic.

Odchylenie kul od celu moze powsta¢ z powodu
[np. wiatru. Wiatr odchyla kule w strone, Wktdra wie-
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je — nalezy wiec celowac nieco przed cel w strone
przeciwng wiatrowi. Wiatr ku nam zmniejsza odlegtosc¢,
nalezy wiec celownik wzig¢ nieco wiekszy lub co na
jedno wychodzi, muszke gruba.

Bron krotka (pistolety i rewolwery) posiada
celownik staty, ktéry nie moze by¢ przystosowany do
odlegtosci. Jest to bron dla samoobrony i uzywa sie
je%' na mate odteglosci [w zadnym razie nie wyzej 50x.|
Strzela sie z odrzutu, nie uzywajac muszki i celownika,
baczac tylko, by odrzut byt utrzymany w kierunku celu-
Odrzut kiscig i przedramieniem winien by¢ dos$¢ silny,
by wybuch gazéw nie spowodowat odchylenia lufy.
Whprawa jest tu warunkiem celnosci strzatow.

KARABINY MASZYNOWE.

W celu zwiekszenia sity ognia uzywa si¢ w po-
lu karabinbw maszynowych, broni, zdolnej wypuszczac
300—500 kul na minute. Piechocie dodaje sie prze-
cieciowo po 2 karabiny maszynowe na bataljon.



Orjentowanie sie w terenie.

Orjentowac sie terenie, znaczy to wiedziec,
gdzie sg strony Swiata. Zorjentowanie sie W terenie
jest jedynym nieraz sposobem, szczeg6lnie w terenie
nieznanym, do okreslenia potozenia miejscowosci
i punktow, ktéreSmy przeszli i do wyznaczenia ogélnego
potozenia miejscowosci i punktéw, do ktérych dazymy.

Kompas jest to najpewniejszy przyrzad do orjen-
towania sie. Jest to igietka namagnesowana, ktéra
zwraca si¢ zawsze jednym koricem ku péinocy. Na
dnie pudetka, mieszczgcego W sobie igietke, naryso-
wane sg i inne strony Swiata, tak, ze gdy naprowadzimy



— 50 —

igietke na linijke z napisem N (north)—pdtnoc, to inne
strony iwiata odnajdziemy: na lewo od potnocy W
(West)—zachdd, na prawo O (ost)—wschdd i kierunek
przeciwny potnocy wskaze nam litera S (south)—po-
tudnie (Fig. 19),

ORJENTOWANIE SIE WEDLUG ZEGARKA
I SLONCA.

O godzinie 12 W dzien storice stoi na potudniu
i obiega firmament w ciggu 24 godzin. Wskazéwka
zegarka obiega cyferblat w 12 godzin. tuk zatem, ja-
ki obiegnie storice na firmamencie przez godzine, jest
dwa razy mniejszy od luku, jaki zakresla wskazéwka
w tym samym czasie. Stad, gdy o 'jakiej$ godzinie

/\S/\
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dnia zwrdcimy matg wskazdwke na stonice, to potudnie
bedzie na potowie drogi miedzy dang godzing, a dwu-
nastg. FVzed 12-3 godzing storice dochodzi do potud-
nia, to samo czyni i Wskazowka; stad trzeba kierunku
potudniowego szuka¢ w kierunku ruchu Wskazowki.
Popotudniu postepujemy odwrotnie (Fig. 20).

W nocy orjentowac sie mozna fatwo przy pomocy
gwiazdy polarnej, ktéra Wskazuje nam zawsze pétnoc.
Odszukujemy jg W nastepujacy sposob: tylne gwiazdy
gwiazdozbioru, zwanego Wielka niedzwiedzica Iub
Wielki W6z taczymy linja, na ktérej pieciokrotnem
przedtuzeniu odnajdziemy jasng gwiazde—gwiazde po-
larng, koncowg gwiazdozbioru Matego Wozu (Fig. 21)

M'HG/\WDA

Wrazie niemoznosci odszukania stron $wiata przy po-
mocy wyzej opisanych sposobéw—staramy sie positko-
wac nastepujgcemi oznakami: a) mchy i porosty roz-
wijajg sie silniej od pdtnocy, b) gatazki i liscie oddziel-
nie stojgcego drzewa obfitsze sg od potudnia, c) Wzi-
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Inie iinieg trzyma sie przy drzewach iskalach czessciej
od pétnocy; na wiosne lezy dtuzej na stokach pot-
nocnych.

Mapy. Dla zorjentowania sie gdzie lezg/ozma*
ite punkty terenu, jakie sg odlegtosci miedzy nimi
i 0 ile jeden punkt jest wyzszy tub nizszy od innego,
uzywamy rysunku, zwanego ptanem, atbo mapa. Jest
to obraz terenu, jak gdyby ogladany z lotu ptaka, przy-
tem Wszystkie odlegtosSci sg na mapie przedstawione
w skréceniu, a stosunek dtugosci na mapie do dtugo-
§ci w terenie nazywamy podziatkg liczbows. Tak np.
sq podziatki map austryjackich: 1:75000 (mapa spec-
jalna); 1:200000 (mapa generalna). Znaczy to ze jeden
centymetr na mapie zawiera 200000 centym. Wtereniu.
Rosyjskie mapy majg stosunek sazeni albo wiorst do
cala; np.: 100 sazeni w calu (1:8400), 1 wiorsta w calu
(1:42000) lub 3 wiorsty w calu (1:126000).

Linje, wyrazajace graficznie ten stosunek, two-
rza t. zw. podziatke linjowg. Taka podzialka liczbowa
i linjowa jest wyrazona zwykle u dotu mapy.

Kierunek pdtnocny ma mapa zawsze u gory,
orjentujemy ja zatem, zwracajac gorny kraniec arkusza
w kierunku strzatki magnesowej.

Na mapie nie Wszystkie przedmioty sgwyrazone
tak, jak sie je z gory widzi —niektore, wazniejsze,
uwydatnia sie bardziej, inne, mniej wazne, pomija.

Znaki, stuzace do wyrazenia réznych przedmio-
téow Wterenie, nazywamy znakami konwencjonalnymi.
Na r6znych mapach znaki te sg rézne i dlatego trze-
ba sie praktycznie nauczy¢ kazda mape odczytywac
(patrz zamieszczong tabliczke znakéw konwencjonal-
nych).
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Nieréwnosci W terenie oznaczamy przy pomocy
warstwie lub kresek oraz punktéw statych. Jezeli wy-
obrazimy sobie, ze gbére przetniemy calym szeregiem
ptaszczyzn,” jednako od sie odlegtych, otrzymamy
w punktach przeciecia rysy. Linje te beda granicami
warstw, tworzacych goére i z tego powodu nazywajg
sie warstwicami. Gdy spojrzymy zgoéry zobaczymy
caty szereg warstwie jako krzywych zamknietych; war-
stwice nawzajem sie opasujg tub, mowiac inaczej, leza
jedna w drugiej.

Im bardziej gdra jest stroma, tym blizej siebie
beda leze¢ warstwice na mapie, im stok jest fagod-
niejszy, tern bardziej bedg one od siebie oddalone.

Za podstawe obliczania bierzemy zawsze po-
ziom morza. Szczyt goéry oznaczamy liczba, wy-

- ee
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razajgcg wysokos¢ jej w rnetracli, lub sazeniacli. Sa
tak zwane punkty stale, sprawdzone przy pomocy przy-
rzadéw. Zakgczony rysunek (Fig. 22) wyjasni po przyj-
rzeniu sie zasade metody warstwicowe;j.

Procz warstwie do okre$lania zalomoéw terenu
stuzg jeszcze kreski. Stromym stokom odpowiadajg
kreski grube, tagodnym cienkie. Kreski te sg utozone
w specjalnej skali, mieszczacej w sobie 9 odcieni. Kre-
ski pozwalajg nam jasno wyobrazi¢ sobie, jak teren
w rzeczywistosci wyglada, ale nie dajg nam pojecia
0 wysokosci i wymagaja wiekszej ilosci punktdw statych.

Najlepsze sg mapy, posiadajgce warstwice
1kreski.

Szkicowanie. Aby da¢ przy meldunkach pojecie
o terenie, w jakim sie dang rzecz spostrzegto, trzeba
czasem narzuci¢ na papier jego obraz w podziatce do-
wolnie obranej. Odlegtosci mierzy sie krokami lub na
oko. Przedewszystkiem zaznacza sie drogi, rzeki, na-
stepnie wyniostosci i doliny, a na koncu pozostate prze-
dmioty terenu. Drobnejsze rzeczy poming¢, aby nie
zaciemnia¢ szkicu.

Przy Wszelkim szkicu nalezy bezwzglednie podaé
kierunek pdtnocny za pomocy strzatki ipodziatke.
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Fortyfikacje (umocnienia).

Celem zwiekszenia strat u przeciwnika i zacho-
wania do korica boju swoich zotnierzy nalezy wybieraé
miejsca z jaknajlepszem polem obstrzatu i wykorzystaé
napotykane zakrycia w terenie; jesli za$S w miejsco-
wosci z dobrem polem obstrzatu niema gotowych za-
kry¢. nalezy je stworzy¢ samemu.

Zolnierz posuwajacy sie w linji tyraljerskiej pod
ogniem nieprzyjaciela, wchodzac w sfere skutecznego
ognia karabinowego, zatrzymuje sie w miejscu wska-
zanem przez swego dowddce i, lezac, kopie wnagk
strzelecki: profil ptaski, dla lezacych strzelcéw (Fig.
231 24)
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Oddzielne doty strzeleckie nastepnie tgczymy
razem, z czego powstaje rdu’ strzelecki. Réw ten
czesto kopie sie odrazu jako taki (Fig. 27).

Dtugos¢ rowu oblicza sie najwyzej na jedng kom-
panje. Rozciggtos¢ frontu: dla jednego zotnierza do
90 cm.; dla kompanji 200—220 metréw.

Wymiary rowu dla strzelania, stojagc na stopniu:
(Wymiary w centymetrach).

O ‘m
okol«-1.60V
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A



Sygnalizacja optyczna.

1 Telegramy nalezy redagowa¢ mozliwie krotko
z opuszczeniem wszelkiej zbednej interpunkcji. Jaknaj-
czesciej powinno sie uzywac przepisanych skrdcen.
Tre$¢ musi by¢ zredagowana zrozumiale.

2. Telegramy nalezy nadawa¢ wylacznie na
pismie.

SYGNALIZACJA ALFABETEM STRZELECKIM.

Do sygnalizacji uzywa sie w dzief choragiewek

w nocy latarn.

ALFABET STRZELECKI.

i) 1 2 3 4
1 a b c d
2 g 4
5 1k 1 1 m
4 0 P r S
5 u w z



Do oznaczenia kolumny uzywa sie barwy nie-
bieskiej, rzedu —czerwonej.

SYGNALIZOWANIE W DZIEN.

4. Postawa zasadnicza (fig. 28): Rece z chora-
giewkami w dot, Wskos. W prawej rece choragiewka

czerwona dla wskazywania rzedu, w lewej niebieska
dla oznaczenia kolumny.

5. Wezwanie stacji (f|g 29) odbywa sie przez
podniesienie obu rgk lukiem do géry w ptaszczyZnie

(A-1SJ

ramion. Powyzszy znak powtarza sie tak diugo, az
odno$na stacja odpowie tyu. samym znakiem’

6. Litery wskazujemy w nastepujacy sposob:
(fig. 30) trzymajac reke lewg W potozeniu zasadni-
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Ten sam znak wykonyira stacja odbierajgca dla
oznaczenia ,,zrozumiano® i oznaczenia pauzy. Powyz-
szy ruch powtarza sie dwa razy przy koncu zdania
lub depeszy.

8. Sygnai ,blgd“ (stacji nadajacej) lub ,nie ro-
zumiem* (stacji odbierajacej): choragiewka czerwong
zatacza sie kolo nad glowa najmniej pie¢ razy.

9. Przy dobrem wyszkoleniu mozna wykonywaé
ruchy prawej i lewej reki jednoczes$nie. Zwieksza to
szybkos¢ podawania depeszy.

LICZBY.

10. Przed podaniem liézby wykonywa sie zapo-
wiedz: lewa choragiewke (niebieska) przenosi sie na
prawg strone (fig. 33).

1 Znaki na liczby podaje sie choragiewka czer-
wong (rekg prawg), trzymajac niebieskg stale po pra-
wej stronie.
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1 — podnie$¢ i opusci¢ jeden raz
2 -- " » dwa razy
itd
9 — . dziewie¢ razy
0 (zero) sygnallzu1e sie przez podniesienie lu-

kiem i opuszczenie obu chorggiewek z pozycji jak
przy zapowiedzi liczby (fig. 35).
12, Znaki pisarskie Wskazuje sie lewg (niebies-

ka); prawa (czerwong) przenosi sie na lewg stro-
ne (fig. 36).

. (kropka) podnosi sie i opuszcza chorggiewke
lewg (niebieska) raz;

: (dwukropek) podnosi sie i opuszcza chorg-
giewka lewa (nieb.) dwa razy;
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, (przecinek) to samo trzy rnzy;
? (pytajnik) to samo cztery razy.

15, Zamiast choragiewek mozna uzywac
o tych samych barwach. Tarcza ma ksztatt kota o $re-
dnicy (@J cm., w $rodku wykrojony otwoér (10 cm. $re-
dnicy) dla trzymania tarczy. Ruchy rgk wykonywa sie
analogicznie, jak przy chorggiewkach.

SYGNALIZOWANIE W NOCY.

14. Do sygnalizowania w nocy uzywa sie latar-
ni z dwoma barwami (czerwong i zielong), lub jedno-
barwne;j.

Latarnie umieszcza sie¢ na wysokosci piersi
cztowieka; przed sygnalizowaniem zakrywa sie ja
klapka.

15. Przy sygnalizowaniu dwoma barwami poste-
puje sie analogicznie jak przy uzyciu choragiewek.
Zamiast podnoszenia odkrywa sie latarke na przeciag
jednego taktu.

Sygnalizowanie liter: latarka ktérej Wdanej chwi-
li sie nie uzywa, ma by¢ zastonieta.

Sygnalizowanie liczb: latarka niebieska odsto-
nieta, czerwong daje sie znaki.

Sygnalizowanie znakdéw pisarskich: latarka czer-
wona odstonieta, niebieskg daje sie znaki.

16. Sygnalizowanie za pomocg latarki jedno-
barwnej:

Dla oznaczenia rzedu podnosi sie klapke itrzy-
ma sie ja odstonieta na przeciag jednego taktu, po-
czem opuszcza sie jg i wytrzymuje zamknietg przez

tarcz
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czas trwania drugiego taktu. Powyzsza czynno$¢ wy-
konywa sie tyle razy, ile jednostek wskazuje rzad.

Dla oznaczenia kolumny odkrywa sie latarke na
przecigg trzech taktéw, poczem zasiania sie¢ przez
dwa takty.

Przy koncu stowa podnosi sie klapke i rzuca
Swiatto tak dlugo, az stacja odbierajgca odpowie tym
samym znakiem] (zrozumiano). Tego samego znaku
uzywa sie jako wezwania.

SYGNALIZACJA ZNAKAMI MORSEGO.

17. Obok sygnalizacji alfabetem strzeleckim, po-
danym powyzej i obowigzujagcym Strzelca, przy do-
brem wyszkoleniu i za poprzedniem porozumieniem
uzywa sie takze do sygnalizacji znakéw Morsego.

URZADZENIE SYGNALIZACII.

18. Do stuzby sygnalizacyjnej na jednej stacji
potrzebni sa trzej ludzie, ktérzy tworzg patrol sygna-
lizacyjny i sa zaopatrzeni W potrzebne przedmioty.

Zotnierze sa ponumerowani;

As 1 Komendant —petni w patrolu stuzbe pisa-
rza i nosi w torbie przybory do pisania.

As 2. Obserwujacy —ma odczytywaé znaki, po-
dawane przez patrol przeciwny.

Ai 3. Sygnalizujacy —sygnalizuje i nosi przy so-
bie przybory, potrzebne do sygnalizaciji.

(W patrolu, ztozonym z dwoéch ludzi, jeden zot-
nierz peini stuzbe As 2-go i A“ 3-go.

19, Jak dtugo sie nie sygnalizuje, nie nalezy wy-
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stawia¢ choragwi (odstania¢ Swiatta). Choragiewki le-
za na ziemi obok sygnalizujacego (Swiatto zasto-
niete).

OBRANIE STANOWISKA 1 URZADZENIE STACII
SYGNALOWEJA

20. Na mate odlegtosci wystarczajg dwa patro-
le sygnalizujace, na wieksze umieszcza¢ dla ich pota-
czenia putrole posredniczace.

21. Przy sprzyjacych warunkach odlegtos¢ po-
miedzy stacjami moze wynosi¢ w dzieri od 7 km. (dla
jednej choragwi) do 15 km. (dla dwdch). W nocy zwy-
kia latarnia Swieci na 2 km., z reflektorem na 4 km.
acetylenowa na 10 km.

22. Stanowisko obiera sie tak, aby najdalej W-
dzie¢ i by¢ widzianym. Tto jednostajne i ciemne. Sta-
cje krancowe blisko swych komend.

25. Za stuzbe na stacji sygnatowej odpowiada
komendant.

24. jeSli z jeduej stacji wida¢ kilka innych, to
kazda z nich obiera sobie jedng litere alfabetu jako
numer. Dla fatwiejszego odszukania sie stacje poro-
zumiewajg sie co do barw choragwi i oznaczajg hasto
dla danego rejonu.

25. Dla pofaczenia ze stacjg przeciwng komen-
dant stacji kaze sygnalizujgcemu tak dtugo dawaé ha-
stc, az stacja przeciwna odpowie odzewem.

Przy wiekszych odlegtosciach mozna staaje w
dzien oznaczy¢ za pomocg silnie dymigcego, w nocy
za$ za pomocg jasno ptongcego ogniska.

Po wzajemnem spostrzezeniu sie nastepuje wy-



miana uwag |np.; niestosowny kolor choragwi, zle tlo,
podanie swych numeréw, przynalezno$¢ do oddziatu
wojska (jezeli nieznana drugiej stacji) i t. p.|. Poprze-
dnio jednak nalezy stara¢ sie o natychmiastowe pota-
Czenie zaraz po zauwazeniu sie.

SEUZBA NA STACJI SYGNALOWEJ.

Przez stacje mogg przechodzi¢ tylko tele-
gramy stuzbowe (odnoszace sie do operacji taktycz-

nych).

yeh) 27. Hasto podaje sie tak dtugo, az obserwujg-
cy zauwazy odzew stacji przeciwnej. Stacja przeciw-
na (odbierajagca depesze) daje po odzewie swoj nu-
mer (litere).

25. Podczas sygnalizowania czyta komendant
stacji sygnalizujacei u stowo, a potem glosno kazda

orej stowo sie sklada. Po ostatniej literze
(Wzglednie cyfrze liczdy, ktérg traktuje sie jak sto-
wo), kaze komendant da¢ znak na koniec stowa.

Nastepne stowo rozpoczyna sie sygnalizowac,
gdy obserwujacy zauwazy, ze stacja przeciwna data
znak ,rozumiem®. Przy szyfrowanych depeszach tra-
ktuje sie kazdg grupe liter, albo cyfr jako stowo,

29. Porzadek depeszy (patrz wzor blankietu).
Po czesci pierwszej nastepuje ewentualne stowo ,,szy-
frowane“, albo ,w obcym jezyku“; nastepnie pauza,
zaznaczona réwniez i podaniem adresu i tresci.

30. Bardzo czesto, po uprzedniem porozumieniu
sig, mozua opusci¢ niektore czesSci depeszy: czesé
pierwsza, adres i podpis, ewentualnie podawa¢ tylko
samg tre$¢. Takie postepowanie powinno sie zasadni-
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czo stosowaé w czasie bitwy i przy stacjach tacza-
cych bezposrednio porozumiewajacych sie.

31. Odbieranie depeszy odbywa si¢ w nastepu-
jacy sposob:

Obserwujacy natychmiast po zauwazeniu hasta
na stacji przeciwnej wofa: ,,Hasto”; komendant i sy-
gnalizujacy zajmujg natychmiast swe stanowiska, sy-
gnalizujgcy daje odzew i numer (litere) swej stacji
i staje z choragiewka w pozycji zasadnicze;j.

Obserwujacy natychmiast po zauwazeniu hasta
»koniec stowal!“, wota: ,,Stowo“, dyktujac uprzednio
gtosno litery (wzglednie cyfry), dawane przez stacje
przeciwng.

Komendant (pisarz) pisze kazdg podyktowang
litere (cyfre) i po koncu stowa: ,,Rozumiem* (Wzgle-
dnie: ,,nie rozumiem®) a sygnalizujacy daje odpowie-
dni znak.

32. Jezeli komendant stacji odbiorczej zauwazy,
ze pojedyncze litery (cyfry) zostaty mylnie podane,
albo przeczytane, to kaze natychmiast sygnalizowac:
~Pomytka“, a stacja wysylajgca powtarza rozpocze-
te stowo.

33 jezeli jakas wezwana do rozmowy stacja nie mo-
ze jej podjac, to daje znak: ,,Zrozumiano* ewentualnie
swoj numer (litere), znak: ,,Czekaé i ilos¢ minut cze-
kania. Np. ,,Zrozumiano®“, ,6“, ,,czekac¢”, ,5". Z chwilg,
gdy stacja moze podjgé rozmowe, daje natychmiast od-
zew i ewentualnie swéj numer (litere).

45. Stacje posredniczace powinny zwraca¢ bacz-
ng uwage na natychmiastowe dalsze wysytanie prze-
chodzacych przez nie depesz.






Bardzo wazne!

POROZUMIEWANIE SIE W CZASIE BITWY ZA
POMOCA BARW.

O ile sg wykluczone pomytki nalezy w czasie
walki, ewentualnie po uprzedniej umowie, uzywaé w
pierwszej linji bojowej dla porozumienia sie nastepu-
jacych sygnatow:






Wyekwipownie zotnierza.

1 Mundur (kurtka i spodniej ptaszcz, czapka.

2. Tornister lub plecak.

3. Chlebak (torba boczng)

4. 2 fadownice.

5. Nabojnica (lub torba boczna).

6. Pas rzemienny szerokosci od 3 do 4 cm.

7. Dwie pary butéw mocnych podkutych gwoz-
dziami (sznurowane) ze sztylpami skérzanemi lub ka-
maszami szaroniebieskiemi. Dozwolone sg takze buty
z cholewami.

8. Menazka, manierka, kubek, tyzka, néz, wide-
lec, pare woreczkdw na racje zywnosci, woreczek
z drobiazgami do szycia (ighy, nici, agrafki, nozyczki,
kawatki sukna i ptétna, guziki i t. p.), ttuszcz do
butéw.

9. Przybory do czyszczenia broni (w woreczku):
pakuty, szmatki, oliwa, wazelina, sznur do czyszcze-
nia karabinu.

10. Przybory toalatowe: grzebien, szczotka do
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WiosoW, mydfo, szczoteczka do zebdw z proszkiem,
co drugi zotnierz: szczotka do ubrania i butow.

11. Dwie zmiany bielizny (jedna na sobie), dwa
reczniki, trzy chusteczki do nosa, Switer lub ciepta
koszula, 4 pary cieptych skarpetek lub onuczek. W zi-
mie: bielizna ciepla, nabrzusznik, kozuszek, rekawicz-
ki, szalik na szyje.

12. Pakiet opatrunkowy.

13 £6j salicylowy lub koztowy do ndg,

14. Scyzoryk, otowek chem., notatnik. W miare
moznosci: zegarek, latarka elektryczna, kompas.






Organizacja arm Ji. s

Musztra wojsk pieszych
Chwyty bronig. —Walka

SHZba W POIU....ceiiiicic
Stuzba wartownicza.........

Instrukcja strzelecka ...
OrjentoWanie sie w teren

umocnienia — ..oococeeeriieeene.
Sygnalizacja . . . , ...

Wyekwipowanie zotnierza
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