


Frafici:»2420Raczek
MAJOR

Nhill QM AR

ICH DRGANIZACJU 1 WY1POSAZEN1E

PODRECZNIK DLA OFICERA
| PODOFICERA

wzorowany na
«AIDE-MEMOIRE DE L’OFFICIER DE RESERVE
D’INFANTERIE» ppHca dypl. Arendta

Paryz 1940






il QRUHEY

ICH ORGANIZACJA | WYPOSAZENIE

PODRECZNIK DLA OFICERA
| PODOFICERA

wzorowany na
«AIDE-MEMOIRE DE L’OFFICIER DE RESERVE
D’INFANTERIE» ppika dypl. Arendta

Paryz 1940






OD autora:

Tworzgca sie w szybkim tempie nowa Armia Polska we Francji
nie moze korzysta¢ z rozlicznych regulamindw francuskich, nie
tylko ze wzgledéw jezykowych, lecz rdwniez ze wzgledu na ich
liczbe i objetos¢. Nawet Francuzi postugujg sie chetnie roznymi pod-
recznikami, ktére skupiaja w sobie niezbedng catosc.

Jednﬁm z takich podrecznikéw, najbardziej odpowiednim dla
nas Polakéw, jest moim zdaniem: «Aide-mémoire de I'officier de
réserve d’infanterie:», napisany przez pptka dypl. Arendta.

_ Za zgoda tego autora przettumaczytem czes¢ taktyczno-orga-
nizacyjng tego podrecznika, rozszerzytem jg na szczeblu pojedyn-
czego zotnierza i uzupetnitem opisem sprzetu uzbrojenia.

Stownictwo B\;zng’rem takie, jakie obowiqzk/walo.w regulami-
nach polskich. niektérych miejscach staratem sie uwzglednic
naszego ducha narodowego w rozwigzywanAu i wykonaniu zadan
taktycznych.

Ze wzgledu na poczynione uzupetnienia, moze ten podrecznik
przynje$¢ duze korzysci nie tylko dla oficeréw, lecz réwniez i dla
podoficerow.
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STRZELEC

UBIOR | EKWIPUNEK POLOWY

Czg$C rzeczy nalezacych do ubioru polowego nosi zotnierz
na sobie, a reszte przewozi sie na wozach lub samochodach.

Rozmieszczenie ubioru i ekwipunku zalezy od rodzaju tor-
nistra.

Stréj marszowy.
Na zotnierzu:

Ubidr koloru kaki; ptaszcz, spodnie, owijacze, krawatka,
furazerka, koszula, kalesony, skarpetki, kurtka lub sweter, na-
brzusznik flanelowy, znak tozsamosci, hetm, trzewiki i 1 chle-
bak.

Ekwipunek: tornister, pas gtéwny, 4 lub 3 fadownice, szelki
skoérzane dla podtrzymywania pasa gtéwnego, maska gazowa i
manierka.

Przybory do jedzenia: menazka, kubek, tyzka i widelec.
Sprzet saperski: zaleznie od funkcji (patrz str. 18).
Uzbrojenie i amunicja: zaleznie od funkcji (patrz str. 18).

Na wozie luh samochodzie kompanijnym:

Na wWozie....coowenne. koce.
Na samochodzie.......... zestaw osobisty (patrz str. 11 i 57).
Na kuchni polowej .............. przybory obozowe do zbioro-

wego uzytku (kociotki, miski, wiadra, worki).

Stréj w czasie walki.

Rézni sie on tym od stroju marszowego, ze sprzet saperski
przenoszony w tornistrze przymocowuje sie do pasa; worki na
piasek i siatki do maskowania rozdziela si¢ na ludzi; tornister
przenosi sie w potozeniu dolnym.
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Pakowanie tornistra
Tornister zwykty (illa wszystkich broni

waga: okoto 4 kg (z kocem 5.5
kg) na zewnetrznej stronie
ptachta wytyczna, narzedzia i
menazka.

zawarto$¢: namiot, w ktéry za-
winieta jest cze$¢ zelaznej por-
cji (P), zawierajaca: 200 gr.
sucharow, 300 gr puszke mie-
sa konserwowego, 125 gr cze-
kolady — razem 625 gr. Kon-
serwa miesna (K), pudetko na
smary (S), szczoteczka do bro-
ni, furazerka (F). Jesli sie ma
nie$¢ koc, to wkiada sie go na
dno tornistra, a namiot pod
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Tornister zawiera jedynie naboje; 8 tadownikéw (w 4 warst-
wach) ; zawarto$¢, podana dla tornistra zwyktego, jest wtedy za-
Wlnleta w namiot, umieszczony na tornistrze. Waga 10-11 Kkg.

Torba amunicyjna zawiera tadowniki w 3 przedziatkach i pod-
porke dla r. k. m. do O. P. L. (celowniczy) lub muszke kotowg
(karabinowy).

Tornister i ekwipunek wz. 1934.

Zmiany.

Pasy nosne tornistra zwyktego sa dtuzsze i skrzyzowane
na plecach, by umozliwi¢ opuszczanie tornistra; lewa strona
tornistra posiada tylko paski dla umocowania sprzetu sapers-
kiego (fopatki, Czekana). Manierke i chlebak wiesza sie na pasie
gtéwnym. Zawarto$¢ tego tornistra nie rozni sie od zawartosci
tornistra zwyklego.

Noszenie tego tornistra w dolnym potozeniu pozwala na
przewieszenie broni przez plecy i zwolnienie obu rak, dla swo-
bodnego wykonywania czynnosci przez zotnierzy obstugi.

ryc. 5.

Zestaw_osobisty
Zawiera (w porzadku utozenia): na gérze mydio i drobne przy-
bory; w $rodku: reczniki, skarpetki, chusteczke do nosa, kalesony,
koszule; na dole; pantofle i 3 szczotki (do mycia, ubrania i bu-
tow).
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Petny ekwipunek
(stosowany wyjatkowo).

Przy marszu na matych odlegtosciach moga zotnierze prze-
nosi¢ catkowity swoj ekwipunek.

Do tornistra doczepia sie wtedy tornister dodatkowy. Op-
récz tego przymocowuje sie do tornistra przybory obozowe.

ryc. 5 a

STRZELEC W WALCE

Zasady ogolne.

Niezaleznie od spetnianej funkcji dziata strzelec zawsze na
korzy$¢ swej druzyny, wzglednie oddziatu, do ktérego nalezy:

— albo wedtug rozkazéw otrzymanych od dowdédcy

— albo z wiasnej inicjatywy.

Czynnosci, do jakich moze by¢ strzelec uzyty w walce, daja
sie ujgc nastepujgco:

— zajecie stanowiska

m— obserwacja

— uzycie broni

— zmiana stanowiska

— wykonanie pewnych indywidualnych zadan.

Dla utatwienia wykonywania swych czynnos$ci musi strze-
lec wykorzysta¢ i ulepszy¢ teren.

Zajecie stanowiska.

W terenie, okreSlonym dla jego druzyny, zajmuje strzelec
takie (wyznaczone lub przypadajace na niego) stanowisko, aby:

— mdgt obserwowaé wyznaczony kierunek i widzie¢ swego
dowddce

— mogt w razie potrzeby uzy¢ swej broni lub spetni¢ na-
kazang funkcje, bedac o ile moznosci ukrytym przed obserwa-
Cjg naziemng i powietrzng i bedac chronionym przed pociskami
nieprzyjaciela.

Zajete stanowisko musi ulepszy¢ i dostosowac je dla pro-
wadzenia ognia.



Strzelec musi zna¢ warto$¢ terenu jako ochrony:

' - przed pociskami rdéznego rodzaju

— przed bronig pancerna.

Ponadto musi zna¢ i unika¢ terenu, ktory rzuca sie w oczy
nieprzyjacielowi, obserwujgcemu z ziemi lub powietrza.

Obserwacja.

Strzelec, znajdujacy sie na stanowisku w ramach druzyny,
ma obowiagzek obserwowania, aby:

— wykry¢ nieprzyjaciela i Sledzi¢ jego ruch

— $ledzi¢ ruch sasiedniego oddziatu

— Sledzi¢ swego dowoddce (jego znaki)

- upatrze¢ droge, ktdérg bedzie mdgt wykorzysta¢ przy
zmianie stanowiska.

Dla, wykrycia nieprzyjaciela strzelec przeszukuje doktadnie
teren, zwracajgc uwage na punkty rzucajgce sie w oczy i baczac
na cato$¢ odcinka. Stara sie dostrzec oznaki, Swiadczace o obec-
nosci npla, n. p. wadliwe maskowanie, podejrzany hatas, wy-
strzaty broni, dym i t. p.

Uzycie broni.

Zaleznie od swej funkcji w druzynie moze strzelec:

- uzy¢ swej broni indywidualnej

— bra¢ udziat w obstugiwaniu broni zbiorowej.

Broni indywidualnej moze strzelec uzy¢ albo z whasnej ini-
cjatywy (n. p. dla osobistej obrony, dla zaalarmowania), albo
na rozkaz wewnatrz swej druzyny. Strzelec musi by¢ przekona-
ny, ze warto$¢ ognia druzyny, zalezy nie tylko od celnosci, ale
rowniez od Scistego przestrzegania dyscypliny ogniowej, a
zwihaszcza od stosowania sie do rozkazu co do otwarcia i prowa-
dzenia ognia.

Chcac natezycie wykorzysta¢ bron indywidualng (karabin
i karabinek), nalezy:

— wykryé, rozpozna¢ i Sledzic¢ cel

— oceni¢, czy ze wzgledu na odlegtos¢ oraz wielko$¢ i
wazno$¢ celu nalezy daé strzat

— po zdecydowaniu sie na strzat okresli¢ (jesli nie podano)
i nastawi¢ szybko celownik i dobra¢ punkt celowania.

Jezeli strzelec ma uzyé broni samodzielnie, musi mie¢ na
uwadze, ze skuteczno$¢ jego ognia na odlegtos¢ ponad 400 m
bedzie bardzo mata.

Strzela¢ wolno tylko w miejscu (a nie w marszu).

tadowanie broni i skladanie sie nalezy wykonywaé jak
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najszybciej, bez przerywania obserwacji celu; celowaé¢ za$ na-
lezy zawsze starannie i bez po$piechu.

W starciu wrecz musi zotnierz by¢ przeswiadczony, ze jego
wyzszo$¢ nad nieprzyjacielem wynika nie tylko z jego zrecz-
nosci i umiejetnego postugiwania sie¢ bronia, lecz zalezy row-
niez od szybkiej orientacji, a niekiedy i od sity fizycznej. Zok-
nierz wyposazony w pistolet lub rewolwer uzywa tej broni tyl-
ko w walce wrecz.

Zmiana stanowiska.

Jezeli dowddca tego nie okreslit, musi strzelec przed zmia-
ng stanowiska:

— upatrze¢ nowe stanowisko

— wybraé droge do niego

— ustali¢ sposob ruchu

— wybra¢ korzystng chwile wyruszenia.

Swoj ruch przygotowuje tak, by nie wzbudzi¢ uwagi nie-
przyjaciela (stara sie o ile moznosci wyruszy¢ z nieco Innego
miejsca, przesung¢ sie troche). Ruch nalezy wykonaé, o ile moz-
nosci, w chwili ognia sgsiadow. Zajmujac nowe stanowisko na-
lezy zazwyczaj pada¢ za stanowiskiem i osiggnagé¢ je dopiero
przez dopetzanie.

WITIONANIE ZADAN INDYWIDUALNYCH

Strzelec moze otrzymaé w czasie walki, zadania:
— czujki, wzglednie wypatrywacza
— szperacza
— gonca
¢ — lacznika.
Czujka.

Czujka ma za zadanie obserwowaé bacznie wszystkie ob-
jawy po stronie nieprzyjaciela w pasie okreslonym przez dce
i meldowaé wszystko co uwaza za godniejsze uwagi!

Czujka musi:

— widzie¢ nie bedac widziana, mie¢ wytezony wzrok i
stuch i nie odwracaé¢ uwagi na rzeczy uboczne (nie popadac
w zamyslenie)

— mie bron zawsze gotowag do strzatu

— by¢ tak blisko swego dcy, by sie z nim porozumie¢ zna-
kami lub gtosem,

— meldowa¢ mu natychmiast o wszelkiej zauwazonej dzia-
falnosci u npla (ruch, halas, gaz)
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Zaréwno w dzien jak i w nocy czujka zatrzymuje wszystkie
osoby zamierzajace przekroczy¢ linie, czy to w strong, czy od
strony nieprzyjaciela. Przekroczenie linii czujek moze sie odby¢
tylko-w obecnosci dowodcy placéwki. Gdy styczno$¢ z nieprzy-
jacielem nie jest jeszcze nawigzana, czujka zatrzymuje gtos-
nym rozkazem «stéj». Jezeli osobnik nie ustuchat, powtarza
rozkaz, a gdy to nie pomaga — robi uzytek z broni; jezeti us-
tuchat, czujka wzywa dowodce. Gdy styczno$¢ z nplem jest
juz nawigzana, czujka zatrzymuje w dzien tak jak podano po-
wyzej, pamietajgc jednak, ze gtosny rozkaz «stoj» moze zdra-
dzi¢ miejsce czujki, zwiaszcza gdy npl jest w poblizu. W tym
wypadku rozkaz «stdj» nalezy zastapi¢ ogdlnie przyjetym zna-
kiem. W nocy czujka robi uzytek z broni bez zadnego wezwa-
nia, chyba ze dowodca wydat inne rozkazy, w zwigzku z obec-
noscig wiasnych patroli na przedpolu. W tym wypadku nalezy
czujce podaé znaki rozpoznawcze.

Czujka musi otrzymac szczegotowe wskazowki obejmujagce:

—swiadomosci o nplu,

— hiezbedne wiadomosci o sasiadach i wiasnych oddziatach
znajdujacych sie na przedpolu

— okreslony w terenie odcinek do nadzorowania (obser-
wacji)

— wazne punkty, n. p. takie, gdzie ukazanie sie npla ma
spowodowa¢ otwarcie przygotowanych ogni  lub wycofanie
sieit. p,

—sznaki rozpoznawcze (hasto i odzew).

—eewentualnie droge wycofania sie.

Na czujke wyznacza sie: w dzien zasadniczo jednego zotnie-
rza aw nocy (lub w dzien, gdy zagrozenie jest duze) dwdch.

Wypatrywacz.

W podobienstwie do stuzby czujki moze strzelec otrzymac
szczegolne zadanie alarmowania na wypadek nalotu samolotow
lub najazdu broni pancernej.

Wypatrywacz samolotéw powinien si¢, o ile moznosci, znaj-
dowa¢ na miejscu wyniostym, dogodnym dla obserwacji i w po-
blizu dcy lub oddziatu, ktéry ma alarmowaé. Musi on obserwowac
i nadstuchiwa¢ na wszystkie strony, a szczeg6lnie w kierunku
podanym mu jako zagrozonym i w kierunku stonca.

Wypatrywacz broni pancernej powinien sie znajdowaé w
poblizu tej broni ppanc., ktérg ma alarmowaé. Jest obowigzany
nadzorowaé tylko te (wskazane mu) kierunki, skad dowddca
spodziewa sie napadu.
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Szperacz.

Szperacz ma za zadanie posuwania si¢ w okreslonym kierun-
ku, wyszukiwania i meldowania o nieprzyjacielu.

Posuwa sie on, wykorzystujgc teren, od punktu do punktu
obserwacyjnego. Punkty te wybiera sam, jak réwniez i droge
miedzy nimi — zgodnie z otrzymanymi wskazéwkami. Ze swym
dowddcg musi miec stale tgcznos¢ wzrokowa. Dla wykonania ob-
serwacji zatrzymuje sie; bron trzyma zawsze w pogotowiu. O
nieprzyjacielu melduje w sposdb okreslony mu uprzednio (tylko
znakami umoéwionymi).

Goniec.

Goniec ma dotrze¢ mozliwie jak najpredzej do osoby, do kto-
rej zostat wystany. W tym celu wykorzystuje teren tak rozsad-
nie, aby niezawodnie spetni¢ swoje zadanie. W czasie posuwania
sie stara sie zapamieta¢ markantne punkty (dla utatwienia
sobie drogi powrotnej). Unika walki. Jezeli niesie rozkaz lub
meldunek, musi go w razie zagrozenia zniszczyé, by nie odda¢
go w rece npfa.

Po przybyciu na miejsce oddaje pismo adresatowi (dowdédcy
lub adiutantowi) i czeka na pokwitowania lub odpowiedz.

Nie oddala sie bez rozkazu.

Po powrocie melduje wykonanie rozkazu i wrecza ewentual-
ng odpowiedz.

Goniec przydzielony na state musi zna¢ miejsce zaintereso-
wanych oddziatow (dowddcow).

Lacznik.

tacznik ma za zadanie maszerowa¢ miedzy dwoma oddziata-
mi (cztonami), zwlaszcza w terenie pokrytym, we mgle i t. p,,
i przekazywac gtosem lub znakami droge poprzedzajacego od-
dziatu.

Posuwaé sie musi w takim miejscu, aby nigdy nie straci¢ z
oczu wiasnego oddziatu; gdy traci fgczno$¢ wzrokowg z poprze-
dzajgcym oddziatem, musi o tym meldowac.

W kolumnie wysyta tgcznikow oddziat maszerujacy z tylu;
jezeli oddziat idacy z przodu zatrzymuje sie, tgcznicy tgczg do
przodu. Jezeli za$ zatrzymuje sie oddziat whasny, tacznicy sta-
rajg sie nadal utrzymac tgczno$¢ z oddziatem na przedzie, a w
razie jej utracenia meldujg o tym bezzwiocznie swemu dowodcy.



DRUZYNA.

1 plutonowy, dowodca druzyny
1 kapral, zastepca
Skiad 9 strzelcow

11 razem.

Druzyna nie powinna w zasadzie liczy¢ mniej jak 7 ludzi;

przy niepetnym stanie ludzi nalezy przede wszystkim stworzy¢
pétdruzyne r. k. m.

Oddziaty nie posiadajace granatnikéw majg w kazdej dru-
zynie dodatkowo jednego grenadiera z gartaczem.

SZYKI ZWARTE DRUZYNY

B e/rc/zyffy 4 6
WA

o vO/rutyn,t/

® oniumcy/ny

iifrze/ec o/mumcy, oy

. if'rze/fc
. W
. -
. <&

4 *Caodanyry 4 . # o . A 0

+

ryc. 6.

Dwoéjkami maszeruje sie na drogach przy zagrozeniu lotniczym;
w garnizonie maszeruje dnizyna dwdjkami tylko wtedy, gdy jest
sama (odosobniona).

W szeregu zotnierze przyjmujg miedzy sobg odstepy na dtugosc
ramienia (czucie tokciami podniesionymi). Druzyna nie robi w sze-
regu zadnych poruszen (marszu).
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WYPOSAZENIE DRUZYNY

Sprzet jsapersKi......ccoou... (patrz tabela na str. 18)
Sprzet obozowy (na przodku kuchni potowej)

1 kociotek

2 menazki obozowe

2 wiadra

2 torby

1 miynek do kawy (1 na pluton)
1 latarnia

Sprzet tgcznosciowy:

1 ptachta wytyczna na 2 tudzi i ewentualnie
rakietnica (dla druzyny),
pociski meldunkowe do V. B.

$rodki do obserwacji:

1 peryskop (maty) dla dcy druzyny,
1 busola

DRUZYNA NA KWATERACH LUB NA BIWAKU

Druzyna trzyma sie zwykle razem, bron ustawiona w kozty
tub oparta w zaimprowizowanym stojaku.

Na kwaterze: tornister i ekwipunek jest umieszczony lub
zawieszony w bezposrednim poblizu kazdego Strzelca. Nalezy
unika¢ deptania po stomie przeznaczonej na odpoczynek.

Nalezy przedsiewzigé srodki ostroznosci na wypadek alarmu
lotniczego (schrony, okopy) i pozaru (wiadro z wodg — uwa-
ga na latarnie).

DRUZYNA JAKO WARTA

Warte wystawia kompania stuzbowa; w sklad warty wchodzi
zwykle druzyna (a czasem pluton) i trebacz.

Czas trwania stuzby: 2 godziny. Buzowanie (zmiana): w 1
godzine po pobudce albo z chwilg opuszczenia kwater.

Zadanie warty: zapewni¢ tad i przestrzeganie przepiséw po-
rzadkowych, pilnowaé¢ woz6w, strzec ukaranych aresztem, prze-
kazywaé alarm, udziela¢ informacji.

Warta otrzymuje rozkazy od oficera stuzbowego lub od do-
woédcy kompanii stuzbowej. Warta wystawia wartownikow i
patrole porzadkowe.
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Warta ma obowigzek ostrzegania i alarmowania oddziatéw

Znak ostrzegawczy Alarm
Na wypadek na-  Szereg diugich to-  Szereg  krotkich
lotu samolotéw néw tonéw
Na wypadek na-  Serie po 2 dlugie  Serie po 2 krotkie
jazdu broni panc. tony tony
Na wypadek na- Hasto «bacznosc);
padu gazowego lub serie po 3 dlugie
tony

Zotnierzom na warcie nie wolno sie rozbiera¢; jedzenie
bywa im dostarczone.

Na wartowni umieszcza sie czesto goncéw z poszczegol-
nych kompanii.

DRUZYNA JAKO ODDZIAL POLICYJINY

Na oddziat policyjny wyznacza sie druzyne z ostatniej
kompanii strzeleckiej i dodaje sie jej kolarza. Druzyna taka
maszeruje dwoéjkami 50 m za kolumng, lecz przed wozami (za
wyjatkiem woza sanitarnego).

Oddziat policyjny zbiera zolnierzy pozostajacych w drodze
i odstawia ich do oddziatow (w czasie godzinnego odpoczyn-
ku). Oprécz tego ma obowiazek zabierania pozostawionych
przedmiotéw.

DRUZYNA W WALCE
Zasady ogdlne.

Druzyna jest najmniejszym oddziatem w walce. Nieliczny
stan ludzi pozwala dcy na objecie jej wzrokiem i gtosem i
trzymanie jej stale w reku. Wyposazenie druzyny w potezna,
a jednoczesnie lekkg bron, pozwata jej na skuteczne prowadze-
nie walki z ogniem 1 uderzeniem. Natychmiastowe przejscie jej
z obrony do natarcia i odwrotnie nie jest niczym krepowane,

Z recznego karabina maszynowego nalezy korzystaé, do-
poki znajduje sie w druzynie chocby jeden Zzetnierz .Sita og-
niowa druzyny, chotby wyraznie zmniejszonej liczebnie, lecz
posiadajacej r. k. m. i amunicje, jest jeszcze zupetnie wystarcza-
Jaca i druzyna jest jeszcze zdolna utrzymac teren i wspoma-
ga¢ skutecznie sasiednie druzyny.

Jezeli r. k. m. ulegnie uszkodzeniu, to zadanie druzyny nie
jest skoniczone; dca druzyny wykorzystuje wtedy ogien broni
indywidualnej i ogien r. k. m. sgsiadow.
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Rola dowddcy druzyny i jego zastepcy w walce.
Przed walka.

Zadanie dcy druzyny przed walkag ogranicza sie do pilno-
wania obecnosci swych ludzi i utrzymywania broni i sprzetu
w dobrym stanie.

Na rozkaz «pogotowie bojowe» wszyscy zotnierze sprawdza-
ja i przygotowuja swoja broh i maski przeciwgazowe.

Bron przenosi sie zasadniczo na pasie, za wyjatkiem gdy
przewiduje sie ewentualno$¢ natychmiastowego jej uzycia. W
czasie wykonywania skoku przenosi sie bron w reku.

Podczas walki.

Istotnym zadadniem dcy druzyny w walce jest:'
— w walkach zaczepnych: utrzyma¢ razem swoich Zzot-
nierzy, kierowaé ich ruchem i zdoby¢ nakazany przedmiot
w walkach obronnych: utrzymaé wiasnym przykita-
dem i wpltywem zotnierzy na swym stanowisku nawet w naj-
bardziej groznych chwilach

— kierowac we wszystkich dziataniach ogniem.

Dowodca druzyny wskazuje swemu oddziatowi v/ terenie:

— kierunek, w ktorym druzyna ma sie porusza¢, Ilub
front w jakim ma zaja¢ stanowisko ,a w razie zmiany stano-
wiska wskazuje droge.

— podajgc zadanie druzyny wskazuje jej przedmiot Ktory
ma osiggna¢ albo teren, jaki ma bronic.
— miejsce drUZme w stosunku do druzyn sasiednich.

Dca druzyny wskazuje takie ugrupowanie i uszykowanie,
jakie wynika z uksztattowania terenu i jakie pozwoli na wy-
konanie zadania bez narazenia sie¢ na straty.

W toku walki musi dca druzyny zwraca¢ nieustanng uwa-
ge na otrzymane wskazowki i na znaki dcy plutonu oraz ruch
druzyn sasiednich.

Gdy kierownictwo ze strony dcy plutonu jest niemozliwe,
to dca druzyny dziata z wlasnej inicjatywy, pamietajac zaw-
sze 0 otrzymanym zadaniu.

Musi on mie¢ stale na uwadze utrzymanie stycznosci z
nieprzyjacielem.

Zadaniem zastepcy dcy druzyny jest pomaga¢ dcy w dc-
wedzeniu. Powinien sie¢ on znajdowa¢ w tyle druzyny lub na
czele takiej grupy zotnierzy, ktora, zaleznie od okolicznosci,-
nie moze byC bezposrednio kierowana przez dce druzyny.
Dca druzyny musi w takich wypadkach da¢ kazdorazowo
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rozkaz swemu zastepcy w tym wzgledzie. Jezeli dca druzyny
sie oddala, n. p. celem wybrania terenu, to zastepca obejmuje
dowodztwo druzyny.
DRUZYNA W WALCE ZACZEPNEJ
Zblizanie sie.

a) Druzyna czotlowa — jako element rozpoznawczy po-
suwa sie pétdruzynami, majac na czele pétdruzyne strzelcow.
llos¢ szperaczy zalezy od potrzeby.

Gtebokos¢ ugrupowania nie wiecej niz 100 m.

Zotnierze w pogotowiu bojowym, bron zatadowana (kb),
sprzet za pasem.

o1ive 3?0 i

" Piamtax . AN

fia
ryc. 7.

Druzyna porusza sie wykorzystujgc teren, atbo cigglym

marszem, albo dtugimi skokami.
Druzyna w dalszych rzutach — posuwa sie albo rze-
dem albo pdtdruzynami, z példrui/);;ll}iaz r. k. m na czele.
. r

oW gufif

Orur.i™ma [-2cle

ryc. 8.

Druzyna stosuje sie w zasadzie do druzyny kierunkowej
(co do ugrupowania). Dowddca druzyny na czele (10-20 kro-
kéw), by moc nalezycie wykorzystaé teren. Niekiedy r. k. m.
moze by¢ wyznaczony do o. p. 1



Nawigzanie stycznosci.

Na skutek pierwszych strzatdw, zatrzymujgcych druzyne,
druzyna sie chowa (pada) i wyszukuje Zzrédto ognia; nastepnie
obiera droge niezagrozong i posuwa sie dalej. Jezeli dalsze posu-
wanie staje sie niemozliwe, druzyna okopuje sie w terenie i dzia-
fa ogniem na korzys¢ druzyn sasiednich. Wtedy wkracza
zwykle dca plutonu i wyznacza zadanie dla druzyn.

Jezeli dca druzyny otrzymat rozkaz wyminiecia lub o0s-
krzydlenia oporu npla, wowczas upatruje najodpowiedniej-
sza droge i przesuwa sie pod ostong wiasnego ognia i druZam
sgsiednich, a czesto i ognia granatnikdéw (wzglednie V. B.)

Przyktad szykow druzyny czolowej’)
czyta¢ z dotu do gory

Natarcie
szturm:
# .
ryc. 9.
‘posuwanie sig:
Teren otwarty Teren do$¢ pokryty
(o]
czolganie sie  pojedyn- czotganie sie pojedynczych
czych strzelcow strzelcow; najpierw potdru-
ryc. 10 zyna strzelcéw
skoki :
posuwanie sie pétdruzy- koki cata druz
nami, skokami; potdruzyna SKOxl cafa drtizyna
r. k. m. na przoazie ryc. 11.

J) Patrz str. 24.
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wyruszenie z podstawy wyjsciowe;j:

T
m50kr............. .o 'mEe— —
W tyralierze:  strzelcy w potdruzynami  w tyralie-
prawo rze; odstep 10 kr; strzelcy
na czele
ryc. 12.
Zblizanie sie
[o ft

potdruzynami;  odlegtos¢ ryc. 13. pétdruzynami;  odlegtos¢
50 kr; strzelcy na czele 20 kr

Uwaga: Szyki te nie powinny by¢ sztywne, zotnierzy nie obo-
wigzuje réwnanie i krycie. Nalezy unika¢ grupowania si¢ koto
r. k. m.; str2=alcéw amunicyjnych nie nalezy uzywac¢ na szpera-
czy (sa obarczeni amunicja.).

Natarcie.

Druzyna doprowadzona poza ostatnig zastong, skad ma wy-
ruszy¢ natarcie, przygotowuje sie tam skryC|e na wprost swe-
go przedmiotu natarcia.

Dowoddca druzyny podaje; kierunek natarcia plutonu, przed-
miot natarcia i miejsce druzyny w ramach plutonu.

Druzyna wyrusza zwykle w tyralierze krokiem szybkim;
szeroko$¢ frontu do 50 m. Gdy teren jest pokryty, pétdruzyna
r. k. m. moze sie posuwac w tyle.

1) Druzyna posuwajgca si¢ w dalszych rzutach moze sie row-
niez posuwac potdruzynami; zalezy to od terenu. W poblizu npla,
a zwfaszcza w terenie otwartym, posuwa si¢ w tyralierze.
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a a
_____ i-cad-cy Cruz-
%
strzelcy grenadierzy
amimicyjnt Fili druz. slrzehy/
ryc. 14.

Wy/”157<rnitf x podstawy wyjsaorrej

Tyralierka zmniejsza wrazliwo$¢ na ogien i umozliwia szyb-
kie uzycie wszystkich Srodkow.

Posuwanie sie potdruzynami pozwala na lepsze wykorzysta-
nie terenu i utatwia dowodzenie. Ten szyk zalecony jest druzy-
nom w dalszych rzutach. W chwili wyruszenia do natarcia po-
winny by¢ odlegtosci miedzy pdtdruzynami zmniejszone.

Szyku «potdruzyny na rownej wysokosci» (z odstepami)
uzywa sie celem szybkiego przebycia grzbietu lub szczytu
wzgorza.

Jezeli odlegtos¢ do nieprzyjaciela jest duza, to dca druzy-
ny dazy do osiggniecia odlegtosci szturmowej albo jednostaj-
nym posuwaniem sie albo skokami, przy wykorzystaniu ognia
(artylerii, bazy ogniowej, ognia druzyn sasiednich).

Gdy ogien nieprzyjaciela do tego zmusza, posuwa sie dru-
zyna skokami (catoscig, potdruzynami, lub pojedynczo). Skoki

Skoki poétdruzynor»! ryc. 15.

powinny by¢ wykonane szybkim krokiem; szczeg6lnie niebez-
pieczne odcinki nalezy przebywaé biegiem.

Dtugos¢ skokow, sposdb posuwania sie i tempo zalezg od
skutecznos$ci ognia npla i od odlegtosci do miejsca nadajacego
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sie na zatrzymanie sig; skoki powinny by¢ nieregularne i
przygotowane za zastong.

Druzyna otwiera ogien, gdy do tego jest zmuszona celowa-
nym ogniem npla. Otwiera go z wtasnej inicjatywy lub naj-
czesciej wedtug wskazéwek dcy plutonu.

-Ca

trui.

ryc. 16.
O/-marcie Ognia

Dca druzyny wydaje rozkaz otwarcia ognia najpierw dla
r. k. m, a gdy odlegto$¢ jest mniejsza niz 400 m dla reszty
strzelcow.

Wewnatrz druzyny nie stosuje sie kombinacji ruchu z og-
niem, natomiast wewnatrz plutonu moze to dca osiggna¢ przez
nieregularne skoki druzyn. Dcy druzyn mogag pod tym wzgle-
dem objawia¢ inicjatywe.

)

4
C-

o ryc. 17.
Si<oi< catg druzy/~<f

W razie napadu przez bron pancerng druzyna zatrzymuje
sie (odwrét lub ucieczka ma fatalne skutki). R. k. m. strzela
pociskami ppanc., a strzelcy zwalczajg piechote nieprzyjaciel-
skg idacg za czotgami.

Gdy nieprzyjaciel zastosuje niespodzianie zastone dymowg
nalezy natozy¢ maski i nasadzi¢ bagnet na bron. Dca druzyny
skupia wtedy druzyne i posuwa sie dalej unikajac glosnego
dowodzenia.
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z-ca d-cy druz.

Czolganie™ sie

Szturm. 18.

Gdy druzyna dochodzi na wysoko$¢ pasa bezpieczenstwa

ognia artylerii lub mozdzierzy, wtedy przygotowuje sie do

szturmu; granatniki wzglednie V. B. otwieraja ogien, druzyna

skupia sie troche, r. k. m. przygotowuje sie do strzelania w

marszu, bagnet zaktada sie na bron i przygotowuje sie recz-
ne granaty.

X5l

Szturm NG 1o.

Zaprzestanie lub przerzucenie ognia artylerii jest zwykle
sygnatem do szturmu, ktoéry nalezy wykonac¢ szybkim krokiem
lub nawet biegiem, W czasie marszu do szturmu r. k. m.
strzela w marszu a réwniez i strzelcy moga zatrzymac sie i
daé strzat wedtug wiasnego uznania. Po osiggnieciu dostatecz-
nej odlegtosci grenadierzy rzucajg granaty. Ostatnie ruchy
nalezy wykonac catym pedem.

Wohpadtszy do okopu lub zawtadngwszy przedmiotem natar-
cia druzyna trzyma sie swego dcy i przygotowuje sie do od-
parcia przeciwuderzenia, r. K. m. zajmuje stanowisko, a strzel-
cy okopuja sie, zachowujac czujnosc.
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Natarcie druzyny dziatajgcej w ramach plutonu.

(jeden z przyktadow)

Czyta¢ z dotu do gory.
Druzyna przygotowuje sie
do szturmu.

Druzyna skupia sie (czolga-
jac sie) wykorzystujac jeszcze
ogien artylerii.

Ogien npla staje sie bardzo
gesty. Druzyna uzywa wszy-
stkich swoich $rodkow.

Druzyna A posuwa sie pod
oskr)]na ognia  druzyn sasied-
nich.

Dca druzyny korzysta z nie-
spodziewanego ognia wiasnych
mozdzierzy na zabudowania
i robi skok catg druzyna.

Druzyna otwiera ogien na
rozkaz dcy plutonu, aby utat-
wi¢ posuwanie sie sgsiedniej
druzyny (B).

Npl otwiera ogieA: druzyna
zatrzymuje sie i obserwuje.
Ogien jest mato skuteczny,
dioizyna  wznawia wigc.swoje
posuwanie sie (skok potdruzy-
nami).

Druzyna A w tacznosci z in-
nymi druzynami wyrusza z
podstawy wyjsSciowej w tyra-
lierze (front 40 m) pod ostong
ognia art. i bazy ogniowej.

fetrwnek

prttdntset

Zoo
'"N<d I'm
0.
S
m\ o0
\ eaf.’
.................... B'--
ryc. 20.
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Natarcie przy wsparciu czotgow.

Czolgi zazwyczaj wyprzedzajg wyruszenie druzyny. Dru-
zyna wyrusza na znak dcy plutonu; nastepuje to zwykle wtedy,
gdy czolgi osiagna wyznaczong tinie w terenie (100-400 m).
Druzyna wyrusza szybkim krokiem w tyralierze lub w kolu-
mienkach pétdruzynami (20-30 kr. odstepu); dla unikniecia
ognia stara sie zwykle dca druzyny iS¢ w $lad za czolgami
lub w ich poblizu, by wykorzysta¢ dziatanie czotgéw (obez-
wiadnianie).

Druzyna posuwa sie¢ albo ruchem jednostajnym albo skoka-
mi (zaleznie od skutecznosci ognia) i dochodzi wtedy na wyso-
ko$¢ czotgbw, gdy przeszukuja one i unieszkodliwiajg gniazda
oporu npla, znajdujace sie zazwyczaj na linii okreslonej z gory
(wzgorze, skraje lasu i tp.)

Cs:#'-.-;

Czotgi obezwtadniajg gniazda oporu
ryc. 21.

Czolgi nie moga unieszkodtiwi¢ wszystkich gniazd oporu.
Jezeli wiec wytoni sie takie gniazdo, druzyna zatrzymuje sie
dla zorientowania sie i jezeli jest blisko gniazda (100-200 m)
stara sie je opanowa¢ albo z wiasnej inicjatywy albo zgodnie
ze wskazowkami (znakami) dcy plutonu. Jezeli gniazdo oporu
jest za daleko, druzyna zatrzymuje sie do czasu, gdy nadejda
czolgi i unieszkodliwig opor.

Druzyna ma obowigzek zwalczania ogniem swego r. k. m.
wszelkg pojawiajacg sie bron przeciwczolgowg (poznac jag
mozna po dtugim ptomieniu) nawet wtedy, jesli ona jest daleko
(do 1.200 m).

Jezeli czolgi spostrzega sie, ze piechota nie idzie w $lad
za nimi, wéwczas zawracajg, by dowiedzie¢ sie¢ o przyczynie za-
trzymania sie. Dca druzyny lub plutonu podaje wtedy przez
skierowanie karabinem kierunek Zrodta ognia npla albo puka-
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jac kamieniem w drzwiczki wiezyczki porozumiewa sie ustpie
lub kartka papieru z dca plutonu czotgow.")

Druzyna zaskoczona przeciwnatarciem czolgéw zatrzymuje
sie; ucieczka miataby fatalne skutki. Gdy czolgi minety, strzel-
cy zwalczajg indywidualnie piechote nieprzyjacielska, idacg w
$lad za czotgami.

Druzyna w walce na granaty.
Oczyszczanie okopu.

iley
/fdrl}k,
sfrr»ele .
verey Tym

ryc. 22.

Potdruzyna strzelcdw, poprzedzana przez Strzelca z nalo-

zonym bagnetem, zdobywa kolejne zatamania okopu przy uzy-
ciu granatow recznych.

R. k. m. pilnuje bokéw, a granatnik wzglednie V. B. ostrze-
liwuje tyt.

Walka uliczna.

V.B.

rM.m.

granadierzy
ryc. 23.

‘) Wéz dcy plutonu w czotgach FT jest oznaczony chorg-
giewka czerwong z biatym paskiem.



Pétdruzyna strzelcdw czotowej druzyny posuwa sie wzdiuz
muréw (w tym wypadku strona lewa jest fatwiejsza do opa-
nowania ogniem) | wrzuca granaty w podejrzane okna i otwo-
ry (do piwnic) po stronie przeciwnej. R. k. m. w pogotowiu do
otwarcia ognia wzdtuz ulicy; strzelcy amunicyjni strzegg przed
zaskoczeniem.

Niekiedy moze duzg korzy$¢ przynies¢ uzycie czotga w tych
warunkach; posuwa sie on wtedy przed druzyng. Uzycie czot-
ga moze by¢ przewidziane tylko na krétka mete.

DZIALANIE OBRONNE DRUZYNY

Druzyna moze by¢ uzyta:
— Jjako element ubezpieczajacy (placéwka, patrol)
®— jako element na linii oporu.

Druzyna na placowce.

DruzjTia na placowce ma za zadanie zatrzymac stabsze ele-
menty npla, alarmowac linie oporu i wycofac sie w razie potrze-

by.
Linie czuwania, okreslong zwykie przez dce czat, rozumie

sie jako linie czujek. W nocy cofa sie zwykle te linie do tytu
dla unikniecia wypadéw (cofa sie zwykle za jaka$ przeszkode).

Kazda druzyna stanowigca placdwke wystawia w zasadzie
jedna czujke (2 w nocy lub przy wzmozonej czujnosci).

Wskazowki dla czujki:

1) ogdlne: widzie¢ nie bedac widzianym; mie¢ czujne oko
i ucho , mie¢ bron stale w pogotowiu, mie¢ mozno$¢ porozu-
mienia sie z dcg placowki bez wywotania hatasu.

2) szczegotowe: kierunek npla, odcinek i ciekawsze pun-
kty do obserwowania; miejsce sgsiadow; znaki rozpoznawcze
i znak alarmu; ewentualny kierunek wycofania sie.

Miejsce "placowki-.

Blisko czujki (na dono$nos¢ gtosu), zamkniete barykada.
R. k. m. stale na stanowisku na najgrozniejszym kierunku.
Druzyna razem, zawsze w petnym ekwipunku. W nocy zamkng¢
sie o ile moznosci barykadami ze wszystkich stron; czuwa
przynajmniej potowa druzyny.
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ryc. 24. "eh.m.

Rozpoznawanie przechodzacych przez linie czuwania:

Gdy czujka zatrzymata przechodnia lub oddziat, dca pla-
cOwki udaje sie w jej poblize z 2-3 uzbrojonymi ludZmi i po-
daje rozkaz «naprzéd» (avance), a gdy to ma sie odnosi¢ do
oddziatu «dowddca naprzod», po czym rozpoznaje przy pomocy
znakdéw rozpoznawczych.

Druzyna jako patrol.

Druzyna posuwa sie tak jak druzyna czotowa w marszu
zblizania z ta réznica, ze musi zwigkszy¢ swa czujnos$¢ z racji
swego odosobnienia i bliskosci npla. Normalny szyk posuwa-
gig sie — to kolumienka rzedem, poétdruzyna strzelcow na prze-

zie.

Dowddca patrolu musi przed wyruszeniem ustali¢ i zbadaé
dr?ge patrolu zgodnie ze swoim zadaniem i wiadomosciami o
nplu.

Druzyna posuwa sie cicho i zatrzymuje sie dos¢ czesto dla
zorientowania sie i obserwacji; droga powrotna patrolu powin-
na by¢ w zasadzie inna.

W razie spotkania npla, druzyna stara sie ukry¢ i obser-
wowac; walki nalezy unika¢, ogiern otwiera sie tylko dla wias-

P o3uwarne sif patrolu
ryc. 2s.



nej obrony lub dla zaalarmowania oddziatu; wziecie jerica jest
bardzo pozadane.

W nocy nie nalezy zabiera¢ r. k, m, ; wybrani ludzie posu-
wajg sie dos¢ zwarcie dookota dowoddcy, aby méc dziata¢ przez
zwarte uderzenie. Patrol posuwa sie czujny na wszystkie stro-
ny, bez* hatasu, od punktu do punktu. Nie nalezy zabiera¢ zad-
nych papieréw; nie zapominac o znakach rozpoznawczych.

Druzyna w obronie.

Dowddca druzyny majacej sie broni¢ (przez diluzszy lub
krétszy czas) wgryza sie w teren i stara sie by¢ jaknajpredzej
gotowym do odparcia natarcia, zamykajac ogniem najniebez-
pieczniejszy kierunek, W miare przedtuzania sie pobytu na
stanowisku obronnym dca druzyny organizuje swe ognie i u-
lepsza swe stanowisko.

W ramach otrzymanego zadania®™) okre$la zadania dla
r. k. m. i dla strzelcow,

R, k, m, otrzymujg w zasadzie zadanie gtdwne i jedno lub
dwa zadania dodatkowe”).

Na gtdbwnym kierunku ognia wykonuje sie ogien z obser-
wacji w okreSlonym odcinku®) i ogienn nieobserwowany w za-

; zadanie i .
zado”ie ; adanie
dodatkowe  Lrowne Godatikowe

VA
ogien
f/;'/ z obserwacji

_ ogien
nieobserwowany
(w nocy - we mgle)
ryc. 26.

1) Zadanie taktyczne; broni¢ terenu, zamknaé¢ ogniem taki
to odcinek. Jezeli dca druzyny nie otrzymat zadania (n. p. po
zdobyciu przedmiotu natarcia), to sam sobie wybiera zadanie, ja-
kie uwaza za najodpowiedniejsze.

2) Woyrazenie; zadanie gtéwne lub dodatkowe nie oznacza
kolejnosci wykonywania ognia ani waznosci, lecz pierwszenstwo
ognia w razie jednoczesnego pojawienia sie npla na obu tych Kkie-
runkach.

3) Najwyzej 250 tysiecznych, jezeli postuguje sie Slizgaczem.
Jezeli odcinek jest sz-erszy. trzeba przewidzie¢ przesunigcie $liz-
gacza.
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porze gtdwnej w ustalonson kierunku”). Ogien w zaporze ot-
wiera sie na sygnat, nieraz na $lepo (na malg odlegtosé).

Stanowisko dla r. k. m. wybiera dca druzyny. Stanowisko
musi pozwoli¢ na obserwacje ostrzeliwanego odcinka, musi by¢
zamaskowane i musi pozwala¢ na tatwe porozumiewanie sie z
resztg druzyny.

Stanowiska dla potdruzyny strzelcow muszg by¢ tak wy-
brane, aby strzelcy mogli rozszerzy¢ i wzmocni¢ dziatanie
r. k. m. i aby mogli go broni¢ (szczegélnie gdy r. k. m. strzela
ogniem bocznym).

Dla druzyny nie przewiduje sie jakiego$ ustalonego szyku
w obronie. Wykorzystuje ona teren (i pokrycie) dla utatwienia
wykonania ognia i dla bezposredniej obrony zajmowanego sta-
nowiska. ‘

Szerokos$¢ frontu druzyny nie powinna przekracza¢ 50 m.
W terenie otwartym pozadane jest, aby druzyna tworzyta 3-4
grupki, ktore musza sie okopac¢ I zamaskowac.

Rozm/eszczen/e s/rze/cof™ o6ro/?/e
ryc. 27.

Doraznie wykonane stanowiska tgczy sie w miare czasu
trwania obrony w waski a gteboki okop (réw strzelecki).

W razie potrzeby przygotowuje druzyna stanowiska dodat-
kowe zgodnie z zadaniem ogniowym; dotyczy to gtéwnie druzyn
drugiego rzutu.

Gdy organizacja obronna druzyny dobiega korica, sporza-
dza jej dowddca plan obronny (szkic ogniowy, uzupetniony
wskazowkami wykonawczymi).

Plan obrony druzjTiy 3-ciej.
Dca: plutonowy... .
1) zadanie: obrona nasypu drogi

1) R. k. m. zdolny jest wykona¢ skuteczny ogien na szero-
kosci frontu 50 m (ogiern na wprost).



Dziatanie ogniem :
zadanie gtoéwne: zagrodzi¢ wyjscie z doliny
zadanie dodatkowe: przeszkodzi¢ w posuwaniu sie wzdtuz
ogrodzenia

Szkic ogniowy

2) stanowisko druzyny

stonoHriska ahrmot”e
miejsce pobytu
Czujki :wdzien: wmocy:t

ryc. 29.

3) wytyczne:

dla czujek: odcinek obserwacji ..........
alarm: dtugi gwizd

dla druzyny: obrona na miejscu
stanowiska zajg¢ na sygnatl alarmu
zakaz zdejmowania ekwipunku
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zadanie ogniowe:
a) dlar. k m.

spos6b  podziat-
ka

zadanie  odcinek  wycelo- otwarcie natgzenie

wania $lizgacza ~ °9nia ognia
— giéwne : z z
ogien z- Xy obser- obser- krétkie serie
obserwacji wacji wacji
) sygnat 2 magazyn-
ogien w kieru- celownik Slizgacz : czerw. ki naminute
zaporze nek X 500 7 — 17 rak. dcy przez 3, |
komp. minuty |
— dodat- z z !
kowe Xy obser- — obser-
wacji wacji
b) dla strzelcdw ogienn indywidualny z obserwacji w od-

cinku xy; na rozkaz dcy druzyny.
4) prace:

2 barykady na drodze
$ciecie nasypu
wykonanie waskiego okopu

5) tacznosé

a) M. P. dcy plutonu przy druzynie drugiej na prawo
b) -M. P. dcy kompanii: 100 m w tyle (w krzakach)
c) Punkt obs. dcy komp. 80, w tyle na lewo

d) Na lewo: 3. pluton o 100 m.



PLUTON

1 oficer (chorazy lub podchorazy), okoto 40 szereg.

Sk}ad 3 druzyny strzeleckie
) 1 sekcja granatnikéw 50 mm )

Dca plutonu posiada do pomocy:

— zastepce dcy plutonu (podoficer za frontem)
— gonca

— obserwatora. ")

Plutony numerowane sa w kompanii od 1-4, mozna je row-
niez okreslic wedtug nazwisk dcow.

Skiad sekcji granatnikéw: 1 kaprat i 3 strzelcow

ryc. 30.
1 Obstuga Uzbrojenie !  Amunicja Narzedzia
, kapral — granatnik i ! 46 topatka
celowniczy pistolet ' granatow
miedzy
amunicyjny karabinek donosicielami sierp
2 donosicieli ‘ amunicyjn. topatki ;

1) Plutony niewyposazone w granatniki, posiadaja w druzynach

2) Zastepcy dcy plut. uzbrojony jest w pistolet, a goniec i ob-
serwator w karabin.
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SZYKI ZWARTE.

Kolumno Kolumna
trojkowa ch\*/oji<owa
i Dr A Dr. IDr. 20r
(ranotriu y o AMgoniec
O O A okAtrwa/in
2 raor
ryc. 31,

Najczesciej stosowanym szykiem dla zbiérek i marszu jest
kolumna tréjkowa. Ze wzgledu na O. P. L. maszeruje pluton
czesto na drogach w kolumnie dwojkowej.

Tréjszeregu uzywa sie tylko do zbidrek.

Do przegladéw, do stuzby, ustawia sie pluton wedtug wzro-
stu w kolumnie dwdjkowej, w dwu- lub w trojszeregu. W tym
wypadku uzbrojenie powinno by¢ jednolite (karabin lub kara-
binek), a odstep na szeroko$¢ tokci.

Ustawianie broni w kozty.
W kolumnie tréjkowej; kazda tréjka ustawia swoéj koziot
i uktada razem swe tornistry.
W dwuszeregu: drugi szereg opiera swg broin na koztach
ustawionych przez pierwszy szereg.

Pogotowie bojowe.
Na «pogotowie bojowe» goniec i obserwator udaje sie w po-
blize dcy plutonu, a zastepca dcy plut. pozostaje w tyle.
Kazdy zotnierz zaktada sprzet saperski za pas, bron moze
zatrzymaé na pasie.



Celowniczy r. k. m., przeznaczony do o. p. 1, zakfada swe
przyrzady i przygotowuje naboje ppanc.

LinCZNOSC | OBSERWACJA
obstuga:

1 goniec — utrzymuje zasadniczo taczno$¢ z dcg komp.;
jest wyposazony w rakietnice,

1 obserwator — ma reczny peryskop i busole,

sprzet:
— plachty wytyczne (1 na 2 ludzi)
— rakiety.
Dca plutonu posiada lornetke 8X24 i busole.

2/ stepca dcy plut. posiada, podobnie jak dcy druzyn, recz-
ny peryskop i busole.

Sprzet obozowy:

okoto 40 szt. réznych narzedzi,
dcy druzyn i goniec nosza nozyce do drutu,
pluton posiada ponadto pite i siekiere.

Sprzet obozowy:

rozdzielony w druzynach,
oprdcz tego posiada pluton miynek do kawy i latarnie.

PLUTON NA KWATERACH LUB NA BIWAKU

Dca plutonu troszczy sie, aby jego zotnierze mieli, co im sie
nalezy. Baczy na czysto$¢, porzadek i na utrzymanie broni w
nalezytym stanie. Zarzadza w razie potrzeby budowe latryn i
wydaje zarzadzenia przeciwpozarowe (wiadra z woda) i prze-
ciw bombardowaniu przez lotnictwo (schrony, okopy). W miej-
scu zakwaterowania plutonu wywiesza sie odpowiedni napis.

Oficer dyzurny.

W kazdej kompanii wyznacza sie jednego z dcdw plutonéw
jako oficera dyzurnego. Czuwa on nad zbiorkami, apelami, po-
bieraniem strawy, porzadkiem i czystoscia. Wskazowki otrzy
muje od dcy kompanii, a niekiedy od oficera stuzbowego
putku. Oficer dyzurny ma do pomocy podoficera.
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Stuzbe odbiera w jedng godzine po pobudce; jako oznake
stuzby nosi rewolwer.

b oe x PLUTON W CZASIE MARSZU

Pluton maszeruje zwykle w kolumnie tréjkowej w odleg-
tosci 3 krokéw od plutonu poprzedniego. Krok reguluje dowdd-
ca lewej druzyny.

Dca plutonu maszeruje za plutonem, kiedy pluton jest czo-
towym w kompanii maszeruje na czele kompanii.

Gdy pluton ma przyja¢ réwny krok (n. p. przed odpoczyn-
kiem cogodzinnym, przechodzenie przez miejscowosci), to dca
plutonu udaje si¢ na czoto na wysoko$¢ pierwszej trojki (w
lewo). Réwny krok, wzglednie «odtrabiono» przejmuje sie w
tym miejscu, gdzie to uczynit pluton poprzedni.

Przed cogodzinnym odpoczynkiem wykonuje sie na gwizdek
dcy komp.:

— na pierwszy gwizd: réwny krok, na pas bron,

— na drugi gwizd (krotki); w kozty bron (bez dodatko-
wych rozkazow) i rozejs¢ sie w prawo (chyba ze nie ma miejsca
na odpoczynek, to wtedy w lewo). Zej$¢ z drogi.

Gdy istnieje niebezpieczenstwo ataku lotniczego, pluton
maszeruje w kolumnie dwojkowej, po obu stronach drogi; dca
plutonu maszeruje na czele; r. k. m. wyznaczony przygotowuje
sie do O. P. L.

WALKA ZACZEPNA PLUTONU

Marsz zblizania.
m' 4
Zdata od npla pluton maszerujacy na czele (nieprzestoniety)
ma za zadanie alarmowa¢ maszerujace za nim oddziaty na wy-
padek napadu broni panc.

Pluton maszeruje zwykle droga i jest poprzedzany jedng z
druzyn, przy ktérej znajduje sie tez dca plutonu. Na wypa-
dek pojawienia sie broni panc. alarmuje tyt (rakietg lub trab-
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kg) i otwiera ogien, W razie moznosci stara sie odcigé¢ odwrot.")

W poblizu nieprzyjaciela (5-6 km) powinien pluton przeszu-
kiwac teren. Maszeruje zwykle na przelaj na podany kierunek
i kat marszu. Jego skoki zalezg od uksztattowania terenu; za-
trzymuje sie w tych miejscach, ktére dajg wglad w teren, a
jednoczesnie chronig, przeciwko broni panc.

Pluton w dalszych rzutach © posuwa sie zwykle w $lad za
czotowym plutonem. Jego uszykowanie powinno harmonizowa¢
z terenem. Dca plutonu znajduje sie dos¢ daleko na przedzie
(20-100 m), dla wyboru drogi i ustalenia ugrupowania.

i
Nawigzanie stycznosci.

Gdy sie pluton natknie na opér, wtedy stara sie¢ go wymi-
ng¢ i w ten sposéb zwalczyc¢.”)

Wigze on wtedy ogniem jednej lub dwoch druzyn Zzrédio
ognia npla i przez skryte obejscie stara sie wyjs¢ na flanke.

IDr.

moinewrowo/”/e c”oru

ryc. 32.

Jezeli bliskie obejscie wydaje sie niemozliwe, dowddca plu-
tonu organizuje si¢ obronnie i melduje swemu dowddcy, poda-
jac miejsca obsadzone i mozliwosci szerszego obejscia.

1) Potozenie na drodze przeszkod. Zwykle nie daje si¢ armat
ppanc. na wysoko$¢ plutonéw pierwszego rzutu ze wzgledu na brak
czasu na zajecie przez nie stanowiska.

Jezeli pluton nie widzi przed soba oddziatu, powinien sie uwa-
za¢ za pluton czotowy (nieprzestoniety).

3 Pluton jest najmniejszg jednostka zdolng do manewru,
znaczy do wykorzystania roznych form dziatania druzyn dla osigg-
niecia wspoélnego celu.

to



Szyld plutonu w walce.

Najwyzsza szeroko$¢ frontu
Najwyzsza gtebokos¢ frontu

Uzywa sie w marszu zblizania, po-
za zasiegiem skutecznego ognia lub
w terenie pokrytym.

Uzywa sie w marszu zblizania w
natarciu, dla wykorzystania waskie-
go przejscia.

Rozkaz : «kolumna pojedyncza na
Ntg druzyne, odlegtos¢ 20 Kkr.»

Uzywa sie w marszu zblizania lub
w natarciu, aby przeszuka¢ szeroki
front, przy przekraczaniu wzgérza
pod obserwaCJa, npla, przy wyrusza-
niu z podstawy wyjsciowej w natar-
ciu na krotkg odlegtos¢ (wszystkie
3 rk.am. od razu gotowe do otwarcia
ognia).

Uzywa sie w marszu zblizania lub
w natarciu na skrzydle.

Szyk czesto stosowany w marszu
zblizania i w natarciu w otwartym
terenie.

Rozkaz: «Trojkat w przéd, Nta
druzyna kierunkowa, odstep 30, od-
legtos¢ 50 krokéw. Granatniki za
lewg druzyna».

Szyk czesto uzywany w walce
wtedy, gdy pluton wchodzi w skiad
czotowej kompanii w natarciu i wte-
dy, ffdy teren jest pokryty.

W noarszu w

zblizania natarciu
200 m 100 m
250 m 150 m
Kotumna tréjkowa

Koiumna pojedyncza

Orwzyiyiior~trocj wytohooa
A
Scbocty w prawo

A

Trhjkqf wptréd

eoce)e o

A

t N
', I
Trojuiff' wiyt ™

YA *

ryc. 33.
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Uwaga:

Uszykowanie plutonu w marszu zblizania jest zwykle szersze i
gtebsze niz w walce. Rozpieto$¢ ugrupowania powinna zawsze poz-
woli¢ na dowodzenie znakami. Dca plutonu posuwa sie wyraznie na
przedzie plutonu, a jezeli zachodzi ewentualno$¢ otwarcia ognia po-
suwa sie z jedng z druzyn czotowych. Jezeli pluton ma przejsc z
tyralierki w kolumne, to do druzyny kierunkowej dotgcza najblizej
znajdujaca sie druzyna lub druzyna bedaca po prawej stronie. Sekcja
granatnikéw posuwa sie za ostatnig druzyna.

Natarcie.
(Najwieksza szerokos$¢ frontu: 100 m.
najwieksza glebokos$¢ *150 m.)
Dca plutonu otrzymuje rozkazy w terenie, a mianowicie:
— kierunek natarcia i kgt marszu
— przedmiot natarcia
— uszykowanie kompanii

— wal;‘u_nki wyruszenia z podstawy wyjsciowej; godzina,
czolgi

— miejsce dcy kompanii.
Rozpoznanie dcy plutonu.

Z miejsca, z ktorego pluton ma wyruszy¢, dca plutonu u-
trwala w terenie kierunek natarcia (stara si¢ zapamieta¢ mar-
kantne punkty, drzewa, bruzdy, pota i t.d.) i stara si¢ zapamie-
ta¢ (rozroznic) przedmiot natarcia. Wykry¢ w terenie miejsce
na skoki, zatrzymanie sie, stanowiska ogniowe, uszykowanie
plutonu w réznych miejscach i t. p.

Przyprowadza skrycie i cicho swoj pluton na wprost przed-
miotu natarcia i wydaje ustnie krotki rozkaz.
Rozkaz do natarcia
(przyktadowo).
Nieprzyjaciel zajmuje stanowiska na wysokosci wsi; jego

géglowe elementy znajduja sie na zaoranym polu w odlegtosci
m.
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Pluton w Scistej tgcznosci z innymi oddziatami wykona za
1/2 godziny natarcie przy wsparciu artylerii.

Kierunek natarcia: wglebienie terenowe widoczne na hory-
zoncie, kat marszu 120 stopni.

Przedmiot natarcia: pagérek na odlegtosci 800 m (na 2 dio-
nie w prawo od stogu).

Ugrupowanie: tréjkat w tyt, druzyna 1. kierunkowa, od-
step 50, odlegto$¢ 100 m (30 przy wyruszaniu).

Rozmieszczenie na podstawie wyjsciowej: tu i tam, frontem
do pagoérka. Umiesci¢ druzyny skrycie. Czolowe druzyny w ty-
ralierze. Pogotowie bojowe. .

Gdy pluton rozmiescit sie juz z grubsza, dea plutonu uzu-
petnia jeszcze rozkaz podajac:

— od nas na prawo komp. 2 naciera na las; w lewo od nas
jest nasz 3 pluton. Dca kompanii jest za nami, przy
czwartym plutonie.'

—; artyleria bedzie ostrzeliwata zaorane pole od godz. H-5
do godz. H-1-3, a przedmiot natarcia od H-5 do H-fl5;
zanotujcie sobie to

— my wyruszamy o godz. H czyli o 6.30. Teraz jest 6.12,
uregulujcie zegarki

— wyruszenie na mé6j gwizdek, szybkim krokiem. Ja posu-
wam sie najpierw przy 2. druzynie.



Natarcie plutonu bedacego w Scistym zwigzku
(czyta¢ z dotu do gory).

Pluton w tyralierze, skupiony przy
swym dowodcy wykonuje szturm bez
zatrzymania sig. Szturm ostania sek-"“\®
cja granatnikéw i r.k.m., strzelajgce
‘W marszu.

Dca plutonu przygotowuje szturm
i rozwija swe 3 druzyny, skupia je
pod ostong ognia artylerii i urucha-
mia granatnik.

Pluton posuwa sie swym prawym
skrzydtem, wykorzystujac ogien sa-
siedniej kompanii z prawa i awoéch
druzyn, znajdujgcych sie na wznie-
sieniu terenowym.

Pluton nie moze przekroczy¢ <fo
wzgbrza pomimo ognia 2 pierwszych
druzyn.

Druzyna 3. rusza na lewo. Sek-
cja granatnikéw przychodzi z pomo-
ca sasiedniemu plutonowi z prawa.

Pluton wznawia swo6j ruch lewym
skrzydtem, wykorzystujac ogien pra-

wego plutonu.
go p («0

Pluton, zatrzymany oslnym ogniem,
obserwuje i otwiera ogien 2 r.k.m.

Pluton moze posuwac sie skokami
potdruzynami pod dalekim ogniem.

Pluton bedacy w zwigzku wyrusza
w ugrupowaniu tréjkat w tyt, czoto-
we druzyny w tyralierze korzystajgc
z ognia artylerii (odlegtosci przyjmie
w toku posuwania sie). ryc. 34.
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UwW"gi do walki zaczepnej plutonu.

Ugrupowanie.

Rodzaj ugrupowania plutonu powinien by¢ tak dobrany, aby
mogt on rozwing¢ wszystkie swe Srodki ogniowe i aby mogt sie
posuwaé mozliwie bez strat.

Plutony bedace w kompanii czotowej nacierajg zwykte ugru-
powane trojkat w tyt. Trojkat w przéd przyjmuja wtedy, gdy
teren jest catkiem ptaski i bez pokrycia.

Posuwanie sie czotowych druzyn w tyralierze pozwala im na
unikniecie duzych strat od ognia czotowego i na latwe uzycie
ich Srodkdw ogniowych.

Posuwanie sie.

Ruch odbywa sie skokami, diugo$¢ skokéw i ich rodzaj za-
lezy od skutecznosci ognia i od uksztattowania terenu.

S.Orui

i. Dru2 goniec- d-ca pfuf. obserwator

ryc. 35.

Dca zwraca pilng uwage na natezenie i skutek réznych ogni,
ktére mogg mu utatwié¢ ruch naprzéd. Nie trzyma sie sztywno
kierunku, a wykorzystuje najmniej zagrozone miejsca dla ru-
chu. Na réwnanie (stosowanie sie) do innych plutonéw nie
wiele zwaza.

Ogien.

Gdy pluton nie moze sie posuwac bez narazania sie na stra-
ty, wowczas ruch swdj wspiera ogniem wiasnym i korzysta z og-
nia sasiadéw. Dca plutonu nie moze liczy¢ na metodyczny ruch
poszczegolnych plutonéw ustalony przez dowddce kompanii;
bedzie on czesto zdany na siebie, musi on ufaé, ze dca jego uzyje
wszelkich Srodkdéw, aby go wesprze¢ w jego ruchu.

Gdy dca plutonu zdecydowat sie na otwarcie ognia, to powi-
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nien to uczyni¢ przez zaskoczenie (od razu duze natezenie) i do-
stateczng iloscig srodkow/)

Do ujawnionych broni przeciwczotgowych (dtugi ptomienrs
wylotowy) nalezy otworzy¢ natychmiastowy ogien.

Druzyny w plutonie wspierajg sie wzajemnie ogniem, albo
z whasnej inicjatywy, lub z rozkazu dcy, ktory Kieruje znakami
n. p. : «naprzod», «ogien w tym kierunku», «przerwaé ogien»,
«okopac sie» i t. p.

Na okoto 450 m od npla dca plutonu moze uzy¢ swej sekcji
granatnikéw w celu obezwtadnienia okreslonego gniazda oporu.
W tym celu wzywa dce sekcji, okresla mu cel, podaje stanowisko
z ktérego ma strzela¢, odlegtosci, chwile otwarcia ognia i mak-
symalne zuzycie amunicji. Nastepnie podaje miejsce gdzie ma
dotaczyc.

Gdy pluton nie moze sie posuwaé¢, musi sie okopac i wysta¢
meldunek (patrz ryc. 36).

Gdy ogien stabnie, nalezy ruch wznowic.

Do szturmu wyrusza pluton z inicjatywy dowddcy plutonu i
za jego przykfadem.

Opanowanie przedmiotu natarcia.

Po zdobyciu przedmiotu natarcia musi sie pluton bezzwtocz-
nie uporzadkowac¢ i mie¢ sie na bacznosci. Nalezy zamkna¢ og-
niem niebezpieczne Kierunki, obserwowaé, wydzieli¢ odwdd i
ewentualnie zachowa¢ styczno$¢ z nplem.

Wypad.

Rozroznia sie wypad z przewidywanym powrotem i wypad w
celu zajecia pozycji.

Wypad z przewidywanym powrotem ma na celu dostarcze-
nie jencow lub jedynie dokonanie zniszczenia. Wypad taki musi
by¢ drobiazgowo przygotowany (studium terenu i zdje¢ lotni-
czych). Wykonuje sie go zwykle na bliski przedmiot i to przez
zaskoczenie. 1lo$¢ ludzi nie powinna przekracza¢ jednego plu-
tonu. Majg to by¢ ludzie, o ile moznosci, wybrani, wzmocnieni
grenadierami i podzieleni na mate grupki o okre$lonych z géry
zadaniach (grupa uderzeniowa, ostona bokéw i ostona wyco-
fania) .

1) Nie nalezy zapominaé, ze ogien zbiorowy strzelcéw jest nie-
kiedy bardzo skuteczny, zwiaszcza na matych odlegtosciach. Nieraz
trzeba zastgpi¢ ogien r.k.m. ogniem strzelcéw, zwiaszcza w zasie-
wach lub do npla bardzo rozproszonego.
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Dca idzie z grupg uderzeniowg. Wypad powinien byC przy-
gotowany w tajemnicy, prowadzony sprytnie i wykonany moz-
liwie bez strzelaniny. Dca daje sygnat wycofania sie i, jesli po-
potrzeba, sygnat dla artylerii lub innej broni, majqcej ostaniaé
wypad. Pamietac trzeba o utatwieniu orientacji przy wycofaniu
sie przez nadawanie sygnatu z podstawy wyjsciowej. Nie wolno
zabiera¢ zadnych dokumentow.

Niekiedy organizuje si¢ wypad (rowniez w sile plutonu) dla
opanowania n. p. korzystnego przejscia, obserwatorium, miejsca
dogodnego na stanowisko ogniowe i t. p.

Wypad taki organizuje si¢ jako krotkie natarcie wykonane
albo przez zaskoczenie, albo po krotkim przygotowaniu artyle-
ryjskim, wykonanym nie na sam przedmiot natarcia, lecz poza
niego. Dca plutonu przyjmuje ugrupowanie dogodne dla szyb-
kiego zawtadniecia przedmiotem nie liczac zbytnio na wiasny
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ogien. Druzyny w rzedach na réwnej wysokosci lub tréjkatem
w tyl. Jezeli przewidziano ogien odgradzajacy (artylerii, ckm,
lub moZdzierzy), to wykonuje sie go w czasie akcji (natarcia)
lub po jej zakonczeniu. Wypad taki wykonany przed zmierz-
chem pozwoli jeszcze zorganizowaé sie w terenie i przygotowaé
ognie przed zapadnieciem nocy i daje szanse na utrzymanie te-
renu na wypadek przeciwdziatania npla.

Pluton jako oddziat tgcznikowy

Dla utrzymania tacznosci miedzy dwoma maszerujacymi ba-
onami organizuje niekiedy dca putku lub piechoty dywizyjnej
mieszany, oddziat tacznikowy, ztozony zwykle z jednego plutonu
strzeleckiego z jednego baonu (komp. odwodowa) i z druzyny
lub plutonu c. k. m. z baonu sasiedniego.

Przed wyruszeniem natarcia dca oddziatu tgcznikowego na-
wigzuje kontakt z dowodcami po obu stronach (z dowddcami
plutonéw lub kompanii).

Oddziat tacznikowy posuwa sie skokami na granicy miedzy
baonami. Moze sie posuwac nieco w tyle od kompanii czotowych
(nie dalej jednak jak 200 m), aby w ten sposéb mie¢ wiekszg
swobode w wykorzystaniu terenu. Pluton strzelecki posuwa sie
w takim ugrupowaniu, ktére by mu pozwalato dziata¢ na obie
strony i ostoni¢ c¢. k. m. (n. p. tréjkat). Karabiny maszynowe
zajmuja kolejno stanowiska ogniowe.

Dca plutonu musi stale $ledzi¢ ruch oddziatéw, miedzy kto-
rymi sie znajduje. Jezeli opdznienie sie jednego z baonéw powo-
duje znaczng luke (n. p. ponad ~00 m), to dca plutonu interwe-
niuje przede wszystkim swym c. k. m. na korzy$¢ baonu op6znio-
nego (ogieh przed czoto) lub w razie potrzeby ostania skrzydio
baonu wysunietego.

WALKA OBRONNA PLUTONU

Najwieksza szeroko$¢ frontu 200 m i glebokos¢ 100 m.

Pluton moze otrzymac zadanie obrony- tymczasowej (n. p.
czata, walki odwrotowe) lub obrony statej.

Od rodzaju otrzymanego zadania uzalezniony jest:

— wyboér stanowisk obronnych

— rodzaj ogni

— sposdb prowadzenia walki.

Obrona tymczasowa.

Pluton otrzymujacy zadanie obrony ograniczonej w czasie,
wyszukuje miejsce chronigce go przed bronig panc. (lasy, miej-



scowosci, przeszkody terenowe), dajace mu, o ile moznosci, roz-
legte pole ostrzatu 1 ulatwiajgce wycofanie sie.”y)

Uzycie ognia ma mie¢ na celu op6Znienie ruchu npla juz z
bardzo daleka. Dlatego trzeba nieraz uzy¢ od razu wszystkich
3 r. k. m. na szerokim froncie (przewidzie¢ stanowiska wymien-
ne).

Grenadierzy spetniajg role obserwatoréw i stanowia ochrone
broni maszynowej.

Wzmocnienie plutonu ciezkg bronig maszynowsg jest bardzo
pozadane zwiaszcza w terenie otwartym. W tym wypadku ugru-
powanie plutonu strzeleckiego bedzie zalezato od rozmieszczenia
c. k. m. i musi zapewni¢ ostone wycofania sie.

Wycofanie sie jest sprawg drazliwa, zalezng zresztg od tere-
nu..Odbywa sie ono albo pod ostong pozostawionych druzyn, lub
grup strzelcow (w terenie pokrytym), albo przez zaskoczenie
(bliskos¢ zastony w tyle). Czesto wyzsze dowodztwo organizuje
wycofanie si¢ takiego plutonu, przewidujac ogien artylerii lub
nawet uzycie broni panc. Niekiedy wycofanie sie bedzie sie
mogto odby¢ dopiero w nocy.

Przygotowanie wycofania sie wymaga; wyboru jednej lub
kilku drég odwrotu i wyznaczenia punktu zbornego. Dca pluto-
nu opuszcza pozycje z ostatnig grupka; musi on ustali¢ chwile
rozpoczecia wycofania sie.N)

Obrona stata.

Jezeli chodzi o zajecie i obrone terenu bez mysli odwro-
tu”N) to zadanie wykonuje sie przede wszystkim ogniem, a
w razie potrzeby réwniez bagnetem. Otrzymujac rozkaz obrony
otrzymuje sie czesto zadanie zamkniecia ogniem jakiego$ Kie-
runku lub strefy.

Niezaleznie od rodzaju terenu, jaki pluton dla obrony otrzy-
muje, trzeba sie najpierw usadowi¢ z grubsza z tg myslg, aby
moc tatwo przeciwstawic sie zaskoczeniu, zwhaszcza gdy npl jest
w poblizu lub gdy rozporzadza bronig pancerna, a dopiero z bie-

1) Jesli istnieje obawa napadu broni panc, wtedy korzystniej jest
mieC przeszkode terenowg i szczupte pole ostrzatu nizeli miejsce
ogotocone, ale z rozlegtym polem ostrzatu.

2) N. p. wtedy gdy npl osiggnie takg to linie w terenie lub o ta-
kie godzinie! Wskazéwki takie musi sam dca plutonu otrzymac.

Niezaleznie od tego, czy pluton wzmocniony jest karabinami
maszynowymi czy nie, moze stanowi¢ samodzielny pimkt oporu lub
by¢ czescig sktadowg punktu oporu!



— 51

giem czasu ulepsza sie system ogniowy i umacnia sie w terenie.”)
Usadowienie sie z grubsza polega na takim rozmieszczeniu
r. k. m., aby mogt wzig¢ pod ogien niebezpieczne kierunki, przy
wykorzystaniu pokrycia terenu, barykad i t. p. i na wystawieniu
ubezpieczenia (czujek).
Nastepnie dca plutonu rozpoznaje szczeg6towo teren, a zwia-
szcza skryte dojscia na przedpolu oraz flanki.

/ Zadanie
< 4.z ol>screvescj

/2 meobseri™oi™any

Zadame dodcrikowe

ryc. 37.

Dca plutonu oznacza miejsce dla swych 3 r.km., aby uczyni¢
zado$¢ zadaniu dcy kompanii (albo sam dca plutonu to sobie
okresla) wziecia udziatlu w zaporze gtéwnej, majgcej na celu
zatrzymanie npla nawet w ciemnosci lub w dymie (ogién zapo-
rowy nieobserwowany).

Stanowisko dla r.k.m. zalezy od uksztattowania terenu, sze-
rokosci frontu i od tego, czy w tym miejscu nie spetniajg juz
tego zadania c. k. m.

Dca plutonu dazy do uzyskania ogni ptaskich (r. k. m. u-
stawiony nisko), skierowanych gtéwnie na podejscia albo skra-
je laséw lub miejscowosci.

Jezeli ogien jego 3 r.k.m. nie moze objg¢ odcinka ogniem na
wprost,”) to wtedy stosuje sie ogien skosny.

W razie potrzeby dca plutonu poprawia stanowiska r. k. m.
wybrane przez dcoéw druzyn; okresla on strefy dozorowania

1) Réwniez wowczas, gdy prowizoryczna obrona sie przediuza
‘fn. p. w czasie opanowania przedmiotu natarcia).

2) Jeden j.k.m. osadzony na S$lizgaczu moze zamkng¢ (ostrzelaé
skutecznie) front o szerokosci 50 m (szeroko$¢ 2 palcéw). Naj-
wieksza odlegtos¢ strzelaina 1200 m.
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dla poszczegélnych r. k. m. baczac, aby zazebialy sie one w
miejscach niebezpiecznych. Oprécz tego okresla on w razie po-
trzeby dodatkowe kierunki ognia i w zwiazku z tym stanowi-
ska datkowe.”)

Granatnika uzywa sie do ostrzeliwania miejsc zakrytych,
znajdujacych sie na odlegtosci nie wiekszej niz 450 m.

Potdruzyna strzelcow ostania w kazdej druzynie r.k.m. lub
wzmacnia jego ogien, zwiaszcza do celdw rozproszonych na ma-
tych odlegtosciach.

Sam dca plutonu wybiera i urzadza sobie taki punkt, skad
moze najlepiej widzie¢ | dowodzi¢ swym wojskiem. Punkt taki
powinien dla bezpieczenistwa (ochrony) znajdowaé sie wew
natrz jednej z druzyn.

Gdy ustalono juz stanowiska dla r.k.m., zarzadza dca plu-
tonu (nie czekajgc na rozkazy dcy kompanii) umocnienia tere-
nu, a wiec oczyszczenie pola ostrzatu, doty tub rowy, przeszko-
dy, schroniska i t. p. Po usadowieniu sie w terenie powinien dca
plutonu przesta¢ dcy komp. meldunek z podaniem swoich bra-
kéw (miedzy innymi).

Po dokonanej inspekcji przez dce kompanii i aprobacie jego
organiz)acji obrony, sporzadza dca plutonu pisemny plan ob-
rony! 2

Plan obrony punktu oporu B.

eobsada: drugi pluton 3. komp. -f druz. c. k m
dca: por. M.
zastepca: st. sierz. C.

. '"Zadanie

obsadzi¢ i broni¢ zadrzewienia zamykajacego doling
ogniem:
— zamykajac wyjscie z zagajnika (na linii Rl R7),
— wykonac ogien na wyjscie z lasu na wzgoérzu (R2)
i droge (R6),
— wykonaé¢ boczny ogien w lewo przed punkt oporu
C(c. k. m.).

1) Stanowiska dodatkowe wybiera sie dla tych r.k.m., ktére ma-
ja wykonywa¢ roéwniez ognie na dalekie przedpole, albo dla tych,
ktérych Kierunek ognia dodatkowego odmienny (rozwarty) od kie-
runku gtéwnego; zachodzi to czesto w plutonach odwodowych.

2) Pisemny plan obrony gwarantuje, ze system ogniowy zostat
przemyslany; oprécz tego ustala on na dtuzszy czas organizacje
obrony, co w zwiazku z tuzowaniem nabiera duzego znaczenia.
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Il. lIKrupowanie

ryc. 38.
I1l. Podziat zadan
Oddziat Zadanie gowne Zadanie )
Ogieri nieobser. Ogien z obs. Uwagi
w zaporze gt na przedpolu dodatk.
Druzyna 4 Kierunek R5 R4 R7 1 stan. dodatk.
“ » 5 . R3 R2- R3 R1 1
., 6 . R5 R5- R6 R 7
Granatnik . R4 - ustalit dca
C km. Ogien boczny —R6 R 2 komp. ckm.
Ogien z obserwacji — dcy druzyn po wystrzeleniu

rakiety czerwonej w R6 (czaty).

Ogien nieobserwowany — na sygnat «ogien w zapo-
rze gtéwnej» lub z chwilg pojawienia sie npla na
linii R1-R7.

Szkic ogniowy.

ryc. 39.
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IV. Wskazéwki ogblne szczeg6towe

Zachowanie sie na wypadek natarcia: pozostat na
miejscu i wstrzymywac ogniem jak najdiuzej,
Ubezpieczenie:
— W dzierr jedng czujka na druzyne (przy r. k.m.),
w nocy dwie,
— czaty: placéwka (3. pluton! w R6 (wycofanie
sie na R7),

Sygnaty:
wycofanie sie czat: rakieta czerwona z R6
ogien w zaporze gtéwnej: sygnat «ognia» z M. P.
dcy kompanii.
\. Obserwacja
Obserwacja stata na pkt obs. plutonu (5. druzyna).

VI. Zaopatrzenie

Dodatkowy zapas amunicji: 10 magazynkéw do r. k. m. i 40
granatéw do granatnika.

Pobieranie strawy: w M. P. dcy komp. od godz. 20 (po 2
ludzi na druzyne).

VII.  M”P.

Dcy plutonu przy druzynie 5.,
Dcy komp. w punkcie oporu w tyle (200 m).

MII. Punkt opatrunkowy
Przy miejscu postoju dcy baonu: 800 m w tyle.

IX. Prace

Schrony w krzakach,
Stanowiska dla c. k. m. (doty Gamelin) i obs.
Narzedzia dtugie: dzisiaj o godz. 20 w M P. dcy baonu.

X. Stuzba

1 podoficer — czas trwania 4 godziny — na pluton.

W kazdej druzynie potowa odpoczywa za wyjagtkiem od
18—22 godz.

Czujki: w dzien 1 strzelec, w nocy 2.
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KOMPANIA STRZELECKA

ORGANIZACJA | WYPOSAZENIE
Stan: 4 oficeréw, okoto 190 szeregowych.

a.j ii pluton dowodzenia (wraz z 1 mozdzierzem 60 mm)
‘(4 plutony strzeleckie (160 ludzi).

Pojazdy: 2 biedki pod mozdzierz 60 mm i amunicje, 3 wo-
(kuchnia potowa, w6z podreczny, samochdd)

Pluton dowodzenia (pod d-twem st. sierzanta-szefa)

Druzyna dcy (tacznos¢ i obserwacja):
— 1 plutonowy — dca druzyny
—s plutonowy i kapral pisarz
— 5 tgcznikow (dobosze i trebacze)
— 2 obserwatorow
— 2 sygnalistéw
— 1 kolarz

Druzyna gospodarcza:

— 1 podoficer gospodarczy (sierzant) dca druzyny
— 1 podoficer kuchenny (kapral)
— kucharze, woznice

Dziatem mozdzierza 60 mm (6 ludzi):
— 1 plutonowy, 1 kapral, 4 strzelcow, w tym 1 woznica.

. (9*~ciski”™) moidtiers
~ dxiatonc@ (ptutonn)

~ celowniczy
g pomocniczy

U 4amunicyjny
[Q2.amunicyjny

~ biodka” woZnica

ryc. 40 Biedkg pod moid”ierz 60 m/m
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ryc. 41 ryc. 42
Uzbrojenie i wyposazenie obstugi mozdzierza 60 mm.

Funkcja Uzbrojenie  Narzedzia  Obcigzenie w walce

dzialonowy pistolet topatka 1 skrzynke pociskéw

celowniczy mozdzierz (caty)

pomocniczy karabinek 2 skrzynki pociskow i
. niezbednik

1. amunic. » » 2 skrzynki pociskow

2. amunic. » » 2 skrzynki pociskéw

woznica » toporek

Dziaton rozporzadza 150 pociskami (96 na biedce i 54 na
samochodzie kompanijnym).

4 plutony strzeleckie
dowodzone przez 3 porucznikéw lub podporucznikéw i
1 chorazego lub podchorgzego.
Tabor (pod rozkazami dcy druzyny gospodarczej)
2 Dbiedki:
Nr. 1. amunicja dla mozdzierza 60 mm. (w skiadzie dzia-
fonu mozdzierza).
Nr. 2. amunicja dla granatnika, r. k. m., granaty.
3 wozy:
Kuchnia potowa:
- zywnos$¢ biezaca, drzewo
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— na przodku kuchni przewozi sie naczynia obozowe
calej kompanii (kociotki, wiadra, torby).

W6z podreczny (550 kg. obcigzenia) :
— zapasowe 3 r. K. m. (1. skrzynia)
sprzet sygnalizacyjny
koce (13 tobotow)
siatki do maskowania
furaz dla koni i tornister woznicy
skrzynka z réznymi przyborami

Samoch6d kompanijny (zywno$¢, bagaz, amunicja):
— 1 porcja rezerwowa dla ludzi i koni

— tobotki osobiste (lub dolne czesci tornistrow)

— bagaz oficeréw i chorgzych

— pantofle (13 paczek)

— obuwie zapasowe na 1/5 stanu

— naboje dla r. k. m., pociski dla mozdzierza

— skrzynia kancelaryjna i materiat szewsko-krawiecki

Wielko$¢ kompanii w przestrzeni.
dtugo$¢ w kolumnie marszowej 120 m (wraz z biedka-

mi)

czas trwania przemarszu 11/2 minuty

potrzebna ilos¢ samochodéw do zatadowania — 10 (ok.)

£ acznosé.
Personel Materiat

1 plutonowy, szef tgcznosci 4 tarcze do sygnalizacji recz-
1 kapral-pisarz nej
5 facznikow  (trebacze i do- 5 pistoletow syg. (rakietnic)
bosze) ptachty wytyczne i ewentual-
2 sygnalistow nie 1 radio ER. 40 (wypozy-
1 kolarz czone z baonu)

Ponadto 1- plutonowy przydzielony do dtwa baonu.

Obserwacja.

Pluton dowodzenia rozporzadza;
1 lornetkg pryzmatyczng 8x 30
2 lornetami peryskopowymi (8X24, w tym jedna dla moz-
dzierzy)
1 reczny peryskop wz. 1930.
Dwoéch obserwatoréw ma po 1 lornetce pryzmatycznej.
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Sprzet saperski.
1 na kazdego zotnierza . »
ZJ\NM0sC
Na zotnierzu:

— 1 zelazna porcja (okoto 625 gr)
— zywno$¢ biezaca (zwykle chleb)
Na samochodzie kompanijnym:

— 1 zelazna porcja (okoto 200 kg)

Na kuchni polowej:

—e kolacja oraz zupa lub kawa

Zaopatrzenie.

Gdzie dca kompanii moze znales¢:

mapy
karabiny do wymiany

r. k. m. lub garfacze

naboje karabinowe
naboje do r. k. m.

pociski do mozdzierza
60 mm

pociski do granatnika
I granaty reczne
rakiety

V. B. meldunkowe
sprzet saperskKi
siatki maskownicze
worki na piasek
maski gazowe

opatrunki  osobiste
Zywno$¢ rezerwowa
(zelazne porcje)

furaz, drzewo

podkowy

uprzgz

sprzet  topograficzny

w dowddztwie putku (oficer
informacyjny)
odbiera od zotnierzy
nych lub zabitych

na wozie podrecznym (3 r.k. m. i4
garfacze), a nast. w dyw. parku
uzbr.

na wozie amunicyjnym baonu

na samochodziekomp. a nast. w
taborze baonowym

na samochodzie kompanijnym

ewakuowa-

na wozie amunicyjnym Nr. 2.
na wozie podrecznym i wozie a-
mun. baonu

na wozie w komp. gospodarczej

na wozie narzedziowym putku

na wozie podrecznym

wozy saperskie w korpusie

na wozie pgaz. baonu a potem w
parku uzbr. djrw.

wbéz sanitarny baonu

na samochodzie komp.,
taborze putkowym

u mieszkancéw — kupuje
zywnosciowy.

na wozach komp. i w parku uzbr.
dyw.

w parku uzbr. dyw.

» » |

nast. w

oficer
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obuwie zapasowe na samochodzie komp.

umundurowanie zapa- w intendenturze™)

sowe

ekwipunek  zapasowy

konie zapas koni korpusu

Gdzie doa kompanii moze naprawic:

swa bron w komp. gospodarczej lub w par-
ku uzbrojenia dywizji

swe umundurowanie naprawia krawiec komp., a wy-
mienia intendentura

swe narzedzia w parku uzbr. dywizji

swe wozy w parku uzbr. dyw. (komp. ck.
m, ma pewien materiat do napra-
wy).

SZYKI KOMPANII (rycina na str. 60).

Pluton dowodzenia wraz z dzialonem 60 mm posuwa sie w
czasie marszu za plutonem czotowym, a w marszu rozcztonko-
wanym za plutonem Kierunkowym.

Biedka amunicyjna Nr. 2 posuwa si¢ zawsze przy 3. pluto-
nie.

Nalezy zwroéci¢ uwage, ze w szyku «kolumna zdwojona»
maszerujg w kolumnie prawej 2 pierwsze plutony, a w szyku
«plutony na rownej wysokosci» 2. pluton znajduje sie¢ w pra-
wo od plutonu kierunkowego, a pluton 3 i 4 w lewo od niego.
(Wynika to z rozwijania sie w tyraliere z kolumny tréjkowej).

KOMPANIA NA KWATERACH LUB BIWAKU

Oddziat kwaterunkowy:
sierzant gospodarczy, podofic. zywnosciowy i 2 kolarzy

Przygotow™anie kwater.

Kwatery przygotowuje sierzant gospodarczy, wediug roz-
dziatu kwatermistrza baonu

— pomieszczenie dla plutonéw lub druzyn

—mpomieszczenie oficerow w rejonie kompanii

— pomieszczenie podoficeréw wewngtrz ich oddziatow

— dowddztwo kompanii

— miejsce zbiorki (w Srodku zakwaterow”ania)

— pomieszczenie wozow, kuchni

—e stoma, opat

)] Kompania ma jedynie obuwie zapasowe dla 1/5 stanu, oprécz
tego ma niewielki zapas materialu naprawkowegc.
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SZYKI KOMPANII

Kolumna hrojkowa kolumna zdtvgjnna

JKr A<r-

*.Bxr.

11 0

Plutony na réwnej wysokosci

O

Prompamo w trojszeregu

a

ryc. 43

inne wiadomosci (n. p. co do zdrowotnosci i t. p.) — po-
daje je kwatermistz baonu.

Na biwaku:

Kompania zajmuje przydzielony skrawek terenu unikajac
regularnego szyku. Nalezy wykorzysta¢ pokrycie terenu w zwig-
zkuzo p 1

Namioty majg duze zastosowanie, a ponadto plecionki z tozy.
Kompania grupuje sie plutonami, bron ustawiona na zewnatrz.
Stome (1/2 racji na czlowieka) rozdziela sie nawet w czasie
jednodniowego pobytu. Pamieta¢ o budowie latryn.
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Zakwaterowanie;

_ Sierzant gospodarczy oczekuje na oddziat razem z przewod-
nikiem przed wejsciem do miejscowosci. Przed rozejsciem sig
na kwatery, odczytuje sie krotki rozkaz zakwaterowania.

Rozkaz zakwaterowania ).
— miejsce zbidrki kompanii
— schrony na wypadek bombardowania
— stuzba.  Por. X. Plutonowy Y
e — wizyta lekarska i
— rozdziat zywnosci (miejsce, godzina)
— oddziat roboczy (roznoszenie stomy, opat)
— miejsce na wozy i miejsce warty
— wyznaczenie warty, goncow
— miejsca zabronione (studnie, karczmy, ochrona przed
pozarem)
— godzina apelu wieczornego.
Meldunek o zakwaterowaniu przedstawiaé dcy baonu.

Meldunek o zakwaterowaniu.
Dzien .......... godzina
Dca 1/2 pp.
— zakwaterowanie zakoniczono 0 QOdZ..........cccevervreenan.
-r- zakwaterowanie (wystarczajgce, ciasne, obszerne)
— zaopatrzenie (w stome, opat, zywnosc)
. — straty marszowe (chorzy, obtarte nogi)
— tacznos$¢ z d-twem baonu (goniec, M. P. kompanii)

— Pro$by e
D-Ca.ovviirieeien, komp.
Sygnaty
Ostrzezenie | . :
L Rakieta 1
Zagrozenie czy (Sygnat trabka z warty I
alarm i pkt. obserw. !
.. Kkilka przeciggtych dym czerwo- |
Lotnik ostrzezenie sygnatow n
alarm kilka krotkich sygnatéw
Bron pane, - . .
lub ostrzezenie seria po 2 diugie sygnaty 1
oddziat spa- alarm seria po 2 krotkie sygna-
dochronowy
Gaz alarm bacznos¢ ldym czerwo- !
I'ny !

1) Formularz rozkazu nalezy przygotowaé wczes$niej, zaznacza-
jac w nim wytyczne dtwa putku.
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* Na sy?nai ostrzegawczgl przeciwlotniczy zotnierze krﬁjaz si?, a
na sygnat ppancerny lub desant zotnierze zbierajg sie z bronig!

Na sygnat alarmu bron przeciwlotnicza wzgl. ppancerna otwiera
ogien, zotnierze zajmujg schrony i naktadajg maski (na alarm prze-
ciwlotniczy). Pogotowie zwalcza oddziat desantowy.

W pierwszych godzinach po zakwaterowaniu zarzadza sie ¢éwi-
czebny alarm.

Koniec alarmu: sygnat capstrzyku.

Przepisy porzadkowe.
Kompania stuzbowa.

Batalion stuzbowy wyznacza jedng kompanie stuzbowg, a
gdy baon kwateruje samodzielnie- wyznacza pétkompanige lub
pluton stuzbowy. Obijecie stuzby: w jedng godzine po pobudce.

Kompania stuzbowa wystawia warte wewnetrzng, posteru-
nek obserwacyjno-alarmowy i pogotowie.

Oficer stuzbowy putku, petnigcy zwykle funkcje oficera
kwaterunkowego putku, dzieli z grubsza rejon i dostarcza dcy
putku informacji pozwalajacych na wydanie putkowego rozkazu
zakwaterowania.

Oficer stuzbowy daje instrukcje dla warty, wartownikéw,
posterunku obserw”acyjno-alarmowego i t. p.

Wyruszenie.

N Zarzadzenia przygotowawcze (w przeddzien):

— rozdzieli¢ za dnia zywnos¢, amunicje, rakiety

— zatadowac wozy przed apelem wieczornym (réwniez ba-
gaz oficerski)

— rozpoznaé¢ droge, punkt przejscia (jesli juz jest znany).

Rozkaz wymarszu.

3/152 pp Data
Rozkaz wymarszu

— pobudka dnia .............. 0 godz........cccunee. ’)

— zbiérka o godz.®) .............. na czele pluton”)

— kierunek marszu ........cccceeeeinieinenen.

b"l Unika¢ przedwczesnej pobudki, wystarczy 1 godzine przed
zbidrka.

2) Na samg zbiorke trzeba liczy¢ 5 — 10 minuti i doda¢ do tego
czas potrzebny dla przemarszu na punkt przejscia.

3) Kolejnos¢ plutonéw nalezy zmieniag.
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zbiorka i wyjazd wozéw
wyzywienie; ubior.
Dca komp.

Rozkaz ten roznosi do dcow plutondw podoficer stuzbowy
najpdzniej do apelu wiecornego. Nie budzi¢ ludzi, by powiado-
mi¢ ich o sp6znionym rozkazie wymarszu.

ZbiorTw, do odmarszu.

Dcy plutonéw prowadza swe plutony na plac zbiorki,
Wskutek nieprzybycia dcy nie moze oddziat nie przyby¢ lub
opozZnic sie, ] ) ]
Gdy kompania przybywa za wczesnie na punkt przej-
$cia, woéwczas schodzi z drogi i ustawia broh w kozly, by niko-
mu nie przeszkadzac.
KOMPANIA W MARSZU
Marsz podrézny. i
Tempo marszu reguluje dca lewej druzyny

czotowego plutonu. Nie nalezy sie sili¢ na za-
chowanie jednakowej odlegtosci od poprzedza-

jacej kompanii. A SR
Dcy plutonéw maszerujg za swymi pluto-

nami; dca kompanii maszeruje na koncu b

kompanii (wrecza kartki chorym i niezdolnym

do marszu).

Przez miejscowosci przechodzi sie zwykle
marszem starannym. W tym celu podaje dca
kompanii sygnat gwizdkiem i wtedy wszystkie
rutony uporzadkowuja sie i przyjmuja réwny
krok (na spocznij). Odtrgbiono przyjmuja
plutony indywidualnie na wysokosci tego pun-
ktu, gdzie to uczynit pluton poprzedzajacy.
Kompania oddaje honory plutonami, przez Llamitiffx
podanie komendy «baczno$¢» przy pierwszym %i
spotkaniu dcy baonu lub putku.

Odpoczynki  cogodzinne. 11

Na sygnat trgbka dcy baonu podaje dca | |
komp. przeciggly sygnat gwizdkiem i wtedy |
kompania przyjmuje automatycznie marsz whalrszu
krokiem starannym (spocznij). Gdy kompania PTG,
dochodzi na 10 krokéw od poprzedzajacej, dca
komp. podaje krétki gwizd; wtedy kompania ryc. 44
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zatrzymuje sie; robi bez dodatkowych rozka-
Agi z6w w kozty bron i rozchodzi sie. W nocy nie
8{{)/&» stawia sie koztow.
Hijtn
Marsz daleko od npla (ponad 100 km.)

Nawet daleko od npla musi sie kompania li-

czy¢ w czasie marszu dziennego z mozliwos-
: cig napadu lotnictwa, a niekiedy i broni pan-
I cernej.

Niezaleznie wiec od zarzadzen og6lnych, wy-
danych przez dce kolumny a dotyczacych
rozcztonkowania, stuzby obserwacyjno-alarmo-
wej, obrony czynnej i t. p.,, musi dca komp.
wydaé zarzadzenia dotyczace bezposrednio
kompanii.

Na sygnat ostrzegawczy, podany przez or-
gana stuzby obs.-alarmowej, kolumna sie nie
zatrzymuje (ale dca baonu moze wtedy za-

Mt rzadzi¢ przejscie z kolumny tréjkowej w ko-
lumne dwdjkowa, jezeli tego uprzednio nie
uczynit).

Kompania oprdznia $rodek drogi i tworzy
jakby dwie kolumny pojedyncze po obu stro-

B nach drogi. Jeden r.k.m. w kazdym plutonie
AN~ Lpr-ifi linfer» WYZnaczony z géry przygotowuje sig do strze-
"lania, podoficerowie udajg sie na czoto swych

ryc. 45 Toddziatow.

Na sygnat «alarm», podany przez organa obserwacyjne i
powtérzony gwizdkiem przez dce kompanii, kompania zatrzy-
muje sie, plutony padajg w rowach lub pobliskim pokryciu (do-
my, lasek); r.k.m. wyznaczony do strzelania przeciwlotniczego
otwiera ogien pod kontrolg dcow plutonéw. Jezeli jest alarm
pancerny, r.k.m. czolowe przygotowujg sie do strzelania na
krotkie odlegtosci amunicjag ppanc. Biedki ustawia sie w poprzek
drogi. Na alarm gazowy nakiada sie maski, strefy skazone od-
gradza sie i wymija.

Ze wzgledu na zagrozenie lotnicze lub pancerne pozgdane
jest zrezygnowanie z odpoczynkéw cogodzinnych a zastgpienie
ich doraznymi odpoczynkami w miejscach zakrytych.

WALKA ZACZEPNA KOMPANII
Najwieksza szeroko$¢ frontu 500 m, gtebokos¢ 600 m.



Marsz zblizania.

Gdy kompania zblizy sie na odlegto$¢ skutecznego ognia ar-
tylerii (12 km), wtedy zarzadza sie pogotowie bojowe i prze-
chodzi sie w marsz zblizania.

Marsz zblizania kompanii bedacej na czole

(nieprzestonietej)

Kompania wchodzi wtedy w sktad czotowego rzutu strazy
przedniej i otrzymuje od dcy baonu kierunek marszu (droge
lub kat marszu), strefe do rozpoznania (przeszukania) i spo-
s6b zachowania sie na wypadek spotkania npla.

Kompanii przydziela sie zwykle pionieréw. Kompanie poprze-
dzajg zwykle motocyklisci, a za kompanig posuwaja sie czesto
skokami karabiny maszynowe lub bron towarzyszaca (mozdzie-
rze, armatki ppanc.), wykorzystujac pokrycia i rzezbe terenu.

Jezeli dca baonu przewiduje, ze wsparcie ogniem z bazy
ogniowej moze by¢ ze wzgledu na teren lub rozlegtos¢ frontu
niemozliwe lub utrudnione, to wdwczas przydziela on czesé
ciezkiej broni pod rozkazy dcy kompanii.

Kompania posuwa si¢ w dwoch rzutach. Sita rzutu czoto-
wego, majacego zadanie rozpoznawcze, zalezng jest od odleg-
tosci od npla, szerokosci frontu i rodzaju terenu i moze wynosic¢
w niekorzystnych warunkach nawet 3 plutony. W terenie otwar-
tym moze dca baonu okresli¢ maksymalng site tego rzutu. Z
tym rzutem posuwa sie réwniez sekcja pgaz.

Daleko od npla (ponad 15 km) kompania czotowa ma gtow-
nie za zadanie sygnalizow&¢ najazd broni panc. Maszeruje ona
drogami i rozpoznaje tylko po bokach. Jej marsz jest w zasadzie
ptynny; zatrzymuje sie tylko na kolejnych liniach (2-4 km)
oznaczonych jako kolejne skoki dla strazy przednie;j.

Gdy rozpoznanie sygnalizuje rychle spotkanie sie z nplem,
kompania schodzi z drégi i maszeruje rozcztonkowana na prze-
faj zapewniajgc sobie w ten sposéb:

1) Jezdzcy lub motocyklisci, wyprzedzajacy kompanig, nie sta-
wig zadnej przestony.
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®— mniejsza wrazliwo$¢ na ogien
— nawigzanie stycznosci na szerszym froncie
— tatwe wymanewrowanie odosobnionego oporu
— szybkie stworzenie frontu.

Kompan/¢i

ermarAappciee
ryc. 46
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Blisko npla kompania osigga skokami kolejne linie okres-
lone przez dce baonu.

Rzut rozpoznawczy (szpica) przesuwa sie od punktu do
punktu obserwacyjnego, wybierajac w miare moznosci teren
pokryty. Drugi rzut posuwa sie rowniez skokami w odlegtosci
300—600 m za rzutem rozpoznawczym. Dla zatrzymania sie
wybiera miejsce, dajgce ochrone ppanc. Przydzieleni pionie-
rzy, maszerujacy na czele, oczyszczajg droge lub wykonuja do-
razne przeszkody ppanc. Mozdzierz 60 mm i c.k.m. posuwaja sie
w tyle. Jezeli kompania otrzymata miedzy innymi réwniez ob-
rone ppanc., to armatki ppanc, z ciggnikami posuwaja sie
skokami za kompanig w ten sposéb, aby moéc w kazdej chwili
zamkng¢ droge przed bronig panc.

Marsz zblizania przestoniety.
(komp. w 2—gim rzucie).

Kompania dostosowuje swoéj ruch do kompanii kierunkowej,
wyznaczonej przez dce baonu, przyjmujac 100—400 m odstepu
i odlegtosci. Moze ona otrzymaé niekiedy oddzielny kierunek.

Kompania przyjmuje ugrupowanie zalezne od terenu, majac
na uwadze ukrycie sie przed obserwacjg powietrzng i naziemng
i unikniecie strat od ognia.

Dca kompanii wyprzedza konno kompanie dla rozpoznania
(wyszukania) korzystnego terenu i dla zapewnienia jej ptynne-
go ruchu. Ugrupowanie musi czesto ulega¢ zmianie.

Przyktad rozkazu: Kierunek: zabudowania na 500 m. Kolumna
zdwojona. Pluton.......... kierunkowy, odstep 100, odlegtos¢ 200.

Postoje ubezpieczone.

Kazda izolowana kompania, zatrzymana w poblizu npla,
kryje sie, ubezpiecza sie przed bezposSrednim zagrozeniem (a
zwlaszcza przeciw broni panc.) nawet woéwczas, jesli jest prze-
stonieta.

Jej ugrupowanie musi by¢ dostosowane do pokrycia, z uw-
zglednieniem kierunku spodziewanego zagrozenia. Dca komp.
ma obowigzek zorientowania sie (sasiedzi, teren) i musi zorga-
nizowa¢ obserwacje oraz rozpozna¢ kierunki, na ktére moze by¢
skierowany.

G)Ugrupowanie w natarciu, na froncie szerokim.

7) Ugrupowanie w marszu zblizania lub w natarciu przy nieos-
tonietych skrzydtach.

8) W marszu zblizania przestonietym (w dalszych rzutach).



' -- 69 —
Nawigzanie stycznosci.

Nawigzanie stycznosci zaczyna sie wtedy, gdy wysuniete
elementy piechoty osiggng i wejdg w porozumienie z wiasng
kawalerig lub motocyklistami, walczagcymi na przedpolu. Za-
daniem piechoty wtedy jest albo ustali¢ przebieg linii ogni, jesli
npl jest na pozycji obronnej, albo zatrzymaé posuwajacego sie
npla na pozycji wybranej. W kazdym razie rozchodzi sie o
stworzenie mocnego frontu, za ktérym gros sit mogtoby sie swo-
bodnie przygotowac.

Czotowy rzut strazy przedniej powinien w zasadzie zacie$ni¢
styczno$¢ nawigzang przez kawalerie lub motocyklistow, da-
zac do obejscia czotowych gniazd oporu. Elementy rozpoznaw-
cze powinny wykorzystaé nieostrzelany teren lub martwe pola,
przenika¢ miedzy gniazda oporu i zwalcza¢ je ogniem flanko-

wym.

Dca kompanii przesuwa swe plutony w $lad za elementami
rozpoznawczymi, ktdre znalazty wolng droge.

Gdy elementy rozpoznawcze sg zatrzymane, dca kompanii
dazy do rozszerzenia na boki swych zdobyczy. W tym celu wy-
biera w swej strefie dzialania kawat terenu trzymanego przez
npla, a ktérego zajecie mogtoby przyniesé¢ korzysci dla dalszego
dziatania i daje go za przedmiot natarcia jednemu z ostatnich
plutonéw. Natarcie to wspiera wszystkimi rozporzadzalnymi
srodkami (sasiednie plutony, mozdzierz 60 mm)

‘jumm

y. )i Z
ryc. 49

Gdy dalsze jego posuwanie sie jest niemozliwe, organizuje
sie na miejscu 1 sktada meldunek dcy baonu.
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Natarcie. '
Szeroko$¢ frontu 200—400 m; glebokos¢ 200—S3D m.

Kompania wyznaczona do walki otrzymuje od dcy baonu
(w terenie) nastepujgce dane:

— Kkierunek natarcia i kgt marszu®)

— przedmiot natarcia lub przedmioty kolejne

— miejsce na podstawie wyjsciowej, front natarcia

— wsparcie, jakie kompania otrzymuje przez czofgi, arty-
lerie, baze ogniowg

— niekiedy zadanie specjalne w ramach manewru baonu®).

Kompanii przydziela sie niekiedy ciezka bron piechoty zwia-
szcza wtedy, gdy przewiduje sie, ze baza ogniowa nie bedzie
mogta dziata¢ na jej korzysc (n. p. szeroki front, teren pokryty,
natarcie przy wsparciu czotgow, gdy trzeba wesprze¢ sasiada
ogniem bocznym).

Kompanii nie przydziela sie zwykle czolgéw'™*), ale dca czot-
gow dzialajacych na korzy$¢ danej kompanii moze zazada¢ od
niej pomocy w postaci n. p. ognia, pomocy (prac ziemnych)
przy natrafieniu na przeszkode, wiadomosci o nptu i t. p.

Natarcie kompanii jest poprzedzone rozpoznaniem, ktére ma
na celu:

— rozpoznanie celéw i gniazd oporu w pierwszej linii
(przez obserwacje i otrzymane wiadomosci)

— utrwalenie przedmiotu natarcia kompanii (wybranie i
ustalenie punktéw lub znakéw charakterystycznych)

— analize terenu: skryte dojécia, znaki utatwiajace utrzy-
manie Kkierunku (n. p, pola uprawne, miedze), korzystne sta-
nowiska dla otwarcia ognia

— podstawe wyjsciowa.

Na podstawie tego rozpoznania dca komp. ustala ugrupo-
wanie i poczatkowy sposéb posuwania sie.

Ugrupowanie obejmuje:

— rzut czotowy (jeden tub wiecej plutonow)
— odwod.

1) Odlegty punkt dobrze widoczny, a oprdcz tego azymut.
2) N. p. wsparcie ogniem bocznym w pewnej chwili.

3) Czolgi przydziela sie do dyspozycji kompanii wyjgtkowo, n. p.
przy zdob3Twaniu miejscowosci (oczyszczaniu) lasu.
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Sita obu tych rzutéw jest zmienna i zalezy od szerokosci
frontu (front dla 1 plutonu najwyzej 150 m), od odlegtosci do
przedmiotu natarcia”) i od uksztattowania terenu”).

Niekiedy moze dca kompanii przewidzie¢ pewne wspétdziata-
nie miedzy plutonami w posuwaniu sie naprzod, ale plutony
czotowego rzutu prg do przodu bez ogladania sie na rownanie
i dopiero w pewnych warunkach, ktére trudno przewidziec,
moga wspomagac sie wzajemnie ogniem bocznym z wiasnej ini-
cjatywy lub na interwencje dcy kompanii.

Gdy dca kompanii ukoriczyt rozpoznanie, zwotuje do siebie
dcow plutonéw (zwykle na oS posuwania sie) i daje im ustne
rozkazy; rzeczy zasadnicze kaze im zanotowac.

Plutony ustawiajg sie na podstawie wyjsciowej na wprost
swego przedmiotu natarcia, o ile moznosci na 1/2 godziny przed
wyruszeniem (godzina H).

Rozkaz natarcia (wzér).

I. Potozenie: a) nieprzyjaciela™); b) kompaniP),

Il. Zadanie:

— kierunek natarcia kompanii i kgt marszu,

— przedmiot lub kolejne przedmioty natarcia®),

— przewidziane wsparcie; artylerii, baza ogniowa, czolgi'/N).

1) Gdy przedmiot natarcia jest bliski, to odwdd nie musi by¢
zy.

2) Gdy ter-sn jest otwarty i wystawiony na ogien i podatny dla
dziatania czotgéw npla, nie nalezy tworzyé duzego rzutu czotowego.

3) Godzina H jest to godzina, o ktérej wyruszaja z podstawy
wyjsciowej pierwsze elementy natarcia (czotgi lub piechota).

~ 4) Teren zajmowany przez npla: rozpoznane cele ,i gniazda
miejsca podejrzane. n,

5) Miejsce i rola komp. w ugrupowaniu baonu; ewent. wzmoc-
nienie kompanii.

«) Poda¢ punkt widoczny na pierwszym przedmlome przypusz-
czalng odlegtos¢ do nast. przedmiotéw.

7) Rodzaj i czas wsparcia ogniowego przed i w toku natarcia.



Ni. zamiar dcy kompaniiO

— skiad rzutu czotowego i wsparcia,

— sposdb posuwania sie — skoki,

IV. Ugrupowanie poczatkowe kompanii-):
V. Ziadania plutondw:

a) rzutu czolowego; kierunek, przedmiot,
b) odwodu: miejsce poczatkowe, droga posuwania sie.

VI. Gotowos(®),
VII. Wyruszenie”),
VIII. tacznosé:

— miejsce dcy komp.®), znaki umoéwione®).
n
Natarcie kompanii w tgcznosci z sgsiadami (przykiad).

Kompania wzmocniona 1 plutonem c.k.m. ma wykona¢ natarcie
w kierunku lasu na horyzoncie. Kat marszu: 80 stopni. Przedmiot
natarcia: wzgdrze o 700 m (z kopkami zboza). Front 250 m (300 tys.)

Gdy kompania osiggnie pierwszy wzgérek w odlegtosci 300 m
ma wesprze¢ ogniem prawg kompanie.

1) N. p. majac 2 plutony w rzucie czolowym kierowa¢ odwdéd za
lewym skrzydiem. Wykorzystujgc ogien artylerii osiggna¢ szybko
krzaki o 300 m na lewo. Przez opanowanie wzgdrka o 200 m na lewo
utatwi¢ posuwanie sie prawej strony.

2) Ugrupowanie zalezy od zamiaru dcy kompanii. Mozna przy-
ja¢ zwykle kompanie zdwojong, ktéra odpowiada w wigkszosci
wypadkow.

3) Ukonczy¢ 1/2 godziny przed godzing H. Unikac stref ostrzel.

w) Gzy wyruszajg najpierw czotgi, czy piechota, lub razem. Cata
kompania wyrusza réwnoczesnie.

n Zwykle przy jednym z plutonéw odwodowych.

6) WznowiAiie lub zaprzestanie ognia artylerii. Osiagniecie
przedmiotu natarcia. Lotnik towarzyszacy.
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Ogien artylerii od H do H-|-3 na droge i na pierwszy wzgorek,
a od H do H+IS na pierwszy przedmiot natarcia. (PI).

Przedmiot

7 '

Kompania podsuwa sie jak najbli-
zej pod ogieA artylerii, ktéry ma
wkrotce ustaé¢ (odlegtosé bezpieczen-
stwa). W przewidywaniu szturmu
rozwija sie 3. pluton na lewo.

Rzut czolowy posuwa sie prawg
strong (pole martwe) z inicjatywy
dcy plutonu. Dca kompanii wspiera
go ogniem (mozdzierza i ckm).

Poniewaz kompania nie jest juz do-
statecznie wspierana przez baze og-
niowg baonu, dca kompanii tworzy
swg baze przy nasypie drogi. Dca
komp. przesuwa jeden z odwodowych
plutonéw do rzutu czotowego.

Rzut czotowy osiggnat wzgoérek.
Odwodowe plutony wykorzystujg za-
gtebienia 0 100 m w tyle. Jedna dru- 4
zyna ckm otwiera ogien na korzysc¢
prawej kompanii. Plutony prz~esuwa-
lewg strona (Na prawo za

Jja sie
ckm.).

>}

Npl otworzyt ogien; ruch odbywa .- >p
sie skokami. Odwod przyjmuje w to-
ku posuwania sie odlegfosé¢ 200 m. 1S0'T.

Kompania wyrusza w kolumnie
zdwojonej; odwod po lewej stronie
(pluton ckm i mozdzierz 60 mm po
prawej).

ryc. 5
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Zamiar dcy kompanii: rzut czotowy stworzy¢ o Sredniej sile
(2 plutony). Prawa strong nie przesuwac ludzi, lecz srodki og-
niowe; przygotowac ruch do przodu lewa strona.

Uzasadnienie: $rednia szerokos¢ frontu; obowigzek wspar-
cia ogniem prawej kompanii.

Prowadzenie walki:

Dca znajduje sie zwykle na wysokosci odwodu, skad $ledzi
przebieg walki i Kieruje posuwanieiii sie kompanii.

Jego wplyw na walke wyraza sie manewrem odwodu (plu-
tonami i mozdzierzem 60 mm). Ostania on i wspiera ogniem
bocznym posuwajace sie plutony. Gdy ogieri z baonowej bazy
ogniowej i ogien art. staje sie niewystarczajacy, wspiera on
dalszy ruch wiasnymi $rodkami. Kombinacje ruchu z ogniem do-
stosowuje do warunkow terenowych i do potozenia (npla i sg-
siadow).

Sytuacja terenowa pozwoli niekiedy dcy kompanii przesu-
naé sie na wysokos$¢ rzutu czotowego, zorientowac sie lepiej w
potozeniu i wyda¢ odpowiednie rozkazy. Jezeli to uwaza za ko-
rzystne, nie powinien sie waha¢ uzy¢ ostatniego odwodu dla
wykonania manewru.

Rzut czotowy nie wykonuje zwykle jednoczesnego szturmu
a pozostawia sie to tym jednostkom (plutonom a nawet druzy-
nom), ktorych sytuacja dojrzata (ktore zblizyty sie dostatecz-
nie do ognia wtasnej artylerii lub mozdzierzy).

Opanowanie zdobytego terenu:

Chwila zawtadniecia przedmiotem natarcia jest bardzo nie-
bezpieczna. Oddziat, ktoéry zdobyt teren ostatnim wysitkiem i
nie zdazyt wgryz¢ sie w teren, moze by¢ tatwo odrzucony prze-
ciwuderzeniem (wspartym nawet czotgami).

Wykonywanie ognia artyleryjskiego wykorzystuje dca kom-
panii dla obsadzenia naturalnych punktéw oporu, a odwodowi
kaze oczysci¢ teren (w tyle). Nalezy stworzy¢ dorazny plan
ognia i poprawia¢ go stopniowo. Nalezy odtworzy¢ odwod.

Plutony czotowego rzutu wysuwaja czaty bojowe (czujki).
W razie stycznosci nalezy wydzieli¢ patrole do punktéw Scisle
okreslonych (zwykle nie dalej jak 500-800 m).

WALKA OBRONNA

Z otrzymanego zadania wynika spos6b walki i sposob trzy-
mania terenu.

. Jezeli chodzi jedynie o opOznienie albo o chwilowe
powstrzymanie npla, to dca kompanii przyjmuje go ogniem z
Jaknajwiekszej odlegtosci, nie pozwalajac sie samemu zwigzac.

Wyszukuje on najpierw miejsce trudno dostepne dla broni
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panc. (zalesione, miejscowosci, nasypy) i stwarzajagce mozliwie
rozlegte pole ostrzatu i tatwe do wycofania sie. Poniewaz trud-
no jest znalez¢ taki teren, ktéry by odpowiadat wszystkim tym
warunkom, nalezy w pierwszym rzedzie uwzgledni¢é moznosé
obrony ppanc.

Kompanie rozwijajg si¢ na szerokim froncie, aby da¢ moz-
nos¢ jednoczesnego wykorzystania wszystkiej broni maszyno-
wej, wykonujacej ognie dalekie. Wzmocnienie kompanii cigz-
kimi karabinami maszynowymi jest bardzo pozadane.

Wycofanie sie bywa niekiedy bardzo trudne, zwilaszcza gdy
teren jest nieodpowiedni, a npl jest blisko.?)

W dzien podaje sie droge wycofania, miejsce zbiorki i dal-
sze jej zadanie. Wycofanie takie moze odbyc sie albo skrycie
albo pod ostong artylerii lub czotgéw. Zwyk t wycofanie moze
sie odby¢ dopiero po zapadnieciu zmroku.

Jezeli chodzi o obrone statg, to kompania musi najpierw ob-
sadzi¢ teren przydzielony do obrony.

Gdy kompania jest w stycznosci z nplem (zdobyty przed-
miot natarcia), to dca kompanii uzupetnia zarzadzenia obronne
wydane juz przez dcow plutonéw czotowego rzutu. Odwod ob-
sadza rowniez czeé¢ terenu z mysla o zapewnieniu ciggtosci
ognia i 0 zabezpieczeniu sie przed bronia panc.

Jezeli dca baonu zdotal wydaé¢ rozkazy mimo bliskosci
npla®), dca kompanii rozmieszcza z grubsza swe sity w miej-
scach odpornych na bron panc. (punkty oporu) w ten sposob,
aby stworzy¢ front powigzany ogniami i zdolny do obrony na-
wet na wypadek okrazenia.

Gdy sie kompania urzadzita, dca kompanii sprawdza, po-
prawia wzglednie uzupetnia napredce wydane rozkazy. W
pierwszym rzedzie uzupetnia i doskonali sieC ogniowa, a potem
rozmieszczenie na pozycji.

Dazy on przede wszystkim do stworzenia miedzy czatami
a gtowng linig oporu ciggtej sieci ogniowej (zapory gtownej)
uzywajagc do tego wszystkich swoich $rodkow. Wewnatrz po-
zycji stwarza zapory fragmentaryczne.

W zwiazku z tym analizuje on najpierw teren, przez ktéry
ma przechodzi¢ npl, upatruje drogi, ktéredy npl bedzie sie po-
suwat, oraz punkty, na ktérych mu bedzie zalezato, i zamknie te
miejsca szczeg6lnie troskliwie, zesrodkowujac tam swoj ogien.

1) Nalezy z gory ustali¢ chwile wycofania sie. podajac albo godz.
albo okreslajac w terenie linie osiagn. przez npla.

2) Po powierzchowym rozpoznaniu tylko z mapy. Przydzielony
teren dla obrony ze zwréceniem uwagi na wazne punkty; wzmoc-
nienie kompanii bronig ciezka; czaty.
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Po ustaleniu prze<iniogo skraju pozycji rozmieszcza dca
konij/anii swoj drugi rzut w odlegtosci (200-100 m od przednie-
go skraju) i okresla kolejnos¢ prac do wykonania. Swoje in. p.
wybiera zwykle w ol)rebie drugiego rzutu.

Gdy organizacja obrony jest ustalona, sporzadza dca kom-
panii pisemny plan obrony.

Plan obrony.
1. Potozenie: nieprzyjaciela i oddziatéw sgsiednich,-)
Il. Otrzymane rozkazy.

1. Okreslenie pozycji obronnej:
a) przedniego skraju pozycji,
b) czat.

IV. Zamiar dcy.”y)

1) Checac wyznaczy¢ danej breni wykonanie ognia, w danej stre-
fie, trzeba mie¢ na uwadze nast. mozliwosci poszczegdlnych broni
(p02|ome pele ostrzalu bez zmiany stancwiska): rkm — 500 tys.,
rkm — 250 tys., mozdzierz 200 tys. Jezeli strefa ma by szersza
trzeba przewidziec’ stanowiska dodatkowe.

% Kierunek npla. Czas jakim sig rozporzadza dla zorganizowa-
nia obrony. Potozenie baonu i kompanii. Wzmocnienie ciezkg bro-
nig. Sasiedzi.

2) Odcinek i niektére punkty obrony. Serwituty ogniowe.

4) Punkty, na ktérych dcy szczegblnie zalezy. Gdzie potozy¢
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Przyklsul kompanii w obronie.

Kompania w obronie statej wzmocniona 1 plutonem c.k.m.
1 mozdzierzem 81 mm i jedna armatka ppanc, ma broni¢ od-
cinka o szerokosci okoto 500 m.

Kompania tworzy 3 punkty oporu, z ktérych najwazniej-
szym jest punkt obejmujacy wysuniete zabudowania (2 pluto-
ny strzeleckie, 1 pluton c.k.m., 1 mozdzierz, 1 armatke ppanc).

System ogniowy obejmuje zapore gtdwng, potozong bezpo-
Srednio za potokiem (og"iie wykonane automatycznie) ognie da-
lekie (z obserwacji). Sie¢ siega z jednej strony az do czat, a
z drugiej strony do wnetrza pozycji. Zapora gtéwna jest naj-
gestsza i najgtebsza w najniebezpieczniejszej czesci frontu.
Uczestniczy w niej wiekszo$¢ srodkoéw ogniowych.

1) Punkty oporu z podaniem obsady. Drugi rzut. Czaty.

2) Udziat kazdego plutonu w wykon5rwaniu ogni. Otwarcie ogni
(9dy npl osiagnie taki to rejon). Sygnat otwarcia ogni w zaporze
gtéwnej (ten sam w dzien co w nocy). Przeciwuderzenie przez drugi
rzut (czas, Kierunek, cel).

_3) Sita i zadanie czat jest zmienne i zalezy od stopnia organi-
zacji pozycji.

4) Patrole w wypadku wycofania sie npla, okresli¢ granice do-
kad patrole moga sie wysunaé.

5) Punkt obs. dcy. komp. Na jakie punkty zwraca¢ szczegblng
uwage.

6) Rodzaj prac, kolejno$¢. Zaopatrzenie w materiat.
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Kompania na czatach.

Kompania na czatach tworzy zwykle linie czuwania i linie
oporu. Skiad tych linii zalezy od zadania danego czatom; je-
zeh chodzi jedynie o alarmowanie pozycji obronnej juz zorga-
nizowanej i gotowej do walki, to skfad czaty ogranicza sie tylko
do linii czuwania.

Jezeli wyznacza si¢ catg kompanig na czaty, to wtedy otrzy-
muje ona zadanie obronfine o ograniczonym czasie. Dziata ona
na szerokosci 400-800 m.

Na linii czuwania, oznaczonej przez dowddztwo, wystawia
dca kompanii placéwki w sile druzyny, a niekiedy i plutonu.
W nocy wystarcza zamkng¢ drogi przez placéwki zabarykado-
wane dookota.

Placéwki wystawiajg czujki i wysytajg patrole. Na noc po-
2@darll(a jest zmiana miejsca czujek, a niekiedy i miejsca pla-
cowek.

Linie oporu, okreslong réwniez przez dowoddztwo, tworzy
reszta kompanii. Wzmacnia sie ja czesto karabinami maszy-
nowymi, a niekiedy i armatkami ppanc. Oprécz tego otrzy-
muje ona wsparcie artylerii lub ognia karabinéw maszynowych,

Dca kompanii organizuje ognie obejmujgce najpierw ognie
dalekie i nastepnie mozliwie cigglg zapore frontalng. Armatki
ppanc. umieszczone skrycie majg zamyka¢ niebezpieczne Kie-
runki.

Organizacja obronna uzalezniona jest od tego, czy kompa-
nia otrzamuje zadanie obronne o ograniczonym czasie trwania,
czy obrona ma trwac¢ do ostatka (bez mysli odwrotu). W tym
ostatnim wypadku tworzy sie punkt oporu.

Po dokonaniu prac zwigzanych z przysposobieniem obrony
kompania przebywa w ukryciu, w poblizu stanowisk bojowych
(zwykle kwatera-biwak); zotnierze nie zdejmujg ekwipunku.

Nalezy pamietaé o tgcznosci z baonem (Radio ER 40) i z
artylerig (sygnaty).

Dca_kompanii powinien przesta¢ swemu dcy meldunek o
zaciggnieciu I zorganizowaniu czat.
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KOMPANtA KARABINOW MASZYNOWYCH
(K. K. M)

stan: 4 oficeréw, okoto 190 szeregowych.

ORGANIZACJA | WYPOSAZENIE.

1 pluton dowodzenia,
4 plutony karabinéw maszynowych (16 ckm),
1 pluton broni towarzyszacej: 2 mozdzierze 81 mm
1 2 armatki 25 mm ppanc.
Pojazdy: 31 biedek, 4 wozy.

Skitad:

P—, PliTon
P(ur-brom ton™ —tloK"odzep/a
2ar-maxk/ 2moidi/ens ﬁ4_ blu1t60nu Ck"\g‘
ryc. 53

Pluton dowiedzenia: (st. sierzant: szef).

Druzyna dmv6dcy (taczno$é i obserwacja)

— 1 sierzant dca druzyny
— 5 goncéw (trebacze)

1) Komp. ckm zmotoryz. maja tylko 3 plutony ckm.
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Pluton broni towarzyszacej.

Pluton broni towarzyszacej jest dowodzony przez podcho-
razego, chorgzego lub st. sierzanta (majgcego do dyspozycji 2
goncow) i skfada sie z:

— 1 druzyny mozdzierzy 81 mm. (2 moZdzierze),
— 1 druzyny armatek 25 mm. (2 armatki).

Razem: 5 podofic., 4 kaprali, 32 strzeicow, 7 biedek.

Druzyna mozdzierzy obejmuje: 1 podofic., 1 dalmierce i 2
dziatony w skiadzie: 1 kapral, 7 zotnierzy obstugi i 2 woznicéw,
a ponadto 1 biedka sprzetowa i 1 biedka amunicyjna.

Druzyna, armatek obejmuje: 1 st. sierzanta lub sierzanta,
1 gonca I 2 dziatony kazdy w skiadzie: 1 podofic., 5 zotnierzy
obstugi, 1 woZnica, a ponadto 1 biedke amunicyjng na druzyne.

Oruii“nomozo/iteny ~ Otuzypo! afrniale™
A OGt drdUYry N OQafpuzy/KF
OC%\?e{ﬁ .
q c/zihtecnoy™
Celo" Oy (| celoi piezy ~
_"addy'?rtzy E ooy ©
i apuVCY/ny m y QRian/cy/:y1Q
d " ®
ryc. 55
HJ
Amunicja w plutonie broni towarzyszacej.
Dla mozdzierza 81 mm. Dla
Rodzaj pojazdu Pocisk 1 Pocisk  Pocisk ~ armatki
zwykly 1 dymny  siezki ~ P-Panc.
biedka sprzetowa 96 (a) S 48
» - amunicyjna, 136 24 264
: samochéd kompanijny 24 20 —
1 Razem.......... 256 44 (b) 312 1
Czyli na dzialon........... 150 156

a) 80 48 na kazdej biedce sprzetowej . .
t) Pociski ciezkie “sg przewozone w” kompanii dowodzenia p. p.

(30 pociskow*
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Organizacja, obciazenie i wyekwipowanie obstugi
broni tow.

Funkcja

Dca druzy-
n
esceniacz

odlegt.

Dziatonowy

Celowniczy

tadowniczy

Pomocni jzy

4 amunicyj-
nych =

2 woznicow

Dca druzy-
ny
Celowniczy

tadownjczy
1. amunicy]j-

ny -
2. amunicyj-
ny -
3. amunicyj-

ny, .
Woznica

Qbcigzenie j

-Uzbrojenie
osobiste

Dziaton mozdzierza

— ‘karabinek
dalmierz ! pistolet
ptyta podstaw. karabinek

dwojnég, torba cc- pistolet

lowniczego

lufa

2 skrz. po 3 poc.
po 3 skrz. a 3 poc.

Ezialon armatki
ornetka

sitogoniometr

i skrzynka

niezbednik Nr. 1

niezbednik  Nr. 2
» Nr. 3

1 skrz. amun.

2 skrz. amun.

2 skrz. amun.

»
karabinek

»

»

karabinek

»

Narzedzia Uwagi

nozyce do
drutu
topatka

(pluto-
nowy).
pomocnik
dcy druz.
nozyce do.
drutu 1 pita

sierp

topatka
»
fopat. i
s?ek.
czekanik

tyczki
1 y

nozyce do
drutu
1 sierp

1

fopatka
czekanik

plutonowy

topatka
siekiera

topatka
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Wozy komp. K. M.

— 1 kuchnia potowa i
— 1 woz podreczny f .
— 1 samochod” kompanijny i zawartosé - Jak w komp. strzel.
— 1 w6z amunicyjny j
(oprécz tego 31 biedek, z tego 24 ckm i 7 broni tow.)

Wielko$¢ kompanii w przestrzeni.
— dhugos¢ w kolumnie marszowej — 350 m,
— czas trwania przemarszu - 5 minut,
— potrzebna ilos¢ samochodéw do zatadowania—15 do 18
(zaleznie od tego czy zabiera sie konie).

Sprzet optyczny.

— w plutonie dowodzenia; 2 dalmierze, 1 kagtomierz - bu-
sola, 1 lornetka 8X30, 1 peryskop wz. 1930, 1 busola
wz. 1926, 2 busole kierunkowe wz. 1922 i wskazéwki
obchodzenia sie ze sprzetem opt.

— w kazdym plutonie (c.k.m, lub broni tow.) : 1 lornetka
8X30 (dca plutonu), 1 lornetka 8X24 (z-ca dcy plu-
tonu), 1 peryskop wsteczny (rétroviseur), 2 busole
wz. 1922.

— w kazdej druZsaie (c.k.m, i broni tow.) 1 lornetka 8X24,
1 busola wz. 1922.

Sprzet tgcznosci.

— jak w komp. strzeleckiej (za wyjatkiem sprzetu do
sygnalizacji zredukowanego do 2 tarcz sygn. recznej) ;
ponadto 2 garfacze V. B.

Zywnos$é. * %
— jak w kompanii strzeleckiej.

SZYKI

«
Stosuje sie podobnie szyki jak w kompanii strzeleckiej. Plu-
ton broni tow. ustawia si¢ za lub w lewo od plutonéw c. k. m.
W czasie zbidrki w rozwinietym ustawiajg sie plutony w
dwuszeregu, a w kolumnie w dwoéjkach lub w czwoérkach.
Biedki ustawiajg sie na 2 kroki za kazdym plutonem.

KOMPANIA NA KWATERACH

Ze wzgledu na liczne pojazdy pozadane jest umieszczenie
kompanii blisko wody i w budynkach gospodarskich. Trzeba



_88 . -

pamietaé, ze sztab baonu nalezy pod wzgledem gospodarczym
da kompanii K. M, dlatego muszg kwaterowa¢ dos¢ blisko
siebie.

KOMPANIA W MARSZU PODROZNYM

Kompania K. M. maszeruje stale na koricu baonu.

Daleko od npla maszerujg obstugi przed biedkami na czele
kompanii (marsz miedzy biedkami jest ucigzliwy).

Na mniejszej odlegtosci od npla (mniej niz 100 km) ma-
szeruje kazdy pluton w czwérkach Ilub dwéjkach na czele
swych biedek.

Kompania c.k.m. wydziela nakazang ilo$¢ druzyn c.k.m. dla
wykonywania o.p.l. wzdtuz drogi.

KOMPANIA W WALCE
Marsz zblizania.

W baonie strazy przedniej przydziela sie¢ czesto druzyny
lub plutony c.k.m. do dyspozycji kompanii czotowych; mozdzie-
rzy nie przydziela sie zwykle kompaniom strzeleckim.

Gros kompanii jest rozdzielone, czes¢ posuwa sie $lad za
kompaniami czotowymi w gotowosci do ich wsparcia, a czesé
g]a(sjz?(ruje przy odwodzie. Unika sie w ten spos6b zmasowania

iedek.

Plutony c.k.m. maszerujg jak najdtuzej drogami (w czwor-
kach lub dwdjkach), a pdézniej na przetaj, wzdtuz naturalnych
linii terenowych: skrajem drzew, brézdami, miedzami i t. p.

W terenie trudnym maszerujg obstugi za biedkami i poma-
gaja przy przekraczaniu przeszkod.

Posuwanie sie plutonu c. k. m.

Dca plutonu wyprzedza razem z goncem i oceniaczem od-
legtosci swoj pluton i rozpoznaje droge. Karabiny maszynowe

\h<,
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pozoalaj.'}, jak najdiuzej na biedkach. W bczponredniej odleg-
tosci od npla km) zdejmuje sie aprzet z biedek w miejscu
ukrytym («karabiny z wozéw ).
karabinowy zabiera 2 skrzynki amunicji i przyrzady
celownicze do o.p. 1

— tasmowy: podstawe i niezbednik

— celowniczy: c. k. m.

— 1. amunicyjny: 2 skrzynki amun. i przediuzke do opl

— 2. amunicyjny: 2 » » 1 tlumik ptomienia

— pomocniczy; lufe zapasowg i niezbednik druzyny.

Oprdéznione biedki posuwajg sie pod rozkazami kaprala ta-
borowego w mysl wytycznych dcy plutonu.

Zaleznie od otrzymanego zadania (wsparcie lub dozorowa-
nie) przesuwa sie pluton od stanowiska do stanowiska tub od
ukrycia do ukrycia.

Na rozkaz «na stanowisko» zajmujg karabinowi stanowis-
ka w miejscu wybranym przez dcow druzyn. Odlegtos¢ jed-
nego karabina w druzynie od drugiego wynosi okoto 20 m.

Posuwanie sie plutonu broni tow.

Armatki 25 mm uczestnicza razem z putkowymi armatkami
w obronie ppanc., organizowanej przez dce strazy przedniej.
Otrzymujg one zazwyczaj zadanie zamknigcia kierunku marszu.

Armatki posuwajg sie zwykle dzialonami i skokami zazwy-
czaj na wysoko$¢ lub tez za kompaniami czotowymi, baczac aby
zawsze jedna armatka byla w pogotowiu na stanowisku. W
tym celu przydziela si¢ do ich dyspozycji ciagniki.

W bardzo bliskiej odlegtosci od npla nie zamyka sie juz
tylko Kierunku marszu, a tworzy sie razem z putkowymi ar-
matkami kolejne bazy o. ppanc.

Mozdzierze posuwajg sie z drugim rzutem strazy przedniej,
a blisko od npla maszeruja réwniez na przetaj., Mogg one
otrzyma¢ od dcy komp. K. M. zadanie zwalczenia ukrytego a
widocznego celu.

Gdy wiasny baon jest w drugim rzucie, kompania nie ma-
szeruje rowniez zwarcie, a rozczionkowuje sie, wykorzystujac
drogi, by zmniejszy¢ w ten sposob swa wrazliwosC na ogien
art. i lotnictwa. W czasie zatrzymania si¢ cze$¢ komp. c.km.
wyprzedza zwykle baon, azeby go przestoni¢ w terenie pokry-
tym i zapewnic o. ppanc. i o.p.l.

KOMPANIA W WALCE ZACZEPNEJ

Kompania k. m. zapewnia czotowym kompaniom baonu moz-
liwie jak najbardziej potezne i diugotrwate wsparcie ogniowe.



W tym celu dca baonu nakazuje zoraganizowanie bazy og-
niowej, ktora w miare posuwania sie natarcia moze by¢ prze-
suwana w catosci lub czesciowo.

Gdy tego rodzaju wsparcie wydaje sie watpliwe (teren po-
kryty, front szeroki, natarcie przy wsparciu czolgow), dca
baonu przydziela cze$¢ c¢.k.m. walczagcym kompaniom, a dopiero
z reszty c.k.m. wraz z ciezkg bronig, przydzielong do dyspozycji
baonu z putkowej kompanii towarzyszacej, tworzy swg baze
ogniowa.

Organizacja bazy ogniowej.

Po dokonaniu rozpoznania (terenu), poprzedzajgcego na-
tarcie, dca baonu podaje dcy kompanii K. M. swojg mys$l ma-
newru oraz przewidywane ugrupowanie i precyzuje zadania dla
komp. K. M. : wesprze¢ lub ostoni¢ takie to oddziaty w takim
to momencie; okresla strefe, w ktorej nalezy stworzy¢ baze
ogniowa, okresla warunki otwarcia ognia; podaje przewidywa-
nia zmiany stanowisk, oprdécz tego moze da¢ kompanii zadanie
0. ppanc.

Karabiny maszynowe obezwladniajg zwykle te gniazda
oporu, ktorych artyleria nie obejmuje swym ogniem. Z tych
gniazd wyblera sie przede wszystkim te, o ktérych sie wie, ze
sg obsadzone i moga hamowac¢ ruch piechoty lub czolgéw.”)

Te pokrycia terenowe i te miejsca, gdzie moze sie czai¢ nie-
bezpieczna bron, mogaca poézniej dziataé ogniem bocznym, na-
lezy szczeg6lnie wzig¢ pod uwage i skierowaé tam ogien, rar
wet przed ujawnieniem sie tej broni.

Miejsce bazy ogniowej.

Skuteczno$é bazy ogniowej zalezy przede wszystkim od
miejsca, w ktérym sie jg tworzy. Teren pagdérkowaty jest bar-
dzo korzystny dla umieszczenia i wykorzystania bazy ognio-
wej. Jezeli teren jest rowny, trzeba czesto odsuwaé baze og-
niowg do tytu, by w ten sposéb stworzy¢ warunki bezpieczen-
stwa (przestrzelenie wiasnych oddziatéw), albo umiesci¢ baze
blisko podstawy wyjsciowej i strzela¢ przez luki.

o I(Szczeg()lnie korzystne jest umieszczenie bazy ogniowej z
oku.

1) Csdy czolgi wyprzedzajg piechote, baza ogniowa ma w pierw-
szym rzedzie zadanie obezwtadni¢ bron ppanc, wykrytg uprzednio
lub ujawniajgca sie po wyruszeniu natarcia.
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Stanowiska c. k. m.

Karabiny maszynowe strzelaja zwykle ogniem bezpos$red-
nim lub ogniem z ukrycia (karabiny tuz za zastong, skierowane
na cel przez wytyczenie). Ogienn posredni stosuje sie wyjat-
kowo.
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Ro6zny sposéb rozmieszczenia c.k.m. w bazie ogniowej.

1) Ogien przez zastrzezong luke, przedmiot nktarcia na 600 m.

2) Ogien na 1800 m ponad gtowami: przedmiot natarcia na
800 m. Karabiny maszynowe biorg potem udziat w zes$rod-
kowaniu.

3) C.k.m. moga strzela¢ ponad gtowami i réwniez ogniem bocz-
nym.

4) C.k.m. nie mogty sie cofna¢ (las), ale moga strzela¢ ponad
gtowami na odlegly przedmiot.

5) C.k.m. moga wyjatkowo korzystnie strzela¢ juz z chwilg wy-
ruszenia oddziatow.
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Jezeli sie baze ogniowg umieszcza na wysokosci podstawy
wyjsciowej, to oprocz krotkotrwalosci wsparcia (w terenie
rownym) naraza sie baze na silny ogien artylerii.

Z innych wzgledéw musi sie czesto baze ogniowg umiescié
w dwoch lub nawet wiecej miejscach; unika sie przez to zma-
sowania wrazliwego na ogien artylerii, ale z drugiej strony
traci sie moznos¢ jednolitego kierownictwa ogniem.

Tworzenie kolejnych baz ogniowych.

Trwale wsparcie czolowego rzutu wymaga prawie zaw’sze
tworzenia kolejnych baz na terenie zdobytym. Bazy te, bar-
dziej decentralizowane niz baza pierwotna, obejmujg nie tylko
c.k.m., lecz réwniez r.km. (z kompanii odwodowej). Karabiny
J:nars]zynowe umieszcza sig, o ile moznosci, w miejscach wynios-
ych. n

Organizacje takich baz mozna przewidywa¢ z géry, wyzna-
czajac jednostki i dce (nieraz dce kompanii strzeleckiej).

W niektorych warunkach moze dca baonu przewidywac
wysuniecie sie jednej z kompanii w toku natarcia, by stworzy¢
w jej ramach baze ogniowa dziatajagcg na boki na korzy$¢ od-
dziatéw sasiednich.

W swym planie natarcia dca baonu przewiduje przesuwa-
nie sie bazy ogniowej, a dca komp. K. M. reguluje te sprawe
w szczeg6tach.

Rozdziat i wykonanie zadan.

Rozdziatu zadan dokonuje dca komp. K. M. baczac, aby
nie rozrywa¢ zwigzkow taktycznych.

Pluton c.k.m. jest jednostkg bojowa, a druzyna c.k.m.
jednostka ogniowa.

Dca kompanii podaje swym plutonom c.k.m.:

— zadanie taktyczne (wsparcie, ostong)

— rejon stanowisk i miejsce oddziatow sgsiednich

— przewidywang zmiane stanowisk (miejsce, droge)

— swoje m. p.

Dcy plutonéw c.k.m. ttumacza otrzymane zadanie taktyczne
na zadanie ogniowe.”)

1) Zadanie ogniowe oznacza: jaki skutek chce sie osiggngc¢ i w
jakim czasie n. p. obezwtadni¢ (oSlepi¢, zagrodzi¢) takg to strefe
(albo taki przedmiot) poczgwszy cd wyruszenia natarcia (w czasie
posuwania sie czotowego rzutu od miejsca takiego to do takiego).



Rozdzielajg oni na druzyny przydzielony przedmiot, ozna-
czajg miejsce stanowisk, majac na uwadze sgsiednie oddziaty,
ustalajg elementy ogniowe, warunki otwarcia i prowadzenia
ognia, jakie pracy nalezy wykona¢ i wreszcie podaja miejsce
swego punktu obserwacyjnego.

Pluton c.k.m. otrzymujacy zadanie opl. moze oprécz tego
otrzymac zadanie naziemne (n. p. ogien niepokojacy).

Zmiana stanowisk bazy.

Zmiane stanowisk ogniowych bazy reguluje dca kompanii
w ten sposéb, aby zapewni¢ state i skuteczne wsparcie czo-
towego rzutu; skoki wykonuje sie zwykle plutonami.

Dca plutonu c.km. (wraz z gohcem) wyprzedza znacznie
swoéj pluton (200-300 m), dla rozpoznania drogi i przysztych
stanowisk. Karabiny przesuwajg sie kolejno druzynami. Sprzet
przenosi sie na plecach. Gdy przesuniecie c.k.m. jest bardzo pil-
ne lub gdy odlegtos¢ do nowych stanowisk jest wieksza od
1000 m mozna wyjatkowo zastosowac ciggniki do tego celu.

Uzycie mozdzierzy.

Ze wzgledu na stromy tor i skuteczno$¢ ognia przeciwko
oddziatom skrytym, jest wybor stanowisk mozdzierzy bardzo u-
proszczony. Oprdcz tego sprawa zmiany stanowisk nie jest tak
naglaca jak przy c.k.m. Jest tylko duza trudno$¢ w dostarcze-
niu amunicji.

Mozdzierze z bazy ogniowej moga by¢ uzyte do zwalczania
tych celéw, ktérych nie moze zwalczy¢ artyleria, juz to ze
wzgledu na zbyt mata odlegtosé, juz to ze wzgledu na zbyt
stromg ochrone, za ktdrg npl sie znajduje. W zwigzku z tym
nalezy dostarczyé mozdzierzowi odpowiedniej iloSci amunicji.
Swoj ogien skuteczny wykonujg moZzdzierze w czasie przygo-
towania artyleryjskiego.

Gtéwnym zadaniem mozdzierzy jest wspiera¢ natarcie przez
obezwtadnianie gniazd oporu i zrodet ognia, ujawnionych w to-
ku natarcia. Stanowiska mozdzierzy powinny by¢é w poblizu
m. p. dcy baonu.

Z chwilg wyruszenia natarcia druzyna mozdzierzy musi
by¢ w pogotowiu do dziatania na catym froncie baonu lub na
czesci frontu, okreslonej przez dce komp. K. M

Gdy dca druzyny otrzyma zadanie obezwtadnienia gniazda
oporu, musi on zorientowac¢ sie (lub zapyta€) co do miejsca
wysunietych oddziatow wihasnych, a nast. wybra¢ wiasny punkt
obserwacyjny, wybraé stanowisko mozdzierzy i ustali¢ elemen-
ty ognia. Dla orientacji nalezy przyja¢, ze czas potrzebny na
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przygotowanie i wykonanie ognia wynosi 1/2 godziny, liczac
od czasu, gdy dca baonu otrzymal zapotrzebowanie na ogien.

clo

"M .p
Aon7/i<triit
punkt oSs.

Uzycie annatek ppanc.

Armatki baonowe tworza w natarciu wraz z armatkami
putkowymi ruchomy rzut przeciwczotgowy.

Dca kompanii broni tow. porozumiewa si¢ z dca komp.
K. M. co do ciggtosci obrony ppanc. i kolejnosci skokow.

Armatki baonowe sg zasadniczo przeznaczone do natych-
miastowej obrony czolowego rzutu natarcia; w niektérych mo-
mentach przydziela sie dcy druzyny ciagnik dla szybkiego
przesuniecia armatki. Armatki putkowe tworzg rzut tylny, a
niekiedy wspierajg rzut czotlowy, gdy konieczno$¢ tego wy-
maga. -1#m

Obrone przeciwpancerng przygotowuje sie na kierunkach
ustalonych w rozkazie przez dce putku lub baonu. Obrona ta
musi by¢ gietka i czujna przede wszystkim w chwilach kry-
tycznych (przechodzenie przez otwarty grzbiet, w chwili opa-
nowania przedmiotu natarcia).

Stanowiska armatek nie wigze sie z miejscem bazy ognio-
wej.

Rozkaz natarcia,

wydany przez dce komp. K. M.

I. Potozenie: wiadomosci o nplu
Il. Zadanie: putku, baonu, pas dziatania
I1l. Zamiar dcy baonu



— 0 S -
ty. Ugrupowanie baonu; przedmiot natarcia; skoki.
V. Zadanie kompanii c. k. m.

VI. Plan ognia;
— piechoty; bazy ogniowe, ich skiad i dcy
—s artylerii; cele, czas, sygnaty
— ppanc.; dozér w kolejnych strefach

V. zadanie plutonéw c. k. m. ;

A) Bazy ogniowe:
1. baza poczatkowa;
Skiad;
Zadanie; wesprze¢ natarcie od . . . obezwtadniajac
taki to cel w takim to czasie.
Rejon stanowisk
Zmiana stanowisk;
— jednostki wyznaczone do zmiany
— ewentualnie nowe zadania
— droga przesuniecia sie
— jednostki wyznaczone do pozostania.
2. baza ogniowa;
Skiad, rejon stanowisk, zadania

B) Zadania szczeg6lne;
— jednostki przeznaczone do kompanii czotowych,
miejsce ich stawiennictwa
— O. P. L.; jednostki wyznaczone
— ew. oddziat tacznikowy (miedzy natarciami)
— przydziat ¢. k. m. , stawiennictwo.

V11L Zadanie moZdzierzy:
Zadanie armatek ppanc.

IX. Obserwacja, tacznosé:
— M. P. dcy baonu i dcy kompanii,
— punkty obserwacyjne,
— tgcznoséé plutonéw z dcg komp.

X. Organizacja zdobytego terenu:
— plan ognia na przedmiocie zdob3tmn; ew. wsparcie
rozpoznania.

XI. Zaopatrzenie w amunicje:
—e punkt amunicyjny, zmiana punktu.

Xn. Rozne: Stroj, zaopatrzenie w zywnos¢ i t. p,



90

WAMIi/V OBRONNA

W olinsiii(* Hliilt") doM hiumu nizd/.irlii khir.ihiny miiHzynowr
I niozdzirr/A) iniv'lzy lo linm)Vhi(' nirz<ICrlid II6t miiji|  Iniz-
lwihorfiiio ol)SMI/jirh i broni¢ pcwnycli wiiznyHi |)r/.(*(Imiolow ("
miowyrli (punktéw oponi). Den bnonn niuzucii tym koinpn-
niQlii p(wiu' srrwilnly ogniowo (oKni(" rinnkoW(" nu kor/yA¢ in
nycli punktéw oporn). ("zyA¢ c.k.ni. zowtiiwiu Hl)i< dni baonu w
pierwszych poczet kuch orKunizucji dla wykonaniu niektérych
o™i dulekicli i do o.p.l

I "pluTon
! i

r* |
0.p.Ly

\V4
Jljlu b 17

ryc. 61

RozmieiCze/7/S CfCff z/zi/jociyzy/

Po usadowieniu sie z grubsza w terenie dca komp. K. M. mu-
si skoordynowac i sprecyzowac zadania poszczeg6lnych druzyn
(nawet i tych, ktére przydzielono dcom kompanii strzeleckich),
majac na wzgledzie stworzenie przede wszystkim silnej i ciag-
tej zapory gtéwnej (szczegdlnie gestej na niektérych Kierun-
kach), nastepnie ogni dalekich i zapér wewnetrznych.
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Karabiny maszynowo, umioszczonc nloco I)nrdziej w tylo,
otrzymujg zwykle nzorszy promien dzialania i zadania liczniej-
szo niz o.k.m. w pierwszym rzucie (oKnie dalekie, udziat w zapo
rzo, zapory wewiiytrzne); zwykle Irzel)a przewidzie¢ dla nich
stanowiska dodatkowe. C.k.m. przeznaczone do o.p.l. moglv o-
trzymac réwniez | inne ztidania na wypadek, K™y nie byly za-
trudniono zwalczaniem lutnictwa.

l)oa kompanii stara siy utrzymac. bicznoA¢ ze swynd |)luto-
nami. Pozadano jest, aby dea plutonu okrenlil na pismie dys-
pozycje szczeg6towe dla kazdego karabina.

Dyspozycje szezeg6towe dla kurabina.

Hdanie

zadanie dodutikowe
gtouTie
li

Zadanie") A B C

Elementy strzatu ...................
celownik................
rodzaj ognia...........
otwarciena............
natezenie ................
koniec ognia...........

Ogien nocny:

a) ,)ﬁ_ierunek
§lizgacz.....

b) odlegtosc
celownik (kat).......

Obserwacja: czujka (obserwator)
sygnaty @@ "'~
Prace
Zaopatrzenie (amunicja, zZywnosc) usKsiefuk

dozofu
M P I dcy plutonu
"\ dcy punktu oporu

Dca plutonu

ryc. 62
1) N. p. zapora w A, obezwtadnienie w B,'nekanie w C



Mozdzierzy uzywa sie do ostrzeliwania pol martwych, zagaj-
nikéw lub domostw potozonych w zaporze gtdwnej oraz do o-
strzeliwania tych miejsc, potozonych blisko oddziatéw, ktorych
artyleria nie moze ostrzelac.

Armatki ppanc. (zaréwno baonowe jak i putkowe, oddane
do dyspozycji baonu) tworzg jeden rzut ppanc. na wysokosci
czat 1 gtébwng zapore ppanc. przed pozycja gtéwnego oporu. Ar-
matki znajdujace sie na czatach zamykajg najpierw drogi doj-
Scia, a nastepnie albo zamykajg sie w punkcie oporu albo wy-
cofujg sie (za pomoca ciagnikow) do miejsc z gory dla nich wy-
znaczonych (zwykle do drugiego rzutu).

Gtéwna zapore ppanc. (ktéra powinna by¢ ciggla) stanowia
przeszkody naturalne lub sztuczne i ogien armatek ppanc. Ar-
matki umieszcza sie pojedynczo i o ile moznosci w ramach
punktu oporu. Jedna armatka moze zamkna¢ skutecznie front
0 szeroko$ci najwyzej 300 m. Dca kompanii broni towarzysza-
cej ma obowigzek uzgodnienia podziatu zadan armatek ppanc.
na odcinku catego putku.

Rozkaz obrony
dla komp. c. k. m.

I. Potozenie: Wiadomosci o nplu.
Il. Zadanie: Putku, baonu, pas dziatania.
I1l. Zamiar dcy baonu.

1 V. Przebieg pozycji:

Pozycja gtébwnego oporu: przedni skraj pozycji, stanowiska
odwodow; stanowiska czat i linia czuwania, linia oporu czat;
granice odcinka.

V. Ugrupowanie baonu.
Granice i zadania odcinkéw kompanijnych.
Rozmieszczenie.

VI. Zadanie komp. K. M.

VII. Plan ognia:
1) Piechoty:
— zapora gtdwna: rozmieszczenie, otwarcie ognia, czas trwa-
nia ognia,
— zapory wewnetrzne
— ognie dalekie (wzbranianie, zeSrodkowanie)



2) artylerii:
— ognie zaporowe
— sygnaly.

3) ppanc:
®— na czatach .
— zapora gtéwna
— Zzapory wewnetrzne.

VIIl. Zadania dla plutonéw c.k.m. :
1) c.km. oddane do dysp. dcéw komp
miejsce stanowisk; zadania; m. p. dcy komp.

2) Inne plutony:

miejsce, zadania, (nekanie, ognie dalekie, udziat w zaporze
gtdwnej lub wewnetrznej, wsparcie przeciwnatarcia). Pluton do
o.p.l. i miejsce, zadanie dodatkowe, zajecie stanowisk, zadanie
ognia (wladza, sygnaty): a) na mate oddziaty, b) na wypadek
alarmu.

IX. Zadanie mozdzierzy.
X. Zadanie armatek ppanc. *

X1 Obserwacja i tgcznosc.

Punkt obs. dcy baonu i dcy komp. K. M.

M. P. dcy baonu i dcy komp. K. M.

Nawigzanie tgcznosci przez plutony, .
Sie¢ tgcznosci i sygnaty.

XI11. Prace. Maskowanie.

XI1Il. Amunicja.

llos¢ przewidziana na ognie dalekie. Zapotrzebowanie:
punkt amunicyjny.

XIV. Rozne: Ubior, zaopatrzenie w zywnosc.
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OBRONA PRZECIWLOTNICZA.

Karabiny maszynowe batalionowej kompanii c.k.m. majg obo-
wigzek zwalczania samolotow lecgcych nisko  (najwyzej do
1000 m)i).

W czasie wykonywania marszéw (nawet daleko od npla) or-
ganizuje dca kolumny bezpo$rednig obrone przeciwlotniczag, or-
ganizujac stuzbe obserWacyjno-alarmowg i wystawiajgc na osi
marszu druzyny c.k.m. (wystane naprzdéd) . Kazdy z baonéw
otrzymuje w udziale obrone pewnego odcinka trasy.

Stanowiska czynnej o.p.l. skladaja sie z obserwatoréw i z
2 ckm.,, a niekiedy i r.k.m. Stanowiska sa oddalone od siebie na
taka odlegtos¢, aby na jednym i tym samjrni samolocie maoc
skoncentrowaé ogienn dwoch posterunkéw obrony czynnej
(mniej wiecej co 2 km).

Stanowiska dla tych posterunkéw obiera sie w bezpo$rednim
poblizu drogi i to w miejscach o rozlegtym polu widzenia i w
poblizu miejsc wrazliwych (mosty, wsie i t. p.).

Posterunki czynnej o.p.l. muszg sie znalez¢ 1/4 godz. przed
nadejsciem tego czionu kolumny, ktérego ma sie bronié. W
tym celu jednostki c.k.m. musza maszerowa¢ naprzod z ubez-
pieczeniem lub wykorzysta¢ odlegtosci miedzy poszczegélnymi
baonami.

Posterunki pozostajg na stanowisku 1/4 godz. po przemar-
szu oddziatu, ktéry miaty ubezpiecza¢, a do oddziatu swego do-
taczajg w czasie postoju.

Ten rodzaj obrony o.p.l. (posterunki state) uzupetnia sie
obrong ruchoma spo$réd maszerujacych oddziatéw (r. k. m,,
komp. strzel, i reszta c.k.m.).

Na postoju lub w walce zapewnia obrone plotn. zwykle je-
den z plutonéw c.k.m. Stanowiska wybiera sie¢ w tym celu w pew-
nym oddaleniu od bronionej strefy (100—400 m) ®).

1) Na wigkszych wysokosciach zapewnia obrong plotn. wiasne
lotnictwo i bron specjalna, nalezaca do armii (armaty 75 mm, c.k.m.
kal. 13 mm).

2) S$rednia szybko$¢ nowoczesnego samolotu (300—400 km na
godz.) nie pozwala na zdjecie karabinu z biedki i zajecie stanowiska.

3) Aby odsung¢ c.k.m. od strefy zagrozonej bombardowaniem.



BATALION

ORGANIZACJA | WYPOSAZENIE
Stan 20 oficeréw, okoto 850 szeregowych.

i D-two baonu i pluton dowodzenia,
Skitad m 3 kompanie strzeleckie,
(1 kompania K. M
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3 komp «/Aomp
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. janiy
ryc. 63

Dowodztwo baonu.

Dca baonu, 1 zastepca dcy baonu”), adiutant®),
1 lekarz (por. lub ppor.).

1) Zastepca dowodcy reguluje ruch taboréw. Przy zmianie m.p.
pozostaje przez pewien czas na starym miejscu, zapewniajac przez
to ciggtos¢ pracy.

2) Adiutant pomaga i wyrecza zce dcy baonu. Do niego na-
lezy organizacja pracy w dowodztwie, zmiaija M. P. Jest on jed-
noczes$nie oficerem informacyjnym i oficerem gazowym baonu.
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2 pisarzy: jeden podoficer (plutonowy), drugi szeregowiec,
1 sarnochdd, 1 motocykl, 3 kolarzy.

Pluton dowodzenia (okoto 70 ludzi),*3 druzyny.

— tacznoscei: st. sierzant — szef baonu i okoto 20 ludzi, i
obserwacji: 1 podoficer (plutonowy) i 4 obserwatordw,
_ — zaopatrzenia: 1 st. sierz, 1 plutonowy i okoto 12 wozni-
cow,

— sanitarna: 1 pomocnik lekarza, 4 sanitariuszy, 1 kapral
i 16 noszowych (nieuzbrojonych).

Tabor bojowy baonu.

a) D-two baonu:

1 woz (lekki) tacznosci,

2 wozy amunicyjne dta am. do r.km. (wz. wozu 1927).

1 wéz aniunicyjny wz. 1921,

1 wdz sanitarny,

1 samochdd bagazowo-zywnosciowy,

1 samochéd amunicyjny.

Oproécz tego 1 samochdd osobowy dcy.
b) 3 komp. strzeleckie:*

3 kuchnie potowe,

3 wozy podreczne,

3 samochody.

c) 1 komp. K M.:
1 kuchnia potowa,
1 woz podreczny,
1 w6z na amunicje c.k.m.
1 samochdod.

Razem 14 woz6w o0 zaprzegu konnym i 6 samochoddw.

Dlugos¢ taboru konnego 150 m a samochodowego 150—
0 m.

Tabor bojowy 1 (TBI) obejmuje wozy niezbedne w walce,
a wiec wszystkie 5 wozéw d-twa baonu i wdz amunicyjny z
komp. K. M. Tabor ten jedzie za baonem pod d-twem podofic.
rusznikarza lub st. sier/anta z druzyny zaopatrzenia. W czasie
walki tabor ten taczy sie zwykle z taborem innych baondw i z
taborem putkowym pod d-twem oficera zywnosciowego.

Tabor bojowy 2 (TB2) obejmuje 8 wozéw o0 zaprzegu
konnym (z tego 4 kuchnie i 4 wozy podreczne) i czes¢ samocho-
dow (5, t. j. 1 d-twa baonu i po 1 na kazdg komp.).



103 —

Wielko$¢ baonu w przestrzeni.
— dtugos$¢ kolumny na drodze okoto 900 m (z TBI),
— czas trwania przemarszu 10 minut,
— przy przewozeniu kolejg: 1 pociag (okoto 50 wagondw),

— » » samochodami: 60 samochoddéw (dtu-
gos¢ kolumny w czasie jazdy 3 km).
- baon w zbidrce:

w czworoboku \ . 80 m(szerokos¢) X 100 m (dl.)
w masie wszerz ... . 180 m " X 30m
w masie w gigb ... 30 m " X 150 m

Sprzet saperski.

Baon nie posiada zapasowego sprzetu, lecz korzysta z zapa-
su putkowego (3 wozy narzedziowe po okoto 200 narzedzi na

kazdym wozie).
Zywnos$é.

*Dla baonu dostarcza zywnosci tabor zywnosciowy z kompa-
*nii gospodarczej w sktadzie: 1 samochdd miesny oraz 3-4 ciez-
kich wozéw lub 3-4 samochodow.

Srodki tacznosci baonu.

Personel Sprzet.

(na wozie tgcznosciowym)
1 st. sierzant-szef gcz-

nosci

1 kapral-pomocnik

1 kapral 1 5 telefonis- 2 aparaty telef. (2 km kabla)

tow

1 zespot radiowy (3 lu- 1 radio ER17 dla taczn. z pul-

dzi) kiem *
1 radio RIlI dla faczn. z
lotnik. .
6 radio ER40 dla taczn. z
komp

4 sygnalistow 1 aparat optyczny (migacz),

2 gofebiarzy 2 pary tarcz do sygn. recz-
nej

2 goncéw 1 ptachta tozsamosci i 4 pta-
chty sygn.

1 motocyklista 2 garlacze VB i 2 rakietnice,

3 cyklistow 1 miotacz rakiet, 278 rakiet
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SZYKI BAONU

ryc. 65
BATALION NA KWATIOKACII

Przygotowania kwater lub biwaku dokonuje oddziat kwate-
runkowy, w sktad ktorego wchodzi:

a) dla baonu samodzielnego lub baonu stuzbowego w putku:
— dca komp. stuzbowej

— oficer bezpieczenstwa (zwykle oficer z komp'. K M)
—2 lekarz baonowy,
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— kwaterunkowi z d-twa baonu i z kompanii
— jednostki do o. p. 1 i 0. ppanc®)

— warta*),

b) dla kazdego innego baonu:

— oficer bezpieczenstwa,

— kwaterunkowi z d-twa baonu i kompanii,

— jednostki 0. p. 1 i 0. ppanc®).

Daleko od npla wysyta sie oddziat kwaterunkowy na jedna
godzine przed kolumng. Oficerowie kwaterunkowi z oddziatu
wyjezdzajg naprzéd dla ogdlnego rozpoznania kwaterunku lub
biwaku®).

Blisko npla oddziat kwaterunkowy maszeruje razem ze stra-
z3 przednia. %
0

Przygotowanie zakwaterowania (biwaku).

Rozdziat kwater (rejonu biwaku) miedzy kompanie po u-
przednim og6lnym rozpoznaniu i zasiegnieciu informacji u
wiadz cywilnych (woda, stoma, drzewo, wolne pomieszczenia).

Wybor miejsca na wartownig, na umieszczenie posterunku
obserwacyjno-alarmowego, rozmieszczenie broni do o.p.l. i
o.ppanc. (of. bezpieczenstwa).

Po nadejsciu oddziatu kwaterunkowego kieruje sie go do
wiasciwych rejondéw, a bron na stanowiska.

Na 15-20 minut przed nadejsciem oddziatow zbiera sie zwyk-
le oddziat kwaterunkowy w centralnym miejscu dla uregulowa-
nia niektorych trudnosci i otrzymania dodatkowych wskazowek
lub wyjasnien.

Oficer kwaterunkowy ustala:

— miejsce dla wozow (TB), izbe chorych, miejsce pojenia
koni,

<— przepisy alarmowe (0.p.l., 0.ppanc, 0.pgaz),

— zarzadzenia porzadkowe (czystosci) w porozumieniu z
lekarzem i przeciwpozarowe.

3 St. sierzant — szef baonu i 1 kolarz.

2) 1 podoficer rachunkowy, 1 kapral i 2 kolarzy.

3) Obserwatorzy i posterunki o.p.l. i 0. ppanc (1 druzyna lub plu-
ton c.k.m. i druzyna arrnatek ppanc).

) 1 druzyna strzelecka z kompanii stuzbowej, 1 trebacz dla
baonu samodzielnego a 1 pluton strzelecki i 1 trebacz dla putku.

Sg Jezeli wielko$¢ obszaru pomieszczenia tego wymaga.

6) W samochodzie baonowym.
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Rozkaz zakwaterowania.

Jezeli jest czas, sporzadza dca oddziatlu kwaterunkowego
projekt rozkazu zakwaterowania, ktéry wrecza dcy baonu w
czasie ostatniego postoju. Rozkaz taki zaopatrzony, o ile moz-
nosc% w szkic odczytuje sie zebranym oficerom.

Podoficerowie kwaterunkowi oczekuja na oddziaty przy wej-
Sciu do miejscowosci i rozprowadzajg je do kwater (biwaku).

Rozkaz zakwaterowania’).

baon pp
. Rozdziat kwater:
kompania Warta ..o M P .
kompania Izba chorych.......... M. p, dcy baonu ..
Mieszkanie dcy ba-
kompania Miejsce pojenia ko- ONU. oo .
NI e
Kompania K. M. Miejsce mycia sie.
Kwatery zapasowe.
1l. Stuzba:
Kompania stuzbowa Godr'\céw przesta¢ na
godz..............
Warta ..o Rozdziat:
Wizyta lekarska o ... stomy, drzewa,

furazu, zywnosci.

I1l. Bezpieczenstwo:

Zabarykadowanie wejs¢, stanowiska armatek ppanc.
Miejsce posterunku obs.-alarm. Miejsce broni do o. p. 1
Schrony na wypadek bombardowania.

Przepisy przeciwpozarowe. »e
Miejsce zbiorki na wypadek alarmu.

IV. Czas wymarszu (podac jesli jest znany).

V. Oficer wyznaczony do pozostania po wymarszu oddziatow”).

a Gy j-3st brak czasu lub w poblizu npla, sporzadza si¢ rozkaz

i szkic zakwaterowania pdzniej i wywiesza sie go przy wartowni.
@ Pozostaje do 6 godzin po wymarszu wojska.
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Wzér szkicu zakwaterowania baonu.

ryc. 66
Podziat kwater na koni.panie.

Przydziela¢ kwatery po obu stronach drogi dla tej samej
kompanii. Kompania c.k.m. blisko wody i blisko d-twa baonu.
Oficerowie zakwaterowani w rejonie swych kompanii.

Posterunek obs.-alarmowy za miejscowoscig (wystawia sie
tylko w dzien). Miejsca zbiérek dla kompanii nie powinny znaj-
dowaé sie przy gtownej drodze.

Schrony plotnicze (okop) zbudowane poza miejscowoscia.

Baon na biwaku.

Wybraé¢ miejsce ukryte przed obserwacjq lotniczg (w lesie),
a w poblizu wody. Unikaé markantnych punktéw.
Unika¢ form geometrycznych zwiaszcza wtedy, gdy pokry-
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cié terenu nie jest dostatecznie geste, wzglednie rozlegte. Wozy
umieszcza¢ w poblizu drogi.

Wykonaé nastepujace prace: plecionki, budowa namiotdw,
okopy na wypadek bombardowania; barykady na drogach
przeciw broni pancernej.

BAON W MARSZU PODROZNYM

Marsz wykonywany daleko od npla
(ponad 100 km).

Gtéwna troska dcy baonu jest ufatwienie marszu oddzia-
fom; masowe naloty lotnictwa beda bowiem na tej odlegtosci
od frontu do$¢ rzadkie.

Pluton dowodzenia maszeruje za kompanig czotlowg. Nie-
kiedy zbiera sie trebaczy i doboszy na czele baonu. Nalezy co
pewien czas zmienia¢ kolejnos¢ kompanii czotowych. Kompa-
nia c.k.m. maszeruje stale jako ostatnia(obstugi w kolumnie
marszowej przed biedkami).

Sanitariusze i noszowi maszerujg z lekarzem 10 krokéw
za komp. K. M.

Gdy baon maszeruje na koricu kolumny (n. p. putkowej),
wtedy wydziela oddziat policyjny (1 druzyna 2z ostatniej
komp. strzeleckiej), ktéry posuwa sie 50 krokéw za ostatnim
pieszym oddziatem (przed taborem).

Wozy: Wozy baonowe grupuje sie zwykle razem z wozami
putkowymi i wysyta sie o ile moznosci inng droga. Wozy sani-
tarne i kuchnie polowe posuwajg sie zwykle za baonem.

O$ marszu: Przed baonem samodzielnymi lub baonem masze-
rujgcym na czele kolumny wysyta sie oficera lub podoficera
wraz z kolarzami (lub jezdzcami), majacego za zadanie roz-
poznanie osi marszu. W nocy wystawia kazda kompania tacz-
nikoéw.

Przechodzenie przez miejscowosci.

Dca baonu nakazuje w razie potrzeby przyjecie kroku
rownego (dtugi sygnat trabka) lub zakazuje jedynie $piewu.
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Odpoczynki cogodzinne.

Odpoczynki cogodzinne nakazuje dca baonu, podajac przy-
gotowawczy sygnat trgbkag. Gdy lotnictwo npla jest spodzie-
wane, nie robi sie odpoczynkéw cogodzinnych, a robi sie odpo-
czgoki okolicznosciowe (wykorzystujgc zastony).

Odpoczynki dtugie.

Jezeli wysitek marszowy ma by¢ wiekszy niz 25 km, poza-
dane jest zarzadzenie dtugiego wypoczynku po przebyciu wiecej
niz potowy etapu (zdolno$¢ marszowa po odpoczynku dtugim
jest zwykle mata — 2 godziny marszu). Miejsce na diugi od-
poczynek trzeba uprzednio rozpozna¢ (woda, pokrycie). Czas
trwania odpoczynku: najmniej 1 godzina. Pozadane jest wy-
danie strawy. Na 10 minut przed wyruszeniem, poda¢ sygnat
przygotowawczy.

Oddawanie honorow.

Przy pierwszym spotkaniu dcy baonu, putku lub generata
nalezy odda¢ honory kompaniami: przez «bacznosé» i zwrot
gtowy.

Marsz wykonywany nie bardzo daleko od npla.
(mniej niz 100 km)

Nalezy sie liczy¢ z napadem lotnictwa, a nawet z napadami
broni panc.

Dla unikniecia tego zagrozenia wykonuje sie marsze zwyk-
le w nocy i unika sie gtéwnych szos. Marsz nocny przewleka sie
zwykle na marsz dzienny.

W tym wsT)adku dca kolumny rozdziela miedzy poszcze-
g6lne baony zadania dotyczace o.p.l. i o.ppanc przypadajace na
nie na okreslonym odcinku.

Dla zwiekszenia swobody ruchu i unikniecia strat powieksza
sie odlegtosci miedzy kompaniami do 50 m.

Dca baonu zarzadza zwykle marsz po obu stronach drogi
(duze pojedyncze kolumny). Dla o.p.l. wyznacza sie po 1 r.k.m.
na pluton strzelecki (amunicja pancerna).
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BATAUON W WALCE ZACZEPNEJ

Marsz zblizania (poczgwszy od 15 km od npla).

Baon zbliza sie do npla albo bedac przestonietym przez
inne oddziaty lub bedac w pierwszym rzucie (w strazy przed-
niej).

Marsz zblizania przestoniety.

Baon przestoniety przez inne oddziaty maszeruje czesto no-
cg dla zmniejszenia swej wrazliwosci na ogienn i dla ukrycia
swego ruchu. Maszeruje on drogami. Obowigzuje go bezpo-
Srednie niewielke ubezpieczenie.

Gdy marsz zblizania odbywa sie w dzieh, nalezy mozliwie
jak najdtuzej wykorzystaé¢ drogi. Odlegtosci miedzy kompaniami
mozna powiekszy¢ do 100 m.

Przewidujac wkroczenie do walki nalezy zabra¢ swoj TBI.
Dcy maszerujg na czele swoich oddziatéw, Dcy kompanii i ba-
onu grupuja swych goncéw przy plutonach dowodzenia.

Gdy ze wzgledu na bombardowanie lotnicze lub naziemne
uzna to dca za wskazane, schodzi baon z drogi i przyjmuje
szyk luzny, wykorzystujac przy tym boczne drogi lub Sciezki.

Dca baonu wyprzedza baon z plutonem dowodzenia i wy-
biera teren posuwania sie oddziatdbw. Ruch odbywa sie etapami
od jednej zastony do drugiej (przeszkody ppanc).

Marsz baonu nie jest wiec prostolinijny, a dostosowany do
rzezby i pokry¢ terenu. Dca baonu podaje oddziatom czoto-
wym kierunek marszu (znakiem), podaje ugrupowanie, kompa-
nie kierunkowa oraz odlegtosci | odstepy miedzy kompaniami.
Okredla on w razie moznosci granice etapéw (skokow) i podaje
ugrupowanie, w jakim moga sie oddziaty zatrzymaé, po wyko-
naniu skoku. Kompania c. k. m. zapewnia o. p. 1

Szybkos$¢ takiego marszu jest nieduza i wynosi 1-2 km na
godz. Odpoczynkéw cogodzinnych nie stosuje sie, wykorzys-
tuje sie zatrzymania okolicznosciowe. Dca baonu dazy wtedy
do pofaczenia sie z oddziatami czotowymi lub dcg putku dla
zorientowania sie w sytuacji.

Baon odwodowy przeznaczony do przeciwnatarcia, a posta-
wiony w stan pogotowia zbiera sie w szyku rozczionkowanym,
dajacym mu mozno$¢ wyruszenia w przypuszczalnych Kierun-
kach. Musi on by¢ doskonale zorientow”™any w terenie; kompanie
rozpoznajg przypuszczalng o$ swego dziatania. Nalezy pamie-
ta¢ o biernej i czynnej obronie ppanc. i przeciwlotniczej.
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Marsz zblizania nieprzestoniety.

(Baon w strazy przedniej).

Batalion bedacy strazg przednig lub stanowigcy cze$¢ tej
strazy otrzymuje zwykle zadanie rozpoznania pewnego pasa, od-
rzucenia stabszych oddziatéw npla lub jego broni pancernej, a
w wypadku natrafienia na silnego przeciwnika, utworzenia
silnego frontu, za ktérym mogtyby sie gtéwne sity przygoto-
waé do walki.

Przed baonem posuwa sie zwykle oddziat rozpoznawczy
dywizji. Baon bywa zwykle wzmocniony motocyklistami, pio-
nierami, a niekiedy putkowymi armatkami ppanc. Czesto
przydziela sie czolgi do dyspozycji dcy strazy przedniej, w
sktad ktoérej wchodzi baon.

Szerokos¢ frontu i gleboko$¢ baonu w marszu zblizania
wynosi 1500 m.

Ugrupowanie — baon tworzy;

— rzut czotowy

— rzut odwodowy.

Rzut czotowy tworza zwykle 2 kompanie, jedna obok dru-
gieji), a rzut odwodowy 1 komp. strzelecka i kompania c.k.m.

Kompanie czotowego rzutu wzmacnia sie zwykle pionierami i
ciezkg bronig piechoty.

Baon w strazy przedniej.

w odlegtosci kilku km od npla.

Baon przedstawiony ponizej nalezy do strazy przedniej (do-
wodzonej przez dce putku), sktad ktérej wchodzi poza tym plu-
ton motocyklistow, putkowa kompania broni towarzyszacej, 2
druzyny pionieréw i pluton czotgéw R 35.

Rzut czolowy tworzg 2 kompanie wzmocnione po druzynie
pionierdw. Lewa kompania posuwajaca sie¢ terenie zalesionym
otrzymata ponadto 1 pluton c.k.m. i druzyne mozdzierzy 81 mm.

Rzut odwodowy tworzy 3. komp. i komp. c.k.m. (pod roz-
kazami dcy baonu).

Dca putku zastrzegt sobie prawo uzycia kompanii broni to-
warzyszacej i plutonu czotgéw (obrona ppanc).

D Rzut czotowy moze tworzy¢ jedna komp. tylko wtedy, gdy
straz przednia rozporzadza tylko jedng droga, a odlegtos¢ do npla
jest jeszcze dos¢ duza (10— 15 km.)
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Komp. c.k.m. przygotowuje sie do wsparcia komp. prawej,
znajdujacej sie w terenie otwartym: 1 pluton c.k.m., ktory po-
suwat sie za 1. komp. jest w pogotowiu w prawo od szosy;
nastepny pluton c.k.m. podgza w to samo miejsce. Ostatni plu-
ton posuwa sie z rzutem odwodowym i zapewnia o. p. 1



— 115 —

O.ppanc. zapewnia na szosie najpierw druzyna armatek
baonowych (z 1 ciggnikiem), a nastepnie pluton armatek pui-
kowych (1 ciagnik). Pluton czolgéw zatrzymat sie w ukryciu,
na wysokosci rzutu odwodowego. Kompanie tworzgce rzut czo-
towy ugrupowujg sie w gtab, wysuwajac przed siebie zwykle po
jednym plutonie, majacym za zadanie rozpoznawaé npla i te-
ren (szpice).

Dca baonu okresla ich 0§ marszu, oznacza pas, ktory na-
lezy rozpoznaé, poszczeg6lne skoki (zgodnie z horyzontami
ustalonymi przez dce putku lub dywizji, 3-5 km) oraz podaje
wskazoéwki, jak nalezy zachowac sie w wypadku spotkania npla
i kieruje ruchem rzutu odwodowego. Czes¢ c.k.m. posuwa sie w
Slad za kompaniami czolowymi dla przyspieszenia ich wej-
Scia do akcji i ze wzgledu na konieczno$¢ rozcztonkowania po-
jazdow.

Posuwanie sie.

Catos¢ posuwa sie skokami (etapami) regulowanymi przez
dce baonu zgodnie z otrzymanymi rozkazami, zgodnie z tere-
nem i zgodnie z wiadomosciami otrzymanymi od rozpoznania i
wiasnej obserwacji.

Gdy przypuszcza sig, ze npla nie ma w bezpos$rednim poblizu
(ponad 10 km), baon maszeruje drogg, wykonujgc szerokie sko-
ki (etapy) i wybierajac wyrazne przeszkody przeciwczotgowe.
Unika sie przez to licznych przerw i oszczedza sie ludzi. Rzut
odwodowy postuguje sie w swym marszu jak najdiuzej gtéwnag
droga.

W poblizu npla (5—6 km) baon opuszcza drogi i posuwa
sie na przetaj, od jednej zastony do drugiej. Kompanie czotowe
przyjmuja szyki luzne wszerz i w gtab, przeszukuja szczegotowo
caly przynalezny im pas. W razie potrzeby muszg zapewnic
ciggly front nasycony dostatecznie ogniem. W swym posuwaniu
sie wykorzystujg kompanie miejsca zakryte; terenem otwar-
tym nalezy przesuwac tylko niezbedne jednostki. Rzut odwo-
dowy posuwa sie’wykorzystujac teren i odlegtosci 400-800 m.

Plutony c.k.m. i armatki ppanc. posuwaja sie skokami w go-
towosci do stworzenia baz ogniowych lub zapér przeciwczot-
gowych, zgodnie z wskazéwkami dcy baonu. Cze$¢ c.km. (1 plu-
ton) zapewnia o.p.l.

Nawiagzanie stycznosci.

Zadaniem baonu  strazy przedniej jest ustalenie frontu
zajmowangi™o przez npla (jezeli chodzi o npla w obronie)
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lub zatrzymania posuwajacego sie npla na pozycji z géry wy-
branej.

Skutkiem tego te kompanie czotowego rzutu, ktore doszly
juz na wysoko$¢ dywizyjnego oddziatu rozpoznawczego, beda-
cego w stycznosci, zasiegajg od niego informacji i daza do
wspolnego odrzucenia oporu, stosujgc oskrzydlenie”™). W tym
celu przenikaja czotowe elementy pomiedzy gniazda oporu,
wykorzystujac wsparcie baz ogniowych stworzonych badzto
przez dce komp. czotowej, badzto przez komp. c.km. (z rozkazu
dcy baonu). Dca baonu organizuje zgodnie z rozkazami dcy
putku kolejne zapory ppanc.

Azeby ustalic mozliwie doktadnie ciggtos¢ linii obronnej
npla, musi dca baonu uzy¢ niekiedy swego odwodu juzto dla

..agtosci wihasnego frontu, juzto dla jego prze-
stuzenia.

W niektorych wypadkach moze dca baonu otrzymaé rozkaz
dcy putku zmontowania i wykonania natarcia na wazny punkt
obronny (punkt oporu korzystny ze wzgledu o.ppanc, obserwa-
torium, uchwycenie przeprawy). W tych wypadkach organizuje
sie natarcie szybko ale metodycznie. Wsparcie bazy ogniowej
jest zwykle niewystarczajace 1 trzeba sie zwroci¢ o wsparcie
artyleryjskie (lub o wsparcie czotgéw, jezeli straz przednia nimi
dysponuje).

Baon w strazy przedniej.

Rozkaz™).

I. Polozenie:
Nieprzyjaciela?))
Wiasnej dywizji.

Il. Otrzymane rozkazy:
Skiad strazy przedniej. Jej zadanie™).

1) EHementy rozpoznawcze przechodza wtedy pod rozkazy dcy
baonu i stuza zwykle jako wsparcie ogniowe (bazy). Po wyminie-
ciu elementy te przegrupowuja sie.

2 ) Rozkaz ten odnosi sie tylko do pierwszych chwil marszu (je-
den lub dwa etapy (skoki) ruchu strazy przedniej (5—6 km.). W
miare zblizania si¢ do npla i naptywu wiadomosci wydaje sie krot-
kie ustne rozkazy.

3) Przyblizone odlegtosci, obecno$¢ broni pancernej.

4) N.p.; Osiagnac takie to linie w terenie (horyzonty). W razie
spotkania npla odrzucic¢ stabe elementy, nawigza¢ stycznos¢ z nplem
i wobec ciggtej linii ogniowej stworzyc silny front. Niekiedy, utrzy-
mac¢ wskazang lini¢ terenowa lub zamknac dany Kierunek.
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Kierunek i pas dziatania”") Ugrupowanie,
Miejsce i zadanie baonu, srodki dodatkowe.
Sasiedzi.

I11. Zamiar dcy baonu.”y)

IV. Ugrupowanie baonu.
Oddziat motocyklistow.
Rzut czotowy, $rodki dodatkowe.
Rzut odwodowy.

V. Podziat zadan.

Oddziat motocyklistow.”
Kompania w czotowym rzucie.N)

Odwod.
VI. Artyleria.®)
VIl Czolgi.«)

Os$ posuwania sig.
Miejsce w ugrupowaniu.

VIII. Pionierzy. )
Miejsce w ugrupowaniu.
Zadanie.

IX. O.PPanc, O.P.L., O.PGaz.
Rozdziat Srodkdéw oppanc; zadania.
C. K M do O.P.L.O
Strefy zagazowanie (skazone).

1) 1—2 km szerokosci dla strazy przedniej w sile 1 baonu a 2—3
km w sile 2 baonow.

2) Jakie kierunki rozpozna¢ lub przestoni¢. Jakie punkty utrzy-
mac.

3) Jaka linie osiggnaé¢ przy kazdym skoku strazy przedniej; jakie
punkty trjzymaé; skad meldunki nadestaé. Jezeli na przedzie nie ma
oddziatu rozpoznawczego dywizji, to nie nalezy oddziatlu motocykli-
stow posyta¢ dalej jak 5 km.

4) O$ lub kat marszu, pas dziatania, skoki, zachowanie sie w
chwili spotkania npla. Ewentualnie podac site elementdéw rozpoz-
nawczych.

5 Jezeli strazy przedniej przydzielono artylerig, nalezy jej wska-
zaC _miejsce w ugrupowaniu.

6) Czotgi posuwajg si¢ za odwodem skokami regulowanymi przez
swego dce. Gtownym ich zadaniem jest o. ppanc, a wsparcie tylko
wyjatkowo.

7) Zwykle jeden pluton c.k.m., maszerujacy przy odwodzie. Podac
mu szczeg6lnie wazne punkty.
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X. tgcznosé.

Miejsce dcy baonu.
tacr:nos¢ z oddziatami i dcg strazy przedniej.

Natarcie.

Natarcie baonu polega na:

— ustawieniu sie na podstawie wyjsciowej frontem do przed-
miotu natarcia

— Wylzkr]aczeniu kompanij do bezposredniego prowadzenia
walki

— przygotowaniu bazy ogniowej

— wyznaczeniu odwodu

— przesuwaniu tego ugrupowania od jednego przedm'otu
do drugiego w oznaczonym kierunku. Przedmioty te po-
krywaja sie zwykle z miejscem na bazy ogniowe, majace
na celu state wspieranie posuwajacych sie oddziatow.

Front natarcia baonu wynosi:
800 m przy natarciu na npla niezorganizowanego,
500m ,, » » s ZOrganizowanego.

Rozpoznanie terenu.

Pod ostong oddziatéw, bedacych w stycznosci, przeprowadza
dca baonu wraz ze swymi dowddcami kompanij rozpoznanie
terenu.

Dca baonu bierze pod uwage wiadomosci o nplu: front,
punkty zajmowane przez npla, miejsca podejrzane, umocnienia;
nastepnie analizuje teren, korzystne podejscia, mozliwosci
wsparcia przez posiadane $rodki (czotgi, artylerie, baze ognio-
wa) ; wreszcie zasiega zdania od dcy czolgdw, jezeli je ma do
dyspozycji.

Ustala prosta mys$l manewru i wydaje ustne rozkazy, po-
twierdzone pisemnym (tylko istotne punkty).

Dca baonu wyznacza do nutu czotowego zasadniczo 2 kom-
panie, a jedng zachowuje w odwodzie. Jezeli front jest bardzo
waski (mniej niz 300 m) wyznacza tylko jedng kompanie jako
rzut czotowy. Gdy front jest bardzo szeroki, wowczas pozosta-
wia duze odstepy miedzy kompaniami czotowymi, ufatwiajac
przez to dziatanie bazy ogniowej.

Zadania.

Kazdej kompanii wyznaczonej do prowadzenia walki (czoto-
wej) okresla sie przedmiot natarcia i podaje sie kierunek.
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Oproécz tego mozna je obarczyé zadaniem dostarczenia ogni
bocznych na korzys$¢ sgsiaddw.

Dca komp. c.k.m. otrzymuje zadanie zorganizowania poczat-
kowej bazy ogniowej (uzywajac rowniez przydzielonych $rod-
kéw z putkowej kompanii towarzyszacej). Dca baonu okresla
mu :

— jakie cele nalezy obezwtadni¢ i jakg strefe dozorowad

— rejon stanowisk ogniowych

— warunki rozpoczecia ognia

— tworzenie innych baz i ich przesuniecie,

Dca czotgébw otrzymuje w zadaniu:

— kolejne przedmioty natarcia (zwykle te same co piechota)

— czas kolejnego obezwiadnienia poszczegélnych rejonéw

— jakich sit ma uzy¢ i jakie zachowa¢ w odwodzie

— podstawa wyjsciowa i warunki wyruszenia.

Godzina «H».

Jest to godzina wyruszenia z podstawy wyjsciowej pierw-
szych elementéw natarcia (czolgéw tub kompanii strzeleckich).

Sposob prowadzenia walki przez dce hax)nu.

Rola dcy baonu nie ogranicza sie tylko do opracowania roz-
kazu do natarcia. W toku walki obserwuje on jej przebieg i in-
terweniuje, uzywajac swojej kompanii c.k.m. Zarzadza on ze$rod-
kowanie ognia na niebezpiecznych odcinkach, przydziela (do-
syta) w razie potrzeby druzyne lub pluton c.k.m. do przodu, or-
ganizuje dodatkowe bazy ogniowe i t. p. Dla wzmocnienia lub
uptamnienia natarcia moze zazada¢ ognia artylerii tub uzyé
wiasnego odwodu. Gdy npt sie wycofuje, utrzymuje z nim
stycznosc.

Schemat M. P. dcy baonu (w natai*ciu).
Miejsce:

dca putku ustala poczgtkowe M. P., nastepnie wybiera sie
je na wskazanej osi posuwania sie. Wybiera sie je we wgte-
bieniu terenowym (w miejscu zakrytym), w oddaleniu
400—800 m od frontu» blisko drogi i blisko punktu obser-
wacyjnego.

Unika¢ rozwidlenia drog (tam umiesci¢ napis).
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llo$¢ ludzi: okoto 50 osdb. Przyblizona powierzchnia, na
ktérej rozmieszcza sie miejsce postoju wynosi 50 m X50 m.
Ugrupowanie: zalezne od terenu, ustala je adiutant. Two-
rzy sie 3 zgrupowania: 1) sztab, 2) zywe Srodki tgcznosci,
3) aparaty.
Sztab:

Skiad: dca baonu, zca dcy baonu, adiutant, ewentualnie
oficer tgcznikowy artylerii, 2 pisarzy.

Znak: chorggiewka dcy baonu, zatknieta w miejscu, gdzie

wrecza sie meldunki.
Punkt obserw.: 2 obserwatoréw (dwoch pozostatych szuka

wysunietego punktu obserwacyjnego).
Zywe $rodki tacznoscei:
Dca zgrupowania — adiutant.
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Podoficerowie tgcznikowi: 1 podoficer na komp. i ewentu-
alnie 1 podof. art., 1 podof. czolgéw, 1 pcdof. z putku.
Podoficerowie dowodzacy tancuchami goncow i odbierajgcy
meldunki przez radio (ER40).

Goncy w razie potrzeby: 4—6 na kompanie, 1 dla punktu
obs. i 1 dla TB,

1 auto, 1 motocykl, 3 kolarzy, konie wierzchowe.

Aparaty:

Dca zgrupowania — sierzant szef baonu.

Telefon: kilka-krokéw od sztabu (zesp6t baonowy).
Radio: 3 aparaty ER40 (pozostate 3 przy kompaniach,

1 aparat ER17 dla tacznosci z putkiem (przy nim podof. in-
formacyjny baonu), 1 aparat Rl wraz z ptachtami sygna-
lizacyjnymi.

Migacz: 1 aparat (dziesigtka) dla tacznosci z putkiem
ewentualnie gotebie.

Punkt opatrunkowy:

1 lekarz, 1 pomocnik, 1 kapral i 3 sanitariuszy, 1 kapral i
16 noszowych (niedaleko od d-twa baonu).

Ubezpieczenie:

Ruchome barykady zbudowane przez goncéw, ewentualna
ochrona w sile plutonu strzeleckiego lub druzyny c. k. m.

Zmiana M. P.:

Powiadomi¢ kogo trzeba na 5 minut przed zmiang (lotnika
przy pomocy ptacht, niekiedy kompanie).

Zmiana catosci w trzech ugrupowaniach z zachowaniem
20 m odlegtosci. Sztab z obserwatorami na czele. Krotkie
zatrzymania sie w dogodnych miejscach. Radio ER40 utrzy-
muje stalg tgcznosc. Dca baonu decyduje czy wybrane
miejsce sie nadaje, a adiutant wskazuje rejofiy dla poszcze-
gélnych ugrujpwan.

Ciggtos¢ m. p.: zapewnia zca dcy baonu pozostajacy na
dotychczasowym m. p. wraz z 1 kolarzem, radio RII i
ptachtami tozsamosci.

Natarcie baonu przy wsparciu czolgéw.

Baon przedstawiony na zatgczonym szkicu, wzmocniony jed-
ng kompanig czolgéw R35 naciera w $cistej tgcznosci z sasig-
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darni na npla znajdujgcego sie dos¢ daleko na pozycji doraznie
zorganizowanej.

Front natarcia: 600 m.

Przedmiot natarcia PI w odlegtosci 1500 m (futor St. Andre),
a przedmiot P2 (lasek E) w odlegtosci 2000 m.

Natarcie na Pl wspiera kompania czolgéw ogdlnego dziata-
nia (czotgi D) bedaca w dyspozycji dcy dywizji.

Bezposrednie wsparcie baonu: 2 dyony art.

Rozkaz otrzymany od dcy "putku:

Natarcie na PIl: oskrzydli¢ od wschodu npla znajdujgcego
sie w lesie B. Wyruszenie: czolgdw D o godz. H, a piechoty o
godz. H-f10.

Natarcie na P2: las E zdoby¢ przez obejscie z obu stron.
Godzing wyruszenia H ustali dca baonu.

Mys$l manewru dcy baonu:

Natarcie na PI: obezwladni¢ las B przy uzyciu czolgéw
obej$¢ go dwiema kompaniami, a trzecig go zdoby¢. Uzy¢ po-
czgtkowo 3 kompanie w pierwszym rzucie. Nastepnie obezwiad-
ni¢ przy pomocy czotgéw i artylerii zatoge w lesie D i zdoby¢ go
przez 1. kompanie przy jednoczesnym oskrzydleniu go przez
komp. druga.

Natarcie na P2: obezwladnié¢ artylerig las E, oskrzydli¢ go
z obu stron: po 1 kompanii wzmocnionej czotgami z kazdej stro-
ny. Las ten zdoby¢ i oczysci¢ przez 3. komp.

Godzina H podana bedzie sygnatem na 1/4 godziny naprzdd.”®)

Uzycie czolgéw (dla pamieci):

Reguluje dca djwizji, 2 rzuty po 2 plutony (drugi przestania
pierwszy). Pozycja wyjsciowa: 800 m. Wyruszenie o godz. H. O
bezwtadnienie najpierw rejonu AB potem CD. Miejsce zbidrki
czolgbw w «R»,

Uzycie czolgow R35 :

Natarcie na PI: 2 plutony czolgbw wspierajg te 2 komp.,
ktore oskrzydlaja las B; 2 plutony czotgow obezwtadniajg skraj
lasu B.

Pozycja wyjsciowa: 500 m za podstawg wyjsciowa.

Godzina H: po uptywie 1/2 godz. od czasu przeniesienia bazy
ogniowej na futor St. André,



— 123 —

Wyruszenie o godz. H+ 4 (gdy czolgi D osiggng AB).

Miejsce zbidrki w r.

Natarcie na P2: 2 rzuty po 2 plutony.

1. rzut; 2 plutony wspierajg 2 kompanie wykonujgce oskrzy-
dlenie,

2. rzut: 2 plutony jako ostona za '‘wzgérzem St. André.

Natarcie 3 komp. na las E wspiera 1 pluton 2. rzutu.
Artyleria:

Przygotowanie artyleryjskie od godz. H-15 do H.

Pl — Kkolejne odgrodzenie ogniem najpierw z rej. AB potem
CD. Cazas strzelania reguluje dca dywizji. Przewidziane wzno-
wienie ognia na zadanie czolgéw D (radio). Ostona zdobytego
przedmiotu PI.

P2 — ze$rodkowanie na las E od godz. H-5 do H+5, a
nastepnie ostona P2.

Bazy ogniowe:

Baza poczatkowa: komp. K, M. minus 2 druzyny c.k.m., od-
dane do dyspozycji 1. i 2. kompanii. Obezwtadni¢ gtdwnie las B
i broh ppanc. w rej. A i B. Druzyna mozdzierzy ogiefi na rog
lasu B (od H-5 do H+ 5). 1 pluton c.k.m. dozér na A, jeden plu-
ton ckm. dozér na B (od godz. H).

Pozniejsza baza; na wysoko$¢ plutonu St. André: 2 plutony
c.k.m. i druzyna mozdzierzy.

Obrona ppanc.

Baza poczatkowa: 1 pluton armatek z putkowej komp. towa-
rzyszacej (z rozkazu dcy putku) zamyka kier. lasu B (korzyst-
ne miejsce dla przeciwuderzenia).

Baza nastepna: druzyna armatek baonowych’przesunie sie¢ w
$lad za rzutem czotlowym w rejon poéinocno-wschodniego skraju
lasu B dla wziecia pod ostrzat zbocza CD w chwili, gdy Pl zo-
stanie osiggniety.

0. P. L.

1 pluton c.k.m. z jednoczesnym zadaniem wykonania ogni ne-
kajacych za futor St. André.
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Baon M. P. data . . . godz.

Rozkaz natarcia.™)
I. Potozenie: Npla, sasiadow, putku i baonu.
Il. Otrzymane rozkazy:

zadanie baonu,

przydziat dodatkowych Srodkéw,
przedmiot natarcia i kierunek,
pas dziatania.

Ni. Zamiar dcy baonu)
IYi Ugrupowanie baonu.

V. Podziat zadan:

W 1. rzucie: dla kazdej kompanii strzeleckiej podaé
— dodatkowe $rodki

— przedmiot natarcia i kierunek

— serwituty ogniowe.

W 2. rzucie:

— miejsce, regulowanie ruchu do przodu.

Komp. ¢c. k. m.:

— poczatkowa baza ogniowa, przedmioty natarcia
— rejon stanowisk

— kolejne bazy ogniowe, zmiany stanowisk.

VI. Czolgi:

zadanie gtdwne,”)

ugrupowanie poczatkowe:

— jednostki w 1. rzucie, pozycja wyjsciowa,

— ” odwodowe, miejsce, ruch do przodu.

1) Rozkaz ten moze by¢ ustny, ale istotne czesci, np. przedmiot
natarcia, godz. H, ognie art., sygnaly, powinny by¢ dane na piSmie
(podyktowane).

2) Przewidywane skoki, kgt marszu.

3) Np.: a) korzystajac ze wsparcia artylerii opanowac fatde te-
renowg o 300 m na prawo, stworzy¢ tam baze ogniowa i utatwic po-
suwanie si¢ baonu lewym skrzydtem, b) oskrzydli¢ najpierw prawa
strong wie$ przy uzyciu czolgéw, a nast. natrze¢ koncentrycznie
lew3rm skrzydtem baonu i odwodem.

4) Wesprze¢ natarcie na taki to przedmiot natarcia lub taka
jego czesé.
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VIL Artyleria:

przygotowanie (czas trwania),
ogien bezposredniego wsparcia: czas, cele,
ogien na zadanie piechoty.

VIIIl. Osiggniecie pogotowia i wykonanie natareia:

1) czotowa granica podstawy wyjsciowej,
sposob zajmowania i gotowos¢,n)-

2) wyruszenie (czolgi, piechota), godzina H,

3) zatrzymanie sie na przedmiocie natarcia”) (lub po-
$rednim przedmiocie).

Wznowienie ruchu.

IX. Oddziat tgcznikowy (ewentualnie;

skfad, dowodztwo, zbiorka,
zadanie: opanowanie kolejnych przedmiot6w.

X. O. ppanc, O.P. L, O. pgaz:

1) Kierunki niebezpieczne, kolejne zapory,
2) c.k.m. przeznaczone do o.p.l.
3) strefy skazone, sygnaly, odkazanie. m

XI.  kagcznosc:

poczatkowe m p., 0§ posuwania sig dcy baonu,
obserwacja na co zwraca¢ uwage i meldowac.
facznicy,

uzycie Srodkow tacznosci, ograniczenia,”)
lotnik towarzyszacy, kod sygnatow.

WALKA OBRONNA BAONU, DZIALAJACEGO W $CISLYM
ZWIAZKU

Obrona stata.

W obronie statej zajmuje baon pewien wybrany odcinek te-
renu, ktérego ma broni¢; oprdcz tego ma obowiazek wystawie-

1) Skryte zajecie podstawy wyjsciowej i niezbyt pézne (zajmo-
Wac?ie p;)dstawy wyjsciowej ukonczy¢ na okoto 1/2 godz. przed
godz. H).

2) Najmniej 1/2 godziny (dla przeniesienia bazy ogniowej).
Wznowienie ruchu: godzina lub sygnat (lotnik, ogien art.).

3) Nie uzywaé radia przed godzing H.
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nia przed soba czat. Niekiedy wyznacza mu sie stanowiska ob-
ronne bardziej w tyle (ligne d’arrét).

Szerokos$¢ i gteboko$¢ frontu baonu wynosi zwykle okoto
1000 m.i)

Usadowienie sie w terenie poprzedza ogolne rozpoznanie te-
renu, ktore przeprowadza dca baonu z dcg komp. K. M%)

Przy organizowaniu terenu dca baonu stara sie najpierw
uchronié¢ oddzialy przed skutkami napadu broni panc. Majac na
wzgledzie otrzymane rozkazy*) okresla on; jakie punkty tereno-
we nalezy bezzwitocznie obsadzi¢, jakg wyznaczy¢ zatoge; gdzie
potozy¢ ognie (zapora gtdwna) ; jak zorganizowac o.ppanc. Za-
danie te powierza on kompaniom strzeleckim, ktérym przydziela
elementy ciezkiej broni. Ich prace organizacyjng przestania
czatami, ktore wspiera niekiedy ogniami dalekimi c.k.m. Zacho-
wuje sobie odwod.

~ Swe pierwsze ustne zarzadzenie potwierdza dca baonu krot-
kim rozkazem pisemnym.

Zgodnie z otrzymanymi zadaniami kompanie umacniajg sie
w wyznaczonych miejscach tworzac miejsca oporu lub zajmujac
jedynie przydzielony skrawek terenu, na ktorym ugrupowujg
sie wszerz i w gigb.

Po doraznym rozmieszczeniu oddziatow dca baonu spraw-
dza wraz z dcg komp. c.k.m. celowos$¢ ugrupowania kompanij i po
szczegdtowym rozpoznaniu terenu, zarzadza potrzebne zmiany.

Sposéb przeprowadzenia szczeg6towego rozpoznania
terenu.

— zanalizowa¢ teren na przedpolu z punktu widzenia natar-
cia npla; podstawa wyjsciowa do natarcia, korzystne po-
dejscia.

1) Na szerokosci frontu ponad 1500 m jest zdolno$¢ obronna ba-
onu znacznie ograniczona. Jezeli pozycja opiera sie o natur, prze-
szkode, moze szeroko$¢ frontu wynosi¢ nawet ponad 2 km.

2) Dla przyspieszenia tego rozpoznania udaje sie dca baonu na
jeden z punktow swego odcinka, dajacy dalszy wglad i wydaje pierw-
sze rozkazy umozliwiajgce kompaniom rozpoczecie pracy. Jezeli te-
ren jest trudny, wysyfa najpierw d-cow kompanii strzeleckich na
upatrzone dla nich miejsca, dla zorientowania sie i wyznacza im
godzine i miejsce spotkania w terenie.

3) Zamkniecie najrozniejszych kierunkow, przebieg przedniego
skraju pozyciji, linia czat,
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— co npl bedzie sie starat uchwyci¢ w pierwszej kolejnosci

— jak temu przeszkodzi¢, gdzie potozy¢ ognie piechoty a
gdzie artylerii

— ustali¢ dokadnie miejsce czat i ich zadanie.

Na podstawie tego rozpoznania dca baonu okresla szczegoto-
wo przebieg przedniego skraju pozycji, stanowiska ryglowe,
granice odcinkéw, strefy bierne, strefy, ktore nalezy zamknac
ze wzgledu na bror panc.; miejsca korzystne dla wykonania
przeciwuderzenia; kolejnos$¢ prac.

Rozkazy te wydaje dca od razu na miejscu i potwierdza je
szczegOtowym pisemnym planem obrony (patrz wzor).

Sposéb prowadzeniu walki.

Dziatalno$¢ czat jest scisle zwigzana z catoscig pozycji
obronnej. Dca baonu wspiera walke czat, stosujac ognie dale-
kie piechoty lub ogien artylerii i okresla z gory chwile wycofa-
nia sie¢ czat”™)

Gdy obsada linii obronnej widzi npla, nie powinna mu poz-
woli¢ na chwile wytchnienia. Najpierw stosuje ognie dalekie
(zeSrodkowania c.k.m. i artylerii), a gdy npl wchodzi w ogien
zapory gtownej, zwalcza go sig wszystkimi mozliwymi srodka-
mi.

Odwody baonowe i kompanijne majg za zadanie utrzymania
ciggtosci frontu: odruchowe przeciwuderzenie z inicjatywy
kompanii lub niekiedy przygotowane przeciwnatarcie odwodu
baonowego.

Obrona czasowa.

Jezeli baon ma jedamie opo6znia¢ npla dla zyskania na cza-
sie, to dca baonu nie moze pozwoli¢ na zwigzanie sie z nim.
Musi on dziata¢ juz z duzych odlegtosci swag bronig maszyno-
wa. Nie zalezy wtedy na ugrupowaniu gtebokim, lecz na uzyska-
niu moznosci uzycia jaknajwiekszej ilosci broni maszynowej w
pierwszej linii. Przy wyborze stanowisk obronnych, nalezy mie¢
na uwadze zaréwno konieczno$¢ dalekiego ostrzatu, jak i
mozno$¢ tatwej obrony ppanc. (przeszkoda) oraz moznosci wy-

1) Oznaczajac np. godz. lub okreslajac w terenie linig, do ktorej
npl sie zblizy, lub nakazujgc op6r az do zmroku.
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cofania sie. Wycofanie sie bedzie czesto mozliwe dopiero po za-
padnieciu zmroku.

...Baon M. p.... godz...
Plan obrony.

. Polozenie npla”y) i putku.

Il. Otrzymane rozkazy od wtadz wyzszych-).

Jakie istotne punkty terenowe nalezy utrzymaé. Dodatkowy
przydziat srodkéw. Sasiedzi.

Przebieg przedniego skraju pozycji gtéwnej.

Linia i zadanie dla czat.

I11. Zamiar dcy baonu®).

IV. Ugrupowanie:
Granice odcinkow'.

V. Plan ognia:

Ognie dalekie.
Zapora gtowna.
Ognie wewnatrz pozycji.

VI. Podziat zadan: Poda¢ dla kazdej kompanii strzeleckiej:

Zadanie.

Dodatkowy przydziat $rodkow”).

Jakie punkty nalezy zorganizowac i trzymac.
Wystawienie czat (ewentualnie) zadanie.
Nawigzanie tgcznosci.

MI. Artyleria:
Ognie zapobiegawcze.

1) Poda¢ w przyblizeniu czas, jakim oddziaty dysponuja.

2) Dane te otrzymuj-e dca baonu w formie ogolnej; dla swych
podwladnych musi on je na podstawie szczegdtowego rozpoznania
okresli¢ dokfadnie n. p. co do czat trzeba podac: miejsce w dzieri i
w nocy, sita czat, wsparcie czat, wycofanie sie.

3 Punkty, na ktére chce w obronie zwréci¢ szczeg6lng uwage.

4) W poczatkowym stadium organizacji przydziela sie do kom-
panii czotowych karabiny maszynowe lub mozdzierze, zaleznie od
postawionych im zadan (zwiaszcza gdy czas nagli).
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Uzgodnienie ogni artylerii z ogniami piechoty (dalekimi),
Ognie w zaporze gtéownej i wewnatrz pozycji.

VIII. O. PPanc.

Kolejne zapory.
Przeszkody i pola minowe.

IX. OP.L.
Wyznaczone jednostki i miejsca szczegblnie czute.

X. O. POaz.
XI. Obserwacja i tgcznosc.
XII. Kolejnosé prac.

XIIl. Rozne...
Przeciwuderzenia i przeciwnatarcia.

Przeciwuderzenia i przeciwnatarcia sg formg walki obronnej
i majg na celu odzyskanie $wiezo utraconego terenu. Ta forma
walki bywa bardzo skuteczna, zwlaszcza gdy uzyje sie do niej
czotgow.

Przeciwuderzenia wykonujg mate oddziaty odruchowo,
bez wiekszych przygotowan  (n. p. odwody kompanijne).
Wykonuje sie je na npla, ktéry zdotat sie w'edrze¢ w ugrupo-
wania obronne na niewielkiej przestrzeni. Niespodziewane wy-
konanie przeciwuderzenia w Kkrytycznej dla npla chwili jest
podstawg powiedzenia. Inicjatywie uderzenia pozostawia sie
zw'ykle w rekach wykonujgcego dcy idcy plutonu).

Pozadane jest wykonanie uderzenia z boku. Uderzenie takie
nie moze by¢ prow'adzone zbyt daleko; trzeba sobie wybraé
tatwy do okre.Slenia przedmiot terenowy, odlegty nie wdecej jak
400-500 m. Pozgdana jest ostona przez ognie boczne sgsiadow;
na ogien artylerii nie mozna liczy¢.

Przeciwnatarcie wykonuja oddziaty (W sile kompanii lub
baonu) trzymane w odwodzie za waznymi punktami oporu.
Oddziaty te musza by¢ z géry nastawione i przygotowane do
przeciw'uderzenia. Przydzial czolgéw jest bardzo pozadany.

Przygotow’anie przeciwnatarcia polega na ijrzewidywaniach
odnos$nie postepu natarcia npla (jedna lub dwie ewentualnosci
i w zwigzku z tym ustalenie: kierunku przeciwnatarcia, przed-
miotu natarcia, podstaw'y wyjsciowej i w'si)aicia ogniowego).



— 131 —

Dazy sie do uderzenia bocznego, ostonietego ogniem. Unikac
terenu korzystnego dla dziatania artylerii npla (stok). Podsta-
wa wyjsciowa powinna by¢ tatwo dostepna i zgodna z Kierun-
kiem przeciwnatarcia. Przygotowanie ogniowe jest pozadane
dla zatrzymania npla, ostabienia go i zajecia podstawy wyjscio-
wej przez wiasne oddziaty.

Decyzja dotyczgca wykonania przeciwnatarcia lezy w rekach
tego dcy, ktéremu dany oddziat odwodowy podlega; natomiast
chwile przeciwnatarcia pozostawia sie zwykle dcy nacierajgce-
go oddziatu.

Zajmowanie podstawy wyjsciowej, nawigzanie dodatkowej
facznosci z czotgami i artylerig wymaga stosunkowo duzo czasu,
bo zwykle kwadranséw. Czas ten mozna tylko wtedy skrdcic,
jezeli sie widzi, ze npl. na tym wiecej zyskuje.

Przeciwnatarcie w wiekszym stylu, wymagajace uzycia kilku
baondw i kilkugodzinnego przygotowania artyleryjskiego nie
rézni sie wkasciwie od natarcia.

WALKI OPOZNIAJACE BAONU

Walki te majg na celu zyskanie na czasie przez opo6znienie
mchu npla. W tym celu stawia baon kolejny opér na z goéry
wybranych pozycjach. Jezeli npl rozporzadza bronig pancer-
ng, W wyborze pozycji i sposobie prowadzenia walki musi to dca
mie¢ stale na uwadze.

WYyb6r pozycji cpdznienla: nalezy najpierw okresli¢ (jesli to
nie zostato podane) kierunek czyli o$ opoOzniania; w poblizu tej
osi wybra¢ pozycje nadajace sie przede wszystkim do paralizo-
wania dziatalnosci broni panc. (rzeki, miejscowosci, lasy) a
nastepnie do powstrzymania juz dalekim ogniem ruchu
piechoty.

1lo$¢ pozycji opdzniania i odlegtosci miedzy nimi zalezna jest
od rodzaju terenu, od czasu jaki chce sie uzyskac i od gtebo-
kosci przestrzeni. Op6znianie nalezy raczej oprze¢ na 2-3 dobrze
wybranych pozycjach niz na wielkiej ilosci odskokéw. Trudno
jest bowiem znalezé taka pozycje, gdzie wycofanie sie rzutu
czotowego mogtoby by¢ skutecznie ostaniane przez rzut tylny.
Czesto trzeba bedzie czeka¢ do zmroku z oderwaniem sie.

Ugrupowanie: obawa okrgzenia i konieczno$¢ rzutowania
zmusza dce baonu do przyjecia szerokiego ugrupowania i do
decentralizowania dowodzenia. Tworzy on kompanijne zwigzki
wzmacniane c.k.m., motocyklistami i bronig ppanc. i podaje im
kolejne punkty opcru. Do swej dyspozycji zatrzymuje
najczesciej artylerie i te Srodki, ktore majg postuzy¢ do oder-
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wania sie (czotgi, samochody panc.)- Dca posuwa sie z ostatnim
rzutem; wydzielanie odwodu piechoty bywa czesto zbedne.

Wycofanie sie: wycofanie odbywa sie albo na rozkaz dcy
baonu (wycofanie sie wymuszone przez npta) albo wedtug
z gory ustalonego planu (poda¢ godzie lub linie, do ktdrej sie
moze zblizy¢ npl).

Oderwanie sie piechoty od npla utatwia ogien artylerii i
przeciwuderzenie czolgéw (czolgi bez piechoty). Wycofanie sie
mozna zamaskowaé pozostawiajac w stycznosci z nplem mate
oddziatki pod dtwem oficeréw (druzyny), ktére nastepnie mo-
ga szybko odptyna¢ (na samochodach lub rowerach).

Rozkazy: trudnosci dowodzenia wymagaja uprzedniego
ustalenia wytycznych, ktére by podawaty: 0§ opozniania, szcze-
golnie wazne punkty, ktére nalezy trzymaé, miejsce zbiorki
albo przeznaczenie kompanii lub baonu. Kazdy dca zgrupowa-
nia (kompanii) otrzymuje na pismie; stanowiska, jakie ma
obsadzi¢, zadanie, chwile i droge wycofania sie, sygnaly, ko-
lejne m. p.

OBRONA MIEJSCOWOSCI

Miejscowosci stanowig powazng przeszkode dla czotgéw, stad
tez obrona miejscowosci nabiera szczegdlnego znaczenia.

Znaczenie danej miejscowosci z punktu widzenia obrony wy-
nika z jej potozenia topograficznegoM, rozmiaréw”) ksztattu i
konstrukcji domow.

W poczatkach organizowania obrony nalezy zamknac
wyjscia, obsadzi¢ skraj, a pdzniej zorganizowa¢ ognie flankowe

. ryc. 71
1) i 2 patrz str. nastepna
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wychodzace z miejscowosci. W dalszej kolejnosci zorganizo-
wac obrone wewnetrznag: gniazda oporu na rozwidleniach drég
lub wewnetrzne linie oporu. Wreszcie stworzy¢ redute w do-
godnym punkcie (w tylnej czesci miejscowosci), gdzie ma sie
rozegra¢ ostateczna walka.

Sposéb obrony: silnie broni¢ grzbietu na zachéd od cmen-
tarza: 1 komp. + 2 plut. c.k.m. z druzyng mozdzierzy i z dru-
zyng 25, Jedna komp. broni wsi (skraj i rozwidlenie przy koscie-
le) 1 organizuje redute. 1/2 komp. + 1 pluton c.k.m. broni i
flankuje wschodni skraj wsi. 1/2 komp. w odwodzie na zachéd
od wsi.

Natarcie na miejscowosci.

Zwykle oskrzydla sie miejscowos$¢ z jednej lub nawet z 2
stron®), z jednoczesnym obezwiadnieniem jej skrajéow ogniem
artylerii i bazy ogniowej. W czasie oskrzydlania moze duze
ustugi odda¢ natarcie frontalne wykonane stosunkowo matymi
sitami, lecz o ile moznosci przy wsparciu czotgow.

Nalezy dazy¢ do jaknajrychlejszego opanowania przeciw-
legtego skraju miejscowosci™); wyznaczy¢ elementy oczyszcza-
jace.

OBRONA LASU

Maja tu zastosowanie te same uwagi, jakie podano przy
obronie miejscowosci. Wecielajac las do systemu obronnego na-
lezy wzigé pod uwage: jego wielkos¢, ksztatt, wiek i potozenie
topograficzne.

W poczatkach organizowania obrony obsadza sie przede
wszystkim skraj lasu i punkty wazne (miejsca na bron flanku-
jaca, drogi i przesieki, punkty obserwacyjne). Duzg uwage na-
lezy zwroci¢ na wykorzystanie lasu dla ogni flankujgcych.
Nastepnie odsuwa sie lini¢ obronng w gtgb lasu (150—200 m
od skraju) zwiaszcza wtedy, gdy npl rozporzadza silng arty-
Ien;jiq. Wewnatrz lasu i na jego przeciwlegtym skraju tworzy sie
reduty.

1) Potozenie miejscowosci w ramach pozycji obronnej; czy
miejscowos¢ panuje nad tenenm okolicznym.

2) Miejscowos$¢ mata staje sie tatwo tupem ognia artyleryjskie-
go; miejscowos¢ duza wymaga duzej obsady,

3) Zaleznie od wielkosci miejscowosci, ksztattu i potozenia
ogo6lnego.

~4) Przez niewielki oddziat (pluton) wspierany niekiedy czotga-
mi.
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Przykiad obrony lasu przez 1 baon.
(Npl od potnocy w stycznosci z czotami od 48 godzin)

ryc. 72.

Charakterystyka lasu: front 1500 m, czyli wielko$¢ korzyst-
na dla obrony (front nie za rozlegly dla baonu i nie za maty, by
mogt by¢ gniazdem korzystnym dla bombardowania).

Potnocny skraj lasu prostolinijny, tatwy dla bombardowa-
nia, nie ustawiony frontalnie do npla i nie dajacy korzystnych
warunkow ostrzatu.

Korzystne jest flankowanie na boki. Droga prowadzaca
przez las utatwia orientacje.

Duze znaczenie ma potudniowo — zachodni skraj lasu.
stwarzajacy tatwe dojscie na ptaskowzgorze.

Whioski: nie obsadza¢ skraju lasu, a stworzy¢ tam jedynie
przeszkody flankowane z zewnatrz.

Pierwsza linie obronng stworzy¢ 150 m w giebi lasu, a druga
na wysokosci drogi (400 m w gtebi lasu).

Gtéwny wysitek obronny potozyé w zachodniej czesci odci-
ka. Punkt oporu umieszczony na wzgorzu flankuje ogniem potu-
niowo — zachodni skraj, a reduta umieszczona z tylu panuje
nad wyjsciem z lasu.



KOMPANIA BRONI TOWARZYSZACEJ

ORGANIZACJA | WYPOSAZENIE

~ 3 oficeréw, okoto 100 szeregowych.
Stan: 6 armatek 25 mm, 2 mozdzierze 81 mm, 3 ciggniki.
' 17 koni w tym 2 wierzchowe.

1 pluton dowodzenia.
Skiad: j 2 plutony armatek 25 mm fpo 3 armatki).
1 druzyna mozdzierzy (2 mozdzierze),
i
cn
2 moceliltrze 6 ormoT*/e fi-iroiac-
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ryc. 73

Pluton dowodzenia: 5 podofic., 20 strzelcéw (z"czego 1
podof. informacyjny, 1 podof, zaopatrzenia, 3 goncow, 2
obserwatoréw, 2 oceniaczy odlegtosci, 1 motocyklista,
1 kolarz).

Pluton armatek 25 mm (ppaiic.):

1 oficer — dca plutonu,

1 podoficer — zastepca, 3 goricow, 1 woznica,

3 dziatony, kazdy w skiadzie:

1 plutonowy, 1 kapral, 4 strzelcéw obstugi, 1 woZnica,
1 przodek,

1 biedka amunicyjna na pluton.
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Druzyna mozdzierzy;
1 sierzant, 1 oceniacz odlegtosci,
2 dziatony kazdy w skiadzie:
1 kapral, 7 strzelcéw obstugi, 2 woznicow, 2 biedki.

3 wozy:
1 woz podreczny
1 samochdd. | jak w kompanii strzeleckiej.
1 kuchnia potowa )

3 ciagniki:

albo jako trakcja armatek ppanc, )
albo dla dowozenia amunicji w czasie walki.

D"ca plutonu 6
«-0'
A AW
h
celotrljlezy
0 0 0
t (IPfuldley/zyuO D 0
1 0 (o) 0
J * D (0 0
tuff//7/ca
%
= ryc. 74

Dca plutonu ma do rozporzadzenia 1 rower.

Funkcje celowniczego petni kapral, ktory jest jednoczesnie
zastepcg dziatonowego.

Obstuga jest uzbrojona w karabinki za wyjatkiem celowni-
czego i tadowniczego, ktorzy posiadajg pistolety.

Podziat amunicji.
Na przodku dziatonu 24 nb. (2 skrz. po 12) czyli na dziat. 24 nb.

Na biedce plutonu 288 ,, (24 skrzynki) ,, ., ., *9 ,,
Na 3 ciggnikach®) 72 ,, (6 skrzynek) oo o 12,
Razem w komp. 792 nb. 132 nb.

o1 1) Na wozie podrecznym przewozi si¢ 1 zapasowy moZdzierz
mm.

2) W kazdym ciggniku (w przyczepce) 24 nb. Jako zelazna
porcja.
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DraZ3Faa mozdzierzy 81 mm.

Jest zorganizowana tak samo jak druzyna mozdzierzy w
kompanii c.k.m.
A wiec: 2 mozdzierze, 4 biedki, (2 sprzetowe, 2 amunicyjne).
Skiad: 1 sierzant — dca druzyny, 1 oceniacz odlegtosci, 2 dzia-
tony kazdy w skladzie: 1 kapral, 7 strzelcow obstugi,
2 woznicow.
Amunicja: na biedkach, 188 pociskéw na kazdy dziaton (12
dymnych).

Wielko$¢ kompanii w przestrzeni.

Diugos¢ w marszu na drodze 250 m,

Czas przemarszu na drodze 3 minuty. *

Przew6z kompanii na samochodach: potrzeba 14—15 samo-
chodéw ciezarowych (4 samochody na kazdy pluton arma-
tek i 2 dla mozZdzierzy).

Ludzie jada ze sprzetem.

Sprzet.

Sprzet tgcznosci: jak komp. strzelecka. Oprécz tego dca
komp. ma do dyspozycji motocykl z przyczepka.

Sprzet topograficzny:
2 dalmierze, 1 sitogoniometr, 1 peryskop wsteczny (dla moz-
dzierzy), 17 busoli wz. 1922, 15 lornetek, 4 peryskopy.

SZYKI

W kolumnie: na czele mozdzierze (w dwodjkach), w tyle ar-

matki (w kolumnie tréjkowej).
W rozwinietym: na prawo mozdzierze (odstep 6 krokéw).

KOMPANIA BRONI TOWARZYSZACEJ NA
KWATERACH

Kompania broni towarzyszacej potrzebuje dla zakwaterowa-
nia nieco mniej miejsca niz zwyktg komp. strzeleckg. Powinno
sie jg umieszcza¢ o ile mozno$c w poblizu komp. gosp.

KOMPANIA W MARSZU PODROZNYM.

W duzym oddaleniu od npla. (ponad 100 km) lub za usta-
bilizowanym frontem kompania broni towarzyszacej maszeruje



— 138 —

za batalionem czotowym (w kolumnie putku). Obstugi zgrupo-
wane maszerujg w trojkach przed sprzetem (obstugi mozdzie-
rzy w dwojkach). Porzadek marszu nastepujacy: pluton do-
wodzenia, mozdzierze, armatki ppanc. Biedki posuwajg si¢ w
kolumnie pojedynczej. Ciagniki mozna ztaczy¢ razem z kolum-
ng komp. gospodarczej jako oddzielng kolumne.

Gdy zachodzi mozliwo$¢ napadu broni pancernej, kompania
broni towarzyszacej otrzymuje zadania o.ppanc. od dcy ko-
lumny. Dziatlony armatki ppanc. posuwajag si¢ skokami wraz
ze swymi biedkami, a niekiedy i ciggnikami wzdtuz kolumny i
zamykajg zagrezone Kierunki (drogi), wskazane przez dce ko-
lumny. Reszta kompanii (mozZdzierze, dzialony ppanc. niezaan-
gazowane, wéz amunicyjny, przyczepki od ciggnikéw) ) posu-
wajg sie ze swym dcg komp. za baonem czotowym putku.

KOIV|PANIA W MARSZU ZBLIZANIA

Gdy putk posuwa ,sie w pierwszym rzucie, kompania broni
towarzyszacej wchodzi zwykle w sktad strazy przedniej dowo-
dzonej przez dce putku i tworzy wraz z armatkami baonu lub
baonow ciagta obrone ppanc.

Dca strazy przedniej nie trzyma kompanii zwartej, a roz-
dziela jg miedzy rzut czolowy i odwodowy, zachowujac jej
gros przy rzucie odwodowym.

Zaleznie od terenu i przewidywanego tempa posuwania sie
otrzymuje dca kompanii broni towarzyszgcej rozkazy od dcy
strazy przedniej dotyczgce kolejnego zamkniecia niebezpiecz-
nych kierunkéw i czasu trwania tego zadania. O.ppanc. polega w
poczatkach na zamknieciu drég frontalnych i bocznych, a w
miare zblizania sie do npla réwniez na zamknieciu odcinkéw
korzystnych dla dziatania broni panc. (na przetfaj).

Dca kompanii stara sie nie rozbija¢ swych plutonéw, o ile
to tylko jest mozliwe. Dla zamkniecia drogi wystarcza czesto
jeden dziaton, natomiast dla zamkniecia odcinka trzeba obli-
cza¢ jeden dziaton na okoto 300 m frontu.

Blisko npla, a zwlaszcza wtedy, gdy styczno$¢ z nplem zo-
stala nawigzana, nalezy tak zmienia¢ stanowiska, aby zawsze
cze$¢ broni byta na stanowiskach w pogotowiu dla zamkniecia
niebezpiecznych kierunkéw.

Dca kompanii musi niekiedy przydzieli¢ $rodki dodatkowe

1) J3zeli si¢ uzywa ciggnikow jako trakcji dla armatek ppanc..
wowczas przyczepki mozna dotgczy¢ do przodkow  (ciagnionych
przez konie). Obstuga sktada woéwczas tornistry na przyczepkach.

2) Niekiedy wspotpracujg jeszcze dywizyjne armatki ppanc.
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(ciggniki, miny). Sam dca kompanii posuwa sie w poblizu dcy
strazy przedniej, ale od szasu do czasu podjezdza motocyklem
do swych plutonéw dla skontrolowania i uzupetnienia zadan.

Dcy plutonéw wyjezdzajg na rowerach naprzéd dla roz-
poznania terenu i wyboru'rejonu stanowisk. Towarzyszg im, o0
ile moznodci, dziatonowi lub goncy. Kazdy dziaton otrzymuje
scisle okreslony odcinek dozoru. Dziatonowi wybieraja stano-
wiska w poblizu osi marszu; jeden z zotnierzy obstugi (amuni-
cyjny), wystany naprzod, rozpoczyna pierwsze prace przygoto-
wawcze na stanowisku. Stanowisko powinno by¢ zajmowane
skrycie.

Zmiane stanowisk dziatondw, znajdujacych sie w pierwszym
rzucie lub w niekorzystnych warunkach, przeprowadza sie za
pomoca ciggnikow. Ruchem ciagnika kieruje celowniczy, kté-
ry zajmuje miejsce obok kierowcéw i jedzie w $lad za dziato-
nowym lub udaje sie w miejsce przez niego oznaczone. Reszta
obstugi (bez tornistréw) stara sie¢ nadazyé za ciggnikiem.

UDZIAL KOMPANII W NATARCIU

Dziatony baonowe i putkowe (z komp. towarzyszacej) two-
rza ruchomy rzut przeciwczotgowy, ktéry towarzyszy natarciu.

Dca putku okre$la w rozkazie kolejne bazy przeciwczotgo-
we, ktére siegajg az do jego m. p., a maja za zadanie zam-
kniecie niektdrych wrazliwych kierunkdw.

Dziatony baonowe podgzajg tuz za kompaniami czotowymi,
a dziatony kompanii broni towarzyszgcej tworza najpierw po-
czatkowa baze ppanc, a pdzniej przewidziane sa dla tworzenie
dalszych baz, zaleznie i zgodnie z dzialonami baonowymi. Mu-
szg one zapewni¢ stalg o.ppanc. nawet wtedy, gdy dziatony ba-
onowe sg w trakcie zmiany stanowisk.

Bazy ppanc. nie musza by¢ w tych samych miejscach, gdzie
Umieszczono baze ogniowg baonu. Nalezy unika¢ otwartych
grzbietéw, a umieszcza¢ dziatony tak, aby mogly dziata¢ przez
zaskoczenie (umieszcza¢ na stanowisku wyczekiwania). Kazdy
dzialon moze otrzyma¢ oddzielny odcinek do dozorowania.

Zmiana stanowisk bazy. Dca kompanii brohi towarzyszgcej
reguluje sprawe zmiany stanowisk. Musi on wzigé pod uwage,
czy ze wzgledu na sytuacje kompanii strzeleckich, bedgcych w
pLeryi(sz/)gm rzucie, korzystne jest wykonanie zmiany w danej
chwili.

J) Niektdére chwile sg dla walczgcych oddziatdw bardzo niebez-
pieczne (krytyczne) np. przekraczanie grzbietu, opanowanie przed-
miotu natarcia w terenie otwartym.
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Zmiane przeprowadza sie zwykle dziatonami. Pierwsze dzia-
tony sg przewozone ciggnikami.

defam
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Rozpoznanie stanowisk i drég do marszu przeprowadzajg
dziatonowi, ktérzy udajg sie wraz z obstugami na nowe miejsce
i dla utrzymania tgcznosci pozostawiajg tacznikdw. Na sygnat
przekazany przez- fgcznikéw przewozi ciagnik armatke na nowe
stanowisko. Po wykonaniu zadania powraca ciggnik na miejsce
okreslone przez dce komp.

Po zabudowaniu stanowiska nawiazuje dzialonowy tgcznosé
z dcg pobliskiego oddziatu strzeleckiego. Niekiedy moze dca
komp. otrzymac¢ do dyspozycji ciggniki z komp. gospodarczej.

ryc. 76
Zmiane stanowisk armatek o zaprzegu konnym mozna prze-
prowadzi¢ w czasie walki tylko w terenie zakrytym. Obstuga
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posuwa sie wtedy za sprzetem i pomaga przy przekraczaniu
trudnego terenu.

Druzyne mozdzierzy z komp. towarzyszacej oddaje sie zwyk-
le w czasie walki do dyspozycji jednego z baonéw czotowych.

KOMPANIA W OBRONIE

Dca putku przygotowuje obrone ppanc. swego odcinka,
tworzac gtéwng zapore ppanc. Organizacje o.ppanc. czat”) po-
wierza zwykle dcom baonéw. Majac do dyspozycji kompanie
broni tow., a bardzo czesto réwniez dywizyjne dziata ppanc.,
organizuje on najpierw gtéwng zapore ppanc., a nastepnie za-
pory wewnetrzne, w miare rozwoju prac i zgodnie z natu-
ralnymi przeszkodami ppanc.

Gtoéwna zapora ppanc. pokrywa sie zwykle z gtéwng zapo-
ra ogniowa pozycji. Zapora ta powinna by¢ ciggta; skiladajg
sie na nig nie tylko ognie armatek ppanc., lecz réwniez prze-
szkody terenowe (naturalne i sztuczne) i pola minowe. Dca
putku wskazuje dcy kompanii broni tow. kierunki, na ktérych
mu ze wzgledu na o.ppanc. szczegdlnie zalezy.

Dca kompanii okresla potrzebng ilos¢ armatek ; zwykle
rozdziela on swoje armatki miedzy baony, podajac im zadanie
do wykonania. Zwykle rozmieszcza sie dziatony w zwigzkach
plutonowych wewnatrz punktdéw oporu. Dca komp. broni tow.
koordynuje ich zadania ogniowe. Kazdy dzialon otrzymuje
Scisle okreslony odcinek obrony (strefe), a nie kierunek. Oprocz
odcinka gtéwnego moze dziatlon otrzymaé odcinek dodatkowy,
przytegajacy zwykle do gtéwnego. W ten sposéb zachodzg za
siebie odcinki poszczegélnych dziatonéw, zwlaszcza w miejscach
zagrozonych.

STANOWISKA OGNIOWE

Dziatonowi wyszukujg takie stanowiska, ktore im pozwolajg
dziata¢ niespodzianie; muszg wykorzysta¢ przeszkody powodu-
jgce zwolnienie ich ruchu; muszg unika¢ pol martwych i punk-
tow rzucajacych sie w oczy.

1) Armatki ppanc. umieszczone na czatach zamykaja najpierw
drogi, nast. tworzg jak gdyby wysuniety punkt oporu przeciwczot-
gowy. Zwykle przewiduje sie ich wycofanie sie przy pomocy cigg-
nikow.

2) Jedna armatka $rednio na 300 m frontu.
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ryc. 77.

Dziata i obstugi musza by¢ zupetnie niev/idoczne (wkopane) ;
réwniez prace przygotowawcze musza by¢ wykonywane skrycie.

Stanowiska powinny pozwala¢ na wykonagie ognia réwniez
na boki. Ze wzgledu na trudno$¢ przesuwania armatki w czasie
boju rekami obstugi, uzywa sie stanowiska zapasowego dos¢
rzadko. Korzystne jest wykonanie ognia bocznego do czotgéw
zwalniajacych biegu na przeszkodzie.

Zapore przeciwc."'olgowa wewnetrzng tworza armatki bao-
néw 2. rzutu, wzmocnione dziatami dywizyjnymi.

Personel kompanii broni tow. bierze udziat tgcznie z pionie-
rami w zakfadaniu min pr.zeciwczotgowych.

KOMPANIA GOSPODARCZA

stan: 5 oficeréw, okoto 200 szeregowych, 50 wozow i samocho-
déw 6 ciggnikow.

Kompania gospodarcza jest jednostkg grupujaca wszystkie
stuzby w putku.

Kompania sktada sie z 5 plutonow:
— pluton funkcyjnych kompanii (kancelaria dcy kompa-
nii, kuchnia, woz podreczny, samochdéd ciezarowy ) ;

— pluton zaopatrzenia, dowodzony j.rzez oficera. Pluton
zawiera rezerwy zaopatrzenia 1 grupuje srodki przewo-
zowe, rzemieslnikéw, administracje, poczte i amunicje.
Tabor plutonu: 14 wozdéw, 2 samochody ciezarowo, 6 cigg-
nikow™ transportowych;

1) Odpowiednie dla w“”zigcia pod ostrzat 300 m frontu.
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pluton zywnosciowy, dowodzony przez oficera. Skiada
sie z dwoch druzyn zywnosciowych; samochodowej (12

samochodow ciezarowych) i taborowej (9 wozéw), Dca
posiada samochdéd osobowy;

pluton naprawy samochodéw, dowodzony przez oficera,
zawiera warsztat na 5 samochodach ciezarowych, i dwie
przyczepki. Zaopatruje putk w benzyne;

pluton sanitarny (aptekarz, sanitariusze, orkiestra, kto-
ra w czasie walki obejmuje role noszowych, 1 samochéd
ciezarowy, 2 wozy dla chorych).
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ryc. 78.

Kompania gospodarcza kwateruje o ile moznosci w tej sa-

mej miejscowosci co kompania dowodzenia. ¢ Tabor putkowy
kwateruje oddzielnie (ruch odbyw™a nocag).

W czasie marszéw dca kompanii gospodarczej moze otrzy-

ma¢ zadanie: zorganizowaé ruch pojazdéw (daleko od npla or-
ganizuje ruch potgczonych pojazdéw baondéw i putku, a blisko
od npla tylko pojazddéw putkowych). Zgodnie z rozkazem dcy
putku lub dywizji organizuje on zgrupowanie taboréw o trakcji
konnej i zgrupowanie samochoddw. Czesto otrzymuje on do
pomocy oficera gospodarczego i lekarza weterynarii.



KOMPANIA DOWODZENIA

Stan: 12 oficerow”), okoto 200 szeregowych, 5 wozdw, 4 samo-
chody ciezarowe, 2 samochody ciezarowe.
Skiad: 5 plutonéw:
— pluton funkcyjnych kompanii: 2 podof. i 12 szereg.
— pluton sztabu putku: biuro dcy putku, pisarze, ordy-
nansi,
— pluton tacznosci: 80 szereg., 1'woéz, 2 samochody;
— pluton pionieréw: 1 of., 45 szereg., 3 wozy;
— pluton zwiadowcow motocyklistow: 1 of., 25 zwiadowcow.
Tabor kompanii: kuchnia potowa, wodz podreczny, 1 samochdd
ciezarowy.

ioco komp-
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-------- . ) ryc. 79
1) tacznie z dowddztwem putku.
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Kompania dowodzenia jest jednostkg administracyjng, gru-
pujaca te organa, ktére sa bezposrednio potrzebne dowodztwu
putku. Kwateruje ona blisko dcy putku.

W czasie marszow: pluton motocyklistow i cze$¢ plutonu
facznosdci wyprzedza zwykle putk, a gros kompanii maszeruje
zwykle blisko czota putku.

W poblizu npla i w czasie walki cze$¢ kompanii tworzy M. p.
dcy putku. Dca kompanii przygotowuje w zasadzie kwatery
dla dtwa putku. Bierze on udziat w organizowaniu M. p. dcy
putku.

PLUTON Z WIADOWCOW MOTOCYKLISTOW

Stan: 1 of., 25 zwiadowcow.

Skitad: . o . fis i
2 druzyny, zawierajgce kazda po 2 sekcje, zitozone z 4
zwiadowcow (1 r.km. i 3 kbk).

2 zwiadowcy pracujacy razem stanowig zespdt (pare).
Dca plutonu (oficer) ma do pomocy sierzanta, 2 goncow,
1 obserwatora i 1 mechanika.

Dca plutonu posiada motocykl z przyczepka, a reszta ma
motocykle bez przyczepek (solo).

Rola zwiadowcow :
bezposrednie ubezpieczenie putku.  Zapewnié¢ tgcznosc
z oddzialem rozpoznawczym dywizji. Rozpoznaé i
oznaczy¢ (wskaza¢) droge. Dostarczy¢ goncow. W
obronie wzmocni¢ tylne punkty oporu i dostarczyé obser-
watoréw na szczeblu putku.

Sposéb uzycia:
zwykle dzialaja razem, a niekiedy druzynami odda-
nymi do dyspozycji baondéw w strazy przedniej lub
bocznej. Zwiadowcom okre$la sie: 0§ marszu putku, linie,
jakie nalezy osiggna¢ w okreslonjon czasie, skad nalezy
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nadesta¢c meldunki, jakie ewentualnie punkty nalezy trzy-
mac, jak nalezy zachowaé sig w razie spotkania z nplem
(ew. obejscia).

Jezeli na przedzie znajduje sie oddzial rozpoznawczy
dywizji, ptuton motocyklistow dotagcza do niego i wtedy
wyprzedza straz przedniag o 10—15 km i informuje putk o
sytuacji. Jezeli natomiast nie ma na przedzie oddziatu roz-
poznawczego dywizji, pluton motocyklistbw nie moze sie
oddala¢ od putku dalej niz 5 km.

Sposdb posuwania sie motocyklistow:

pluton (lub druzyne) poprzedza jedna lub dwie pary zwia-
mdowcoéw (z podoficerem); reszta posuwa si¢ parami w
odlegtosci 50 m (zwiadowca jadacy po prawej stronie kaz-
dej pary jest jej dca). Posuwanie sie odbywa sie skokami;
dtugo$¢ skokow zalezy od terenu i odlegtosci od npla.
Dcy jadacy na czele dowodzg znakami (podajac np.;
Wsiada¢, motory w ruch, wolniej, szybciej, pogotowie bo-
jowe, zsiada¢). Skoki wykonuje sie: do punktéw obser-
wacyjnych, skrzyzowan drég, przeprawy i t. p.

Zatrzymani ogniem zwiadowcy nie przerywajg wykony-
wania zadania; w razie potrzeby uzywaja r.k.m. Muszg oni
pomietaé, ze mogg oni dziata¢ tylko wzdtuz drogi. Musza
oni dazy¢ do utrzymania stycznosci z nplem, o w razie
potrzeby musza go opdzniad.

PLUTON PIONIKROW

Sktad: 1 oficer, 1 st. sierz., 3 podofic., kaprali i 36 szereg.

Pluton sktada sie z zawodowych rzemie$lnikéw, a mia-
nowicie: 6 stolarzy albo ciesli, 6 gornikéw tub kamienia-
rzy, 3 kowali lub $lusarzy, 3 murarzy, i 3 pirotechnikéw.

Ptuton mozna dla pracy podzieli¢ na 6 zespotow zto-
zonych z podof. lub kaprala i 6 szereg., a gdy sie ma pio-
nieréw przydzieli¢ do baonéw tworzy sie 3 zespoly ziozo-
ne z 1 podof., 2 kaprali i 12 szereg.

Pluton rozporzadza pev/na iloscig materiatow wybucho-
wych, umieszczonym na woz’e putkcv/ym.



PULK

stall liutku (okoto): 80 oficerdow, 3000 szereg., 200 biedek i wo-
z6w o zaprzegu konnym, 50 samochodéw, 9 ciggnikéw.
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ryc. 81.
*— Sztab putku;
1 major jako szef sztabu i 1 kpt. adiutant;
3 porucznikéw (informacyjny, tgcznosci, gospodarczy);
1 major lekarz i 1 kpt. lub por. - weterynarz.
— Kompania dowodzenia.
— Kompania broni towarzyszacej.
— Kompania gospodarcza.

PODZIAL PKACY W DOWODZTWIE PULKU

Szef sztabu putku:
— redaguje 2. cze$¢ rozkazu (marsz taboréw, zaopatrze-
nie, ewakuacja) ;

3 Dla odréznienia oznacza sie baony nastepujacymi kolorami;
pierszy - niebieski, drugi — czerwony, trzeci — zoity, ewentualnie
czwarty — zielony.
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reguluje sprawe #acznosci;

organizuje M. p. i w chwili gdy dca putku‘zmienia sta-
nowisko zapewnia ciggtos¢ M. p.

Adiutant:

— redaguje pod okiem szef sztabu rozkazy putkowe, mel-
dunki 1 sprawozdania;

— organizuje i kontroluje wysytanie rozkazéw i meldunkdw.
Oficer informacyjny:

— utrzymuje w stanie aktualnosci mape dcy putku;
— sporzadza plan rozpoznania i obserwacji;

— sporzadza sprawozdania o dziatalnosci npla;
— odszyfrowuje i zaszyfrowuje meldunki;

— sporzadza biuletyn informacyjny

(wystepuje konno).

Oficer gospodarczy:
—prowadzi rachunkowo$¢ putku i gospodarke pieniezna;
—moze by¢ by¢ uzyty do pomocy przy ruchu taborow (wy-
stepuje konno).

Oficer tgcznosci:
— ma powierzong tacznosc z dywizjg (PD) w czasie walki
i w czasie marszu;
— moze by¢ uzyty do prac organizacyjnych wewnatrz d-twa
putku (kwatery, kasyno i t. p.);
— jest referentem gazowym.

Naczelny lekarz putku (major lub kpt.);
— ma powierzong ewakuacje rannych i chorych;
— przedstawia propozycje zarzadzeri odnosnie higieny.

Lekarz wet. (kpt. lub por.):
— dokonywa przegladdw i organizuje ewakuacje koni.

Kancelaria putkowa:

Szef kancelarii (chorazy) organizuje i nadzoruje prace
(przyjmowanie i wysytanie poczty, maszyny do pisania),
jeden z pisarzy petni funkcje kreslarza. Pisarze posiadajg
rowery.
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Kancelaria oficera gospodarczego, lekarza i wet. nie tgcza
sie $cisle z dtwem putku.

ORGANIZACJA M. P. DCY PULKU W CZASIE WALK
ZACZEPNYCH.
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Wielko$¢ w przestrzeni 150mX150 m. Stan ludzi okoto 80.
5 zgrupowan pod dtwem dcy komp. dowodzenia.

1) Sztab: dca putku, szef sztabu, adiutant, of. informacyjny
Cmapa), of. tacznikowy artylerii, telefon.

Kancelaria:
1 st. sierz., 1 plut., 2 kaprali, 5 pisarzy (z tego 1 kreslarz).

Informacja:

1 st. sierzant, 1 zesp6t obserwatoréw na punkcie obs.
(1 kapral, 2 obs.), 1 zesp6t obserwatoréw zapasowy lub na
przysztym punkcie obs.

2) tacznicy: podoficerowie z baonéw, z komp. broni tow., z sg-
siednich putkéw i goncy z punktu opatrunkowego, TBI,
TB2 i taboru putkowego.

3) Aparaty tgcznosci (of. gcznosci, samochdd):
telefon: 2 zespoly;

radio: 2 ER17 wraz z zespotem szyfrowym;
1 RIIl i ptachty do tgcznosci z lotnikiem;

aparaty optyczne: 2 aparaty (wielko$¢ 35).
4) Goncy: (dca plutonu zwiad, motoz.) blisko drogi;
3 samochody (1 putkowy i 2 baonéw zaangazowanych);

3 motocykle, 2 kolarzy, okoto 10 koni wierzchowych i lu-
zacy.

5) Oddziat tagcznikéw artylerii: 1 of., 1 podof., 4 konnych,
1 ER17, aparat telefon.
O. PPanc: ruchoma barykada na drodze (pionierzy) dzia-
fony 25 mm (w poblizu).
Uwaga: w odwodzie (jako przyszte M. p.), 2 zespoly telefonicz-
ne, ER17, RII, 2 motocykle, 1 zespét obserwatoréw.

Dca komp. broni tow. dofgcza czesto swoje M. p. do M. p.
dcy putku.



DYWIZJA PIECHOTY

stan: 17 000 tudzi; 500 oficeréw, 1300 wozéw, 450 samocho-
dow (dla przewozu trzeba uzy¢ 55 pociggdw).
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1) 1 szwadron kawalerii, 1 szwadron motocyklistéw, 1 szwad-
ron c.k.m. i armatek ppanc., 1 szwadron gospodarczy,
2) 1 komp. ppanc.: 12 armatek 25 mm i 1 bateria: 6 dziat

75 mm,
3) 1 putk 75 (3 dyony), 1 putk 155 (2 dyony).
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4) 2 komp. saperow; kazda 280 ludzi, 23 wozy z czego 15 wo-
z6w technicznych,

5) kompania telegraficzna (200 ludzi, 26 samochodow);
komp. radio (120 ludzi i 28 samochodéw),

6) kompania taborowa (120 wozéw podzielonych na 2 pluto-
ny), kompania samochodowa (kolumna),

7)  baon pionieréw (w zasadzie),

8) sekcja amunicji piechoty,
» artylerit (konna),
» (samochodowa,
kompanla rzemleslnlcza
9) oddziat exploatacyjny,

10)  djwizyjny oddziat sanitarny konny (200 ludzi) — samo-
chody (20 samochodoéw).

Uwaga; W przewidywaniu dziatan zaczepnych przydziela sie
do dywizji: czotgi, artylerie dodatkows, lotnictwo a nie-
kiedy oddziaty ppanc. lub oddziaty c.k.m.

PULK PreCHOTY ZMOTORYZOWANY

Skfad putku zmotoryzowanego nie wiele sig rozni od zwyk-
tego putku. Dla zwiekszenia jego zdolnosci marszowych prze-
wozi sie go na wiekszych przestrzeniach marszowych na samo-
chodach.

Réznice w organizacji putku:

1) Pulk nie posiada zupetnie koni wierzchowych; zastapio-
no je samochodami osobowymi, motocyklami z przyczepka lub
rowerami.

2) Kuchnie potowe na ogumionych kotach doczepia sie do
.samochoddw.

Konie pociggowe zachowano jedynie dla biedek sprzeto-
wych c.k.m. i dla moZdzierzy (60 mm i 81 mm). Konie te zata-
dowuje sie przy przewozeniu na samochody.

3) Zamiast plutonu motocyklistdw posiada putk kompanig
motocyklistow.

Kompania broni towarzyszacej posiada ponadto karabiny
maszynowe przeznaczone zwiaszcza do O. P. L. i dlatego nosi
nazwe «Putkowa komp. ckm i broni tow.»
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— Kompania motocyklistéw zawiera:
1 pluton lekki (4 r.k.m.),
2 plutony ciezkie, kazdy o 2 c.k.m. i 2 rkm,
1 pluton c.k.m. na samochodach (4 c.k.m.),

— Kompania strzelecka posiada:
motocykl z przyczepka dla dcy kompanii,
samocho6d dla zapasowego uzbrojenia i amunicji,
samochdéd ciezarowy, zywnos$ciewo-bagazowy z doczepiong kuch-
nig potowa,
1 motocykliste, 2 kolarzy,
mozdzierz 60 mm. jest na miejscu 1 druzyny w 4. plutonie.

— Kompania c.k.m. posiada:
3 plutony c.k.m. (zamiast czterech),
1 druzyne armatek 25mm (ciggniki),
1 druzyne mozdzierzy 81 mm (cigg konny).

- Dtwo baonu rozporzadza: >

samochodem terenowym (dla dcy baonu),
6 samochodami (1 tgcznosé, 2 amunicyjne, 1 zywno$¢ i bagaz,
1 warsztatowy,

— Putkowa komp. c.k.m. i broni tow. sktada sie z 7 plutonéw:
3 plutony c.k.m., 2 plutony mozdzierzy, 2 plutony armatek
ppanc. czyli 12 c.k.m., 4 mozdzierzy, 6 armatek ppanc. z cigg-

nikami,

— W kompanii gospodarczej jest pluton naprawy samochodéw

znacznie bardziej rozbudowany niz w putku zwykiym.
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Karabin i karabinek «Berthier»wz. 16

a) OPIS KARABINA | JEGO CZESCI
1. Ogdlnie.

‘Karabin «Berthier» wz. 16 jest bronig palng, powtarzalng, pie-
ciostrzatowa, z pudetkiem wystajagcym z loza, z zamkiem czterochwy-
towym, zaryglowanym symetrycznie.

2. 'Dane liczbowe

Kaliber lufy ... 8,0
kaliber pocisku .......... 8,3
— najnizszy celownik
najwieksza dono$nosé
najwyzszy celownik

przy kacie rzutu 30%
Dtugos¢ :

karabina bez bagnetu............. 1,306 m,

karabina z bagnetem ............. 1,825 m

przewodu lufy ..., 800 mm (100  Kal.),
czesci gwintowanej ... 7275 mm ( 90,9 Kkal.),

naboju .. 74,9 mm,
POCISKU v 39,2 mm ( 4,71 kal.).
Ciezar :
karabina bez bagnetu.............. 4,195 kg,
karabina z bagnetem 4,645 kg,
bagnetu ..o ... 450 gr,.
naboju 27,8 g,
pocisku 12,8 g,
tadunku 3,0 g,
tuski proznej.......... DN 12,0 ¢!
Owinty
ilos¢ bruzd . 4,
szeroko$¢ bruzd 4,2 mm,
gtebokos$¢ bruzd 0.15 mm
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skok skretu ..., 240 mm.
kat skretu .... 6.
skret staty lewy.

Daue balistyczne :

obcigzenie przekroju .............. 23.5 g/cm-,
szybko$¢ poczatkowa ............. 700m/sek.
szybkos$¢ na odlegtosci

25 m OKOMO ..o 690 m/sek.

3. (itébwne czescei.

1. Lufa. 6. Przyrzad donoszacy.
2. Przyrzad celowniczy. 7. Loze.
3. Komora zamkowa. 8. Okucie.
4. Zamek. 9. Bagnet.
5. Przyizad spustowy. 10. Przybory.
4. Lufa.

Lufa stuzy do nadawania krarunku pociskowi, wyrzuconemu si-
ta gazow, wytworzonych przy spaleniu sie prochu w tusce.

Przedni otwdr lufy nazywa sie wylotem, tylny wlotem.

Od strony wlotu znajduje sie w lufie komora nabojow’a.

Wypukte czesci przewodu lufy nazywajg sie polami, wkleste
— biuzdami.

Kaliber lufy jest to $rednica przekroju lufy mierzona od pola
do pola.

IONa lufie sa umieszczone dwie nasady do bagnetu.

Lufa jest zewnatrz czerniona.

5. Przyrzad celowniczy.

Przyrz({d celowniczy mozliwia nadawanie karabinowi zgdanego
przy strzale potozenia. Sklada sie z celownika i muszki.

Muszka jest osadzona na podstawie muszki.

Celownik sktada sie z podstawy, ramienia z jego osig, spre-
zyny celownika i suwaka.

Podstawa jest osadzona na lufie dwoma pierscienami i ma z
obu stron schodki do ustawiania suwaka. Schodki te sg zaopatrzo-
ne z lewej strony podstawy liczbami.

Ramie celownika, osadzone obrotowo na podstawie, jest z nig
potaczone osig. Posiada szczerbine i szczerbine dodatkowa, oiaz
z obu stron liczby. Na ramieniu jest osadzona opora suwaka og-
raniczajgca jego ruch po ramieniu.

Sprezyna celownika, osadzona na podstawie celownika, przy-
mocowana $rubg, utrzymuje kazdorazowe potozenie ramienia,

Sjiwak, opierajac sie o schodki podstawy, nadaje zadane po-
tozenie ramieniu celownika; przy pionowym pofozeniu ramienia
prze.suwa sie po nim. a wycieta W nim szczerbina zastepuje w
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tym wypadku szczerbing ramienia. Suwak jest zaopatrzony w spre-
zyne umacniajgca kazdorazowo jego potozenie na ramieniu. (Rys. 17).

Celownik mozna nastawia¢ na odlegto$¢ 250 m., 400 m i odtad
co 100 m az do 800 m. a dalej od 900 m az do 2400 m co 50 m.

Aby nastawi¢ celownik na 400 m do 800 m. obraca si¢ ramie
do tytu. ustawia suwak w odpowiednie schodki i celuje sie przez
szczerbing ramienia. Liczby na schodkach od 4 do 8 wyrazaja s-etki
metréow; kazda liczba jest umieszczona pod tym schodkiem, na kto-
rym nalezy ustawi¢ suwak, zeby nada¢ ramieniu nachylenie, odpo-
wiadajgce danej odlegtosci.

Aby nastawi¢ celownik na cate setki na odlegtosciach od 900 m
do 2400 m, stawia sie ramie pionowo i ustawia suwak tak. aby gorna
jego krawedz wskazywata petng kreske, umieszczong pod zadang
liczbg. Celuje sie wtedy przez szczerbine suwaka. Liczby, wyraza-
jace setki metrow, sg przy tym w ten sposéb umieszczone na ramie-
niu. ze liczby parzyste umieszczone sa z lewej, a niepaizyste z pra-
wej strony ramienia.

Aby nastawi¢ celownik na pét setki na odlegtosciach od 900 m
do 2400 m (np. 950 m), ustawia sie ramie pionowo, a suwak ustawia
sie tak. aby gérnadjego krawedz wskazywata niepelng kreske, znaj-
dujaca sie tuz nad kreska, oznaczajaca catkowita setke metrow
danej odlegtosci (np. wysoko$¢ dla odlegtosci 1250 m na niepetng
kreske nacieta nad liczbg 12).

(& Komora zamkowa.

Komora zamkowa, nakrecona na tylng czes¢ lufy. stuzy do umie-
szczania zamka i pofaczenia lufy z przyrzgdem spustowym i dono-
szacym; wspolnie z zamkiem stuzy do ryglowania.

W komorze zamkowej znajdujg sie 2 opory ryylowe, za ktére
wchodzg odpowiednie rygle zamka, powodujgc w ten sposéb zaryg-
lowanie. — wodzidto do wyciagu. — loodzidto do zamka. — witaz na-
bojowy, zakonczony z przodu wslizyiem do przeprowadzania naboi z
donosnika do lufy. dalej dodatkowa opora ryylowa, zaczep zamkowy
zatrzymujacy zamek przy otwieraniu, wodzidto do kurka, gniazdo
do $ruby gtéwnej i 2 nasady do przeniesienia odrzutu z komory zam-
kowej na toze. Ponadto w komorze zamkowej jest osadzona opora
pudetka, stuzgca do osadzenia pudetka na komorze zamkowej.

7. Zamek.

Zamek wprowadza nab6j do lufy, zamyka i zaryglowuje lufe,
powoduje odpalenie i wycigga wystrzelong tuske.

Czesci zamka: ttok zaporowy, wyciag, trzon zamkowy, S$ruba
zamkowa, iglica, sprezyna igliczna, kurek, #gcznik.

Ttok zopoiowy posiada z przodu czotko, dalej 2 rygle do za-
ryglowania zamka, przejscie dla wyrzutnika oraz nasade i zaczep
do ztaczenia ttoka z trzonem zamkowym.

. . Tiok posiada wewnatrz przdrdd igliczny, zakonczony oiworcm
iglicznym.
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Wycigg osadzony na ttoku zaporowym, stuzy do wyciagania
tusek.

Trzon zamkowy stanowi dalszy mqg ttoka zaporowego, z Kto-
rym sie taczy, przy pomocy nasady I sruby zai>Jiilcowej. Posiada racz-
ke zamkoicg do powtarzania, dalej napinacz do cofania kurka i
gniazdo do samoczynnego bezpiecznika, a wreszcie u dotu pI’ZEjSCIe
do wyrzutnika. Trzon posiada wewnatrz przewod igliczny zakon-
czony z tytu oporg sprezyny iglicznej. Raczka zamkowa ma u dotu

?lel dodatkowy.

ica stuzy do zapalania spfonki. Z przodu posiada grot, dalej
kryze, ktéra stuzy jako oparcie dla sprezyny iglicznej, a w tyle kar-
by do potaczenia z tgcznikiem.

«Sprezyna igliczna opiera sie z tytu o opore w trzonie zamkowym
a z przodu o kryze. Stuzy do pchniecia iglicy w przéd.

Kurek posiada zab kurkowy, ktéry wchodzi za odpowiedni zab
zaczepowy przyrzadu spustowego i powoduje napigcie iglicy, dalej
napinacz do uniemozliwienia cofnigcia kurka przez trzon zamkowy,
zakonczony samoczynnym bezpiecznikiem do zabezpieczenia zamka
w czasie- jego otwierania. Z tytu jest umieszczony wskaznik do oz-
naczenia potozenia cze$ci zamka przy jego sktadaniu i rozkiadaniu.
Wewnatrz kurek tworzy gniazdo iglicy.

tacznik stuzy do potaczenia czesci zamka w jedng cato$é. Tylna
jego cze$¢ posiada wskaznik, oznaczajacy potozenie igcznika przy
sktadaniu i rozktadaniu zamka.

8. Przyrzad spustowy.

Przyrzad spustowy stuzy do utrzymania napiecia iglicy i zwol-
nienia jej z chW|Iak gdy strzelec nacisnie na jezyk spustowy. Skia-
da sie z zaczepu kurkowego, sprezyny spustowej, spustu.

Zaczep kurkowy jest dzwignig jednoramienng, obracajacg sie
dookota swej osi. Umieszczony za nim w tyle zab zaczepowy stuzy
do zatrzjmiania zeba kurkowego.

Sprezyna spustowa cisnie stale zab zaczepowy ku gorze. .

Spust jest umieszczony w zaczepie kurkowym obrotowo dokota
swej osi. Przy naci$nieciu jezyka spustowego spust obniza zab za-
czepowy. Dwa punkty oparcia pozwalajg na dwutempowe opuszcza-
nie spustu.

Sprezyna spustowa stuzy réwnocze$nie jako sprezyna czepika.

9. Przyrzad donoszacy.

Przyrzad donoszacy stuzy do umieszczania naboi i do donosze-
nia ich zamkowi. Skiada sie z donosnika, jego sprezyn, pudetka i
czepika,.

Donosénik, umieszczony w pudetku swym dolnym ramieniem ob-
rotowo dokota osi donosnika, donosi naboje do wiazu. Posiada on
dwa ramiona gorne i dolne poiaczone ze sobg obrotowo zapomoca
osi ramion. Umieszczona miedzy nimi sprezyna ramienia gornego
ci$nie stal© gérne ramie donosnika do géry; sprezyna ramienia doi-
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negOj oparta o sprezyne dono$nika w dnie pudetka, ci$nie stale do-
nosnik ku gorze. W ten sposob donosnik wchodzac w todke, w
ktorej sg umieszczone naboje, cisnie je ku gorze. Poniewaz ksztait
todki_uniemozliwia réwnoczesnie podnoszenie sie wigcej niz jednego
naboju, a przytrzymywacze, umieszczone u géry t6dki, nie dozwa-
laja na zbytnie podnoszenie si¢ naboju, przeto zawsze jeden tylko
naboj znaf(dUJe sie w potozeniu doniesienia.

Pudetko osadzone na odpowiedniej oporze w komorze zamkowej,

obejmuje czesci donosnika. Skfada sie ono z 2 czesci: gornej i dol-
nej potaczonych ze sobg przy pomocy $ruby. Dno pudetka ma wy-
ciecie do wyrzucenia proznych to6dek i zamkniete jest wiecgkiem,
ktore je ochrania od nieczystosci. Wieczko jest umieszczone obro-
towo na o0si; sprezyna wieczka utrzymuje je stale w stanie zam-
kniecia.
Przedluzenie pudetka stanowi kabtgk potgczony z nim dwiema
Srubami, a z komorg zamkowa przy pomocy Sruby bocznej i $ruby
dolnej, $ruba dolna taczy kabtagk z komorg zamkowag za posred-
nictwem swej pochwy. Kabtgk stuzy do ochrony spustu. Umieszczo-
Py Vl\i nim wyrzutnik, przytwierdzony don $ruba, stuzy do wyrzucenia
use

Czepik osadzony w kabtaku obrotowo na osi, stuzy do trzymania
todki, aby uniemozliwic jej wyskoczenie ku gorze. W tym celu, gor-
na cze$¢ czepika zaskakuje za odpowiednig zapore todki. Sprezyna
spustowa, umieszczona swym sworzniem na czepiku, cisnie stale
czepik ku przodowi. Przy naci$nieciu dolnej jego czesci, zwalnia
si¢ czepik z opory fodki i uniemozliwia roztadowanie, przez wyjecie

jel w gore.
10. toze.

toze stuzy do' ujecia karabina, a wraz z nakfadka i okuciem
taczy wszystkie czeséci i ostania que od uszkodzenia.

Po bokach posiada ztobki chwytowe do wygodnego ujecia kara-
bina przy strzale, dalej szyjke i chwyt do tatwiejszego trzymania
karabina, a z tytu kolbe do oparcia o ramie.

Naktadka stuzy do ochrony reki w razie rozgrzania sie lufy.

11. Okucie.

Okucie wigze wszystkie czesci karabina z tozem, a sktada sie
z nizej opisanych czesci:

Baczek przedni z kozlikiem, nasada do bagnetu i sprezyna.

Baczek tylny ze strzemieniem i sprezyna.

Pierscien naktadki.

Dwa sworznie wzmacniajace.

Plytka przednia ze $ruba.

Strzemie tylne wraz s obsadce i dwiema Srubami.

Trzewik z dwiema Srubami.

12. Bagnet.
Bagnet stuzy do walki wfecz.
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Czesci bagnetu: brzeszczot, jelce z tulejkg na lufe, rekojesc,
zatrzask.

Bagnet naktada si¢ tulejkg na lufg, a rekojescig na nasady na
lufie_i na baczku przednim.

Zatrzask utrzymuje potozenie bagnetu; aby zdjac bagnet, trze-
ba ugrzednlo nacisng¢ zatrzask.

reszczot bagnetu ma ksztatt wytgcznie kiujny.
Pochwa stuzy do noszenia bagnetu.

13. Przybory.

Przybory sktadajg sie z pasa z klamrg, ochraniacza do zabez-
pieczenia przewodu lufy przed zanieczyszczeniem i odkretki do roz-
ktadania zamka.

b) 'ROZKELADANIE | SKEADANIE KARABINA
14. Wyjmowanie i wkiadanie zamka.

Zamek wyjmuje sie w sposéb nastepujacy:

Otwiera si¢ zamek tak, aby Sruba zamkowa znalazta si¢ na wy-
sokosci dodatkowej opory ryglowej. Nastepnie odkreca sig $rube
zamkowg o 3 lub 4 obroty tak dtugo, az zwolni ttok zaporowy. Dal-
sze odkrecanie sruby jest wzbronione, gdyz $ruba moze zaginac.
Wzbronione jest réwniez odkrecanie sruby przy zamku zamknig-
tym. poniewaz po6zniej utrudnia to bardzo wyjecie ttoka zaporowego.

Nastepnie przekreca sie tacznik w prawo o pottora kata pro-
stego, tak daleko, az zaczep tloka wyjdzie z nasady trzona; dalej
odcigga sie trzon zamkowy w tyt i wyjmuje ttok reka.

Zamek wklada sie w takim potozeniu, ze wskaznik tgcznika
jest w stosunku do wskaznika kurka obrécony o poéttora kata pro-
stego na prawo.

Ttok zaporowy kiadzie sie w komore zamkowg tak, aby zaczep
jego znalazt sie przed dodatkowag cporag ryglowa. Nastepnie wkia-
da sie zanrek iglicg w tlok zaporowy i przez obrét facznika w lewo
wprowadza sie zaczep ttoka zaporowego w nasade trzona zamkowe-
go. Nastepnie zakreca sie $rube zamkowa.

, Po wiozeniu zamka nalezy stwierdzic poprawnos$¢ jego dzia-
ania.

Do zwolnienia iglicy z napiecia nalezy rgczke skreci¢ do gory,
lewa reka nacisngé spust i trzymajac go obrdci¢ prawa reka wolno
raczke zamkowg w prawo. Lewa reka zwalnia spust. Opuszczanie
iglicy w inny sposéb w karabinie nienabitym jest wzbronione.

15. Rozktadanie i sktadanie zamka.

Do_roztoz-snia zamka, nalezy go wyjg¢ z komory zamk. w spo-
sOb opisany powyzej. Lewa reka ujmuje trzon zamkowy, prawa
odcigga kurek nieco w tyl, zwalnia samoczynne zabezpieczenie i
wolnym obrotem w lewo opuszcza kurek w przod az do oparcia sie
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0 trzon zamkowy, nastepnie przekreca tgcznik tak. zeby wskaznik
jego byt przedtuzeniem wskaznika kurka.

Lewa reka opiera zamek iglica pionowo o przedmiot drewniany
1 naciska raczke zamkowa w dét, az #gcznik wyjdzie catkowicie z
kurka. Prawa reka odejmuje facznik z iglicy 1 zdejmuje kurek.
Lewa popuszcza wolno trzon do gory, prawa odejmuje iglice.

Sprezyne igliczng zdejmuje sie z iglicy.

Na tym konczy sie rozkladanie zamka. Dalsze rozktadanie ka-
rabina jest dozwolone jedynie rusznikarzowi.

Przy rozkiadaniu zamka nalezy uwaza¢ na to, aby opiera¢ igli-
ce zupetnie pionowo i tylko o miekkie drzewo. Sko$ne opieranie lub
tez uzywanie twardego przedmiotu jako podktadki powoduje skrzy-
wienie, a nawet ztamanie grota.

Skfadanie zamka odbywa sie w porzadku odwrotnym.

Sprezyne igliczng wsadza si¢ na iglice i wktada sie¢ jg w trzon
zamkowy.

Lewa reka chwyta trzon o raczke zamkowg i opiera iglice pio-
nowo o miekkie drzewo, a prawa zaklada kurek napinaczem w na-
pinacz trzonu.

Lewa reka naciska raczke zamkowa w dét, az karby iglicy wyj-
de}(Z kurka, prawa zaktada facznik, obracajac go tak, zeby wskaz-

{acznlka i kurka tworzyt 1 linie.

Lewa reka popuszcza lekko trzon zamkowy ku gérze, po czym
obejmuje go petng dioniag. Prawa chwyta kurek i obrotem w pra-
wo cofa go w tyl, az do samoczynnego zabezpieczenia.

W tym potozeniu zamek jest ztozony.

Wktadanie go do komory zamkowej odbywa sie w sposéb opi-
sany powyzej.

c) DZIALANIE KARABINA

16. Karabin po strzale.

Przy zamku zamknietym, iglicy opuszczonej, karabinie natado-
wanym, po strzale, czotko zamyka komore nabojowa, wycigg obej-
muje tuske, rygle zn {(du;q sie przed oporami ryglowemi, iglica opie-
ra sie grotem o spton

Sprezyna igliczna cisnie grot w przéd, a trzon zamkowy w tyt.
Naboje spoczywaja w pudetku, przytrzymywane z gory przytrzymy-
waczem todki, z dotu za$ naciskane donosnikiem. todka nie moze
wyskoczyé, bo trzyma ja czepik.

Celem powtoérnego przygotowania karabina do strzatu, nalezy
zamkiem powtorzy¢.

Powtarzanie polega na otwieraniu i zamykaniu zamka.

17. Otwieranie zamka.

,*Aby go otworzy¢, obraca sie raczke ku gorze i cofa sie zamek
w tyt.

Przy obrocie raczki zamkowej do gdry. obracajg sie rygle i wy-
chodzg sprzed opoér ryglowych; w ten sposéb, zamek jest odryglo-
wany.
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Wycigg obejmuje dno tuski. Skosne zakonczenie opdr ryglo-
wych i skosny ksztatt sciany komory zamkowej powoduje nieznacz-
ne cofniecie sie ttoka. Wraz z nim cofa sie tuska przytrzymywana
przez wyciag; w ten sposoéb zostata tuska poruszona.

Napinacz kurkowy, slizgajac si¢ po napinaczu trzona zamkowe-
go, cofa kurek wraz z iglicg w tyt i sciska sprezyne igliczna; iglica
zostata odciggnieta, spreZsma igliczna $cisnigta.

Gdy kurek juz catkowicie sie cofnat, samoczynny bezpiecznik
znajduje sie przed swym gniazdem na trzonie. Sprezyna igliczna,
rozprezajac sie nieco, ciggnie kurek do przodu, t. j. zmusza samo-
czynny bezpiecznik do zaskoczenia w gniazdo, uniemozliwiajac w
ten sposéb przekrecenie sie kurka, a wiec dalszy jego ruch do przo-
du. Zamek samoczynnie si¢ zabezpieczyt.

Zab kurkowy slizga si¢ po zebie zaczepowym, cisngc go w dot.
Zab zaczepowy, naciskany sprezyng spustowa, zaskakuje znow do
gory, skoro go tylko minat zgb kurkowy; kurek zostat zaczepiony.

Cofajac raczke w tyt, pociggamy wraz z zamkiem tuske; tuska
zostaje wyciggnieta.

Gdy zamek dochodzi catkowicie do tytu, wyrzutnik wchodzi w
przejscie dla wyrzutnika w tloku zaporowym i wytraca tuske w pra-
wo w gore; tuska zostaje wyrzucona.

Cofniety trzon pozwala donosnikowi podnies¢ nastepny naboj
do géry. Donosénik, wchodzac do wnetrza tuski, cisnie naboje do gory.
Czepik trzyma t6dke i nie pozwala jej podnies¢ sie za wysoko. £6d-
ka utrzymuje naboje jeden nad drugim. Najwyzszy naboj podnosi
sie nieco, ale tylko na tyle, aby sie znales¢ na drodze czotka. Wyzej
podnies¢ sig¢ nie moze, bo przeszkadza mu przytrzymywacz todki.
Nabdj jest w po}ozenlu doniesienia. ,

W dalszym ruchu zamka w tyt, uderzajg rygle o zaczep zam-
kowy, powodujgc zatrzymanie zamka.

18. Zamykanie zamka.

Aby go zamkngé, nalezy przesunaé¢ raczke w przod i obréci¢
zamek w prawo.

Podczas przesuwania raczki w przod, czétko posuwa nabdj z po-
tozenia doniesienia i pcha go w przod. Szczyt pocisku napotyka po
drodze wslizg i skierowuje sie ku gorze. Dalszy ruch zamka wpro-
wadza nab6j do komory nabojowej. Wyciag chwyta dno tuski, przy-
ciskajgc nab6j do czétka. Nab6j wszedt do komory nabojowej.

Kurek przesuwa sie wraz z zamkiem, zab kurkowy zaczepia o
zab zaczepowy; iglica jest zaczepiona.

Przy koncu ruchu raczki w przdd zab zaczepowy trzyma kurek
w tyle, podczas gdy trzon zamkowy idzie w przdd. Samoczynny bez-
piecznik wychodzi ze swego gniazda w trzonie, samoczynne zabez-
pieczenie zostaje zwolnione.

Przy obrocie ragczkg w prawo wchodzg rygle przed opory ryg-
lowe; nastepuje zaryglowanie.

Sprezyna igliczna jest Scisnigta, co powoduje przyciskanie rygli
do opor ryglowych.
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Zamek jest zaryglowany, iglica napieta, karabin nabity i gotéw
do strzatu.

Przy naciskaniu jezyka spustowego spust obraca si¢ opierajac
sie wpierw przednim, a potem tylnym punktem oparcia o spod ko-
mory zamkowej. Przy dalszym naciskaniu usuwa si¢ zgb zaczepo-
wy w dél, zwalniajac zab kurkowy. Zaczepienie zostaje zwolnione.

Sprezyna igliczna rozpreza sie, iglica uderza grotem o sptonke
naboju; nastepuje odpalenie.

rezno$¢ gazow, wytworzonych przez spalenie prochu w tusce,
wciska pocisk w przewod lufy, gdzie gwinty nadajg mu obrét. Po-
cisk wylatuje z lufy.

19. Karabin «Berthier» wz. 15 i karabin «Lebel» wz. 86/93.

ryc. 86

Poza karabinem «Berthier» wz, 16 istniejg jeszcze w uzyciu:
karabin «Berthier» wz. 15, zupetnie podobny do karabina wz. 16,
ale bez ochraniacza i bez dolnego pudetka, na 3 naboj-e, ciezaru nie-
co mniejszego (3,810 kg).

Karabin «Lebel wz. 86/93, o catej budowie podobnej, ale z do-
nosaikiem zupetnie odmiennym.

Komora przesuwaka, ksztattu diugiej rury, miesci sie w tozu
pod lufg. Naboje uktadajag si¢ w niej jeden za drugim. Przesuwak,
naciskany sprezyng cisnie stale naboje ku wlazowi. Donosnik,
ksztattu tyzki, przenosi przy kazdym otwieraniu nabd6j z wiazu i
Bodnosi go na wysoko$¢ wlotu na droge zamka, ktéry wpycha na-
oje do komory nabojowej. Przetgcznik, umieszczony z boku komory
zamkowej, zezwala na unieruchomienie donoénika do nabijania ka-
rabina poszczegdlnymi nabojami.

taduje sie karabin otwarty, przy donosniku opuszczonym w dét,
wpychajac kolejno naboje jeden po drugim do komory przesuwaka.
Mozna w ten sposéb zatadowac 8 naboi.

Roztadowuje sie przez powtarzanie.

toze jest w tym karabinie wykonane z 2 czesci, przedzielonych
komorg zamkowa.

Clezar jego jest nieco wiekszy, niz karabina «Berthier» wz. 16
(4.240 kg.)

(1) KARABINEK

20. Uwagi ogolne.
W ponizszej tresci podane sg tylko réznice miedzy karabinem
wz, 16 a karabinkiem zw. 16.

Inne dane sg w obu broniach te same,
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21. Dane liczbowe.

Najnizszy celownik................

Najwyzszy celownik ... 2000 m.
Dtugos¢ kbk bez bagnetu......ce. ... 0.945 m.
z bagnetem .....ccoviiee . 1345 m.

. przewodu U Y ..ocovvviiiiins e 453.4 mm (56.6 k).
czeSci gwintowanej ... ... 377.5 mm
Ciezar karabinka bez bagnetu ... ... 3.250 kg.
. z bagnetem ... ... 3.675 .
bagnetu ..o e, 0.425 ..
Szybko$¢ poczatkowa .................. 637 m/sek.
na odlegto$¢ 25 m. okoto 629 m/sok.

22. Przyrzad celowniczy.

Celownik jest mniejszy niz celownik kb. Liczby na podstawie
odpowiadajg odlegtosciom od 200 m do 1000 m, co 200 m; liczby na
ramieniu, umieszczone tylko na prawej stronie ramienia, odpowia-
dajg odlegtosciom od 1.200 do 2000 m. takze co 200 m. Ponadto na
lewej stronie ramienia pomiedzy petnymi kreskami znajdujg sie
kreski niepetne, odpowiadajace setkom metrow.

W ten spos6b celownik mozna nastawia¢ od 200 m do 1000 m
co 200 m, a od 1,200 m do 2000 m. co 100 m.

Sposob nastawiania celownika jest jak w karabinie.

23. Zamek.

Zamek kbk rézni sie od zamka kb tym. ze raczka kbk jest wy-
gieta w dot.

24. Bagnet.
Bagnet kbk ma brzeszczot kiujno-sieczny.
" 25. Okucie. i
Kbk posiada osobng nasade do bagnetu oraz gniazdo wyciora.
26. Przybory.
Kbk posiada krotki wycior.
27. Uwaga
Poza kbk «Berthier» wz. 16 jest w uzyciu kbk «Berthier» wz. 92,

zupetnie podobny do kbk wz. 16, ale bez ochraniacza, bez pudetka,
tylko na 3 naboje, ciezaru nieco mniejszego (3.100 kg).
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28. Karabin \vz. 36.

ryc. 87.

Od roku 1937 wprowadzony zostat na uzbrojenie oddziatéw pie-
choty nowy karabin'wz. 36 o kalibrze 7,5 mm.

Jest to raczej karabinek, ktérego cechg charakterystyczng jest
to. ze ostrze bagnetu wkiada sie do toza, a niewielka rekojes¢ bag-
netu stuzy za kozlik.

Przyrzad celowniczy przeziernikowy, podobny do przyrzadu ce-
lowniczego w r. k. m.

Rfczny karabin maszynowy — wz. 1924-29.

1. Charakterystyka, opis ogolny.

Reczny karabin maszynowy wz. 1924/29, kaliber 7,5 mm. strze-
la wytacznie pociskiem wz. 29. C, krotszym 0 4 mm. od pocisku
wz. 1924 i r6zni sie od r. k. m. wz. 1924 jedynie:

— lufg, ktoérej komora nabojowa jest przystosowana tylko do
pocisku wz. 1929;

— wyrzutnikiem, dtuzszym o 2 mm. od wyrzutnika wz. 1924;

— tadownikiem i jego czesciami, ktore sg przystosowane jedy-
nie do omunicji wz. 1929.

Inne czesci (zamek, wyciag, ttok gazowy, sprezyna powrotni-
ka, itd.) sg tego samego wzoru i zamienne miedzy soba.

Znakowanie r. k. m. wz. 1929:

— komora zamkowa nosi znak: Mle 1924 M. 29.

— listwa wodzgca w tylnej czesci fadownika (fadownik w po-
fozeniu do fadowania), w ktdrej porusza sie przytrzymywacz zam-
ka, wystepuje 0 4 mm. wiecej niz we wz. 1921, przez co komora
dla naboi jest zmniejszona o 4 mm.

lufa jest oznaczona M. 29 w swej gdrnej czeSci w poblizu
komory zamkowej. Napis wzdtuz Ilufy.

— wyrzutnik, 0 2 mm. dtuz.szy niz pizy wz. 1924, jest ozna-
czony M. 29 na pietce.

KARABIN MASZYNOWA WZ 1924.

2. Charakterystyka.

K k. m. jest bronig automatyczna, dziatajgcg pod wptywem
gazOw i sprezyny powrotnej.
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. 3, Amunicja,

R. k m. wz 1924 strzela pociskiem 1924 C. o kalibrze 7,5 mm.
tadowanie odbywa sie przy pomocy tadownikéw 25-nabojowyc'h.

4. Szybkostrzelnosc.

Teoretyczna konstrukcyjna szybkostrzelno$¢, 600 strzatdw na
minute, zostata przez wprowadzenie zwalniacza obnizona do 500
strz./minute.

Karabin strzela ogniem pojedynczym i ciagtym. Przyrzad spus-
towy posiada 2 spusty.

5. Czesci dodatkowe, przyhory.

k. m. posiada naramiennik, podstawe — dwojnog, i pod-
porke kolby zdejmowang.
Jest on wyposazony w przyrzady celownicze plot.
Urzadzenie dla kotwiczenia jego podstawy pozwala na ustale-
nie kierunku ognia.

OPIS CZESCI | NOMENKLATURA.

6. Podziat na czesci gtowne.

R. k. m. dzieli sie na 7 czesci gtdwnych:
— lufa z dwdjnogiem
— komora zamkowa
— rura gazowa
— cze$¢ ruchoma
— kolba z tylcami ~ .
— tadownik
— przyrzad spustowy.
7. Lufa.

Na zewnetrznej czesci lufy znajduje sie:
— u wylotu: gwint dla osadzenia ttumika plomieni i $lepego

odrzutnika
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— dwa wyciecia pierscieniowe, z ktdrych przednie z gniazdami
jest osadg podstawy muszki, drugie — osadg dla pierscienia strze-
mienia pasa

— gniazdo dla pierscienia obsady dwdjnoga’

— sptaszczenie do rozkrecania lufy

— gwint i opore dla potaczenia lufy z komorg zamkowg'

— dwa wyciecia dla osi rygla lufy

— w czesci tylnej: wyciecie dla pazura wyciggu.

Muszka jest osadzona w jaskoitczy ogon na podstawie i usta-
lona zasuwka.

Na lufie jest osadzona komora gaz. z wkreconym korkiem.

Wewnatrz lufy znajduje sie komora nabojowa i 4 gwinty.

8. Dwdjnog.

Dwojnég osadzony jest na state na przedniej czesci lufy, po-
miedzy podstawa muszki a komorg gazowa i posiada;"

— pierscien z pr2etyczka

— 08 ndzek z przetyczka,

— dwie nozki, ktoérych glowice sg osadzone na osi nézek; kaz-
da z nich ma wystep, ktory w potozeniu rozwarcia nozek, wchodzi
w gniazdo pierscienia i ustala ich potozenie;

— rozpérke, majacg 2 ramiona i 2 pierscienie, ktére utrzymu-
ja nozki w potozeniu rozwarcia. Na prawym ramieniu znajduje sie
zapadka, a na lewym gniazdko dla ustalenia potozenia ramion.

e —mna prawej noézce jest osadzony obracalnie, miedzy 2 pier-
Scieniami, pazur przytrzymujacy nézki w ich potozeniu ztozonym;

— kazda noga jest zakonczona stopka. Stopki posiadajg otwo-

ry dla koteczkéw kotwiczacych nézki.

9. Komora zamkowa.

Wewnatrz komory zamkowej znajduje sie:
«) W jej przedniej czesci: opora lufy;
b) z lewej strony: 2 gniazdka dla zapadki rygla lufy;
C) u gory: wyciecie z osadg dla tadownika;

z prawej Strony: )

—2 gniazdka’ dla zapadki rygla rury gaz.

—e Wyrzutnica, ) )

— 2 'wodzidta rgczki zamkowej;
e) pod spodem: wyciecie dla przyrzadu spustowego.
Wewnatrz komory zamkowej znajduje sie:
— gwint dla potgczenia z lufg
— gniazdko dla zaczepu tadownika
— policzki obsady tadownika
— pochylnia skiefowujaca pocisk
—listwy ‘wodzgce ttoka gazowego,
— gniazdo zaczepu kolby
— wyciecie pietki wyrzutnika.
Do komory zamkowéj sg przytwierdzone;
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— rygiel rury gazowe;j.

— rygiel lufy.

— pokrywa komory zamkowej z pokrywag wyrzutnicy i ryg-
lem dla zamkniecia obsady tadownika i wyrzutnicy

— zespot czeSci zaczepu tadownika, z ktorych najwazniejsze
sg: wytgcznik zaczepu i przytrzymSrwacz wytgcznika

— celownik, ktory skiada sie z podstawy, ramienia ze spre-
zyng i prze2|ern|k|em suwaka z zaciskiem ze sprezyng; ma on po-
dziatke od 200 do 600. znaczong co 200 m. i od 600 do 2.000 m. zna-
czonag co 100 m.

— opora ryglujgca z zaséwka

— dno komory zamkowej, ktore jest przynitowane. Na nim
jest przySrubowany uchwyt drewniany z gniazdem dla osadzenia
masztu do strz-alania plot.,, oraz 2 otwory dla zmniejszenia wagi

— 0$ dla zaczepienia przyrzadu spustowego.

— przykrywka wyciecia dla wyrzutnika, ktora jest przysrubo-
wana na state.

10. Raczka zanikowa.

Wzdtuz prawej $ciany komory zamkowej $lizga sie w wedzid-
fach raczka zamkowa. Posiada ona zaczep ze sprezyng i uchwyt po-
kryty skora.

11. Zakretka tgczaca.

Zakretka tgczgca przechodzi przez otwory Scian bocznych ko-
mory zamkowej. taczy czes$¢ tylna komory z kolbag i przyrzadem
spustowym.

12. Rura gazowa.

Rura gazowa ochrania czes¢ przednig ttoka gazowego, opdznia
rozprezanie si¢ gazow i skierowuje ich ujécie. Posiada ona otwory
dla ujscia gazéw i obsade.

13. Tiok gazowy.

Ttok gazowy sklada sie z 2 czeSci: rury przedniej i trzona, po-
taczonych ze sobg gwintem i zasuwkami ustalajgcymi potozenie.
Cze$¢ przednia ttoka jest wglebiona i w potozeniu zamknietym
zamyka komore gazowsa.

Wewnatrz rury tloka znajduje sie pierscien oporowy sprezyny
powrotnej.

Na trzonie tloka znajduje sie:

a) na sewnatrz:

—mwyciecie zakonczone opora zaczepu raczki zamkowej

—awodzidta dla listew komory
« — u gory: osada iglicy z progami oporowymi dla oporu zam-

a,
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pod spodem; przerwa wodzidet, ktéra tworzy zaczep zgba
spustowego;

2 wewnatrz:

— przewod sprezyny powrotnej

— wyciecie dla napory, osadzoirej na przedniej S$cianie przy-
izadu spustowego.

Do trzonu sa przymocowane; opora sprezyny powrotnej, na
ktorej opiera sie gtowica zerdzi sprezyny powrotnej przy rozkia-
daniu, oraz iglica za pomoca przetyczki.

11. Sprezyna powrotna.

Sprezyna powrotna posiada w swej czesci przedniej czapke, a
w tylnej opiera sie o glowice z>erdz; trzpien, ktoéry przez nig prze-
chodzi stanowi opore dla napory przyrzadu spustowego.

15. O$ ramion zamka.
f
O$ ramion zamka daje sie wyjmowaé. Zapewnia ona potgcze-
nie zamka z ttokiem gazowym.

16. Zamek.

Zamek posiada 2 ramiona przymocowane przy pomocy Osi.
Kazde z ramion ma otwor dla osi faczacej zamek z ttokiem gazowym.

Otwory majg wyztobienia dla gtowki osi ramion, co pozwala na
przetykanie jej badz z prawej badz z lewej strony.

Na zamku znajduj>3 sie na zewnatiz;

w czesci przedniej; czotko z otworem iglicznym, otworem
wyrzutnika. gniazdem wyciggu, w ktdorym jest osadzony wyciag ze
sprezyna;

- opora przednia i tylna zamka,;

- cze$¢ tylna zamka podniesiona rygluje zamek przez oparcie
sie 0 opore w komorze;

- w Srodku: przewod igliczny, gniazdo obsady iglicy i prz'3wod
wyrzutnika;

‘Woycigg posiada pazur i dwa wystepy, Kktérymi trzyma- si¢ w
swoim gniezadzie.

Wyrzutnik posiada cze$¢ przednig sptaszczonag, tylna zagigta
tworzy pietke, ktora jest osadzona w wycieciu komory.

17. Przyrzad spustowy.

W przedniej czesci pudetka przyrzadu spustowego znajduje sie
zaczep dla sworznia komory zamkowej, napora spezyny powrotnej,
dwa gniazda dla ramienia bezpiecznika.

W sciang pudelka sg wnitowane:

— 0$ spustu ognia pojedynczego
— ¢$ spustu ognia ciagtego
—- 0§ dzwigni spustowej.
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— szkielet uchwytu pistoletowego z okfadkami.
Wiasciwy przyrzad spustowy sklada sie:
— z spustu ognia pojedynczego ze sprezynka i ruchomym ramie-
niem ze sprezynka

— spustu ognia ciagtego
— dzwigni spustowej ze sprezynka.

Bezpiecznik pozwala na ryglowanie obu”spustow; posiada on 2
swystepy, ktére w potozeniu podniesionym raczki ukfadajg sie pio-
nowo, pozwalajgc na swobodne obracanie spustéw; przy raczce opu-
szczonej nie pozwalajg im sie obracac,

18. Kolba.

Na kolbie sg umocowane na state:

— w cze$ci przedniej: tylce z zaczepem

— w czesci srodkowej: uchwyt dla strzemienia i gniazdo pod-
porki:

— w czesci tylnej: uchwyt z naramienniki-em. Osada stopki po-
siada zasuwke zwalniacza. W dolnej czesci przykryte przykrywka
znajdujg sie zapasowe wyi’zutniki i zakretka faczaca.

W tylcach znajduje sie ostabiacz odrzutu ze sprezyng, szpulka
wodzgca ttoczek zwalniacza i przytrzymywacz samoczynny.

W kolbie j-est osadzona obsada zwalniacza, z przewodem wodza-
cym jego ttoczek i sprezyne.

19. tadownik.

tadownik skilada sie z pudetka. Posiada on zaczep w swej
przedniej czesci i zagb dla zaczepu komory w tylnej. Poza tym po-
siada on z tylu wodzidlo przytrzymywacza zamka.

U spodu ma pudetko dno wysuwane.

Wewnatrz znajduj-3 sie podajnik z wygieciem rozdzielajgcym,
przytrzymjrwaczem zamka i sprezyna tadownika.
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SKEADANIE | ROZKELADANIE
SKLADANIE | ROZKLADANIE DOZWOLONE W DRUZYNIE:

1) rozktadanie pobiezne;
2) rozktadanie uzupetniajace.

Porzadek sktadania czesci przy skiladaniu pobieznym, jest od-
wrotny do porzadku rozktadania.

Sktadanie i rozkiadanie uzupetniajgce moze by¢ wykonane w
jakimkolwiek porzadku.

Rozktadanie pobiezne.

20.  Woyjecie cze$¢ ruchomej.

Trzymac bron poziomo, lufa oparta na dwojnogu lub na jakim-
kolwiek oparciu.

Zdja¢ tadownik, roztadowa¢. Jedli trzeba, upewnic¢ sie czy lufa
jest wolna.

Roztadowa¢ bron, gdy trzeba, naciskajac na jeden ze spustow
i wolno opuszczajac ku przodowi.

Prawg rekag odkrecic i wyja¢ zakretke taczaca, przytrzymujac
lewa: komore zamkowg i pudetko przyrzadu spustowego.

Odja¢ kolbe, obracajac dokota jej przedniej czesci ruchem od
dotu ku gorze, tak by zwolni¢ zaczep tylcow.

Opusci¢ przyrzad spustowy ku dotowi.

Obréci¢ karabin w lewo tak, by rgczka zamkowa przyjeta po-
fozenie zblizone do pionowego (po to, by w poézniejszym ruchu o$
ramion nie wypadta.)

Wprowadzi¢ palec wskazujacy albo $redni prawej reki w wy-
ciecie przyrzadu spustowego i wyciggna¢ cze$¢ ruchoma do tytu.

Jezeli rk.m. jest oparty na dwdjnogu, zamkna¢ przyrzad spu-
stowy i oprze¢ bron na raczce chwytu.

21. Zdjecie rury gazowej.

Podnies¢ ku gorze raczke rygla rury gazowej. Oswobodzi¢
obsade rury uchwytow komory zamkowej, ciggnac ja ku prawej,
cofngC rure gazowa do tytu, tak by jej cze$¢ przednia wyszta z ob-
sady komory gazowej.

22. Oddzielenie zamka od ttoka gaz.

Wyja¢ wyrzutnik, pochyli¢ w prawo cze$¢ ruchoma. Jezeli
o$ ramion nie wipadme wypchna¢ ja koricem naboju. Zdja¢ zamek
ku przodowi lekko go unoszac ku goérze.

Uwaga: Rozkladanie to wystarczy dla pobieznego oczyszczenia
i utrzymania broni.
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Sktadanie.

23. Laczenie zamka z tlokiem gaz.

Wsuna¢ iglice w wyciecie zamka i cofng¢ zamek ku tylowi.
Zgrac¢ otwory ramion zamka z otworem ttoka i przetka¢ os.

24. Zakladanie rury gazowej.

Wzig¢ rure gazowg tak, aby wystep obsady byt po prawej stro-
nie. Wiozy¢ rure gazowg przednla czescig do obsady w komorze ga-
zowej, popchna¢ do giebi, po czym osadzi¢ obsade na komorze zam-
kowej. Obraci¢ rygiel do tytu.

Uwaga: Jezeli nie mozna nasadzi¢ obsady, ani zamkna¢ rygla,
jest to spowodowane tym, ze:

— albo rura gaz. nie jest dostatecznie dopchnieta do przodu
— albo zagieta krawedz obsady zostata zle skierowana.

25. Wiozenie czedci ruchomej na swoje miejsce.
Zakonczenie skfadania.

Chwyci¢ komore zamkowg lewg reka. zostawiajac przyrzad
spustowy w potozeniu zwisajacym. Wprowadzi¢ wyrzutnik do swego
przewodu pietkg w lewo.

Uja¢ prawa reka tylng czes¢ tloka gazowego z zamkiem
wpchnietym jaknajbardziej ku przodowi. Wprowadzi¢é w dolng
czes¢ komory zamkowej, wodzidtami na listwy wodzgce komory.
Popchng¢ do przodu az do konca. Pochyli¢ bron ku przodowi i u-
trzyma¢ w tym potozeniu dla unikniecia ruchu czesci ruchomej do
tytu.

Upewni¢ sie, czy pigstkg wyrzutnika znajduje sie na swoim
miejscu.

Woziaé kolbe wunoszac stopke do gory, tak by zaczep tylcow
wszedt w gniazdo, potem obroci¢ jg ku dotowi, w koricu, podno-
iszac przyrzad_ spustowy, przetkna¢ i zakrecic zakretke }qczaca,

Uwaga pierwsza: Jezeli podczas sktadania czesci ruchomej:

a) po wprowadzeniu okoto 1/3 ttoka gazowego nie da sie do-
konczy¢ ruchu, to powodem tego jest niepotrzebne uniesienie przy-
rz:agdu spustowego do gory.

b) zamek do potowy wprowadzony napotyka na opdr, to dlate-
go, ze nie zostat dopchniety do przodu.

c) tylna cze$¢ zamka nie daje sie wsung¢, to dlatego, ze 0$
ramion nie jest dostatecznie wsunieta.

Uwaga druga: Jezeli nie mozemy podnie$¢ przyrzadu spusto-
wego ku goérze, to powodem tego jest niedopchniecie ttoka gazo-
wego.

W tych warunkach, uzycie sity moze doprowadzi¢ do zgiecia
zerdzi sprezyny powrotnej, co moze powodowaé zaciecia.
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Rozkladanie uzupetniajgce.
26. Woyjecie sprezyny powrotnej.

Skoro cze$¢ ruchoma zostata wyjeta, ijacisng¢ kciukiem na gto-
wice zerdzi sprezyny powrotnej, po czym wyja¢ ja ku gorze.

27. Woyjecie wyciggu.

Uja¢ reka zdjety zamek, oprze¢ pazur o kawatek twardego
drzewa i nacisng¢. Zblizy¢ uprzednio druga reke do wyciggu, by
zapobiec wyrzuceniu i zgubieniu sprezynki.

28. Rozktadanie przyrzadu spustowego.

Obrdci¢ jak najdalej ku przodowi pudetko przyrzadu spusto-
wego, po czym podnies¢ ku gdérze az do zwolnienia zaczepu ze
sworznia. Obroéci¢ raczke bezpiecznika ku dotowi, po czym wyjaé.
Zdjac lewq $ciane pudetka. Zbja¢ z ich osi spust ognia pojedyncze-
go, ciagtego i dzwignie spustowa.

Uwaga: Zabrania si¢ dalszego rozktadania mechanizmoéw przy-
rzadu spustowego, jak:ramienia ze sprezynka, ttoczka przytrzymy-
wacza i okladek uchwytu pistoletowego.

29. Woyjecie ttoczka i sprezyny zwalniacza.

Po zdjeciu czeéci ruchomej i rury gazowej obréci¢ ku dotowi
pietkg w przod. Podnies¢ naramiennik. Wepchng¢ ostrzem pocisku
widoczna cze$¢ gtowicy sprezyny zwalniacza, konczac ruch przez
przechylenie w prawo, przez co zasuwka wysunie sie nieco. Reka
odsung¢ zasuwke do konca.

Wyjac sprezyne zwalniacza. Obrdci¢ kolbe i przyja¢ do reki
tloczek.

Uwaga: Zabrania si¢ zdejmowania gtowicy sprezyny, rozkia-
dania jakiejkolwiek czesci kolby i tylcow, za wyjatkiem odsunigcia
przykrywki przytrzymujacej czesSci zapasowe.

30. Odijecie lufy.

Kiedy cze$¢ ruchoma i rura gaz. zostaty zdjete, obréci¢ ku dotowi
rygiel lufy. Trzymaé bron pionowo lufg ku gorze i odkreci¢ jg ru-
chem odwrotnym do ruchu wskazéwek zegara.

Uwaga: Lufe odejmowac jedynie wyjatkowo, gdyz ani czyszcze-
nie ani utrzymanie tego nie wymaga. Zabrania si¢ rozktada¢ pod-
pore muszki, pierscieri dwdjnoga i korek komory gazowej.

31. Rozktadanie tadownika.

Popchna¢ lekko dno pudetka tadownika koricem pocisku wpro-
wadzonego w otwor do rozktadania, dokonczy¢ ruch reka. Wyjaé
sprezyng, wyja¢ podajnik.
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Skiadanie.
32.  Wiozenie sprezyny powrotnej.

Wprowadzi¢ sprezyne do przewodu w ttoku, Scisna¢ lekko i
osadzi¢ gtowice zerdzi na oporze.

33.  Zakfadanie wyciggu.

Whprowadzi¢ sprezynke do gniazda, nacisng¢ na pazur, tak aby
wystepy weszty za swe uchwyty.

34. Skladanie przyrzadu spust.

*Osadzi¢ dzwignie i spusty na swych osiach, potem wprowadzi¢
sprezynki w gniazda w kolejnosci: spust do ognia pojedynczego,
dzwignie spustowg, potem dZzwignie do ognia cigglego. Zatozy¢
$cianke boczng, uwazajac by wystep wsz’edt w rowek w pudetku.

Zatozy¢ bezpiecznik i obroci¢ na litere S, po czym zaczepi¢ przyrzad
za sworzen w komorze.

35. Skiadanie zwalniacza.
Wprowadzi¢ do kolby ttoczek, potem sprezyne, scisnaC jg lekko

konicem pocisku, potem zasungc zaséwke, by tloczek glowicy
sprezyny wszedt w otwér w zasuwce.

36. Zitozenie lufy.

Ostroznie wkreci¢ lufe, zaryglowad.

37. Skiadanie tadownika.

Whprowadzi¢ podajnik, sprawdzi¢ czy przytrzymywacz jest na
miejscu. Wprowadzi¢ dowolny koniec sprezyny do pudetka, czes-
cig zaokraglong ku tytowi, wcisng¢ go i zasung¢ dno tadownika.

38. Skiadania i rozkladania warsztatowe.
Mogg byc¢ one wykonywane jedynie przez rusznikarza, dla wy-

miany niektdrych czesci zniszczonych lub ztamanych. Wykonywane
sq one w mysl instrukcji z 4 sierpnia 1925 r.

DZIALANIE BROM
Karabin zatadowany. Strzat nastapit.
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39. Ruch ttoka ku tytowi.

Pod dziatlaniem gazéw uderzajacych w wgtebienie tioka, ttok
sie cofa, $ciskajac sprezyne powrotna.

40. Napiecie igticy.

Z chwilg rozpoczecia ruchu przez tlok do tyhu, iglica pociggana
cofa sie do tytu.
41. Odryglowanie.

Przy poSrednictwie ramion, cze$¢ tylna zamka obniza sie i prze-
staje sie opiera¢ o opore ryglujagcg komore zamkowa.

42. Otwarcie, wyciaggniecie, wyrzucenie.

Tylny prog tloka, dziatajagc na opore zamka, pocigga go *do ty-
tu. tuska uderzona przez wyrzutnik, zostaje wyrzucona na zew-
natrz.

43. Podanie naboju.

Zaledwie zamek sie cofnal, sprezyna tadownika spycha nastepny
naboj. Nabdj, zatrzymany przez zagiecie obsady tadownika, zatrzy-
muje sie na drodze zamka.

44, Dziatanie ostabiacza odrzutu i zwalniacza.

Tylna cze$¢ zamka uderza w ostabiacz odrzutu i cofa go Scis-
kajac sprezyne. Tylna czeSC ttoka uderza w tloczek zwalniacza,
ktory jest odrzucony do tylu; sprezyna jego Sciska sie. Zaledwie
ttoczek cofnat sie, zaczep przytrzymywacza unosi sie do gory i za-
czepia za zaczep ttoka.

*15. Ruch ttoka gaz. do przodu.

Z chwilg gdy sprez3ma zwalniacza sie rozprzeza, ttoczek opusz-
cza zaczep; czes¢ ruchoma jest oswobodzona, tlok gazowy posuwa
sie w przod pod dziataniem sity sprezyny powrotne;j.

Pocigga on za sobg zamek przy pomocy ramion.

Moga zaj$¢ 2 wypadki;

a) Jezeli nie ma naboju w tadowniku, czotko zamka napotyka
na przytrzymywacz tadownika. Ruch zamka jest zatrzymany.

Gdy wyjmiemy fadownik pusty, czes¢ ruchoma posuwa sig
wolno, potem jest zatrzymana przez zab spustowy dzwigni spusto-
wej, ktora zaczepia za zaczep ttoka. (O ile strzelec nie naciska na
spust ognia ciggtego.)

b) Sa naboje w tadowniku: Jezeli spust nie jest naciskany, tyl-
na cze$¢ dzwigni i zagb spustowy wchodzi jak poprzednio w zaczep
zeba spustowego.

W obu wypadkach, zamek pozostaje otwarty.
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ui. Zajiikniecie, komory nabgj.

Jezeli zab spustowy jest opuszczony, Cze$¢ ruchoma idzie
w przod i zamyka od tylu komore nabojowa.

47. Wprowadzenie naboju.

Czo6tko zamka napotyka na nabd6j podany przez tadownik; kon-
cowy ruch zamka wprowadza nab6j do komory nabdj. Pazur wy-
ciggu obejmuje kryze tuski.

Nastepny naboj podany sprezyng tadownika dochodzi do zamka.

48.  Zaryglowanie.

Zamek uderza w tylng cze$¢ lufy i zatrzymuje sie. Tlok gazo-
wy idzie w przdd, unosi ramiona zamka do géry, podnoszac tylng
cze$¢ zamka i Opierajac ja o opory ryglujace komore zamkowa.

49. Odpalenie.

W koncowym ruchu ttoka do przodu (az do z-etkniecia z opora
zamka) ttok powoduje wyjscie iglicy z otworu w czétku. Iglica u-
derza w sptonke.

50. Dziatanie przyrzadu spust.

R. k. m. jest zatadowany. Sprezyna dzwigni spustowej wypycha
zgb spustowy ku goérze (zaczepiony o zaczep na tloku gazowym).

51. Ogien ciagly.

Gdy strzelec naciska na spust ognia ciggtego, spust obraca sie
naokoto swej osi, przez co unosi przednie ramie dzwigni spustowej,
co powoduje obnizenie zeba spustowego. Zgb spustowy zwalnia ttok
gazowy.

Jak dtugo strzelec naciska na spust, zgb spustowy nie moze
zaczepi¢ ttoka gazowego (ogien ciggty).

Gdy tylko strzelec przestanie naciska¢ na spust, zgb spustowy,
pod wplywem sprezyny unosi sie ku gérze; nastepuje zaczepienie.

52. Ogien pojedynczy.

Gdy strzelec naciska na spust ognia pojed., ramie ruchome pod-
szac sie powoduje wzniesienie sie przedniego ramienia dzwigni spu-
stowej. Zab spustowy obniza sie. Tiok gazowy jest zwolniony.

W dalszym swoim ruchu ramie podnoszone przestaje dziata¢
na przednig cze$¢ dzwigni.

Zwb spustowy unosi sie do goéry i jest gotéw do zaczepienia tto-
ka gazowego. Po strzale ttok cofa sie do tylu i w swoim ruchu pow-
rotnym zaczepia za zab spustowy. Aby datej strzetaé, strzelec mu-
si przerwac¢ zacisk na spust, ktory wtedy obraca sie pod dziata-
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niem. sprezynki. Razem, z nim obraca si¢ ramie dla przejscia przed
przednig czescig d2W|gn|

Po przejsciu dzwigni, ramie rozchyla si¢ pod dziataniem spre-
zynki ramienia. Gdy strzelec naci$nie na spust, nastapi ponowne
zwolnienie czeéci ruchomej.

53. Zabezpieczenie.

Kiedy ramie bezpiecznika znajduje sie w potozeniu «S» czesci
petne osi przeciwstawiajg sie obrotom spustéw. Spusty sg zaryglo-
wane.

Poniewaz bezpiecznik nie wywiera nacisku na dzwignie, moze
by¢ ustawiony w potozeniu «8» bez wzgledu na to. czy zamek jest
otwarty, czy zamkniety.

Kiedy ramig bezpiecznika znajduje si¢ w potozeniu «8», czesci
petne bezpiecznika sg tak umieszczone, ze nie przeszkadzaja obro-
towi spustow.

ZACIECIA
54. 0Ogdlne postepowanie w razie zaciec.

Wolnym ruchem napig¢ zamek, wyja¢ tadownik, zda¢ sobie
sprawe z istoty zaciecia i postepowaé przy usunieciu w mysl dal-
szych wytycznych.

Przed przystagpieniem do usuwania zaciecia, sprawdzi¢ przy
pomocy wycioru, czy komora nabojowa jest wolna.

Gdy ruch napinania zamka jest nienormalnie trudny, gdy zam-
knigcie jest hamowane lub niezupetne, bron jest zatarta przez stare
smary lub przez ciata obce; moze sie tez zdarzy¢, ze wewnatrz
znajduje sie ciato obc-e lub cze$¢ ztamana.

Wyja¢ czes¢ ruchoma, sprawdzi¢, wyczysci¢, naoliwi¢, ztozyc
bron i strzela¢ dalej.

55. Zie podanie naboju.

Jezeli nab6j nie wysunat sie z tadownika, wolno napig¢ zamek,
wyjac tadownik, obracajgc bron na prawg strong wyrzuci¢ nabdj
przez wyrzutnice, zatozyC powtérnie tadownik.

Jezeli wypadek sie powtarza, zmieni¢ tadownik. Zaciecie jest
powodowane ogélnie przez znieksztatcenie tadownika; pogiecia nie
prostowaé gwaltownie.

56. Niev\ypat.

Ogien jest przerwany, zamek zamkniety, nabdj w lufie.

Po zwyktych ostroznosciach. ponov/i¢ ogien. Jezeli zaciecie sie
ponawia, sprawdzi¢, czy raczka zamkowa znajduje sie na przodzie
(moze ona spowodowa¢ zaciecie), sprawdzi¢ czy nie ma obcego cie-
fa w karabinie, sprawdzi¢ iglice.
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57. Pocisk zostaje w lufie.

Po strzale stabym, lub potagczonym z gwattownym uderzeniem
gazéw (pekniecie tuski), ogien przerywa sie, a zamek pozostaje
zamkniety.

Napig¢ lekko bron, wyciagna¢ tadownik po wprowadzeniu wy-
ciora do lufy, upewni¢ sie czy nie ma naboju w lufie. Jezeli nie da
sie wypchna¢ naboju , nalezy:

— przy szkoleniu: odesta¢ IUf(i( do rusznikarza,

— w walce: wystrzeli¢ naboj, ktérego pocisk zostat poprzednio
ostroznie usuniety, a tuska zatkana przybitka z papieru.

Jezeli pocisk pozostaje w lufie, bron jest nie do uzycia.

58. Btedy przy wycigganiu naboju.

tuska w komorze nabojowej przeszkadza wprowadzeniu nabo-
ju. Napia¢ lekko zamek, wyjac¢ fadownik, wyrzucic tuske wyciorem.
Jezeli tuska jest urwana, po usunieciu sprawdznc stan lufy i oczyscic¢

e Jezeli tuska jest cata, sprawdzi¢ i w razie potrzeby zastgpic¢
wyciag.

59. Bitedy przy wyrzucaniu tuski.

tuska pozostaje w komorze nabojowej.

Napig¢ zamek, zdja¢ tadownik, obrdci¢ bron w prawo, by wy-
rzuci¢ tuske przez wyrzutnice. Jezeli zacigcie powtarza sig, obej-
rze¢ wyciag, sprezynke jego i wyrzutnik (czasem ztamany przy
pietce). Zmieni¢ czesci.

60. Urwanie tuski.

Wyciagna¢ tuske wyciggiem tusek; w tym celu upewnic sie,
ze czg$¢ wkrecona wyciggu Jest dobrze dokrecona Otworzy¢ zamek,,
wprowadzi¢ rekg wyciag tusek do komory nabojowej, zamknac za-
mek przytrzymujac raczke, by uniknaé¢ uszkodzenia wyciggu tusek.

Otworzy¢ zamek energicznym ruchem, zwalniajac ruch przy
dojsciu do wyrzutnika. Odkreci¢ cze$¢ wkrecong wyciagu, wyjac
cze$¢ urwang tuski.

Uwaga: Jezeli lufa jest rozgrzana i zachodzi obawa, ze w lufie
j-est naboj, natychmiast otworzyC zamek. Jezeli to jest niemozliwe,
lub nie nastapito wyciagnigcie naboju i nie mozna stwierdzic, ze lu-
fa wolna, nie pozostawac z prawej strony broni (mozliwos¢ spoznio-
nego strza{u) Po 3 minutach usying¢ zaciecie.

61. Odfgczanie sie tadownika przy strzelaniu.

1

W wypadku odtgczania si¢ tadownika, zmieni¢ go; w razie po-
wtoérzenia zaciecia, odda¢ bron do naprawy.
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PRZYBORY.

62. Przybory tlo strzelania.

Do Przyboréw do strzelania naleza:
— podporka kolby
wycior
- maszt 0. p. 1
— fadownik
przybory drobne noszone w tadownicach
- przybory do ustatania ognia
ufa do strzelania $lepego
zbieracz fusek.

63. Podpdrka kolby.

Podporka kolby jest odejmowana. Posiada ona:
srube gorng z glowicag, z otworem dla sworznia,

— Srube dolng, zakonczong stopka

- listwe wodzaca niewidoczng, gdy podpoérka ztozona

- nasrubnice z pierscieniem ryglujgcym.
Sptaszczenie dochodzace do pierwszych gwintow S$ruby gornej

jest podzielone od 0 do 7. Nasrubnica ma podziatke od 0 do 9.

Nie wolno rozktada¢ podporki.

64. Woycior.

Whycior skltada sie z 2 czesci potaczonych gwintem. Jedna z
nich posiada raczke obracalng, druga ma gtéwke mosiezng z uchem.
Woycior jest umieszczony w pokrowcu, noszonym na pasie gtéwnym.

W braku wyciora dla r. k, m. mozna uzywa¢ skitadany wycior
do r. k. m. wz 1915

65. Przybory noszone w fadownicy.

Skiadajg sie na nie:

-- pochwy do przyboréw, zawierajace : 1 wyciggacz Htusek,
1 wyciag ze sprezynka, 1 o$ ramion zamka

— haczyk do wyrzucenia tusek

— oliwiarka

— pedzel

— szmaty.

Dochodzi do nich $lepy odizutnik podczas szkolenia.

66. Maszt 0. p. 1

Maszt o. p. 1 zdejmowany posiada:
b'_ gtowice z otworem dla sworznia tgczacego z uchwytem ka-
rabinu

— kolanko ruchome, taczace gtowice z obsadg

— obsade obracajacy sie.
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rye. 90.

(58. Kotek wkrecany.
Posiada on;
glowice zakonczong uchwytem
Srube drewniana.

69. Celownik plot.

Sktada sie:

1) z muszki kotowej z 2 pierscieniami i 4 poprzecz-
kami z otworkiem w $rodku dla regulowania. Muszka jest osadzona
w obsadzie obejmujacej z gory lufe. Obsada posiada $rube do przy-
krecania i sprezynki.

2) z celownika przeziernikowego. skfadajacego sie z przezierni-
ka osadzonego na obsadzie i posiadajgcego sprezynke do zaciska-
cza.

70. Przybory do ustalania ognia.

Sktadajg sie one z:
— plyty przedniej z duraluminium otwoiami i 4 otworami
dla rzemieni

-- koteczkéw do kotwiczenia, (jest ich 2)

- ptyty tylnej z duraluminium z 35 otworami i 4 otworami dla
utozenia pod podporke kolby. tuska lub nabdj osadzony w otwo-
rze zastepujg progi ograniczajgce w kierunku

- 2 koteczkow do kotwiczenia o rozszerzonej gtdwce.

Dla przenoszenia. 4 koteczki sg wiozone miedzy obie piyty, zto-
zone do siebie zebrami i umocowane szmatami.
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71. do Htr/elaiiia $lepego.
Odrdznia sie ona od lufy ostrej napisem «Tir a blanc» i lekka
zmiang komory nabojowej.
Nie wolno strzela¢ amunicjg ostrg z lufy strzel, Slepo.
72. Przybory do noszenia i chronienia broni.

Sktadaja sie one:
— z pokrowca brezentowego na r. k. m. , pasa do noszenia
— torb amunicyjnych.

Granatnik 50 mm. Wz. 1937.

iyc. oL

Dono$no$¢ od 80 m. do 450 m. Lufa niegwintowana, pocisk z
brzechwami wagi okoto 450 graméw. Zapalnik uderzeniowy.

Waga granatnika: 3,500 kg. Wysoko$¢ na stanowisku 35 cm.

Szybkostrzelnos¢ praktyczna: 15-20 strzatow na minute.

Granaty reczne i karabinowe.

GRANAT ZACZEPNY O. F.

ryc. 92.

Wagaz zapalnikiem 250 gr. Dono$no$¢ 30-50 m. Promien dzia*
fania 8-10 m.
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GRANAT ZAPALAJACY.

ryc. 96
Waga 750 gr. Zapalnik uderzeniowy. Granat napetniony ka-
lorytem. —
GRANAT KARABINOWY V. B.
Granat
ryc. 97

Waga 490 gr. Najwyzsza dono$no$¢ 170 m.
Garlacz.

ryc. 98



PrSTOLETY
Pistolet typu «Star.

Pistolet wz. 1935 A.

MOZD~ZIERZ 60 mm.
OPIS.

Trzy gtéwne czesci.
Mozdzierz wiasciwy, obejmujacy:
a) niegwintowang lufe,

b) zamek, ktérego tylna cze$¢ zawiera iglice umocowang
na state,

c) gtowice.
Podstawa sktada sie:
a) z nozek,
b) podnosnicy: pochwa podnosnicy.

sruba podnosnicy,
rura podnos$nicy,
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c) mechanizmu pociggajgcego nasrubnice lewej nozki z
uchwytem i rygiel lewej nézki z pochwa i1 ciggiem.

d) jarzma sktadajgcego sie z obrozy z pierscieniem, z dwo-
ma ostabiaczami odrzutu i obsady kierownicy,

e) kierownicy z pokredka.

Plyta podstawy: posiadajgca gniazdo gtowicy zamka, gniazdo
lufy. lemiesze przednie i tylne, ramie gtowicy zamku
z trzpieniem.

ryc. 101

DZIALANIE

a) Pocisk zaopatrzony w nab6j i w miare potrzeby w jeden
lub dwa zaptonniki wprowadza sie brzechwami naprzod do
lufy od strony wylotu.

b) Zeslizguje sie on wiasnym ciezarem az na dno lufy.

c) Uderzenie sptonki naboju o stale wystajgce ostrze iglicy po-
woduj-e odpalenie.

d) Nabo6j wybucha, gazy zapalajg zaptonnik, lub zaptonniki i
gwaltownie rozszerzajac sie¢, powodujg wyrzucenie pocisku.

ZACIECIA

Wszystkie zaciecia sg niewypatami spowodowanymi przez
lufe, iglice, pocisk lub obce ciato.

Przy niewypatach:

1) Przeczeka¢ 1/2 minuty, gdyz moze nastgpi¢ spdézniony wy-
strzat.

2) Uderzy¢ reka lufe, aby spowodowaé opadniecie pocisku, je-
zeli jego zeslizgnigcie byto niemozliwe.

3) Jezeli wystrzat nie nastgpi, celowniczy oddziela lufe od pod-
stawy i powoli przechyla ja naprzdd, pomocniczy za$ znaj-
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dujacy sie EO prawej stronie mozdzierza przy;mug)e pocisk
w prawg reke. Podczas tych czynnosci uwazac, aby zadna
cze$¢ ciata nie znalazta sie na osi lufy.
4) Po wyjsciu pociska obejrze¢ sptonke naboju:
1 wypadek: sptonka zbita normalnie — zamieni¢
nabdéj:
2 wypadek: zadnego $ladu zbicia — przechyli¢ lufe
w przod, aby usung¢ ewentualne ciato obce, wy-
trze¢ wyciorem, naoliwi¢;
3 wypadek: sptonka stabo Zbita:
a) wytrze¢ wyciorem, naoliwi¢, wyczysci¢ pocisk (lufa
lub pocisk brudne);
b) uprzedzi¢ pomocniczego, ze nab6j nie byt wcisniety do
konica w ogon pocisku (zte uzbrojenie);
c) dokreci¢ lub zmieni¢ iglice, (iglica zuzyta, ztama-
na lub niedokrecona).
We wszystkich wypadkach: nie wolno umieszcza¢ gtowy przed
wylotem lufy dla ogladnigcia wnetrza lufy, dopoki pocisk nie jest
wyjety.

Granaty.

Waga og6lna natadowanego i uzbrojonego naboju=l kg. 330
gr okoto 160 gr materiatu wybuchowego. Granat stalosurowko-
wy 0 ksztalcie aerodynamicznym (skorupa karbowana wewnagtrz).
Posiada pierscien wodzacy karbowany w zeby pity. W przodzie
znajduje sie gtowica pocisku z fadunkiem pobudzajagcym, melinitu
sproszkowanego. Oko gtowicy nagwintowane dla zakrecenia zapal-
nika jest zamkniete korkiem z uszczelnieniem filcowo-mosieznym.
Tylna cze$¢ posiada otwér gwintowany, ktory jest wkrecony ogon.
Ogon posiada gniazdo dla umieszczenia naboju. Posiada 4 brzech-
wy dwuskrzydtowe majac uchwyty zaptonnikéw i otwory. tadu-
nek: 1 nabéy — 1 lub 2 zaptonniki. Nabéj mysliwski krotki za-
wiera 3-5 gr balistytu.

Zapton S$rodkowy. Zaptonniki: z celuloidu zawieraja kazdy
2 gr. 3 balistytu.

Zapalnik V8 uderzeniowy jest tak zbudowany, ze dziata dopiero
po przebyciu 7 m. od wylotu lufy (jezeli napotka na przeszkode
wczesniej, nie wybucha - zabezpieczenie stanowisk).

AMUNICJA

Pocisk.

Pocisk ¢wiczebny: jedyna réznica w porédwnaniu z pociskiem
ostrym: napetniony czarnym prochem i wyrzucany w tych samych
warunkach. Przy strzelaniu ¢éwiczebnym obstuga schowana w schro-
nie. Skrzynki amunicyjne: pociski sa przenoszone w skrzyniach na-
bojowych po 6 kompletéow. Przyblizona waga 12 kg. Zaopatrzenie
w amunicje: 96 pociskéw na biedke typu Pinc. Wsch. (t. j. 16 skrzy-
nek po 6 naboi. 84 pociski na jukach typu gorskiego). T. j. 8 skrzy-
nek po 6 naboi kompletnych na juku amunicyjnym, 6 skrzynek po 6
naboi kompletnych na juku amunicyjnym z mozdzierzem.



CI|ZKI KARABIN MASZYNOWY

«HOTCHKISS» Wz. 14.
1. Ogolnie.
Ciezki karabin maszynowy «Hotchkiss» wzo6r 14 jest bronig

palng samoczynng dziatajaca na zasadzie wykorzystania sity spre-
zynowej gazoéw i sprezytby powrotnej.

2. Dane liczbowe i balistyczne.

Ciezar catkowity karabina .... 47 Kag.

»  wiasciwy C. K. M...... 24 »

» podstawy ........... w23 »

» lufy ... 10,4 Kg.
Dtugos$¢ karabina ... ... 1 m. 80 cm.

Najnizszy celownik .. .. 200 m.

Najwyzszy celownik .....ccccoveenne 2.400 m.

Najwieksza donos$nosé ... 4.000 m. przy kacie 30”.
Kaliber lufy ..o . 8 mm.

Dtugos¢ lufy ... 81 cm,

o8¢ bruzd ..o 4.

Hos¢ pol ... ... 4 gwint lewoskretny.
Szybko$¢ poczatkowa pocisku .. 745 m,/sek.
Szybkostrzelno$¢ teoretyczna .. 400 strzatdw/min.
Szybkostrzelno$¢ praktyczna ... 200 »

3. Czesci skladowe.
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Karabin sktada sie z dwoéch zasadniczych czesci:
a) Karabina witasciwego.
b) Podstawy.
Karabin wtasciwy sktada sie z nastepujgcych czesci:
1) Lufa z komorg gazowa.
2) Komora zamkowa.
3) Mechanizm zamkow’y.
4) Przyrzad spustowy.
5) Przyrzad donoszacy.
6) Przyrzady celownicze.
7) Tylce wraz ze sprezyng powrotna.
8) Przybory,

4, Lufa.

Lufa stuzy do nadania Kkierunku pociskowi wyrzuconemu
preznoscig gazéw, wytworzonych przez spalenie sie prochu w tus-
ce w czasie odpalenia.

W tylnej czeéci lufy cze$¢ nagwintowana tworzy komore na-
bojowa. Z prawej strony komory nabojowej znajduje sie wyciecie
na pazur wyciggu, a w dolnej czeSci wgtebienie (wslizg), po kto-
rym naboj slizga sie przy podawaniu go do komory nabojowej.
Wewnetrzna tylna cze$¢ lufy posiada gwinty trzy razy przerwa-
ne, ktore stuzg do potaczenia lufy z komorg zamkowa, oraz dwa
czopiki oporowe (z prawej i lewej strony), ktére ograniczajg ruch
obrotu lufy w prawo lub lewo. U dotu lufy znajduje sie ponadto
wyztobienie na zakretke lufy, w ktéra wchodzi petna czes¢ zakret-
ki lufy i zabezpiecza podczas strzelania lufe od wykrecenia sie.
W gobrnej czesci lufy znajduje sie kreska, ktéra stuzy do zgrania z
kreska na komorze zamkowej przy potgczeniu lufy z komorg zam-
kowa. Karby, w liczbie 5 w tylnej zewnetrznej czesci lufy stano-
wig chiodnice, powiekszajac powierzchnie lufy. Karby te sg w dol-
nej czesci wyciete, aby tlok gazowy maégt wejsé do komory gazo-
wej. 3 ostatnie karby posiadajg dodatkowe wyciecia, ktére pozwa-
lajg nam wykreci¢ lufe bez rozbierania mechanizmu zamkowego.
W potowi>3 dtugosci lufy po zewnetrznej stronie jest osadzona na-
sada komory gazowej, w ktdrej umieszczona jest komora gazowa.
W odlegtosci 16 cm od wylotu lufy jest osadzony pierscien podsta-
wy muszki. W przedniej czesci na zewnetrznej stronie lufa posia-
da gwint dla nakrecenia odrzutnika w czasie strzelania $lepymi na-
bojami lub ttumika ptomieni.Lufa z komorg gazowga posiada prze-
wod gazowy o kalibrze 4 mm (Potowa kalibru lufy).

5. Komora gazowa.

Komora gazowa stuzy do sprezania gazéw i do cofniecia znaj-
dujacego sie w niej ttoka do tylu. W tylnej czes$ci komora gazowa
posiada otwor. W otwor ten wchodzi tlok gazowy. W przedniej
czesci komora gazowa jest zamknieta regulatorem, ktory posiada
gwint na zewnetrznej stronie, zgodny z gwintem wewnetrznym
komory gazowej. W dolnej czesci komora gazowa posiada dwa ot-
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wory dla odptywu zuzytych gazéw. W przedniej cze$ci komora
gazowa posiada podziatke od 1 do 4, ktéra stuzy do regulowania
odrzutu m'3Chanizmu zamkowego, oraz rowek, w ktéry wchodzi za-
padka sprezynowa regulatora, zabezpieczajgca regulator przed sa-
mowolnym rozregulowaniem; przednia, grubsza cze$¢ komory ga-
zowej posiada dwa wyciecia dla klucza komory gazowej. Rozkre-
canie komory gazowej dozwolone jest tylko w warsztatach ruszni-
karskich. Regulator stuzy do zamkniecia komory gazowej od przo-
du i regulowania pojemnos$ci gazowej. Posiada gwint zewnetrzny
stuzacy do potgczenia z komorg gazowa, zapadke sprezynowa, kto-
ra zabezpiecza regulator przed wykreceniem sie, wreszcie pierscien
karbowany dla uchwycenia i nastawienia przez Strzelca. Tylna,
czworokatna cze$¢ stuzy do klucza regulatora.

6. Komora zamkowa.

Koniora zamkowa stuzy do pomieszczenia i wodzenia mecha-
nizmu zamkowego . Wewnatrz posiada trzy przewody. Gérny prze-
wod stuzy do wodzenia trzona zamkowego, srodkowy do wodzenia
ttoku gazowego, dolny do pomieszczenia sprezyny powrotnej. Gor-
ny przewo6d posiada wodzidta. na ktérych wodzi sie trzon zamko-
wy. Wodzidla te sg w pewnym miejscu przerywane i tworzg opory
ryglowe dla rygla zamka. Z lewej strony komory zamkowej jest
wyciecie na donosnik, Wyciecie tworzy gniazdo wyrzutnika. U dotu
komory zamkowej jest wyciecie podtuzne na zaczep raczki zamko-
wej oraz wodzidta dla raczki zamkowej. Z prawej strony komory
zamkowej sg dwa wyciecia, z ktérych dolne stanowi gniazdo donos-
nika, gérne wyrzutnice tusek. Nad wyrzutnicg j-est umocowana po-
krywa wyrzutnicy. W tylnej czesci pokrywy wyrzutnicy jest otwor
okragty do umocowania zderzaka gumowego, ktéry uderza-
ja wyrzucone tuski. Pod gniazdem donosnika znajduje sie wystep,
ktory stuzy do zabezpieczenia zasuwki donosnika. W przedniej
czeSci komory zamkowej sg umocowane na state czopy dzwigara
stuzgce do umocowania karabina w jarzmie podstawy. W przedniej
cze$ci komory zamkowej sa dwa otwory, z ktérych gérny, nagwin-
towany stuzy do potaczenia lufy z komorg zamkowa, dolny do wodze-
nia ttoka gazowego. Trzeci otwor jest zamkniety na state wymienng
oporg ttoka gazowego. Ponadto z boku posiada komora dwa otwo-
ry, w ktérych jest umieszczona zakretka lufy oraz czopik oporowy
zakretki lufy i kryza dla zgrania lufy z komorg zamkowag. W
gérnej, przedniej czesci komory zamkowej jest umieszczona podsta-
wa celownika. Tylna, gérna cze$¢ komory zamkow-ej posiada wy-
ciecie dla wprowadzenia mechanizmu zamkowego. Z boku posiada
wodzidta dla pokrywy tylcéw.

W dolnej czesci komora zamkowa posiada wyciecie na gniaz-
do przyrzadu spustowego. Dalej jest umocowany sprzegacz, ktéry
stuzy do potfgczenia karabina z podstawg. Dwa otwory stuza do
ujscia smaréw. Tylna cze$¢ komory zamkowej posiada dwa otwo-
ry boczne, ktore stuzg do wprowadzenia sworznia tylcéw. Lewy
otw6i- na sworzen posiada wyciecie, w ktére wchodzi czopik sworz-
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nia. Z prawej strony w tylnej czesci komory zamkowej sg 4 otwo-
ry, gwintowane dla przymocowania podstawy celownika przeciw-
lotniczego oraz otworki na ujscie smaréw. Tylng cze$¢ komory
zamkowej zamykamy tylcami.

7. Mechanizm zamkowy.

Mechanizm zamkowy stuzy do wprowadzenia naboju do lufy,
zamknigcia lufy, zaryglowania, odpalenia, odryglowania. otwarcia
lufy i wyrzucenia tuski. Skiada sie:

— z trzonu zamkowego

— tloka gazowego

- sprezyny powrotnej

— raczki zamkowej.

Trzon zamkowy posiada wewnatrz przewdd igliczny i otwor
na grot igliczny. Przednia cze$¢ trzona zamkowego tworzy czotko
zamka. Z prawej strony jest umieszczony w gniezdzi¢ swym pazur
wyciggu. Z lewej strony znajduje sie wyciecie sko$ne, w ktore wcho-
dzi wyrzutnik w koncowym ruchu trzona zamkowego do tylu. Z le-
wej strony posiada dtugie wodzidto, w ktorym wodzi sie tylne ramie
wyrzutnika w czasie ruchu zamka. W dolnej czesci tylnej trzon
zamkowy posiada wyciecie dla umieszczenia kurka i pofaczenia
iglicy. W tylnej czesci trzon zamkowy posiada obrotowo umocowany
rygiel trzona zamkowego.

Wycigg stuzy do wzruszenia i wyciggniecia tuski po strzale.
Umieszczony jest w swym gniezdzi¢ z prawej strony w przedniej
czesci trzona zamkowego. Sktada sig on z zeba zaczepowego, wy-
ciggu i sprezyny wyciggu umieszczonej w tylnej czesci. Sprezyna
wyciagu utrzymuje pazur wyciggu w swym gniezdzi¢.

Iglica stuzy do odpalenia zatadowanego naboju. Posiada z przo-
du grot igliczny, z tytu nasade igliczng, ktora stuzy do potgczenia
jej z tlokiem gazowym. Podtuzne wyztobienia na iglicy zmniejsza-
Ja ciezar wiasciwy iglicy.

Tiok gazowy stuzy do potgczenia wszystkich czesci mechaniz-
mu zamkowego w jedng cato$¢, oraz do cofnigcia go do tytu sitg
preznosci gazow i podania go do przodu sitg rozprezania sie spre-
zyny powrotnej. Przednia cze$¢ tloka gazowego tworzy wodzidta
uszczelniajgce ttok w komorze gazowej. Z lewej strony tloka ga-
zowego jest nasada, ktora zaczepiajac sie o zaczep ttoka gazowego
przytrzymuje mechanizm zamkowy w tylnym potozeniu po wystrze-
leniu ostatniego naboju z taSmy. Z lewej strony znajdujg sie dwa
skosne Sciecia: krotsze i diuzsze (zeSlizg krotki 1 diugi), ktdore stuzg
do przesuwania kotka pednego donosnika. Wystajaca Srodkowa
cze$¢ ttoka gazowego tworzy kurek a wcigcie przy kurku tworzy
osade iglicy. Po obu stronach kurka znajdujg sie dwa wodzidta
trzona zamkowego. Tylna cze$¢ ttoka gazowego zakonczona jest
naporg rygla oraz wodzidtami bocznymi ttoka gazowego. Pod napo-
ra ryglowa znajduje sie skosne Sciecie (zeslizg rygla), w ktére wcho
dzi rygiel przy zaryglowaniu, oraz podnosi go podczas ruchu ttoka
gazowego do tylu. W dolnej cze$ci ttok gazowy posiada gniazdo
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sprezyny powrotnej oraz wyciecie na zgb zaczepowy spustu.
Przednia, zewnetrzna cze$¢ tozyska sprezyny powrotnej tworzy opo-
re ttoka gazowego.

Raczka zamka stuzy do odciggania mechanizmu zamkowego
do tylu. Posiada ona w przedniej czesci sprezynowy zaczep dla
unieruchomienia raczki zamkowej w przednim potozeniu w czasie
strzelania, zaczep tloka gazowego i wodzidta raczki zamkowej, kté-
re wodza sie w wodzidtach komory zamkowej. W tylnej czeSci racz-
ka zamkowa posiada uchwyt dla odciggania mechanizmu zamko-
wego do tyhu.

Wyrzutnik stuzy do wyrzucenia wystrzelonej tuski. Posiada
dwa czopiki. ktére tworza jego 0$. Umieszczony jest z lewej strony
w swym gniezdzie w komorze zamkowej. Przednie ramie wytragca
tuske w czasie ruchu zamka do tytu, tylne ramie wodzi sie w list-
wie wodzacej na trzonie zamkowym.

8. Przyrzad spustowy.

Przyrzad spustowy stuzy do zaczepienia mechanizmu zamko-
wego i utrzymania go w tylnym potozeniu oraz do zwolnienia go
celem oddania strzalu. Sktada si¢ ze spustu, sprezyny spustowej,
kabtgka i uchwytu. Spust wiasciwy w gornej czesci posiada zgb
zaczepowy. OKkraglty otwér w spuscie stuzy do przeprowadzenia
sprezyny powrotnej. W dolnej czesci spustu znajduje sie gniazdo
sprezyny spustowej; kabtgk zamyka od dotu komore spustowa, o-
chrania od uderzen spust, umoztiwia wygodne uchwycenie Jeb yka
spustowego i kierowanie karabinem. W przedniej czesci kabigka
znajduje sig gniazdo, w ktore wchodzi drugi koniec sprezyny spus-
towej, oraz wodzidto dla polgczenia kabtaka z komorg zamkowa.
Przed wypadnieciem kabigka spustu z komory zamkowej zabez-
piecza od tylu dolna cze$¢ uchwytu tylcow.

9. Przyrzad donoszacy.

Przyrzad donoszacy stuzy do wprowadzenia tasmy z naboja-
mi do karabina i przesuwania jej w potozeniu doniesienia. Skilada
sie z nastepujacych czesci:
muszli dono$nika
- osi ze sprezyna donosnika
kotek napedzajacych i przesuwajgcych
wytacznika
— zaczepu tloka ze sprezyng
zasuwki donosnika zabezpieczajacej przed wypadnieciem
donosnika z komory zamkowej.
W muszli donosnika znajduje sie otwdér, ktéry miesci w sobie
0§ donosnika ze sprezyna, faczaca wszystkie czeSci w jedna
catos¢. W dolnej czesci donosnika znajduja sie trzy gniazda, z kté-
rych dwa sg z przecieciami. Pierwsze od przodu stuzy do pomiesz-
czenia zaczepu ttoka. Posiada ono gniazdko na sprezyne zaczepu
ttoka. Drugie gniazdo stuzy do pomieszczenia kotka z trybami nape-
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dzajacymi. Trz-acie gniazdo miesci w sobie kotko z trybami prze-
suwajgcymi. Kotka pedne i przesuwajace ztgczone sg w jedng ca-
tos¢. W przedniej czesSci posiada muszla wkiadke stalowg, ktéra za-
pobiega szybkiemu wyrobieniu sie muszli. Naprzeciw wktadki sta-
lowej jest umieszczony w tylnej scianie czopik stalowy (opora na-
bojowa), ktéry nie pozwala na przesuniecie sie naboju; dalej jak
potozenie doniesienia.

Wytacznik umozliwia wylgczenie kotka przesuwajac go, co jest
potrzebne przy tadowaniu karabina, oraz zabezpiecza tasme z na-
bojami przed wypadnieciem w lewo podczas strzelania. Skiada sie
z zeba zacz-spowego, dzwigni i zeba zaczepowego umieszczonego
obrotowo na osi oraz gniazda, w ktére wchodzi tylna cze$¢ osi do-
nosnika, uniemozliwiajgc tym wypadniecie wytgcznika. Zab zacze-
powy wytgcznika w czasie oddawania strzatu zachodzi w sko$ne
zeby umieszczone w tylnej czesSci kétka napedzajacego.

10. Przyrzad celovmiczy.

Przyrzad celowniczy stuzy do nadawania kata podniesienia
lufy na rézne odlegtosci. Skiada sie z celownika i muszki. Muszka
jest osadzona systemem szufladkowym na podstawie muszki.

Celownik wsuniety na przednig cze$¢ komory zamkowej syste-
mem szufladkowym, skiada sie:

1) z podstawy celownika,

2) z ramienia,

3) z bebna ze sprezyna.

Na bebnie znajduje sie podziatka odlegtoSciowa od 200 do
2,400. Podstawa celownika posiada w tylnej czesci wyciecie pozwa-
lajgce na umocowanie bebna odlegtosciowego. Prostokagtne wycie-
cie wraz z rysg pozwalajg na nastawienie celownika na zgdang od-
legtos¢. Beben odlegtosciowy wraz ze sprezyng i Slimakiem podno-
si nam ramie celownika ze szczerbing na zadang wysokos¢. Na
bebnie znajdujg sie cyfry od 2 do 24 oraz wyciecia, w ktore zaska-
kuje zapadka, unieruchamiajac beben po nastawieniu na zgdang od-
legto$¢. Z bebnem potaczona jest dzwignia. Przez pokrecanie bebna
dzwignia ta unosi nam lub obniza ramie celownika. W tylnej czes-
ci ramienia celownika znajduje sie szczerbina.

11. Tylce z pokrywg i sprezyng powrotna.

Tylce z pokrywg i sprezyng powrotng stuzg do zamkniecia ko-
mory zamkowej z gory I od tytu oraz umozliwiajg swym chwytem
kierowanie karabinem. W uchwycie umieszczona jest zerdz sprezyny
powrotnej; zabezpiecza sworzen tylcow przed wypadnigciem. Dwa
wystepy na zerdzi stanowia tylng opore sprezyny powrotnej. Spre-
zyna pchajac bezustannie zerdZ sprezyny powrotnej zabezpiecza
sworzen przed wypadnieciem, zerdZ sprezyny powrotnej umocowana
jest na osi w dolnej czesci uchwytu; posiada luz 88 mm naprzéd i w
tyt. Luz ten jest potrzebny do odsuniecia sprezyny powrotnej przy
wyjmowaniu sworznia tylcow,
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Sprezyna powrotna stuzy do pchniecia mechanizmu zamkowe-
go do przodu, Jest ona umieszczona na zerdzi tylcow. Przednia jej
czes¢ opiera sie¢ w tozysku sprezyny powrotnej przy tloku gazo-
wym.

Y Sworzen stuzy do zabezpieczenia tylcéw przted wypadnieciem
i zamkniecia mechanizmu zamkowego w komorze zamkowej. Po-
siada wycieci;3 w ktére wchodzi krawedZ zerdzi dla zabezpieczenia,
czcpik. ktory uniemozliwia obrét sworznia nie pozwalajac mu sie
odbezpieczy¢, pier.Scien karbowany dla lepszego uchwycenia go przy
wiadaniu.

12. Podstawa i przybory.

Podstawa i przybory stuza do umocowania i zaryglowan.a ka-
rabinu.

a) Podstawa sktada sie:
1) z tréjnogu,
2) korpusu,
3) jarzma umocowanego na osi,
4) $lizgacza z podziatkg i progami ograniczajgcymi ruch
karabinu na boki,
5) raczki ryglowej,
6) podnosnicy odlegtosciowej z uchwytem sprzegacza,
7) rygla podnos$nicy.

Na jarzmie znajdujg sie zaczepy, ktore zabezpieczajg karabin
przed wypadnieciem. W przedniej czesci korpusu jest umieszczo-
na dzwignia dla usztywnienia tylnej nogi podstawy. Na tylnej no-
dze podstawy jest umocowane siodetko i ostroga. Tylna noge moz-
na przedtuzy¢ przez wysuniecie wewnetrznej nogi, zwatniajac piers-
cien przytrzymujacy wewnetrzng noge. Dzwignia podnosnicy posia-
da u dotu kotko oraz dwa pierscienie sprezynowe gwintowan."™, ktd-
rymi zabezpieczamy samowolne nastawienie sie karabinu.

b) Przybory, wchodzg w nie:

1) Kolba przeciwlotnicza,

2) Celownik (Cazaux-Labat),

3) Naramiennik,

4) Rekawice,

53 Pokrowiec,

6) Torba z przyborami 11 c. zawierajaca:

— klucz do lufy

— klucz podstawy

— tlumik plomieni

— otiiwiarke

— wycior skladany ze szczotek i koncéw
— wycior do komory gazowej

— skrobaczke

— iglice



— 196 —

— wycigg upiwersalny
— wycigg druciany
” pazur wyciggu ze sprezyng
—- spust ze sprezyna
zaczep ttoka ze sprezyng

— swcrzeh sprzegacza
—awyrzutnik

— sprezyne powrotng

— sworzen tylcow.

13. Rozktadanie i sktadanie kaiabina.

Chcac rozebra¢ karabin trzeba sprawdzi¢ czy nie jest zatado-
wany. W tym celu chwytamy lewg reka za raczke zamkowa, pra-
wg za uchwyt tylcow i odciggamy mechanizm do tylnego pofoze-
nia. Koncem palca wskazujgcego prawej reki wyciggamy zasuwke
donosnika, lewa reka uchwytujemy donosnik. wyciggamy go i od-
ktadamy. Palec wskazujacy prawej reki wktadamy w kabtak na je-
zyk spustowy, lewg reka uchwytujemy za raczke zamkowa, pocig-
gamy za spust i zwalniamy mechanizm do przedniego potozenia.
Kciukiem palca prawej reki naciskamy na wystajacg cze$¢ zerdzi
spreZamy powrotnej, lewg reka uchwytujemy za pierscien karbo-
wany sworznia tylcow, wyciggamy sworzeh w lewo. Prawg reka
chwytamy za uchwyt tylcow wraz z pokrywa i sprezyna powrotna.
Dion lewej reki podktadamy pod kabtgk spustu, prawa dionig ude-
rzamy w raczke spustu. Prawg rekg chwytamy kabtgk spustu, le-
wg wypadajacy spust. Lewa rekg chwytamy za raczke zamkowa,
prawg dion ustawiamy z tylu w przedtuzeniu tloka gazowego, sil-
nym szarpnieciem wyrzucamy mechanizm zamkowy z komory zam-
kowej. Odktadamy raczke zamkowa, rozbieramy i odtgczamy za-
mek od ttoka zamkowego i wyjmuj-emy iglice. Palcem wskazuja-
cym prawej reki wysuwamy wyrzutnik w lewa strone; lewag reka
wyjmujemy go z komory zamkowej. Rozbieramy przyrzad dono-
szacy; lewa rekg ustawiamy donos$nik na wystajaca o$ 1 naciskamy
donosnik w dot. Kciukiem i palcem wskazujgcym prawej reki prze-
krecamy wyrzutnik w lewo, wyjmujac go lewg reka unosimy do-
nosnik, prawa reka wyciggamy o$ donosnika; wyjmujengy zaczep
ttoka gazowego oraz kotko pedne i przesuwajgce. Karabin jest ro-
zebrany.

14. Zmiana lufy.

Umocowujemy karabin w podstawie, fgczymy go ze sprzega-
czem, przesuwamy zakretke lufy do siebie az do czopika zakietki.
Zaktadamy klucz do odkrecania zakretki na nasade komory gazo-
wej, rekojescig klucza w prawag strone. Silnym szarpnigciem w
dot robimy jedng czwartg cze$¢ obrotu i odigczamy lufe z komory
zamkowej. Przy wymianie lufy podczas strzelan ostrych o duzym
nasileniu ognia, strzelec nakfada rekawice z siatkg metalowg, kto-
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re stuzg jako ochrona poparzeniem. Dla odnoszenia lufy na ramie-
niu stuzy naramiennik skorzany z siatkag metalows.

15. Sktadanie karabina.

Jesli lufa jest wykrecona, wktadamy komore zamkowa do pod-
stawy, tgczymy ja ze sprzegaczem, wkiadamy lufe w otwor komo-
ry zamkowej w ten sposob, aby komora gazowa byta z lewej stro-
ny. Naktadamy klucz lufy na nasade komory gazowej rekojescig
klucza w lewo, naciskamy kluczem w do6t tak daleko, az rysa na
lufie zgra sie z rysg na komorze zamkowej. Skrzydetko zakretki
lufy przykrecamy do dotu. Lufa jest polgczona i zabezpieczona. W
palce lewej reki chwytamy wyrzutnik, wktadamy go z lewej stro-
ny komory gazowej w gniazdo wyrzutnika. Dtuzsze jego ramie
pchamy do przodu, az zaczep rgczki zamkowej uchwyci o zaczep
komory zamkowej. Wktadamy prawa reka iglice w przewdd trzo-
na zamkowego uwazajgc przy tym, aby nasada iglicy byla skiero-
wana w kierunku rygla. Przektadamy zamek w prawg dion, lewg
uchwytujemy od dotu tlok gazowy. Przednia czes¢ ttoka gazowe-
go i trzona zamkowego powinna by¢ skierowana w dét. £aczymy
trzon zamkowy z ttokiem gazowym w ten sposdb, ze wkiadamy ry-
giel trzona zamkowego pod napore ryglowa. Przyciskamy trzon
zamkowy w dot, az nasada iglicy z kurkiem wejdzie do wyciecia na
trzonie zamkowym posuwamy trzon zamkowy do przodu az do
wyprostowania rygla. Puszczamy lewa reka, prawg dionig trzyma-
jac za trzon zamkowy, wprowadzamy ttok gazowy wraz z trzonem
zamkowym do komory zamkowej tak daleko, az czétko trzona zam-
kowego minie lewy wystep $ciany komory zamkowej. Kciukiem
prawej reki silnym pchnigciem o tylng cze$¢ tx'zona zamkowego
wprowadzamy do przedniego potozenia. Chwytamy przyrzad spus-
towy i ukladamy go na lewg dilon sprezyng spustowg do gory, je-
z7k spustowy powinien by¢ przeprowadzony w dét miedzy matym
a Srednim palcem; wktadamy go od dotu w gniazdo spustu. Prawg
rekg chwytamy za raczke kabtgka, lewag reka przesuwamy jezyk
spustowy do przodu i wktadamy kabtgk w swoje wodzidta, uwaza-
jac przy tym, aby drugi koniec sprezyny spustu wszedt w swoje
gniazdo spustu. Prawg rekg uchwytujemy uchwyt tylcow, lewg re-
ka wktadamy sprezyng powrotng na zerdz sprezyny powrotnej i
piawg reka trzymajac za uchwyt, lewg za wystajgcy koniec spre-
zyny powrotnej, wprowadzamy sprezyng powrotng wraz z tylca-
mi w swoj przewdd, az przednia czesc pokrywy potaczy sie z tyl-
ng gorng czescig komory zamkowej. Przyciskajac prawg reka uch-
wyt tylcow do komory zamkowej, lewa reka wkladamy z lewej
strony sworzen tylcow az do oporu. Puszczamy prawa dton z uch-
wytu, naciskamy kciukiem prawej reki wystajaca czes¢ zerdzi, po-
pychajac przy tym lewg rekag sworzen tylcow tak daleko, az wysta-
Jacy czopik schowa sie w $cianie zamkowej.

Skfadamy donosnik; lewg reka uchwytujemy muszle donosni-
ka, wktadamy w swoje tozysko kotko pedne i przesuwajace oraz za-
czep ttoka w ten spos6b, aby sprezyna zaczepu ttoka weszta w swoje
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gniazdo. Wkiadamy o0$ donosnika od strony, gdzie znajduje sie je'
den otwoér. Ustawiamy caly donosnik na wystajacej osi, naciska-
my dono$nik lewg reka w dot; prawg rekg wkiadamy wytgcznik w
swoje fozysko i przekrecamy go w prawo, az zaczepi sie 0 wysta-
jaca cze$¢ osi. Donosnik jest ztozony. Odciggamy mechanizm zam-
kowy w tylne potozenie (raczke zamkowa cofamy do tytu). W le-
wa reke uchwytuj-emy donosnik, prawa zasuwke don. $nika, wkta-
damy dono$nik do komory zamkowej, wsuwamy zasuwke douosni-
ka w wyciecie donosnika, az sprezynowy zatrzask zasuwki wejdzie
w zewnetrzng strone i zabezpieczy zasuwke przed wypadnieciem.
Lewg reka odciggamy raczke zamkowg do tylu, palcem wskazujg-
cym naciskamy spust zwalniajagc mechanizm zamkowy do przodu,
naciskajgc przedtem palcem wskazujgcym lewej reki zaczep tto-
ka. Kilkoma ruchami mechanizmem w tyt i w przéd sprawdzamy,
czy karabin jest prawidtowo ztozony.

16. tadowanie i roztadowanie karabina.

a) tadowanie.

Chcac zatadowac¢ karabin podciggamy lewa reka mechanizm
zamkowy do tytu, przesuwajac raczke zamkowg do przodu. Kciu-
kiem lewej reki naciskamy na skrzydetko wytgcznika do przodu
oraz wystajgce ramie zaczepu ttoka gazowego do gory. Chwytamy
taSme z nabojami w ten sposob, aby kciuk byt u gory, j.lo/ostate 4
palce u dotu. Wsuwamy tasme w swoje wodzidta w donosnilcu tak
daleko, az pierwszy naboj znajdowaé sie bedzie w potowie donie-
sienia. Odciggamy skrzydetko wytgcznika do tylu. Karabin jest za-
fadowany i gotowy do strzatu.

b) Roztadowanie.

Lewg reka odciggamy mechanizm zamkowy do tylu za pomo-
cg raczki zamkowej, podajemy raczke zamkowa do pizodu. Kciu-
kiem lewej reki naciskamy na skrzydetko wytacznika do przodu,
wyciggamy tasme w prawo, jesli nie ma w niej naboi, w lewo zas$,
jesli jest zatadowana. Odciggamy raczke zamkowg do tytu, nacis-
kamy na jezyk spustowy i kilkoma ruchami mechanizmu zamko-
wego sprawdzamy, czy nie pozostat nab6j w komorze nabojowej.
Karabin jest roztadowany.

17. Przygotowanie karabina do strzelania.

Karabin przed uzyciem musi by¢ doktadnie wyczyszczony na
sucho, mechanizm zamkowy naoliwiony. Przy sktadaniu go zwrdci¢
uwage, czy lufa jest catkowicie dokrecona i zabezpieczona zakret-
kg lufy. Regulator tloka gazowego musi by¢ nastawiony tak, aby
nie byto zbyt silnego odrzutu mechanizmu zamkowego do tytu. Zbyt
silny odrzut powoduje zrywanie dna tuski i silny wstrzas Jo tytu.
Przy strzelaniu ostrym regulator powinien byé nastawiony na po-
dziatke 3. przy Slepym na podziatke 2. Do strzelan $lepych nalezy
nakreca¢ na wylot lufy odrzutnik Slepych naboi, ktéry nalezy sil-
nie przykreci¢ kluczem odrzutnika, gdyz jego rozluznienie powodu-
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ja natychmiastowe peknigcie odrzutnika. Nalezy chroni¢ karabin
przed zanieczyszczeniem piaskiem. Tasmy z nabojami nie moga by¢
pogiete, zapiaszczone. Naboje w tasmie wyroéwnane. W tym celu
nie nalezy naboi ostrych tadowaé¢ do tasmy recznie a tylko tadow-
nikiem wzo6r 14, gdyz reczne fadowanie powoduje zbyt szybkie roz-
luznienie odstep()w na zabkach tasmy. Zaryglowaé¢ karabin w dzwi-
garze podstawy, podstawe ustawi¢ silnie w terenie. Mie¢ przygoto-
wany druciany wyciag tusek; mie¢ przy karabinie rekwizyt czesci
zapasowych (niezbednik).

18. Wspotdziatanie czesci.

Karabin zatadowany gotowy do strzatu. Potozenie czeSci naste-
pujgce: mechanizm zamkowy w tylnym potozeniu, zgb spustu za-
czepiony o zaczep spustu na ttoku gazowym, naboj znajduje sig¢ w
potowie drogi doniesienia, podwazony w tasmie przez wytuskiwacz,
Pociggamy za jezyk spustowy. Zab spustu obniza sie i wychodzi
spod zaczepu spustu na ttoku gazowym. Nastgpito zwolnienie z za-
czepienia. Sprezyna powrotna rozpreza sie, a tlok gazowy do przo-
du. ktdry potgczony z trzonem gazowym zabiera go ze sobg. Dhugi
zedlisk na ttoku gazowym napotyka na swej drodze na zab koétka
pednego i przesuwa je o 1/12 czes$¢ obrotu w prawo. Koétko pedne
bedac na jednej osi z kotkiem przesuwajacym obraca¢é ma kotko
przesuwajgce. Koétko przesuwajgce obracajac sie przesuwa tasme
z nabojami w prawo | wprowadza pierwszy nabdj naprzeciw cz6t-
ka trzona zamkowego. Nastgpito catkowite doniesienie. W tym mo-
mencie czotko trzona zamkowego napotyka na swej drodze na na-
béj, wypycha go z tasmy i wprowadza do komory nabojowej. Pa-
zur wyciggu uchwytuje kryze tuski. Cz6tko trzona zamkowego
zamkneto lufe. Nastgpito zamknigcie lufy. Tiok gazowy przesuwa-
jac sie dalej do przodu naciska na napore ryglowa, na rygiel, kto-
ry w tym czasie mija przerwe w wedzidlach trzona zamkowego i
opuszcza sie w dot, wchodzi przied swoje opory ryglowe. Nastgpi-
fo zaryglowanie quy oraz pierwszy warunek bezpieczenistwa, ktory
mowi, ze predzej nie moze nastapi¢ odpalenie, dopoki lufa nie zos-
tanie catkowicie zaryglowana. Iglica potaczona z ttokiem gazowym,
sitag sprezyny powrotnej pchana j-est jeszcze dalej do przodu I w
koncowym swym ruchu uderza grotem iglicznym w sptonke nabo-
ju. Nastgpito odpalenie. Gazy wytworzone ze spalonego prochu
dziatajg na pocisk, ktéry przesuwa sie w przewodzie lufy. Pocisk
po drodze mija otwdr, ktory tgczy lufe z komorg gazowg. Czesc
wytworzonych gazéw wpada do komory gazowej, gdzie nastepuje
cisnienie gazow. Cisnienie gazéw w komorze gazowej wzrasta do
tego stopnia, ze pcha tlok gazowy do tytu. Pocisk w tym czasie o-
puscit lufe i spetnit si¢ drugi warunek bezpieczenstwa, ktéry mo-
wi. ze predzej nie moze nastgpi¢ odryglowanie lufy. dopoki po-
cisk nie opusci lufy. Tlok gazowy potgczony z iglicg odcigga ja do
tylu. Nastgpito napiecie iglicy. Sko$ny Z'3slizg na tloku gazowym
przy ruchu ttoka do tytu podnosi rygiel z opér ryglowych. Nastagpi-
to odryglowanie lufy. Tiok gazowy cofajac sie dalej zabiera ze so-
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bg trzon zamkowy. Pazur wyciggu osadzony w trzonie zamkowym
zabiera uchwycong tuske i ciggnie ja do tylu. Nastgpito otwarcie i
wyciagniecie tuski. Krdtsze ramie wyrzutnika, naciskane przez pew-
ng cze$¢ trzonu zamkowego, wprowadza jago dtuzsze ramie w wy-
ciecie trzona zamkowego. Dno tuski na swej drodze napotyka na
dtuzsze ramie wyrzutnika. ktory wyrzuca je w prawo. W tym mo-
mencie ze$lizg krotki na ttoku, przesuwa koétko pedne o 1/12 obro-
tu w prawo. Nastepny naboj jest w potowie drogi doniesienia. Ttok
przesuwajgc sie dalej do tytu zostaje zaczepiony swym zaczepem
spustu o zab spustowy, unoszony w goére przez jego sprezyne. Na-
stapito zaczepienie. Karabin jest zatadowany, gotowy do strzatu.
Gdy strzelec stale ci$nie na spust, zagb spustu jest obnizony stale w
dot. Tiok swym zaczepem spustu nie zaczepia sie 0 zgb spustowy,
nie nastepuje wiec zaczepienie i ttok wraca do przodu. Nastepuje
ponowne odpalenie i ogien ciagly.

19. Zaciecia i ich usuwanie.

Zaciecia w karabinie powstajg w pierwszym rzedzie z winy
Strzelca, w drugim rzedzie z winy dostania sie ciat obcych i uszko-
dzenia niektorych czesci mechanizmu karabina.

a) Winna sirzcica.

Przewaznie zte przygotowanie i nienaoliwienie karabina
przed strzelaniem, co powoduje zatarcie sie trzona zamko-
wego. Objaw: mechanizm zamkowy w potowie swej drogi za-
trzymuje sie i nie pozwala sie cofna¢ do tytu, ani pchna¢ do przo-
du. Aby usungé¢ zaciecie, nalezy odja¢ tylce, naoliwi¢ wystajaca
czes$¢ trzona zamkowego, oprze¢ drewniany klocek o wystajgca
cze$¢ ttoka gazowego nad naporg ryglowa, lekkim uderzeniem wzru-
szy¢ mechanizm zamkowy do tylu. Wymy¢ trzon zamkowy nafta,
aby zeszedt osad, wytrze¢ na sucho, naoliwi¢ i ztozy¢ karabin z
powrotem do strzelania. ]

Wyréwnanie ostrzy pocisku. Jezeli naboje sa nie réwno utozo-
ne w tasmie, nalezy wyja¢ tasme z donosnika i przeciagnaé jg przez
wyréwnywacz nabojow, ktéry znajduje sie w skrzynce tadownika
wzér 14,

Gdy tlok gazowy ociera sie o Sciane komory gazowej, ponie-
waz skrzydetko zakretki lufy podniosto sie, odbezpieczyto lufe i lu-
fa przekrecita si¢ w kierunku prawym — nalezy odciagng¢é mecha-
nizm zamkowy do tytu, dokreci¢ kluczem lufe i zabezpieczy¢ za-
kretka. przesuwajas Ja w dot w ten sposéb, aby petna cze$¢ osi za-
kretki weszta w wyztobienie na lufie.

b) Zanieczyszczenie wzglednie uszkodzenie karabina.

W mechanizmie zamkowym znajduje sie ciato obce (urwane dno
tuski). Nalezy rozebra¢ mechanizm zamkowy; wyja¢ dno tuski,
przeczysci¢ i naoliwi¢ mechanizm; zatozy¢ karabin.

Paziir wyciggu nie wyrzuca tuski. Wymieni¢ pazur wyciggu
z niezbednika.

Naboj wszedt do potowy w komore nabojowag. Wyrzucié¢ nabdj;
wiozyé do komory nabojowej uniwersalny wyciag zerwanych tu-
sek, pociggna¢ za spust jak dla oddania strzatu, pociagna¢ silnie
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raczke zamkowa do tylu, wyciggna¢ wyciggacz wraz z zerwang

tuska.

) ?\_/Iechanism zamkowy uderza silnie w tylng cze$¢ komory zam-
koioej. Powiekszy¢ objetos¢ komory zamkowej przez wykrecenie
regulatora o jedng podziatke.

Za staby odrzut mechanizmu zamkowego. Wkreci¢ regulator
0 jedng podziatke wiecej, przez co zmniejszamy objetos¢ komory
gazowej.

Karabin nie chce strzela¢ krétkimi seriami, nastepuje odpale-
nie po zwolnieniu spustu. Zuzyta sprezyna spustu, nalezy ja wy-
mienié.

Za staby pororét mechanizmu do przodu. Sprezyna powrotna
zuzyta. Nalezy jg wymienic.

Karabin nie chce strzela¢ ogniem ciggtym przy strzelaniu amu-
nicy Slepa, z tiastawionym regulatorem na podziatke 2. Za wielki
otwor w odrzutniku Slepych naboi. Nalezy zmieni¢ odrzutnik.

Uwaga: Do tadowania amunieji $lepej do tasmy nie uzywac h'
downika. Stalowe zabki tasmy niszcza drewniane .wzglednie papie-
rowe pociski, co powoduje ciggle zacigecia i niszczenie amunicji. £a-
dowanie amuncji $lepej powinni przeprowadzaé, recznie, strzelcy
specjalnie w tym celu wyszkoleni. Przy fadowaniu recznym uwa-
za¢, aby nie niszczy¢ drewnianych lub papierowych pociskéw.



MOZDZIERZ PIECHOTY WzZ. 31
1. Oftolne.

Mozdzierz piechoty wz. 31 jest podobnie jak mozdzierz wz. 18
i 28 bronig palna, towarzyszaca piechocie, strzelajgcg torem stro-
mym.

2. Dane liczbowe.

Kaliber lufy 81 m/m.

Najwieksza donos$nos¢ pocisku zwykitego - 3.200 m.

Najwieksza donosno$¢ pocisku ciezkiego — 1.200 m.
przy kacie celownika 45 stopni.

DLUGOSC:
lufy z zamkiem 126 cm.

CIEZAR:
mozdzierza z dwdjnogiem i ptyta podstawowa: 60 kg.
dwojnoga: 18 kg
lufy: 20 kg.
ptyty podstawowej: 22 kg.
pocisku zwykiego okoto 3.2 kg.
zapalnika: 50 g.
pocisku ciezkiego okoto 6.5 kg.
fadunku zerowego bez tuski 8 g.
fadunku dodatkowego okoto 6.5 g.
materiatlu wybuchowego w pocisku zwykitym: 400 g.
materialu dymnego w pocisku zwyktym: 150 g.
materiatu wybuchowego w pocisku ciezkim okoto 2 kg.
materiatu dymnego w pocisku ciezkim okoto 2 kg.

WYMIARY PLYTY PODSTAWOWEJ:

dtugos¢ 68 cm.
szerokos¢ 41 cm.
wysoko.§¢ (liczac z lemieszem) 21 cm.

DANE BALISTYCZNE:

szybkos¢ poczatkowa pocisku zwyktego od 70 do 210 ni/sek.
szybkos¢ poczatkowa pocisku ciezkiego od 46 do 115 m/sek.
czas totu pocisku zwyktego od 10 do 26 sekund,
czas lotu pocisku ciezkiego od 6 do 18 sekund.
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3. Lufa.

Lufa ma nastepujace roznice:

tylna czg$¢ z gwintem na zamek nie zwezona;

mniej wiecej w potowie dtugosci posiada baczek ze Sruba Scig-
gajaca i strzemieniem;

rysa celownicza zakonczona jest 2 kreskami prostopadtymi do
oznaczenia miejsca, w ktérym ma byé umieszczona obroza.

4. Zamek.

Zamek nakrecony na gwint lufy zamyka jg od tytu. Posiada.
on na goérnej czesci wewnetrznej gwint do potaczenia z lufg. wew-
natrz przewod igliczny, zakonczony u dolu gwintem dia gtéwki
iglicy. Dolna, kulista cze$¢ zamka posiada 2 sptaszczenia dla po
tagczenia lufy z plytg postawowsa.

Iglica stuzy do odpalania. Posiada ona grot z 2 progami,
ktore opierajg sie o progi przewodu iglicznego, oraz gtowke. Glow-
ka iglicy posiada gwint dla wkrecenia iglicy w gwint przewodu
iglicznego zamka oraz wyciecie dla wkretaka.

5. Dwaojnog.

Dwojndg stuzy do osadzenia mozdzierza. Ma 2 nézki polaczo-
ne czopami zabezpieczonymi dwoma S$rubami. Nézki zakonczone sg
stopami i ostrogami, za pomocg ktorych osadza sig¢ dwdjnég w zie-
mi.

Na lewg ndzke natozona jest rura potgczona przy pomocy pier-
Scienia i sprezyny z nasrubnicg mosigzng, Ktora, nakrecajac si¢ swo-
im gwintem na gwint nézki, przesuwa osade rozporkl umieszczong
na rurze. Osada rozpérki posiada 2 wystepy z otworami dla umie-
szczenia w nich osi rozpérki; karbowana nakretka stuzy do unie-
ruchomienia osady rozpdérki na rurze.

Na goérnej czesci lewej noézki znajduje sie otwdr do olejenia,
zamykany ruchomym mosieznym korkiem. Ponad stopg znajduje
sie haczyk dla faicucha. Rozpérka stuzy do usztywmienia lewej
nézki i przenoszenia ruchu nasrubnicy na pochwe $ruby podno$ni-
cy, a tym samym umozliwia zgranie poziomnicy na dzwigarz>e. Po-
siada ona na obu koncach otwory dta swych osi, ktérymi jest umie-
szczona w osadach na lewej ndzce i na pochwie dfa $sruby podnos-
nicy.

Prawa nézka powyzej stopy posiada ucho. do ktoérego przycze-
piona jest sprezyna spiralna z tancuchem stuzagcym do #aczenia
nézek.

6. Przyrzad kierowniczy.

Przyrzady kierownic2e sktadajg sie z podnosnicy i kierownicy.
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7. Podno$nica.

Podnosnica stuzy do nadawania lufie podniesienia.

CZESCI:
obsada,
zebnik,
nasrubnica obsady,
pokrywa obsady,
sSruba podnosnicy,
nasrubnica kierownicy.

Obsada miesci w sobie czesci podnosnicy. Nazewnatrz posiada
gwintowane czopy nézek i tozysko na zebnik z gwintem dla pokry-
wy tozyska zebnika.

Obsada ma wewnatrz wydrgzenie dla $ruby podnosnicy, od go-
ry posiada gwint dla pokrywy obsady. Pochwa $ruby podnosnicy
zamknieta jest od dotu nagwintowanym korkiem. Zebnik o™adzo-
ny na wale poziomym uruchamia nasrubnice. Wat poziomy prze-
chodzi przez otwér w pokrywa tozyska zebnika. Na koncu watu
umieszczona jest korba podnosnicy, ktéra chroni od wypadniecia
przetyczka.

Nasrubnica obsady przenosi ruch zebnika na $rube podnos-
nicy. Posiada ona zeby. ktére wchodzg miedzy zeby zebnika.
Wewnatrz jest wydrazona dla umieszczenia w niej sruby podnos-
nicy. Pokrywa obsady chroni obsade od zanieczyszczenia od zew-
natrz. Jest ona wydrazona dla $ruby podnosnicy, posiada gwint,
ktorym jest poiqczona z obsada. Z boku ma dwa wyciecia dla kiu-
dza Oraz otwér gwintowany dla $Srubki zabezpieczajacej. W gor-
nej czesci posiada otwor do olejenia opisany w paragrafie 5.

Sruba podnosnicy posiada u dotu podtuzny mosiezny pierscien,
ograniczajacy jej ruch do gory. Pierscien ten pofaczony jest ze $ru-
ba podnosnicy przy pomocy przetyczki A— posiada on 2 rowki dla
posiada on 2 rowki dla Sciekajacej oliwy.

Nasrubnica kierownicy, mosigzna, polgczona jest przy pomocy
przetyczki ze $rubg podnosnicy i gwintem ze Srubg kierownic.y.

Nézki umocowane sg na czopach 2 nakretkami czopow, $rub-
zabezpieczajgce nie pozwalajg wykreci¢ sie nakretkom.

8. Dziatanie podnosnicy.

Przez pokrecenie —korbg podnosnicy w prawo  przekrecamy
zebnik, ktory obracajac sie przekreca nasrubnice obsady, ta za$
przenosi ruch zebnika na srubg podnosnicy, Sruba podnosnicy, uno-
szgc sie do gory podnosi dzwigar, ktory u.nosi lufe do gory. Przy
kreceniu w odwrotnym kierunku, dziatajagc analogicznie, sruba pod-
nosnicy ciagnie lufe w dét.
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9. Kierownica.

Kierownica stuzy do nadawania kierunku lufie mozdzierza.

Czesci: dzwigar i $ruba kierownicy.

Dzwigar osadzony jest obu koncami na srubie kierownicy, dla
ktérej posiada odpowiednie tozyska. Na lewym koricu posiada
wspornik, w ksztatcie jaskétczego ogona, do umieszczenia celow-
nika przeziernikowego i poziomnice poprzeczng. Do dolnej cze-
dZwigara przymocowana jest na 2 sprezynowych ostabiaczach od-
rzutu stalowa obroza. Na dzwigarze umieszczone sg 2 otwory do
olejenia.

Obroza na lufe sklada sie z 2 pdipierscieni; dolnego i gérnego,
potaczonych ze soba przy pomocy osi. Potpierscieri gorny posiada na
wierzchu przytwierdzong tabele strzelniczg oraz otwory na o$ ia-
czacg go z poipierscieniem dolnym; posiada on takze wycigcie dla
sruby zacisku. Potpierscien dolny miesci w 2 tozyskach dwa spre-
zynowe ostabiacze odrzutu. Zacisk zamyka obroze natozong na
lufe.

Sruba kierownicy posiada sktadang korbke, umieszczong na os,i
spoczywajacej w 2 wystepach mosieznego kregu $mby kierownicy.
Przy pomocy kregu S$ruby kierownicy mozng nadawa¢ mate po-
prawki kierunkowe.

10. Dziatanie Kierownicy.

Przez pokrecanie korbka sruby kierownicy, lub przez pokreca-
nie jej kregiem, obraca si¢ Srubg, Sruba kierownicy, krecac sie
swym gwintem w gwincie swojej nasrubnicy. powoduje przesuniecie
cie sie dzwigara w bok, przesuwajgc tym samym i lufe w tym sa-
mym Kierunku.

11. Piyta podstawowa.

Plyta podstawowa stuzy do osadzenia mozdzierza. Posiada ona
3 gniazdka dla zamka, uchwyt do podniesienia ptyty oraz 2 uszka
szelek do przenosz-enia ptyty. Od spodu posiada ptyta podstawowa

lemiesz z przegrodami dla zapewnienia dobrego osadzenia jej w
ziemi.

12. Rozkfadactnie i skladanie.

Rozktadanie i sktadanie wykonywa 2 ludzi.

Rozktadanie nalezy prz-eprowadza¢ w nastepujacej kolejnosci:

1) zdjaé celownik (jesli byt zatozony).

2) odkreci¢ zacisk obrozy, przytrzymujacej lufe u wylotu,

3) odiaczy¢é dwdjndg od lufy,

4) odigezy¢ lufe od ptyty podstawowej. W tym celu obrocic
ja wokodt jej osi 0 90 stopni, po czym unie$¢ do gory. Skiadanie wy-
kona¢ w odwrotnym porzadku.
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13. Wykrecanie iglicy.

Aby wykreci¢ iglice nalezy:

1) unies¢ lufe do poziomu.

2) wsadzi¢ wkretak w wyciecie gtéwki iglicy w tylnej czesci
zamka,

3) obracajac wkretakiem w lewo. wyciagac iglice.

Wkrecanie iglicy przeprowadzi¢ w odwrotnym porzadku.

14. Rozktadanie dalsze.

Przyrzady kierownicze wclro rozklada¢ tylko rusznikarzowi.
Zamka odkreca¢ od lufy w og6le nie wolno.

15. Dziatania.

Pocisk z nabojem i, gdy trzeba, jednym lub kilkoma ftadunkami
dodatkowymi wprowadza sie do lufy przez wylot lufy, brzechwami
ogona ku dotowi.

Pocisk zeslizguje sie do dna lufy. Nastepuje zbicie sptonki i
proch znajdujacy sie w naboju zapala sie.

Dzieki otworkom w brzechwach ogona. pi'och fadunkéw do-
datkowych z kolei zapala sie.

Sita preznosci gazéw pochodzacych ze spalenia sie prochu po-
woduje wyrzucenie pocisku.

16. Zaciecia i przyczyny zacieC.
Jedynemi zacieciami, jakie sie zdarzaja, sg niewypaly.
I. Zaciecia z przyczyny lufy. Lufa brudna. Pocisk nie spada do$¢

szybko, aby nastapito odpalenie.
Silnie przetrze¢ wyciorem. Nattuscic.

Il. Zaciecia z przyczyny iglicy: iglica ztamana, niedostatecz-
nie wkrecona tub zuzyta.
Wytrze¢ wyciorem grot igliczny.
Dokreci¢ iglice.
Wymieni¢.

1. Zaciecia z przyczyny ‘pocisku: Pocisk brudny o pierscie-
niu zardzewiatym. Naboj niedostatecznie wszedt do ko-
mory w ogonie pociska.-
tadunki dodatkowe zle przytwierdzone.

17. Niewypaty.

We wszystkich w'ypadkach niewypatow:

— czekaé¢ pét minuty (mozliwos¢ sp6znionego wystrzatu)

— udeizy¢ kilkakrotnie w $rodkowa cze$¢ lufy, by spowodo-
wac opadniecie pocisku do dna, w wypadku gdy jego ze$lizg nie byt
zupetny.
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celowniczy i tadowniczy przechylajg lekko lufe; (celowniczy
poza lufg, tadowniczy koto zamka) unikajac tego, by jedna z czes-
ci ciata znalazta sie¢ w przedtuzeniu lufy (w tyt
— fadowniczy chwyta pocisk prawg reka, unikajgc stania
przed wylotem lufy; odktada pocisk na bok, wyciera lufe wyciorem
I tadowniczy upewnia sig, czy zadne obce ciato nie pozostato w lufie.
Dopodki pocisk jest w lufie nie wolno umieszczaé glowy przed
wylotem lufy celem patrzenia do Srodka.

AMUNICJA
Mozdzierz strzela:
1 pociskami ostrymi
2. pociskami stalowymi ciezkimi.

18. Pocisk ostry.

Pociski F. A. wz. 1924-27 lub P. A. wz. 1932.
tadunek pocisku sktada sie z:

a; naboju,

b) jednego lub Kilku tadunkéw dodatkowych.
Istnieje 5 tadunkéw mozliwych:

7071 nabolj

”l" nabol plus 1 fad. dodatk.

"4" » » 4 » »

Waga ogoélna 3 kg. 500

19. Pocisk stalowy ciezki.

Pocisk stalowy ciezki wz. 1935.

tadunek zasadniczy taki sam jak w pocisku P. A. 1924-27.

tadunki dodatkowe 65 gr prochu — 5 fadunkéw mozliwych.

Ostroznosci przy strzelaniu tym pociskiem. tadunek workéw
z piaskiem na ptycie podstawy.

Gtowica podnosnicy blisko $rodka $ruby kierownicy.

30. Nabdj ostry.

Naboj sktada si¢ z tadunku prochu, pocisku i zapalnika.

A. Rozrozniamy tadunki prochu zerowe i dodatkowe. tadunek
zerowy zawiera 8 g prochu bezdymnego, umieszczonego w tektu-
rowej tusce. tuska typu mysliwskiego ma mosigezne dno, w ktorym
LeSt umieszczony kapiszon. Od géry tadunek u. szczelnlony jest przy-

itkami.

tadunek dodatkowy zawiera okoto 6.5 g. prochu bezdjnnnego
umieszczonego W przezroczystej ostonie.

B. Pociski. Rozrézniamy granaty i pociski specjalne. Granaty
przeznaczone sg do razenia odtamkami celu ostrzeliwanego lub
niszczenia sitg wybuchu. Pociski specjalne uzywane sg do zadymia-
nia, oswietlenia lub sygnalizowania; zaleznie od wagi granatéw
dzieli sie je na zwykle 1 ciezkie.
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Skorupa pocisku posiada od géry oko z gwintem dla wkretki
pobudzajacej, ktora stuzy do wkrecania zapalnika. Whkretka po-
budzajgca sktada sie z gtowki, pochwy, tulejki i naparstka, w kté-
rym miesci sie dolna cze$¢ zapalnika.

Oko wkretki pobudzajacej przed wkreceniem zapalnika zam-
kniete jest korkiem. W tylny gwint skorupy jest wkrecony ogon z
brzechwami. Skorupa pocisku na zewnatrz posiada zgrubienie Srod-
kujace, stuzace do prowadzenia pocisku w lufie. Ogon z brzechwa-
mi zapobiega koziotkowaniu pocisku w locie; tworzy komore stu-
zacg do umieszczenia tadunku zerowego. Posiada 4 pary brzechw,
pomiedzy Kktérymi umieszcza sie fadunki dodatkowe. W pousku
ciezkim brzechwy sg wieksze i posiadajg w potowie zawiasy. Pocisk
ciezki wktada sie do lufy z brzechwami ztozonemi. przytrzymanemi
w tym potozeniu mosigznymi zatyczkami, ktére w chwili strzatu
zostaja sciete, a sprezyny umieszczone na zawiasach powoduja ot-
warcie sie brzechw po wylocie pocisku z lufy. Przez otwory w scia-
nach ogona, przedostajg sie gazy z komory tadunkowej do lufy oraz
ptomien zapalajacy fadunki dodatkowe. Wewnatrz skorupa pocisku
Jest wypetniona materiatem wybuchowym. Sposob przygotowywania
pociskéw do strzelania podaje instrukcja  strzelecka czes$¢ IV.
str. 12.

21. Zapalnik R. Y. G.

Zapalnik 24/31 R. Y. G. wz. 1918 jest zapalnikiem uderzenio-
wym o dzialaniu natychmiastowym.

Posiada on nastepujgce gtowne czesci:

Kadtub zapalnika taczy w sobie wszystkie jego czesci sktado-
we. Na zewnetrznej powierzchni posiada naciecia na klucz do wkre-
cania zapalnika o oko wkretki pobudzajgcej oraz gwint dla oka
wkretki pobudzajacej. Wewnatrz jest wydrazpny.

Tloczek glinowy laluminiowys. Po wystrzeleniu przenosi przy
upadku uderzenie ha obsade iglicy. Posiada on 2 otwory podiuzne,
przez ktére przechodzi zatyczka utrzymujgca ttoczek w kadtubie.

Obsada iglicy pofgczona jest z iglicg. O dolng jej czes¢ opiera
sie sprezyna igliczna, ktéra opierajac sie drugim swym koncem o
prowadnice iglicy utrzymuje iglice w statym oddaleniu od sptonki
zapalajacej.

Bezpiecznik posiada 6 fapek, ktéry w tym 3 sg gtadkich a 3 na-
zebione. tapki nazebione ujmujg szyjke obsady zapalajacej, unieru-
chomiajac jg w stosunku do iglicy.

Bezwtadnik miesci wewnatrz bezpiecznik, utrzymujac go za po-
mocg sprezyny zabezpieczajgcej w statym styku z prowadnicg ig-
licy.
Obsada sptonki zapalajacej miesci w sobie sptonke zapalajaca.
Na zewnetrznej powierzchni posiada 2 szyjki, w ktérych zatrzasku-
ja sie nazebione fapki bezpiecznika.

Sprezyna dosytajaca zbliza sptonke zapalajacg ku grotowi igli-
cy w momencie odbezpieczenia zapalnika i po odbezpiecz-eniu utrzy-
muje ja w tym potozeniu.
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SinonkiL zapalajgca stuzy do wywotania wybuchu sptonki po-
budzajacej. Jej masa zapala sie od uderzenia iglicy.

Sptonka pobudzajgca stuzy do spowodowania wybuchu pocisku.
Masa, jaka jest ona wypetniona, wybucha od ptomienia sptonki za-
palajacej.

Dziatanie zapalnika j-est nastepujgce: przy strzale pocisk, a
wraz z nim i zapalnik, otrzymuje gwattowne uderzenie ku przodowi.
Na skutek wystepujacych w tym momencie sit bezwladnosci, bez-
wiadnik. starajac sig¢ pozostac w miejscu (w stosunku do bedacego
w ruchu pocisku z zapalnikiem) posuwa sie w Kierunku przeciw-
nym do tego ruchu i Sciska sprezyne zabezpieczajaca. Za bezwtad-
nikiem w tym samym kierunku posuwa sig bezpiecznik. Zeslizguje
sie on swemi nazebionemi tapkami z szyjki przedniej obsady sptonki
zapalajgcej, ; zatrzaskuje si¢ fapkami na szyjce tylnej. Bezpiecznik
uniemozliwia teraz rozprezenie sie¢ SciSniete] sprezyny zabezpie-
czajacej. Zapalnik zostat odbezpieczony. Na skutek przesuniecia
sie bezwladnika i bezpiecznika powstata wolna przestrzen pomiedzy
prowadnicg iglicy a obsadg sptonki zapalajacej. Bezpiecznik, bez-
wiadnik i obsada sptonki zapalajacej, tworzac obecnie jeden zespot,
zostajg wypchniete ku przodowi przez rozprezajacg sie sprezyne
dosytajaca. Dzigki temu przesunigciu sptonka zapalajgca zblizyta
sie ku grotowi iglicy. Przy uderzeniu pocisku ttoczek $cina zatyczke,
wttacza obsade iglicy, Sciska sprezyne igliczng i powoduje uderzenie
iglicy w sptonke zapalajaca. Ptomien sptonki zapalajacej wywotuje
wybuch sptonki pobudzajgcej, a wybuch tej — detonacje pocisku.

W stosunku do zapalnika obowigzujg nastepujace przepisy
ostroznosci:

1. Nie nalezy rzuca¢ zapalnikiem lub uderza¢ nim o twarde
przedmioty.

2. Zapalnika, ktéry nie daje sie wkreci¢ do oka wskretki po-
budzajacej, nie wkrecac¢ przy uzyciu wigkszego wysitku.

3. Zapalnika nigdy nie rozkiada¢, gdyz wszelkie proby w tym
kierunku groza spowodowaniem $mierci lub kalectwa.

4. Nie rusza¢ z miejsca pociskéw, ktére nie wybuchty.

Czanno$¢ te powinien wykona¢ wyszkolony specjalista.

22. Przewozenie amunicji.

Amunicje przenosi sie w skrzynkach zawierajgcych po 3 po-
ciski, z tadunkami zerowymi, odpowiednig iloscig fadunkéw dodat-
kowych w podtuznych walcowatych pudetkach blaszanych i 3 za-
palniki. Pociski ciezkie przenoszone sg podobnie w skrzynkach amu-

nicyjnych.
PRZYBORY ZAPASOWE
23. Przybory.

Przybory do mozdzierza dzielg sie na przj~bory stuzace
a) do przenoszenia broni.

b) do chronienia jej czesci,

¢) do zapewnienia sprawnego jej dziatania.
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24. Przybory do przenoszenia broni.

Sg nimi nastepujace przybory:

1. pas do przenoszenia dwdéjnoga i lufy,

2. szelki do przenoszenia ptyty podstawowe;j.

3. poduszka do pr”noszenia plyty podstawowej.

25. Przybory do chronienia czesci broni.

Nalezg do nich:
1. kaptur wylotowy lufy z paskiem,
2. pokrowiec na ‘Srube Kkierownicy.

26. Przybory do zapewnienia sprawnego dziatania broni.

Nalezg do nich umieszczone:
a) w skorzanym niezbedniku nastepujace przybory:
. celownik z futeratem,
. poziomnica z futera&em,
pion,
. tabela strzelnicza,
. olejarka ttokowa do oliwy,
. szczotka do czyszczenia przewodu iglicznego,
pret do czyszczenia przewodu iglicznego,
. szczotka stalowa przednia do wyciora.
. klucz do usuwania tuski,
10. wkretak dwustronny,
11. futerat z otdwkami zapasowymi,
12. iglica zapasowa;
b) w skrzyni z mozdzierzem:
1. wycior.

N~ WNE

27. Czesci zapasowe.

Wedtug specjalnego zestawu znajduja sie w skrzynce ruszni-
karskiej.

28. Celownik.

Celownik przeziernikowy stuzy do nadawania dokfadnego Kie-
runku i podniesienia. Posiada on krag z podziatkg w tysigcznych
(od 0 do 6.400) oznaczonych co 200 tys., oraiz beben kierunkowy z
podziatkg od 0 do 200 tysiecznych. Krag i beben kierunkowy pota-
czone sg z przeziernikiem kierunkowym, ktdry posiada na ciem-
nym tle biatg pionowa ryse. stuzaca do dokfadnego nadania Kierun-
ku broni. Gérna cze$¢ kregu posiada wskaznik, u dotu zakonczona
jest nacietym wytgcznikiem. Celownik zaopatrzony jest w 2 poziom-
nice: poprzeczng i podtuzng. W prawej, dolnej czesci celownika znaj-
duje sie beben podniesien, potgczony z tukiem, na ktérym nacieta
jest podzialka katowa w stopniach od 40 do 90 stopni, znaczona co
jeden stopien. Beben podniesien potgczony jest z przeziernikiem
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podniesien posiadajagcym na czarnym tle pozioma biatg linie dla
sprawdzania najmnieszego celownika.

Na bebnie podniesien znajduje sie podziatka co pot stopnia.

Celem unieruchomienia we wsporniku celownik zaopatrzony
jest w zatrzask z wytgcznikiem.

Celownik przeziernikowy miesci sie w skérzanym futerale.

29. Poziomnica.

Poziomnicy uzywa sie do nadania podniesienia lufie tylko w
tych wypadkach, gdy nie mozna uzy¢ celownika przeziernikowego.

Poziomnica mozdzierza wz. 31 rozni sie od poziomnicy do-moz-
dzierza wz. 18 i 28 w nastepujacych szczegotach:

1. umieszczona jest na srodku kregu nie posiadajgcego wyciec,

2. posiada podziatke od 0 do 90 stopni,

3. podziatka jest znaczona tylko w jednym kierunku,

4. wskaznik umieszczony w najwyzszym punkcie oprawy kregu,

5. zacisk umieszczony na osi kregu,

6. posiada strzatke wskazujacg kierunek strzatu.

UTRZYMANIE
30. Utrzymanie.

Po kazdym strzelaniu lub ¢wiczeniu, bron wyczysci¢, naoliwic¢
i wazelinowac.

Uzywac¢ wazeliny, oleonafty i nafty (po uzyciu nafty dokladnie
wytrze¢ przed tluszczeniem).

31. Wskazéwki.

Lufa: gdy czyszczenie nastepuje natychmiast po strzale;
3. Uzywaé¢ mokrych szmat, ktérymi wyciera¢ az do zupetnego
oczyszczenia.
Zamiast szmat mokrych mozna uzywaé¢ szmat umaczanych
w nafcie.
2. Nastepnie wytrzeé¢ lufe i nattusci¢ bardzo lekko. Wyczyscié
z zewnatrz przewod igliczny (rozkreci¢ tylko w wypadku ztego
dziatania).
Wytrze¢ lufe nie oliwigc z zewnatrz.
Podslkiwa: oczysci¢ starannie $rube kierownicy. Naoliwi¢ lekko
wszystkie mechanizmy (szczeg6lnie podnosnice).
Ptyta podstawy: Oczysci¢ z ziemi. Wyczysci¢ przegrody lemie-
sza (patyk zaostrzony lub szczotka).



ARMATKA 2s MM WZ. 1937.
Opis sprzetu.

ryc. 103

1. Armatka 25 mm wz. 1937 jast bronig przeciwpancerng o
Jziataniu poétautomatycznym.

Strzela ona amunicjg 25 mm. o duzej szybkosci poczatkowej
(21000 m/sek.). Przystosowana do trakcji konnej o maksymalnej
szybkosci 6 km. na godz.

2. Armatka sktada sie: —

-- z czesci ruchomej.

- toza o dwoch ogonach.

CZESC RUCHOMA.

3. Cze$¢ ruchoma sktada sie z:

— lufy z zamkiem o dziataniu pétautomatycznym,

— rury wodzacej z opornikiem, powrotnikiem. przyrzadem od-
palajagcym i zabezpieczajgcym, przyrzadem do samoczynnego za-
mykania zamka; '

— mechanizmu podniesien i przyrzadu spustowego;.

— obsady lunety celowniczej.

g 4. Lufa o dwunastu polach i bruzdach, na ktorej sg przytwier
zone:

— komora zamkowa

— pierscien oporowy, na ktdrym sie opiera sprezyna po-
wrotnika,

— hamulec wylotowy z ttumikiem ptomieni.

5. Komora zamkowa, nakrecona na lufe, jest przedtuzona ku
tytowi przez dwa policzki pionowe, pomiedzy ktérymi $lizga sie za-
mek. Posiada on:

— listwy wodzace,

— ucha sworznia sprzegajacego z ttoczyskiem opornika.

— wyrzutnik.

—e dZwignie spustowa,
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— iglice zabezpieczajaca,

— przyrzad do samoczynnego otwierania zamka,

— gniazdo zapadki raczki zamkowej,

— opore raczki zamkowej,

— opore zamka,

— korek przytrzymujacy zamek.

6. Zamek klinowy $lizga sie z géry na dét pomiedzy policzkami
komory zamkowej. Posiada on:

— w czesci goérnej wyciecie przejscia naboju i gniazda zaczepu
wyrzutnika;

— z prawej strony wymicne dla wodzika i dZzwigni zamkowej
oraz prawego czopa wyrzutnika

— z tylu wyciecie dla przejscia opory zamkowej, przewdd ig-
liczny, gniazdo kurka i kowadetka.

Iglica ze sprezyng igliczng i kowadetkiem sg przytrzymane
przez kurek. Ten ostatni obraca sie na osi przechodzacej przez trzon
zamkewy.

Zapadka sprzegajgca wchodzi w wyciecie osi kurka i zapewnia
jego nieruchomosé.

l. Listwy wodzace na komorze zamkowej wodzg sie po wodzid-
fach przytwierdzonych do rury wodzacej. Zapewniajg one prawi-
dtowy ruch lufy przy odrzucie i podczas jej powrotu.

8. Ucha sworznia sprzegajacego, sprzegaja ttoczysko opornika
z lufg przy pomocy sworznia, ktory jest unieruchomiony zatrzas-
kiem.

9. Wyrzutnik sktadajacy sie z dwoéch czeSci utrzymuje sie na
osi, dookota ktérej moze sie obracac.

O$ jest unieruchomiona zapadka.

Ramiona gdérne wyrzutnikéw sg zatamane, czesci pionowe gdrne
schowane w wyciecia tylnej sciany lufy przy zamknieciu zamka stu-
za do wyrzucenia tuski.

Ramiona te maja zeby zaczepowe, ktére wchodza w zaczepy na
zamku i utrzymujg zamek w potozeniu dolnym.

Ramiona poziome dolne znajdujgce sie pod zamkiem sg uderzane
przez jego ruch do dotu, co powoduje obrot wyrzutnikow; posiadaja
one dwa garby, z ktorych jeden stuzy dla wruszenia kryzy tuski,
drugi do wyrzucenia tuski.

10. Dzwignia spustowa, umieszczona swg osig pod komorg zam-
kowa, dolnym zebem opiera si¢ o wystep miotka spustowego. Ma
ona na drugim koncu swojej osi palec dzwigni spustowej. Czes¢
pionowa palca dzwigni stuzy za opore iglicy zabezpieczajacej. Czgs¢
pozioma opiera sie przy pomocy ttoczka ze sprezyng o zab mimosro-
du, mechanizm podniesien.

Il. Iglica zabezpieczajaca ze sprezyng opiera sig przednia czes-
cig o pionowe czesci palca dzwigni spustowej, tylng czescig wcho-
dzi do gniazda w zamku. W potozeniu normalnym koniec tylny ig-
licy bezpieczenstwa nie wchodzi w swoje gniazdo, ale gdy palec
dzwigni spustowej obroci sie na skutek nacisniecia spustu przez ce-
lowniczego w chwili strzatu (na skutek podniesienia ttoczka przez
zab mimosrodu) i~ica zabezpieczajagca odpychana przez pionowe
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ramie dzwigni spustowej wchodzi do gniazda zamku. Gdy zamek
jest zamkniety, ruch ten jest mozliwy, gdy jest otwarty, iglica na-
trafiajgc na Sciane zamka nie moze sie cofngc i dzwignia spustowa
obréci¢, uniemozliwia to ruch miotka spustowego ku tylowi (zab
diwigni spustowej opiera sie o wystep miotka spustowego). Od-
palenie nie nastapi (zabezpieczenie).

12. Przyrzad do samoczynnego otwierania zamka przytwierdzo-
ny do prawego policzka komory zamkowej posiada raczke zamkowa
i dZwignie zamkowa. DZwignia zamkowa przy pomocy wodzika po-
ruszajacego sie w wycieciu zamka kieruje ruchem zamka. Jest ona
osadzona na jednej osi z raczka zamkowa stuzaca do otwierania
zamka przy pomocy reki. Raczka posiada:

— opore przyrzadu zamykajgcego zamek,

— dzwignie przyrzadu do samoczynnego otwierania zamka, kto
rej palec jest stale unoszony przez ttoczek ze sprezyna.

— wyciecie opierajace sie o opore raczki zamkowej w potoze-
niu zamknietym zamka.

Obroét raczki zamkowej powoduje obrét dzwigni 2amkowej,
ktory w kolejnosci powoduje ruch zamka.

13. Ptytka z gniazdkiem zapadki przytwierdzona do prawego
Eoliczka komory zamkowej. Gniazdko zapadki przytrzymuje racz-

e zamkowg w potozeniu gérnym, gdy zamek jest zamkniety.

14. Opora raczki zamkowej wchodzi w wyciecie komory zam-
kowej, gdzie jest przytrzymana zapadka.

15. Opora zamkowa jest przysrubowana do komory i wchodzi
w wyciecie zamka ograniczajac jego ruch ku dotowi. Jest ona osa-
dzona nieruchomo przy pomocy zapadki raczki ze sprezynka, kté-
ra wchodzi w gniazdo w komorze zamkowej.

16. Korek przytrzymujacy jest wkrecony w policzek prawy ko-
mory zamkowej; daje sie wrysuwaé przy pomocy Sruby.

Litera T odpowiada potozeniu przy strzale.

Litera D potozeniu przy rozktadaniu. Przy potozeniu do rozbie-
rania gniazdo wodzika dzwigni zamkowej jest otwarte; w potoze-
niu strzatu gniazdo jest zamkniete przez korek.

17. Opora sprezyny powrotnika jest nakrecona w odlegtosci
okoto 50 centymetréw od wylotu lufy. Opiera si¢ o nig sprezyna po-
wrotnika.

18. Hamulec wylotowy i thumik plomieni jest przykrecony na
wylocie lufy. W pozycji do marszu jest on umieszczony na podporze
na rurze wodzacej. Wylot lufy zamyka wtedy ochraniacz.

19. Rura wodzgca jest stalowym walcem, wewnatrz ktérego
wodzi sie lufa przy strzale. Rura wodzgca jest osadzona czopami w
panewkach dZwigara. Posiada ona (rura icodzaca) :

— pierscien przytrzymujacy przyrzad odpalajacy

— czopy mechanizmu podniesien

— opornik

—e powrotnik

— przyrzad odpalajgcy i samoczynny bezpiecznik

— przyrzad zamykajacy zamek
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®— ramie otwierajgce zamek

— wodzidta zamkowe i tarcze ochronng

— rygiel marszowy

—- tarcze lunety celowniczej i $rodkowa cze$¢ jabika tarczy
ochronnej,

—= tylng podpore tlumika ptomieni w jego potozeniu marszo-
wym.

20 Czopy sa umieszczone w S$rodku ciezkosci czeSci ruchomej
armatki.

21. Opornik jest hydrauliczny. Jest on umocowany z tytu przez
pierscien przytrzymujacy mechanizm odpalajacy, w przodzie na
r-urze wodzacej. Unieruchomiony jest przez zapadke ze sprezynka,
ktéra wchodzi w gniazdo w rurze wodzacej.

Ttoczysko opornika wchodzi z przodu w odpowiednio kalibrowany
otwér przedniego korka, pelnigc role opornika w koricowej czesci
ruchu powrotnego. Z prawej strony opornika znajduje sie do po-
towy napetniony zbiornik oliwy. Maty otwor taczy zbiornik z opor-
nikiem. Zbiornik posiada nastepujace czesci:

—= tloczysko ze sprezyna.

] k_ korek z zakretka; korek posiada zawér kulkowy ze spre-
ZynKka,

— tiok popychany stale ku przodowi przez sprezyne wpycha
stale oliwe ze zbiornika do opornika,

— zerdz tloka wychodzi na zewnatrz zbiornika i stuzy jako
wskaznik napetnienia opornika oliwa.

Przy napetnieniu normalnym wskaznik dochodzi do rysy przed-
niej na oporniku.

22. Powrotnik sktada si¢ z dwdch sprezyn oddzielonych pier-
Scieniem przytrzymujacym. Sprezyny otaczaja lufe, opierajac sie
z przodu o opore lufy, z tylu o opore w rurze wodzgcej.

23. Przyrzad odpalajacy posiada: pochwe miotka z korkami i
ryglem, miotek spustowy ze sprezyng i wodzidlem. Pochwa jest
osadzona w pierscieniu przytrzymujacym przyrzad odpalajacy, z
tytu przy pomocy rygla, z przodu przy pomocy korka. Miotek po-
rusza sie¢ w pochwie; ma on w przedniej czesci wystep, o ktéry sie
opiera dzwignia napinacza, sprezyna miotka otaczajaca jego zerdz
wypycha go ku tytowi. Wodzidlo przeszkadza obrotowi miotka w
pochwie. Dzwignia napinacza osadzona na pochwie stuzy do napi-
nania miotka recznie (potrzebne przy pierwszym strzale lub w razie
niewypatu). Napinamy miotek ciggnie jego dzwignie ku tylowi.
Po napieciu dZzwignia obracana przez sprezyne wraca na swoje po-
tozenie poprzednie.

24. Gdy sprezyna miotka rozprezyta sie, jeko cze$¢ tylna wcho-
dzi kilka milimetréow do gniazda kowadetka w zamku, uniemozli-
wiajac otwarcie zamka.

25. Zabezpieczenie jest zapewnione przez bezpiecznik samo-
czynny. ktéry porusza sie poprzecznie w wycieciu tylnego korka
pochwy przj'rzadu zamykajgcego zamek Jego koniec wchodzi ponad
dzwignie spustowa w ten sposob, ze uniemozliwia jego obrot.

(Jtowica samoczynnego bezpiecznika opiera sie o S$ciecie zer-
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dzi przyrzadu zamykajacego, ktdry wypycha bezpiecznik na zew-
natrz, odryglowujac dzwignie spustowg podczas szeSciu ostatnich
stopni ruchu raczki zamkowej po zamknigciu zamka.

26. Urzadzenie zamykajgce zamka sklada sie z pochwy zam-
knietej korkami, zerdzi popychajacej ze sprezyng i przetyczka
zerdzi. -

z-erdz przyrzadu zamykajacego jest wypychana sprezyng do
tytu, tak ze opiera si¢ o opore dzwigni raczki zamkowe). Przetycz-
ka zerdzi przytwierdzona tancuszkiem do pochwy pozwala na unie-
ruchomienie jej w potozeniu odciggnietym do przodu, odpowiada-
jacym potozeniu otwartego zamka. Dla przetkania zerdzi nalezy
otworzy¢ zamek.

27. Ramie otwierajace zamek jest przymocowane dwoma S$ru-
bami do pierscienia przytrzymujgcego przyrzadu odpalajgcego.

28. Wodzidta obsady zamkowej sg przymocowane na pierscieniu
przyrzadu odpalajgcego, wodzidto lewe posiada tarcze ochronna.

29. Rygiel marszowy, umocowany pod rurg wodzaca, rygluje w
potozeniu marszowym czesci ruchome z ogonami podstawy. Rygiel
posiada otwory, w ktore wchodzg czopy rygla marszowego znajduja-
cego sie na ogonach po ich zwarciu, i opore zapewniajaca prawidto-
we ustawienie rygla naprzeciw czopéw ogonéw' w potozeniu marszo-
wym.

30. Tarcze lunety celowniczej umieszczone na rurze wodzacej
z przodu przy pomocy dwdch Srub i przy pomocy podpory z tytu.

Otwor lunety jest zamykany wieczkiem, ktére sie otwiera dla
wytarcia lunety. Otwér do celowania bez przyrzadow stuzy do ce-
lowania w razie uszkodzenia lunety. Jest on zamkniety wieczkiem,
azeby otworzy¢ wieczko nalezy pchngé¢ zerdz wystajacg w strone
celowniczego.

3L Przyrzady umocowane na rurze wodzgcej sg chronione
przez jabtko pancerza. W goérnej jego czesci znajduje sie przednia
podpora ttumika ptomieni w jego potozeniu marszowym.

32. Podpora tylna tlumika ptomieni jest przysrubowana do
gornej czesci pierscienia przytrzymujacego przyrzadu odpalajgcego.
Posiada ona zatrzask.

33. Mechanizm podniesien.

Z lewej strony rury wodzacej jhest przymocowane pokretto me-
chanizmu podniesien z. raczka. Przekazuje ono sw'éj ruch Srubie
podniesie przez nasrubnice, osadzong w dZzwigarze i posiadajgca
opore ograniczajacg jej ruch.

34. Przyrzad spustowy.

Jest on umieszczony wewngtrz mechanizmu podniesien.

Spust znajduje sie na raczce pokredta mechanizmu podniesien.
Zabezpiecza go zapadka.

Ruch spustu jest przekazany na mimo$réd posiadajacy zab,
ktéry podnoszac ttoczek obraca palec dzwigni spustowej.

Przy powrocie lufy, j-ezeli celowniczy spuscit spust, ttoczek
umieszcza sie nad zebem mimosrodu. Jezeli celowniczy naciska
jeszcze na spust, to trzpien palca napotyka na tloczek mimosrodu i
zagtebia sie w swoje gniazdko, zeby moc odda¢ drugi strzat celow-
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niczy musi spusci¢ spust, gdyz inaczej trzpien palca nie zajmie
swojego normalnego potozenia,

35 Obsada lunety celowniczej jest umieszczona z lewej strony
rury wodzacej, cze$¢ przednia obsady posiada gniazdo dla kulistej
osady lunety.

Tylny piersciet obsady pozwala na uregulowanie potozenia lu-
nety. tak by jej o$ optyczna byta réwnolegtg do osi lufy.

W tym celu na pierscieniu znajdujg sie dwa uchwyty ruchome
i dwa uchwyty state. Dla celowania bez przyrzadéw w otworze do
celowania znajduje sie muszka na pierscieniu przednim i celownik
na tylnym.

toze.
36. £o0z3 o dwdéch ogonach posiada:
— jarzmo
— dzwigar

— glowice podstawy

— noge podstawy obrotowej

— obsade osi

— 0§ z kotami

— ogony foza

— tarcze ochronne.

37. Jarzmo podtrzymuje czesci ruchome armatki, ma ono ksztatt
dwoch ramion, posiadajacych panewki dla czopéw rury wodzacej
zamykane pokrywkami panewek.

Dolna cze$C jarzma stanowi o$ mechanizmu  kierunkowego,
obraca sig¢ ona w gtowicy podstawy i spina gtowice ogonéw z dzwi-
garem i glowicg podstawy. Jest ona przytrzymana zakretka.

38. Dzwigar osadzony jast na glowicy i ztgczony z nig osig
jarzma. Posiada on w swojej dolnej czesci zaczep nogi podstawy,
w swojej tylnej czesci obsade $ruby mechanizmu podniestéri i ob-
sade mechanizmu kierunkowego.

39. Zaczep podstawy obrotowej zbudowany jest w ten sposob,
ze dzialanie jego jest tym silniejsze im wieksza jest sita nan wywie-
rana. Jest on osadzony w gniezdzie dZwigara, zamknietym przy-
krywkami i utrzymany sprezyng w potozeniu zaczepienia.

40. Nasrubnica mechanizmu podniesieni jest osadzona ruchomo
w swojej obsadzie na dzwigarze.

41. Obsada mechanizmu kierunkowego, jest osadzona dwoma
czepami pionowymi w tylnej czeSci dzwigara.

Gorny czop ma otwor dla Sruby sprzegajacej, ktéra, po przy-
ciggnieciu jej ryglem znajdujagcym sie u gnry, sprzega jg z obsada
pokretta mechanizmu kierunkowego. Ruch pokretta powoduje
przesuwanie sie jego obsady na Srubie mechanizmu, co posrednio
powoduje obrét dzwigara a z nim jarzma. W potozeniu marszo-
wym $ruba mechanizmu kierunkowego jest przytrzymana za-
trzaskiem przy prawym ogonie toza.

Opora ograniczajaca pochylenie czesci ruchomych przy poto-

zeniu zaryglowanym rygla natrafia na petng cze$¢ glowicy rygla
nie pozwalajac na wieksze pochylenie niz plus 15 stopni.
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Dzigki temu pokretto mechanizmu podniesien nie moze uderzy¢
0 lewy ogon. Gdy rygiel jest odryglowany (potozenie marszowe),
opora ograniczajaca przechodzi przez wyciecie gtowicy rygla, po-
zwalajgc na nadanie czesciom ruchomym pochylenia plus 20 stop-
ni.

42.  Glowica i>odstawy.

Podtrzymuje ona czesci armatki, opierajagc sie badz na nodz-e
podstawy obrotowej, badz na obsadzie osi (w marszu).

Czes¢ tylna stuzy jako gniazdo dla jarzma i gtowic ogonow.

Posiada ona w swej przedniej czesci opory ogondéw, ogranicza-
jace ich ruch i usztywniajgce w potozeniu rozwartym (do strzatu)
1 zwartym (marszowym).

W przedniej cze$ci znajduje sie otwory dla osi nogi podstawy
obrotowej i osi obsady ko6t Do tej czesci jest przymocowana tarcza
glébwna. Na tarczy gtéwnej znajduje sie gniazdo zaczepu obsady
kot z ryglem zaczepu.

43. Noga podstawy obrotowe;j.

Noga podstawy obrotowej podtrzymuje armatke podczas strze-
lania. Umieszczona jest osig w gtowicy podstawy. W dolnej czesci
posiada stope osadzong obrotowo, w tylnej czesci -- zab zacze-
powy. Noga jest sprzezona z obsada osi kot przy pomocy ciagla.

44, Obsada osi kot.

Jest ona osadzona osig na gtowicy podstawy i sprzezona z
noga podstawy obrotowej, zebem zaczepowym sprzega sie w poto-
zeniu uniesionym z zaczepem na glowicy.

45, Osie i kota.

0§ posiada dwa wyciecia podtuzne, w ktére wchodzg uchwyty
drazkowe, utatwiajgce uniesienie armatki do strzelania na noge.
badZ opuszczenie na kota. Posiadajg one zatrzaski przytrzymujace
je przy kotach.

46. Ogony osadzone gtowicami w glowicy podstawy posiadaja
na koncach lemiesze-state. Blizej gtowicy posiadajg one czopy ryg-
la marszowego i wystepy podtrzymujgce noge podstawy obrotowej.
Przy prawym ogonie jest przymocowany drazek transpoitowy i
klucz tlumika ptomieni, a po stronie wewnetrznej $ruba mecha-
nizmu kierunkowego.

47. Lemiesze state posiadajg lemiesze opuszczalne. ucho do
zaprzodkowania i rygiel ogonéw.

48. Na koncu ogon6éw znajdujg sie ucha drazka transporto-
wego, podczas transportu opuszczone do przodu i przytrzymane,
dla popychania podniesione do tytu.

49. Tarcze ochronne skiadajg sie z tarczy gtéwnej i tarcz do-
datkowych.
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50. Tarcze dodatkowe sg to:

— jabtko ztozone z 3 czesci, z ktoiych srodkowa przytwierdzo-
na do rury wodzacej i czeSci boczne oparte wspornikami na
jarzmie;

— tarcza lunety celowniczej przymocowana do rury wodzacej.

51. Tarcza gtéwna skitada sie:

— z tarczy S$rodkowej przytwierdzonej $rubami do gtowicy
podstawy,

— tarcz bocznych ruchomych.

52. Do transportu tarcza gtéwna Jest zdejmowana i przewozona
osobno w przodku. Do przetaczania na polu walki boczna i $rodko-
wa cze$¢ tarcz sg ztozone ku przodowi i spiete sprezyna.

Dziatanie.

53. Cofanie sie lufy.

Strzat nastapit. Sita preznosci gazéw, powstatych przez spalenie
sie prochu, dziata na dno tuski, ktéra przekazuje jg na czesci ru-
chome.

Lufa cofa sie wewnatrz rury wodzacej $Sciskajgc sprezyny po-
wrotnika. Ruch ten jest kierowany przez listwy wodzgce komory
zamkowej, $lizgajace sie po wodzidtach.

Podczas tego ruchu:

Zerdz przyrzadu zamykajacego zamek naciska na opore
rqczki zamkowej

palec przyrzadu otwierania automatycznego zamka uderzony
dolna, nachylong czescig ramienia otwierajacego, obniza si¢ poczat-
kowo, Sciskajac sprezyne, potem popychany ttoczkiem, po przejsciu
pochylonej czesci ramienia unosi do gory.

54. Powrdt lufy.

Sprezyna powrotnika rozprezajac sie powoduje powr6t czesci
ruchomych do przodu.

Palec przyrzadu otwierania automatycznego zamka uderza o
t Inq cze$¢ ramienia otwierajgcego. Komora zamkowa posuwa sie

alej.

Raczka zamkowa zatrzymana w swej gérnej czesci przez
styczno$¢ z oporg otwierajgcg, obraca sie powodujgc obrot dzwigni
zamkowej.

Wodzik naciskajgc na brzegi wyciecia w*“ zamku powoduje
jego otwarcie. Podczas ruchu opadania, zamek dziata kolejno na
garby ramion wyrzutnika powodujgc wzruszenie tuski.

W kohcowym ruchu zaczepy wyrzutnikéw wpadajg w gniazda
zaczepowe zamka przytrzymujac zamek w dolnym potozeniu.

Zamek rozpoczynajac ruch ku dotowi uniemozliwia cofniecie
sie iglicy zabezpieczajacej, przez co dzwignia spustowa zostaje
unieruchomiong i zaskakuje zebem przed wystep miotka spusto-
wego napinajac go.

Jezeli celowniczy nadal naciska na spust, ttoczek palca dzwigni
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spustowej napotyka na mimos$rdéd, cofajgc sie w swoje gniazdo. Ce-
lowniczy musi pusci¢ spust i nacisngé go powtérnie po zamknieciu
zamka dla spowodowania wystrzatu.

Podczas ruchu powrotnego zerdz przyrzadu podnoszacego za-
mek stale napiera na swoja opore.

55. Zatadowanie.

Czedci ruchome znajdujg sie w potozeniu przednim. Celowni-
czy wprowadza nastepny naboj. Kryza tuski napotyka na ramiona
wyrzutnika i obraca je ku przodowi. Zamek nie przytrzymywany,
natomiast popychany przez zerdz przyrzadu zam5”kajacego za pos-
rednictwem opory i dzwigni zamkowej, podnosi si¢ do gornego po-
fozenia.

Zamek jest zamkniety, podczas gdy raczka zamkowa wykonuje
jeszcze ruch 6 stcpni zanim dosiegnie swojej opory.

Podczas tego ruchu zamek pozostaje nieruchomo, a wodzik
posuwa sie po czesci wyciecia wspotsrodkowej z osig raczki zam-
kowej. Zamek jest zaryglowany.

58. Odpalenie.

Zamek jest zaryglowany. Celowniczy naciska na spust powo-
dujac obrét mimosrodu. ktéry zebem powoduje obroét dzwigni spus-
stowej; ruch ten jest mozliwy, gdyz iglica zabezpieczajgca weszla
w swe gniazdo w zamku.

Obrot dzwigni spustowej zwalnia miotek spustowy, ktory jest
gwaltownie pchniety przez swa sprezyne.

Uderzenie miotka w kowadetko przenosi sie na kurek i iglice
powodujac odpalenie.

Po wystrzale iglica j-est cofnigta przez swojg sprezyne.

SKEADANIE | ROZKEADANIE

57. Wyjecie wyrzutnikéw;

— napig¢ miotek spustowy ciggnac dzwignie napinajacg do
tytu

— otworzy¢ zamek naciskajac na raczke zamkowa, celem cof-.
niecia zerdzi przyrzadu zamykajacego do pochwy

— unieruchomi¢ zerdz przetykajac przetyczke

— zamkna¢ zamek

— nacisng¢ na zapadke osi wyrzutnika i réwnocze$nie 0§ wy-
ciggna¢ ku prawej

— otworzy¢ zamek i wyja¢ wyrzutniki ku dotowi, chwytajac
za ich pietki.

58. Zdjecie opory rqczki zamkowej:

— nacisng¢ zgletq czescig klucza iglicowego na zapadke.

— wyciagna¢ opore ku tylowi.

59: Wyjecie zamka:

— wyja¢ wyrzutniki, jak wyzej.

— zdja¢ opore raczki zamkowej, jak wyzej
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— cofng¢ korek podtrzymujacy, w tym celu ustawic¢ kreske na
kotku naprzeciw litery D uzywajac klucza

—wyciggnac opore zamka. W tym celu cofna¢ gtowke zapadki
tak. by wyszta z gniazdka przez podniesienie reczki i odkrecic¢ opore

— zamkng¢ zamek naciskajac silnie na raczke zamkowg i row-
nocze$nie umiesci¢ lewg reke pod komorg zamkowg dla podtrzy-
mania opadajacego swobodnie zamku

60. Skiadanie odbywa si¢ w pcrzadku odwrotnym, przy czym
nalezy uwazac, aby ustawi¢ prawidtowo wodzik dzwigni zamkowej.

Wodzik posiada wystep, ktéry musi by¢ umieszczony ku goérze
przy sktadaniu.

61. Wyjecie iglicy:

- wyjac zamek

— wyjac¢ o$ kurka naciskajac na jej lewy koniec

-- iglica ze sprezyng, kurek, kowadetko opadajg swobodnie.

62. Przy skfadaniu czynnosci wstepujg w odwrotnej kolejnosci.

63. Rozkiadanie przyrzadu odpalajgcego:

— zwolni¢ sprezyne miotka.spustowego, naciskajgc na spust
i réwnocze$nie pociggna¢ ku prawej gtéwke bezpiecznika samo-
czynnego

— wyciagna¢ rygiel pochwy; w tym celu wcisnaé rygiel gteboko
do gniazda i obrocic o 90 stopni ku przodowi raczke w kierunku
odwrotnym do ruchu wskazéwek zegara; wyciagna¢ rygiel w
prawo

— przechyli¢ do dotu tylng cze$¢ pochwy miedzy uchwytami
pierécienia podtrzymujacego przyrzad odpalajacy az do wysunig-
cia sie i wyciagna¢ catos¢ ku tylowi, tak by oswobodzi¢ czopy
przedniego korka.

64. Rozebranie rnechanizmu zamykajgcego zamek:

— wyja¢ zamek

— roztozy¢ przyrzad odpalajacy

_— wyciagnac przetyczke sworznia pochwy a nastgpnie swo-
rzen

— pociggna¢ ku prawej gtowice bezpiecznika samoczynnego,
aby odryglowaé dzwignie spustowa i réwnoczes$nie obréci¢ pochwe
dookota swej osi w Kierunku przeciwnym ruchowi wskazowek ze-
gara dla oswobodzenia obsady od uchwytéw pierscienia przytrzy-
mujgcego przyrzad odpalajacy

— uwolni¢ przyrzad zamykajgcy zamek, ciggnac go ku tytowi
przy czym worek przodni $lizga sie w podporze tylnej pochwy.

65. Zdjecie tarcz ochronnych:

— umiesci¢ czesci ruchome w osi ogondéw i da¢ podniesienie
plus 20 stopni.

— podnie$¢ tarcze gorng tak, by oswobodzi¢ jej wystep z
gniazda lewej tarczy,

— podnie$¢ tarcze boczng i obréci¢ ku tytowi, az do wyjecia
zawiasow.

66. Zatozenie i wyjecie lunety:

— dla zatozenia lunety wprowadzi¢ jg do obsady kreska czer-
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wong ku gorze i obrdci¢ tak. by kulka ustalajgca potozenie wpad-
fa w gniazdko na lunecie

— ustali¢ nastepnie potozenie tunety z tytu przy pomocy zacis-
kow ruchomych, obracajac ich uchwyty

— cefem wyciagniecia lunety odkreci¢ uchwyty ruchome, obro-
ci¢ lunete i wyciagna¢.

67. Wyjecie iglicy zabezpieczajacej i dzwigni spustowej:

_k wyjac zamek, przyrzad odpalajacy i przyrzad zamykajacy
zame

— wyciggnac zawigczke zakretki przytrzymujacej dzwignie
spustowg i wykrecic¢ zakretke

— wyjgé dzwignie spustowa pociggajac ku sobie.

— wyciagna¢ iglice zabezpieczajaca wraz z jej sprezyng z
gniazda.

68. Rozkfadanie przyrzadu do samoczynnego otwierania zamka:

—- wyciggna¢ zatyczke zakretki raczki zamkowej, odkreci¢
zakretke 1 zdja¢ podkfadke

— wyciggna¢ o$ przyrzadu otwierajacego, przytrzymujac row-
noczesnie caly przyrzad, azeby przeszkodziC jego wyrzuceniu pod
dziataniem_sprezyny zapadki

— wyjac przyrzad odpalajacy i zapadke ze sprezyna.

69. Rozktadanie przewidziane w punktach 67 i 68 mozna wy-
konywa¢ jedynie w wypadku ztaman celem zastapienia czesci; po-
winny one by¢ wykonane przez Strzelca z obstugi specjalnie ob-
znajmionego z rozkiladaniem czesci delikatnych.

Rozktadania opornika i zbioinika z oliica, odtaczania lufy od
rury wodzacej, powrotnika moze dokonywac jedynie rusznikarz.

ZACIECIA — sposoby usuwania zacie¢ w polu.
70. Zaciecia sag spowodowane:
—- przez zatarcie czesci.
- zly stan amunicji
ztamania czesci.
71. Powrot lufy jest niezupeiny.
Przyczyny:
zbyt wolny powroét
— sprezyna powrotnika zbyt staba, lub ztamana, wodzidta ko-
mory zamkowej zanieczyszczone lub pogiete.
Sposéb usuniecia:
sprawdzi¢ stan wodzidet i sprezyny powrotnika.
— w wypadku ztamania zastgpi¢ sprezyne (rusznikarz).
72. Lufa nie wraca po strzale, przyrzad do samoczynnego otwie-
rania zamka styka sie z ramieniem otwierajgcym.
Przyczyny:
— nie byto wyrzucenia tuski, komora nabojowa skaleczona lub
rozdecie tuski.
Sposoby usunigcia:
wprowadzi¢ wybijak wyciora do lufy i uderzy¢ w spéd tus-
ki. sprawdzi¢ stan pazuréw wyrzutnika.
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Gdy nie mozna wybi¢ tuski, nalezy roztaczy¢ powrotnik i od-
da¢ lufe rusznikarzowi.
73. Lufa powraca, zamek jest zamkniety.
Przyczyn
cofnleme niedostateczne (tadunek prochowy zbyt staby lub
roch ze suty) : :
P F%ma)rqle czesci przyrzadu do samoczynnego Otwierania
zamka,
- ztamanie wyrzutnikéw
Sposoby usunigcia: . . . .
— otwarzy¢ zamek recznie, obejrze¢ komore nabojowsg i
sprawdzi¢ czy pocisk nie zostat w lufie
- sprawdzi¢ czy nie ma ztamania wyrzutnika, albo przyrzadu
do samoczynnego otwierania zamka,
— zastgpi¢ czes¢ ztamana.
74. Wystrzat nie nastapit:
Przyczjma:
zwykle niewypat lub zatamanie iglicy zabezpieczajacej.
Sposoby usunigcia:
—- napig¢ przyrzad odpalajacy recznie i ponownie odpalic,
— gdy wystrzat nie nastgpit zmieni¢ naboj,
— gdy wypadek si¢ powtarza w czasie strzelania sprawdzic
stan iglicy zabezpieczajacej.
W wypadku ztamania wymieni¢.

Zawsze w razie niewypatu przeczekac pot minuty przed otwar-
ciem zamka, gdyz moze nastgpi¢ spézniony wystrzat.
75. Pocisk zostaje w lufie po strzale.
Przyczyny:
m - fadunek prochu zbyt staby lub proch zepsuty. (W tym wy-
padku zwykle nie ma cofniecia czeSci ruchomych).
Sposoby usunigcia:
— WYEIC pocisk z nowego naboju pozostawiajac proch,
- zatka¢ tuske zatyczka papieru,

— wsadzi¢ tuske do komory nabojowej i odpali¢ przy pomocy
sznura po oddaleniu lub ukryciu obstugi.

NAPRAWY | UTRZYMANIE SPRZETU.
76. Przepisy ogdlne:
nattuszcza¢ co 8 dni wdtug zalgczonego planu. Poza tym;

— po kazdym wyjsciu w pole.

— po kazdym strzelaniu.

Opory w ruchach mechanizméw usuwac przez wcisnigcie naf-
ty, po czym na %/chmlast trzeba oliwi¢ pod cisnieniem przy pomocy
pompy tekalemi

77. Wszystkie czesci niemalowane lekko thuscié.

Zdejmowac lufe od czasu do czasu dla zabezpieczenia prz®d

utlenienie mczesci. Czynno$¢ ta wymaga roztozenia powrotnika, co
moze dokona¢ tylko rusznikarz.

Napetnia¢ opornik oliwa.
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Rozkfadania czesci toza sg wyjgtkowo wykonane ,dla napraw
j-edynie przez rusznikarzy.

78. Ostroznoéci ogdlne przed strzelaniem:

— upewni¢ sie, ze opornik jest napetniony

ze czesci suwajace sie sg nattuszczone

--ze przyrzad spustowy i odpalajacy dzialajg

— ze mechanizmy podniesienn | celowania w kierunku nie sta-
wiajg opdr przy dziataniu

— ze sworzen sprzegajacy lufe z ttoczyskiem opornika jest
dobrze zatozony.

Przepisy tyczace utrzymania poszczeg6lnych
czesci armatki.
79. Lufa

Czysci¢ zewnetrzne czesci szmatg przepojong naftg, wycierajac
nastepnie na sucho.

Po wykonaniu roztozenia czesSci przewidzianych w punktach
od 57 do 64 zmywa¢ obficie przewod lufy i komorg nabojowg woda.
nastepnie wytrze¢ i wysuszy¢, po czym lekko nawazelinowa¢ po-
stugujac sie wyciorem ze szczeciny.

Lufe poza polem walki czysci¢ cd wylotu.

80. Zamek i wyrzutniki.

Wyjaé zamek, kurek, iglice i kowadetko, oczysci¢ i lekko na-
thusci¢. Lekko nattuszcza¢ wyrzutniki.

81. Przyrzad do samoczynnego otwierania zamka winien by¢
rozkfadany jedsmie w wypadku ztamania czesci albo zatarcia spo-
wodowanego weschnieciem smarow.

81. Sprezyny powrotnika nafta, wysuszy¢, lekko na-
wazelinowac i wytrzeé.

82. Opornik. Przed kazdym strzelaniem upewni¢ sie, ze o-
pornik jest napetniony przez sprawdzenie, ze wskaznik zbiornika z
oliwa dotyka do czerwonej kreski na oporniku.

Bla uzupetnienia opornika nalezy odkreci¢ tylny korek zbior-
nika oliwy i dopetni¢ zbiornik pompka specjalna. Dla opréznienia
opornika nalezy pchna¢ kulke zaworu zbiornika oliwy przy pomocy
klucza do wyciggania przetyczek. Oliwa sptywa swobodnie.

Do napetniania uzywaé jedynie oliwy specjalnej, oleonafty.

84. toze.

Czysci¢ na sucho lub my¢ woda. po wymyciu wysuszyc.

Mech-anismy toza muszg by¢ zawsze obficie zmyte. Nie wolno
my¢ sprzetu strumieniem wody.

— nie robi¢ zakretéw pod prostym katem i, cofa¢ sie,

— wolno tylko na matej odlegtosci i recznie przesuwaé armat-
ke z ogonami roztozonymi.

nie przekracza¢ .szybkosci 6 kilometréw na godzine.

PRZODEK
84. Armatka jest przystosowana jedynie do tiakcji konnej
zwykle przy pomocy jednego konia.
. 85. Przodek wzér 37 posiada;
*— podwozie.
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—skrzynie,

— dwa kota z oponami nieprzebijalnymi,

— czedci stuzace do zaprzegania.

86. Na podwoziu jest osadzony hak do zaprzodkowywania,
oraz skrzynia na cztery skrzynki amunicyjne. Posiada ono drgzek
postojowy, dwa amortyzatory dla ostabienia uderzen lemieszy ar-
matki o skrzynie przodka.

87. Skrzynia posiada dwa przedziaty: dolny dla zdejmowanych
czesci tarczy ochronnej i gérny, podzielony na dwie czesci z ktérych
lewa stuzy do umieszczenia przyboréw armatki, prawa — przybo-
row dla pielegnowania konia.

88. Czesci stuzace do zaprzegania sg to:

— dyszle sktadane,

— orczyk.

89. tadunek przodka.

Nazwa przedmiotu llos¢ Pomieszczenie
Skrzynek 12-to . 4 w skrzynkach podwozia
strzalowych z amunicja.

Tarcze ochronne 3 przedziat dolny

Poduszka dla unieru-
chomienia tarcz w

przodku 1 — >
Torba A (przybory do
czyszczenia) 1 przedziat gérny czesc¢
lewa
Torba B (narzedzia i
czesci wymienne) 1 — »—
Luneta celownicza z
pokrowcem 1 — »—
Metryka armatki 1 » --=
Noszaki do amunicji 4 >
Szelki do ciggniecia 4 —
Sznur 5-cio metrowy 1 _»
Torba opatrunkowa 1 przedziat gorny, czes¢
. prawa
Obroczniak (dwa —
kilo owsa) 1
Derka 1 N
Podkowy 4 N
Podkowiaki 40 N
Hacele 16 -
Klucz 1 I
Wiadro brezentowe 1 -
Ktodki do zamkniecia
przedziatéw 3

Luneta moze by¢ przenoszona przez celowniczego.
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90. Armatka 25 mm strzela pociskiem przebijajagcym (p) i
smugowo przebijajacym (T. P.).

Pocisk przebijajagcy posiada jadro stalowe otoczone ofowiem
i koszulka cynowa.

Jadro pocisku smugowo-uderzeniowego jest z tytu wydrazone
dla umieszczenia mieszaniny wytwarzajgcej smuge. tadunek prze-
bijajacy (okoto 138 gr. prochu przeciwbtyskowego) jest,zawarty w
tusce posiadajgcej:

— urzadzenie zaptonowe sktadajace si¢ ze sptonki z przykryw-
ka, gniazda i mioteczka

— tadunek zapalajacy; 1,2 grama prochu czarnego prasowane-
go i 0,15 grama prochu czarnego sproszkowanego.

91. Naboj cwiczebny 25 mm. o zmniejszonej odlegtosci strzatu
(P. R.) i naboj o pocisku zwyktym (0) ksztattem nie rdznig sie od
pocisku przebijajgcego. Pocisk O posiada te same dane balistycz-
ne. Pocisk $lepy — wolno uzywac jedynie naboju wzér 1938.

92. Znakowanie pociskéw.

Pocisk P. glowica poczerniona na odlegtosci 25 mm.
Pocisk T. P. — glowica zielona na odlegtosci 25 mm.
Pocisk O. — niekolorowany.

93. Transport i obchodzenie sie z amunicja.

Naboje sg przenoszone w skrzynkach dwunasto nabojowych,
waga skrzynki petnej okoto 13 Kilo.

Naboje muszg by¢ zawsze czyste, nalezy czesto sprawdzaé ich
stan, a zwilaszcza po napadzie gazowym. Nie rozktada¢ na ziemi.

94. Narzedzia i czgsci wy'mienne dla armatki 25 mm sg ujete w
zestawy dziatonu, druzyny i zestaw rusznikarski.

Zestaw dziatonu zawiera narzedzia i czesci wymienne potrzebne
na stanowisku, jest on przenoszony w dwdch torbach.

Torba A zawiera przybory do czyszczenia;
Torba B narzedzia i czes$ci wymienne.

95. Zawarto$¢ torby A:

— drazek sktadany wyciora — 4 czesci.
— wycior ze szczeciny — 1,

— wybijak — 1,

— mankiet do nattuszczenia — 2,

— pompka tekalemit — 1,

— oliwiarka — 1,

— pudetko z wazeling — 1,

— pedzel do thuszczenia — 1,

96. Zawartos$¢ torby B:
— klucz igliczny — 1,
— miotek brazowy — 1,
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— Klucz do zawleczek — 1,

— szczypce uniwersalne — 1,

— iglice — 2,

— sprezyny igliczne — 2,

— wyrzutniki (prawy i lewy) — 2 pary,
— wodziki — 2,

— szmaty 500 gramow.

97. Zestaw druzyny sklada sie:

— z metalowej skrzyni zawierajacej zapas materiatow do czy-
szczenia i przybory oraz czesci wymienne pozwalajgce na wykonanie
matych napraw, jednak niebedacych niezbednymi dla dziatania ar-
matki na stanowisku: skrzynia jest przewozona na wozie bagazo-
wym baonu,

— z torby B.

98. W glebi skrzyni:

banka z oliwg
banka z naftg
pudio z wazeling
klucze ptaskie
klucz do regut, lunety
ochraniacz lufy
banka z oliwg oleonafta F
pompka dla napetniania
opornika
ptaski pilnik
klucze rozne
Srubokret
skrzynka z cze$ciami ] *
wymieimymi i

W skrzynce z czesciami wy-
mienn5uni:
sworzen tlocz, opornika 1
zapadka przyrzadu samocz.
otwierania
przykrywka panewek
jarzma (para)
raczka zamkowa
pomgka tekalemit zwykt.

s. i
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zestaw zawleczek,

0$ przyrzadu san”czyn.
otwierania -t
przyrzad do samoczynnego
otwierania

sprezynka zapadki przy-
rzadu do samocz. otwier.
dzwignia spustowa
tekalemit 8 S

dtuzsza rurka
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