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WSTEP.

We wsizyistkich rodzajach walk prawidlowe
wykorzystanie terenu ma nadzwyczaj wazne
znaczenie.

Dowdédcy nieduzych pododdziatéw i zotnierze
studiujg teren bezposrednioi z natury. Wyzsi do-
wodcy nie zawsze majg takg sposobnos¢ i dla-
tego korzystaja z mapy topograficznej. Mapa
jest to przedstawienie terenu na papierze
w zmniejszonej wielkosci.

Jednak i dowddcom, majagcym mozliwosé
bezposredniego poznania terenu, mapa jest nie-
zbedna, gdyz czesto pole widzenia jest ograni-
czone, a do wykonania powierzonych zadan.,
dowddcy musza zna¢ charakter terenu nie tyl-
ko zajetego przez wiasne wojska, ale i przez
wojska nieprzyjaciela; w takim wypadku mapa
jest prawie jedynym srodkiem poznania terenu.

Oprocz tego dowddcy pododdziatdw otrzy-
mujg czesto zadanie bojowe wedlug mapy, na-
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przyktad zajecie jakiegokolwiek wzgoérza lub
osiedlg, ktérych potozenie wskazuje sie na ma-
pie, Rowniez mtodsi dowodcy pododdziatu po-
wotujg sie na mape w swych raportach o wy-
nikach walki i o swoim miejscu pobytu.

Mapa wiec ustala wspodlny jezyk miedzy do-
wodcg i podwiadnymi.

Czesto do rozwigzania zadan inzynieryjnych,
artyleryjskich i innych trzeba zna¢ odlegtos¢
miedzy rozmaitymi punktami terenu. Zamiast
pomiaréw bezposrednich w terenie odlegtosci
te moga by¢ tatwo okreslone z mapy.

Wedtug swej tresci bywajg ré6zne mapy: sa

~dzie na jednym arkuszu papieru na-
niesiony jest caly okreg albo tez cate duze
panstwo, i sg mapy, gdzie na papierze takiego
wymiaru naniesiony Jest nieduzy odcinek te-
renu.

Oczywiscie, ze na pierwszej mapie umiesz-
czono tylko gtdwne elementy tererm; osie-
dla, gtéwniejsze drogi komunikacyjne, duze
rzeki i jeziora, duze obszary le$ne itp. Na
drugiej teren naniesiono bardziej szczegoto-
wo: wszystkie osiedla az do oddzielnych osad
wigcznie, wszystkie drogi komunikacyjne, wig-
czajac drogi polne, a niekiedy i Sciezki, wszyst-
kie rzeczki, strumyki i drobne jeziora, mate
zagajnki, a czesto i oddzielnie stojgce drzewa.

Szczegbtowos¢ mapy powinna odpowiadac
jej przeznaczeniu. Dowddcy nieduzej jednostki
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potrzebna jest mapa najbardziej szczegdtowa.
Dowodca duzej grupy potrzebuje mapy mniej
szczegotowej, a tylko do oddzielnych wycinkow
terenu moze zgda¢ mapy szczegoOtowej. Stopien
szczegbtowosci i doktadno$¢”™ mapy w zasadzie
okresla sie jej skala.

Mowiagc o0 szczegdtowosci mapy, trzeba pa»
mieta¢, ze szczegdtowosé mapy to pojecie dosc¢
wzgledne, gdyz nawet na takiej mapie o duzej
skali jak 1:10000, niektére Sizczegbly tereno-
We opuszcza sie i nie nanosi sie na mape. Czym
mniejsza skala mapy, tym mniej zawiera szcze-
gétow. Nalezy zwraca¢ uwage na rok zdjeé to-
pograficznych, Nawet podczas przygotowania
mapy do wydania w terenie zachodzg stale
zmiany: buduje sie nowe drogi, wznosi sie¢ nowe
budowle, wycina sie albo sadzi las, osusza sie
bagno, zwieksza sie powierzchnia ziemi upraw-
nej itd.

Zupetnie zrozumiate, ze czym wiecej mineto
czasu od momentu zdje¢ topiograficznych, tym
wiekszych zmian nalezy sie spodziewaé¢ w te-
renie, Wyjatkowo szybko zachodzag te zmiany
w przemystowych i gesto zaludnionych miej-
skich okregach. Periodycznie co 10— 15 lat
mape unowoczesnia sie, jednak trzeba pamie-
ta¢, ze mapa odtwarza stan terenu tylko w
chwili zdjecia lub unowoczesnienia.

Pamieta¢ takze nalezy, ze zdjecia topogra-
ficzne przeprowadza sie w sezonie letnim, W po-
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rze zimDwej duzo szczego6tow terenu przykry-
tych jest sniegiem, a drogi w niektérych wypad-
kach biegna nie tam, gdzie przechodzity la-
tem, a wiec nie zgodnie z uwidocznieniem na ma-
pie, Dlatego posiadanie nawet stosunkowo no-
wego wydania mapy nie zwalnia postugujacego
sie nig dowddcy od koniecznosci wprowadzenia
poprawek i poznania terenu podczas prowadze-
nia dziatan bojowych.
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ROZDZIAL L

KLASYFIKACIJA MAP.

Mapy topoigraficzne, w jakie wyposazone jest
wojsko, dzielg sie wedtug tresci i przeznaczenia
na taktyczne i operacyjne.

Mapy taktyczne.

Mapy taktyczne — najbardziej szczegétowe,
0 duzej skali wydaje sie zwykle w czterech ko-
loirach; wody — niebieskim, rzezbe terenu —
bragzowym, lasy — zielonym, pozostate elemen-
ty — czarnym.

Skala map taktycznych; 1 :25,000, 1 :50,000
1 1: 1(K),000,

Mapy w skali 1; 25.000 (1 cm= 250 m)

Mapa w skali 1:25,000 jest wydawana celem
doktadnego orientowania sie w wykorzystaniu
wszystkich waznych ze wzgledéw operacyjnych
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odcinkéw. Zawiera ona szczeg6towo przedsta-
wione osiedla, sie¢ drogowsg i hydrograficzna,
przedmioty terenowe oraz szczegOly rzezby
terenu.

Duza skala i szczeg6towos¢ tej mapy daje
moznos¢ naniesienia sytuacji bojowej i kiero-
wanie walka przy przerywaniu umocnionego
pasa nieprzyjaciela,

Z mapy w skali 1:25,000 mozna przygoto-
wacé dane do Scistego ognia artylerii, karabinéw
maszynowych i miotaczy min (celowanie, kato-
mierz, poziom).

Wysoko$¢ stopnia warstwioowego na mapie
w skali 1;25,000 rowna sie 5 m. Odlegtosé
z tej mapy mozna okreslié¢ z btedem nie wiek-
szym niz 25 m, a réznice wysokosci — z bte-
dem nie wiekszym niz 25 m.

Mapa w skali 1:50.000 (1 cm — 500 m)

Mapa w skali 1:50,000 pokrywa* wiekszy
obszar, anizeli mapa w skali 1:25,000 i wsku-
tek tego ma ona szerokie zastosiowanie przy
réznych rodzgjach walk w piechocie i artylerii.

Mapa tg jest wygodnie postugiwac sie w szta-
bach wiekszych grup, szczegélnie przy prze-
famywaniu umocnionego pasa nieprzyjaciela,

Z mapy w skali 1:50,000, jak rowniez
i z mapy w skali 1:25,000, ale z mniejsza do-
ktadnoscig, mozna otrzyma¢ dane poczatkowe
do prowadzenia ognia.
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Wysokos$¢ stopnia warstwicowego na mapie
w skali 1:50,000 réwna sie 10 m. Odlegtos¢
z tej mapy mozna okresli¢c z bledem nie prze-
kraczajgcym 50 m, a réznice wysokosci —
z bledem do 5 m.

Mapa w skali 1:100.000 (1 cm = 1 km)

Najbardziej szerokie zastosowanie w wojsku
ma mapa w skali 1:100,000, Wprawdzie mapa
ta nie jest tak szczegdtowa, jak mapy w skali
1:25,000 i 1:50,000, to jednak na niej przed-
stawione sg wszystkie osiedla, przedmioty te-
renowe, rzezba terenu warstwicami, catkowita
sie¢ drogowa i hydrograficzna.

Wysokos¢ stopnia warstwicowego na mapie
w skali 1:100,000 réwna sie 20 m. Odlegtos¢
z tej mapy mozna okresli¢ z bledem nie prze-
kraczajgcym 100 m, a roznice wysokosci z bie-
dem do 10 m.

Mapa w skali 1:10.000 (1 cm= 100 m)

Oprécz wymienionych map taktycznych na
poszczegolne odcinki wydaje sie mapy w skali
10,000, Z nich korzysta sie przy przetamywaniu
obronnego systemu nieprzyjaciela, posiadajgce-
go gestg sie¢ skomplikowanych umocnienri i bu-
dowli inzynieryjnych, jak réwniez w walkach
0 duze osiedla.

Mapa w skali 1:10,000 jest najbardziej
szczeg6towyg i dokiadna.
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Mapy operacyjne.

Mapy operacyjne przeznaczone sg do opra-
cowania ogolnych zamierzen w prowadzeniu
wojny, do rozwigzania zadan zwigzanych z roz-
winieciem armii, urzadzeniem tytdw, wojsko-
wych koimunikacji i zabezpieczenia duzych grup
wojskowych. Rozwiazanie tych zagadnieni ta-
czy sie z przestudiowaniem znacznych obsza-
réw i nie wymaga duzej szczegétowosci w przed-
stawieniu terenu,,

Do liczby map operacyjnych naleza mapy ma-
tych skal: 1:200.000, 1:500.000 i 1:1.000,000

Mapy te wydaje sie zwykle w kilku kolo-
rach.

Mapa w skali 1:200.000 (1 cm —2 km)

Mape w skali 1:200,000 przeznacza sie do
prac operacyjnych sztabdw, specjalnych stuzb,
a takze do organizacji wspotdziatania wojsk.

Mapg w skali 1:200,000 wygodnie postugi-
waé sie przy studiowaniu sieci drog i przy wy-
liczeniach marszowych, w szczegolnosci dla od-
dziatdbw zmotoryzowanych i czotgéw, ,

Zasadniczo stopien warstwicowy na mapie
w skali 1:200,000 réwna sie 40 m_a na arku-
szach wydanydh do 1942 r, — 50 m, Warstwice
na tej mapie wyrazajg tylko ogolny charakter
i podstawowe formy rzezby terenu, okresla¢
z tych map wysokosci mozna jedynie w przy-
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blizeniu, z bledem do 30 — 40 m. Odlegto*sci na
mapie mozna okreslaé z btedem 300 m.

Mapy vf skalach 1: 500>000 (1 cm= 5 km)
i 1:1.000.000 (1 cm= 10 km).

Mapy te przeznaczone sg dla sztabéw fron-
tébw i armii oraz majg szerokie zastosowanie
w lotnictwie. Matych osiedli nie uwidacznia sig,
a sie¢ drogowa i hydrograficzna, rzezba i po-
krycie terenu sg tylko uogodlnione.

Mapy te sg wygodne do opracowania du-
zych operacji, do obliczen przy przegrupowa-
niach wojsk, do organizacji stuzby tytéw itd.

Odlegtosci z tych map mogg by¢ okreslone
w przyblizeniu z bledem do 05— 1 km.

Mapy topograficzne w skalach calowych.

Mapom topograficznym, wydanym dawniej
w starych rosyjskich miarach, odpowiadajg
obecnie mapy w miarach metrycznych:

1:21.000 potwiorstéwka 1,;25.000 (1 cm = 250 m)
1:42.000 wiorstéwka 1:50.000 (1 cm = 500 m)
1:84.000 dwuwiorstéwka 1:100.000 (1 cm = 1km)
1:126,000 trzechwior-

stowka
1:210.000 pieciowior-

stowka 1:200.000 (1 cm = 2 km)
1:420,000 dziesieciowior-

stowka 1500.000 (1cm = 5km)

1:1.050.000 dwudziesto-
pieciowiorst. 1; 1,000,000 (1 cm =10 km)
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SKALA MAPY.

Skala mapy podaje, ile razy sa zmniejszonie
rzeczywiste odlegtosci i linie terenowe. Dlate-
go skalg mapy nazywamy stopien zmniejszenia
liniowych wymiaréw terenu przy przedstawie-
niu go na mapie.

Na mapach podaje sie skale i podziatke.

Skala jest przedstawiona w postaci utamka,
ktorego licznik roéwna sie jednosci, a mianow-
nik jest liczbg pokazujaca, ile razy odlegtos¢
w terenie zmniejszono na mapie. Tak np, skala
1:25,000, 1:50,000, 1:100,000 i 1:500,000
wskazuje, ze na mapie w poréwnaniu z tere-
nem wszystkie wymiary liniowe zmniejszono
25.000, 50.000, 100.000 i 500,000 razy, albo
ze 1 cm na mapie odpowiada w terenie 25,000
cm, 50,000 cm, 100,000 cm i 500,000 cm,
tj, 250 m, 500 m, 1000 m i 5 km.

Nalezy pamieta¢ o regule: jezeli w mianow-
niku skali przekresli¢ dwa ostatnie zera, to po-
zostata liczba wykaze, ile metrow miesci sie
w 1 cm mapy,

Podziatka przedstawia sobg prostg linie
albo pasek podzielony na réwne czescl.

Liczby na podziatce wskazujg, jakim odlegto-
sciom w terenie odpowiada odcinek podziafki,

Np,: Dla podziatek podanych na rys, 1, jed-
nemu Kkilometrowi w terenie odpowiadajg w
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pierwszym wypadku 4 c¢cm, w drugim 2 cm i w
trzecim 1 cm na mapie,

1:25.000
4 cm na mapie odpowiada 1 km w terenie.
tCPOW .. [ (- | HM
1;50.000

2 cm na mapie odpowiada 1 km w terenie.

1:100,000
1 cm na mapie odpowiada 1 km w terenie.

100Q 500 p

Rys. 1, Podziatki

Okreslenie odlegtosci z mapy.

Aby okresli¢ odlegtos¢ miedzy jakimikolwiek
punktami terenu, uzywajgc skali, trzeba zmie-
rzy¢ na mapie odlegto$¢ w centymetrach mie-
dzy danymi punktami i pomnozy¢ te odlegtos¢
przez mianownik skali,

Np. pomierzona odlegto$¢ na mapie w skali
1:50,000 réwna sie 3,2 cm. Mnozac 3,2 crti
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przez 50.000 (mianownik sikali), otrzymamy,
ze poszukiwana odlegto$¢ w tereni¢ bedzie sie
réwna¢ 160,000 cm albo 1600 m.

Odlegtosci tatwiej olkresla¢ przy pomocy po-
dziatki, Do tego wystarczy tylko wymierzy¢
cyrklem albo kawatkiem papieru odlegtos¢ mie-
dzy danymi punktami na mapie i przylozy¢ te
odlegtos¢ do podziatki,

Z opisu na podzialce odrazu wida¢, czemu
réwna sie odlegtos¢ w terenie.

Rys. 2 pokazuje, ze odlegto$¢ od mostu do
wschodniego kranca wsi Lipki rowna sie 1780 m.
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Jezeli mamy okresli¢ odlegto$é miedzy dwo-
ma punktami wzdtuz linii tamanej np,; droge,
to wyznacza sie oddzielnie kazda odlegtos¢
miedzy zakretami drogi i nastepnie bierze sie
ich sume,

Naniesienie na mape obiektéw z podanych
odlegtosci i kierunkéw.

Przyktad (rys, 3), Mapa 1 : 100,000,
,Na drodze Rudawa — Katowice, w odle-
gtosci 3,800 m od wschodniego kradéoa Ruda-

,.*) 000e

1:100000

Rys. 3. Naniesienie obiektu na mape z podanej odlegtosci,

2
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wa, ustawioilo dziato przeciwczotgowe. Trzeba
nanie$¢ stanowisko dziata na mape,

W tym celu nalezy wzig¢ z podziatki odle-
gto$é odpowiadajacg 3800 m i odtozy¢ te odle-
gto$¢ na mapie, od Rudawa wzdluz drogi do
Katowic, Koniec odlozonej odlegtosci na mapie
bedzie stanowiskiem dziata przeciwczotgowe-
go.

Przygotowanie podziatki.

Podziatka jest umieszczona na dole kazdego
arkusza mapy pod ramka potudnilowa. Azeby
jednak korzysta¢ z niej, trzeba kazdorazow™o
rozktada¢ zlozong mape, co nie, zawsze jest
wygodne. Dlatego w celu okres$lenia odlegtosci
wygodniej mie¢ oddzielng linijke podzielong na
centymetry i milimetry. Postuguje sie nig tak
samo prosto, jak i podziatka, oprocz tego linij-
kg ta mozna bezposrednio odmierza¢ odlegtos-
ci na mapie.

Przyktad: Azebyokres$li¢ odlegtos¢ od
skrzyzowania drég do oddzielnie stojgcego
drzewa {rys, 4), trzeba przytozy¢ linijke, jak po-
kazuje rysunek i odczyta¢ liczbe centymetréow
i milimetréw,

W danym wypadku odczyt wzdtuz linijki
rowna sie 5 cm i 6 mm. Skala mapy jest
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1:50,000, tzin, jeden centymetr réwna sie
500 m, a jeden milimetr 50 m. Szukana wiec od-
legto$é bedzie réwna 2500+300=2800 m.

Rys. 4. Okreslenie odlegtosci na mapie przy pomocy
linijki.

Jezeli brak linijki, to tatwo ja zrobi¢ z ka-
watka papieru, papier zas przyklei¢ na karto-
nie, W celu wygodniejszego dokonywania po-
miaréw podziat i opis linijki wykona¢ tak, jak
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j»st on wydrukowany na podziiatce odpowied
mieij mapy.

Okreslenie skali mapy,

W wypadkach, gdy z jakiegokolwiek powo-
du brakuje podanej skali na mapie (np, obcieta
przy sklejaniu), moze ona by¢ okreslona jed-
nym z nastepujacych sposobow:

a. Wedtug siatki wsp6trzednych (kilometro-
wej), ,Zmierzy¢ odlegto$¢ na mapie pomiedzy
lintami siatki wspotrzednych, i stwierdzi¢, co ile
kilometrow przeprowadzono te linie.

Na rys, 36 linie wspétrzednych oznaczone
liczbami 28, 30, 32 itd, (wzdtluz zachodniej ram-
ki) i 06, 08, 10 (wzdtuz potudniowej ramki). Zro-
zumiatym wiec jest, ze linie przeprowadzono
co 2 Em,

Mierzac cyrklem odlegto$¢ na mapie miedzy
sgsiednimi liniami, znajdujemy, ze réwna sie ona
2 cm.

Stad wniosek, ze 2 cm na mapie odpowiada
2 km w terenie, a 1 cm na mapie — 1000 m w
terenie.

Wiec skala mapy réwna sie 1:100,000 (1 cm
= 1000 m),

b. Wedtug nomenklatury magpy. System o-
znaczenia (nomenklatura) arkuszy map do kaz-
dej skali jest w zupetnosci okreslony i dlatego.
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Znajac system oznaczen, tatwo pozna¢ skale
mapy.

Arkusz mapy w skali 1:1,000,000 (milionéw-
ka) oznaczony jedng z liter alfabetu facinskiego
i jedng z liczb od 1 do 60, System oznaczania
map wiekszych skal ma w swej podstawie no-
menklature arkuszéw milionéwki i moze by¢
przedstawiony nastepujgcym schematem:

1:1.000.000 — N—37

1: 500000 — N—37—B
1: 200.000 — N—37—X
1: 100.000 — N—37—117
1 50000 — N—37—117—A
1 25000 — N—37—117—A—b

W zaleznosci od potozenia arkusza mapy,
litery i liczby, stanowiagce jego nomenklature,
beda rozne, ale porzadek, ilos¢ liter i liczba
nomenklatury arkusza mapy danej skali beda
zawsze jednaikiowe,

Tym samym, jezeli mapa ma nomenklature
M—35—%, to pordéwnujac ja z ppdanym sche-
matem, mozna odrazu powiedzieé, ze skala jej
= 1:100.000.

(Doktadniej o nomenklaturze map w roz-
dziale X).

c. Wedtug odlegtosci miedzy przedmiotami
terenowymi.

Jezeli ne mapie sg dwa przedmioty i odle-
gtos¢ w terenie miedzy nimi jest wiadoma, albo
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moze by¢é wymierzona, to do okreslenia skali
trzeba liczbe metréw miedzy tymi punktami
w terenie podzieli¢ przez liczbe centymetrow
miedzy tymi samymi przedmiotami na mapie,
W rezultacie otrzymamy liczbe metrow w 1 cm
danej mapy,

Np, wiemy, ze odlegtos¢ od Siedlikowa do
jeziora Glebokie wynosi okoto 5 km (rys, 36),
Mierzac te odlegtos¢ na mapie otrzymamy
4,8 cm. Wtedy

5000 m ; 4,8 = 1042 m

Po zaokragleniu otrzymamy, ze w 1 cm
miesci sie 1000 m tj, skala mapy 1:100,000,

Jezeli na mapie istnieje droga ze stupami ki-
lometrowymi, to skale najtatwiej okresli¢ z od-
legtosci miedzy nimi,

d, Z pomiaru diugosci tuku jednej minuty
potudnika.

Ramki map topograficznych wzdtuz potud-
nikéw i réwnoleznikédw majg podziatke w minu-
tach tuku potudnika i roéwnoleznika (patrz:
»,Ramki map topograficznych* str, 85),

Jedna minuta tuku potudnika (wzdiuz
wschodniej lub zachodniej ramki) odpowiada
w terenie odlegtosci okoto 1855 m. Wiedzgc
0 tym, mozna okresli¢ skale mapy tak samo, jak
1 z wiadomej odlegtosci miedzy dwoma przed-
miotami terenu.
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Np. na rys 36 pogruibiony odcinek potudni-
ka (wzdtuz ramki zachotdniej) na mapie réwna
sie 1,8 cm, wiec jeden cm mapy zawiera

1,855 m: 18 = 1,030 m
to zn, skala mapy — 1:100,000,

W wypadkach ¢) i d) otrzymano przyblizo-
ne oznaczenie skali. Nastgpito' to z powodu
przyjecia odlegtosci w przyblizeniu i niedoktad-
nosci poimiaréw na mapie. Poniewaz map o ska-
lach niezaokrgglonych, jakie otrzymaliSmy
z przykfadéw, nie wydaje sie, to tatwo sie do-
mysle¢, jakie powinny by¢ w takich wypadkach
prawdziwe skale map.

ROZDZIAL 111,

OKRESLENIE STRON SWIATA.

a. Przy pomocy busoli lub kompasu. Najdo-
godniej i najszybciej okresla sie strony Swiata
(p6tnoc — pn, wschéd — w, potudnie — pd, za-
chéd — 2) wedtug busoli, poniewaz jeden z kon-
cow strzatki (niebieski) zawsze wskazuje Kieru-
nek pn.

W Armii Czerwonej stosuje sie przewaznie
busole Adrianowa (rys. 5).

Jak wida¢ z rysunku, najmniejsza podziatka
busoli réwna sie 3“ Liczby podziatu wypisane
sg zarébwno w stopniach (dolne liczby), jak i w
podziatce tysiecznych busoli (gérne liczby).
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Stopnie liczy sie zgodnie z rachem wska-
zOwki zegara od 0“ do 360®, a tysieczne busolil
w kierunku odwrotnym do ruchu wskazéwek]
zegara, od 0 do 600 w dziesigtkach ,tysiecz-
nych*.

S,

Rys. 5. Busola Adrianowa.

Nad zerem podzialu umieszczono trojkat |
Swiecacy w ciemnosci zastepujacy litere C]
(Pn—p6tnoic). Taki sam trojkat Swiecgcy umie-
szczono na poinocnym koncu igly magnetycz-
nej, pod literami B —wschéd), E3 {Pd—po-
tudnie) i 3 (Z—zachdd).

Ruchome wieczko busoli posiada wizjer,
sktadajacy sie z celownika i muszki, naprzeciw |
ktérych pod szkiem pokrywy umocowano po-
kryte $rodkiem $wiecgcym wskazowki. Wskaz-
niki te stuzag do oznaczenia kierunkéw ruchu
we mgle lub w nocy.
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b. Wedtug gwiazdy polarnej. Gwiazda po-
larna zawsize znajduje sie na po6tnocy. Odnajdu-
jemy ja na niebie za pomoca wszystkim znane-
go gwiazdozbioru ,Wielkiej Niedzwiedzicy* lub
»Wielkiego Wozu*,

W tym celu przeprowadzamy wzrokiem do
gory prostg przez sikrajne gwiazdy ,,Wielkiego
Wozu* i odkladajac wzrokiem pieciokrotng od-
legtos¢ miedzy tymi ,kotami“ napotykamy
gwiazde polarna, Kktora jest koncem dyszla
»Matego Woizu“ lub ,,Malej Niedzwiedzicy*,

Rys. 6, Znalezienie gwiazdy polarne;j.
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W przyblizeniiu strony $wiata mozna okre-
$li¢ wedtug stonca i ksiezyca przy pomocy ze-
garka.

c. Wedtug storica. O 12 godzinie stonce
znajduje sie na potudniu o 6 godzinie na wscho-
dzjie, o 18 godzinie na zachodzie.

Majac zegarek, tatwo okresli¢c wedtug ston-
ca strony Swiata -w dowolnej porze dnia w na
stepujgcy sposob (rys, 7).

Pd

/0

Rys, 7, Okreslenie kierunku pétnoc-potudnie wedtug
storica i zegarka.

Trzymac zegarek poziomo i skierowac wska-|
zbéwke godzinowg na stonce. Kat w $rodku tar-1
czy zegarowej miedzy wskazéwka godzinowa!
i kierunkiem na liczibe 12 dzielimy na potowe.l
Linia, dzielgca ten kat na potowe, bedzigj
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okresla¢ kierunek pétnoc-potudnie (wskazowki
minutowej nie bierzemy pod uwage),

d. Wedtug ksiezyca. Niekiedy z powodu za-
chmurzenia nie wida¢ gwiazdy polarnej, nato-
miast widac ksiezyc- Azeby orientowaé sie we-
dtug ksiezyca (rys, 8) trzeba;

r-6 o4

Rys. s. Okre$lenie kierunku poétnoc-potudnie wedtug
ksiezyca i zegarka.

1 Podzieli¢ na oko wielko$¢ promienia tar-
czy ksiezyca na 6 czesci, oceni¢, ile takich cze-
§ci miesci sie w $rednicy widocznego sierpa
ksiezyca i zwr0ci¢ uwage na godzine,

2, Jezeli ksiezyca przybywa, to liczbe czesci
w $rednicy sierpa trzeba odja¢ od zauwazonej
godziny, a jezeli ubywa — to dodad.

Celem unikniecia omyiki, kiedy bra¢ sume
a kiedy roznice, mozna skorzysta¢ z zasady po
danej na rys, 9,
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Otrzymana suma lub roznica da godzine,
0 ktorej obserwiowany ksiezyc znajduje sie w
tym samym Kierunku, co stonce,

3, Okres$liwszy ten czas i biorgc ksiezyc za
stonce, szuka¢ kierunku potudniowego, jak to
sie robi przy okreslaniu stron $wiata wedhug
stonca.
Ksiezyca ubywa

suma

TAO  o4p T-
It

Ksiezyca przybywa
réznica

/ IN/ n /Tf}  Tn;737

lie/; 710" 1" 7] 1oeY i

Rys, 9, Prawidta znakéw przy okreSlaniu kierunku
potnoc-potudnie wedtug ksiezyca i zegarka.
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Kierowa¢ na ksiezyc przy tym naturalnie
nie wskazéwlke godzinowa, a to miejsce tarczy

zegarowej, ktore odpiowiada nowootrzymanej
godzinie,

W petnie trzeba kierowac na ksiezyc wska-
z6éwke godzinowa zegarka, przy tym nie nalezy
do zauwazonego czasu nic dodawac ani odej-
mowac,

c. Przy pomocy niektorych wiasciwosci
przedmiotéw terenowych mozna z grubsza
okresli¢ strony Swiata;

1, Potnocna strona kamienia obrasta mchem

(rys, 10), Na oddzielnie rosnacych drzewach ga-
tezie i liscie sg obfitsze ze strony potudniowe”
(rys, 11),

Pn ~ Pdf

Rys. 10

2, Zima $nieg wiecej przylepia sie do drzew

i budynkéw od strony poinocnej (od potudnia
predzej topnieje).
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w
P Pd
mE P
Pd
Rys. 12,
Pn
Rys. 11,
3 Stoje rocznych przyrostéw na pniach spi-

towanych drzew sg szersze z potudniowej stro-
ny, a wezsze z pétnocnej (rys. 12),

ROZDZIAL V.

ORIENTOWANIE.

Orientowac sie w terenie, to znaczy zna-
lez¢ kierunki wedlug stron Swiata (poétnoc,
wschod, potudnie, zachéd) i okreslic swoje sta-
nowisko, W celu orientowaniia sie w terenie
wedtug mapy nalezy; 1) zorientowa¢ mape;
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poréwna¢ mape z terenem i okresli¢ swoje sta-
nowisko w stosunku do otaczajacych przed-
miotow.

Orientowanie mapy.

Na kazdej mapie u gory jest po6inoc, u dotu —
potudnie, z prawej strony — wschod, z lewej
zachéd. Zorientowa¢ mape t, zn, nadac jej takie
potozenie, przy ktdrym gorna krawedz arkusza
bytoby zwr6cona na péinoc.

Mape orientuje sie za pomocg busoli lub
wedtug linii terenowych.

081

Rys. 13. Przyblizone orientowanie mapy za pomocg busoli.
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a) Orientowanie mapy za pomocg busoii
przeprowadza sie w nastepujacym porzadku:

1, Kfadziemy busole na mape tak, aby linia
C— 10 (Pn— Pd) busoli pokrywata zachodniag
albo wschodnig ramke mapy, lub jedng z pio-
nowych linii siatki kilometrowej, a litera C (Pn)
byta zwrocona w kierunku potnocnej ramki
mapy (rys, 13);

2, Po zwolnieniu igly magnetycznej busoii
obracamy mape z busolg tak diugo, dokad pot-
nocny koniec igly nie zatrzyma sie naprzeciw
litery C (Pn),

b) Orientowanie ma-
py za pomocg linii™ N
terenowych. Znajdu-
jac sie na jakiejkol-
wiek linii terenowej,
np. na prostej dro-
dze, mozna zoriento-
waé mape wedtug L
kierunku tej drogi.

W tym celu obra- /
camy mape tak, aby
kierunek drogi na
lilapie poikfyt sie z
kierunkiem drogi w
terenie. Nalezy przy

[ .'.1'_

N
Hopo ZCNwv&¥dnQ
Rys. 14. Orientowanie mapy za pomoca linii terenowych.
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tym zwirdci¢ uwage, azeby przedmioty, potozone
w terenie po prawej lub lewej stronie drogi,
znajdowaly sie z tych samych stron drogi i na
mapie (rys, 14),

Jesli stanowisko nasze jest znane na mapie
i z niego widoczny punkt, réwniez, rozpoznany
na mapie, t0' mapa jnoze by¢ zorientowana we-
diug kierunku ze stanowiska na ten punkt.

Robi sie to w ten sposéb: przyktada sie na
mape linijke albo oldwek do wybranych punk-
téw (na rys, 15 — skrzyzowanie drog i wiatrak).

Nie poiruszajgc linij-

ki, patrze¢ wzdluz

niej i obracac sie z

mapg dotad, aby wy-

brany za punkt orien-

tacyjny przedmiot

znalazt sie na prze-

-4 dtuzeniu  'krawedzi
/< linijki.

II'" Oznaczenie na mapie

swego stanowiska,

a)
nowiska za pomoca
przedmiotéw tereno-
ffopo  zofientdwind wych.

Rys. 15. Orientowanie mapy zapomocg wycelowania na
okreslony punkt. n
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W tym celii nalezy zorientowa¢ mape,
uwaznie przestudiowaé teren, wybra¢ na nim
dobrze widoczne przedmioty terenowe i zna-
lez¢ te przedmioty na mapie.i Np, na rys: 16
widzimy, ze znajdujen™y sie w poblizu drogi,
niedaleko stoii pojedyncze osiedle i most na rze-
ce, a na pn-w — las. Rozpoznawszy wymienio-
ne przedmioty terenowe na mapie i okresliw-

Rys. 16, Okreslenie stanowiska' za pomocg przedmiotow
terenowych.

szy na oko odlegto$¢ do nich, tatwo jest w przy-
blizeniu oznaczy¢ na mapie swoje stanowisko
w stosunku do tych przedmiotéw,

b) Okreslenie swego stanowiska wedhug
rzezby terenu.

, Okre$lenie stanowiska wg rzezby terenu
(rys, 17) w zasadzie nie rozni sie od okreslenia
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go wedlug przedmiotow' terenowych: zamiast
tych ostatnich wykorzystujemy otaczajace for-
my i szczeg6ty rzezby terenu, wyobrazone na
mapie.

Woprawdzie wyznaczy¢ stanowisko wg rzez-
by terenu jest nieco trudniej, niz za pomoca
przedmiotéw terenowych, jednak nalezy umiec

Rys, 17.

to robi¢, poniewaz przedmioty terenowe mogty
ulec zniszczeniu, a rzezba terenu zawsze po-,
zustaje.

Dla dokfadniejszego wyznaczenia swego
stanowiska, koniecznym jest po przyblizonym
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jego okresleniu, zmierzy¢ krokami odlegtosci
od stanowiska do najbliziszych przedmiotow
terenowych i nanie$¢ je zgodnie z podziatka
na mapie. Krok cztowieka S$rednio réwna >sig
07—0,8 m,

€) Wyznaczanie stanowiska za pomoca wciec.

Jezeli stanowisko znajduje sie na drodjzc
albo na jakimkolwiek konturze o charakterze
linii prostej (réw, niezbyt krety strumien], to
dla Scistego wyznaczenia jego na mapie nalezy:

1, Zorientowa¢ mape i wybra¢ w terenie
znajduijgcy sie z boku jakikolwiek debrze wi-
doczny przedmiot, ktdry jest rowniez na mapie.

2. Potozy¢ na mapie linijke albo otowek tak,
aby krawedz jego przechodzita przez umowio-
ny znak wybranego przedmiotu i, nie zmieniajac
potozenia zorientowanej mapy, obracac linijke
dokota tego znaku dotad, péki kierunek linijki
nie pokryje sie z kierunkiem na dany przedmiot
terenowy.

Punkt, w ktérym linijka przetnie droge, be-
dzie naszym stanowiskiem na mapie (rys. 18].

Przeprowadzenie Kkierunku na zorientowa-
nej mapie od jakiegokolwiek przedmiotu tere-
nowego do stanowiska nazywa sie wecieciem
wstecz.

Aby otrzymac dobre weciecie, nalezy wybie-
ra¢ przedmioty terenowe jak najblizsze i leza-
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ce nie w kierunku drogi, ale z boku. Tymze
sposobem wcie¢ mozna wyznaczy¢ stanowisko,
kiedy ono nie znajduje sie na konturze przed-
miotu terenowego, a w dowolnym miejscu.

Rys. 18. Wyznaczenie stanowiska wg linii terenowej
i jednego przedmiotu terenowego.

W tym celu trzeba znalez¢é w terenie przed-
mioty dokladnie rozpoznane na mapie. Orien-
tujemy zatem mape i przeprowadzamy wcie-
cia wstecz na wybrane przedmioty, W punkcie
przeciecia dwoch kierunkow, (ktére nalezy
wykreslié na mapie), otrzymamy stanowisko
(rys, 19], Do kontroli zaleca sie wziaC jeszcze
kierunek na jakikolwiek trzeci przedmiot w
terenie.
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Przedmioty terenowe nalezy tak dobierad,
aby punkt przeciecia kierunkoéw nie wypadt pod
zbyt ostrym albo zbyt rozwartym katem.

ROZDZIAL V.

PORUSZANIE SIE WEDLUG MAPY.

a) Po drodze w terenie otwartym.

Przede wszystkim nalezy starannie przestu-
diowa¢ w punkcie wyjsciowym marszrute, na-
nie$¢ na niej punkty orientacyjne i okresli¢ od-
legtosci miedzy nimi,

W marszu stale poréwnywa¢ mape z te-
renem i czesto okre$la¢ swoje stanowisko we-
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dlug zauwazonych znakéw orientacyjnych tak,
zeby w kazdej chwili doktadnie wiedzie¢, w ja-
kim miejscu sie znajdujemy. SzczegOlnie nalezy
uwaza¢ na rozwidleniach drég i przy wyjsciu
z osiedli,

W tych wypadkach trzeba doktadnie po-
rowmaé teren z mapg i okreslic wedlug przed-
miotow terenowych i rzezby te droge, ktora
zaznaczono na mapie jako droge marszu,

b] Bez drég w terenie otwartym,

W tym wypadku przede wsZystkirii wykre-
$li¢ na mapie marszrute i zaznaczy¢ na niej
odlegto$ci miedzy wybranymi punktami orien-
tacyjnymi.

Marszrute powinno sie tak wyznaczy¢, aby
ona mozliwie czesto prowadzita przez tatwe do
rozpoznania, wolne punkty 6érientacyine na
mapie i w terenie. Zorientowawszy sie¢ w punk-
cie wyjsciowym, trzeba maszerowaé w kierun-
ku punktu orientacyjnego Nr 1, P& osiggnieciu
tegoz porowna¢ niape z terenem, zorientowaé
sie i maszerowa¢ w kierunku punktu orienta-
cyjnego Nr 2 itd,, az do punktu koncowego,
W czasie marszu winno sie stale poréwnywac
mape z terenem.

Jesli po dojsciu do zaznaczonego miejsca
okaze sie, ze z niego nie wida¢ nastepnego,
wedtlug marszruty punktu orientacyjnego, wy-
bra¢ na linii marszu inny punkt orientacyjny
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i porusza¢ sie w jego kierunku. Jes$li nawet
i takiego punktu orientacyjnego nie bedzie,
trzeba zmierzy¢ na mapie azymut na wy*brany
dawniej punkt i maszerowa¢ wedtug azymutu,
liczac kroki albo' czas. Maszerujgc wedtug ma-
py, nalezy pamieta¢, aby nie traci¢ orientacji.
Przy najmniejszej watpliwosci musimy bez-
zwlocznie wyjasni¢ swoje potozenie,

W terenie pokrytym, ubogim w punkty
orientacyjne, nocg i we mgle poruszaé¢ sie we-
dlug azymutéw, postugujac sie busolg (patrz
rozdziat VI),

Ly
ROZDZIAL VI. Dla
AZYMUT RZECZYWISTY
I MAGNETYCZNY.

Azymut rzeczywisty. Azy-
mutem nazywamy kat A przy
danym punkcie miedzy kie-
runkiem pétnocnym (potud-
nikiem rzeczywistym) i kie-
runkiem na przedmiot, kto-
5?90 azymut sie okresla (rys,
).
Dawniej przyjmowalto sie,
ze jeden z koncow igly ma- Rys. 21.
gnetycznej, a mianowicie nie- Azymut
bieski, zawsze wskazuje Kkie- rzeczywisty.
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runek poétnocny, jednak igta busoli wskazuje
nam poéinoc tylko w przyblizeniu, odchylajac
sie na wschod albo na zachdod od rzeczywisite-
go potudnika. To odchylenie igty nie bywa jed-
nakowe w réznych czesciach powierzchni zie-
mi, W czesci europejskiej Z,S.R,R, dochodzi do
10“ i nawet wiecej, W odréznieniu od rzeczy-
wistego potudnika kierunek wskazywany przez
igle magnetyczng nazywa sie potudnikiem ma
gnetycznym.

Fr.
wschodnie
odchylenie
i few
/
Oid
Rys. 22. Azymut Rys. 23. Odchylenia iglty

magnetyczny magnetyczne;j.
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Azymut magnetyczny. Kat A miedzy azy-
mutem magnetycznym, a kierunkiem na przed-
miot, nazywa sie azymutem magnetycznym (rys,
22), a kat miedzy rzeczywistym i magnetycz-
nym potudnikiem nazywa sie odchyleniem ma-
gnetycznym (deklinacja).

Jezeli igla busoli odchyla sie swoim po6tnoc-
nym koncem na wschéd od rzeczywistego po-
tudnika, to odchylenie nazywamy wschodnim;
jezeli po6inoicny koniec igty odchylaj sie na za-
chod, to odchylenie nazywamy zachodnim
(rys, 23),

Pomiar azymutu na mapie i w terenie.

Pomiar azymutu na mapie.

Azymut na mapie mierzy sie za pomoca
przenosnika (katomierza) albo busoli, Np, aby
zmierzyé azymut kierunku z punktu A do B
(rys, 24), nalezy:

1, wykres$li¢ przez dany punkt A linie po-
tudnika, (jak to zrobi¢, patrz str, 87), albo linie
rownoleglta do pionowych linii siatki Kkilo-
metrowe;;

2, wykresli¢ kierunek z punktu A do punktu
B, Otrzymany kat jest wiasnie azymutem kie-
runku z punktu A do punktu B, Pozostaje tylko
go zmierzyé,

W tym celu przyktadamy przenosnik do linii
potudnika tak, aby jego $rodek pokryt punkt
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A i odczytujemy wg katomierza podziatke na-
przeciw kierunku poprowadzonego z punktu A
na punkt B. Odczytany kat (w danym wypadicu

659 jest wiasnie wielkoscia mierzonego azy-
mutu.

Rys. 24. Pomiar azymutu na mapie za pomoca
przenosnika.

Z braku katomierza mozna™ zmierzy¢ azy-
mut na mapie za pomocg busoli, W tym celu
po wykresleniu linii potudnika i kierunku na



AZYMUT RZECZYWISTY | MAGNETYCZNY 45

przedmiot kiadziemy busole na kat tak, aby
linla C— KO (Pm— Pd) na busoli pokryfa sie
z linig potudnika, a $rodek busioli pokrywat
wierzchotek kata i odczytujemy na podziatce
busoli kgt w stopniach, podobnie jak na kato-

Rys. 25. Pomiar azymutu na mapie za pomocg busoli.

mierzu; w rezultacie otrzymujemy wielko$é
azymutu (ry;s, 25),

Oczywiscie, ze nie nalezy przy tym zwalniaé
igly busoli, poniewaz w tym wypadku busola
uzyta jest jako katomier-z.
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Poprawka na odchylenie magnetyczne.

W wyzej podany sposéb mierzy sie na ma-
pie azymut rzeczywisty. Wobec tego, ze w te-
renie, postugujac sie busola, otrzymujemy azy-
muty magnetyczne, nalezy wiec odczytany z ma-
py azymut przeliczy¢ na magnetyczny, W tym
celu azymut rzeczywisty zmniejszy¢ albo po-
wiekszy¢ o wielkos¢ odchylenia magnetycz-
nego.

Wielko$¢ odchylenia magnetycznego umiesz-
czona jest u dotu na kazdej mapie o duzej skali
po prawej stronie podziatki, w postaci rysunku
i tekstu objasniajacego (rys, 26),

W wypadku odchylenia wschodniego rzeczy-
wisty azymut zmniejszy¢ o wielko$¢ odchyle-
nia, jesli zas jest odchylenie zachodnie, to rze-



AZYMUT RZECZYWISTY | MAGNETYCZNY 47

iczywisty azymut zwiekszamy o wielkos¢ od-
chylenia, Zm'niejszajac lub zwiekszajagc azymut
rzeczywisty o wielko$¢ odchylenia, otrzymamy
azymut magnetyczny.

Przykiad 1, Azymut rzyczywisty, zmierzony
na mapie, réwna sie 135 Odchylenie wschod-
nie = 1230, Azymut magnetyczny wynosi
135 — 1230’ = 12230,

Przykiad 2, Azymut rzeiczywisty 87 Od-
chylenie zachodnie = 8* Azymut magnetyczny
wynosi 87\ 8“= 95

Jezeli odchylenie magnetyczne jest mniej-
sze od 5 to mozna go nie uwzgledniaé i po-
prawki nie wprowadza¢-

Na mapach, jak to widaé na rys, 26, podaje
sie jeszcze kat zbieznosci potudniowych. Zbiez-
noscig potudnikdw nazywamy réznice miedzy
azymutem rzeczywistym i topograficznym tub
prosciej, kat miedzy potudnikiem rzeczywistym
(geograficznym) i linig pionowa satki wspo6t-
rzednych (ktometrowej).

Zbieznos¢ potudnikdéw nigdy nie bywa wiek-
sza od 3™ tzn, jest zawsze mniejsza od do-
ktadnosci odczytu na busoli i dlatego bierzemy
ja pod uwage gtéwnie w wypadku wykorzy-
stania mapy do celéw artyleryjsikich,

W terenie mierzy sie azymut *za pomocg
busoli; pomiary mogg by¢ dokonywane za po-
mocg busoli z przyrzadami do' wizowania, lub
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busoli bez tych przyrzadéw tzn, kompasu.
W pierwszym wypadku do zmierzenia azymu-
tu nalezy:

1, stana¢ twarzg w kierunku przedmiotu,
wedlug ktérego okresla sie azymut;

2, zwolni¢ igte magnetyczng i przesunagé¢ 0"
podziatki busoli pod pn, koniec igty (na busoli
Adrianowa punkt 0““oznaczony jest wskaznikiem
w ksztatcie trdjkata, pokrytym substancjg Swie-
caca);

3, obracajagc wieczkiem busoli, skierowaé
przyrzady do wizowania na przedmiot;

4, odczyta¢ wielkos¢ na podziatce busoH,
wskazang przez przyrzady do wizowania; wiel-
ko$¢ ta bedzie wyrazata wielko$¢ azymutu da-
nego kierunku,

W drugim wypadku, jezeli kompas nie po-
siada przyrzadéw do wizowania, nalezy;

1. zorientowac¢ kompas,

2. potozy¢ na szkietko wieczka wzdtuz jego
Srednicy zapatke albo jakikolwiek cienki pa-
tyczek tak, aby skierowany byt na przedmiot,
wedtug ktérego okreSlamy azymut,

3. Odczyta¢ na podzialce kompasu pod konh-
cem zapatki zwréconym na przedmiot wielkos$é
azymutu.

ZarownO' na mapie jak i w terenie odczytuje
sie azymuty w kierunku ruchu strzatki zegaro-
wej od 0" do 360 (rys, 27),



Rys. 27. Kolejno$¢ odczytu azymutéw i katow
kierunkowych.

Poru-"Tanie sie wedtug azymutu.

Jak powiedziaiLo wyzej, poruszanie sie we-
diug azymutu ma miejsce w terenie ubogim
w punkty orientacyjne; w terenie zakrytym
albo w nocy postugujemy sie Swiecaca busola.
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Przy poruiszaniu sie wedtug azymutu nalezy:

1, rozpoznaé na mapie teren miedzy po-
czatkowym a koncowym punktem ruchu i wy-
bra¢ marszrute; marszrute wybra¢ w ten spo-
séb, aby byfa dogodna do poruszania i mozli-
wie czesto prowadzita przez dobrze rozpozna-
walne w terenie punkty orientacyjne;

2, wykresli¢ wybrang na mapie marszrute;

3, zmierzyé na mapie rzeczywiste azymu-
ty wszystkich odcinkéw marszruty i zamienic
je na magnetyczne;

4, okreslic wedlug mapy dtugosé, kazdego
odcinka marszruty i zamieni¢ te odlegtosci na
kroki;

5, wszystkie dane marszowe zapisa¢ do blo-
ku meldunkowego w postaci tablicy albo siche-
matycznego rysunku (rys, 28),

Po przygotowaniu w ten spos6b marszruty
zaczynamy poruszaé¢ sie z punktu wyjsciowego,
w danym wypadku od stupa kitometrowego przy
zakrecie drogi.

Po przyjsciu na punkt wyjsciowy nalezy:

1, zwolni¢ igle magnetyczng i zorientowac
sie wg busoli;

2, ustawi¢ wskaznik ruchomego pierscienia
w ten sposéb, aby skierowany byt na liczbe

rowng waTto$¢ azymutu pierwszego odcinka
marszruty (w naszym wypadku 335%);
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bedg wskazywialy kierunek marszu wedtug
azymutu 335%

4, na linii marsz-u obra¢ jakikolwiek przed-
miot (krzak, kamien, wzg0lrze) i poruszaé sie
w jego kierunku. Po dojsciu do obranego przed-
miotu, trzeba sie znéw zorientowac przy pomo-
cy busoli i danego azymutu, obra¢ nastepny
jakikolwiek przedmiot i poruszaé¢ sie jak po-
przednio; tak postepowac¢ dotad, dopoki nie zo-
stanie osiggniety pierwszy punkt zwrotny (w da-
nym wypadku — miejsce wejscia drogi w las).

Jesli poruszanie odbywa sie nocg albo jesli
na drodze marszu brak rzucajacych sie w oczy
przedmiotow, to stale trzymaé¢ przed sobg bu-
sole ze zwolniong igly tak, aby i)odziatke 0 po-
krywat poétnocny koniec igly i is¢ wedtug
wskaznika ustawionego na kat, réwny azymu-
towi kierunku ruchu do punktu zwrotnegoi.

Po przyjsciu na pierwszy punkt zwrotny
przede wiszystkim upewnic¢ sig, czy doszlismy
faktycznie do wyznaczonego punktu. Upew-
niwszy sie co do' prawidtowosci ruchu, trzeba
nastawi¢ na busoli azymut na nastepny punkt
zwrotny i poruszaé¢ sie w jego kierunku, po-
dobnie jak z punktu wyjsciowego.

Przy poruszaniu sie wedlug azymutu winno
sie liczy¢ kroki, poczynajac od kazdego punktu
zwrotnego. Konieczno$¢ ta wynika z nastepuja-
cych przyczyn, Np, jesli poruszajac sie wzdluz
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drugiego odcin.ka manszruty (rys, 28), tzn, Qd
skraju lasu do stodoty, nie liczyé krokéw, to
w tym wypadku, jesli stodoty w terenie nie
ma (np, zostata usunieta), bedzie catkowicie
niemozliwe okresli¢ punkt, ,z ktérego nalezy
skreci¢ w kierunku na fabryke papieru, by po-
rusza¢ sie dalej wedlug nowego azymutu.

Jezeli za$ liczymy kroki, to po przejsciu
znanej odlegtosci mozna odszuka¢ to miejsce,
gdzie znajdowata sie stodota i porusza¢ sie da-
lej wedlug danego azymutu,

Najlepieij jest liczy¢ kroki parami albo troj-
kami, nie liczac kazdego kroku oddzielnie,
W pierwszym/ wypadku liczy¢ kroki stale na
jedna noge (prawa albo lewsg), w drugim wy-
padku na zmiane: pa lewa i na prawa, nie-
parzyste na lewa.

Aby zamieni¢ kroki na metry, trzeba po-
mnozy¢ liczbe otrzymanych par krokéw przez
14, a liczbe tréjek przez 2, Poniewaz nie
u wszystkich krok jest jednakowy, wczesniej
wymierzy¢ swoéj krok po przejsciu jakiejkolwiek
odlegtosci, np, miedzy 2 kilomefrowymi stupami,
i stwierdzi¢, ile par krokow albo tréjek miesci
sie w kilometrze, po czym nietrudno jest okre-
$li¢, czemu réwna sie jedna para tub tréjka kro-
kéw, Np, po przejsciu 1 km naliczyliSmy 667
par krokéw tzn, ze jedna para krokéw row-
na sie 1000 : 667 = 1,5 m, w tym wypadku przy
pomiarze odlegtosci liczbe otrzymanych krokéw
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pomnozyé przez 15 m. Jesli porusza sie niie
jeden, a kiliku ktdzi, to liczenie krokéw powie-
rzy¢ nie temu, ktéry uwaza na busole, lecz in-
nemu, jeszcze lepiej dwém — dla kontroli.
W tym wypadku, kiedy poruszajac sie wediug
danego azymutu i przeszediszy odlegto$é okre-
$long na mapie, nie wyszliSmy na wyznaczony
nam zwrotny punkt, nalezy dobrze zanotowac
to miejsce, w ktérym przerwano liczenie kro-
kéw i poszuka¢ punktu zwrotnego w poblizu.

Zazwyczaj, jeSli azymut okre$lony jest do-
ktadnie i nie byto wiekszego btedu w liczbie
krokéw, to punkt szukany bedzie lezat w po-
blizu wyznaczonego miejsca w odlegtosci nie
wiekszej od 1/10 przemaszerowanej drogi.

Najwazniejszym jest przy poruszaniu si™ we-
dlug azymutu dokladny pomiar azymutéw na
mapie i okreslenie odlegtosci na niej, nastepnie
doktadne okres$lenie kierunkéw wedtug danych
azymutéw i brak omytek przy liczeniu krokow.

ROZDZIAL VII,

PRZEDSTAWIENIE RZEZBY TERENU
NA MAPACH.

Przedstawienie rzezby terenu warstwicami.

Poza przedmiotami terenowymi przedstawio-
ne sg na mapie nieréwnosci terenu, nazywane
w ogolnosci rzezbg terenu.
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Rzezba terenu na nasizych mapach przedsta-
wiona jest za pomoca warstwie, ktére druko-
wane sg zwykle w kolorze brgzowym, Warst-
wicg nazywamy linie krzywa, zamkniets, tgcza-
cg punkty o tej samej wysokosci nad poziom
morza. Wobec tego wszystkie punkty potozo-
ne na ijednej warstwicy maja jednakowa wyso-
ko$¢ (taka sama, jaka ma warsitwica),

Warstwice prowadzi sie przez pewne wy-
sokosci, okreslone calg liczbg metrow, Do utat-
wienia odczytéw — co pigta warstwica jest po-
grubiona, Réznica wysokosci dwoch sasiednich
warstwie, wzietych na jednym stoku, nazywa sie
wysokoscig stopnia warstwicowego. Wysoko$¢
stopnia warstwicowego podana jest w celach
wyjasnienia na dolnej ramce pod podziatka, np,
warstwice prowadzone co 10 m.

Poza warstwicami ciggtymi przeprowadza sie
miejscami na mapie warstwice przerywane —
potwarstwice,

Pétwarstwicami przedstawia sie takg rzezbe
terenu, ktéra z uwagi na mate réznice wyso-
kosci nie moze byC wyrazona ciggtymi warst-
wicami,

Potwarstwice przeprowadza sie zawsze mie-
dzy sasiednimi ciggtymi warstwicami w poto-
wie wysokosci stopnia warstwioowego, Np, na
mapie w skali 1:50.000 warstwice ciaglte majg
wysokosci 10, 20, 30, 40 itd,, a potwarstwice —
'5, 15, 25, 35 itd.
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Odlegtos¢ miedzy warstwicami na mapie na-
zywa sie odstepem warstwioowym. Wielkos$¢
odstepu warstwicowego zalezy od nachylenia
stoku i przyjetej dla danej mapy wysokosci stop-
nia warstwicowego: czym stok wiecej stromy,
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tym, odstep warstwicowy mniejszy, czym wy-
sokos¢ ciecia wieksza, tym wiekszy i odstep
warstwie owy.

Opis punktu wysokosciowego na mapie lub
warsiwicy nazywa sie ich wartoscig (cecha).
Wartosci te umieszczia sie na niektorych wierz-
choitkach i charakterystyciznych punktach te-
renowych, Podstawowe formy rzezby terenu
i przedstawienie tej rzezby na mapie pokazane
sg na rys, 29a i 29b, Kierunek stoku jest zaw-
sze prostopadly do warstwie. Aby pokazaé, w
jakim kierunku teren sie obniza, umieszcza sie
przy niektorych warstwicach kreski spadu,
ktére wskazujg kierunek nachylienia stoku.

Wartos¢ warstwie umieszcza sie zawsze tak,
aby podstawa cyfr byta zwrécona w kierunku
stoku spadajgcego.

Urwiska, osypiska, skaty, wawozy i inne
formy rzezby terenu, ostro wyrdzniajgce sie w
terenie swoim spadem, oznaczane sg ha ma-
pach nie warstwioami, a specjalnymi znakami
topograficznymi, réwniez w kolorze brgzowym,

N Okreslenie nachylenia stoku.

Nachylenie stoku okresla sie katem, utwo-
rzonym przez ptaszczyzne poziomg i ptaszczyzne
stoku. Na rys, 30 widoczna jest zaleznos¢ mie-
dzy wysokoscig stopnia warstwicowego, odste-
pu warstwioOwego i nhachylenia stoku, Nachy-



PRZEDSTAWIENIE RZEZBY TERENU NA MAPACH

lenie stoku mozna obliczy¢; w tym celu nalezy
wysoko$¢ stopnia warstwicowego podzieli¢
przez odstep warstwicowy i rezultat pomnozy¢
przez 60,

Rys. 30, Stok, nachylenie stoku, wysoko$¢ stopnia
warstwicowego, warstwice, odstep warstwicowy.

Przyktad: Wysokos¢ stopnia warstwicowe-
go 10 m. Odstep warstwicowy — 120 m. Na-
chylenie sitoku réwina sie (10:120) X 60 = 5§

Wysoko$¢ stopnia warstwicowego podana
jest pod ramka mapy. Odstep warstwicowy
trzeba zmierzy¢ na mapie i wyrazi¢c go w me-
trach.

Azeby unikng¢ obliczania, na kazdej mapie
wykreslona jest podziatka pochytosci, ktora
stuzy do okre$lenia nachylenia stoku na mapie.
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Robi sie to w ten sposéb (patrz rys, 31):

1, Cyrklem albo kawatkiem papieru odmie-
rzamy odlegto$¢ miedzy sasiednimi warstwica-
mi na'tym stoku, ktérego nachylenie chcemy
obliczyé,

2, Nie ruszajac rozwarcia cyrkla, przy-
ktada go sie w ten sposOb do podziatki pochy-

Rys. 31. Okreslenie z mapy nachylenia stoku przy po-
mocy podziatki pochytosci.
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losci, aby odlegtos¢ ta zmiescita sie miedzy dol-
ng i gorng linig tejze podziaiki,

3. Odczytujemy nachylenie stoiku w stop-
niach w miejscu wskazanym ndézka cyrkla. Na
rys, 31 nachylenie stoku réwna sie Vg~

Dla przyblizonego okreslenia nachylenia sto-
ku na naszych mapach nalezy pamieta¢ O na-
stepujacej regule: ile razy odstep warstwicowy

Rys. 32. Okres$lenie wysokosci punktéw wg mapy.

jest mniejszy od 1 cm, tyle razy nachylenie sto-
ku jest wieksze od X® Np, odstep warstwico-
wy — 0,5 cm (2 razy mniejszy od 1 cm), nachy-
lenie stoku bedzie sie réwnato 2B (2 razy wiek-
sze od 1®); nachylenie stoku jest odwrotnie pro-
porcjonalne do wielkosci odstepu warstwico-
wego.



iPRZEDSTAWIENIE RZEZBY TERENU NA MAPACH

Okres$lenie nachylenia stoku wedtug umoé-
Iwionych znakéw na skaty, osypiska, waw'ozy
litp, jest niemozliwe. Poréwnawczo mozna ocenic
Iz mapy bez wyliczen i pomiaréw, ktéry stok
liest bardziej stromy, a ktéry tagodniejszy, mia-
lowicie tam', gdzie warstwice sg glesciej — stok
lardziej stromy, gdzie rzadziej — stok tagod-
|niejszy (rys, 32),

Okreslenie  wysokosci  punktéw  wedtug
Imepy, '

Okresli¢ wysokos¢ puntktu znaczy dowie*
Idzie¢ sig, o ile wyzej dany punkt znakuje sie
lod poziomu morza. Wzniesienie punktu nad
Ipoziom mioirza nazywa sie wysokosci bezwzgled-
Ing, Na mapach niektére punkty topograficzne
loraz warstwice majg podane wysokosci bez-
Iwzgledne.

Wysokosci punktéw, o ile nie sg podane na
Imapie, okresla sie wedtug wysokosci najbliz-
|szych warstwie.

Przy tym moga zachodzi¢ nastepujace wy-
Ipodki:

a) Punkt znajduje sie na warstwicy.

W tym wypadku, aby okresli¢ bezwzgledna
Iwysokos$¢ punktu, wystarczy okres$li¢c wysoko$é
jdanej warstwicy.

Przyktad: Nalezy okres$li¢ wysoko$¢ punk-
Itii A (rys, 32),
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1 Znajdui emy najblizsiza warstwice, ktérej
wysoko$é jest opisana; w danym wypadku wy-
sokos¢ ta wynosi 150 m.

2. Wedtug charakteru terenu spostrzegamy,
ze warstwica z pkt, A lezy nizej od warstwicy
150", na to wskazujg kreski spadu i potok, w kie-
runku ktérego teren sie obniza,

3. Wubec tego, ze w danym wypadku, wy-
sokos$¢ stopnia warstwiicowego rowna sie 10 m,
to ponizej warstwicy o wysokosci 150 m be-
dzie warstwica o wysokosci 140 m, a jeszcze
nizej, czyli ta, na ktérej lezy punkt A, bedzie
warstwica o wysokosci 130 m, a wiec wszystkie
punkty, lezgce na tej warstwicy, z punktem A
wigcznie, majg wysokos¢ bezwzgledng 130 m,

Gdyby warstwica o wysokosci 150 m nie
byta opisana, to wysoko$¢ punktu A nietrudno
znalez¢, przeliczajgc warstwice od koty 1945,
Poniewaz stopienn warstwicowy réwna sie !0 m,
to najblizsza od koty 194,5 warstwica bedzie
0 wysokos$ci 190 m, nizsze o wysokosci 180 m,
170 m, 160 m, p6zniej zgrubiona 150 m, jeszcze
nizej 140 m i w koncu warstwica z punktem Aj
0 wysokosci 130 m, czyli otrzymany ten sam
rezultat,

b) Punkt znajduje sie miedzy dwiema warst-!
wicami.

W tym wypadku okresli¢ warto$¢ warsitwi-
cy, lezace-j ponizej danego punktu i do tej war-
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tosci wysokosci doda¢ réznice wysokosci po-
liedzy danym punktem i warstwicg, R&znltce
[wyso-kosci okresla sk na oko.

Przykiad: Wysokos¢ punktu iB (rys, 32) be-
Izie 150 m + V2 wysokosci stopnia warstwico-
rego, tj, 155 m. Wysoko$¢ pkt, C bedzie
160 m + wysokosci stopnia warstwicowego
tj. 167,5.

Okreslenie roznic wysokosci punktow.
| w praktyce cizesto trzeba okre$laé¢ rdéznice
wysokosci miedzy jednym punktem a drugStai,
tj, o ile jeden punkt jesit nizszy lub wyzislzy od
Irugiego,

Ré6znice poziomdw dwoch punktédw nazywa-
ty réznicg wysokosci.

Przy okreslaniu réznic wysokosci moga zajs$é
lastepujace wypadki:

a) Punkty, miedzy ktérymi okresSlamy roz-
lice wysokosci, sg kotami. Roznica wysokosci
liedzy dwoma kotami bedzie doktadnie rézni-
cg ich pozioméw, Np, roznica wysokosci mie-
Izy kbtg 1945 i kota 162,7 (rys, 32) wynosi
194,5— 162,7 = 31,8 m,

b) Punkty znajdujg sie na warstwicach.

W tym wypadku nalezy okres$li¢ wysokos¢
mrstwic. Réznica wysokosci punktow, lezacych
la tych warstwicach, bedzie dokiadnie réznica
Joziomow warstwie, Np, (rys, 38) punkt G zhaj-
luje sie na 150-tej warstwicy, a punkt A na
130-tej warstwicy. Roéznica wyscfkosci miedzy
tymi punktami bedzie 150— 130= 20 m.
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c) Punkty znajdujg sie miedzy warstwicami.

W celu obliczeiiia roztitcy wysoikosci, nalezy
okresli¢ wysokos$¢ kazdego punktu i wzia.€ ich
réznice,

r

Przykiad (rys, 32), Wysokos$¢ punktu C

167,5 m, wysokos¢ punktu B = 155 m. Rdznica

wysokosci miedzy punktami C i B bedzie 167,5
m— 155 m= 125 m

Jesli punkty, miedzy ktérymi okreslamy roz-
niice wysokosci, znajdujg sie na jednym stoku,
to tylko przelicizy¢ ilos¢ stopni warstwicoWych
miedzy skrajnymi warstwioamli i pomnozy¢ je
przez wysokos¢ stopnia Warstwieowego.

Przyktad (rys, 32), Miedzy pimktami C i D
dwa petne stopnie warstwicowe + stop-
nia warstwicowego, razem 3Y4 stopnia warst;
wicowego. Jesli' warstwice przeprowadzano co
10 m, to roznica wysokosci miedzy punktem C
i punktem D bedzie 32,5 m (10 X 31/),

Okreslenie wedtug mapy wzajemnej widocz-
nosci punktow.

Niekiedy zaohoidzi konieczno$¢ okreslenia
wedlug mapy wzajemnej widocznosci dwoch
punktow. Zagadnienie to fatwo rozwigzac przy
umiejetnosci czytania rzezby terenu, przedsta-
wibneigo warstwicami, W wiekszosci wypad-
kéw, przy pewnej wprawie, studiujgc uwaznie
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rzezbe terenu na mapie, mozna odrazu okresli¢,
|aka jest zastona widoiCiZnosci,

Naprzyktad: rozpatrujgc rzezbe terenu na
rys, 33 widzimy, ze z PO w kierunku punktu C
|;eren obniza sie do .strumienia; jza strumieniem
rznosi sie do grzbietu o wysokosci 116,5, mie-
izy tym grzbietem a pkt, C — niewielka dolina,

tego przegladu wynika, ze jedyna przeszkoda
widocznosci punktu C moze by¢ tylko' grzbiet
wysokosci 116,5 m.

Woprawdzie grzbiet ten jest znacznie nizszy
Jod wysokosci, na ktérej znajiduje sie PO, jed-
lakZze nie mozna z gory przesadzi¢, ze on niie
Jrzeszkadza widocznosci. Zalezy to od potoze-
[nia grzbietu w stosunku do PO i punktu C;
wiec np, wzgorze 1 na rys, 34 nie zakrywa wi-
|docznosei celu, lecz zakrywa go wzgorze 2 o
tejze samej wysokosci.

Aby okresli¢, czy punkt C z PO jest widocz-
ly, nalezy postgpi¢ w nastepujacy sposoéb:

1) Polaczyé na mapie punkt PO i C linig
yroisita, Na niej zaznaczy¢ punkt G (rys: 33),
rtory ewentualnie moze przeszkodzi¢ widocz-
losci z PO,

2) Okresli¢ wysokos¢ punktow PO, G i C
opisa¢ je na mapie (125, 1125 105),

3) Obliczy¢ réznice wysokosci dwaéch z tych
>unktow wzgledem trzeciego najndzsizego, Otrziy-
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mane réznice wysokosci (20, 7.5) wypisa¢ pod
wysokos$cig danych punktow.

4) Ze wszystkich punktéw, précz riajnizsze-
go, wystawic¢ prostopadte do linii PO — Ci na
kazdej z tych prostopadtych odtozy¢ tyle mili-
metréw lub innych réwnych odcinkow, ile jest
jednostek w opisanej pod punktem rdznicy wy-
sokosci.

PC

Rys. 34. Zalezno$¢ widocznosci od wzajemnego potozenia
punktu obserwacji i przeszkody.

W naszym przykiadzie na prostopadt-yc: w
punkcie PO nalezy odtozy¢ 20 mm, a w punk-
cie G — 7,5 mm.

5) Koniec prostopadiej w punkcie PO, tj.
punikt a, potgczy¢ prostg z punktem C. Ta pro-
sta wyobraza promien widzenia z PO na C.
Jezeli ten promien widzenia przejdzie na konh-
cu drugiej prostopadiej (. powyzej punktu
b), to punkt C jest widoczny z PO, jezeli za$
przejdzie ponizej punktu b, to punkt C nie budzie
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widoczny z PO- Na rys, 33 punkt C jest widocz-
ny z PO,

Aby nie niszczy¢é mapy, konstrukcje te na-
lezy ry,suwaé na arkuszu papieru, przy czym
najwygodniej postugiwaé sie papierem kratko-
wanym.

Sporzadzanie profildw.

Niekiedy przesizkoda w widocznosci jest sze-
reg przedmiotow terenowych i okreslenie wi-
doicznosoi w sposéb wyzej podany (budowa
trojkata) staje sie utrudnione,

W takim wypadku sporzadzamy profil te”e-
nu. Profilem nazywamy przekréj terenu ptasz-
czyzng pionowg. Aby sporzadzi¢ profil terenu
PO — A (rys, 35a) trzeba:

1) Wykresli¢ na mapie przez punkt PO i A]
linie proistg (linie profilu),

2) Na pasku papieru przytozonym do linii
profilu zaznaczy¢ wszystkie punkty przeciecia]
warstwie z linig profilu i wypisa¢ na nim ich |
wysokosci bezwzgledne, (Na naszymi rysunku[
wysokos$ci 185, 180, 175, 170 itd,),

3) Na oddzielnym arkuszu papieru wykre-
§li¢ poziomo w dowolnej, lecz jednakowej od
siebie odlegtosci (np, co 0,5 cm) szereg réwno-
legtych prostych w ilosci odpowiadajacej liczbie
warsifwiic.
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Odlegtos¢ przyjeta miedzy réwnolegtymi
uwaza¢ za wysokos¢ stopnia warstwicowego.
Kazdg z linii poziomych opisa¢ z boku odpowied-
nig wartoscig warstwicy (rys. 35a),

4) Przy pomocy przygotowanego uprzednio
paska papieru przenie$¢ I napisa¢ na najnizszej
z przygotowanych réwnolegltych  wszystkie
pimkty przeciecia warstwie z linig profilu.

Z kazdego; otrzymanego' w ten sposob punk-
tu, wystawi¢ prostopadtg do przeciecia sie z
prostg pionowa, odpowiadajacg wysokosci tego
punktu.

5) Punkty przeciecia tych prostych potgczy¢
ciggta krzywa. Krzywa ta przedstawia nam pro-
fil danego przekroju. Prowadzac prosta przez
punkt PO i przeszkode pola widzenia, okresli-
my odcinki niewidocznosci. PawyzSizg prace
mozna soibie znacznie ufatwié, uzywajgc papie-
ru milimetrowego lub kratkowanego.

Wedtug profilu z fatwoscia mozna okresli¢
odcinki, ktdre sg z danego punktu niewidoczne.
W tym celu z tego punktu poprowadzi¢ prosto,
przechodzace przez wierzchotki przeszkéd wi-
docznosci. Odcinki, znajdujgce sie poza prze-
szkodami widocznosci lub potozone ponizej pro-
mienia widzenia, beda niewidoczne.

Na rys. 35a, odcinki znaidujgce sie za lasem
K i za przegieciem stoku M sg zakre$lone.

W rzeczywistosci zachodzi koniecznos¢ wy-
kreslenia na manie nie tylko niewidocznych od-
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oinkbw wzdtluz dowolneigo' kierunku, lecz
i wszystkich pél, znajdufjgcych sie w granicach
danego wycinka obserwacji,

Do tego ‘celu potrzeba (rys, 35b):

1} Z punktu obseirwaicji poprowadzi¢ na
mapie wiazke prostych przez przeszkody, mo-
gace zakrywaé widociznosc,

2] Na kazdej z tych prostych sporzadzi¢ pro-
fil i wyznaczy¢ niewidoczne odcinki,

3) Za pomocg paska papieru przenies¢ od-
cinki niewidocznosci na linie profilu wykreslo-
ne na mapie,

4) Polgczy¢ na mapie odcinki niewidoczno-
§ci krzywa linig, uwzgledniajac rzezbe i pokry-
cie terenu. Obszar, ograniczony tg krzywa, be-
dzie obszarem niewidocznosci; dla wiekszej
przejrzystosci nalezy go zakreskowac.

Czesto zachodzi konieczno$¢ sporzadzanial
profilbw wedlug odcinkéw drég z gwattowny-
mi spadami, aby przewidzie¢ ewentualne trud-|
nosci transportowe.

Ocena rzezby terenu wedlug mapy.

Z powyzszego wynika, ze warstwicowe!
przedstawienie rzezby terenu pozwala rozwiga-
zywac na mapie nastepujace zadania:

D Rozpozna¢ podstawowe formy terenul
(goéry, kotliny, grzbiety, wawozy).
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2) Okresla¢ wysokosci terenu i poszczegél-
nych punktéw nad poziomem morza,

3) Okreslaé¢ kierunek pochytosci stokéw.

4) Okresla¢ réznice wysokosci miedzy dwo-
ma punktami,

5) Okresla¢ wzajemng widoczno$¢ punktdw.

Postugujac sie warstwioami, mozna takze
rozwiagzywac szereg innych specjalnych zagad-
nien, tu nie rozpatrzonych, jak np, okreslenie
martwych pdl, ilos¢ robét ziemnych przy pro-
jektowaniu drég, sporzadzanie modeli plastycz-
nych.

ROZDZIAL VIIL.

SIATKA WSPOLRZEDNYCH (KILOMETRO-
WA) NA MAPIE.

Linie wspotrzednych i wspotrzedne.

Na mapach w skali 1:25.000, 1:50,000,
1:100,000, 1:200.000 znajdujg sie wzajemnie
prostopadie poziome i pionowe linie, tworzace
sie¢ kwadratow, zwanych siatkg wspotrzed-
nych.

Linie, tworzace te siatke, nazywajg sie li-
niami wspo6trzednych.

Odlegtosci, obliczone wedtug linii  wspdt-
rzednych, zwa sie wspoétrzednymi.
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Odlegtosci wzdtuz piornowych Imii wspét-
rzednych licza sie ud rownika i oznacza sie je
literg X, i

Odlegtosci wzdtuz poziomych linii wspdt-
rzednych liczg sie od umOwnie wybranego po-
tudnika i oznacza sie je litera Y,

Wspotrzedne X wzrastaja z potudnia na
poinoc, a wspétrzedne Y z “achodu na wschéd.

Odlegtosci miedzy liniami siatki wspoétrzed-
nych na mapach réznych skal sa podane w po-
nizszej tablicy.

Odlegtosci
Skala
na mapie w cm w terenie w km
1: 25.000 4 1
1: 50.000 2 1
1:100.000 2 2
1:200.000 5 10

Jak wynika z tabeli, odlegtosci w terenie
miedzy liniami siatki wspétrzednych dla wszyst-
kich skal odpowiadajg liczbie kilometrow
(1,2,10 km), dlatego siatke wspotrzednych na-
zywajg tez siatkg kilometrowa, a linie siatki
— limami kilometrowymi.
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Opis liczbowy linii wspotrzed'
nyc h (kilometrowych).

Opis liczbowy linii wspdétrzednych umiesz-
cza sie przy wylocie ich miedzy wewnetrznag
a zewnetrzng ramka mapy.

Na rysuniclu 36, przedstawiaijiacym czes¢ ar-'
kusza mapy w skali 1:100.000, najnizsza pozio-
ma linia siatki wspotrzednych ozniaczona jest
liczbg 6028, To znaczy, ze wspétrzedna X tej
poziomej linii wynosi 602'8 km, czyli wszystkie
punkty na tej prostej lezace, sg odlegte od row-
nika o 6028 km.

Nastepne poziome linie wspdtirzednych na-
lezatoby opisywac tak: 6030, 6032, 6034, Ze
wzgledu jednak, ze dwie pierwsze cyfry (60) na
tym arkuszu bedg sie caly czas powtarzaly, to
na mapie drukuje sie tylko dwie ostatnie cyfry
t, j, 30, 32, 34, O dwu pierwszych cyfrach nale-
zy pamietac.

Pierwsza z zachodu pionowa wspétrzedna
oznaczona liczbg 6306, To znaczy, ze wspohk-
rzedna Y tej pionoweij linii wynosi Y ~ 6306
km, czyli wszystkie punkty na tej prostej leza-
ce sg odlegte od umownie obranego potudnika
0 6306 km.

Nastepne na wschdd lezgce pionowe linie
wspotrzedne oznaczone sg liczbami 08, 10, 12,
Tu, jak iw wypadku poziomych linii wsp&t-
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rzednych, dwie pierwsze cyfiry sg opuszczone,
lecz trzeba o nich pamietac.

Tym sposobem liczby wypisane u wylotéw
linii wspétrzednych oznaczaja (w kilometrach)
wspotrzedne punktéw na tych liniach leza-
cych.

Przeznaczenie siatki wspoitrzed-
nych (kilometrowej).

Siatka wspétirzednych jest przeiznaczona do
wskazywania swego stanowiska i ce-
l6w ogniowych, przy czym tak jedne,
jak i drugie, moga by¢ okreslone skréconymi
lub doktadnymi wspo6trzednymi,

Skrocone wspotrzedne,

Skroiconymi  wsp6trzednymi  dowolnego
przedmiotu terenowego sa wspoirzedne potud-
niowo-zachodniego kata kwadratu, w ktorym
znajduje sie dany przedmiot.

Przyktad (rys, 36), Oddziat wywiadowczy
donidst, ze koto domu gajowego zauwazono
skupisko samochod6éw i piechoty nieprzyjacie-
la, Aby znalez¢ na mapie wskazany dom gajo-
wego, trzeba nieraz straci¢ duzo czasu; nato-
miast gdy jest podany numer kwadratu sieci
wspotrzednych, w ktérym znajduje sie Horn ga-
jowego, to odszukanie gajéwki jest o wiele ta-
twiejsze.



SIATKA WSPOLRZEDNYCH NA MAPIE

W danym przykltadzie wspotrzedne potud-
niowo - zachodniego kata kwadratu, w ktorym
lezy dom gajowego, a zatem skrdcone wspot-
rzedne tego 'domu beda:

X = 6028
Y - 6308

Wspotrzedne tego kwadratu podaje sie tyl-
ko dwiema ostatnimi cyframi wspo’frzednych
(w danym wypadku 28 i 08) i pisze sie razem
2808.

Piseminy meldunek w tym przyktadzie nale-
zy podaé w ten sposéb: , Koto diomu gajowego
(2808) zauwazono skupisko samochodéw i pie-
choty nieprzyjacielskiej".

Przy ustnym meldunku wspétrzedne kwa-
dratu wymawia sie nastepujgco: ,,dwadziescia-
osiem zero osiem"' 1

Nalezy bezwzglednie pamietaé, ze pierw-
sze dwie cyfry oznaczajg poziomg linie (wspot-
rzedne X), a drugie dwie cyfry oznaczajg
wspoétrzedne pionowej linii (wspdtrzedne Y).

Doktadne wspétrzednie. Skrécone
wspotrzedne wskazujg tylko kwadrat z przed-
miotem celu. Tego rodzaju oznaczenie okazuje
sie niedostateczne, jesli sie wezmie pod uwage,
ze obszar kwadratu siatki wspétrzednych na
mapie w skali 1:100,000 réwna sie 4 km kwa-
dratowym w terenie, wobec czego w wielu wy-
padkach nalezy poda¢ dokitadnie wspotrzedne.
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Przyktad (rys, 36), Na kocie 213,2 (kwa-
drat 3606) wykryto nieprzyjacielski punkt ob-
serwacyjny, Zachodzi konieczno$¢ podania ar-
tylerii doktadnych wspotrzednych tego punktu
wzietych z mapy,

Z kwadratu 3606 okreslamy, ze skrécone
wsp6trzedne tego punktu beda:

X = 6036 km
Y = 6306 km

W celu otrzymania dokladnych wspotrzed-
nych, nalezy dodaé do skréconych liczhe me-
tréw, Oibliczonych od potudnliowo-zachodniego
kata kwadratu (3606) do PO wzdtuz prositopa-
dtej i poziomej linii wspdtrzednych,

W tym celu mierzy sie na mapie odlegle $¢
(przedtuzenie prostopadtej) od koty 213,2 do
poziomej linii wspotrzednych (6035), Odlegtosc
ta wynosi 1400 metréw,

W ten sam spos6b mierzy sie odlegtos¢ od
punktu 223,2 do pionowej linii wspoétrzednych
(6036), Odlegtos¢ ta wynosi 1350 metrov/.

Dodajgc 1400 metréw do skroconej wspot-
rzednej X, a 1350 metrow do skrdconej wspot-
rzednej Y, otrzymamy dokiadne wsp6irzedne
PO:

6,036,000 m 6,306,000 m
+ 1,400 m + 1,350 m

X = 6.037,400 m Y 6.307,350 m



80 SIATKA WSPOLRZEDNYCH NA MAPIE

Nanoszenie celéw ,na mape wedtug'
wspotrzednych.

W omawianym wyzej przykitadzie punkiem
celu byta kota 213,2, W tym wypadku moznaby
byto ograniczy¢ sie do podania skréconych
wspotrzednych, igdyz doktadne wsp6trzedne
artylerzysci mogliby okreslié sami. Inaczej spra-
wa wyglada, gdy punkt celu na mapie nie jest
oznaczony, a trzeba go dopiero nanies¢ na
podstawie wspodtrzednych.

Przyktad (rys, 36), Trzeba nanies¢ na
mape wykryty nieprzyjacielski punkt obserwa-
cyjny (PO) wedtug jego doktadnych wspétrzed-
nych,

X =: 6,028,680
Y 6,310,330

Pierwsze cztery cyfry kazdej liczby ozna-
czajg skrécone wsp6trzedne PO w kilometrach,

X = 6,028
Y = 6.310

Z tych skréconych wspétrzednych wynika,
ze PO znajduje sie w kwadracie 2,810,

Aby nanies¢ PO dokifadnie, nalezy tylko w
kwadracie 2810 odtozy¢ do goéry wzdluz pro-
stopadtych 680 m iw prawo, wzdluz pozio
mych, 330 m, W tym celu:

1) Bierze sie cyrklem z podziatki liniowej
680 m i odlegtos¢ te odklada sie do goéry
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wzdtuz prostopadtych odpowiedniego kwadra-
tu, najpierw od potudniowo - zachodniego, a
potem od potudniowo - wsichodniego kata;
otrizymiane dwa punkty pdiacizy¢ linig, nakre-
$long twardym, ostro zaostrzonym otéwkiem;
na tej linii znajduje sie okreslany punkt,

2) Bierze sie cyrklem z podziatki liniowej
330 m i odkitadajac te odlegtos¢ na prawo od
zachodniej pionowe] wzdtluz  wykreslongj
uprzednio otéwkiem linii, otirzymamy na mapie
lr(ni)ejsce punktu obserwacyjnego PO przeciwni-
a).

Nanoszgc punkt ten na mape wedtug wspot-
rzednych, zauwazamy, ze PO znajduje sie na
nieopisanym szczycie w pétudniowo - zachod-
nim kacie kwadratu (2810),

W ten sam spioslb znajdujemy wspdtrzednie
swego miejsca postoju i okresSlamy go na mapie
jednym ze sposobéw podanych w rozdziale 1V,

Przenosnik (koordynatomierz)

Przy pomiarze wspotrzednych wygodnie
jest postugiwac sie ispecjalnym przenosnikiem.

Przenosnik przyktada sie do poziomej linii
siatki kilometrowej i do danego punktu, a na
podziatce, znajdujgcej sie na ramionach, odczy-
tujemy wspéirzedne, n

Przyklad: rys, 37 przedstawia przenosnik na
arkusizu mapy 1:50,000, Na jego prostopadtym
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ramieniiu, naprzeciw punktu wysokosci 196,0;
odczytujemy odlegto$¢ 750 m, a na poziomym
ramieniu naprzeciw wspotrzednej linii 9,600 od-
legtos¢ 400 m, A zatem dokiadne wspdtrzedne
pkt, 196,0 beda:

Rys. 37, Pomiar wsp6trzednych punktu przy pomocy
przenosnika (koordynatomicrza).

X 6440750 m
Y %00400 m

(iPrzenosnik wyrabia sie z celuloidu lub pa-
pieru naklejonego na karton).

Siatka dopetniajaca (zachodzaca)

Arkusze map, sklejane ze sobg wzdtuz po-
tudniowej i po6inocnej ramki, zawsze maja
wspolng sie¢ wspotrzednych, ktérg mozna po-
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stugiwac sie tak, jakiby sie miato do czynienia
z iednym arkuszem.

Na arkuszach, sklejanych wzdluz zachodniej
i wschodniej ramki, wspdlna sie¢ wspotrzednych
bedzie tylko w tym wypadku, jesli arkusze' te
sg z jjednego stupa arkusza mapy w skali
1.1.000,000.

Arkusze, potozone na stykach sgsiednich stu-
péw, majg rézne siatki wspoétrzednych.

Przyktad; Arkusze mapy N — 35 2~ 60
i N— 36 — 49" majg rézne siatki wspotrzed-
nych, gdyz nalezg do dwoch réznych stupow
miliomowki; arkusz N — 35 — 60 nalezy do stu-
pa 35, a arkusz N — 36 — 49 do stupa 36,

W tym celu, aby na sklejonych arkuszach
map, nalezacych do dwdéch roéznych stupow,
mozna byto postugiwaé sie wspoélng siatkag
wspotrzednych, lia skrajnych zachodnich arku-
szach kazdego stupia naniesiono drugg siatke
dopetniajacg, ktora stanowi przedtuzenie siat-
ki arkuszy sasiedniego”™ zachodniego stupa.

Aby nie zaciemnia¢ mapy, linie siatki do-
petniajacej nie wykresla sie na catym arkuszu,
a wykresla sie tylko ich wyloty po wewnetrznej
stronie zewnetrznej (grubej) ramki (rys, 36),

Wedtug tych wylotbw w razie potrzeby
wykres$la sie siatke dopetniajgca za pomocy li-
nijki przez eaty arkusz.
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ROZDZIAL IX.

TRESC MAPY.
Opis pozaramkowy.

Nad gérng ramka mapy znajduje sie no-
menklatura arkusza i nazwa najwazniejszego
na tym arkusizu osiedla.

Na lewym gérnym rogu duzymi cyframi po-
dane sg daty zdjecia albo unowoczesnienie ar-
kusza, Ponizej, w przerwie ramki, podane sa:
numer porzadkowy wydania arkusza i rok wy-
dania (rys, 49a),

Na prawym gérnym rogu znajduje sie nazwa
panstwa; a na terytorium Z, S, R, R, nazwa
zwiazkoiWych i autonomiciznych republik, kra-
jéw lub okregéw.

Pod srodkiem dolnej ramki umieszcza sie
skale i podzialke arkusza, Z lewej strony znaj-
dujg sie nazwiska osob, odpowiedzialnych za
wydane arkusze, a blizej podziatki umieszcza
sie podzialke pochytosci, stuzacg do okreslania
nachylenia stokéw,

W prawo od podziatki umieszczg sie rysu-
nek, ktéry wskazuje odchylenie igty magne-
tycznej i kat zbieznosci potudnikéw, tzn, kat
utworzony miedzy kierunkiem poéinocy geogra-
ficznej (rzeczywistym potudnikiem) i kierun-
kiem pionowych linii siatki kilometrowej
(rys, 26),
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Rysunek ten stuzy do dokladniegO' oriento-
wania mapy przy pomocy busoli, jak réwniez
do okreslenia danych poczatkowych dla artyle-
rii, Rownocze$nie z rysunikiem drukuje sie
objasnienie podanych na nim wartosci. Wska-
zOwki, jak isie postugiwaé tym rySunkiem przy
orientowaniu mapy, sg zawarte na str, 46— 48,

Bardziej na prawo, w przerwie marginesu,
(rys, 26} umieszcza sie kolejny numer wydania
arkusza, rok i miesigc, i skrocong nazwe zakia-
du drukujacego.

Pod podziaikg podano, co ile metréw popro-
wadzono warstwice (wysoko$¢ stopnia warstwi-
cowego).

Arkusze map o tej samej nomenklatiurze
moga sie cokolwiek rézni¢ od siebie w zalez-
nosci od wydania, dlatego, powotujac sie na ar-
kusze map, nalezy podawac rok i numer wyda-
nia.

Ramki map topograficznych.

Mapy topograficzne opracowuje sie dla du-
zych obszaréw i drukuje sie arkuszami, ktérych
ramki wewnetrzne pokrywajg sie z kierunkami
rownoleznikéw i potudnikéw,

Wewnetrzne linie ramek arkuszy stanowia
granice obszaru znajdujgcego sie na mapie na
rogach ich opisuje sie w stopniach i minutach
rownolezniki i potudniKi (szeroko-$¢ i dtugosc].
Naprzyktad; potudniowo-zachodni rég mapy.
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pokazany na rys, 36, ma szerokos$¢ 54 20" i diu-
gosé 30 00. Szerokos¢ i dtugos¢ ramek podaje
sie w tym celu, by mozna byto okresli¢ miejsce
arkusiza nawet w wypadku, gry brak nomen-
klatury (np, obcieta przy sklejaniu).

Aby okreslié miejsce potozenia przedmio-
téw terenowych i ich wspétrzedne, naniesiono
na mape siatke wspéirzednych (kilometrows),
ktéra na wewnetrznym marginesie jest odpo-
wiednio opisana.

Spos6b budowy sieci wspotrzednych-na ma-
pie oraz metody postugiwania sie nimi sg opi-
sane w rodziale VIII,

W przerwach zewnetrznych ramek, na ich
srodku luniiieszcza sie nomenklature arkuszy sa-
siednich tej samej skali (rys, 43),

Miedzy zewnetrzng a wewnetrzng ramka
arkuszy lub wzdtuz srodkowej ramki sg dzial-
ki, z ktérych co druga zalana jest czarng farba
lub zakreskowana.

Na mapach w skalach 1:25,000, 1:50,000,
1:100,000 i 1:200,000, dziatki te odpowiadajg jed,;
nej minucie tuku potudnika lub réwnoleznika,
a na mapach 1:500,000 i 1:1,000,000 — pieciu
minutom tychze tukéw. Dziatki te niezbedne, sg
dla okreslenia geograficznych wspotrzednych
(dtugosci i szerokosci) réznych punktéw mapy.

Jezeli potaczymy prostg linia dwa odpowia-
wiadajagce sobie punkty (minutowe) poétnocnej
i potudniowej ramki, to otrzymamy kierunek
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rzeczywistego potudnika, ktérego wszystkie
punkty majg jednakowg dtugos¢ geograficzna.

Jezeli polgczymy prostg linig dwa odpowia-
dajgce sobie punkty minutowe zachodnigj
i wschodniej ramki, to otrzymiamy réwnolez-
nik, ktérego wszystkie punkty majg jednako-
wa szeroko$¢ geograficzna.

Korzystajac z mapy, wypadnie niekiedy po-
stugiwac sie wspoOtrzednymi  geograficznymi.
Np, szieroko$¢ geograficzna jest konieczna
przy obserwacjach astronomicznych dla okre-
Slania azymutu. Wedtug wielkosci dziatek mi-
nutowych na zachodniej i wschodniej ramce
mozna okresli¢ skale mapy.

Znaki umoéwione (konwencjonalne).

Przedmioty terenowe przedstawia sie¢ na
mapach za pomocg znakéw umowionych.

Najczesciej uzywane znaki umoéwione poda-
ne sag w zataczniku 1,

Aby czyta¢ nrape, trzeba poznaé znaki umoé-
wione.

Znaki umowione, wyobrazajace jedne i te
same przedmioty, sg prawie jednakowo nakre-
$lone na mapach wszystkich skal, a réznig sie
tylko wymiarami.

Znaki umowione przedmiotéw terenowych
dzielg sie na znaki pokrycia terenu, znaki po-
dobne do przedmiotéw terenowych, lecz zmniej-
szone, i znaki objasniajace.
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a. Znakéw pokrycia terenu uzywa sie do
wypetnienia obszaréw, dajacych aie przedstawic
w skali mapy (kétka do oznaczenia plaséw, pio-
nowe Kkireskj do oznaczenia tak, poziome kre-
ski do oznaczenia bagien).

Znaki te nie wskazujg soba potozenia od-
dzielnych przedmiotéw w terenie wewhatrz
obszaru, na ktérym sie znajdujg, ani tez ich
wymiarow. Wskazujg tylko rodzaj pokrycia te-
renu na danym obszarze,

b. Znakéw podobnych do przedmiotéw w te-
renie, lecz zmniejszonych, uzywa sie do ozna-
czen tych przedmiotéw, ktére nie moga by¢
wyrazone w sikali mapy, np,; oddzielnie stoja-
ce drzewo, stup kilometrowy, studnia, drogg
itp. Znaki te wskazujg doktadnie potozenie
przedmiotéw na mapie i poniewaz nie wyobra-
zaja one przedmiotow terenowych w skali ma-
py, wiec za ich pomoog nie mozna mierzy¢ wiel-
kosci tych przedmiotow, np, szerokosci drogi,
wysokosci drzewa itp,

€. Znaki objasniajgce sa wyjasnieniem lub,
dopetnieniem znakéw pokrycia terenu i zna-
kéw podobnych do przedmiotow terenowych,

Naprzykiad: osiedla opisuje sie nazwa i licz-
bami, wskazujacymi ilos¢ domoéw; dla oznacze-
nia rodzaju lasu umieszcza sie znak w p]GCstaci
drzewa lisciastego lub iglastego; na rzekach
oznacza sie kierunek i szybko$¢ pradu, a wiel-
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kie mosty opisuje sie liczbami, wskazujacymi
dtugos¢ i nosnos¢ mostu itp.

Czytajac mape, trzeba mie¢ na wzgledzie,
ze w 'zmakach umoéwionych przedmiotow tere-
nowych, przyjeto te lub inne uwarunkowania.
Niektére z tych uwarunkowan sg omdwione
ponizej.

Osiedla — ilo$¢ kwadratéw, wyobrazaja-
cych domy mieszkalnie wzdtuz ulic, na mapach
w skali 1:25.000 nie wskazujg rzeczywistej licz-
by doméw.

Rzeki na mapach w skali 1:25,000 i 1:50,000
sg oznaczone dwiema liniami, jesli sa szersze od
5 m, a-na mapach w skali 1:100,000 — jesli sg
szersze od 10 m.

Rowy na wyzej wymienionych mapach, je-
8li sg szersze od 3 mi, wykresla sie dwiema li-
niami,

Naprizykfad: na mapie w skali 1:100,000
nie mozna odrozni¢ rzeki o szerokosci 10 m od
rzeki o szerokosci 50 m, o ile szerokosci tych
rzek nie sg podane.

Lasy i zaro$la. Za las dojrzaty przyjeto
uwaza¢ taki, ktérego wysokos¢ przekracza
6 m. Las nizszy od 6 m uwaza sie za miody. Za
zaro$la uwaza sie drzewiastg roslinno$¢ o wy-
sokosci nizej 4 m, poza szkotkami drzew i mio-
dych sadzonek, ktore majg swoje znaki 'umo-
wione.
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Bagna, Przy klasyfikacji bagien wedtug
stopnia ich przejscia trzeba mieé¢ na wzgledzie
moznos¢ przejscia przez nie piechoty bez Zzad-
nych dodatkowych prac lub zas'tosowania ja-
kichkolwiek sztucznych przygotowan.

Przy postugiwaniu sie mapa nalezy takze
uwzgledni¢ stan i jajkos¢ drog, rzek i bagien ze
wzgledu na zmiany zalezne od pory roku i po-
gody,

Naprzyktad: dobre drogi w czasie suchej
pogody, po deszczu moga sie sta¢ ztymi, rzeki
latem nieznaczne, wiosng moga silnie wylewad.
Trudne do przejScia bagna moga byé w czasie
suchego lata tatwe do przebycia ftp,

Stan osiedli i laséw zalezy od czasu, ktory
uptynat od chwili zdijecia: osiedla mogg sie roz-
budowaé, las moze ulec wyrebowi, miody las
moze wyrosnac itp.

Wszystkie te zmiany moga byé ujawnione
tylko drogg unowoczesnienia mapy w terenie.

ROZDZIAL X.

NOMENKLATURA MAP TOPOGRAFICZ-
NYCH.

Namenklaturg mapy nazywamy przyjety
spos6b oznaczania i ponumerowania poszcze-
golnych jej arkuszy. Nomenklature umieszcza
sie nad pétnocng ramka kazdego arkusza i skia-
da sie z liter i cyfr oraz nazwy najwazniejszego
osiedla, umieszczonego na danym arkuszu.
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Obecnie stosiowiany w ZSRR spos6b ozna-
czania map, .wykonanych w skali metrycznej,
‘est oparty na miedzynarodowym podziale mapy
1:1.000.000,

Zgodnie z tym podziatem mape powierzchni
ziemi dzielimy réwnoleznikami na pasy,, potud-
nikami zas na stupy; pasy zatem przebiegajg
rownolegle, a stupy prostopadle do roéwnika.

Do wyszukania potrzebnych arkuszy mapy
i do okres$lenia ich nomenklatury stuzg skoro-
widze map. Jest to szkic map w malej skali,
podzielony na prostokaty lub kwadraty. Kaz-
dy taki prostokat lub kwadrat przedstawia od-
nos$ny arkusz mapy w odpowiedniej skali.

Mapa w skali 1'1.000,000 (w 1 cm 10 km).

Rys. 38 przedstawia skorowidz arkuszv ma-
py w skali 1:1,000-000. Pasy oznaczono duzy-
mi litierami tacinskimi; stupy ponumerowano od
lewej d>> prawei cvfranii arabskimi. Azeby
otrzyma¢ nomenklature dowolnego arkusza,
odczytujemy na skorowidzu litere okre$laiaca
nas, oraz cyfre u géry oznaczaiaca stun, a wte-
dy na przecieciu ich znajdziemy szukany
arkusz. .Np. nomenklatura arkusza mapy
1:1,000,000 z miastem Moskwa bedzie N 37.

Mapa w skali 1:500.000 (w 1 cm 5 km).

Kazdy arkusz mapy, 1:1.000.000 zawiera
K arkusze mapy 1:500.000, Nomenklature arku-
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sza tej mapy Oikre$la sie nomeriklaturg arkusza
1:1.000.000 z dodaniem litery alfabetu rosyj-
skiego A. B. We lub Ge. Np, nomenklatura ar-
kusza z miastem Moskwg mapy 1:500,000 be-
dzie N—37—IA arkusza za$ z miasijem Orzet
N—37—We (rys, 39).

Mapa w skali 1:100.000 (w 1 cm 1 km)

Arkusz mapy 1:1,000.000 zawiera 144 arku-
sze mapy 1:100.000, ktére numeruje sie od 1 do
144 w koleinosci wskazanej na rys, 39, Nomen-
klatura arkusza mapy 1:100,000 skfada sie
z oznaczenia arkusza mapy 1:1,000.000 z doda-
niem liczby porzadkowej arkusza w skali
1:100.000, Np, nomenklatura arkusza z miastem
Riazan bedzie: N—37—56 (rys, 39),

Mapa w skali 1:50.000 (w 1 cm 500 m).

Arkusz mapv 1:100.000 zawiera 4 arkusze
mapy 1:50,000, Nomenklatura arkusza 1:50,000
sklada sie z oznaczenia arkusza 1:100.000 z do-
daniem litery alfabetu rosyjskiego A, B, We
lub Ge. Np, arkusz z miastem Riazan ma no-
menklature N—37—56 A (rys, 40),

Mapa w skali 1:25.000 (w 1 cm 250 m).

Arkusz 1:50,000 zawiera 4 arkusze 1:25.000,
Nomenklatura arkusza tej mapy skiada sie
z oznaczenia arkusza mapy 1:50,000 z doda-
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niem malej litery alfabetu rosyjiskiego a, b, we
lub ge. Np. arkusz z miasitem Riazan bedzie
mie¢ nomenklature; N—37—56—A—b (rys, 40),

42

Rys. 39. Skorowidz arkuszy mapy 1:500.000 i 1:100.000
na arkuszu mapy 1:1.000.000.
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Mapa w skali 1:200.000 (w 1 cm 2 km).

Arkusz mapy 1:1,000,000 zawiera albo 18
arkuszy 1:200,000 (wedlug starego podziatu),
albo 36 arkuszy w tejze skali (wedtug nowego

X -37-56 ,
59'30° 4000

Rys. 40,. Skorowidz arkuszy mapy 1:50.000 i 1:25.000
na arkuszu mapy 1:100.000.
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podziatu), W obu wypadkach nomenklatura ar-
kusza tej mapy sktada”ie z ozniacizenda arkusza
1:1,000.000 z dodaniem liczby kolejnosci arku-
sza 1:200.000, podanej cyfrg rzymska, Np, ar-
kusz m, Riazan wedlug starego podzialu ma
nomenMabure: N—37—V I (rys, 41); wedlug
nowego za$- podziatu N — 37 — XVI, Stary po-
dziat (na 18 arkuszy) posiadajg mapy rosyjskie
1.200.000 Kaukazu, srodkowej Azji i Dalekiego
Wischodu, Mapy 1:200,000 wediug nowego po-
dzialu wydaje sie przewaznie w po'czwoérnych
arkuszach, tj, drukuje sie cztery arkusze ra-
zem, Nomenklatura takiego arkusza skfada sie
z oznaczenia arkusza 1:1,000,000 z dodaniem
nazwy najwazniejszego osiedla, znajdujacego
sie na jednym z arkuszy mapy 1:200,000 i wy-
mienienia nomenklatuiry wszystkich cztereich
arkuszy razem wydanych, Np, nomenklatura
arkusza z miastem Riazan bedzie ,Riazan
N—37—XV—XV I—XXI—XXI1*, (Rys. 41 i 42).

Wybdér i zapotrzebowanie map.

Przy yryborze i zapotrzebowaniu map na-
nosimy na skorowidzu odnosSnej skali rejon
dziatan lub c¢wiczen (rys, 39) i wedlug nomen-
klatur, uwidocznionych na skorowidzu, wypisu-
jemy arkusze, obejmujace zaznaczony refon.

Aby pokry¢ mape w skali 1:100,000 z uwi-
docznionym na rys, 39 rejonem’, potrzebne sg
arkusze o nastepujgcych nomenklaturach:
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N37 — 30— 31 32 A
40 — 41, 42, 43, 44, 45
51 — 52, 53, 54, 55, 56, 57,
63 — 64, 65, 66, 6T, 68,
76 — 77, 78, 19.

iys. 41. Skorowidz arkuszy mapy 1:200.000 na arkuszu
mapy 1:1.000.000 (stary podzial).
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Rys. 42, Skorowidz arkuszy mapy 1:200.000 na arkuszu
mapy 1:1.000,000 (nowy podziat).

Wybér map wedtug podanych osiedli doko-
nujemy w podobny sposob; na skorowidz na-
nosimy rejon wskazany, w rezultacie czego
okreslamy nomenklature arkuszy obejmujgcych
dany obszar. Gdy nie posiadamy skorowidza,
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lub gdy nié mozemy dokfadnie zorientowaé sie
wedtug niegO, korzystamy z mapy w matej ska-
li (1:1,000,000), W tym wypadkuj dzielimy ram-
ki arkusza “Ya 12 rownych czesci, taczac prze-
ciwlegte punkty podziatlu prostymi; otrzymamy
144 kratki. Kazda taka kratka przedstawiaé be-
dzie w zmniejszeniu arkusz mapy w skali
1:100,000; kratki nalezy ponumerowaé, Jak na
rys, 39, Podzielong w ten sposéb mapg postu-
gujemy sie jak skorowidzem. Skorowidze uta-
twiajg graficzne prowadzenie ewidencji map,
W tym celu wpisujemy w kazdg kratke skoro-
widza ilo$¢ odnosnych arkuszy, ktorych liczbe
przy wydawaniu map odpowiednio poprawia
sie. Taka ewidencja przejrzyscie wykazuje za-
pas map. Przy zapotrzebowaniu pisemnym, te-
lefonicznym lub telegraficznym nalezy koniecz-
nie poda¢ nomenklature zadanych arkuszy. Za-
potrzebowanie map wedlug podanych rejonow,
osiedli itp, utrudnia wybdr, a zatem i termino-
wg wysytke map.

ROZDZIAL XI,

POZNANIE MAPY | POSLUGIWANIE
SIE NIA.
Poznanie i obchodzenie sie z mapa.

Po otrzymaniu mapy nalezy:
1)) Stwierdzié lub okresli¢ jej skale; nie zna-
jac skali, nie mozemy korzysta¢ z mapy.



2
3
")
5)

6)

z
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Stwierdzi¢ lub okresli¢ wielko$¢ stopnia
warstwicowego.

Nauczy¢ sie korzysta¢ z podziatki pochy-
tosci,

Zapozna¢ sie z wielkoscig deklinacji ma-
gnetycznej,

Zwréci¢ uwage na daty zdjecia i opraco-
wania mapy,

Przestudiowa¢ na mapie rejon nowych
dziatan; je”i sg jakiekolwiek niejasnosci
w odczytywaniu w znakach umoéwionych,
to wyjasni¢ je,

mapg trzeba obchodzi¢ sie troskliwie,

a zatem:

1) nie pisa¢ na mapie atramentem lub che-

2)

3

4)

5
6)

micznym otdéwkiem;

nie robi¢ na mapie jakichkolwiek nota-
tek lub rachunkéw;

dane taktyczne wykreslaé¢ miekkim otéw-
kiem, starannie, cienkimi i wyraznymi li-
niami;

niepotrzebne oznaczenia wyciera¢ miek-
kg guma;

chroni¢ mape przed storicem i deszczem;
mape skitada¢ tak, aby lekko i swobod-

nie wchodzita do mapnika lub torby po
lowej.
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Sklejanie map.

Jezeli zachodzi poirzeba korzystania z
dwoch  lub  kilku sasiednich arkuszy mapy,
wowczas dla wygody skleja sie je.

Przy sklejaniu arkuszy nalezy;

1) Wybra¢ wedlug nomenklatur odpowied-
nie arkusze, ktore chcemy sklei¢. Wybor
arkuszy jest utatwiony tym, ze w przer-
wach ramek kazdegO' arkusza jest poda-
na nomenklatura arkuszy sasiednich
(rys, 43), lub u dolu arkusza umieszcza
sie szkic, ktory wskazuje, jakie arkusze
do niego przylegajg (rys, 44),

M-36-49

Rys. 43, Oznaczanie na mapie nomenklatury arkuszy
sasiednich.



Rys. 44, Szkic arkuszy sasiadujgcych z danym arkuszem.

2) Po wyborze arkuszy wedtug nomenklatu-
ry, sprawdzi¢, czy sytuacja wybranych
sgsiednich arkuszy pasuje do siebie',

3) Po przekonaniu sig, ze arkusze dobrano
wiasciwie, obcinamy ich marginesy, za-
m zwyczaj potnocny i wschodni, oprécz
krancowych potnocnych i wschodnich ar-
kuszy w wybranym komplecie mapy.

4) Arkusz z o<bcietym marginesem przykle-
jamy do odpowiedniego sagsiedniego ar-
kusza tak, azeby siatka kilometrowa
i sytuacja pasowaty do siebie. Sklejac
arkusze tylko te, ktére obejmuja dany
rejon dziatan. Sklejanie zbytecznych ar-
kuszy utrudnia korzystanie z mapy i po-
woduje wczesne jej zuzycie (rys, 44),
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Zwiekszenie czytelnosci mapy.

Czesito dla osiggniecia wiekszej przejrzysito-
§ci maey oraz do uwypuklenia wazniejszych
przedmiotow sytuacji musimy powiekszy¢ jej
czytelnos¢. Osiggniemy to przez zabarwienie
odpowiednimi kolorami wszystkiego, co posia-
da wieksze znaczenie przy rozwigzywaniu na
mapie tego lub innego zadania. Azeby zwiegk-
szy¢ czytelno$¢ mapy, uzywamy nastepujacych
koloréw;

1) czarnego — do oznaczenia osad, pun-

ktéw orientacyjnych, mostéw i napiséw;

2) niebieskiego — do oznaczenia jezior,

rzek, strumykdéw i bagien;

3) zielonego — do oznaczenia laséw, zagaj-

nikéw, sadéw 1 krzakéw;

4) jasnobrgzowego — do oznaczenia rzezby

terenu;

5) ciemnobrgzowego — do oznaczenia drég.

Przy tym nalezy:

1) Drogi i rzeki, wykreslone dwiema liniami,
zabarwi¢ odpowiednimi kolorami.

2) Na jednokolorowych mapach kontury la-
sOw i zagajnikdw otoczy¢ zielonym otow-
kiem oraz pokryé¢ cato$¢ zielonym kolo-
rem, pozostawiajgc polany, drogi i dukty
nic zakolorowane.
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3) Bagna potkry¢ niebieskimi  kreskami
w kierunku znakéw umdwionych,

4) Osiedla oprowadzi¢ otéwkiem po ze-
wnetrznych  konturach, wyodrebniajac
oddzielne kwartaty, iNazwy ich podkre-
$lic.

5) Mosty, przeprawy, fabryki, miyny i pun-
kty trygonometryczne wykres$li¢ czar-
nym oiéwkiem powiekszonymi znakami
umdéwionymi,

6) Wyniostosci terenu uwydatni¢ otowkiem
bragzowym, Rrzezba terenu moze by¢
uwydatniona przez specjalne jej wycie-
niowanie. W tym wypadku dna dolin,
sciekOw i wawozéw wykreslamy otow-
kiem brazowym i wycieniowujemy spa-
dy z obu stron, przechodzac stopniowo

do coraz stabszych odcieni, ku wierz-
choitkom.

Sktadanie mapy.

Mape, szczegolnie sklejong z Kilku arkuszy,
nalezy skiadac tak, azeby potrzebny rejon byt
zawsze na wierzchu, W tym celu po otrzyma-
niu sklejonej mapy okreslamy potrzebny rejon
mapy, zalamujemy jg starannie poza granicami
naszego rejonu i uwaznie skiadamy catos¢ w
harmonijke, jak na rys, 45 (w ten' spos6b, azeby
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mapa fatwo mogta zmiesci¢ tsie w mapniku lub
torbie polowej). Rozkiadajgc odpowiednio ,har-
monijke", mozemy korzysta¢ z dowolnych jej
czesci, nie rozwijajac catej .mapy. Niestaranne
sktadanie mapy powoduje przedwczesne jej zu-
zycie.

Rys. 45.
Sktadanie mapy.

Nanoszenie na mape sytuacji bojowej.

Przy nanoszeniu na mape sytuacji bojowej
zachowaé nastepujgce podstawowe wymagania:

1) dane sytuacji bojowej nanosi¢ wyraZznie
i wedlug znakéw umowionych;
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2)

3

POZNANIE MAPY | POSLUGIWANIE SIE NIA

sytuacje wiasnych wojsk nanosi¢ otow-
kiem czerwonym;

siytuacje wojsk nieprzyjacielskich — nie-
bieskim;

4) wiarogodnc dane o sytuacji przeciwnika

5)

6)

oraz wiasnych wojsk nanosi¢ liniami cig-
gtymi; przewidywang sytuacje i przypu-
iszczalne dane, a takze zadania etapowe
nanosi¢ nalezy liniami kropkowanymi;
dane sytuacyjne, wymagajgce sprawdze-
nia, zaopatrywac¢ znakami zapytania,

nazwy i numery oddziatbw opisywaé
czarnym otéwkiem wedlug przyjetych
skrétow;

przy nanoszeniu danych sytuacyjnych na
mape podaé czas, do ktérego wskazana
sytuacja sie odnosi;

dane sytuacyjne, odnoszace sie* do roz-
nych okresow czasu, nanosi¢ na mapie
roznymi kolorami lub przy pomocy réz-
nych potaczen znakéw uméwionych (np;;
dwie kreski, kreska — kropka) z poda-
niem czasu, do ktdérego odnosi sie ten
lub inny kolor, ewentualnie znak umoé-
wiony;

8) w wypadkach, gdy w toku bitwy nanie-

sione na mapie obiekty nieprzyjacielskie
zostaly zniszczone, nalezy je wyraznie
przekresli¢ otowkiem.
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Najwazniejsze z tych znakéw umdwionych
sg w zatagczniku 3.

Przy nanoszeniu danych wywiadu na mape
sprawozdawczg poda¢ miesigc, dzien i godzine,
do ktorych sie te dane odnosza, zaznaczajgc
przy tym duzymi literami zrédia otrzymanych
informacji wedtug kliucza znakéw taktycznych
lub wedtug innych opisanych legenda.

Nanoszenie sytuacji bojowej na kalke.

Czesto w warunkacn bojowych zachodzi ko-
niecznos¢ naniesienia elementdéw sytuacji bojo-
wej, ktora szybko sie zmienia, np,: miejsce po-
tozenia w okreslonym momencie poruszajgcych
sie kolumn piechoty, czolgow itp. Takie obiek-
ty wygodniej bedzie nanosi¢ na kalke (przezro-
czysty papier), W tym celu naktadamy kalke
na mape, kopiujemy na nig z mapy dwie.wza-
jemne prostopadte linie kilometrowe i 2-3 pun-
kty orientacyjne np,: osiedla. Na koricach linii
kilometrowych piszemy skrocone ich wspot-
rzedne i nanosimy na kalke konieczne elementy
sytuacji taktycznej. Jezeli taka kalke gdziekol-
wiek sie wysyla, nalezy koniecznie jg zaopa-
trzy¢ nomenklaturg danego n-rkusza, wykresli¢
na niej kierunek potnoc — potudnie i podziat-
ke, Nanoszenie na kalke, zaoszczedza czas
i zuzycie map.
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Nanoszenie na mape przednich elementéw
obrony oddziatéw wiasnych.

Czesto zachodzi koniecznos¢ naniesienia na
mape dyslokacji wiasnych 1vojsk, elementow
obrony i punktéw ogniowych bezposreidnio
w polu, W tym wypadku okresli¢ miejsce poto-
zenia kazdego nanoszonego obiektu jednym ze
sposobow podanych w rozdziale 1V, Jezeli na-
noiszony na mape obiekt posiada znaczng diu-
gos¢ (np,: rowy strzeleckie), okre$lamy doktad-
nie jego punkfty, a wszystkie punkty zatamania
faczymy liniami, wykreslajgc dany obiekt
wedtug znakéw umowionych.

Poszczegolne punkty obiektow nanosimy na
mape przewaznie domiarami od dobrze ustalo-
nych w terenie konturéw, np,. droga, rzeka,
mskrg lasu, tgka itp.

Nanoszenie na mape widocznych umocnien
i punktow ogniowych nieprzyjaciela.

Potozenie obiektéw nieprzyjacielskich na
mapie mozna okresli¢ jednym z ponizej poda-
nych sposobéw w zalezno$ci od ich potozenia
wzgledem otaczajgcych przedmiotow tereno-
wych:

a) przez bezposrednie rozpoznanie na mapie.
Jezeli budowla lub jakis inny obiekt len
zy na charakterystycznym punkcie tere-
nu (np, zatamanie lasu, wierzchotek go-
ry, skrzyzowanie drég itp,), albo w pobli-
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Zu niego, poréwnujemy teren z mapg i po
doktadnym rozpoznaniu punktu, w pobli-
zu ktoérego znajduje sie dany obiekt, na-
nosimy go na mape wedtug przyjetych
znakéw umoéwionych;
b) przez poréwnanie odlegtosci.

Obiekt znajduje sie tam, gdzie nie ma
wyraznych punktéw zaczepienia w tere-
nie; w tym wypadku zakresSlamy w my-
$li luk promieniem réwnym odlegtosci
okreslonego obiektu (rys, 46), az do
punktu widocznego w terenie i podane-
go na mapie; mierzymy jego odlegtosé,
odktadamy ja w kienmku do okreslone-
go obiektu i nanosimy go na mape
(rys, 46);

/

Rys. 46, Naniesienie na mape obiektu sposobem po-
réwnania odlegtosci.

ISi

‘Punuf ¢téntd
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c) wcieciem z jednego stanowiska.

Jezeli obiekt lezy na konturze o charak-
terze linii prostej (droga, skraj lasu itp,),
to po okresleniu swego stanowiska na
mapie i doktadhym jej zorientowaniu we-
dtug sytuacji terenowej, przyktadamy li-
nijke do stanowiska i kierujemy jg na
okreslony obiekt; punkt przecigcia wy-
kreslonego kierunku z danym konturem,
bedzie miejscem potozenia obiektu na
mapie (rys. 47);

Rys. 47, Naniesienie na mape obiektu za pomocg
wciecia z jednego stanowiska.
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d) weciecia z dwoéch stanowisk.
Jezeli obiekt znajduje sie na odkrytym
terenie, potozenie jego na mapie mozna
okreslic  'wcieciem z dwdch stanowisk,
W tym celu dokladnie okre$lamy stano-
wisko wiasne na mapie, np,: orientuje-
my mape i nakreslamy z A Kkierunek na
okreslony obiekt; przechodzimy na dru-
gie stanowisko, doktadnie go okreslamy
na mapie, np, B,, orientujemy Jg i kresli-
my drugi kierunek z B na tenze obiekt.

|Rys, 48. Naniesienie na mape obiektu za pomoca wcigcia
z dwoch stanowisk.
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1)

2)

3)

'POZNANIE MAPY | POSLUGIWANIE SIE NIA

Punict przeciecia sie obu wykreslonycii
kierunkdw bedzie miejscem potozenia
na mapie okreslonego obiektu. Przy tym
sposobie odlegtos¢ obu stanowisk (pod-
stawa) A-—e. - ktoérych wykonujemy
wciecie, powinna by¢ nie mniejsza, jak
V2 odlegtosci do okreSlonego obiektu;

przez nanoszenie na oko.

Przy nanoszeniu obiektéw na oko nale-
zy zorientowa¢ mape wedlug sytuacji
i wykresli¢ kierunek do okreslonego
obiektu; oceniwszy na oko odlegtosé¢ do
niego, odmierzy¢ na wykreslonym Kkie-
runku dany obiekt. Doktadnos¢ oceny
odlegtosci na oko zalezy od wprawy
i warunkow widocznosci. Przy ocenie od-
legtosci na oko bra¢ pod uwage nastepu-
jace praktyczne wskazéwki:

Przedmioty koloréw jaskrawych (biaty,
czerwony, zOtty) wydajg sie blizej niz
przedmioty o kolorach ciemnych (niebie-
ski, czarny, szary).

Cziowiek lezacy wydaje sie dalej, od sto-
jacego; tak samo grupa ludzi wydaje sie
blizsza, niz pojedynczy cztowiek przy tej
samej odlegtosci,

Przedmioty, lezgce na rowninie, wydaja
sie blizsze, niz w miejscowosci nierow-
nej, pagorkowatej.
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4)

5

6)

7)
8)

9

10)

Przedmioty, potozone na goérach i pagér-
kach, wydajg sie blizsze, niz potozone
w dole,

Na tgkach, polach i $niegu [réwnegc
i jednostajnego terenu) przednuoty wy-
dajg sie blizsze,

Czym wiecej przedmiot odrdznia sie swag
barwa od miejscowosci, tym wydaje sie
nam blizszy,

W dni jasne, przy silnym stoncu, przed-
mioty wydaja sie blizsze,

Przedmioty os$wietlone wydajg sie bliz-
sze, niz lezace w cieniu,

Podczas mgly i deszczu przedmioty wy-
daja sie dalszymi,

Oko normalne moze widzieé¢ i odr6zniaé
przedmioty w odlegtosci;

wieze koscielne i baszty do ,

wiatraki ,

wsie i wieksze zabudowania ,

pojedyncze zabudowania

okna w domach.....ccceeeenn..

. kominy na dachach

pojedyncze drzewa i pOJedynczy

lUdzZie..oooeiiieeeeeece e,

stupy kilometrowe i inne
ramy okienne , , u

kolory i czesci ubrania ,

dachoéwki i deski na dachach ,
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Unowoczes$nianie map (reambulacja).
/

Bardzo czesto zachodzi konieczno$é popra-
wienia na mapie sieci komunikacyjnej i osiedli.
Przy poprawianiu mapy potrzebne sg: busola
i linijka, komplet kolorowych otéwkéw i dzien-
niczek.

Nanoszenie drog na mape.

Gdy zauwazymy w terenie droge, ktdérej nie
ma na mapie, wéwczas nalezy:

1) stajgc na poczatku tlrogi, wzg, w tym jej
punkcie, skad musimy zacza¢ naniesienie
jej na mape, orientujemy mape jednym
z podanych w rozdziale IV sposobdw, do-
ktadnie okreslamy swoje stanowisko, za-
znaczajac go punktem na mapie;

2) nie zmieniajac orientacji mapy, wykre-'
slamy ze swego stanowiska na mapie
kierunek zgodny z kierunkiem drogi;

3] idziemy droga do pierwszego zakretu, li-
czgc kroki; po przyjsciu na zakret drogi
przeliczamy kroki na metry i odktadamy
wedtug podziatki odlegtos¢ od punktu
wyijscia, w ten sposéb otrzymamy punkt
zakretu drogi;

4] poréwnujac mape z terenem, upewniamy
sie w dokladnosci naniesienia na mape
punktu zakretu drogi w zaleznosci od
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najblizszycli przedmiotéw terenowych
i, jesli punkt zakretu naniesiono na mape
bezbtednie, wykreslamy odcinek drogi
od punktu wyjscia do pimktu zakretu
odpowiednim znakiem umoéwionym;

5) dalej postepujemy tak samo, jak na pun-
kcie wyijscia, tj, orientujgc mape, wykre-
Slamy na niej kierunek zgodny z kierun-
kiem drogi od punktu zakretu i idziemy
do nastepnego =zakretu, mierzac odle-
gto$¢ krokami. Wyznaczajac w ten spo-
sob wszystkie zakrety drogi i wykresliw-
szy miedzy nimi umdéwionym znakiem
droge, otrzymamy jej $lad na mapie.

Idac drogg nalezy nanosi¢ na mape znakami
uméwionymi znajdujace sie na niej mosty, na-
sypy, wykopy, rozgatezienia drég itd,, zazna-
czajac wedtug ich potozenia odlegtosci okreslo-
Ine krokami. Aby nie pomyli¢ sie w rachubie
[krokéw, nalezy przy kazdym zatrzymaniu sie
do przegladu terenu lub do wykreslenia znakéw
umowionych przede wszystkim zapisa¢ w dzien—
Iniczku ilo$¢ krokéw, P& dojsciu do dobrze roz-
Ipoznanego punktu terenu trzeba koniecznie
sprawdzi¢, czy prawidiowo w stosunku do nie-
go jest wykreslony na mapie kierunek drogi
i bez zwioki poprawi¢ btedy. Nieznacznych za-
faman drogi, nie majagcych wpltywu na ogolny
jej kierunek, nie uwzgledniamy (oprocz zakre-
téw, ktdre sg punktami orientacyjnymi). Jesli
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okaze sig, ze jakiej$ drogi, istniejgcej na mapie,
nie ma w terenie, wykreslamy jg wyraznie krzy-
zykami czerwonym otéwkiem.

Poprawienie na mapie potozenia przedmiotéw
terenowych.

Poprawia¢ mape (unowocze$nia¢) mozemy
tylko po nauczeniu sie dokladnego okre$lania
swego stanowiska i rozpoznania na niej znaj-
dujacych sie przedmiotéw terenowych. Przy
unowoczes$nianiu mapy obchodzimy teren we-
dtug weczesniej utozonej mairsizruty (przede
wszystkim wzdtuz drég) i uwaznie poréwnuje-
my mape z terenem; jesli jakichkolwiek przed-
miotéw oznaczonych na mapie (wsie, pojedyn-
cze gospodarstwa, stodoty, krzaki i inne) nie
ma w terenie, to nalezy je istarannie przekre-
§li¢ czerwonym otéwkiem. Przedmioty, znajdu-
jace sie w terenie, a nie podane na mapie trze--
ba nanie$¢. Dlatego musimy przede wszystkim
okreslic swoje sitanowisko, a nastepnie domia-
rami albo za pomocg wcie¢ okresli¢é na mapie
potozenie przedmiotéw terenowych. Jezeli na-
noszone na mape przedmioty zajmujg znaczng
powierzchnie (np, krzaki, bagna), nalezy wyzna-
czy¢ potozenie charakterystycznych zataman
ich konturéw, potaczy¢ je liniami kropkowany-,
mi, wewnatrz za$ -wykreslic znaki umodwione.
We wszystkich wypadkach, zanim cokolwiek
skreslimy na mapie lub na nig naniesiemy, ko-
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nieicznym jest doiKladnie zna¢ sw.oje stanowvi-
sko i by¢ pewnym brakéw na mapie.

Poprawianie na mapie rzezby terenu powie-
rza sie tylko specjalistom-topograiom.

ROZDZIAL XIl.

WYKORZYSTANIE MAP DO GRAFICZNEGO
SPORZADZANIA MELDUNKOW BOJOWYCH.

Podstawowe rodzaje graficznych meldunkoéw
bojowych,

Szkic z mapy — to uproszczony pogladowy
rysunek pewnego obszaru terenu, opracowany
zwykle na podstawie mapy, albo zdje¢ lotni-
czych i uzupetniony danyml taktycznymi i ope-
racyjnymi,

Szkic krokowy — to plan niezbyt duze-
go obszaru, wykonany na oko w polu przy po-
Imocy krokow, dla okreslonego, z gory wytknie-
|tego celu taktycznego.

Szkic meldunkowy — to najprostszy rysu-
Isunek nieduzego obszaru z wykazaniem danych
taktycznych. Szkic meldunkowy sporzadza sie
|na oko, przewaznie z jednego istanowisika,

Konieczne odlegtosci podaje sie cyframi,
ISzkice meldunkowe stanowig dokumenty drob-
Inych oddziatéw wojskowych.
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Ze wzgledu na tre$¢ i zadanie rozrézniamy
nastepujace szkice meldunkowe: sprawozdaw-
cze, zawierajgce sprawozdanie lut) raport o re-
zultatach wywiadu albo wykonania jakiegokol-
wiek innego zadania bojowego —r i strzeleckie,
zawierajace dane poczatkowe do prowadzenia
ognia.

Za podstawe do opracowania graficznych
dokumentéw bojowych stuzg mapy, z ktérych,
jesli warunki pozwalaja, sporzadza sie przede
wszystkim szkic (rys, 49a i 49b),

Wykonywanie szkicOw z mapy,

Do wykonania szkicu z mapy, w tej samej
skali co i mapa, stosuje sie jeden z nastepuja-
cych sposobéw;

a) skopiowanie niezbednych danych na kal-

ke przezroczysts;

b) skopiowanie mapy na papier przez szkio

(np, przez szybe okienng);

C) przerysowanie przez kalke kopiowa.

Metoda i technika wykonania szkicéw jest
prosta, nie wymaga zadnych dodatkowych wy-
jasnien.

Sporzadzanie mapy ze zmiang skali wyko-
nuje sie przy pomocy kwadratow. Kolejnosé
pracy jest nastepujgca:

1, Poliniowa¢ kopiowang czes¢ mapy na

kwadraty o bokach 1—2 cm, wykorzy-
stujgc przy tymi siatke wsp6trzednych.
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Kwadraty, ponumerowaé, jak wskazano
na rysi. 49a,

1933-34r

w A
W

Rys. 49a, Pirzygotowamie mapy do wykonan-ia szkicu
Z mapy,

2, Zbudowa¢ na papierze siatke kwadratow
0 bokach tyle razy wiegkszych, ile razy
chcemy powiekszy¢ mape (rys, 49b),

3, Przerysowaé¢ z mapy na oko wedtug kwa-
dratébw niezbedne punkty orientacyjne
1 inne dane, uwzgledniajac cel wykony-
wanego szkicu. Zasadniczo beda to kon-
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tury osiedli, laséw, wod, sie¢ wazniej-
szych drég, a takze charakterystyczne
formy rzezby terenu (wierzchotki, wa-
wozy itp).

Przy tym najpierw, nalezy nanie$¢ kontury
osiedli i punkty orientacyjne, nastepnie drogi,
rzeki, jeziora, bagna, lasy i wreszcie, w miare
potrzeby, rzezbe terenu, W kohcu opisaé na-
zwy osiedli i rzek, kieruniki drog (skad i do-
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Lad), charakterystyczne punkty topograficzne
[koty), siatke kilometrowsa itd.

4, Zakohczywszy przenioszenie, zetrze¢ gum-
ka siatke (z wyjatkiem siatki kilometro-
wej) i o ile zachodzi potrzeba, wykresli¢
szkic z mapy tuszem Ilub kolorowym
otowkiem.

Siatke kilometrowa pozostawia sie w tym
[wlu aby przy wykorzystywaniu szkicu utatwié
)rientowanie sie na mapie. Aby zwigzac¢ szkic

mapa, na koncach linii kilometrowych musza
by¢ obowigzkowo wypisane ich skrocone wspdt-
pzedne, u gory za$ szkicu umieszcza ,sie nomen-
dature arkusza mapy.

Jezeli przy wykonaniu szkicu niezbedne jest
~Mrzymanie naraz kilku kopii, wtedy wykony-
wat prace przez kalke kopiowa, ktérg podkia-
la sie pod pierwszy egzemplarz szkicu po
[przednim wyrysowaniu na nim siatki kwa-
[ratéw.

Szczego6towosé kopiowania zalezy od prze-
fagczenia szkicu i od czasu, jakim dysponuje-
iy do jego sporzadzenia.

Sporzadzenie szkicow meldunkowych
i ogniowych.

Na rysunkach 50—54 pokazane sa wzory
[ektérych  najbardziej rozpowszechnionych
Ikicow,
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W celu ufatwienia pracy przy wykonywa-
niu szkicu, nalezy wykorzysta¢ mape, biorac
Z niej zasadnicze elementy terenu, potozenie
pimktéw orientacyjnych i odlegtos¢ od nich.
Aby okresli¢ potozenie szkicu na mapie, nale-
zy wypisa¢ numer kwadratu siatki wspotrzed-
nych, w ktéorym znajduje sie stanowisko.
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Komu: ob. Lepczakowi
Miejsce: Most na rzece X (18.9) Czas: 10.00. 30. 4. 42.
Nr 1 Mapa: 50.000. wyd. 3 40 r.

Most zniszczony. Obejscie przez bréd.

Droga obejscia na prawym brzegu po ugorze, na lewym, do sto-
doty po $wieio zoranej gliniastej glebie.

Szerokos$¢ brodu 15 m, diugosci 40 m, prad m/sek., dno réwne,
piaszczyste, gtebokos¢ 0.5 m.

Brzegi piaszczyste, prawy — fagodny. Na lewym o 15 m od wody
gliniaste urwisko 2 m wysokie. Dla przekopania przejScia potrzeba
i5 topat i godz. czasu. Lesiecki.

Rys, 54. Szkic rozpoznania brodu.
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ROZDZIAL XIII.

PRZESTRZEGANIE TAJEMNICY PRZY
POSLtUGIWANIU SIE MAPAMI.

Mapy z naniesiong na nie sytuacjg bojowsa,
Iw zaleznosci od stopnia tajnosci tejze, sag
tajnymi dokumentami i winny by¢ odpowiednio
zabezpieczone, niezaleznie od tego, jaki napis
posiada sama mapa.

Dla zachowania tajnosci przy pracy z ma-
pa nalezy przestrzega¢ nastepujacych regut:

a) Na mape nanosi¢ tylko to, co jest nie-
Izbedne do wykonania danego konkretnego za-
1dania.

b) Wiasne jednostki w miare moznosci ozna-
Icza¢ na mapie umowionymi znakami, wiadomy-
mi tylko wykonawcy lub ograniczonemu gro-
[nu oséb.

¢) Mapy z naniesiong sytuacja bojowa nie
[nalezy nosi¢ w torbie polowej,

d) Mapy wydawac w scistym zwiazku z za-
Idaniem bojowym, nie dopuszczalne jest wyda-
Jwanie zbytecznej iloSci map.

e) Osoiby, przeniesione do innych oddzia*
[t6w, obowigzane sg zda¢ posiadane mapy.

f) Jednostki sanitarne winny zbiera¢ mapy,

lajdujgce sie u rannych lub zabitych i odda-
ra¢ do sztabow jednostek (grup bojowych).
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o)) Przy przekazywaniu na mapie tajnych

wiadomosci nie wykazywaé wspétrzednych po-
tudniowo-zachodniego kata kwadratu, iecz sto-
sowac znaki umowione, ktérymi uprzednio na-
lezy oznaczy¢ linie siatki kilometrowej.

Na specjalnie wydanych mapach w skali
1: 1.00000Q 1 : 500.000 naniesiona jest specjal-
na, w kolorze czerwonym, orientacyjna siatka,
ktorg réwniez mozna wykorzysta¢ do przybli-
zonego orientowania sie, oznaczywszy kwadra-
ty tej siatki umdwionymi liczbami.

Zupetnie jasne, ze klucz do odszyfrowania
takich umoéwionych oznaczen winni posiada¢ tak
przekazujacy, jak przyjmujgcy wiadomosci.

Klucz szyfru winien sie zmienia¢ okresami,
w celu utrudnienia jego odszyfrowania.

ROZDZIAL XIV.

MAPY BYLEJ ARMII NIEMIECKIEJ.

B, armia niemiecka zaopatrzona byla w
mapy w nhastepujgcych skatach: 1 ; 25000,
1 :50.000, 1 :100.000, 1 :200,000, 1 :300.000,
1 :500.000, i 1 : 1.000,000,

Charakterystyka map niemieckich.
Mapa > skali 1 ; 25.000 (1 cm — 250 m).

Mapag w skali 1:25,000 pokryte jest cate tery-
torium Niemiec, Austrii i okregu Sudeckiego,
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Mapa ta jest wyikonana na podstawie zdje¢ w
skali 1;25-000 i wiekszej. Jest ona mapa do-
ktadng, nadajacag sie do celéw pomiarowych
oraz do prowadzenia ognia artyleryjskiego.

Rzezba terenu oddana warstwicami, Warst-
wice ciggte poprowadzono co 10 m, uzupetnia-
jace (kreskowane) zas oo 5, 25 i 1,25 m.

Mapy wydaje sie w dwoch, trzech i czte-
rech kolorach. Na mapach dwukoloro™wych wo-
dy przedstawione sg niebieskim kolorem,
wszystko pozostate czarnym.

Na mapie trzykolorowej wody przedstawio-
ne sg kolorem niebieskim, warstwice brgzo-
wym, wszystko pozostale czarnym; na mapie
czterokolorowej, précz teg-o, lasy sg oznaczone
zielonym kolorem,. Na niemieckie] mapie w
skali 1:25,000, jak i na mapie naszej w tejze
skali naniesiona jest siatka wspdétrzednyich
(co 4 cm).

Mapa w skali 1;50.000 (w 1 cm 500 m). Ta
mapa jest pokryta znaczna cze$¢ terytorium
Niemiec.

Rzezba terenu oddana warstwicami, Warst-
wice ciggte przeprowadzone co 10 m, dodat-
kowe co 5 m (liniami przerywanymi) i co 25 m
(kropkowanymi). Mapa wydana w trzech kolo-
rach: wody w niebieskim, warstwice w brgzo-
wym, wszystko pozostate w czarnym kolorze.
Siatka wspoOtrzednych naniesiona na mapie
co 4 cm.
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Mapa w skali 1;100.000 (w 1 cm 1 km)j
Mapa pokrywa cate terytorium Niemiec- Rzez-
ba terenu przedstawiona kreskami. Mape dru-
kuja w 4 wydaniach. Wydanie A — jednokolo-
rowe — wszystko przedstawione w czarnym
kolorze- Wydanie B — trzykolorowe. Wydanie
C i D drukujg w jednym i kilku kolorach i przed-
stawiajg zbiorowe arktisze oddzielnych rejonéw
i okolic duzych miast. Zasadniczym wydaniem
jest wydanie A, jest to tak zwana ,,Mapa szta-*
bu generalnego*.

Na arkuszach w skali 1 : 100,000, wyda-
nych po 1923 roku, naniesiona jest (linig krop-
kowang) siatka wspotrzednych (co 5 cm), kté-
ra stuzy tylko do wskazania celéw, poniewaz
zbudowano jg nie w tym rzucie, w ktérym spo-
rzadzono mape.

Mapa w skali 1:200,000 (w 1 cm 2 km).
Mapa pokrywa znacznag cze$¢ terytorium Nie-
miec, jest jednak przestarzala, w szczegdlnosci
w odniesieniu do sieci drog. Rzezba terenu
przedstawiona przy pomocy warstwie, wyso-
ko$¢ ciecia — 20 m. Mapa wydana w trzech ko-
lorach; wody w niebieskim," rzezby terenu —
w brazowym, wszystko pozostate w czarnym.

Mapa w skali 1:300.000 (w 1 cm 3 km).
Mapa ta nazywa si¢ ,,Poglagdowa mapa Europy
Srodkowej“, Pokrywa ona cate Niemcy i sa-
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siednie panstwa. Mape systematycznie unowo-
czedniato sie i ponownie wydawato. Rzezba te-
renu przedtstawiona jest za pomocg cieniowania.
Mape wydawano w pieciu kolorach; wody — w
niebieskim, rzezba terenu — brazowym, lasy —
w zielonym, wszystko pozostate w czarnym.

Specjalng uwage prziy opracowanliu mapy
zwrécono na sie¢ drdg, dlatego mapa w skali
1:300,000 jest przede wszystkim mapg drég.
Byta ona wykorzystywana przez lotnictwo.

Na mapie naniesiona jest siatka wspétrzed-
nych co 3,33 cm, co odpowiada 10 km w terenie.

Procz ogélnej mapy 1:300,000 wydawana
jest réwniez w tejze skali specjalna mapa drog,
na ktérej pokazane sa numery drég panstwo-
wych i odlegtosci miedzy osiedlami lezgcymi-
przy szOiSach, Na specjalnej mapie drég nie ma
rzezby terenu.

Mapg w skali 1:500.000 (1 cm — 5 km)..
Mapa w tej skali pokrywa cata Europe Srod-
kows i, w zasadzie, przeznaczona byta dla lot-i
nictwa. Mapa ta istnieje w dwdch wydaniach:
mapa ogb6lna i mapa lotnicza. Na ostatniej po-
kazane sa lotniska, miejsca ladowania, wieze,
radiostacje, niebezpieczne i zabronione strefy
przelotéw. Mape wydawano w Kilku kolorach.
Rzezba terenu przedstawiona jest kreskami,
schematycznie.
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Mapa w skali 1:1.000.000 (1 cm — 10 km).
Jest to mapa obserwacyjne - strategiczna, po-
krywa catg Europe i czes¢ Azji, Wydawana
jesi w szesciu — osmiu kolorach. Rzezba tere-
U przedstawiona jest za pomocg warstw i uzu-
petniona skalg barw (hypsometria).

Nomenklatura map niemieckich.

Mapa w skali 1:1,000.000. Podziat na arku-
sze niemieckiej mapy w sikali 1: 1,000,000 od-
powiada naszemu, nomenklatura za$ rozni sie
tylko tym, ze z lewej strony stawiane sg litery
N tub S, wskazujace, na jakiej poétkuli lezy da-
ny arkusz, na potnocnej czy na potudniowej,
Np, arkusz mapy z Berlinem posiada nomen-
klature NN — 33,

Mapa w skali 1;500.000, Nomenklatura ar-
kuszy mapy w skali 1 : 500,000 rézni sie od ro-
syjskiej tylko tym, ze zamiast liter A, Be, We,
Ge umieszczone sg litery NW, NO, SW i SO
(pétnocny-zachdd, potnocny-wschéd, potudnio-
wy-zachod i potudniowy-wschod), wskazujace, w
ktérej Cwiartce arkusza mapy w skali
1:1,000,000 potozony jest dany arkusz w skali
1:500,000, Na niektorych arkuszach zamiast
tych liter umieszczone sg rzymskie cyfry 1, Il,
I, 1V, Np, arkusz z Berlinem posiada nomen-
klature NN-33-NO lub NN-33-1L
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Mapy w skali 1;200.000, 1:100.000,1:50,000
i 1:25.000.

Nomenklatura map w tych skalach nie jest
uporzadkowana i uzgodniona- Arkusze map w
tych skalach posiadajg swo6j numer porzadkowy,
poczawszy od numeru 1. W ten sposéb arkusze
map o rozuych skalach'*mogg mie¢ jednakowe
numery. Précz tego w Niemczech mapy wszyst-
kich skal czesto wydawane byly jako arkusze
zbiorowe, po cztery, a nawet po sze$¢ arkuszy
normalnego podziatu, W tych wypadkach mapy
posiadajg inng nomenklature,

Z tego wynika, Ze do okreslenia arkusza
mapy hiezbedny jest skorowidz map.

Znaki umowione map niemieckich.

1

Umédwione znaki swym rysunkiem zwykle
mniej lub wiecej przypominajg przedsitawiane
nimi znaki terenowe. Dlatego na mapach wszyst-
kich panstw umoéwione znaki w zasadzie sg
pojiobne do siebie. Znajagc umodwione znaki na-
szych map, mozna zorientowaé sie w uméwio-
nych znakach map innych panstw, w tej liczbie
i panstwa niemieckiego.
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Niektore przedmioty terenowe i ich umowione

znaki.
A nti
AW
Punkty Punkty
trygonome- trygonome-
tryczne tryczne
(wieza) (piramida)
u
- I -
Wieze Wieze
wodne strazackie
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5

Studnie
z zurawiem

7

Stupy
kilometr.

atgEn

Linie
telefonicz.
i telegraf.

145

r

Semafory
1 sygnaty
Swietlne

Drogo-
wskazy

Przepust
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Promy
na linach
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Wiadukt

Tunel
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Zatacznik 2.
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Wykaz skrotéw stosowanych na mapach
topograficznych rosyjskich.

Skrot

AOC
ap.
apT. Kk

aspA,
aspir.

B.

6mi.
6oiihu.
6p.

6yp-
&Y%,

biikh
BfIXp

r.
(r)
ra;i;p. CT.

Znaczenie skrétu

A

Obwoéd
autonomiczny
Aryk (sztuczny ka-

nat lub réow

w $rodkowej Azji)
Studnie artezyjskie
Lotnisko
Port lotniczy

B

(kolej)
Blok kolejowy
(kolej)
Szpital
Brod
Szyb wiertniczy
Zatoka (buchta)

B

Grzaski

Pompa wodna
Zbiornik wody
Wieza ci$nien

r

Gora (gory)

Woda gorzka (w stu-
dniach, jeziorach)

Stacja hydrologicz.

Skrot

rana., frji.

(r.-co;i.)

r. lip.

AB.
Aep.

3-, 3aHM.
3ua.
3aT.

3eM;i.
3HL.

H3B.
HCT

Znaczenie skrétu

Glinianka

Woda gorzko-stona
(w studniach i je-
ziorach)

Przejscia gorskie

A

Drewniany ($luza,
jaz)

W

zelazny, zelazisty.
kopalnie rudy ze-
laznej, huta ze-

3

Dzierzawa

Zatoka

tacha (rzeczna za-
toka, miejsce'do
przez.mowania
lub postoju statk.

Ziemny

Obozowisko zimo-
we na poéinocy

H

Wapniarnla,
piec wapienny
zrédto
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Skrot

Ka3., K3.
KaM.

KaM. yr.

Kair.
KHpil.
KHIIL

(koh.)
KOH

Kypr.

aeT.

MTM

MTC
MTi>

Znaczenie skrotu

K

Kamienny (rodzaj
dna brodu

Studnia

Koszary

Kamieniotomy,
kamienny

Kopalnie i szyby
weglowe

Cegielnia

Kisztak (osada S$re-
_ dniej Azji)
Zrodto

Kotchoz

Stadnina panstw.
Koczowisko (oboz.)
Kurhan

Jl

Lodowiec

Gajowka

Nadle$nictwo

Tartak

Schronisko w rejo-
nie stepowym,
zamieszkate tylko
w lecie

M

Miasteczko,
przyladek

Stacja meteorolog.

Chutor na terenie
zagranicznym

Warsztaty samo-
chéd.-traktorowe

Stacja sam.-trakt.

Ferma mleczno-
towarowa
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Skrot

Her{T.

li.

u

iiap.
iiep.
iiec.
ujiaT(j).
lIAK
KQll. CT.

11-OB
iiop.
noc.
noc. iii.

pa3B

Znaczenie skrotu

H

Zaktad rektyfikacji
nafty, wydobywa-
nie nafty lub naf-
towe szyby wiert.

0
Wyspa, wyspy
Obwoéd
Wawéz
Jezioro
Okrag

n

Piaszczysty, rodzaj
dna, ijrodu

Osada

Pomnik

Prom

Przetecz, przewo6z

Piasek

Rampa tadownicza
(kolej)

Wieza strazacka

Czasowe obozowi-
sko (w Azji)

Pétwysep

Porohy

Osada

Lotnisko potowe

Staw, sadzawka

Przystan

Przemyst

Rzeka
Rozjazd (kolej)
Ruiny
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Skrot

BO(«
C

py«-
py"i-

can.
cap.
cax.
CBX.

CHjr

yp-
Yik-

Znnczenie skotu

Radiostacja
Zrédio

Rada rejonowa
Kopalnia rudy
Strumien, ruczaj

c

Stodota
Cukrownia
Sowchoz
Wieza kiszonkowa
(zbiornik kiszon.
Skata
Sktad, sktady
Obora
Osada kozacka
Woda stona (w stu-
dniach, jeziorach)
Sopka, gorka
(w Azji)
Rada wiejska
Stacja
Stanica, osada koz.
Sucha (studnia)

T
Twardy (rodzaj dna
bI’OEKJ

Stacja towarowa

Torfowiska

Tunel

Centralne elektrycz.
stacje cieplne

y

Uroczysko

Szczelina, rozpadt.

Skrét

)

as p.
(DepM.

i

X xyT.

Xp.

ijjax.

Uil

9JlsB.

9ll.

lop.

cr.
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Znaczenie skrotu

&

Fanza (chinski dom)

Fort

Fabryka

Ferma

Folwark (na tere-
nach zagraniczn.;
maty majatek lub
cze$¢ majatku

X

Chutor
Grzbiet gorski

in

Szyb
Szkota *
Sluza

Elewator
Stacja elektryczna,
elektrownia

K)

Jurta (przenosny
dom mieszkalny
w ksztatcie kopu-
Iy lub stozka, po-

gty WOJ’roklem
blachq cyn-
kowa)
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Zakacznik 3,
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Tablica niektérych znakéw taktycznych
Czerwonej Armii

¢ 1

me

R6w normalnego
profilu dla druzyny
strzeleckiej

Réw tacznikowy

Réw przeciwlotn.

Schron lub ziemian-
ka z rowem taczn.

Punkt
obserwacyjny

CKM

RKM

KM przeciwlotniczy
Miotacz min

Dziato
przeciwpancerne
(HTO)

Dziato

Bateria przeciwlot.

-»F o=

iiii
nnnn

[a] ©

Dodatkowy
kierunek ognia
(granica)

DOT (dtugotrwaty
punkt ogniowy)

DZOT (dtugotrwaty
ziemny punkt ogn.)

Czotg zakopany
w ziemie

Zasieki z drutu
kolczastego
(trzyrzedne)

Koziot hiszpanski

Zwaty le$ne
z przejsciem

Skarpa

Réw
przeciwczotgowy

Przeszkody
przeciwczotgowe
z kamienia

Fugasy

Lotniska






Strzelecki punkt
ogniowy

Stanowisko
dowddcy

Opancerzony punkt
obserwacyjny

Odkryty punkt
obserwacyjny

Wieza

Pomieszczenie dla
oddziatu dyzurnego

Koszary
Baraki lub obO2
namiotowy

Sktad sprzetu
bojowego

Magazyn
zywnosciowy

Lekki karabin
maszynowy

Ciezki karabin
maszynowy

Karabin maszynowy
przeciwlotniczy
Punkt ogniowy

K. M.

Lekki miotacz min
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++ +

eooe,

yf111

=573)

Balony na uwiezi

Ptot z drutu
kolczastego
Zagrody z siatki
drucianej

Ptot z drutu 0 wy-
sokim napieciu
Pole minowe

Zagrody
przeciwczotgowe

Rowy
przeciwczotgowe

R6éw przeciwczot-
gowy z woda

Barykady na ulicach
i drogach

Zwaty lesne

Plac z urzadzenia-
mi zagradzajacymi,
nie nadajacy sie do
lagdowania

Sztuczne groble do
zalewu

Radiostacja

Reflektor

Posterunek pomia-
ru optycznego

Posterunek pomia-
ru akustycznego
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Ciezki miotacz min

Lekkie dziato piech.

Dziato przeciwlotn.

Ciezkie dziato
przeciwlotnicze

Lekkie dziato
przeciwlotnicze

Dziato
przeciwpancerne

Bateria lekka
Polowych haubic

Bateria ciezka
Polowych haubic

Bateria dziat 10 cm

JLLL 11
?']>

O
IS

nmmmartnmmmm
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Kabel podziemny
i szyb kablowy
Nadziemna linia
tacznosci

tacznoscé Swietlna

Polowa kolej zel.
Umocnienia, kt6-
rych rodzaj i miej-
sce potozenia nie
sa wiadome

Budowle niewiado-
mego typu

Obiekt
podminowany

Obiekt
zniszczony

Granica putku
Granica batalionu
Granica kompanii

Obiekty, charakter
ktérych i miejsce
potozenia jest wat-
pliwe, oznacza sie
znakiem zapytania
lub rysuje sie zna-
kiem niewypetnio-
nym.
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Zakgcznik 6,

Niektére wiadomosci praktyczne.

1 Jezeli na pokrycie obszaru, mieszczacego sie na
jednym arkuszu mapy w skali 1:1,000.000 sklei¢ mape
z arkuszy o wiekszej skali, wtedy rozmiary i ilo$¢ ar-
kuszy takiej mapy do sklejenia beda:

Pomiary llos¢ :
Skale w m arkuszy Unegi
1:1000000 0,6 na 045 1
1:500000 M, 09 4
1: 200000 22, 20 36 Nowy
podziat
1: 100000 44 ,, 44 144
Sklejanie bez
1:50000 88 ,, 80 576 [rozcinania
niemozliwe

1:20000 176 ,, 160 '2.304

2. Waga arkusza mapy zalezy od gatunku papieru,
na jakim jest wydrukowana; $rednio 1000 arkuszy map
w skali 1 : 100,000 do 1 ; 25.000 wazy 16 kg, w skali zas
1:1.000.000 i 1;500.000 — 2,5 kg.

3, W razie powiekszenia mapy sposobem fotogra-
ficznym lub dowolnie innym, doktadnos$¢ jej nie zwigk-
sza sie. W ten sposob, naprzyktad, mapa w skali 1 ;25.000
otrzymana w drodze powiekszenia z mapy w skali
1:50,000, nie bedzie doktadniejsza od mapy 1 ;50.000,
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Kiedy w Moskwie 12 godzina, to:

w Kirowie, Kujbyszewie, Stalingradzie, Tyflisie, Ba-
ku — 13 godz.

w Mototowie, Swierdtowsku, Czelabifisku, Aszchaba-
dzie — 14 godz.

w Tobolsku, Omsku, Karagandzie, Taszkiencie, Frun-
ze — 15 godz.

Nowosibirsku," Tomsku, Krasnojarsku — 16 godz,

w Irkucku, Utan-Ude — 17 godz.

w Czycie, Jakucku, Svetensku — 18 godz.

w Wierchojarisku, Chabarowsku, Wiadywastoku —
19 godz.

w Ochotskuj Svednie-Kotymsku — 20 godz,

w Pietropawtowsku na Kamczatce — 21 godz.

w Anadyrzu, Uellenie — 22 godz.

5. Najdtuzszy dzien w roku — 22 czerwca (letnie

przesilenie dnia z noca). Najkrotszy dzien w roku — 22
grudnia (zimowe przesilenie dnia z nocg).

Dzien réwny nocy 21 marca (wiosenne zréwnanie

dnia z nocg) i 23 wrzeSnia (jesienne zréwnanie dnia
Z noca).

6. Zalezno$¢ miedzy starymi rosyjskimi i metrycz-

nymi miarami dtugosci.

1 wiorsta = 500 sgzni = 1,0668 kilometra
1 sgzen = 7stop = 2,13 metra
1 stopa = 12cali = 0,30 metra
1 cal = 10linit = 2,54 centymetra
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