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PRZEDMOWA DO DRUGIEGO WYDANIA.

Rozsprzcdanie 5000 egzemplarzy tej JhstazeczlO
W ciggu kilku miesiecy utwierdzito nas w przekonaniu,
ze jest ona pozyteczna.

Wydanie drugie zmieniliSmy nieco, stosujgc sie do
zyczliwych wskazowel gen. dyw. Serdy-Teodorskiego oraz
gen. brygady dr. Kukiela Marjana.

ZamiesScilisrgy kilka zadan na walke z kawalerja,
kierujgc sie tu gtéwnie Wskazdwkami gen. brygady dr. Ku-
kiela; dos¢ trudno obmys$leé¢ tego rodzaju déwiczenia dla
szeregowca i sekcji, gdyz c¢wiczenia takie majg z koniecz-
nosci charakter wyszkolenia technicznego i powinny byé
przedmiotem Instrukcji walki na bagnety i granaty i In-
strukcji strzeleckiej, podczas gdy ¢wiczenia przez nas po-
dawane majg charakter taktyczny; jes$li idzie o druzyne,
temat byt znacznie tatwiejszymi” tu zastosowalismy sie do
otrzymanych wskazoéwek, wyprzedajgc nieco regulamin
piechoty i wprowadzajac tytutem proby niektére inowacje
(np. szyk zwany przez nas ,jezem" i t. p.).

Cwiczenia bojowe 1






PRZEDMOWA DO PIERWSZEGO WYDANIA.

Mys$l opracowania zbioru zadar bojowych dla sze-
regowca, sekcji i druzyny powstata wsréd oficerow Szkoty
Podchorgzych w czerwcu 1922 r.

Trudnosci, na jakieSmy napotykali przy organizo-
waniu tych éwiczen dla uczniéw Szkoty, utwierdzity nas
w $wiadomosci, ze koledzy nasi, pracujacy w putkach pie-
choty, natrafiajg na trudnosSci jeszcze powazagiejsze.

Swiezo$¢ zasad, wiele nowosci zawartych w regula-
minach, trudno$¢ uzmystowienia zoinierzowi skomplikowa-
nej walki nowoczesnej, sktonity nas do tego, ze doswiad-
czeniami w trudzie zdobytemi chcemy sie podzieli¢ z ko-
legami, pracujgcymi w oddziatach.

Zadania, zawarte w niniejszej ksigzeczce, zebrane
sg i opracowane na podstawie zadan przemyslanych, oraz
przygotowywanych sumiennie i kilkakrotnie sprawdzanych
na naszych ¢éwiczeniach.

Koledzy, ktérzy przeszIRpfzez Szkote Podchorazych,
mieli mozno$¢ zaznajomienia sie ogdlnie z metodami pracy
ic szkole; nie zdotali jednak z pewno$cig przejs¢ prak-
tycznie Wszystkich podanych tutaj zadan.



Duza ilos¢ nowych regulaminéw oraz bardzo ciezl“ie
Warunki pracy w oddziatach nie zawsze utatwiajg ofice-
rowi zorjentowanie sie W catym szeregu nowych zagadnien,
wyplywajacych z regulaminéw, oraz utrudniajg spokojna,
normalng prace.

Ksigzeczka ta ma na celu utatwi¢ te prace.

Bytoby jednak powaznym btedem, gdyby kio$, ko-
rzystajacy z niej, uwazat catoksztatt zagadnien, zwigza-
nych z wyszkoleniem bojowem zoinierza, za wyczerpany,
oraz gdyby podane w niej rozwigzania uwazat za jedy-
nie prawdziwe.

Kazde zadanie taktyczne moze mie¢ rozne rozwig-
zanie. Dobremi rozwigzaniami sg Wszystkie logiczne i jasne.
Podane tematy i rozwigzania sg sprawdzone.

Zdajemy sobie sprawe z wielu bleddw i niedociag-
nien; wdzieczni bedziemy kolegom za sprostowanie ewen-
tualnych bledéw, oraz za cenne rady i wskazowki.

Jesdli chociaz w czesci zdotamy poméc kolegom z od-
dziatbw w ich pracy oraz przyczynimy sie do ustalenia
wzglednie do wyrobienia metod szkolenia W oddziatach,
ksigzeczka ta swoje zadanie w zupetnosci spekni.

Warszawa, w marcu j923 r.



UWAGI WSTEPNE.

Uktad pracy niniejszej oparty jest na logicz-
n3“m toku rozwoju wyszkolenia bojowego zotnierza,
oraz na ,dodatkach®“ do francuskiego Regulaminu
piechoty.

Slov/nictwo wzigte jest ze wspomnianego re
gulaminu i z regulaminéw naszych.

Wzorem klasycznym, z ktédrego czerpaliSmy
petng dionia, byty wspaniate jako konstrukcja my-
Slowa oraz jako wzoér regulaminu ,Annexes“. Czer-
piac jednak stamtgd, w niczem nie naruszyliSmy,
ani nie sprzeciwiliSmy sie naszym regulaminom.

Ponadto uwzgledni¢ staraliSmy sie elementarne
zasady dydaktyki w zastosowaniu do wyszkolenia
bojowego.

Wspomniany regulamin francuski dzieli wy-
szkolenie bojowe szeregowca jia:

wilasciwe wyszkolenie osobiste,

¢wiczenia bojowe sekcji,

¢wiczenia bojowe druzyny.



Cwiczenia wyszkolenia bojowego osobistego
i sekcji majg za zadanie kazdemu zoinierzowi d té
mozno$¢:

a) nalezytego skorzystania z ¢wiczen druzyny,

b) dziatania w razie potrzeby z wiasnej ini-
cjatywy.

Cwiczenia te rozpoczynajg sie réwnoczesnie
z przygotowaniem technicznem zotnierza. Ich tok
zalezy od rozwoju znajomos$ci wyszkolenia technicz-
nego. Metoda tych ¢wiczen powinna opiera¢ sie na
nastepujgcych zasadach :

1 Nalezy oprze¢ sie na tej wtasciwosci umystu
cztowieka, ze najtatwiej zapamietuje to, co doktadnie
zrozumiat; stad konieczno$¢ jasnego i przystepnego
Wyttumaczenia.

2. Najgtebiej utkwi w umysle zoinierza to, do
czego sam doszedt; nalezy przeto celowo stawia-
nemi pytaniami zmusi¢ rel*ruta do myslenia i wyciggnaé
z niego odpowiedz.

3. Wszelkie wiadomosci nalezy podawac a; ma-
tych dozach, aby zbyt v/ielka iloScig materjatu nie
zaciemniac¢ tego, co zoinierz ma pojac.

4. Co pewien czas powtarza¢ przerobiony ma-
terjat i taczy¢ go w pewne catosci, aby stworzy¢ realny
obraz czynnos$ci zoinierza w walce.

5. Niezwykle waznym czynnikiem wyszkolenia
jest sumienno$¢ i drobiazgowo$¢ instruktora; nie wolno
mu absolutnie czego$ niedopatrze¢; w u)yszkolenhi osobi-









OGOLNE WSKAZOWKI
CO DO ORGANIZOWANIA CWICZEN.

Aby ¢wiczenia bojowe przedstawiaty istotng
warto.$§¢, muszg by¢ podobne do rzeczywistej walki.

Da sie to osiggna¢ jedynie przez dokladne przed-
stawienie ognia i jego skutkéw.

Cwiczenia bojowe bez uzmystowienia skutkow
ognia bedag zawsze kryly niebezpieczenstwo fatszy-
wego przedstawienia obrazu walki.

O ile pozorowanie skutkéw ognia w wyszkole-
niu bojowem pojedynczego zoinierza nie przedsta-
wia powazniejszych trudnosci, o tyle juz w wyszko-
leniu sekcji, a w kazdym razie druzyny, pozorowa-
nie ognia musi by¢ do kazdego prawie ¢wiczenia
skrupulatnie przygotowane i obmysS$lane; juz przy
¢wiczeniach druzyny dla niektdrych zadan musza
by¢ przewidziani osobni rcrzjemcy, ktérzy pomagaja
kierownikowi ¢éwiczen, wzglednie instruktorowi.

Wiele zadan, podanych w tej ksigzeczce, ma
opisane szczeg6towe sposoby, ktéremi pomaga sie
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fantazji zoinierza do uzmystowienia obrazu rzeczy-
wistej walki, wtasnych, sgsiednich i nieprzyjaciel-
skich oddziatow, skutkéw ognia nieprzyjacielskiego
oraz wtasnego; ramy tej pracy nie pozwolity na to,
aby we wszystkich zatozeniach i rozwigzaniach po-
dawaé¢ wszystkie mozliwe sposoby; zbiorek statby
sie powaznym tomem, z ktdrego trudno byloby ko-
rzysta¢ w praktycznej pracy instruktorskiej.

Oficjalna, bedaca w przd)-gotowaniu, instrukcja
wyszkolenia bojowego okresli z pewnos$cig wiele
z tych sposob6w, oraz poda metode omawiania.

My ograniczymy sie tutaj do zebrania pewnych
wytycznych, ktoére nie sg absolutnie wigzace, lecz
moga ulega¢ zmianom zaleznie od $rodkéw i wa-
runkéw miejscowych :

1 Cwiczenia nav/et najmniejszej jednostki po-
winny by¢ przerabiane Wzwigzku taktycznym; kazdy od-
dzial walczagcy ma swe okre$Slone zadania, bedace
czesScig zadania jednostki wyzszej.

Zotnierz musi zdawaé sobie sprawe z tego,
ze samodzielno$¢ i inicjatywa wtedy tylko dadzg
korzystne wyniki, jezeli dziatanie jego jest ogniwem
w dziataniach innych jednostek piechoty i innych
broni; nalezy wiec przedstawi¢ sagsiednie oddziaty (sek-
cje i druzynjOi ~ nawet poszczegblnych zotnierzy.

Dwudruzynowy “pluton jest w czasie pokoju
zwykle tg jednostkg, w ktérej oficer kieruje wy-
szkoleniem bojowem; pluton taki nie W3”starcza zwy-
kle, aby przerobi¢ ¢wiczenia druZdmag w ramach
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rzeczywistych; bez ¢wiczen sekcji i druzyny nie do
pomyslenia sg ¢wiczenia bojowe plutonu w skia-
dzie bojowym, czy tez éwiczenia kompanijne.

Juz ¢wiczenia druzyny moga by¢ przerabiane
jedynie w ramach pozorowanych; sasiednie druzy-
ny i druzyny pierwszej (drugiej) linji musza by¢
przedstawione; pozoruje sie je w ten sposob, ze
sgsiednig druzyne przedstawia dwu zotnierzy, nio-
sagcych tarcze. Ksztatlty i wymiary tych tarcz sa
w Cwiczeniach elementarnych obojetne. Wystarczy,
aby byty proste, logiczne i azeby zotnierz zapamie-
tat sobie tarcze, przedstawiajace oddziaty piechoty
wilasnej, wtasne czolgi, oraz chorggiewki pozorujgce
ogien artylerji nieprzyjacielskiej.

O ile idzie o piechote nieprzyjacielska,
a w szczeg6Inosci o nieprzyjacielskie karabiny ma-
szynowe, nie nalezy w tym wypadku uzywac¢ sche-
matycznych tarcz.

Powinno sie umieszcza¢, w celu stworzenia
realnego obrazu walki, karabiny maszynowe rzeczy-
wiste lub tez tarcze, przedstawiajgce doktadnie gto-
wy lub karabiny maszynowe, zaznaczajgc chorg-
giewkami kierunek strzatu. Karabiny maszynowe
lub gtowy strzelcéw i figury powinny by¢ .umiesz-
czone w ten sposob, jak sie je umieszcza w walce
rzeczywistej.

2. Nie wolno pod zadnym pozorem zmienia¢ w wyo-
brazni zoinierza terenu, to 7.ngcz.y, nie wolno przyjac
dla pewnego ¢wiczenia, ze droga oznacza np. rzc-



ke, taka — jezioro, albo tez podawaé, ze dom lub
drzewo sg tam, gdzie ich faktycznie niema; teren
nalezy braé tak, jak sie rzeczywiscie przedstawia.

Jesli nie rozporzadza sie dostateczng iloScig
czasu do przygotowania dla éwiczenia umocnien po-
lowych, mozna wyjgtkowo poda¢ zoinierzom w za-
tozeniu, ze umocnienia istniejg, chociaz w rzeczy"
wistosci ich niema.

3. Niezmiernie waznem dla dobrego zorgani-
zowania i korzystnego przeprowadzenia ¢wiczenia
jest racjonalne przedstawienie rozmieszczenia i dzia-
tania oddziatéw nieprzyjacielskich.

W mys$l naszego regulaminu nieprzyjaciel moze
byé rzeczywisty, pozorowany lub przyjety.

Cwiczenie moze by¢ jednostronne lub dwu-
stronne. Przy (¢wiczeniu jednostronnem Kkierownik
kieruje zachowaniem sie przeciwnika i reguluje je sto-
sownie do tego, czego chce nauczy¢; manewr nieprzy-
jacielski jest okreslony przez instruktora tak, aby
wywotaé u oddzialu ¢wiczonego przeciwdziatanie,
ktoreby uwydatnito to, czego sie chce nauczyé¢. To
przeciwdziatanie odbywa sie wedtug planu okreslo-
nego z gory; c¢wiczenia tak zorganizowane sg najko-
rzystniejsze, gdyz w zupetnosci zalezg od woli kie-
rownika; sa zasadniczg formg cwiczen.

Cwiczenia dwustronne korzystne sg wtedy, gdy
zotnierze sa doskonale wyszkoleni; stuzg gtownie
dla wyszkolenia oficerow i podoficerow i dla wy-
¢wiczenia bojowego wiekszych jednostek.
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W ¢wiczeniach jednostronnych, ktére pozo-
stang jedyng formag déwiczeA w oddziatach do dru-
zyny wigcznie, nieprzyjaciel moze by¢. przyjety albo
pozorowany, wyjatkowo rzeczywisty. Nojdogcdniejszy
jest nieprzyjaciel pozorowany.

W szystkie jasne sposoby pozorowania nieprzy-
jaciela sg dobre. Druzyne bojowg mozna upozoro-
waé 2 zotnierzami, z ktdrych jeden jest dowddca
tej druzyny; mozna jg upozorowaé tarcza, przed-
stawiajgcg grupe recznego karabina maszynowego
(lekkiego karabina maszynowego); (nie nalezy ni-
gdy przedstawia¢ karabina maszynowego tarcza
schematyczng), strzelaniem $lepg amunicjg z kara-
binéw, ruchem choragiewki lub tez gtosem klekotki;
w ostatecznosci pudetko drewniane z cienkich de-
sek, napetnione kamieniami, moze pozorowac¢ ka-
rabin maszynowy.

Ogien artylerji—chorggiewkami i gongami lub
tez wybuchami saletry, soli Bertholet’a i t. p.

Lotnika nieprzyjacielskiego — syreng.

4. Niezmiernie wazng rzeczg jest przedstawienie
kow ognia karabinéw maszynowych. Linje ognia wy-
znacza sie 2 chorggiewkami, ukrytemi na linji ognia
karabindw niaszynowych; przesuwanie jednej z cho-
ragiewek oznacza sianie ogniem.

Zotnierzy, ktérzy wejdg na linje ognia w chwili
kiedy karabin maszynowy nieprzyjacielski nie jest
w danej chwili ostrzeliwany, uwaza sie za rannych
lub zabitych.

sktt-



5. Niezmiernie waznem jest sprawne funkcjono-
wanie rozjemcdw. Czynnos$ci rozjemcy w ¢wiczeniach
pojedynczego zoinierza i sekcji wykonywuje kierow-
nik ¢éwiczenia; juz jednak w niektéorych ¢wicze-
niach zespotow grenadjerskich, oraz w wielu ¢wi-
czeniach druzyny potrzebny jest osobny rozjemca,
ktérego zadaniem bedzie:

a) ocenié¢, czy dany ruch wzglednie czynnos$¢
bojowa jest w danej chwili logiczna i racjonalna;

b) wyciggnagé z btedu konsekwencje i natych-
miast zareagowaé na btad usunieciem z ¢wiczenia
zotnierza czy oddziatu, ktory bigd popetnit.

Zasadniczym bitedem, bardzo czesto popetnia-
nym na c¢wiczeniach, jest nieodpowiednie zachowa-
nie sie w stosunku do ognia nieprzyjacielskiego,
oraz bezmys$lne i niecelowe prowadzenie i organi-
zowanie ognia witasnego.

Rozjemca wiec zareaguje natychmiast w na-
stepujacych wypadkach:

jesli oddziat, nie wykorzystujagc terenu, wej-
dzie na linje ostrzeliwang przez karabin maszy-
nowy nieprzyjacielski, nie bedacy pod ogniem
wiasnym;

jesli ¢wiczacy bedg posuwali sie wprzod, w sku-
tecznym ogniu nieprzyjacielskim, gwatcgc zasade
wspotdziatania ognia z-ruchem, t. zn. w chwili, kiedy
ich ruch nie bedzie poparty ogniem sgsiadow;

jesli zachowanie sie zotnierzy, wzglednie do-
wodcdw nie bedzie odpowiadato zachowaniu sie
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w walce rzeczywistej (dowodca sekcji wydaje roz-
kaz stojac i t. p.);

jesli np. reczny karabin maszynowy witasny
bedzie strzelat bez przerwy, nie bioragc pod uwage
iloSci posiadanej amunicji i czasu, w ktdrym mozna
dang ilo$¢ naboi wystrzeli¢;

jesli pocisk artyleryjski uderzy w bezposred-
niem sasiedztwie stojgcego oddziatu zwartego;

jesli dowddca druzyny nie zorganizuje sobie
w walce dostawy amunicji dla wiasnego recznego
karabina maszynowego;

jesli grenadjer z gartaczem zechce natychmiast
nasladowac¢ wyrzucenie takiej ilosci granatow kara-
binowych, ktdrej nie moze nie$¢ z sobg i t. p.

Nie sposob wymieni¢ wszystkich wypadkow,
w ktérych rozjemca bedzie musial wkracza¢. Wy-
mieniliSmy najwazniejsze i to tylko takie, ktore
moga zachodzi¢ w ¢wiczeniach, omawianych w ni-
niejszej ksigzeczce.

Czynnosci rozjemcédw w ¢wiczeniach plutonow,
kompanij, bataljonéw, <¢wiczeniach dwustronnych
sg skomplikowane, trudne i wymagajg wyrobienia
i przygotowania; omawianie ich przekroczytoby ramy
tej pracy; zostang z pewnoscig okreSlone osobng
instrukcja.

Z tego jednak, co pcrdaliSmy wyzej, wynika
ze praca rozjemcy musi by¢ szczeg6towo przygoto-
wana i omoéwiona.

Rozjemce wyznaczy kierownik ¢wiczenia z po-
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$rod tych oficerow i podoficeréw, ktérzy nie biora
zadnego udziatu w ¢wiczeniu; rozjemca musi sie zaj-
mowaé jednym oddziatem i to $cisle okre$lon3i'm.

Przed ¢wiczeniem, jak przewidujg nasze i obce
regulaminy, powinien kierownik ¢wiczenia w tere-
nie udzieli¢ rozjemcy (om) wskazéwek odnoszga-
cych sie do:

a) celu ¢wiczenia,

b) szczegb6téw organizacji ¢wiczenia,

c) szczegb6tow co do nieprzyjaciela,

d) rozkazéw, ktdére zostaly wydane,

e) ewentualnych dziatan, ktére rozjemcy maja
spowodowa¢ wskutek dziatania nieprzyjaciela.

Rozjemcy zapewniajg wtasciwy bieg ¢wiczenia:
muszg je $ledzi¢ w najdrobniejszych szczegotach,
a przez zapisanie wszystkiego, co widza, dostarczy¢
kierownikowi ¢wiczenia materjalu do omowienia.

6. Aby z ¢wiczenia wynikta konkretna korzys¢
nalezy zen wysnuc¢ te nauke, ktdrg sobie kierownik
¢wiczenia postawi, organizujagc dane C¢wiczenie.
W ksigzeczce przy niektérych zadaniach podano
wiele przyktadéw omowien, tutaj podamy tylko pewne
szczegOty.

Do omowienia ¢wiczenia zbierajg sie koto kie-
rownika (instruktora) wszyscy biorgcy w niem udziat
zotnierze i podoficerowie, oraz oddzialy pozorujace.
Stajg wokoto kierownika tak, by pozostawali do siebie
w takim stosunku, w jakim znalezli sig w terenie przy
koricu ¢Ewiczenia.
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Najwiekszg wartos¢ ma omoéwienie na tym
terenie, gdzie odbyto sie ¢wiczenie bojowe i bez-
posrednio po nim.

Kierownik przypomina pokrétce zatozenie i za-
pytuje nastepnie wykonawcéw o to, co robili
w czasie roznych faz éwiczenia; przytem stara sie
wyjasnic:

czy zadanie zostato zrozumiane,

czy powziete w czasie dziatania decyzje od-
powiadaty zadaniu i potozeniu,

czy wydane rozkazy wyrazalty jasno wole
rozkazujacego,

czy zadanie zostato catkowicie wykonane,

jakie btedy dostrzezono w wykonaniu.

Kierownik ¢wiczen wykazuje, dlaczego decyzja,
o ile byta btedng, nie osiggneta zamierzonego celu,
a w koncu zbiera wyciggnieta nauke i podaje ja
w Kkilku jasnych i wyraznych zdaniach.

Kohcowe stanov/iska nalezy zaznaczy¢ pozo-
stawionemi tam przed zbiérka plecakami, kara-
binami i t. p.

7. W azng jest rzeczg, hy wyszkolenie bojowe szto
w parze z catoksztattem wyszkolenia; ksigzeczka niniej-
sza nie obejmuje catoksztattu i odnosi sie jedynie
do wyszkolenia bojowego. Cwiczenia podane w niej
powinny by¢ tak organizowanej aby nie trwaty diuzej
niz to koniecznie potrzebne; jedne z nich wraz
z omdwieniem nie beda trwaty diuzej niz 15 minut,
inne zajmg o wiele wiecej czasu.

C-wiczenia bojowe. 2
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Rzeczg instruktora jest znalez¢ czas na wszystko.

8. Przy przygotowaniu, zorganizowaniu i prze-
prowadzeniu ¢wiczenia nalezy:

a) ustali¢ przedmiot éwiczenia t. zn. wybraé punkt
regulaminu, ktéry instruktor chce przeprowadzic,

b) wyszukaé i wybraé teren potrzebny do da-
nego c¢wiczenia,

c) opracowac zatozenie,

d) przygotowac cEwiczenie (Srodki, instrukcje dla
oddzialdw pozorujacych, rozjemcow i instruktorow),

e) przeprowadzi¢ ¢wiczenie,

f) omowic je,

9. Przed rozpoczeciem Cwiczen bojowych nalezy
przeprowadzi¢ dla rekrutow pokazy; pokazy te po-
winno sie zorganizowa¢ w nastepujacy sposob.

Naprzyktad naciera kompanja w zwigzku; wy-
konujg to éwiczenie zotnierze wycéwiczeni (drugiego
rocznika); instruktor, wyjasniajac pokaz, daje rekru-
towi ogo6lny obraz walki'piechoty; nastepnie kaze
rekrutom to c¢wiczenie wykonac.

To C¢wiczenie drugie nie uda sie z pewnoscia;
¢wiczonym jednak pozostang dwa wrazenia:

ogo6ilny obraz walki oraz

poczucie, ze musza wiele pracowac, aby do-
rownac starszym kolegom.

Ponadto zrozumiejg celowo$¢ éwiczen.



1.
WEASCIWE WYSZKOLENIE OSOBISTE.

A. ZNAJOMOSC TERENU.

Pierwszym ¢wiczeniem 2z zakresu os*obistego
wyszkolenia bojowego bedzie ¢éwiczenie zapoznajace
szeregowca z terenem. ldzie o to, by Zotnierz umiat
nietylko zrozumieé rozkazy dowddcy, lecz by sam
potrafit da¢ potrzebne Sciste informacje. Trzeba mu
wyjasni¢ znaczenie takich okres$len, jak: teren za-
kryty, odkryty, poprzerzynany, pagorkowaty, ptaski;
ostona terenowa, ochrona, wzniesienie, wzgdrze,
dolina, siodto, stok, podno6ze, szczyt.

Objasnienia te nie mogag mieé¢ charakteru teore-
tycznego wyktadu; zoinierz, naprowadzony przez
pytania instruktora powinien sam doj$¢ do zrozu-
mienia tych poje¢; rozne $rodki poglagdowe powinny
mu utatwi¢ zapamietanie nazw (poréwnanie z da-
chem, z siodiem i t. d.).

W poczatkach do objasnienia tych zadan na-
daje sie najlepiej prymitywny stot plastyczny (skrzy-
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nia lub deska z v/ilgotnym piaskiem), na ktorym
instruktor moze w bardzo prosty sposob przedsta-
wi¢ teren wedle upodobania i dostosowa¢ go da
przewidzianego ¢wiczenia. Zastosowanie stotu pla-
stycznego koniecznem jest w garnizonach, w ktérych
daje sie odczuwa¢ brak terendw urozmaiconych.
Trzeba rowniez zapoznac¢ uczniow z tlem tere-
nowem i ze znaczeniem tego tta w odniesieniu do
widocznos$ci zotnierza umundurowanego i uzbrojo-
nego. Rzeczg instruktora jest osadzi¢, co najlepiej
whbhije sie w pamiel szeregowca przez zwykie wy-
jasnienie, a co drogg prostego nieskomplikowanego
¢wiczenia.
Dla y~yjasnienia okreslen terenu: zakryty, pa-
gérkowaty i t. p., wystarczy umiesci¢ sie z rekru-
tami na wysokim punkcie
terenu odznaczajgcego sie
27 réznemi cechami i z tego
punktu wskazywaé¢ na ten
lub inny teren.
Dla wykazania réznicy
m.iedzy zastong a ochrong mozna urzadzi¢ bardzo
proste Cwiczenie.

Ryi

Cwiczenie /.

Umiesci¢ jednego rekruta w gtebokim rowie R,
drugiego za krzakami K tak, by pozostali przy instruk-
torze tego nie widzieli. Pozostatym rekrutom zwrd'
ci¢ uwage na krzak K i row R i kaza¢ obserwowac.



Zauwazg oni prawdopodobnie szybko ukrytego w ro-
wie, nie zauwazg natomiast bedgcego za krzakami.
Na umowiony sygnat rekrut ukryty za krzakami
podniesie sie i v;tedy wszyscy go widzg.

O wartosci ochrony przekonaé bedzie mogt
instruktor swych ucznidéw, je$li kaze poszczeg6lnym
z nich wejs¢ raz do rowm, drugi raz za krzak,
innym za$ kaze rzuci¢ cho¢by kamieniem i do tego,
ktory jest w rowie i do tego za krzakami. Prze'
konaja sie wowczas dobitnie, ze réw (wglebienie)
z tatwoscia chroni, krzaki — tylko ostaniaja.

Zamiast rowu do tego Cwiczenia mozna uzy¢:
muru, nasypu i t. p.

Dla zapoznania ze znaczeniem tia terenu w od-
niesieniu do widocznosci zoinierza urzadza sie na-
stepujagce Cwiczenie.

Cwiczenie 2.

Z pos$rdod grupy ¢wiczacych rekrutdw instruktor
wybiera kilku, umieszcza ich niewidocznie dla po"
zostatych na r6znem tle terenu, ktdry ma przed
sobg i na réznych odlegtosciach od grupy, ktora
bedzie obserwowa¢. Umawia sie z nimi co do
znakdw potrzebnych do porozumienia sie z tymi,
ktérzy majg sie ukryé, a pozostatym nakazuje
obserwowac.

Obserwujacy szybko zauwazg, ze ich koledzy
w ciemnym ubraniu np. odcinajg sie na tle zdttego
piasku, ze posiadajagc mundur potowy sg juz na
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niewielkich odlegtosciach niewidoczni na tle roli,
trawy, rzyska i t. p.

Zazwyczaj przy tego rodzaju ¢éwiczeniu—jeden
dwu, a czasem wiecej umieszczonych na odpowied-
niem tle nie zostanie przez obserwujacych odkrytych.
Wéweczas instruktor uméwionym sygnatem lub zna-
kiem kaze im sie poruszy¢ lub powstaé. Widzg to
obserwujgcy i majg wowczas mozno$¢ przekonac sie
0 znaczeniu tta dla niewidocznosci.

Fantazja instruktora i pomystowo$¢ moze ¢wi-
czenie to urozmaicic.

Juz przy pierwszym wyprowadzeniu rekrutow
w pole obok zaznajomienia sie z rzeczami wyzej
podanemi zapozna¢ ich trzeba z kierunkami (strony
Swiata).

Naprzod trzeba rekrutowi doktadnie okresli¢
kierunek pétnocny, potudniowy, zachodni i wschod-
ni. Zastosowac tu nalezy najprostszy spos6b przez
wskazanie miejsc, gdzie storice wschodzi, zacho-
dzi i t p. W nocy trzeba im pokazaé¢ gwiazde
polarng, kaza¢ im stang¢ twarzg do niej, oraz wy-
ttumaczy¢, ze wschéd beda mieli po prawej, zachod
po lewej rece.

Mozna tez pokaza¢ im kompas.

Nastepnie dawa¢é mozna poszczeg6lne zadania
odszukiwania kierunku. Naprzyktad:

Cwiczenie 3. A

Instruktor wskazawszy wpierw strony Swiata
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staje z rekrutem na pagdrku P (rys. 2) —podawszy je-
den kierunek, kaze jednemu z nich dojsé do wschod-
niego wylotu wsi Czerniakéw, drugiemu do zachod-
niego wylotu, trzeciemu na po6inocny skraj lasku L,
czwartemu na potudniowy skraj lasku L, i t. p.
Moze ich rowniez wysyta¢ po 2-ch w réznych od-
stepach czasu.

Pin. Czemi&kow

Rvs. 2.

Gdy juz znajg i orjentujg sie dobrze w gtow-
nych kierunkach, mozna to samo przerabia¢ i zgda¢
okre$lenia i znalezienia kierunkéw posrednich (pé#t-
nocno-wschodnich, pétnocno-zachodnich).

Nie mozna zaniedbywaé¢ zadnej okazji przy
wyjsciu w pole z rekrutami, by nie wskazaé¢ im
stron $wiata i nie zada¢ wzajem od nich okresle-
nia kierunkéw, w jakich lezg przedmioty terenu,
ktéore majg dookota siebie.

Do znajomosci terenu nalezy opis terenu
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obserwowanego zawsze z punktu o rozlegtym wi_
doku. Instruktor nigdy nie moze poprzesta¢c na
tern, by mu rekrut jedynie stwierdzit swym wzro-
kiem, ze naprzyktad na péinoc od miejsca, w kto-
rem sie znajduje, lezy wie$s. Naprowadza natych-
miast jego mys$li w kierunku wojskowego znaczenia
wsi zapomocag mniej wiecej takiej rozmowy:

Cwiczenie 4.

Instr. — Szer. Z. Co widzicie na potudnie od
miejsca, w ktdrem sie znajdujemy ?

Rekr. — Wies.

/. — Malta, czy duza?

R. — Mala.

/. — lle ma chatup ?

R — 15

I — Czy piechota mogtaby sie w tej wsi za-
kwaterowac?

R. — Mogtaby.

7. — Czy duzo piechoty mogtoby stangc ?

R.— (nie odpowie na razie).

Instruktor pomaga mu w rozumowaniu; liczac,
ze np. w jednej chatupie pomiesSci sie druzyna,
a wiec w 15 chatupach — cata kompanja.

7. mSzer. M. Czy wie$ znajdujgca sie od wsi
dopiero co omawianej na wschdd jest podobna do
tamtej, czy inna.

R.— Inna?

7. — Dlaczego ?
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R.— Jest wieksza 2 razy i ma kos$ciot, na-
stepnie tuz za wsig jest duzy folwark.

/. — Jaka wiec rdznica miedzy temi wsiami ?

R.— (nie wie).

/. — lle wojska pomiescitoby sie w tej wsi?

R. — (logicznie wnioskujac). We wsi z kosciotem
i folwarkiem pomieszczg sie 3 kompanje piechoty.

7. — Gdzieby mogt by¢ pomieszczony do-
wobdca ?

R.— Na folwarku lub plebanji.

/. — Szer. Z. Co oznaczajg dwa szeregi to-
poli, ciggnacych sie od jednej do drugiej wsi?

R. — Szose.

/| — Po czem poznajecie, ze to szosa a nie

zwykta droga piaszczysta ?

R.— Widze w réwnych odstepach kamienie,
ktore zwykte umieszczone sg przy szosach.

l. — Jakie znaczenie dla wojska moze
taka szosa?

R. — (nie wie).

7. — (naprowadza go, ze dla artylerji i ta-
borow).

R. — Przej$¢ po niej moze tatwo artyterja.

7. — Szer. K. Do czego moze postuzyé woj-
sku kosciot ?

R. — (nie wie).

7. — (naprowadza go, ze ,z wysokich punktéw

daleko widaé¢, i”ze nalezy dowiedzie¢ sie, gdzie jest
nieprzyjaciel).

mieé
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R.— Z wiezy mozna dobrze wszystko widzie¢,
gdyz jest wysoka.

Nie zawsze rekrut bedzie sam wysnuwat, lo-
giczne i rozsgdne wnioski; rzeczg tedy instruktora
jest naprowadzi¢ go na nie, przy pomocy odpo-
wiednich pytan i wyjasnien, by rozwijaé w ten spo-
sob jego zmyst taktyczny.

Z kazdym przedmiotem terenu postagpi¢ mozna
w ten sposob, poswiecajagc mu niewiele czasu.

Tego rodzaju déwiczenia mozna przerabiaé
w czasie marszu na strzelnice i t. p.

Powyzszg metoda (pytan i odpowiedzi, dawa-
nych przez rekrutow) osiggnie sie zawsze najlepsze
wyniki, poniewaz odpowiedZz kazda musi by¢ prze-
mys$lana i jako taka tatwiej utrwala sie w gtowie
rekruta.

B. WYZYSKANIE TERENU.

Mozna wykorzystywac¢ teren tylko w stosunku
do przedmiotu wyraznie oznaczonego.

Nalezy wiec zawsze kazde ¢wiczenie, majace
nauczy¢ wykorzystania terenu zaréwno dla ruchu
wprzéd jak i obrony, oprze¢ na bardzo prostem
zatozeniu taktycznem.

1. Wykorzystanie terenu dla ruchu.

W czasie ruchu mozna wyzyskiwacé teren albo dla
posuniecia sie wprzéd w stosunku do miejsca, gdzie
znajduje sie przeciwnik, lub dla przesuniecia bocznego.
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Wyzyskiwanie terenu dla posuniecia sie naprzod
jest typowym przyktadem posuwania sie szperaczy
patrolu zwiadowczego Ilub rozpoznawczego — dla
posuniecia sie bocznego Ilub w tyt — przyktadem
gonca nawigzujgcego #gcznos$¢ z sasiadami lub nio-
sgcego meldunek do dowddcy wyzszego.

Aby uskuteczni¢ wyzyskanie terenu w ruchu,
zotnierz musi:

a) stang¢ twarzg w odpowiednim Kkierunku,

b) méc widzie¢ w odpowiednim kierunku,

c) moc strzelaé w danym kierunku,

d) ostoni¢ iochroni¢ sie przed wzrokiem iogniem
nieprzyjaciela.

Cwiczenie 5.

Instruktor ma przy sobie grupke, sktadajgca sie-
najwyzej z 6 rekrutow; umieszcza ich za zastong
w odlegtosci 100— 300 m od miejsca, w ktorem
znajduje sie pozorowany przeciwnik (podoficer lub
juz wyszkolony szeregowiec). Przeciwnik ten ma
polecone kazde wadliwe posuniecie sie wyzyskuja-
cych teren zaznacza¢ $lepemi strzatami.

Grupie ¢wiczenej wskazuje sie miejsce prze-
ciwnika, daje sie wyjaSnienia, ze tylko wybieranie
skrytego dojscia lub krotki skok w wypadku prze-
chodzenia odkrytego terenu jest warunkiem mozli-
wosci dojscia do wyznaczonego punktu.

Nastepnie rozkazuje poszczeg6lnym rekrutom
przesuwac¢ sie od miejsca, w ktdrem znajdujg sie.
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mdo punktow wyznaczonych. Zezwala sie im wiec
na wybér drogi. Przy popetnianiu réznych biedow
z chwilg, gdy pada strzat pozorujagcego przeciwnika,
instruktor usuwa z ¢wiczenia popeiniajagcego biedy,
rozkazujac mu pozosta¢ na miejscu. Trzeba zwrdcic
mu uwage, Ze strzal jest skierowany do niego.

Jesli teren zupeitnie odkryty, po ktéorym zot-
nierz ma przebiec w ogniu piechoty nieprzyjaciel-
skiej, jest duzy, nalezy go przebiega¢ w krotkich,
lecz gwattownych skokach; diugos¢ tych skokdéw
zalezy w zasadzie od celnos$ci i skuteczno$ci ognia
nieprzyjacielskiej piechoty i karabinéw maszynowych;
przecietnie jednakowoz powinny trwaé tyle czasu,
ile celowniczy karabinu maszynowego potrzebuje
na wycelowanie, a piechur na ztozenie sie i celny
strzat (5— 10 sekund = 15—25 m).

W przerwach miedzy skokami zoinierz powi-
nien nieco odpocza¢ i zaczerpnagc tchu.

Gdy juz cata grupa przerobi ¢wiczenie, instruk-
tor omawia popetnione btedy i daje wskazowki, jak
nalezato postapic.

Szczeg6lnie nacisk musi potozyé na nastepu-
jace punkty:

1. rekrut, widzac przed sobg ochrone czy osto-
ne, zawsze dobiega do niej i chowa sig;

2. rozglada sie ostroznie za nastepng ochrong
tub ostong i namys$la nad sposobem przebycia od"
dzielajgcej go przestrzeni;
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3. bron (karabin) musi tak niesé, by n;e sta-
wata sie widoczng i nie zdradzata go;

4. odkryte przestrzenie, zaleznie od odlegtosci
od pozorujgcego przeciwnika, przebywaé skokami,
ktore przy odlegtosci 300 m od przeciwnika nie
trwajg dtuzej, niz 5— 10 sek. (15—25 m).

W podobny sposob przeprowadzi¢ mozna ¢wi-
czenie wykorzystania terepu dla przesuniecia bocz"
nego, zmieniajac jedynie kierunek posuwania sie
¢wiczonych rekrutéw.

2. Wykorzystanie momentu dla posuniecia sie
wprzod w czasie walki ogniowej.

Cwiczenie to wymaga okoto 15 naboi $lepych
na ¢wiczong grupe 6 ludzi.

Cwiczenie 6.

Zorganizowane podobnie jak poprzednie z tg
réznicg, ze zamiast jednego z pozorujgcych umie-
§ci¢ kilku strzelcow, ktérzy beda pozorowali dobrze
obsadzong linje przeciwnika.

Gdy <¢wiczacy rekruci rozpoczng posuwanie
i beda sie stawali dla przeciwnika widocznymi, ten
otworzy silny ogien. Woéwczas nalezy zatrzymac
posuwajacych sie, gdyby mieli zamiar czynié¢ to
w dalszym ciagu, i wykaza¢ im, ze dalsze ich po-
suwanie sie jest bardzo trudne.

Jesli odlegto$¢ od nieprzyjaciela bedzie bliska
(do 300 m), niema oston terenowych, a zotnierze
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posuwajg sie dalej, instruktor usuwa Kkilku éwicza-
cych, jako zabitych lub rannych i wykazuje im, ze
w tym wypadku dalsze posuwanie sie jest niemozliwe.

Nastepnie przygotowanym zawczasu w spe"
ecjalnem miejscu kilku strzelcom rozkazaé otworzyc¢
silnj~ ogien w kierunku przeciwnika (rys. 3), ktory
zg6ry o tern wiedzac, stabiej bedzie ogniem zazna-

Rvs. 3.

czat swg obecno$¢ i wtedy dopiero wezwa¢ maja-
cych sie posuwaé¢ do zastanowienia sie, czy wtasnie
ta chwila nie jest okazjg do posuniecia sie wprzdd,
oraz wytlumaczy¢ im dlaczego.

Jesli zachodzi potrzeba — naprowadzi¢ ich na
te mysl.

Cwiczenie 7.

Odmiang poprzedniego ¢wiczenia bedzie, jesli
do poparcia posuwania sie naprzéd nie uzyje sie



zawczasu przygotowanych strzelcow, lecz gdy za-
trzymanej przez ogien przeciwnika posuwajacej sie
grupie podsunie sie mys$l otwarcia ognia przez Kkil-
ku nalezgcych do posuwajgcej sie grupy, by umoz-
liwi¢ przez to posuwanie sie innych do pewnego
punktu, skadby rozpoczeli ze swej strony ogien,
umozliwiajagcy posuniecie sie wprzod pozostatych.

W ten spos6b nalezy stopniowo zaznaja-
mia¢ rekruta z konieczno$cig wspdtdziatania ruchu
zZ ogniem.

Rekruta powinna przenikng¢ Swiadomos$¢, ze
na polu walki w bliskim ogniu nieprzyjaciela ruch
po terenie odkrytym jest wtedy mozliwy, jesli strze-
lajacego nieprzyjaciela ostrzeliwujg sasiedzi, i ze
naodwrot jego obowigzkiem jest poparcie wiasnym
ogniem ruchu sasiadow.

3. Wykorzystywanie terenu w obronie i uzycie
* topatkh

Cwiczenie 8.

Instruktor wybiera pewien odcinek dla grupy
¢wiczonej, powiadamia o kierunku, w ktdrym znaj-
duje sie przeciwnik, rozmieszcza rekrutow co 5 m
i nakazuje im wybrac¢ sobie wpoblizu najdogodniej-
szg dla obrony pozycje. Poprtjednio jednak udziela
wskazéwek nastepujacych:

1. Stanowisko powinno posiada¢ o ile mozno-
$ci dobry ostrzat.
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2. Powinno by¢ ostoniete przed wzrokiem.

3. Nalezy przedewszystkiem sporzadzi¢ pod-
pérke dla karabina.

4. Gdy stanowisko odpowiada poprzednim wa-
runkom, mozna pomys$le¢ o urzadzeniu stanowiska
ochronnego.

5. Praca nad ulepszeniem stanowiska musi by¢
wykonywana skrycie.

6. Lopatka jest narzedziem, decydujgcem o
wartosci stanowiska.

7. Ruch wprzéd w terenie odkrytym bez uzy'
cia topatki jest naogo6t niemozliwy, na odlegto$c
skutecznego ognia piechoty i karabindw maszy-
nowych.

W c¢wiczeniu tern, obejmujgcem w duzej mie-
rze techniczng znajomos$é przygotowywania stano-
wisk, jesli chodzi o wykorzystanie terenu, instruktor
zwréci po wykonaniu pracy uwage na to, czy re-
krut dostosowat sie do jego wskazowek. Umiesz-
czony w pewnej odlegtosci pozorowany przeciwnik
bedzie zaznaczat $lepemi strzatami bledy odnos-
nie p. 5.

By rekruci, wykonyv/ajacy swa prace w ty-
raljerce, zdaw'ali sobie sprawe, do ktérego z nich
odnosi sie strzat, najlepiej jest umiesci¢ naprzeciwko
kazdego z nich po jednym strzelcu z innej grupy,
ktora w tym czasie moze jednocze$nie przerabiaé
¢wiczenia z obserwacji.
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Cwiczenie 9.

Zorganizowane jak poprzednie, powinno wy-
kaza¢ rekrutowi konieczno$é uzycia topatki w na-
tarciu.

Cwiczenie to nalezy zorganizowa¢ w sposéb
nastepujacy:

W pewnym momencie posuwania sie instruk-
tor, usungwszy Kkilku ¢wiczacych jako zabitych,
zmusza rekrutow do zrozumienia, ze dalsze posu-
wanie sie jest niemozliwe, naprowadza ich na ko"
nieczno$¢ wykopania sobie wneku wedlug zasad
]—5 ¢wiczenia Nr. 8. Zwraca uwage na to i prze"
prowadza to w déwiczeniu, ze nie wszyscy zotnie-
rze kopig réwnoczesnie; praca kazdego musi by¢ osto-
nieta ogniem sasiada; praca i strzelanie odbywajg sie na-
przemian.

Grupa ¢éwiczacych w ¢wiczeniu Nr. 7 i 9 po-
zoruje ogien nabojami ¢wiczebnemi. Grupa pozo-
rujagcych — slepemi.

Instruktor zwracaé musi uwage na to, by re-
kruci istotnie starali sie celowac.

Wszelkie rozmowy ¢éwiczonych wykluczone.

Cwiczenia powyzsze w wykorzystywaniu terenu,
cho¢ napozor tatwe, powinny byé¢ jak najczesciej
powtarzane. Wiele niepowodzen w walce wytluma-
czy¢ mozna tylko nieumiejetnem wyzyskaniem te-
renu; na wyzyskaniu terenu opiera sie wyszkolenie
bojowe i szkota stuzby w polu.

Cwiczenia bojowe. 3
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C. WYSZKOLENIE OBSERWATORA.
Wyszkolenie to dzieli sie na:

1 wyszkolenie obserwatora w miejscu,
2. w ruchu.

Celem tego dziatu jest wyrobi¢ w zotnierzu
takg spostrzegawczos¢, aby w danym mu do kon-
troli odcinku zadna najmniejsza nawet rzecz, wska-
zujaca na obecno$é przeciwnika, nie uszta jego uwa-
gi. Szczegdlniejszag uwage obserwator zwraca prze-
dewszystkiem na linje konturowe poszczegdlnych
planéow krajobrazu. Tam bowiem ukaze sie prze-
ciwnik zmuszony przejs¢ z czesci niewidocznych
terenu na widoczne.

Jesli chodzi o ¢wiczenie, ktore wyszkoli w obser-
wacji, zawsze mozna je potgczj” z ¢wiczeniem wy-
korzystania terenu (bgadz w ruchu badz w obronie).
Podczas, gdy jedna grupa obserwuje, inna lub jej
czeSci wyzyskuja teren na odcinku obserwacyjnym
tamtej.

Cwiczenie takie wzbudza zawsze wiele zainte-
resowania jesli sie jednej i drugiej grupie powie
0 tym, rzeczywistym przeciwniku obserwujacym lub
podchodzacym, zwilaszcza, jesli kazdy strzat ze stro-
ny przeciwnika bedzie oznaczat nieumiejetne lub
nieostrozne wykorzystywanie zastony.

W poi¢ tu przedewszystkiem nalezy gteboko za-
sade: Wszystko widzie¢ - nie by¢ widzianym.
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1. Obserwacja w migjscu.

Cwiczenie 10.

Na wschod od sadzawki (rys. 4) pod drzewa-
mi znajdujg sie obserwatorzy. Zadaniem ich obser-
wowaé¢ odcinek miedzy mostkiem na szosie z W—R

e,

mesS

300 m
Rys. 4.

a zabudowaniami A obok szosy witgcznie. Obser-
watorow powiadamia sie, ze na ich odcinku obser-
wacyjnym pojawié sie moze zarébwno przeciwnik
jak i mate witasne patrole. Zawczasu poza odcinek
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obserwacyjny wysyta instruktor dwie grupki zotnie-
rzy: jedna — ,nieprzyjaciel” — r6znigca sie pewng
czes$cig umundurowania (np. bez hetméw), inna —
wiasne oddziaty. Po rozpoczeciu obserwacji— na
umoéwiony znak lub w umdwionym czasie jeden lub
dwu zoinierzy przeciwnika wychyla sie z pod mo-
stu, obserwujgc. W chwile p6zniej dwoch lub trzech
zotnierzy witasnych wychyla sie na skraj zalesionego
pagorka i porusza sie w kierunku obserwatoréow.
Jezeli obserwatorzy zauwazg wpierw zotnierzy prze-
ciwnika, a nastepnie i wtasnych — wtedy jest dobrze.
Zazwyczaj jednak zostang zaabsorbowani pierwszy-
mi, nie widzgc drugich.

W tym wypadku instruktor powinien zwrdcic
im uwage na konieczno$¢ obserwowania catego od-
cinka przeznaczonego do obserwacji.

Cwiczenie 11. (Rys. 5).

Obserwatorzy widzg wtasny patrol wychodzacy
z lasku w kierunku na pdinoco -wschod na grupe
drzew. Ich odcinek do obserwacji jest ograniczony
laskiem na p6tnocy i grupg drzew na p6inoco-wschad.
W chwili dojscia patrolu na odlegto$¢ 100 m pd
lasku otrzymuje on z lasku ogien. Obserwatorzy
majg zadanie stwierdzi¢é mniej wiecej miejsce na
skraju lasku, z ktérego ogien ten pochodzi. Patrol
dobiega za wzgdrze i posuwa sie dalej. Wszystko
to jest uméwione miedzy instruktorem a patrolem.
Instruktor zada o tern meldunku od obserwatorow.
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ePiEte Pin

> Vv

patrol rflasny

A
obsertratorzy

Rys. 5.

Cwiczenie 12.

Cwiczenie, do ktérego nalezy teren przygoto-
wac (rys. 6) lub dostosowad:

Nr. 1— gtowa i reka z granatem do rzutu;

Nr. 2— zotnierz sktadajacy sie do strzatu;

Nr. 3— gtowa zotnierza obserwujacego;

Nr. 5— karabin maszynowy ustawiony na po-
zycji ;

Nr. 6 — przebiegajacy i widoczny do potowy
zotnierz.

Cwiczenie to poczatkowo musi byé przepro-
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wadzane w ten sposob, ze instruktor zapowie obser-
watorowi, iz po kazdym jego gwizdku ukaze sie
cel, nastepnie jednak moze poleci¢ tylko obserwa-
cje pilng, umoéwiwszy sie z zoinierzami na stano-
wiskach 1, 2, 3, 4, 5, 6, dowolnie co do kolejno-
§ci ich ukazywania sie.

Najlepiej jest do tego C¢wiczenia stanowiska
pomieszczaé w terenie, ktéry posiada rézne tia.

© Stanotr/sJca prr.edrruotu, "_50pi.
kféry ma by¢ obserwow”any.
12.3,1S.6, Numerstanowisk.

Rys. 6.

Odlegtosci poczagtkowo male, stopniowo mozna
zwieksza¢ zar6wno miedzy stanowiskami, jak i w sto-
sunku do obserwatoréow.

Cwiczenia te réwniez przerabia¢ nalezy czesto,
zmieniajac teren tak, by rekruci nauczyli sie:

1 obserwowac takie ostony, poza ktoéremi ta-
two mozna sie ukryé lub z poza nich wychylié,

a wiec: ptoty i ogrodzenia, drogi, zapadtosci terenu,
kultury, rowy, lasy, krzaki, drzewa wzgoérza;
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2. znale$¢ i rozpoznaé, oraz $ledzi¢ przedmioty
mniej lub wiecej odlegte: nieruchome i bedace
w ruchu;

3. wyszukiwa¢ z miejsca, na ktdrem stoi, dro-
ge, ktérg ma is¢, aby zmieni¢ stanowisko, liczac sie
ze stanowiskiem przeciwnika.

Potrzebny sprzet: tarcze z twardej tektury
o wymiarze cztowieka, przedstawiajgce figury wy-
mienione w powyzszem cd¢wiczeniu.

Wymiary przepisowe podaje Dz. Rozk. M. S.
Wojsk. 9.2.1923 r.

2. Obserwacja w ruchu.

Obserwacja w marszu rézni sie tern od obser-
wacji w miejscu, ze tu zoinierz nie stoi w jednem
miejscu, lecz przenosi sie z jednego punktu do dru-
giego, zatrzymuje sie i obserwuje.

Nalezy wpoi¢ w rekruta zasade, ze powinien
obserwowaé na miejscach zatrzymania sie, nie za$
w czasie ruchu.

Druga zasada — nie poming¢ zadnego nowego
terenu, by nie zatrzymac¢ sie dla obserwacji (skraj
lasu, szczyt wzgorza i t. p.).

Cwiczeniem stuzacem do obserwacji w marszu
jest ¢wiczenie, bedace odmiang ¢wiczenia Nr. 12.

Cwiczenie 13. |

Observ/ator rozpoczyna marsz z punktu A. By
moc obserwowaé, powinien posungé sie do pagor-
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ka B — w tem miejscu
na umoéwiony znak po-
kazuje sie na 3 sek. gto-
wa zotnierza na stano-
wisku 1 Na rozkaz in-
struktora posuwa sie re-
krut dalej majac przed
sobg dot C, skad moze
zauwazyé ukazujace sie
na stanowiskach 2 i 3
jednoczesnie popiersia
zoinierzy przeciwnikow.
Z punktu C przesuwa
sie do D, skad zauwa-
zy¢ moze przebiegaja-
cych w rowach 4 i 5
po jednym lub dwu
(trzech) zotnierzy prze-
ciwnikéw.Posuwajac sie
dalej do rowu E, zauwa-
zy¢ moze przy pilnej
obserwacji wychylaja-
cego sie na chwile z do-
tu 6 zoinierza nieprzy-
jacielskiego.

Przed rozpoczeciem
tego ¢wiczenia instruk-
tor podaje obserwatoro-
wi kierunek na jaki$ wi-
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ttoczny punkt poza rowem 5, oraz wykazuje, ze
w tym kierunku i na matych zboczeniach od niego
nalezy oczekiwaé¢ przeciwnika.

Kazdy zauwazony ruch obserwator melduje po-
stepujacemu za nim instruktorowi.

Nie nalezy narzuca¢ ¢wiczonemu drogi, moze
on robi¢ mate zboczenia od drogi, ktdrag sobie dla
danego C¢wiczenia zakreslit instruktor, byle zbaczajac
znalazt punkty zatrzymania, z ktdrych bedzie mdgt
skutecznie obserwowac i jesli idac do nich bedzie
jak najmniej widocznym dla strony przeciwnej.

Teren dla tego rodzaju ¢wiczenia nie trudno
jest znale$¢ lub przygotowaé. Specjalnie za$ tatwo
jest uzy¢ terenu strzelan bojowych.

We wszystkich ¢wiczeniach z zakresu wyszko-
lenia bojowego pojedynczego zotnierza wazng role
odgrywa topatla.

Instruktorowi nie wolno przeoczyé momentu
nieuzycia przez éwiczonego topatki, tam, gdzie tyl-
ko jej uzycie jest mozliwe lub konieczne.

Powinien on specjalnie przeprowadza¢ tego ro-
dzaju C¢wiczenia, gdzie obserwacja lub prowadzenie
ognia bytyby zupeinie niemozliwe bez poprawienia
lub urzadzenia stanowiska przy pomocy topatki.

Musi to mieé miejsce zar6wno przy obserwacji
w miejscu, jak i w ruchu.

Nauczywszy rekruta wykorzystywania terenu
i obserwacji (przerobiwszy z nim kilka ¢wiczen na
wzor wyzej podanych), mozna $miato przystgpic¢ do
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nauczania go zachowania sie w walce, stuzby czuj-
ki na placéwce oraz w patrolu zwiadowczym lub
rozpoznawczym.

D. WYSZKOLENIE POJEDYNCZEGO STRZEL-
CA W WALCE.

1. Strzelanie z karabina powtarzalnego.

Instrukcja strzelecka przewiduje caly szereg
¢wiczen, ksztatcacych pojedynczego Strzelca w strze-
laniu do celéw polowych.

Niezaleznie od éwiczen przerabianych wedtug
tej instrukcji, przerobi¢ nalezy déwiczenia, ktéreby
wykazaty rekrutowi, ze musi on:

1 unieszkodliwi¢ kazdy organ nieprzyjacielski,
ktory sie ukaze;

2. strzela¢ spokojnie i bez pos$piechu po wy-
szukaniu celu i wybraniu punktu celowania;

3) w razie spostrzezenia niebezpieczenstwa gro-
zagcego mu bezposrednio, strzelaé natychmiast, aby
ubiec przeciwnika;

4) strzela¢ do celéw chwilowych, sktadajgc sie
bardzo szybko, lecz celujgc diuzej.

Cwiczenia te nalezy rozpoczaé wtedy, gdy zoi-
nierz zapoznat sie z zasadami celowania, oraz oddat
juz kilka strzatow $lepemi nabojami.

Cwiczenie 14 ad 1

Cwiczenie odbywa sie w terenie jak na ry-
sunku 8.



43

Cwiczeni znajdujg sie na skraju lasku; w rowie
ukazuje sie po 2-ch zoinierzy nieprzyjacielskich,,
umieszczajgcych tam ciezki karabin maszynowy.

Instruktor. — W rowie naprzeciwko was prze-
ciwnik umieszcza ciezki karabin maszynowy. Woj-
ciechowski!— Co trzeba robic¢?

0. — Strzela¢ do obstugi.
1 — Strzelajcie, tylko szybko.
Po kilku strzatach obstu-
ga karabina maszynowego

znika.
Instruktor omawia dalej. i50m
/. — Dlaczegoscie strze-

lali?
0. — Bo ten karabin byt-

by po ustawieniu strzelat
do nas lub do naszych sg-
siaddw, trzeba byto temu przeszkodzié.

Jesli instruktor nie otrzyma nalezytej odpowie-
dzi i decyzji od zotnierza, powinien spowodowac
ogien serji karabina maszynowego nieprzyjacielskiego
i oSwiadczyé ¢wiczacym, ze sg zabici, poczem prze-
prowadzi¢ nastepujagce omowienie.

/. — Po co przeciwnik umieszcza w rowie swoj
karabin maszynowy?

0. — By strzela¢ do nasr..,

1 — Czy mozna mu pozwoli¢, by bezkarnie do
nas strzelat?

O. — Nie.

Rys. 8.
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. — Wiec co nalezy czyni¢, widzagc zajmowa-
nie stanowiska przez karabin maszynowy.

O. — Strzela¢ do obstugi.

Podczas samego wykonania éwiczenia instruk-
tor zwraca uwage na staranne i doktadne celowa-
nie, spokdj, oraz nalezyte oddawanie strzatow.

Cwiczenie 14 ad 2.

Zoinierze podchodza na skraj lasku (rys. 9),
witasny oddziat na grobli (moze by¢ pozorowany przez

nieprzyJacied

250

Rys. 9.

3—5 ludzi) prowadzi walke ogniowg z nieprzyjacie-
lem okopanym.

/. — Na grobli sekcja grenadjerow naszej 4-ej
druzyny. Z rowu o 250 m nawprost nas karabin
maszynowy reczny. Przeciwnik strzela bardzo sku-
tecznie na sekcje grenadjeréw 4-ej druzyny. Spéjrz-
cie: juz 2 rannych lub zabitych ma ta sekcja. (Na
znak instruktora 2 zoinierzy z sekcji na grobli prze-
wraca sie, pozorujgc rannych lub zabitych). Mali-
nowskil — Czy mozecie nie widziani przez prze-
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ciwnika, dopusci¢ do zadawania S$mierci waszym

kolegom?

0. — Nie.

1 —Pod zadnym pozorem. Bo bylibyscie zty-
mi zotnierzami i ztymi kolegami. Co wiec nalezy
robi¢?

0. — (Najprawdopodobriiej). Bra¢ na cel prze-

ciwnika i strzela¢ do niego.

1. — Dobrze. Wykona¢ to szybko.

Po kilku dobrze oddanych strzatach nieprzy-
jacielski ogien milknie powoli.

/. — Widzicie, jak wasze kolezenstwo i wasz
ogien pomdgt. Uwolniliscie kolegéw od strat i zmu-
siliScie przeciwnika do zaprzestania ognia.

Instruktor zwraca szczegdlng uwage na staran-
ne i doktadne celowanie, oraz oddawanie strzaléw.

Cwiczenie 15 ad 3.

Teren poryty lejami i rowami (rys. 10). Re™
krut nalezy do sekcji grenadjerskiej, nacierajgcej na
przeciwnika. W pewnym momencie po zajeciu sta-
nowiska rekrut zauwaza naprzeciwko siebie w odle-
gtosci 50 m wychylajagcego sie zoinierza nieprzyja-
cielskiego z karabinem, ztozonym do strzatlu w swo-
im kierunku. Ten powinien natychmiast wycelowaé
don i oddac¢ strzat. Jesli nie zdecydowat sie na to,
woéwczas od strony przeciwnika pada strzat, poczem
instruktor decyduje, »ze C¢wiczacy rekrut zostat za-
bity lub ranny i wyjasnia mu, ze w czasie walki
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w tego rodzaju wypadkach ten zwycieza, kto ubie-
gnie przeciwnika w oddaniu do niego strzatu cel-
nego.

Napewno, gdy sie w kilka dni potem rekruta
postawi w podobnej sytuacji, zachowa sie tak, jak
nalezy.

Cwiczenie 16 ad 4.

Teren — jak poprzednio.

Rekrut, znajdujgc sie w leju A, zauwaza prze-
biegajacego ptytkim rowem B Strzelca nieprzyjaciel-
skiego, widocznego do potowy
w odlegtosci 200 metrow.

Rekrut powinien zdecydowaé
sie, czy nalezy strzela¢ do tak

200m widocznego przeciwnika z odle-
gtosci 200 m.
O a Jesli odda strzat — dobrze,
jesli nie — instruktor wyjasnia.
Rys. 10. I .
celu, ktérego nie widzicie?
0. — Nie.
1 — A czy mozecie strzela¢ do celu, ktory
widzicie?
0. — Moge.
1 — Dlaczego wiec nie strzelacie?

Najczesciej odpowiedzi nie bedzie, poniewaz
przy tych poczatkowych ¢wiczeniach brak jest re-
krutowi wogéle szybkiej decyzji.

Czy moze
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Instruktor wyjasnia nastepnie, ze w tym wypad-
ku byto prawdopodobienstwo trafienia, a wiec do
takiego celu nalezy strzelaé, bo strzela sie¢ do tych
celdw, ktédrych trafienie jest mozliwe.

Cwiczenie 16a.

Rekrutowi pokaza¢ w odlegto$ci 300 m glowe
znikajgca. Jesli strzeli w jej kierunku, wyjasni¢, ze
to nie ten sam wypadek, co poprzednio, bo odle-
gtos¢ wieksza, cel daleko mniejszy, a wiec prawdo-
podobienstwa trafienia niema, stad strzat-—zbyteczny.

2. Walka na granaty reczne i karabinowe.

Odnos$nie do wyszkolenia na granaty instruktor
musi wykazac¢ rekrutowi, ze najkorzystniej jest rzucac
celnie, potem rzuca¢ daleko, w koncu rzucaé szybko.

Wykazuje to na podstawie ¢wiczenia, do kto-
rego uzyje granatow ze Slepemi zapatami.

Przedewszystkiem wyzszo$¢ rzucania celnego
nad rzucaniem dalekiem.

Cwiczenie 17. Ce

Rekrut zostaje umieszczony w
punkcie A (lej) (rys. Il); na dany
sygnat instruktora pokazuje sie w
punkcie C (teren zupetnie otwarty)
zoinierz nieprzyjacielski, idgcy na-
przod; jednocze$nie w rowie B po-
jawia sie drugi zoinierz nieprzyja- Rys. il
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cielski. Pierwszy znajduje sie na odlegtosci 50 m.
Rekrut musi szybko zdecydowa¢ sie, do ktdrego
z nich ma rzuci¢. Powinien rzuci¢ do drugiego, ja-
ko bardziej mu zagrazajgcego, ale powinien rzucic
tu celnie, poniewaz niecelny rzut narazi go na pew-
ng Smier¢ ze strony przeciwnika; do bedacego na
odlegtosci 50 m, bedzie miat moznos$¢ rzucié¢ po
raz drugi, podczas gdy do znajdujgcego sie w rowie
juz drugiego granatu rzuci¢ nie bedzie w stanie.

By wykazaé, ze rekrut musi rzuca¢ raczej da-
leko niz szybko, stuzy nastepujgce ¢wiczenie.

Cwiczenie 18.

Rekruta umieszcza sie¢ w rowie (rys. 12) i za-

opatruje sie go w kilka granatow obronnych. za-
tozeniu podaje mu sie, ze

o., N- . .
0.. O- 0- w trakcie walki pozostat w
Qe QOQ tym rowie, przed nim, w od-

legtosci 70 m za krzakami—
nieprzyjaciel.

Na dany przez instruk-

roW tora znak z za krzaka wy-

biega 4-ch zotnierzy przeciw-

nika. Posuwajg sie oni w kie-

runku ¢éwiczonego rekruta.

Ten musi zdecydowac sie na rzut daleki, by utrud-

ni¢ posuniecie sie ku sobie jednym skokiem, na-

stepnie pozostanie mu do wykonania szybkie i o ile

mozno$ci celne wyrzucenie pozostatych granatow.

Rvs. 12.
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Cwiczenie to urzadzi¢ mozna wystawiajac jako
przeciwnika rzeczywistych zoinierzy, zaopatrzonych
w hetmy, z tem, ze rekrut ¢éwiczony otrzymuje
wéwczas granaty ¢wiczebne, lub (co jest znacznie
trudniejsze i da sie przerobi¢ jedynie po wymaga-
jacych wiele pracy zachodach) na rzutni bojowej,
pozorujgc przeciwnika przy pomocy figur, posuwa-
jacych sie w strone stanowiska rekruta; wowczas
mozna pozwoli¢ mu rzuca¢ granatami Slepemi lub
nawet ostremi.

3. Walka na bagnety.

Odnos$nie wyszkolenia bojowego na bagnety
nalezy przedewszystkiem wpoi¢ rekrutowi przeko-
nanie, ze zawsze bedzie miat do czynienia z prze-
wazajgca liczbg przeciwnika, ze stosunek moze dojs¢
nawet do 5:1, ze jednak nie wolno rezygnowac¢ mu
z walki nawet z pie¢ razy liczniejszym przeciwnikiem.

Zasadg tutaj bedzie dopas$¢ samemu tego lub
tych przeciwnikow, ktorzy sa najblizej i tern samem
sg najbardziej niebezpieczni. Tg samg zasadg musi sie
kierowa¢ dwdch Ilub wiecej szermierzy, majacych
do czynienia z przewazajaca
liczbg przeciwnika. Po wyja- Y x NMoA
$nieniu tej zasady zastosowac; >

Cwiczenie 19. n

Rekrut w rowie A (rys. 13);
przed drutami B — jeden zot- Rys. 13.

Cwiczenia bojowe.
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nierz nieprzyjacielski, za drutami — drugi. Na dany
znak instruktora obaj zaczynajg sie posuwaé w kie-
runku rekruta z karabinami w ztozeniu ,na bagne-
ty“. Rekrut powinien nie czekaé, az obaj przybliza
sie jednoczes$nie, lecz wyskoczyé z rowu, stoczyé
walke z pierwszym, by nastepnie uderzy¢é na wy-
chodzacego z drutéw drugiego.

Rekruta nalezy pouczy¢, ze tylko wtedy uzyje
tego sposobu zwalczenia przeciwnika, kiedy nie be-
dzie miat granatow recznych tub naboi.

Cwiczenie 20.

Rekrut w leju A, oddalonym o kilka krokdéw

od rowu B (rys. 14), dwaj przeciwnicy w lejach

1 i 2, odlegtych o Kil-

Q" kanascie krokéw od ro-
wu B.

Na sygnat instruk-

tora ruszajg naprzod zot-

nierze nieprzyjacielscy w

Rys. 14. strone leja, w ktérym

znajduje sie rekrut. Chcac

go dosiegng¢, obaj musza przeskoczy¢ réw B.

Rekrut powinien wykorzysta¢é moment .skoku przez

row zotnierzy nieprzyjacielskich, dosiegnaé najbliz-

szego, by mu zadaé pchniecie, a przez to uczy-

ni¢ niezdolnym do walki, a nastepnie zetrze¢ sie
z drugim.
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Cwiczenie 21.

Rekrut w leju A (rys. 15), przeciwnicy jego:
2-ch w rowie B, jeden nazewnatrz rowu. Na dany
sygnat ruszajg. Rekrut powinien najpierw uderzy¢
ena 3-go, gdyz ten jest najniebezpieczniej-
szy, p6zniej z niewielkg stosunkowo trud- 3
noscig powinien pokonaé¢ 1-go i 2-go, ma-
jac wiekszg swobode ruchéw, poniewaz
dziata na nich z géry. Gdyby po pokona-
niu 3-go pozostali wydostali sie z rowu
na wierzch, pokona¢ tego, ktory jest na
wierzchu pierwszy.

Do przerabiania ¢wiczen od Nr. 13 gy 15
do 21 nalezy przystapi¢ dopiero wtedy,
kiedy rekrut naby}t juz pewnej sprawnosci technicznej
w szkole Strzelca, w walce na granaty i na bagnety;
nie nalezy jednak czeka¢, az rekrut dzialy te zu-
petnie doktadnie opanuje, przeciwnie, jak najwczesniej
i jaknajszybciej nalezy przejs¢ do ¢wiczen w rodzaju opi-
sanych wyzej, doskonalgc réwnoczes$nie techniczng
strone wyszkolenia w tych dziatach.

4. Woyszkolenie celowniczego (reczny lub lekki
karabin maszynowy).

Cwiczenie 22. (Wybdr stanowiska). (Rys. 16).

Instruktor staje z zoinierzem, ktérego szkoli
jako celowniczego, w miejscu nieodpowiedniem dla
.recznego lub lekkiego karabina maszynowego; ma
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bowiem przed soba na 30—40 m teren wznoszacy
sie i zastaniajgcy widok wprzéd. Obok tego miej-
sca znajduje sie dobre stanowisko dla broni maszy-
nowej. Instruktor wyjasnia, jakim warunkom powin"
no takie stanowisko odpowiadac¢, nastepnie mowi:

»Sekcja fizyljerow, w ktorej jestescie celowni-
czym w czasie natarcia, dotarta po ostatnim skoku
tu, gdzie teraz jestescie. Przeciwnik znajduje sie
0 200 m stad (wskazaé punkt w terenie) i strzela

Frzecii®*nik ~»

rowy

Sekcja ~renatjerow

MJejsce .'iTla,,tI iriuinu
strzelac.

Rvs. 16.

Nasza sekcja grenadjeré6w posuwa sie na prawo ro-
wami, aby zniszczyé, ewentualnie wyprze¢ sztur-
mem przeciwnika. Druzynowy, ktéry idzie z sekcja
grenadjerdw, rozkazal waszej sekcji stad poprzeé
posuwanie sie grenadjerow. Wykonajcie to*.
Instruktor zostawia ¢wiczacemu inicjatywe wy-
boru miejsca na umieszczenie recznego karabina
maszynowego, a gdy ten wybiera miejsce zte, wska-
zuje mu dobre, wyjasSniajac: ,Tak, jak przy wybo-
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rze stanowiska przez zwyklych strzelcow nie jest
sie Scisle przywigzanym do pewnego miejsca, tak
samo jest przy wyborze stanowiska dla lekkich
i recznych karabinéw maszynowych. Z miejsca,
gdzieScie chcieli ustawi¢ wasz karabin, nie mogli-
byscie strzelaé do przeciwnika. Przesuricie sie
0 10 krokéw w prawo na wat, stamtad bedziecie
mogli strzela¢ skutecznie®.

Celowniczy posuwa sie na watl, skad strzelac
moze, ustawia reczny (lekki) karabin maszynowy
1 przekonywa sie o waznosci tego stanowiska.

Cwiczenie 23. (Prowadzenie ognia).

instruktor wskazuje celowniczemu miejsce, do
ktorego ma strzela¢ i kaze mu rozpoczaé ogien.

Nie dopuszcza, by serja wynosita wiecej, niz
8 naboi, wyjasniajac, ze wieksza ilo$¢ naboi wy-
strzelonych uniemozliwia doktadne celowanie (musz-
ka skacze), ze przez to marnuje sie niepotrzebnie
amunicje, ze wreszcie 8 naboi w serji jest maximum
dla osiggniecia dobrych skutkéw ognia.

Cwiczenie to moze byé wykonane przy recz-
nych karabinach maszynowych francuskich tylko
amunicjg ostra, przy lekkich karabinach maszyno-
wych (niemieckich), Maxim 08/15 i 08/18, Berg-
mann, lekki karabin maszynowy Schwarzlose —
amunicja $lepg i ma na celu odzwyczajenie zwtasz-
cza nerwowych zoinierzy do dazenia wystrzela-
nia catego magazynka recznego karabina maszy-
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nowego lub duzej ilosci z tasmy lekkiego karabina
maszynowego, a przyzwyczajenie do spokojnego
prowadzenia ognia.

Ctciczenie 24. (W>bor rodzaju ognia).

Cwiczenie to stuzy do wyszkolenia celowni-
czego i karabinowego (celowniczego w tych wy-
padkach, gdy sam decydowa¢ musi o wyborze ro-
dzaju ognia).

Cwiczacego, jako celowniczego umieszcza sie
na stanowisku ogniowem lekkiego lub recznego ka-
rabina maszynowego zapowiadajgc mu, ze bedzie
mu sie pokazywaé rozne cele, do ktérych winien
uzy¢ strzatdw pojedynczych tub serji.

Na roéznych odlegtosciach (od 100—300 me-
trow) pokazywac trzeba cele nastepujace:

a) zotnierza nieruchomego w réznych pozycjach,

b) zoinierza w ruchu,

¢) kilku zoinierzy nieruchomych,

d) kilku naraz zotnierzy w ruchu.

Cwiczacy strzela ogniem pojedynczym lub
serjg, zaleznie od odlegtosci i celu.

Instruktor poprawia i omawia btedy naprowa-
dzajac na wybodr tego lub innego rodzaju ognia.

5. Zwalczanie kawalerji.
Zasady ogdlne, ktdre nalezy wpoi¢ kazdemu zotnierzowi
piechoty.
Zachowanie spokoju i zimnej krwi jest szczegol-
nie waznem; kawalerzysta niechetnie szarzuje na
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piechura, jezeli widzi, ze ten spokojnie go ocze-
kuje, gotéw do strzatu: wie, ze pocisk karabinowy
jest szybszy od konia i ze ukry¢ sie przed nim nie
moze; ucieczka przed jazdg prowadzi do kleski: pie-
chur, uciekajgcy staje sie bezbronny i daje jezdzco-
wi w reke jego najwiekszy atut — szybko$¢ konia.

Ogien karabinowy jest najlepszym $rodkiem po-
bicia kawalerji; pozwala juz zdaleka ja zwalcza¢;
moznosé oparcia karabina znacznie zwieksza cel-
nos¢, ile moznosci wiec nalezy strzelaé lezac; gra-
naty reczne i karabinowe na najblizszag odlegto$¢ sa
bronig przeciw kawalerji bardzo potezng.

Jezeli zabraknie amunicji lub strzelec nie zdazy
zalozy¢ nowego magazyna, to winien pamietac, ze
karabin z bagnetem jest dtuzszy od szabli, a nad lan-
ca ma te przewage, ze trzyma go sie w dwu rekach.

Te wszystkie korzysci uzbrojenia piechoty daja
zupetng moznosé zwyciestwa, jezeli sg wykorzy-
stane.

Ukrycie powinno by¢ zawsze poszukiwane:
las, krzaki, ptot, réw gieboki sg znaczng przeszkoda
dla jezdzca, przytem zwykle dajag mozno$¢ oparcia
broni.

Jednak wykorzysta¢ je mozna tylko wtedy,
gdy znajdujg sie w bezposredniem poblizu, a ka-
walerzysta jest dosé¢ daleko np. 100 m Ilub wiecej;
poszukiwanie i wykorzystanie ostony nie moze by¢
powodem spOznionego otwarcia ognia.

Kilkadziesigt sekund ognia decyduje; w walce
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z kawalerjg niema nieraz czasu na wydawanie ko-
mend do otwarcia ognia.

Strzela sie zawsze celownikiem normalnym.

Rowniez poderwanie sie do ewentualnego star-
cia wrecz nastepuje bez komendy, lecz za przykta-
dem druzynowego.

Czasem druzynowy bedzie wydawat rozkazy
krétkie, jak np.; ,kawalerja z przodu (tytu, prawej,
lewej)“, wskazanie reka i podanie skad ma druzyna
strzela¢ (,do rowu", ,do krzakow®, ,na linje* —
druzynov/y pada w miejscu obranem— ,,do mnie"),
ktore wystarczag do otwarcia ognia *).

Jesli idzie o ¢wiczenia z tego zakresu wyszko-
lenia, to beda one nalezaty do dwu grup; jedna
grupa, odpowiadajaca wypadkowi zaatakowania po-
jedynczego lub kilku piechuréw przez kawalerzy-
stdbw, druga grupa odpowiadajagca wypadkom walki
piechoty z kawalerjg w zwigzku oddziatowym, ja-
snem jest, ze, omawiajagc walke piechura z kawa-
lerzysta, zajmowac sie bedziemy tylko walkg z ka-
walerzystag niespieszonym, a to ze wzgledu na to,
ze, zajmujac sie walkg piechoty z kawalerjg, kom-
binujacg natarcie piesze z manewrem konnym, prze-
kroczylibySmy ramy tej ksigzeczki.

*) Nasz ,Reg. Piech.“ cz. Il nie podaje podobnego roz-
kazodawstwa, gdyz wogo6le walka z kawalerjg sie nie zajmuje.
Réwniez szyk, w jakim piechota ma walczy¢ z kawalerjg, wi-
nien by¢ wskazany. Naszem zdaniem poszukiwanie ukrycia
i formowanie w ostatecznos$ci ,jeza“ winno by¢ polecone.
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Przyktad éwiczeh, odnoszacy sie do walki pie-
chura odosobnionego, podajemy ponizej.

Cwiczenie 25.

Szer. X. i szer. Y. zostali wystani wprzéd z pa-
trolu, jako szperacze, dla przeszukania podszytego
krzakami lasku (rys. 17). W chwili, gdy dochodzg
do przeciwnego laskowi konhca sztucznego rowu,
ukaza¢ im w lesie grupe nieprzyjacielskich kawate-

100rrt

potrol

Rvs. 7.

rzystow, pozorowanych tarczami, poczem spowodo-
wacé, by tarcza wyobrazajgca jednego kawalerzyste
zaczeta sie szybko posuwaé¢ w kierunku szer. X.
(szer. Y. moze byé przyjety).

Zachowanie sie szer X. bedzie powodowane
jego odruchami.

Bedzie ono wtedy dobre, gdy: wystrzeli on
pierwszy nabdj natychmiast (bliska odlegt.>$¢) po
zauwazeniu jezdzca, wybiegajacego z lasku. Nabo-
jem tym moze go trafi¢ lub nie, w kazdym razie
ma mozno$¢ nawet przy tej szybkosci, jakg posiada



58

galopujacy kawalerzysta, wystrzeli¢c na odlegtosc
100 m drugi nabdj.

Urzadzi¢ ¢wiczenie raz w ten spos6b, ze po
pierwszym strzale kawalerzysta nie zniknie z konia.
(tarcza sie nie chowa), aby zmusi¢ ¢wiczacego do
oddania drugiego strzatu. Innym razem znéw tarcza
winna znikng¢ natychmiast po oddaniu pierwszego
strzatu.

Zwroci¢ uwage na to, by piechur zatozytszyb-
ko bagnet na karabin (jesSli go nie zatozyt przed
wyruszeniem) po oddaniu drugiego strzatu, celem
przyjecia walki wrecz.

6. Przebywanie ognia artyleryjskiego i zachowanie
sie wobec lotnika.

Przebywania pasa ostrzeliwanego przez ogien
artylerji dokonywa sie matemi kolumienkami Ilub
grupami; zoinierz powinien w takich wypadkach za-
sadniczo stosowac sie do rozkazéw swych przetozo-
nych (sekcyjnych i druzynowych). Czesto jednak,
gdy ogien jest gwattowny lub niespodziany, niemozli-
wem staje sie odbieranie i wykonywanie rozkazow
przetozonych.

Wtedy kazdy szeregowiec obowigzany jest
dziata¢ hez rozkazu, jednak stale Wigcznosci ze swym
druzynowym, w przeciwnym bowiem razie oddziat
sie rozprasza, dezorganizuje itraci zdolno$é bojowa.

Cwiczenie przebywania ognia artyleryjskiego’
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wykonaé¢ musza najpierw, jako pokaz dla rekrutéw,,
zotnierze juz wyszkoleni; bezposrednio potem prze-
rabiajg je rekruci.

Cwic 26.

Instruktor umieszcza rekrutoéw w miejscu, skad
moga dobrze obserwowaé. Podaje zalozenie, ze
np. na linji wzgérza lub danej drogi dziata na
pewnej szerokosci artyleryjski ogien nieprzyjacielski
(granaty).

Pociski sg przedstawione w nastepujacy spo-
s6b: w miejscach, gdzie ogien ma dziata¢, znajduje
sie pewna liczba zoinierzy zaopatrzonych w gongi
i taka sama liczba zaopatrzonych w chorggiewki
(najlepiej biate). Uderzenie w gong (zamiast gon-
ga mozna uzy¢ syreny) oznacza $wist nadlatujgcego
pocisku; przebiegniecie zotnierza z chorggiewks, za-
trzymanie sie go i poruszanie chorggiewka — miejsce,
w ktore pocisk pada.

Zotnierzy przedtem nalezy pouczyé, co to jest
i jak dziata granat i szrapnel, potem nalezy pou-
czyé, ze pocisk artyleryjski lecac gwizdze.

Zadanie tego rodzaju, gdy zgdry wiadome jest
miejsce padania pocisku artylerji nieprzyjacielskiej,
zostanie wykonane na rozkaz druzynowego; sam
proces przebywania ognia przez poszczegdllnych
zotnierzy, nie bedzie jednak juz przez niego regu-
lowany.

Kazdy zotnierz, styszac dzwiek gongu lub wy-
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cie syreny (Swist pocisku), pada na ziemie, by na-
tychmiast powstac¢ i jak najszybciej przebiec naprzod.
Poza sfera padania pocisk6w grupuje sie natych-
miast koto swego druzynowego.

Po przeprowadzeniu pokazu, ¢wiczenie przera-
biajg rekruci matemi grupkami (6 — 8) pod okiem
instruktora. Jednego z pos$rdd nich wyznacza instruk-
tor jako dowoddce, podaje mu kierunek, za nim
bedg posuwaé sie rekruci po przebyciu pasa ostrze-
liwanego.

Wyttdmaczywszy jeszcze uprzednio, ze gdy
dowddca zostaje zabity, najenergiczniejszy obejmuje
po nim dowddztwo, mozna, przerabiajagc to samo
¢wiczenie, upozorowaé zabicie wyznaczonego na
dowddce rekruta, by zmusi¢ przez to ktérego$ z po-
zostatych do podjecia inicjatywy w objeciu dowddz-
twa nad reszta.

Cwiczenie 27.

Oprocz éwiczenia powyzszego urzadzi¢ mozna
¢wiczenie, w ktorego zatozeniu nie bedzie przewi-
dziane miejsce padania pociskow artylerji nieprzyja-
cielskiej, lecz sprowadzi¢ grupe ¢wiczonych w miej-
sce, gdzie otrzyma nagty ogien granatéw. Oczy-
wiscie, ze tutaj dowddca nie moze wydawac zadnych
rozkazéw. Kazdy sam szybko przedsiebierze inicja-
tywe jak najszybszego przebycia pasa ostrzeliwa-
nego i przebywa go zresztg tak, jak w poprzedniem
¢wiczeniu. Warunkiem jednakze jest podanie przed
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rozpoczeciem d¢wiczenia kierunku posuwania sie gru-
py ¢wiczacej.

Inny jest sposéb przebywania ognia artyleryj-
skiego w nocy. (Patrz: ,Wyszkolenie druzyny*“).

Cwiczenie 28.

ZespoOt w sile mniej wiecej plutonu rozwinie-
tego grupami po 8—10 szeregowcOdw ma przybyé
w pewne miejsce. Po drodze napotyka na niepo-
kojacy ogien artyierji. Sposéb przebycia inny niz
w dzien, gdyz chodzi tu o utrzymanie trudnej facz-
nosci, z drugiej strony ogien ten nie jest zbyt nie-
bezpieczny, jako niecelny, bo niepoparty obserwacja
przeciwnika.

Skupione grupy przechodzg szybko sfere ognia,
postepujac za swoimi dowodcami w kolumienkach,
nie rozpraszajac sie.

Ogien artyierji przedstawi¢ tu mozna jak po-
przednio, lub dla wiekszego efektu zamiast gongu
uzy¢ tadunkow kalichlorikum z siarkg; tadunki te
(3—4 gr) owiniete w bibutke ktadzie sie na gtad-
kim kamieniu i detonuje innym kamieniem. Ze
wzgledu na pewne niebezpieczenAstwo nie nalezy
wykonywac¢ wiekszych tadunkow.

Cwiczenie 29. (Zachowanie &ie pojedyriczego zot-
nierza wobec lotnikéw wtasnych i nieprzyjacielskich).

Po udzieleniu rekrutom wyjasnien 0 niebezpie-
czenstwie, jakie grozi od lotnikéw i o koniecznosci
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ukrywania swych ruchdw przed lotnikami, prze-
rabia¢ nalezy nastepujagce C¢wiczeiiie w roéznym
terenie.

Pojedynczemu zotnierzowi kaza¢ posuwac sie
w pewnym kierunku, przyjmujac jednocze$nie, ze
posuwa sie w ramach swej sekcji (fizyljerskiej lub
grenadjerskiej). W pewnym momencie instruktor
zapowiada: ,lotnik nieprzyjacielski“. Rekrut bedzie
sie starat ukry¢. Kwestje wyboru miejsca do ukry-
cia sie nalezy zostawi¢ rekrutowi, poczem instruktor
omawia wybdr miejsca i sposéb ukrycia sie.

Tak np. jesdli rekrut maszerowat po gtadkiem
polu bez oston lub ochron, powinien natychmiast
pas¢ w miejscu, gdzie go zastang stowa instruktora
Llotnik®“; jesli obok jego drogi marszu o kilka kro-
kow znajdowat sie jaki$ row, krzak i t. p., powi-
nien ukry¢ sie w nim.

E. ZADANIA SZCZEGOLNE.

Przerabia sie juz jako zastosowanie nabytych
wiadomosci przez przerobienie poprzednich ¢wiczen.

Obserwator wiec bedzie znajdowat sie w ra-
mach placéwki, jako czujka, szperacz, jako czes$¢
patrolu, goniec, jako cze$¢ oddziatu, ktérego do-
wodca powiadamia swego przetozonego o potozeniu.

Cwiczenia te sg syntezg wszystkich poprzed-
nich ¢éwiczen.

Wykazujg réznice, jaka istnieje pomiedzy za-
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chowaniem sie zotnierza w druzynie, a zachowa-
niem sie zotnierza, znajdujacego sie we wzglednem
i chwilowem odosobnieniu w roli obserwatora, szpe-.
racza, gonca (tacznika).

Instruktor jest powotany do scharakteryzowa-
nia i nauczenia rél zoinierzy, wyznaczonych do
wykonania tych zadan.

1. Cwiczenia dla obserwatora:

a) czuwac¢ nad strefg lub kierunkiem,

b) widzie¢, a nie by¢ widzianym,

¢) meldowaé¢ natychmiast zapomocg wszystkich
mozliwych $rodkow.

Cwiczenie 30.

Placowka w sile druzyny, umieszczona w ogro-
dzie i zabudowaniach na ptd. od drogi do O. (rys. 18).
Czujka wystawiona przez te placowke znajduje sie
na skrzyzowaniu drég, wiodacych do O. i S. w rowie
doskonale okopana, niewidoczna zupetnie od strony
wschodniej. Odcinek do obserwacji dla czujki —
grusza polna, stojgca opodal $ciezki witacznie az
do bardzo matego wzniesienia na pin. od gruszy
wiacznie.

tacznod$¢ miedzy czujkg a placowkyg funkcjo-
nuje zupetnie dobrze przy pomocy znakdéw; poza
wyschnietym rowem i matym pago6rkiem czujka ma
widok niczem nie przestoniety az do szosy z W.
do R. i nawet dalej jeszcze na wschod.
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na stanowisko placéwki wtasnej, przywotujg nastepnie
reszte patrolu, ktéry szybko podchodzi poza pagorek.

Za chwile szperacze wysuwajg sie z za pa-
gorka i zdgzajag do drogi do S.

Nie widzac czujki, umieszczajg sie w rowie,
obserwujag dalej, przywotujg patrol, poczem znoéw
wystani przez dowddce patrolu posuwajg sie w Kie-
runku zabudowan, w Kktdrych zajmuje stanowisko
placowka.

Instruktor zdaleka obserwuje zachowanie sie
czujki, zostawiajac jej swobode.

Czujka powinna juz w momencie, gdy patrol
przeciwnika doszedt do szosy z W. do R. powia-
domi¢ dowodce placowki znakami, ze na pagorkvt
odbywa sie ruch patrolu przeciwnika.

Dowddca placéwki ze swego stanowiska na
placéwce bedzie mégt doskonale widzie¢ zachowa-
nie sie patrolu. Zdecyduje sie pochwyci¢ szpera-
czy przeciwnika, gdy ci bedag szli w kierunku na
placowke.

Czujka bedac ukryta, nie powinna zaprzesta-
waé obserwacji. FAd zadnym pozorem nie powinna
strzelaé, jeSli szperacze lub patrol przeciwnika znaj-
duje sie cho¢by miedzy nig a placowka, bo strze-
lajagc przedwczes$nie:

a) odrazu zdradza swoje stanowisko,

b) nie pozwala skutkiem tego wciggna¢ w za-
sadzke lub znie$¢ szperaczy przeciwnika, ktorzyby
mogli dostarczy¢é wiadomosci.

Cwiczenia bojowe 5



66

NW A tej sytuacji'[czujka winna strzela¢ w wy-
padku, gdyby szperacze przeciwnika dos$¢ wczes$nie
zauwazyli placowke wtasng i rozpoczeli" odwrét.
1 wtedy jednak lepiej, jesSli bedzie ona strzela¢ do
poszczegblnych zoinierzy patrolu, a nie do szpera-
czy, ktoérymi zajmie sie w zupetno$ci placdéwka.

Zasadniczo czujka ma pozostawiong swobode
w zachowaniu sie, jes$li jednak popetnia btedy, ktore
sg wynikiem zdenerwowania lub zlego wnioskowa-
nia, wowczas patrol zgory poinformowany zacho-
wuje sie tak, ze instruktor, omawiajac cwiczenie,
bedzie mdégt z tatwoscig dowiesé czujce jak wielkie
btedy popetnia i jakie sg skutki tych bitedow.

Cwiczenie 31. — jak Céwiczenie 10. z tern, ze in-
struktor podaje jako znak 4gcznosci z placowka
jakikolwiek znak rekg. Z chwilg, gdy obserwator
zrobi to nieskrycie, przeciwnik natychmiast strzela.

2. Cwiczenia dla czujek.
Cwiczenie 32. (Rys. 19).

Czujka, okopana na pagorku miedzy drogg do
A i drogg do F, zauwaza, jak z lasu potozonego
od niej na potudnie wysuwa sie przeciwnik w sile
plutonu, z dwiema druzynami w pierwszej linji i dwie-
ma w drugiej i posuwa sie w kierunku po6tnocnym.

Czujka natychmiast powinna zaalarmowac pla-
céwke. Sama, nie schodzac ze stanowiska, obser-
wuje dalej. Gdy nie otrzymuje zadnych rozkazow
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od dowodcy”placdwki, to w chwili, gdy przeciwnik
znajduje sie na odlegtosci, w ktorej jest zupetne
prawdopodobienstwo trafienia, nie schodzac ze sta-
nowiska swego — strzela.

Odmiang tego ¢wiczenia bedzie, jeSli przeciw-
nik wysile’plutonu ukaze sie czujce na odlegtosci

Placéowka

SOOm

Rys. 19.

300—400 m. Woéwczas, nie majac czasu juz na mel-
dowanie o tern dowddcy placoéwki, alarmuje pla-
cowke ogniem, ktory natychmiast otwiera do prze-
ciwnika.

Dla przeprowadzenia takiego c¢wiczenia wy-
starczy, jesli jako przeciwnika uzyje sie czterech zot-
nierzy, z ktoérych kazdy pozoruje druzyne i niesie
tarcze, oznaczajagcag np. nieprzyjacielskg piechote.
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Cwiczenie 32a.

(Rys. 18). Czujka zauwaza dwoch jezdzcow nie-
przyjacielskich, jadgcych drogg od R do W. Natych-
miast powiadamia o tern dowddce placowki, pozo-
stawiajgc jemu dalszg decyzje co do zachowania sie.

(Rys. 19). Czujka zauwaza kilkunastu jezdzcow
nieprzyjacielskich, wyjezdzajacych ;galopem w Kie-
runku na wtasng placowke. Strzatami alarmuje pla-
céwke, nie schodzac ze swego stanowiska, a gdy
jezdZzcy przybliza sie na odlegto$¢ skutecznego
strzatu — strzela do nich. Gdyby dzieki zauwazeniu
przez jezdzcow nieprzyjacielskich jaka$ ich czesé
skierowata sie na czujke, ta nadal, nie schodzgc ze
swego stanowiska, uzywa granatow recznych i wresz-
cie bagnetu.

3. Cwiczenia dla szperacza.

Szperacz powinien:

1. posuwaé¢ sie w nakazanym Kkierunku,

2. wyszuka¢ nieprzyjaciela, o ile go zauwazy
w strefie, ktdrg ma przebyé¢,

3. zameldowa¢ i posuwac sie dalej,

4. utrzymywaé statg tacznos$¢ z patrolem.

Cwiczenie 33 (ad p. 2).

Z poza faldy terenu (rys. 20) ma wyruszy¢ pa-
trol zwiadowczy z zadaniem patrolowania wsi B
na potnocny wschéd od punktu wyjscia patrolu. Do-
wobdca patrolu wysyta dwéch szperaczy najpierw
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do grupy drzew Po ukoniczonej obserwacji drogi
szperacze ci powinni da¢ znak dowddcy patrolu,
ze moze posungt sie naprzod. Caty patrol szybko
podchodzi do grupy”drzew.”~ Dowoddca patrolu roz-
kazuje posungc sie szperaczom az do drogi z ro-
wami; szperacze zachowujg sie tam podobnie, jak

WJles$ B

Phi. Fiuiny ce”teini.

Patrol

Rvs, 20.

w lasku. W ten sam sposdb, wykorzystujgc stale
teren, zatrzymujg sie w wyschnietej sadzawce,
w ruinach komina cegielni, skad obserwujg wie$ B.

Cwiczenie 34 (ad p. 3).

Powtorzy¢ na innym lub tym samym terenie
poprzednie ¢wiczenia z tg odmiana, ze przy kaz-
dem zetknieciu sie z dowddcag patrolu szperacze
muszg meldov/a¢ swe spostrzezenia.
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Mozna przewidzie¢ nastepujace wypadki, ktore
dadzg pole do obserwacji szperaczom:

1. w chwili, gdy znajdujg sie oni na drodze,
przez lasek, potozony na potudnie od drogi, wysuwa
sie witasny patrol w kierunku na poinocny zachdéd;

2. gdy znajdujg sie w ruinach komina cegielni
na potudniowym skraju wsi B, wysuwa sie maty
patrol przeciwnika (réznigcy sie jaka$ czescig umun'
durowania) w kierunku wtasnego patrolu.

Szperacze w kazdym z tych wypadkéw obo-

wigzani sg przywotac

Placowka nieprz.  do siebie dowoddce pa-
trolu i zameldowac

niepr'A..  mu to spostrzezenie.
By cata grupa, kto-

rg C¢wiczy ;instruktor,

brata udziat w ¢wi-

czeniu, instruktor po-

winien na kazdym

punkcie zatrzymania

zmienia¢ szperaczy,

wysytajagc nowych do
nastepnych punktow.

Cwiczenie 35 (rys. 21).

Z patrolu, znajdu-
jacego sie za droga,
wysadzangdrzewami,

Rvs. 21. wystani zostali trzej
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szperacze do zagrody, otoczonej drzewami, jako do
nastepnego punktu zatrzymania sie patrolu i punktu
obserwacyjnego zarazem. Szperacze, doszediszy na
skraj zabudowan, zauwazajg w lasku na po6tnoc od
ich stanowiska ustawianie sie placéwki przeciwnika
oraz czujke na wzgoérzu.

Poniewaz teren, oddzielajgcy ich od dowddcy
patrolu, jest troche nieprzejrzysty, przeto jeden
z nich biegnie wtyt do dowddcy patrolu z mel-
dunkiem o tern, co widzieli.

4. Cwiczenia w stuzbie gonca.

Goniec powinien zorjentowaé sie i wykorzy-
sta¢ teren, aby jak najszybciej i najpewniej dotrze¢
do osoby, do ktorej jest wystany.

Cwiczenie, ktore da sie tu zastosowac, bedzie
nastepujgce: z patrolu, ktéry przerabiat ¢wiczenia
32—35, wysyta¢ w miare nadarzajacych sie wypad-
kéw gonca wtyt do pozorowanego dowodcy z mel-
dunkiem.

Po wydaniu mu rozkazu:

1 zasada jest kaza¢ mu powtdrzy¢ ;tres¢ mel-
dunku;

2. zwroéci¢ uwage na wybor przezen drogi i spo-
sobu posuwania sig;

3. przy powrocie kazaé mu powtorzy¢ tresé
meldunku dla kontroli, czy jej nie zapomniat.

Telefonistow, radiotelegrafistow, obserwatoréow
nalezy szkoli¢ w podobny sposéb, zwracajgc uwage






V.

WYSZKOLENIE BOJOWE ZESPOLOW
I SEKCJLI.

Wyszkolenie bojowe sekcji powinno byé¢ jedno-
cze$nie wyszkoleniem bojowem sekcyjnego; zwracac
nalezy w szczegdlnosci uwage na zotnierzy inteli-
gientniejszych, oraz dazy¢ do tego, aby oni przede-
wszystkiem zrozumieli celowo$¢ wszystkich zarzg-
dzen sekcyjnego. Ponadto kazdy zotnierz musi zro-
zumie¢ doktadnie walke tej jednostki, poniewaz
kazdy szeregowiec zaréwno z sekcji fizyljerskiej
jak i grenadjerskiej powinien umieé¢ w razie potrze-
by zastgpi¢ sekcyjnego i sekcje poprowadzic.

Przy wyszkoleniu bojowem sekcji oddzielnie
przerabia sie ¢wiczenia, ktorych tematem sg zada-
nia tylko dla sekcji recznego karabinu maszynowe-
go lub sekcji grenadjeréw.

Jednak niezaleznie od tego, w poczatkach wy-
szkolenia sekcji wszyscy musza przerobi¢ catg serje
¢wiczen z zakresu C¢wiczen sekcji grenadjerskiej
w walce.
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Przedewszystkiem wiec ¢wiczenia te bedg obej-
mowaty zadania bojowe sekcji grenadjerow w walce
na bagnety oraz na granaty reczne.

Przedmiotem tym zajmuje sie instrukcja gre-
nadjerska i instrukcja walki na bagnety. Nie podaja
one jednak zadnych typowych ¢wiczen z tego za-
kresu, dlatego nalezy przerobi¢ ich jak najwiecej
podczas wyszkolenia sekcji.

Gdy tylko wyszkolenie techniczne w szkole
grenadjera i w walce na bagnety zostanie ukonczone,
gdy ukonczone zostanie wyszkolenie bojowe poje-
dynczego grenadjera i szermierza, rozpocza¢ nalezy
natychmiast wyszkolenie bojowe sekcji.

Wyszkolenie bojowe sekcji obejmowac bedzie:

1. Cwiczenia matych zespotéw w czynnos$ciach
i dziataniach podanych w ¢wiczeniach poprzednich.

2. Cwiczenia w zespotach w walce na bagnety.
Cwiczenia w walce na granaty.

Cwiczenia sekcji fizyljerskiej.

Niektore ¢wiczenia stuzby polowej.

Pewne typowe drobne zadania walki w spe-
CJaInych momentach boju.

Niektére z tych <¢éwiczen oprécz instrukto-
ra wymagaé juz beda osobnych rozjemcow; ich
czynno$ci i dziatanie omoéwiono w poszczeg6lnych
zadaniach.

Stosownie do wskazan naszego regulaminu i lo-
gicznego rozwoju toku wyszkolenia bojowego ¢éwi-
czenia sekcji majg charakter przejsciowy i nie po-

oo sw
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winny zajmowaé w wyszkoleniu zbyt wiele czasu.
Tworzg one niejako pomost pomiedzy wyszkoleniem
osobistem witasciwem, a wyszkoleniem zotnierza
w druzynie i nie dadzg sie oddzieli¢ $cisle od tych
dwu grup c¢wiczen.

Rozpoczg¢ nalezy od wyszkolenia w przeby-
waniu przeszkdéd w zespotach (rowy, ptoty, druty
kolczaste it. p.). Pomocnem tu bardzo jest przeby-
wanie toru przeszkéd, podczas godzin przeznaczo-
nych na sport oraz robwnoczesne wybieganie z bro-
nia z rowu catg sekcja i pojedynczo.

Wykonywac je najpierw nalezy bez obcigzenia
nastepnie z bronig, p6zniej obcigzajac stopniowo az
do zwyktego obcigzenia polowego.

Terenem dla tego rodzaju éwiczed moze byé
rzutnia bojowa (t. zw. dawniej ,pole szturmowe"“),
a w braku takiej rzutni wszelki teren poza koszarami.

Przy ¢wiczeniach tego rodzaju instruktor po-
daje zadanie do wykonania i wyznacza jednego
z éwiczacych jako dowddce, nie narzuca mu jednak
swej decyzji. Specjalnie odnos$nie do walki na
bagnety przypomina zasade, ze najpierw nalezy
obezwtadni¢ przeciwnika, lub tych przeciwnikéw,
ktérzy sg bardziej niebezpieczni. Nie zawsze nalezy
okre$la¢ doktadnie w zatozeniu miejsce przeciwnika,
by w ten sposéb przyzwyczai¢ ¢wiczonych do mo-
mentu zaskoczenia.

Zwraca¢ nalezy uwage przy kazdej sposobno-
§ci, ze w wypadku starcia wrecz nie bedzie rozkazéw
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sekcyjnego i ze zoinierze muszg tu dziataé z wiasnej
inicjatywy, tak jednak, aby kazdy z osobna dziatat
na korzy$¢ catosci.

W ¢éwiczeniach tych nie zawsze musi wystepo-
wac sekcja w ilosci 6 Zzotnierzy, lecz grupa w skia-
dzie mniej wiecej 5—8. Przy c¢wiczeniach walki na
bagnety zoinierze muszg by¢ ubrani w napier$niki,
maski, rekawice, karabiny szermiercze; przy ¢wicze-
niach grenadjerskich — zawsze w hetmach.

Zasady omawiania ¢wiczen—jak wyzej; w po-
wyzszych zadaniach podajemy kilka omoéwien, mo-
gacych stuzyé jako przyktad.

Nie nalezy koniecznie przerabia¢ podanych
¢wiczen w kolejnosci, jak sa utozone, nalezy je
jak najczesciej zmienia¢, aby tok wyszkolenia byt
urozmaicony.

Nie wolno jednak pracowac¢ pobieznie, gdyz
jak w kazdej pracy, tak i tu od dobrych podstaw
zaleza dalsze postepy i ostateczne wyniki.

A.CWICZENIA BOJOWE WALKI NA BAGNETY.

Cwiczenie 36.

Patrol wtasny (rys. 22) (6 zoinierzy) zauwaza
patrol przeciwnika (5 zoinierzy), posuwajacy sie
w kierunku lasku i watu. Dowoddca wilasnego pa-
trolu umieszcza 4-ch Zzotnierzy za walem, 2-ch pod
watem w krzakach. Patrol przeciwnika od wyrwy
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terenowej wysuwa 2-ch, ktérzy majg przejs¢ przez
wat, 3-ch — krzakami.

Gdy dwaj zotnierze przeciwnika znajdg sie na.
wale, powinni byé zgtadzeni
przez 4-ch wiasnych, ktérzy na- A
stepnie szybko powinni rzucié O
sie na obrone 2-ch wtasnych
kolegéw, bedacych w krzakach 7
i zaangazowanych w walce
z trzema przeciwnikami. oo<i> o0 N

Ou

Zetkniecie to powinno od-
by¢ sie szybko i gwattownie. A\
Kazdy uderzony przez przeciw-
nika odpada z walki. Instruktor
§ledzi przebieg walki, dotknietych wyklucza, o ile
sami nie wycofajg sie po otrzymaniu uderzenia
bagnetem i rozstrzyga o zwyciestwie tej lub dru-
giej strony lub o ewentualnem przerwaniu walki..

Cwiczenie 37.

W sytuacji podobnej w tern samem miejscu
postawi¢ patrol przeciwnika (5), dajagc wlasnemu
zadanie przeciwne (6). Naprowadzi¢ dowddce pa-
trolu robigcego zasadzke na mys$l innego rozmiesz-
czenia swych zotnierzy. Przy tego rodzaju uszyko-
waniu sie powinno nastgpi¢ zwyciestwo patrolu”®
robigcego zasadzke, gdyz 4-ch bedacych w krza-
kach moze z tatwosciag pokonaé 3-ch idacych na
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nich, dajagc sobie w nastepstwie doskonale rade
z pozostatymi trzema.

Cwiczente 38.

Instruktor do grupy déwiczacej:

— W czasie natarcia druzyna podsuneta sie
na odlegto$s¢ okoto 200 m do rowu, z ktérego strzela
przeciwnik ogniem recznego karabina maszynowego.
Przyjmuje sie, ze wtasny reczny karabin maszynowy
strzela z leja na prawo od sekcji grenadjerskiej.

Wy, grenadjerzy, po ostatnim skoku znajdujecie
sie w miejscach, jak obecnie (rys. 23). Druzynowy wy-
daje do was rozkaz: ,,Sekcja grenadjerow — szturm
na karabin maszynowy przeciwnika na wprost“.

In.— K. (sekcyjny)! Jak wykonacie zadanie?—
Podajcie krotko rozkazy.

K. — moze nie da¢ trafnej odpowiedzi.

In.— O czem musza wiedzie¢ wasi ludzie ma-
jac wykona¢ pewne zadanie?

K. — (niepewnym gtosem). Mamy wykonac

szurm na karabin maszynowy, wiec...

In. — (przerywa). Wyobrazcie sobie, ze dzieje
sie to podczas rzeczywistej walki. Czy wasza sek-
cja tak rozrzucona rozumiataby, o co wam idzie,
gdy tak moéwicie o zadaniu?

K. — Nie.

In. — Rozkaz wiec wasz musi by¢ krétki. Po-
wtorzy¢ rozkaz druzynowego, a cata sekcja napewno
zrozumie, o co chodzi.
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(powtarza).
Jakie rozkazy wydacie nastepnie?
Bagnet na bron.

In.— Dobrze. A dalej nastepny rozkaz?

K. — (znébw waha sig).

In.— A wy G... — Wy Z...

Jesli nikt nie wie:

In. — Popatrzcie sie przed siebie. Jak daleko

do przeciwnika?



80

K. — 150 krokdw.

In. — Czy mozecie juz stad wybiec do szturmu>

K. — Nie, bo by przeciwnik mogt nas razem
biegngcych przyprawi¢ o zbyt wielkie straty.

In.— A czy nie macie takiego miejsca, skad
juz tatwiej bedzie wam to zrobi¢. — Patrzcie wcigz
na teren przed sobg.

K. — Tak, z tego rowu przedemng (B).

In.— Wiec jaki rozkaz wydacie nastepnie?

K. — Do rowu przed nami nawprost pojedyn-
czo naprzéd.

In. — Czy kazecie réwniez i grenadjerowi z gar-
taczem tam sie przesunac.

K. — Grenadjer z gartaczem moze stad, gdzie
jest, skutecznie strzelaé, pozostawie go wiec na
miejscu.

In.— Wiec jak ostatecznie brzmi wasz rozkaz?

K. — Grenadjer z gartaczem: z miejsca ogien
na karabin maszynowy. Reszta — pojedynczo do
rowu przed nami naprzéd.

Sekcja przebiega pojedynczo wprzéd. (Instruk-
tor moze tu zoinierzy, ktorzy popetniajg bledy
w wykorzystywaniu terenu, np.: zbyt diugo sg wi-
doczni — usuwac¢ z walki jako zabitych). Gdy do-
biegta do rowu B., instruktor (znajdujac sie miedzy
sekcjg a grenadjerem z gartaczem) do grenadjera
z gartaczem:

In. — Co zrobicie teraz?

Z. — Przestaje strzelac.
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In. — Dlaczego?

Z. — Bo madgtbym razi¢ swojg sekcje, ktdra
bedzie wykonywata szturm.

In.— G, Co wybyscie zrobili, bedac na miej-
scu Z. w tej chwili?

G. — Wyskoczytbym naprzéd mniej wiecej 30 m
i strzelatbym na nieprzyjaciela, by mu zagrodzi¢
droge do ucieczki lub nie dopusci¢ positkow.

In. — Dobrze. Wykonajcie to.

(Do sekcyjnego w rowie B). Co dalej?

K. — Salwa granatami — pat.

In.— Dobrze. Wykonac¢ to.

(Po wykonaniu): co teraz?

K. — (wybiegajac z rowu): Szturm — na-
przéd — hurra!

Po zajeciu stanowiska przeciwnika' instruktor
widzi, ze sekcja sttoczywszy sie zaniechata dal-
szej akcji.

In.— K! — czy juz teraz nie macie nowego
zadania? Czy juz jesteScie zupeinie bezpieczni? —
Czy nic wam nie zagraza?

K. — Tak, mam zadanie, teraz musze utrzymac
zdobyty teren.

In. — Dobrze. Jakie macie na to $rodki?

K. — Dobre stanowiska.

In. — Mato, obronicie teren tylko przy pomocy
ognia, musicie mie¢ sity ogniowej teraz jak najwie-
cej. Czy macie wszystkie swoje $rodki ogniowe do
dyspozycji?

Cwiczenia bojowe. 6
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K. - -Zapomniatem, ze grenadjer z gartaczem
zostat z tylu, a on jest waznym S$rodkiem ognio-
wym. Przywotam go.

K. daje znak rekg w strone grenadjera z gar-
taczem, a gdy ten przybiega, kaze mu zajag¢ w po-
blizu siebie stanowisko, ponadto rozmieszcza reszte
grenadjerow na odpowiednich stanowiskach.

In.— (do grenadjera z gartaczem). Czy miat
stuszno$¢ sekcyjny, przywotujac was do siebie?

Z. — Tak, bo moge mu byé potrzebny.

In.— A przeciez i stamtagd moglibyscie strze-
la¢, nie razac swoich.

Z. — Ale nie mogtbym wiedzie¢ czego odemnie
chce sekcyjny, bobym go nie styszat.

In.— Dobrze. (Do catej grupy ¢wiczacej): wi-
dzicie wiec, jak to w walce tego rodzaju kazdy
szeregowiec musi sam wiele mysle¢, jak musi wczu-
wac sie w zamiary swego dowodcy, azeby cata praca
sie udata, aby zadanie mogto by¢ wykonane.

Cwiczenie to mozna przerobi¢ z zalozeniem,
ze rozkazow sekcyjnego nie styszy cata sekcja.
Nasladujagc jednak ruch naprzod sekcyjnego, wszyscy
zbierajg sie rozrzuceni na wysokosci rowu B., po-
czem dalej ¢éwiczenie ma taki sam przebieg, jak
poprzednio.

Tu instruktor bedzie miat okazje do specjal-
nego podkreslenia koniecznos$ci tej moralnej taczno-
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§ci, jaka musi by¢ miedzy dowddca a podwtadnym,
i ktorg nietylko wyrazny rozkaz, lecz czesto sam
gest, ruch musi zastgpic.

Cwiczenie 39.

W trakcie natarcia przeciwnika sze$ciu wila-
snych zoinierzy znajduje sie ukrytych w rowie do-

ff-K.Ai

hurykarfa'

Rys. 24.

biegowym, nie posiadajac granatéw recznych. Na
row ten naciera oSmiu zotnierzy przeciwnika. Dwdch
z nich znajduje sie juz w rowie dobiegowym, szesciu
jeszcze w rowie strzeleckim. Obronicy zawczasu
robig barykade 2z ziemi. W momencie, gdy juz
dwaj przeciwnicy znajdujg sie w rowie dobiego-
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wym, obrofcy tego rowu wyskakujg na prawo, strze-
lajg w strone rowu strzeleckiego (nabojami ¢wi-
czebnemi, nie S$lepemi), dwéch z nich po drodze
przeprowadza walke na bagnety z tymi, ktoérzy sag
w rowde dobiegowym, czterech biegnie do trzech,
znajdujacych sie w odcinku A, rowu strzeleckiego;
przeprowadza z nimi walke i wreszcie uderza na
pozostatych trzech i reczny karabin maszynowy,
strzelajgcy na tyl dawnego stanowiska wilasnych
grenadjerow.

Omowienie:

I. "W jakim celu przygotowaliscie barykade?

R. — Aby utrudnié¢ nieprzyjacielowi dalsze po-
suwanie sie.

I. — Czy wystarczy barykada?

R.- Nie, bo nieprzyjaciel moze jg przebyc.
I. — Dlaczego wyskoczyliscie z rowu?
R. — Poniewaz, gdybySmy czekali, az nieprzy-

jaciel nas zaatakuje, moglibySmy zosta¢ pokonani,
bo ten zwykle jest gérg, kto pierwszy uderza; po-
nadto z gory lepiej bi¢ bagnetem.

. — Dlaczego czekaliscie az cze$¢ nieprzyja-
ciela weszta do rowu dobhiegowego?

R.— Bo przez to byt on rozdzielony i w kazdej
czesci rowu byto go mniej niz nas.

/. — Dlaczego nie strzelaliscie do nieprzyja-
ciela, kiedy byt w rowie?

R.— Bo byt schowany.
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/. — Czy sa jakie sposoby, aby nieprzyjaciela
ukrytego w rowie razi¢ ogniem z daleka?

R. — Granaty reczne.

l. —Zapamietaé¢ sobie: poniewaz nie mieliscie
granatow, a nieprzyjaciel mogt je mieé¢ i was niemi
obrzucié¢, trzeba byto razem wyskoczy¢é z rowu
i uderzy¢ na niego bagnetem z géry; trzeba zawsze
wiekszg sita uderza¢ na stabszego liczebnie nieprzy-
jaciela i wybiera¢ tego, ktory jako najblizszy, jest
niebezpieczniejszy.

Cwiczenie 40. (Obrona recznego karabina maszynowego).

Grenadjerzy przeciwnika podeszli mimo na-
szego ognia i swych strat na odlegtosé¢ 50 metréw,
skad rozpoczynajg szturm na bagnety. Jest ich 7-miu,
naszych grenadjerow nieposiadajagcych granatow —
5-ciu. Przeciwnicy biegna gru-
pa w odstepie 3—4-ch krokow " q
jeden od drugiego, obroncy -0
strzelajg, dopoki nacierajacy A -0
nie dobiegng na odlegtosé A
kilkunastu metréw, poczem ‘0
rzucajg sie na najblizszych Rys, 25.

3— 4 przeciwnikow.

Dalszy cigg walki zalezy od umiejetnosci bicia
sie na bagnety jednej i drugiej strony. Przez rzu-
cenie sie 5-ciu obroAcdéw na trzech do czterech
napadajacych, pierwsi majg mozno$¢ zmniejszenia
szybko ilosci swych przeciwnikdw.
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B. WALKA NA GRANATY.

Cwiczenie 41.

(Teren nieréwny, poryty lejami i rowami).

Witasny reczny karabin maszynowy (rys. 26)
strzela na komdrkag oporu odlegtg o 150 metrow.
Sekcja grenadjerdw wykonuje szturm granatami
na lekki karabin maszynowy przeciwnika. Grenadjer

G) \ SzZ-perscz,
|1 ire ladjer tryb,
«kryjny
So,
Rys. 26.

z gartaczem =zostaje przy witasnym karabinie maszy-
nowym, obrzucajgc komoérke oporu swemi granatami.
Sposéb posuwania sie grenadjerow — jak na
rysunku.
Po obrzuceniu komdrki oporu granatami, zajgc
ja i rozpocza¢ ogien poscigowy z karabinéw do
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czasu podciggniecia z tytu recznego karabina maszy-
nowego i grenadjera z gartaczem. Nastepnie instruk-
tor wyznacza miejsce dla sekcji grenadjerow, kaze
jej sie uporzadkowac i okopac.

Organizacja ¢wiczenia.

Przygotowac teren; nieprzyjacielska komdrke
oporu oznaczy¢ tarczg przedstawiajgcg nieprzyja-
cielski karabin maszynowy; w miejsce wtasnego
karabina maszynowego umiesci¢ grzechotke; gartacz
nie strzela, o ile niema S$lepych granatéw (jeden
granat); grenadjerzy uzywajg granatow ¢wiczebnych
(drewnianych lub zelaznych). Po ¢wiczeniu omad-
wienie wediug podanej metody.

¢witczeme 42.

Prowadzimy walke o zdobycie wsi, zajetej
przez przeciwnika (rys. 27).

Druzyna 1 otrzymata rozkaz zajecia zagrody
potozonej na skraju wsi. Krzaki koto zagrody zo-
staly oczyszczone od nieprzyjaciela ogniem bocznym
naszych ciezkich karabinéw maszynowych. Prze-
ciwnik uciekt z nich do budynkéw. Druzyna t.
dotarta do krzakéw. Dowoddca plutonu przysyta
druzynie 1 do dyspozycji jednego grenadjera z gar-
taczem z druzyny 3.

Druzynowy zarzadza: reczny karabin maszy-
nowy strzela miedzy obore i dom mieszkalny; jeden
grenadjer z gartaczem na podwdrze w lewg potowe
domu, drugi grenadjer z gartaczem przenosi swdj
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ogiehn poza dom dla uniemozliwienia ucieczki prze-
ciwnika lub dojscia positkow; sekcja grenadjeréow
ma zdobyé dom przy pomocy granatéow recznych.

Grenadjerzy z gartaczami i reczne karabiny
maszynowe rozpoczynajg ogien. Po wyrzuceniu Kilku
pociskéw z gartaczy, sekcja grenadjerow wyrzuca

'iOm

Rys. 27.

salwe granatow recznych zaczepnych (jeden gre-
nadjer z gartaczem przenosi w tej chwili ogien
poza dom), nastepnie biegnie pod dom, rzuca-
jac granaty reczne do okien a, b, i wdzierajac sie
przez nie do wnetrza budynku; sekcja ta zostawia
na prawem skrzydle domu conajmniej jednego gre-
nadjera jako ubezpieczenie. Grenadjer ten jedno-
cze$nie powiadamia znakami grenadjeréw z garta-
czami o przerwaniu ognia, je$li bedzie on zbyteczny.
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W obrebie budynku zachowanie sie poszczeg6linych
grenadjeré6w bedzie regulowat sekcyjny i instruktor,
ktéry tam moze stwarza¢ zaréwno dla catej sekcji
jak i dla poszczegdlnych grenadjerow rézne sytuacje.

W pewnym momencie instruktor zapowiada:,
»budynek zdobyty“. Woéwczas sekcja powinna ubez-
pieczy¢ sie z drugiej strony budynku i w kierunku
wsi i zajag¢ stanowiska na zewnatrz, okopujgc sie.

Podczas, gdy instruktoj bedzie znajdowat sie
z sekcjag grenadjerow w budynku, pozostawiony
przezen rozjemca przy grenadjerach z gartaczami
i recznemi karabinami maszynowemi zapowiada:
»Przeciwnik w budynku rozbity, za budynkiem go
niema“. Grenadjerzy z gartaczami powinni wow-
czas przerwaé ogien. Rozjemca dalej zapowiada:
.Przeciwnik rozpoczyna ogien z obory. Celowniczy
i grenadjerzy z gartaczami powinni natychmiast
zwroci¢ swoj ogien na obore“.

Po ukonczonem ¢wiczeniu rozjemca melduje
instruktorowi o zachowaniu sie grenadjerow z gar-
taczami i celowniczego. Instruktor w og6lnem omaé-
wieniu uwzgledni réwniez to, co mu zameldowat
rozjemca.

Cwiczenie 43.

Przygotowany teren: rowy (rys. 28).

Zatozenie:

Pluton naszej kompanji specjalnie zorganizo-
wany ma wykona¢ wypad na rowy przeciwnika:
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i 2-ch zwyktych grenadjeréw jest grupg ubezpiecze-
niowg. Grupa ta o godz. G. wyruszy z rowu ,ZwWy-
ciestwa“, wskoczy do rowu ,Warszawa* i zorgani-
zuje w nim ubezpieczenie na prawo i od przodu.

Grupa ta wycofa sig, po wycofaniu sie grupy
wykonujacej wypad na réw Wista, o czem zostanie
przez nig zawiadomiona.

Wypad jest poparty ogniem naszych ciezkich
karabindw maszynowych, ktére zamykajg ogniem
odgradzajacym caty odcinek, na ktéry robimy wypad.

Wykonanie w dzien.

O oznaczonej godzinie grupa wybiega w ko-
lumience w uszykowaniu nastepujgcem: na czele
dowoddca, za nim dwaj grenadjerzy z gartaczami,
za nimi dwaj wyborowi, na kohAcu dwaj zwykli gre-
nadjerzy. Poniewaz po przebiegnieciu lasku grupa
bedzie musiata, rozsypac¢ sie w tyraljery, by w tym
szyku wpas¢ do rowu, dowoddca zawczasu nakazuje
przy rozsypywaniu, by grenadjerzy z gartaczem roz-
sypali sie na prawo, reszta grenadjer6w na lewo od
niego. Po wskoczeniu do rowu rozkazuje natych-
miast jednemu z grenadjerow z gartaczem zwalac
ziemie dla zabarykadowania rowu, drugiemu z gar-
taczem strzela¢ na prawo na zachodni skraj lasku
przed sobg; grenadjerzy wyborowi rozpoczng ogien
przed siebie z granatdéw zaczepnych, ostatni z gre-
nadjerow zwyktych umiesci sie tuz koto rowu ,,Wista*“,
by odebraé¢ od powracajgcej grupy wypadowej wia-
domos$¢ o jej powrocie.
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Z chwilg, gdy pierwszy z grenadjeréw z gar-
taczem ukonczy barykade, rozpoczyna strzela¢ row-
niez. Grenadjerzy z garlaczem i grenadjerzy wybo-
rowi strzelajg na zmiane.

Powrét do stanowiska wyjsciowego odbywa
sie szybko. Natychmiast po powrocie grupy wypa-
dowej, dowddca daje rozkaz: ,powrot“,—cata grupa
jednoczes$nie wybiega w tyt w tyraljerce az do lasku,
w lasku grupuje sie koto dowddcy i w ten sposdb
biegiem przez lasek powraca do rowu ,Zwyciestwo*.

Cwiczenie 44.

Wyk onanie w nocy rozni sie tern, ze szyk
kolumienki utrzymany jest az do samego momentu
wskoczenia do rowu.

Omowienie powinno wykazaé¢ konieczno$¢ szyb-
kiego i zdecydowanego dziatania; podkresli¢ tez
trzeba, ze zadanie takie musi by¢ przygotowane
bardzo szczeg6towo, i ze od przygotowania takiego
dziatania zalezy jego powodzenie. Niezbednem jest
pouczy¢ zoinierza, ze dalszym warunkiem powodze-
nia jest tgcznos$¢, polegajaca w tym wypadku na
Scistem wykonaniu zadania przez kazda grupe, oraz,
ze kazda grupa powinna dziata¢ przez $cisle okre-
Slony okres czasu. Najlepszym S$rodkiem tacznosci
bedzie tu zegarek.

Organizacja C¢wiczenia.

Przeciwnik przyjety lub pozorowany tarczami;
jesli jest sie pewnym, ze zoinierze dobrze opano-
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wali rzucanie granatami, mozna do tego ¢wiczenia,
uzyé granatéw zaczepnych ostrych (cienka skorupa)
nie wolno uzywaé granatow obronnych w zadnym
wypadku, O ile zoinierze nie sg doskonale wycwi-
czeni nalezy przerobi¢ zadanie pod doktadng kon-
trola przy uzyciu granatow S$lepych. Za ewentualne
nieszczeSliwe wypadki odpowiada dowddca kom-
panji lub oficer przez niego wyznaczony, dlatego
musi on bezwzglednie osobiscie przygotowac i skon-
trolowaé wykonanie tego éwiczenia.

Cwiczenie 45.

Cwiczenie grupy wypadowej.
Teren — jak na str. 90.

Zatozenie — to samo.

Zadanie.

Grupa wypadowa w sktadzie: dowddcy, 2-ch
grenadjeréw z gartaczami, jednego grenadjera wybo-
rowego i czterech grenadjeré6w zwykilych — wy-
ruszy z rowu ,Zwyciestwo“ o godz. G. i wskoczy
do rowu ,Wista“, zajmie ten row az do wezta ,,Wista-
Krakov/“, zabierze jencéw, oraz zniszczy schron,
znajdujacy sie w tym rowie, powrdci tg samg droga
z powiadomieniem grupy ubezpieczajacej.

Wykonanie.

Grupa przebiega lasek i otwartag przestrzen
w kolumience w nastepujacym porzadku: na czele
szperacz, za nim grenadjer wyborowy, za nimi do-
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wodca, dwaj grenadjerzy z gartaczami, na koncu
<twaj grenadjerzy z minami, ktorzy zajmg sie¢ wysa-
dzaniem schronu.

Po wpadnieciu do rowu grenadjerzy z gartfa-
mCzami wypuszczaja po 2 granaty na wezei ,»Wisla-
Krakow®, grenadjer wyborowy wyrzuca za kazdy
zatlom rowu granaty wedtug wskazéwek szperacza
i dowodcy, nastepnie przebiegajg poza schron, gre-
nadjerzy z gartaczami rozpoczynajg ogien w dal-
szym ciggu na réw ,Krakow*®, reszta grupy ukryta.
Dwaj grenadjerzy wysadzajg schron ming z grana-
tow lub ming saperska.

Po wysadzeniu schronu (schron moze by¢ po-
zorowany kilku deskami), 2 grenadjerzy ubezpie-
czajg grupe od strony lejéw i rowu na prawo, rzu-
cajac tam granaty zaczepne. Napotkane manekiny,
pozorujgce przeciwnika, przenoszone sg natychmiast
do tytu. Prace te wykonujag zwykli grenadjerzy.

Po zabraniu manekinbw — powrét. Przy ro-
wie Warszawa — powiadomienie grupy ubezpiecza-
jacej o powrocie przez dowddce. Wybiegniecie
szybkie z rowu, szybkie przeSlizgniecie sie do lasku
i laskiem do pozycji wyjsciowej (row ,,Zwyciestwo*)
konczy ¢éwiczenie.

C. CWICZENIE NA OBSERWACJE.

Cwiczenie 46.

Patrol zatrzymat sie przy szosie (rys. 29). —
Dwaj szperacze wystani do lasku na pin. Dowddca
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obserwuje ich zachowanie sie; pozostatym z patrolu
rozkazuje obserwowac: jednemu ogréd izabudowa-
nia na pin.-wsch., drugiemu groble na pin.-zach.,
trzeciemu w tyt za siebie.

PHii.

«SOJTI

Rys. 29.

Dla przeéwiczenia zdolnosci obserwacyjnej z za-
budowan i ogrodu na pin.-wsch. ukazac¢ 2 zoinierzy
przeciwnika, wysuwajgcych sie na skraj ogrodu
i obserwujacych. Stworzy¢ podobny przypadek na
pin.-zach. Zadaé¢ natychmiastowego meldowania
i okre$lenia doktadnie miejsca, w ktdrem zauwa-
zono obecno$¢ przeciwnika.
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D. SEKCJA NA PLACOWCE.

Cwiczenie 47.

Przy ¢wiczeniach placowki instruktor zwraca
uwage na nastepujgca rzecz.

Gdy dowddca placéwki po przybyciu na miej-
sce wyznaczy stanowiska dla obu sekcjd. dowddcy

Nz 2dhugim
harab. Neitcja ¢rofad
- . n
¢im karab 2 kroikim karab.
Rys. 30.

sekcyj rozpoczynajag natychmiast prace nad urza-
dzeniem stanowisk.

Sekcja fizyljerow. Dowddca tej sekcji musi zorjen-
towa¢ sie doktadnie co. do kierunku, jaki dla kara-
bina maszynowego wyznaczyt dowddca placowki;
sam ttémaczy doktadnie kierunek ten celowniczemu.
Zarzadza nastepnie urzadzenie stanowisk. Kopie je
jednoczes$nie cata sekcja. W stosunku do zwyktych
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fizyljerobw zwraca uwage na to, czy sa dostatecznie
zorientowani, gdzie jest droga do czaty gtownej, skad
maja dostarcza¢ amunicji na wypadek, gdyby jej
brakto. Fizyljerzy przygotowujg swe stanowiska
w gtab, tak jak zresztg czyni¢ to powinni w obronie.

Po ukonczeniu pracy nad przygotowaniem sta-
nowiska, sekcja fizyljerow schodzi zen, petnigc
zwyktg stuzbe na placéwce.

Cwiczenie. Zaalarmowaé sekcje fizyljerska
celem sprawdzenia, czy szybko i w.ciszy zajmie
swoje stanowiska.

To samo ¢éwiczenie przeprowadzi¢ na stuzbie
placéwki w nocy.

Sekcja grenadjerska. Dowddca sekcji orjentuje sie
jakie jest stanowisko recznego karabina maszyno-
wego. Musi on bowiem zna¢ doktadnie jego miejsce
oraz odcinek, ktéry ma zajg¢ sam ze swojg sekcja.
Bada wzrokiem te punkty terenu skad moze wy-
chyli¢ sie nieprzyjaciel i zapoznaje z niemi swych
grenadjerdw. Grenadjerowi z gartaczem wyznacza
doktadnie miejsce, do ktérego bedzie strzelat na wy-
padek natarcia przeciwnika (bedzie to zasadniczo
pole martwe, ktére nie moze by¢ ostrzeliwane
z karabinéw), oraz nakazuje wykopanie stanowisk
grenadjerom, ktérzy znajduja sie na pierwszej zmianie
W czujce; po powrocie z czujki rozkazuje urzgdze-
nie sobie stanowisk.

Cwiczenie — jak z sekcjg fizyljerska.

Cwiczenia bojowe. 7
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E. CWICZENIE W WYKONYWANIU OGNIA.

Cwiczenie to jest ¢wiczeniem sekcji fizyljer-
skiej. Rozpada sie ono na 2 czeSci:

1 ogien wykonany przez celowniczego i ka-
rabinowego,

2. uzupetnianie amunicji.

Cwiczenie 48, ad |.

Instruktor podaje og6lnie cel i rodzaj ognia
sekcyjnemu. Ten za$ wydaje szczegdtowy rozkaz
celowniczemu. Celowniczy strzela. Wobec tego, ze
reczny karabin maszynowy, strzelajacy $lepg amuni-
cja, moze strzela¢ tylko ogniem pojedynczym, przeto
dla éwiczenia w zaopatrywaniu francuskiego recznego
karabina maszynowego w amunicje, instruktor obli-
cza mniej wiecej czas, w ktorym zostaje wystrze-
lony jeden magazynek i po uptywie tego czasu
zapowiada: ,amunicji brak®“; celowniczy powinien
natychmiast roztadowaé¢ karabin, amunicyjny wre-
czy¢é mu szybko nowy magazynek; dalej instruk-
tor moze zapowiedzieé, ze amunicji wogéle niema;
woéwczas amunicyjny przy pomocy znaku poro-
zumiewa sie z fizyljerem bedacym ztylu i ten
powinien mu natychmiast dostarczy¢ kilka maga-
zynkow.

Przerabiajac ¢wiczenie to innym razem, instruk-
tor wprowadza nastepujacg zmianeg: celowniczy za-
bity. Amunicyjny powinien natychmiast objg¢ jego
funkcje, a jeden z fizyljerow zastagpi¢ amunicyjnego.
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W tym wypadku jest pewien szczeg6t, na
ktéry instruktor powinien zwréci¢ uwage. Szczegot
ten — to kwestja karabinka amunicyjnego. Jesli
amunicyjny karabinka tego nie mial przewieszo-
nego przez ramie, wowczas przewiesza g¢go i petni
funkcje celowniczego. Chodzi tu bowiem o to, by
nie nastgpita strata karabinka, mogaca powstac przez
zostawienie go, gdyby sekcja poszta naprzod.

Cwiczenie 49, ad 2.

W zatozeniu ¢wiczenia poda¢ miejsce, gdzie
znajduje sie posterunek amunicyjny kompanji. Miejsce
to powinno byé widoczne lub tatwe do odnalezienia,
by bez wielkich trudnosci mozna byto don trafié.

W miejscu tern zostawia instruktor podoficera
lub jednego z zoinierzy, ktory przybytemu z sekgcji
¢wiczacych wyda skrzynie wypetniong luzngamunicja.

Po amunicje te wysyta sekcyjny ostatniego
z fizyljerow z krétkim karabinem.

Po przybyciu z nig rozpoczyna on tadowanie
magazynkow i podawanie ich do przodu; przez ten
czas inny fizyljer z krotkim karabinem udaje sie po
nastepng skrzynie do posterunku amunicyjnego.

"X'ykorzystanie terenu przezsekcje
dla zatrzymania sie.
Cwiczenie 50.
Sekcja znajduje sie na wzgoérzu A (rys. 30,
zatrzymana przez ogien ciezkiego karabina maszy-



100

nowego (rzeczywisty, strzelajacy $lepg amunicja lub
pozorowany tarczg, przyczem w momentach kiedy
strzela — nalezy ogien nasladowac terkotkg lub ko-
tatkg, a kierunek ognia chorggiewkami) strzelajgcego
z wsch. podno6za pagoérka B.

Pin

Rys. 31.

Ogien ten zostaje przerwany strzatami naszej
armatki (przyjetej).

Sekcja ma mozno$¢ posuniecia sie naprzéd do
wyniostosci C.

Sekcja biegnie za sekcyjnym i grupuje sie za
nim w luznej grupie na ptd. stoku wyniostosci C
tak, by nie dosta¢ sie pod ogien, ktéry ciezki ka-
rabin maszynowy moze otworzy¢ na nowo.
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(Cwiczenie to moze byé jednoczeénie éwicze-
niem szybkiego skoku, wykonanego co tchu w pier-
siach przez calg sekcje).

F. CWICZENIA W NATARCIU *).
Cwiczenie 51.
1. Wnikanie pojedynczo tag samga droga.
Druzyna nasza nawigzuje styczno$¢ z przeciw-

nikiem rozmieszczonym wedtug rysunku 32.

NieprzyjaCiel.

~ Sekcja¢renad.yiissns.

~ Sekcja fiTyl.yyf~asna

«

Rys. 32.

Sekcja grenadjeréw w miejscu—jak na rysunku.
Sekcja fizyljerow ma za zadanie przedostac sie
wprzéd, mniej wiecej na wysoko$¢ sekcji grenadje-

*) Zwracaé¢ nalezy uwage, by w tych ¢wiczeniach zot-
nierze zawsze, kiedy to tylko jest logiczne, uzywali topatki.
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row, skad bedzie mogta otworzy¢ ogien na reczny
karabin maszynowy przeciwnika.

Ogien gartaczy i zwyktych karabinéw sekcji
grenadjerskiej okazuje sie za mato skuteczny —
przeciwnik z lasku odpowiada rowniez granatami
karabinowemi.

Sekcja fizyljerska robi skok; wszyscy jej zot-
nierze uzywaja jednej drogi — rowu, ktéry dopro-
wadzi catg sekcje do stanowiska, skad bedzie mogta
rozpocza¢ ogien na karabin maszynowy w lasku.

Przedewszystkiem przedostajg sie: karabinowy,
celowniczy i amunicyjny, za nimi dopiero reszta
fizyljerow.

Cwiczenie 52.

2. Wnikanie pojedynczo =z uzyciem
réznych drdg przez poszczegd6lnych
strzel cow.

Druzyna nasza w natarciu—wedtug rysunku 33.
Sekcja fizyljerow otworzyta ogien na nieprzyjacielski
karabin maszynowy. Sekcja grenadjer6w ma za za-
danie podejs¢ na odlegto$¢ rzutu granatu i obrzucic
przeciwnika granatami recznemi.

Sekcyjny wydaje rozkaz: ,przesungl sie po-
jedynczo do rowu A w poblizu rowu dobiego-
wego B. Naprzéd“. (Wykonanie — jak'pokazuja
strzatki).



30m.

Rvs. 33.

Cwiczenie 53.

3. Przeciwdziatanie nienalezytemu
wykorzystaniu terenu przez sekcje.

W ¢éwiczeniu tern nalezy wykazac¢ zasade, ze
nietylko pojedynczy zotnierz powinien wyzyskiwac
teren, lecz kaz:da jednostka.

Druzyna, majaca za zadanie nawigzaé stycz-
nosé (rys. 34), posuwa sie w kolumience sekcjami
z odstepem 30 krokow poprzedzona przez dwdch
szperaczy.

Na swej drodze napotyka pagérek A. Droga
sekcji fizyljerow (kierunkowej) wypada na lewo od
pago6rka, sekcji grenadjer6w — przez pagérek. Wi-
dzac to, grenadjer sekcyjny decyduje obejs¢ pago-
rek z prawej strony, aby raczej zwiekszy¢ odstep
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W oméwieniu wskaza¢ motywy decyzji sek-
cyjnego:

1 nie maszeruje przez wzgbrze, aby sie nie
sta¢ widocznym zbyt wczes$nie i mie¢ moznos$¢ szyb-
kiego ukrycia sie,

2. wymija w prawo, a nie w lewo, aby nie
skupia¢ druzyny,

3. wobec ognia nieprzyjacielskiego ten ostatni
wzglad upada poniewaz:

a) sekcja grenadjerska powinna sie stosowad
do fizyljerskiej (kierunkowej) i jezeli da sie przy-
gwozdzi¢ ogniem do ziemi, nie bedzie mogta i$¢ za
fizyljerami,

b) sekcyjny chce sie ostoni¢ pagérkiem od ognia,

c) sekcyjny orjentuje sie, ze przykre bytoby po-
tozenie druzyny, gdyby byta ostrzelana w chwili,
gdy jest rozdzielona przez pagérek.

Cwiczenie 54.

4. Niejednoczesne wyruszenie sekcji,
majgcej dojs¢ jednym skokiem.

W rowie A (rys. 35) znajduje sie sekcja, ktdéra
ma wykona¢ skok do pagérka C; pod zrujnowa-
nym domkiem na pnc. od rowu B znajduje sie nie-
przyjacielski karabin maszynowy.

Sekcja ma przeby¢ odlegto$¢ od swego sta-
nowiska do pagdérka C jednym skokiem. Z chwila.



106

gdy niema jednoczesnego wybiegniecia i poszczegdlni

strzelcy spOzniajg sie, lub tez zatrzymujg sie po

drodze, odzywa sie

| z pod zrujnowane-

go domku karabin

maszynowy. Cho-

ragiewki, wskazu-

jace kierunek jego

ognia, skierowuja

sie na pozostatych

z sekcji strzelcéw,

uniemozliwiajgc im

Rys. 35. powstanie i posu-

niecie sie naprzéd.

Instruktor moze tu tatwo wykaza¢ znaczenie
wykonania na rozkaz skoku jednoczes$nie.

Cwiczenie 55.

5. Wykorzystywanie ognia sgsiednich
oddziatow dla posuniecia sie wprzdd.

Sekcja znajduje sie na pag6rku A (rys. 36).
Sasiednie oddziaty znajduja sie na grobli B, gdzie
ustawiaja swoje karabiny maszynowe, by ostrzelaé
pagérek C i D z karabinami nieprzyjacielskiemi
obok tych pagdrkéw.

Sekcja nasza nie moze posung¢ sie naprzéd,
poniewaz droge zagradza jej ogien karabina maszy-
nowego z pagoérka D.
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Na znak instruktora odzywajg sie na grobli po-
zorowane wtasne karabiny maszynowe, z ktorych
jeden Kkieruje ogien (zaznaczy¢ chorggiewka) na
karabin maszynowy C, drugi — na karabin ma-
szynowy D.

Instruktor, przypomniawszy analogiczny mo-
ment z éwiczen wykorzystania terenu przy posuw-a-
niu sie w walce, naprowadza sekcje i sekcyjnego
na mysl skorzystania i w tej chwili z ognia sgsia-

Rys. 36.

dow, by jednym skokiem posuna¢ sie najpierw do
faldy E, a nastepnie do rowow przy szosie, skad juz
wtasna sekcja(grenadjerska czy fizytjerska)bedzie mo-
gta wzig¢ pod skuteczny ogien karabin maszynowy C.
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Tu jednoczes$nie instruktor ma mozno$¢ wyka-
zania zasady wzajemnego wspoétdziatania sgsiadéw,
ttumaczac, ze gdy wiasna sekcja zniszczy karabin
maszynowy w C, wtedy uwolni zupetnie od jego
ognia oddziaty, bedace na grobli i da im wiekszg
swobode dziatania.

Analogiczne ¢wiczenie mozna przeprowadzic,
uzywajagc wilasnego ciezkiego karabina maszyno-
wego, ktéry zmusi powoli do milczenia ogien prze-
ciwnika.

Cwiczenie 56.

6. Rozsypywanie sie podczas ruchu.

Instruktor przyjmuje jako zatozenie, ze druzyna
nasza jest druzyng Il. linji plutonu, nawigzujgcego
styczno$¢ z nieprzyjacielem. Maszeruje ona w ko-
lumience sekcjami w odstepie 30 krokéw. Instruktor
ukazujgc na lasek, potozony o 300 m od miejsca,
gdzie w danej chwili znajduje sie sekcja, powiada,
ze z lasku tego w tej chwili przeciwnik otwiera
ogien recznego karabina maszynowego. Wykazuje
sekcji konieczno$¢ rozsypania sie w ruchu.

Cwiczenie 57.

7. Pomoc ogniowa sgsiadowi, jes$li
brak na wtasnym odcinku przeciwnika.

Sekcja wtasna, znajdujgca sie pod laskiem
(rys. 37), nie widzi na witasnym odcinku przeciwnika.
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ktoryby powstrzymywat jg ogniem, natomiast za-
uwaza, ze druzyny sasiednie na lewo zostaty zatrzy-
mane strzatami dwoch karabindw maszynowych (z pa-
gorka i rowu). Instruktor naprowadza sekcje na
mys$l udzielenia pomocy sgsiadowi zatrzymanemu

iSOm
Rys. 37.

przez ogien, zwtaszcza, ze wilasna sekcja ma moz-
no$¢ ostrzela¢ karabin maszynowy pod pagdrkiem
ogniem bocznym.

Cwiczenie 58.
8. Przeciwuderzenie nieprzyjacielskie.

Druzyna zajeta odcinek rowu przeciwnika i orga-
nizuje sie w nim celem utrzymania go (rys. 38).
Nieprzyjacielskie przeciwuderzenie wyrusza z rowu
nastepnego w kierunku na nas.
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Sekcja grenadjerska znajdujgca sie na wysu-
nietym cyplu powinna natychmiast uzyé swych $rod-
kéw ogniowych do odparcia.

(Tak samo sekcja fizyljerska).

de'™” /S0Oj

fi

sek.~renad

sek. fizyJ.
Rys. 38.

G. WALKA Z KAWALERJA.

Cwiczenie podane nizej jest podobne do jed-
nego z C¢wiczen pomieszczonego w dziale ¢wi-
czen dla druzyny; sposob ujecia obu c¢wiczen jest
jednak nieco inny; w éwiczeniu 59 zwracamy uwage
na uzycie S$rodkéw ogniowych w stosunku do ka-
walerji, oraz na trudno$ci w zorganizowaniu podob-
nego ¢wiczenia; trudnosci te nie powinny jednakowoz
zniecheci¢; przeprowadzenie podobnych ¢wiczen jest
konieczne, a to gtdwnie dla wychowania zotnierza
i dla w™yrobienia w nim pewnosci, ze piechur sta-
wiajacy czoto nacierajagcemu nafn  konno kaw”a-
lerzy$cie zawsze podota i zawsze ma nad nim
przewage.'



Cwiczenie 59.

Druzyna wtasna idaca w szpicy drogg do A
eostaje przy wyjsciu z lasku ostrzelana z pagoérka B

jOOm
sekcj
’\reiiadJJerska. («
sekcja
fit-tjlJerska
o-AR
0.
Rys. 39%*;.

przez reczny karabin maszynowy nieprzyjacielskiej
kawalerji. Nie mogac posuwacd sie dalej naprzéd ani
wymingé oporu rozsypuje sie; reczny karabin maszy-
nowy druzyny rozpoczyna walke z recznym kara-
binem maszynowym nieprzyjaciela.

Sekcja grenadjerska rozsypana na lewo od
szosy popiera ogniem swoich karabinéw ogien recz-
nego karabina maszynowego. Grenadjer z gartaczem

*; Obie sekcje wyrazone na szkicu powigkszono w sto-

sunku do podziatki szkicu rozmys$inie; dla wiekszej jasnosci.
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nie moze uzy¢ gartacza ze wzgledu na zbyt wielka
odlegto$¢ od recznegokarabina maszynowego nieprzy-
jaciela; znajduje sie on na lewem skrzydle druzyny.

Ze wsi A oddziat kawalerji nieprzyjacielskiej
w sile mniej wiecej plutonu naciera w szyku kon-
nym na lewe skrzydio druzyny.

Instruktor do grenadjera z gartaczem, ktory
dotychczas strzelat zwykiemi nabojami do nieprzy-
jacielskiego recznego karabina maszynowego.

— Co zrobicie teraz?

Pytany powinien szybko nabi¢ gartacz granatem
i wystrzeli¢ go w kierunku szarzujacego plutonu.
Przyjmujac pod uwage odlegto$¢ od A do stano-
wiska grenadjera z gartaczem, jako przeszio 200 m,
szybko$¢ szarzujacych oraz czas potrzebny do wy-
buchu granatu, grenadjer ten pierwszy pocisk wy-
puszcza tak, by upadt okoto 120m od niego (odpo-
wiedni kat nachylenia karabina), nastepny za$ wprost
w mase biegngcego plutonu. Rdwnoczes$nie zotnierze
sekcji fizyljerskiej i recznego karabina maszynowego
biorg pod ogien karabinéw i recznego karabina ma-
szynowego szarzujacy pluton.

Gdyby wywotato to rozproszenie sie i ucieczke
kawalerji nieprzyjacielskiej, powinien wypuscic jeszcze
kilka granatow (jesli mozliwe dosiegniecie nimi) dla
wywotania zupetnej paniki wséréd koni, a wreszcie
strzelaé zwyktemi nabojami.

Zwykli grenadjerzy z chwilg wyruszenia szarzy
ze wsi A natychmiast przygotowujg granaty reczne.



zaprzestajagc ognia ze zwyktych karabinéw i nakita-
dajac bagnety (jesli tego uprzednio nie zrobili). *)

Uwzgledniajagc czas uptywajacy miedzy zapa-
leniemjgranatu i w”ybuchem wyrzucaja go, gdy ka-
walerzysci nieprzyjacielscy znajdg sie na odlegtosci
80 m od sekcji; nastgpne granaty (jesli pierwsze
nie wywotaty rozproszenia kawalerji) rzucajg przed
i w konie. W ostatnim wreszcie momencie zrywaja
sie do walki wrecz z bagnetem przeciwko szabli
i lancy. | tu jednak kazdy z nich powinien pamie-
ta¢, ze nabdj posiadany w karabinie nawet w od-
legtosci 5 X, moze kawalerzyste tatwiej zmies$¢ z pola
walki, niz bagnet.

Kwestja walki bagnetem przeciwko szabli ilancy
powinna by¢ przedmiotem instrukcji walki na bagnety.

Cwiczenie to mozna przygotowac i przeprowa-
dzi¢ w nastepujacy sposéb:

albo szarzujacy kawalerzys$ci bedg tylko przyjeci;
w tym wypadku instruktor bedzie musiat zotnierzom
bardzo jasno przedstawi¢ odnosne momenty charakte-
ryzujace szybko$¢ i zachowanie sie nacierajacych;

albo pluton kawalerji bedzie pozorowany przez
dwu do trzech wycéwiczonych jezdzcow;

albo tez pluton kawalerji bedzie rzeczywisty.

Instruktor zwréci uwage na wyboér granatéw recznych,
zotnierzom bowiem przed d¢wiczeniem nalezy rozda¢ granaty
zaczepne i odporne; je$li zoinierze sg okopani uzyjg granatéw
odpornych, je$li nie — zaczepnych.

Owiczenia bojowe. 8



Najlepiej bedzie jeSli ¢wiczenie to najpierw
przerobi sie z nieprzyjacielem przyjetym, pdzniej
pozorowanym, wreszcie z rzeczywistym.

Przy <¢wiczeniu z nieprzyjacielem przyjetym
zoinierze beda strzela¢ i rzuca¢ granaty ¢wiczebne;

przy éwiczeniu z nieprzyjacielem pozorowanym
i rzeczywistym mozna bedzie albo;

1 wypytywac¢ zoinierzy o ich decyzje i zacho-
wanie sie, a majac przygotowang tgcznos$¢ i poro-
zumienie z jezdzcami wywotywac¢ u nich zapomoca
znakow reakcje, odpowiadajgcg decyzji ¢wiczonych;

2. lub tez uzywaé recznych granatow S$lepych.
W tym wypadku dla unikniecia nieszcze$liwych wy-
darzen zoinierze nie beda mieli $lepych naboi, a co
do celowego uzycia granatow z gartacza oraz bagnetu
w ostatniej chwili nalezy wypyta¢ sie grenadjera
z gartaczem i innych zoinierzy.

Nalezy rowniez omowi¢ szczegdtowo z kawa-
lerzystami ich zachowanie sie oraz $rodki tgcznosci
kierownika ¢wiczenia.

Najmniej nalezy obawiac¢ sie przejechania pie-
churow, gdyz kon lezagcemu piechurowi zwykle
krzywdy nie robi.

Jak wida¢ z powyzszych uwag, Cwiczenie to
przedstawia jednak wiele trudno$ci i nalezy je bar-
dzo skrupulatnie przygotowac.

Przy przeprowadzaniu i omowieniu instruktor
musi podkresla¢ szybkosé dziatania kawalerji i ko-
nieczno$¢ natychmiastowych decyzyj.



H. £ACZNOSC Z LOTNIKIEM.

Cwiczenie 60.

Rekrutowi wyjasnia sie, ze wtasny lotnik moze
nam udzieli¢ doniostej pomocy przez powiadomienie
dowodztwa o naszem potozeniu; dlatego trzeba z nim
umieé¢ nawigza¢ tgcznos¢. Dla nawigzania tgcznosci
z naszej strony stuzg plachty wytyczne, ktore po-
siada kazdy piechur; lotnik wyrzuca umdwionag
rakiete. Po wukazaniu sie rakiety, Kktdrej ksztatt
powinien zapamieta¢ kazdy zotnierz, zobowigzani
sg wszyscy znajdujacy sie w najbardziej ku nie-
przyjacielowi wysunietej linji roztozy¢é obok siebie
ptachte wytyczng (zwrdci¢ nalezy uwaga, ze juz druzyny
drugiej linji lub sekcje W drugiej fali ptachty takiej Wy-
stawiaC nie mogg). Na druga rakiete lotnika ,zrozu-
miano* ptachte zwija sie i chowa.

Cwiczenie to jest bardzo proste. Cwiczeni mu-
szg by¢ zaopatrzeni w ptachty wytyczne lub w braku
ich w kawatki ptdétna, gazety i t. p.

Informuje sie ich co do znaku umoédwionego,
ktdrym bedzie rakieta (bierze sie pod uwage ksztah
rakiety, a nie jej barwe).

Sekcji rozkazuje sie wykona¢ skok, zajaé sta-
nowisko ogniowe i wyrzuca sie rakiete, zadajaca
wytkniecia linji.

Cwiczeni rozktadajg ptachty. W sekcji fizyljer-
skiej nie rozktadajg ptachty fizyljerzy ugrupowani



w gtgb. Nastepna rakieta bedzie nakazywata scho-
wanie ptacht.

Dla wyrobienia orjentacji ¢wiczenie mozna
przeprowadzi¢ w ten sposéb, ze poczatkowo zamia.st
wilasciwej rakiety wypusci sie jakakolwiek innag;
prawdopodobnie jesli nie wszyscy, to kilku z éwi-
czonych zapomni o umoéwionej rakiecie i w prze-
konaniu, ze to jest wiasciwa, wytozy ptachty. WOYt™
czas nalezy wypusci¢ wtasciwg rakiete, zaobserwowac
zachowanie sie c¢wiczonych i omdéwi¢ je, kladac
nacisk na uwage, oraz konieczno$¢ zapamietania
umoéwionych znakow.



V,
CWICZENIA BOJOWE DRUZYNY.
Uwagi ogélne.

Cwiczenia te rozpoczynajg sie po ukoriczeniu
szkoty rekruta, gdy sekcja fizyljerska umie juz
otworzy¢ ogien (obstugiwaé reczny karabin ma-
szynowy), a sekcja grenadjerska walczy ogniem
(skoki i strzelanie) i granatami oraz gdy zoinierze
zdajg sobie sprawe ze znaczenia sekcji grenadjer-
skiej i fizyljerskiej.

Zasadg jest, aby ten sam zoinierz speiniat te
samg funkcje w czasie catej szkoty druzyny, aby
nauczyt sie uzywaé swej broni w kazdym wypadku
(Reg. piecb. cz. I, pkt. 53).

Do ¢wiczen druzyny potrzeba dwdch instruk-
toré6w: jeden jest kierownikiem ¢wiczenia, drugi
w czasie ¢wiczenia dowodzi druzynag (zachowuje
sie jak w walce rzeczywistej). W razie braku
instruktoréw, lepiej jest ¢wiczy¢ kolejno druzyny,
niz te zasade zaniedbacr konieczny jest dowddca,



18

ktoryby na éwiczeniach dawat rozkazy jak w boju,
zmuszat do zwracania uwagi na siebie, oraz insruk-
lor, ktdry czuwa nad catem wykonaniem, zauwaza
i poprawia btedy. Dwdch tych czynnosci (instruk-
tora i dowoédcy w jednej osobie) bez wuszczerbku
dla warto$ci ¢wiczenia potgczy¢ nie mozna.

Cwiczenie nie jest zadaniem dla dowodzgacego,
a wiec powinno by¢ w szczeg6tach z nim omowione.

Do kierownika ¢éwiczen nalezy:

1. przygotowanie taktyczne ¢wiczenia;

2. przygotowanie organizacyjne (sprzet, upozo-
rowanie, sygnaty omdwione);

3. podanie ¢wiczacym potozenia 1 sygnatdw
umowionych;

4. podawanie w czasie ¢wiczenia zachowania
sie nieprzyjaciela (przyjetego), skutké6w ognia iewen-
tualnie porozumiewanie sie z pozorujacymi;

5. omowienie.

Przygotowanie taidyczne polega na wybraniu
leriiatu (zasady taktycznej, ktdrag chce instruktor
w éwiczeniu wykazac), terenu, w ktérym najlepiej
dana zasada sie uwydatni, omoéwieniu, ile moznosci
w terenie, szczeg6tdw wykonania z pomocnikiem.

Przygotowanie organizacyjne polega na zapotrze-
bowaniu i dostarczeniu odpowiedniego sprzetu na
terfin éwiczenia, pouczeniu pozorujgcych i omoéwie-
niu z nimi ewentualnych znakéw. Czesto bedzie
musiatl kierownik ¢wiczenia wyruszy¢ z pozoruja-
cymi w teren wczes$niej, by sam mogt dopilnowaé
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ich rozstawienia i stwierdzi¢, czy wiedzg, jak sie
majg zachowac¢. Nie wolno im przekracza¢ pod
zadnym pozorem otrzymanej instrukcji: niepotrzebna
inicjatywa moze popsu¢ cate Cwiczenie.

Podania potozenia powinno odbywaé sie wobec
zgrupowanych c¢wiczacych, przed ich rozmieszcze-
niem wedlug poczatkowego potozenia C¢wiczenia,
aby mogli sie lepiej zorjentowa¢ w terenie i poto-
zeniu. Z reguty wszedzie, gdzie logicznie nalezy
tego spodziewaé sie, trzeba podawaé¢ potozenie
oddziatow przednich, sgsiednich i postepujacych
ztytu. Nalezy réwniez podac¢ wszelkie znaki i syg-
natly omowione, ktére beda uzyte w czasie ¢wiczenia.

IV czasie ¢éwiczenia rolg kierownika bedzie wkra-
czanie wszedzie tam, gdzie aparat C¢wiczenia nie
wystarcza, by wytworzy¢ warunki boju, a wiec po-
dawanie natezenia i skutkdw ognia, zachowanie sie
nieprzyjaciela, jezeli ten jest przyjety. Pozatem do
kierownika nalezy przerywanie C¢wiczenia dla cze-
§ciowego omoOwienia lub powtdrzenia zle wykona-
nego fragmentu, oraz podawanie sygnatow pozoru-
jacym, je$li przebieg i organizacja danego ¢wiczenia
tego wymaga. Nalezy zwraca¢ baczng uwage na
uzycie topatki przez zotnierzy.

Omoéwienie powinno odby¢ sie natychmiast po
¢wiczeniu, przyczem szeregowcy powinni patrze¢ na
teren, na ktéorym déwiczenie odbywato sie. Wyjat-
kowo, w razie nader nie sprzyjajacych warunkow
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atmosferycznych, moze odbyé sie po powrocie do
koszar przy pomocy rysunku na tablicy *j.

A. PRELIMINARJA WALKI.

Cwiczenie 61.

Druzyna jako szpica w marszu
zdata od nieprzyjacie la. (Rys. 40).
a) Pokaz uszykowania druzyny, jako szpicy.

ioOm

U

Rvs. 40.

b) zadanie i zachowanie sie szperaczy statych
i do okre$lonych zadah.

*) Powtarzamy tu podane juz raz zasady $wiadomie,
gdyz sa one niezwykle Wazhe.
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Kierownik zbiera druzyne w punkcie wyjscio-
wym i moéwi: ,Wasza druzyna pod dowddz-
twem kaprala X. (pomocnik) ma sie posuwac,
jako szpica drogg do A.; 300 metrow za na-
mi posuwa sie reszta kompanji, wysytajac co
100 metréw tacznikéw. O nieprzyjacielu nic nie
wiemy. Przed nami niema zadnych wtasnych od-
dziatow”.

Kapral X. rozkazuje: ,Grenadjerzy N. i M,
pojdziecie tg droga, uwaza¢ bedziecie na droge
i boki. N. przed siebie i na lewo, M. przed siebie
i na prawo. Bagnet na bron. Ja ide za wami o 30
krokow. Odmaszerowaé¢! Karabinowy prowadzi
0 30 krokow za mng sekcje fizyljerskag w rowie przy
drodze! Grenadjerzy P. i R., posuwac sie krzakami
po lewej stronie drogi na réwnej wysokosci z fi-
zyljerami; P. — tak, zeby ich widziat, R. — zeby
widziat P. Obaj bedg obserwowali teren przed sobg
1 na lewo od siebie. Karabinowy wyznaczy po jed-
nym fizyljerze do obserwacji w lewo tna grenadje-
row), w prawo (otwarty teren) i wtyt — na znaki
tacznikow™.

Po pewnym czasie kapral X., widzac po pra-
wej stronie domek i wzgo6rze, wzywa pozostatych
dwoch grenadjeréow i rozkazuje: ,Pdjdziecie jak
najszybciej zbada¢, czy w domku tym niema lub
nie byto nieprzyjaciela, stamtagd posuniecie sie na
wzgorze, wzgorzem pdjdziecie tak, by widzieC jego
stok zewnetrzny 1 drogi, a w miejscu, gdzie sie
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ono konAczy i zbliza do droi®i, dotgczycie do dru-
zyny”.

Po wykonaniu tego, kierownik ¢wiczenia, ktory
posuwat sie przy druzynie, zbiera jg i przeprowadza
omdwienie, rzucajac pytania zoinierzom.

Pytanie. Dlaczego kapral X. wystat dwédch
szperaczy przed sobg?

Odpowiedz. Aby go nikt znienacka nie napadt.

Pytanie. Dlaczego tak dbat o siebie ®

Odpowiedz. Bo musi on spokojnie patrze¢,
wnioskowa¢, decydowac¢ i meldowac.

Pytanie. Dlaczego wystal szperaczy na 30,
a nie 60 lub 100 krokow?

Odpowiedz. Bo na te odlegtos¢ mogt jeszcze
potgtosem wydaé¢ im rozkaz.

Pytanie. Dlaczego wystat szperaczy statych
w lewo, a w prawo nie?

Odpowiedz. Bo w prawo nic wiecej by nie zoba-
czyli, niz druzyna z drogi, a z lewej strony sg krzaki.

Pytanie. Dlaczego wystat potem dwdch .szpe-
raczy do domku i na wzgdrze?

Odpowiedz. Bo w domu mogt ktos byé,
a wzgobrze zastania mu widok.

Pytanie. Dlaczego dajgc im zadanie, kazat im
potem wrdcic?

Odpowiedz. Bo kiedy wzgorze sie skonczyto,
byli tam juz niepotrzebni.

Kierownik ¢wiczenia zadaje jeszcze pare po-
dobnych pytan, co do wadliwego zachowania sie
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poszczegdlnych ludzi, ktdre zauwazyt podczas c¢wi-
czenia, nastepnie reasumuje.

Zapamietajcie wiec sobie z dzisiejszego Cwi-
czenia ze:

a) gtébwng osobg szpicy jest jej dowoddca. On
ubezpiecza kompanje przez to, ze patrzy, wnioskuje
i melduje. Reszta ludzi jest tylko po to, zeby on
mogt spokojnie to robié¢ bez obawy o wtasne bezpie-
czeristwo, lub zeby zbada¢ to, czego dowddca sam
zbada¢ nie moze (przedmioty w bok od drogi).

b) Szperaczy z boku uzywa sie tylko tam, gdzie
moga oni powiekszy¢ pole widzenia dowddcy lub
sg konieczni do zabezpieczenia go, Kiedy rola ich
konczy sie, wracajg do druzyny.

c) » druzynie musi by¢é zachowana tgcznos¢
wzrokowa (ze szperaczami i tgcznikami ztytu), tak,
by mozna byto wydaé rozkaz bez hatasu, ewen-
tualnie dostosowa¢ sie do zachowania innych.

Przyktad powyzszy ma wykazaé¢, oczywiscie,
tylko metode c¢wiczenia i omoOwienia, a nie jest
zadnym obowiazujacym szablonem.

Sprzetu do tego éwiczenia nie potrzeba wecale,
chyba, ze Instruktor chce zrobi¢ jaka$ odmiane,
naprzyktad:

a) napotkanie nieprzyjaciela - szpica melduje
i naciera; tu dopiero wystepuje druzyna, nie jako
ostona dowdédcy, lecz jako sita; do pozorowania nie-
przyjaciela potrzeba dwodch do trzech ludzi z karabi-
nami i amunicjg, zgory pouczonych o zachowaniu sie.
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b) Napotkanie zepsutego mostu, barykady na
drodze przekopu — meldowac¢ i maszerowac dalej
bez zatrzymania.

Cwiczenie 62.
Druzyna jako placdéwka (rys. 41).
a) Marsz ubezpieczony na placowke.

b) Skryte zajecie stanowiska.
c) Ubezpieczenie podczas wystawiania.

Przebieg ¢wiczenia.

Kierownik ¢wiczenia zbiera druzyne w punkcie
wyjsciowym i objasnia.

~Nasza czata gtowna stoi... (wskaza¢ w tere-
nie). Tam kapral X., ktéry dowodzi waszg druzyng,
otrzymat rozkazy od dowddcy kompanji i tam wy-
dawatby je wam, ale dla skrécenia marszu zaczy-
namy c¢wiczenia odrazu stad.

Kapral X.: mamy stang¢ jako placowka Nr. 2
na wzgorku lezagcym o 300 m stad po prawej stro-
nie drogi do wsi B, na ktérej stoimy. Grena-
djerzy M. i N. po6jda jako szperacze wzdiuz drogi,
przejdag poza ten wzgorek 150—200 m i zatrzymajg
sie przy drodze, obserwujgc wie$ B. dopo6ki nie zo-
stang odwotani. Odmaszerowac!

Karabinowy, prowadzi¢ reszte druzyny za mng
o 30 krokow!"

Sam maszeruje 30 do 40 krokow za szpera-
czami, calg uwage kierujgc na nich. Przed dojsciem
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cJo wzgo6rza, na ktéreni ma stang¢, kaze druzynie
pas¢, sam udaje sie z karabinowym i z jednym
goncem na wzgorze, stad widzi, ze szperacze doszli
do grupy krzakéw przy drodze przed wzgérzem
i tam sie zatrzymali. Decyduje sie wystawi¢ czujke
na najwyzszym punkcie wzgdrza, a placowke umie-
§ci¢ miedzy czujka i droga, tak, by mogta opano-
wacé ogniem droge i teren przed wzg6rzem.

Wzywa przez gofica pozostatych grenadjerow,
uzupetnia ich fizyljerami do 6-ciu i pozostawiajgc
na miejscu jako zastepce—karabinowego—prowadzi
ich poza wzg6rzem tuz poza miejsce wystawienia
czujki, kaze im ostroznie podejs¢ do szczytu, tak,
by widzieli teren przed wzgdrzem i miejsce usta-
wienia czujki i udziela im instrukcji (miejscowosci
i drogi przed frontem, nieprzyjaciel i wtasne od-
dziaty przed linjg czuwania, odcinek do obserwo-
wania, sasiednie placéwki, droga do wiasnej pla-
cowki, do czaty, hasto, znak umoéwiony do zawez-
wania®dowddcy placowki), i pozostawiajagc dwodch
ludzi*jako czujke z rozkazem okopania sie, z po-
zostatymi powraca na to miejsce, gdzie postanowd
ustawi¢ placowke.

Tymczasem karabinowy ustawit prowizorycznie
reczny karabin maszynowy.

Druzynowy po powrocie poprawia ustawienie
recznego karabina maszynowego, wzywa reszte
druzyny i»rozkazuje sie okopa¢, ktadzie przytem
nacisk, aby wneki byty niewidoczne, zamaskowane
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i zeby zoinierze niepotrzebnie nie chodzilii Odwo-
tuje szperaczy, nastepnie rozkazuje: ,Szeregowiec
P., péjdziecie do tego lasku (na szkicu C.) na prawo,
odszukacie tam placéwke Nr. 1 i zameldujecie jej
dowoddcy, ze placéwka Nr. 2 juz wystawiona”. —
Analogicznie wysyta do grupy domow A. do pla-
cowki Nr. 3%).

Po wykopaniu wnekéw kaze zejs¢ w tyt ze
wzgoOrza i przy zdjetym rynsztunku spoczywac jed-
nemu z zoinierzy powierzajagc obserwacje ewen-
tualnych znakéw czujki, drugiemu drogi w kierunku
czaty gtédwnej.

Omowienie metodg w.skazang
poprzednio.

Gt déwne pytania.

1 Dlaczego kapral X. wystat naprzéd szpe-
raczy?

2. Dlaczego kazal im i$¢ az poza wzgérze, na
ktorem stang¢ miata placowka?

3. Dlaczego zostawit druzyne przed wzg6rzem,
a sam udat sie na nie?

4. Dlaczego na czujke zabrat 6-ciu ludzi?

*) Uwaga. Zgodnie z Reg. st. poi. T. 1 pkt. 37 nalezy
wysyta¢ jako tgcznikéw 2 ludzi, jednak w tym wypadku (brak
ludzi, dzien, placéwki tatwe do odszukania) musimy ograniczy¢
sie do pojedynrzych t.acznikow.
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5. Dlaczego wysytat tacznikéw do sgsiednich
placéwek?

6. Jakie zarzadzenia i dlaczego wydat dla po-
zostatych?

Podkresli¢ nastepnie.

1 Marsz ostrozny, ale szybki na stanowisko
(dowodca czaty czeka).

2. Skryte zajecie stanowiska (do czasu powzie-
cia konkretnego planu rozstawienia, zoinierze sg
trzymani ztytu, aby na szczycie wzgdrza niepo-
trzebnie nie ukazywali sie).

3. Ubezpieczenie podczas wystawiania pla-
cowki.

4. Nawigzanie tgcznosci.

5. Stopien pogotowia placéwki.

Cwiczenie 63.

Przebieg stuzby na placowce:

a) stuzba posterunku alarmowego,

b) zmiana czujek,

c) .stuzba placéwki w nocy,

d) zachowanie sie placowki wobec nieprzyja-
cielskiego patrolu lub natarcia.

Cwiczenie to jest niejako dalszym ciggiem
i rozwinieciem poprzedniego i mozna je przerobi¢
na tern samem zatozeniu i w tym samym terenie.
Stuzbe posterunku alarmowego, zmiane czujek istuz-
be na placéwce w nocy przerabiamy zgodnie z Reg.
sl. poi. cz. IV rozdziat D.
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Rozpocza¢ nalezy ¢wiczenie przed wieczorem.
W omowieniu nalezy podkreslic:

1 rbéznice rozstawienia czujek w dzieA i w nocy
(przy drogach),

2. placowka dopuszcza patrol nieprzyjacielski
blisko i stara sie go zniszczy¢ lub wzigé do niewoli
(w nocy obrzuca rakietami 1 ostrzeliwuje),

3. w razie natarcia placowka jak najwczes$niej
otwdera ogien, broni sie jak najdtuzej na miejscu,
ewentualnie wedtug instrukcji cofa sie nakazang
droga.

Sprzet: przy pozorowaniu natarcia jedna tarcza
niesiona przez zoinierza oznacza nieprzyjacielskg
druzyne nacierajgcg; w rynsztunku patrolowym i ze
S§lepg amunicjg paru ludzi pozoruje patrol; w nocy
natarcia nie nalezy robi¢, gdyz tarcz nie wida¢
i azeby wywotaé wrazenie natarcia, trzebaby uzy¢
bardzo wielu ludzi.

Chwile ukazania sie pozorujagcych najlepiej
umoéwi¢ wedtug zegarka.

Cwici 64.
Z mianc¢i placoW Kki.

Moze by¢ przerabiana na tym samym zatoze-
niu lub dla urozmaicenia w innym terenie i Innem
potozeniu taktycznem.

<'v/ic?enin }>oi'owr
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Przerabiana bedzie: u) obliczu nieprzyjaciela —
0 zmroku, w nocy lub przed $witem; zdala od nie-
przyjaciela — w dzien.

Ogdlne zasady sa te same, co przy zacigganiu,
jako bardziej odbiegajacy od przewidzianego zada-
nia na zacigganie placowki, rozpatrzymy wypadek
zmiany placéwki w nocy.

Nalezy przedewszystkiem wybraé¢ teren taki,
by logicznie usprawiedliwial nasze postepowanie,
a wiec np.: miedzy przyjetemi pozycjami — nasza
1 nieprzyjacielskg — dos$¢ duza, lekko porosnieta
rownina, aby zostawienie placowki na dzien byto
usprawiedliwione mozliwos$cia podejscia patrolu nie-
przyjacielskiego i koniecznoS$cig przeniesienia przez
to obserwacji wprzéd przed linje wilasng, przytem
placéowka i dojscie do niej musza by¢ w polu sku-
tecznego ognia nieprzyjacielskiego i karabinéw ma-
szynowych, aby usprawiedliwi¢ konieczno$¢ zmiany
w nocy.

Przebieg:

1 marsz do placéwki — =z bronig nabita,
z bagnetem na broni;

2. zatrzymanie druzyny ztylu poza wtasng pla-
céwka — dowddcy zdajg stuzbe;

3. wyruszenie zmian czujek;

4. zmiana czujek (jak zaciggniecie, tylko ze
objasnia stara czujka, a nie druz"mowy; stary dru-
zynowy uzupetnia);
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5. rbwnoczesna zmiana na stanowiskach pla-
céwki (zmiana recznego karabina maszynowego —
ludzie starej placowki zbierajg sie poza nig);

6. odmarsz starej placowki;

7. nawigzanie tgczno$ci z sasiedniemi placow-
kami (przynajmniej po 2 tgcznikow; doktadnie opi-
sa¢ droge, podaé¢ hasto i t. d.).

W oméwieniu podkres$lic:

1. Konieczno$¢ zachowania ciszy i spokoju
(odpowiednik do skrytego zajmowania placowki
w dzien), tak w marszu, jak podczas zmiany ischo-
dzeniu starej placéwki.

W tym celu dobrze bedzie na przypuszczalnem
stanowisku placoéwki nieprzyjaciela umiesci¢ ludzi
z amunicjg $lepa, ktérzyby strzelali ustyszawszy
rozmowy, szczek sprzetu i t. p. podczas zmiany,
uprzytomni to rekrutom jak daleko w nocy stychaé
staby nawet dzwiek.

2. Przy zmianie—konieczno$¢ wyrazistego i do-
ktadnego opisania terenu, ktérego w nocy nie wida¢
(odlegtosci, gleby i pokrycia, drzewa pojedyncze
i krzaki, ktore moga by¢ wziete za ludzi, punkty
orientacyjne).

3. Z reguty przyjmuje sie takie rozmieszczenie
placowki, jakie miat poprzednik; ewentualne zmiany
moga byé dokonane dopiero po rozejrzeniu sie
za dnia.






leren przed placowka jest porosniety, a placéwka
za staba (jedna druzyna), zeby mogta sama taki
kawat terenu przeszukac”.

Kapral A. maszeruje do placdwki A., porozu-
miewa sie z jej dowddcg co do wiadomosci o nie-
przyjacielu i informuje sie o swem zadaniu, drodze
i czasie powrotu. Informuje takze czujke, koto
ktérej przechodzi, i posuwa sie droga oznaczong
na szkicu. Trzech szperaczy wysyta wprzéd, sam
idzie z tytu, za nim reszta z recznym karabinem
maszynowym.

Posuwajac sie wzdiuz lasu, zauwaza pcitrol
nieprzyjacielski, obserwujacy placéwke i posuwa-
jacy sie pod nig. Naciera nan, wzglednie otwiera
ogien, aby wzig¢ choc¢by rannego jerica. Powrot
do placowki.

Cwiczenie to rzadko bedzie wykonywane przez
catg druzyne, chyba na duzg odlegto$¢, jednak ze
wzgledu na mozliwg walke, patrol zabiera reczny
karabin maszynowy z konieczng obstuga.

Omébwienie.

1 O czem rozmawiat kapral A. z dowddca
placowki i czujki?

2. Czy to byto potrzebne?

3. Po co byt zabierany reczny karabin ma-
szynowy?

4. Dlaczego nacierano na nieprzyjaciela  (bo
podglgdat nasze placowki).
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Do zapamietania. Patrol ubezpieczajacy
nie unika walki = na kazdego nieprzyjaciela na
przedpolu naciera.

Sprzetu nie potrzeba, trzej ludzie w ubio-
rze patrolowym pozorujg nieprzyjaciela.

Cwiczenie 66.

Patrol zwiadowczy 2z czaty.

Réznica w jego zachowaniu sie i skladzie
w porédwnaniu z patrolem ubezpieczejgcym.

Poczatek — jak poprzednio.

Zadanie dla patrolu: zbada¢, czy most
A. (rys. 43) za lasem nie jest zniszczony. O nie-
przyjacielu nic nie wiadomo. Sktad patrolu: 6—8
ludzi bez recznego karabina maszynowego.

Przebieg: przejscie placowki, jak w po-
przedniem zadaniu. Patrol posuwa sie droga, ozna-
czong na szkicu.

Bedac na wysokosci lasku B., dowoddca za-
uwazyt miedzy B. i C. patrol nieprzyjacielski, po-
suwajacy sie na nasze placowki. Posuwa sie dalej,
polecajgc jednemu z zoinierzy obserwowanie zauwa-
zonego nieprzyjaciela. Znajdujagc w punkcie E. za-
uwaza Kkilka druzyn nieprzyjacielskich, wysuwaja-
cych sie z lasu: prawdopodobnie czotowe dru-
zyny nieprzyjacielskiej kompanji w marszu zbli-
zania. Rozkazuje otworzyé silny ogien i cofa sie,
ostrzeliwujgc nieprzyjaciela.
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Ombwienie.

Pytanie. Dlaczego na ten patrol nie wzigliSmy
recznego karabina maszynowego *

Odpowiedz. Nie mieliSmy zamiaru walczy¢,
tylko patrze¢ i szukaé.

Pytanie. Dlaczego kapral X. nie zaatakowat
spotkanego patrolu, ani nie zameldowat o nim."

Odpowiedz. Natarcie na patrol zdradzitoby
nas, opo6znito albo uniemozliwito wykonanie zada-
nia. Meldunek bytby spézniony, bo nieprzyjacielski
patrol za chwile wejdzie na nasze placdwki.

Pytanie. Dlaczego kapral X. nie przeszukiwat
domku D. " ,

Odpowiedz. Miat za zadanie bada¢ most A.,
wiec toby go opéznito.

Pytanie. Dlaczego kazat strzela¢ do nieprzy-
jacielskich druzyn?

Odpowiedz. Zadanie byto juz niewykonalne;
skoro od strony mostu idg duze sity nieprzyjaciel-
skie, to most jest obsadzony, a strzatami zaalarmo-
walismy wtasna linje.

Do zapamietania.

1 Patrol zwiadowczy unika walki, omija drobne
oddziaty nieprzyjacielskie.

2. Stara sie jak. najszybciej dotrze¢ do celu,
wiec nie zadaje sobie trudu przeszukiwania terenu
i maszeruje skupiony.
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3. Poniewaz niema walczy¢, nie zabiera recz-

nego karabina maszynowego (wyjatkowo, jesliby
zadaniem jego byto zbada¢ potozenie linji, jej obsa-
de it p. przez ostrzeliwanie).

Sprzet i pozorowanie — jak poprzednio. Nie-
przyjacielska druzyne pozoruje zotnierz z tarcza.
Nalezy poda¢ to przed rozpoczeciem ¢Ewiczenia.

B. WALKA.

Starcia z kawalerja.

Nie bedziemy rozpatrywali Walki z kawalerjg
spieszong w wiekszym zespole; dla druzyny, walka
ta niczem sie nie rézni od walki z piechotg, samo-
dzielna druzyna wyjgtkowo chyba napotka kawa-
lerje spieszong; watczy z nig jak z piechotg, usitujac
jednak ugodzi¢ jg w czuty punkt, t. j. ostrzela¢ ko-
nie lub zagrozi¢ im ruchem.

W walce z kawalerjg na koniu rozrézni¢ nalezy
w ¢wiczeniach druzyny 3 gtéwne wypadki:

1 druzyna jako szpica lub straz boczna w mar-
szu na nieprzyjaciela lub w poscigu za nim,

2. druzyna napadnieta na patrolu,

3. druzyna jako szpica tylna lub straz boczna
w odwrocie.

Poniewaz mato prawdopodobne jest nocne dzia-
tanie kawalerji konno przeciw piechocie —dziatania
te moga by¢ rozpatrywane jedynie jako ¢wiczenia
w dzien.
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Do pozorowania nieprzyjaciela potrzeba kilku
lub kilkunastu wyszkolonych jezdzcow *).

Jezeli zechcemy pozorowaé straty zadane jez-
dzi¢ przez druzyne, nalezy jezdzcom da¢ manekiny,
ktore w odpowiednim momencie zrzucg z koni.

Slepa amunicja, granaty $lepe i éwiczebne
winny by¢ zawsze uzywane, aby zoinierz mdgt zdac
sobie sprawe ile strzatbw moze oddaé zanim jez-
dziec go dosiegnie i kiedy wyrzuci¢ granaty.

Ogien Slepemi nabojami winien by¢ przery-
wany, ze wzgledu na bezpieczenstwo, jezeli jezdzcy
zblizg sie na 25 krokéw.

Cwiczenie 67.

Druzyna jako szpic a—w walce z ka
walerja.

Druzyna posuwa sie szosg przechodzgca przez
niepokryty lekko falisty teren.

Przebieg ¢wiczenia. Z za faldy terenu
(lasku), z prawej stron w odlegtosci 300—400 m
ukazuje sie grupa jezdzcow, ktdra szarzuje na
druzyne.

*) W razie gdyby ich nie byto mozna ostatecznie po-
wsadzaé¢ na konie taborowe zotnierzy, ktérzy umieja jako tako
jezdzi¢, lub tez uzy¢ do tego goncéw konnych i t. p.;; w tym
wypadku nalezy pozorowanie doktadnie przygotowac.

W kazdym razie dla unikniecia wypadkéw oraz zarnie"
mieszania nalezy stosowaé $rodki podane w ¢%viczeniu Nr. 59,
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Druzynowy: ,kawalerja z prawej. Do rowu”
wskakuje do rowu lewego i niezwtocznie otwiera
ogien. Wszyscy go nasladujg. Tylko pierwszy amu-
nicyjny nie strzela. Grenadjerzy wyrzucajg granaty,
kiedy jezdZcy zblizg sie na odpowiednig odlegtosc.
Jezdzcy zawracajg i znikaja.

Omoéwienie. 1 Druzynowy skryt druzyne
do rowu, aby: a) utatwi¢ strzelcom ogien (oparcie),
b) utrudni¢ jezdzcom ew. walke z konia, c) skry¢
druzyne na wypadek, gdyby nieprzyjaciel potgczyt
szarze z ogniem innego oddziatu z boku.

Skryt druzyne do rowu lewego, aby sie przegro-
dzi¢ od jazdy jeszcze rowem prawym (o ile ten jest
gteboki i dostatecznie szeroki).

2. W odparciu szarzy ogniem wszyscy biorg
udziat z wyjatkiem pierwszego amunicyjnego, ktory
stara sie zapewni¢ przez te kilka chwil jak naj-
wiekszg wydajnos$¢ recznego karabina maszynowego.

Cwiczenie 68-

Druzyna jako straz boczna (Rys. 44).

Kompanja maszeruje drogg B -A. Grzbietem
C. jako straz boczna, maszeruje druzyna, uszyko-
wana w kolumienki sekcjami.

Przebieg ¢wiczenia.

Kiedy druzyna przekracza szczyt C., z lasku
E. ukazuje sie kilkunastu jezdzcow, ktorzy szarzujg
na druzyne.
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Druzynowy: ,kawalerja z lewej (wskazuje re-

ka) — na linje”. Sam pada w wybranern szybko
przez siebie miejscu i otwieraj ogien. Wszyscy go
nasladuja. Jezdzcy zawracajg i, $cigani ogniem,

ging w lesie.

Rvs. 44,

Po kilku chwilach druzynowy podejmuje dal-
szy marsz w kierunku D. Kawalerja naciera nafi
ponownie, odrzucona znika w lesie i otwiera silny
ogien od strony F.

Druzynowy wysyta piSmienny meldunek (ze
szkicem), ze natarcia i ogien kawalerji uniemozli-
wiajg mu posuwanie sie grzbietem.



Omoéwienie. 1 Cho¢ nie byto zadnego
ukrycia druzynowy nakazat druzynie pas¢ (motywy
jak w poprzednim omowieniu).

2. Kiedy druzyna rozpoczeta ruch zostata zno-
wu zaatakowana: kawalerja chetnie naciera na pie-
chote w ruchu (mata sita obronna), a unika jej
kiedy lezy i strzela.

3. Jako straz boczna, druzynowy nie moze byé
pewnym pomocy kompanji: jesli zostaje zatrzymany,
musi o tern meldowaé i trwa¢, az do decyzji do-
wodcy, ktory kaze mu opusci¢ stok wzgorza opa-
now'any przez kawalerje lub wysle mu pomoc dla
jej zwalczenia.

Cwiczenie 69.

Druzyna ma dokonaé¢ zwiadéw w okolicy wsi A.
(okresli¢ zadanie). Droga prowadzi przez przerwe
miedzy lasami, zupetnie rowng i pozbawiong zaston.

Przebieg ¢wiczenia. Kiedy druzyna
znajduje sie na Srodku przerwy, kawalerja nieprzy-
jacielska ukazuje sie w kierunku B.

Zie rozwigzanie. Druzynowy: ,Z powrotem do
lasu — biegiem marsz!” Nieprzyjaciel przechodzi
w cwat, dogania i ragbie druzyne.

Dobre rozwigzanie. Druzynowy rozkazuje albo
pas¢ i otworzy¢ ogien (rozkaz: ,kawalerja zprzo-
du— na Hnje”), albo odeprzeé szarze stojac, z dru-
zyng zwinietg w ,jeza” (rozkaz: ,kawalerja zprzo-
du — wszyscy do mnie”) — celowniczy i pierwszy
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amunicyjny padajg przy druzynowym, reszta for-
muje koto plecami do siebie.

Po odrzuceniu kawalerji musi zdecydowaé czy
dalsze wykonanie jego zadania jest mozliwe (zalez-
nie od kierunku odwrotu nieprzyjaciela, jego za-
chowania sie: czy pilnuje druzyne, czy znikt zupetnie)

700m.

Kvs. 45,

i rozkaza¢, badz dalszy marsz naprzdéd, badz cofanie
sie, zawsze w skupieniu i uwazajac, by w razie
powtdrzenia szarzy — odeprzec ja.

Oméwienie.

1 Ucieczka przed kawalerjg jest zgubg dla
piechoty: jazda w polu cwatuje kilkakrotnie szyb-
ciej niz piechur biegiem; biec za zastone mozna
tylko wtedy, gdy ta jest bardzo blisko a jazda daleko.
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2. Na zupeilnej rdwninie mozna odpierac szarze
stojagc, lecz nalezy wtedy sformowac ,jeza” (ce-
lowniczy i pierwszy amunicyjny zawsze lezg!), spo-
kojnie i celnie strzela¢ i wyrzuca¢ granaty, a na-
stepnie przyja¢ walke na bron biatg.

Cwiczenie 70.

Druzyna w odwrocie w walce z ka-
wa ierja.

Jest to wypadek, ktéry najczeSciej z wymie-
nionych moze mie¢ miejsce i dla piechoty jest naj-
trudniejszy. Jako szpica tylna lub straz boczna
w odwrocie bedzie druzyna czesto szarzowana przez
§cigajaca kawalerje.

Utrudnia znacznie jej potozenie to, ze przerwa-
nie ruchu lub znaczne opdznienie go grozi jej
odcieciem od wtasnej kompanji, oraz, ze na po-
moc moze tylko liczy¢ w wyjatkowo sprzyjajacym
terenie (wsparcie ogniem), nalezy to braé¢ pod
uwage, wybierajgc teren éwiczenia i uktadajac za-
tozenie.

Zasady walki bedg naogo6t te same, co w po-
przednich zadaniach, lecz konieczno$¢ kontynuowa-
nia ruchu zmusza do stosunkowo szybkiego opusz-
czania zaston lub tez wogole niewykorzystania ich.
Wtedy wskazane jest czasem odpieranie szarzy sto
jac, druzyng zwinieta w ,jeza”.
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Zblizanie.'

Rozpatrywaé tu bedziemy tylko zatozenia mar-
szu zblizania w dzien, gdyz nocne pochtaniatyby
niewspotmierng do rezultatéw ilo$¢ czasu i trudu.

Wystarczy przy ¢wiczeniu jakiej$ wiekszej jed-
nostki (pluton, kompanja) przerobi¢ marsz zblizania
W nocy, czy o zmroku i odpowiednio w szczegdtach
go omoéwic¢. Dla druzyny wystarczy podkreS$lenie
koniecznos$ci marszu cichego, bez $wiatet, utrzymanie
tacznosci, unikanie rozsypywania sie, choc¢by to na-
razato na straty.

Jako tatwiejsze w”ezmlemy naprzdd cEwiczenia
marszu zblizania poza witasnemi oddziatami (badz
bedgcemi w ruchu, badz na pozycji).

Cwiczenie 71.

Druzyna pierwszej linjiw marszu
zblizania.

a) Wybor drogi,

b) zachowanie sie wobec lotnika,

c) tacznosé z druzyng kierunkowg i dowddcy
plutonu,

d) zmiany szykéw zaleznie od terenu.

Kierownik ¢wiczenia objasnia po rozmieszczeniu
tarcz.-—,,Ci ludzie, ktérych widzicie z tarczami, ozna-
czajg trzy inne druzyny naszego plutonu, uszykowa-
nego w dwie llnje. jak widzicie, nasza druzyna jest
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prawoskrzydtowg (pierwszej linji). Sasiedni pluton
prawy jest usz®kowany w schodzie w tyt. Ma-
my sie posung¢ az pod ten wiatrak (wskazuje
w terenie), gdzie stojg na czatach nasze oddziaty.
Kierunkowg jest druzyna 1 na lewo od nas; posuwa
osic w kierunku na wiatrak; przy niej jest dowddca
plutonu. My sie mamy posuwaé¢ w odstepie 60 kro-
kéw. Teraz wykonamy to posuniecie na rozkaz
kaprala X. Ukazanie sie nieprzyjacielskiego lotnika
sygnalizowane bedzie kilku dtagiemi dZzwiekami trab-
ki” (gwizdka).

Cwiczenie to jest do$¢ dtugie i zawiera kilka
tematéw: kazdy z nich bytby zbyt matym, aby dlan
tworzy¢ osobne ¢wiczenie. Aby jednak unikngé¢ za-
metu w gtowach rekrutéw, trzeba bedzie przerywac
¢wiczenie i czeSciami je omawiac.

Przebieg. Kapral X.: ,odlegto$¢ 30 kro-
kow, odstep 20 krokéw, grenadjerzy w prawo -
sekcjami za mnag marsz”. Karabinowy, uwazaé¢ na
odstep od 1 druzyny — 60 krokow™.

Doszedtszy do szosy, kapral X. nie przekracza
jej, mimo, ze tego wymaga utrzymanie nakazanego
odstepu, lecz posuwa sie wzdtuz niej, aby wyzyskac
ostone drzew przydroznych. Reka daje znak gre-
nadjerom, aby posuwali sie za sekcjg fizyljerka
(znosi odstep, zachowuje odlegtosé grenadjerow).

Kierownik przerywa ¢wiczenie i rzuca pytania.

Pytanie. Dlaczego kapral X. skierowat gre-
nadjerbw w prawo?

Cwiczenia hciowc. 10
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Odpowiedz. Druzyna jest na skrzydle: stam-
tad moze by¢ zagrozony nasz reczny karabin ma-
szynowy.

Pytanie. Dlaczego nakazat im odlegto$é i po-
zostawit w tyle?

Odpowiedz, idagc na rownej wysokosci mogliby
przeszkodzi¢ otwarciu ognia w bok.

Pytanie. " Dlaczego poszedt wzdtuz szosy?

Odpowiedz. Ukrycie sie jest wazniejsze od
utrzymania przepisanego odstepu.

Pytanie. Dlaczego zmienit szyk, cofajgc gre-
nadjerow za fizyljerow?

Odpowiedz. Jezeli chciat sie ukry¢ pod drze-
wami szosy, to nie moégt grenadjerow pozostawic
na odkrytem polu.

Cwiczenie odbywa sie dalej, druzyna schodzi
z szosy, przez grupe drzew zbliza sie do reszty
plutonu. Grenadjerzy wracajg na Sswoje miejsca
(biorg odstep).

Kiedy druzyna znajdiije sie w punkcie A.,
kierownik daje sygnat: ,kryj sie przed lotnikami”—
fizyljerz3% znajdujacy sie na skraju krzakow, kryja
sie w nich, przypadajgc do ziemi. To samo czynig
grenadjerzy znajdujacy sie o 30 krokoéw od krzakéw.
Po chwili kierownik omawia ten wypadek, kryt*’-
kujac zte krycie sie poszczeg6lnych zotnierzy i pro-
wadzi ¢wiczenie dalej.

Poniewaz pluton wchodzi w krzaki, kapral X.
rozkazuje: ,grenadjer B., bedziecie posuwali sie na



potowie odstepu miedzy dowoddcg plutonu i mng tak,
byscie obu nas widzieli i powtarzali mi wszystkie®
znaki, jakie dowoddca daje”.

Kierownik przerywa ¢wiczenie 1sumuje wszyst-
kie wskazéwki zen wyciagniete.

1 iMimo nakazanego pewnego odstepu masze-
ruje sie zawsze tak, by wykorzystaé wszelkie za-
stony, choéby odstep miat sie przez to zmienié.

2. Szyk druzyny zmienia sie ciggte, musi by¢
zawsze taki, by druzyna byta jak najmniej widoczna.

3. tLacznos¢ wzrokowa z druzyng kierunkowg
i dowddcg plutonu musi byé zawsze zachowana.
Cwiczenie powyzsze daje prosty przykiad, jak sie
takg tagczno$é utrzymuje przez tacznika.

4. W razie pojawienia sie lotnika nieprzyja-
cielskiego nalezy sie ukry¢, najlepiej pod drzewami
(nie trz».ba padac), na skraju dwoéch réznego koloru
pol (lasu i pola i t. p.). W braku ukrycia — przy-
pas¢ do ziemi i leze¢ nieruchomo.

Sprzet potrzebny: 3 tarcze, trebacz. Pluton sa-
siedni niekoniecznie musi by¢ pozorowany.

Cwiczenie wymaga drobiazgowego pouczenia
sekcyjnych i Zzotnierz}' niosacych tarcze.

Cwiczenie 72.

Druzyna w marszu zblizania.

a) Napotkanie ognia przeszkadzajacego.

b) PrzejScie przez ogien powstrzymujacy ar-
tylerji.
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C) Zachowanie sie w razie ostrzelania szrap-

nelami.
Por. éwiczenie 58.

Kierownik objasnia, jak poprzednio, potozenie
ogolne.

Ogien powstrzymujacy artylerji jest przedsta-
wiony przez biate chorggiewki i gongi (blachy): jeden
cztowiek uderza w gong, co oznacza strzat, wzgled-
nie nadlatujacy pocisk, drugi z biatg choragiewka
biegnie i pada w miejscu upadku pocisku.

Ogien szrapnetowy pozorowany jest przez sa-
me gongi (w obszarze padania lotek).

Przebieg, W miejscu gdzie szosa prze-
chodzi przez bagnistg take (rys. 47), nieprzyjaciel
zesrodkowat ogien wzbraniajacy ciezkiej artylerji.
Druzynowy nakazuje pogotowie gazowe, zmienia
kierunek marszu (stosujgc sie do reszty plutonu), po
obejsciu stara sie powrdci¢ na dawng iinje marszu.
Przy przejsciu wzgdrza druzyna jest ostrzelana ogniem
szrapnetowym.

Druzynowy rozsypuje druzyne w tyraljerke.
Druzyna skokami dostaje sie na dot miedzy drzewa:
kolumienkami posuwa sie dalej; natkngwszy sie na
ogien powstrzymujacy, kapral X. rozkazuje: ,,zbidrka
pod temi dwiema .sosnami, kazdy na wtasng reke-"
przechodzi¢” poczem sam pierwszy wchodzi
w ogien, padajac w razie nadlatywania pocisku.
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Oméwienie.

1 Przyktad zmiany drogi dla uniknigcia strat;
mozliwo$¢ ognia pociskami gazowymi zmusza do po-
gotowia gazowego.

2. Rozsypanie sie tyraljery pod ogniem szrap-
nelowym. — Dlaczego. (Powinno byé poprzednio
wyjasnione dziatanie szrapnela).

3. Zebranie sie w kolumienki po przejsciu
wzgoOrza — przyktad zmiany szyku.

4. PrzejScie przez ogien powstrzymujacy: kazdy
na wiasng reke; styszac nadlatujgcy pocisk, natych-
miast pas¢, bezposrednio po wybuchu..-skok (naj-
lepiej do Swiezego lejal i mysle¢ ciagle, aby jak
najszybciej dosta¢ sie do .swego dowddcy na miej-
sce zbiorki.

Cwiczenie to powinno by¢ czesto powtarzane.

Pozorowanie. Najmniej 16 ludzi (6-ciu
z chorggiewkami, 10-ciu z gongami) do pozorowa-
nia ognia.

Cwiczenie 73.

Bardzo pozgdane jest przerobienie diugiego
marszu w trudnym poprzerzynanym i pokrytym
terenie, z utrzymaniem kierunku. W razie braku
czasu mozna to przerobi¢ p6zniej z okazji wiekszego
¢wiczenia z plutonem czy kompanja.
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Cwiczenie 74.

Druzyna czotowa w marszu zblizania
dla nawigzania stycznoS$ci.

Jej szyk i sposob posuwania sie

Kierownik ¢wiczenia podaje potozenie og6lne”
kierunek posuwania sie, szyk plutonu, np. romb
(rys. 49).

Umieszcza druzyne w tym szyku, jak Nr. 1

Obecnos$¢ nieprzyjaciela najlepiej poda¢, jako
przypuszczalng, a nie stwierdzona.

Przebieg. Druzynowy kaze sekcji grenadje-
row rozsypac¢ sie i posuwac¢ w kierunku wskazanym,
przeszukujac teren. Za nig w odlegtosci 50 krokéw,
sekcja fizyljerska w rzedzie. Sam druzjuTOwy po-
suwa sie miedzy obu sekcjami (rys. 48).

Omobéwienie.

Pytanie. Dlaczego grenadjerzy maszerowali na
przedzie i rozsypani?

Odpowiedz. Przeszukuja teren, pomagajg do-
wodcy do zorjentowania sie.

Pytanie. A fizyljerzy?

Odpowiedz. Idg ztytu zgrupowani, aby mogli
by¢ szybko przerzuceni w lewo albo w prawo, za-
ja¢ dogodne stanowisko i otworzy¢ ogien, Kkiedy
grenadjerzy odnajda nieprzyjaciela.

W innych druzynach jest odmiennie: fizyljerzy
idg na przedzie, bo dowddca orjentuje sie w po-
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tozeniu wskutek strzalow w pierwszej druzynie

i natychmiast moze ich uzyé. Grenadjerzy stuzg

do ostony recznego karabina maszynowego, wiec
moga by¢ ztytu i najlepiej naze-
wnatrz.

Pozorowanie reszty plu-
tonu -jak poprzednio. Czujka nie-
przyjacielska—dwoéch ludzi z kara-

ls binami i Slepg amunicja.

Oprécz wyzej wymienionych
¢wiczen z zakresu zblizania do-
brze jest przerobié¢ szereg ¢wiczen
w szczego6lnych warunkach atmosfe-

Rys. 4% rycznych (mgta) iterenowych (las).

Nawigzanie stycznosci.

Dla druzyny chwila nawigzywania stycznosci
niczem nie rézni sie od chwili rozpoczecia natarcia.
Obowigzkiem jej jest z chwilg napotkania nieprzy-
jaciela naciera¢ i przenika¢ jak najdalej. RoOznica
cata polega¢ moze na tern, Zze przez pewien bardzo
krotki okres czasu druzyna czotowa walczy sama,
dopoki nie zaangazujag sie druzyny sasiednie.

Dlatego tez rozpatrywac tutaj tej fazy nie be-
dziemy. Jako szczegblny wypadek rozpatrzymy po-
tem druzyne, jako patrol wystany dla nawigzania
stycznos$ci. (Por. ¢wiczenie 85).
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Natarcie.

Waznern bytoby, aby przy natarciu zawsze
uwzglednia¢ ogien artylerji i wspotdziatanie z nim.
Lecz poniewaz pozorowanie go daje tak mate ztu-
dzenie rzeczywistosci, a jednocze$nie tak obcigza
mechanizm ¢éwiczenia, zuzywa duzo ludzi, wymaga
kierownictwa, — uzywaé¢ go bedziem}!. tylko tam,
gdzie tego wymaga sam temat éwiczenia.

Poniewaz w kazdem natarciu nalezy przyjac
ogien artylerji, nalezy zawsze wykonywaé natarcie
w ,pogotowiu gazowem” (maska w puszce na
piersiach). Ze wzgledu na konieczno$¢ ostroznego
obchodzenia sie z maska, nalezy na ¢éwiczenia braé
tylko puszki, maski zabiera¢ tylko na te ¢éwiczenia
w ktorych majg by¢ naktadane naprawde.

Cwiczenie 75.

Ws poétdziatanie ognia z ruchem
w natarciu (jako powtdérzenie
cwiczen sekcji).

Przebieg.

W terenie, posiadajacym duzo zaston, podac
potozenie (druzyna w ramach) i dos$¢ odlegty" cel
natarcia.' Przy kazdej sekcji powinien by¢ instruktor,
ktory poprawia zachowanie sie ludzi, przypomina
szczegb6ty wykonania: przygotowanie do skoku recz-
nego karabina maszynowego, otwieranie ognia i zaj-
mowaine pozycji.
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Szczegdlny nacisk potozy¢ nalezy na:

1 grupowanie sie sekcji fizytjerskiej w gtgh—
fizyljerzy nie sa przeznaczeni do strzelania, ale do
obstugiwania recznego karabina maszynowego i na-
bijania magazynkow;

2. wspotdziatanie sekcji w posuwaniu sig, wza-
jemne wspieranie sie ogniem, zaprzestawanie samo-
dzielne ognia, gdy moze on grozi¢ wysunietemu
koledze. Ogienn grenadjeréw jako mniej skuteczny
jest wtedy niezbednie potrzebny, gdy reczny karabin
maszynowy zmienia stanowisko a piechota nie jest
dostatecznie poparta przez artylerje i karabin ma-
szynowy;

3. state miejsce w tyraljerce ma tylko celowni-
czy 1amunicyjny—tepi¢ nalezy schematyzm w roz-
sypywaniu sie i zastagpi¢ go zmuszaniem do ciggtej
uwagi na dowddce;

4. skoki krotkie 1szybkie kaza¢ wykonywac
przedewszystkiem pojedynczo, jak najmniej w tej
mierze rozkazywaé¢ i komenderowac; rozkazy te
w boju bedg przewaznie niedostyszane, przekrecone
lub niezrozumiane; trzeba wiec doprowadzi¢ do
tego, by zoinierz rozumiat, do czego dazy dowddca
i Wspdtdziatat z nim bez rozkazu, zwracajac czesto
uwage na jego ruchy 1 zachowanie sie.

Pozorowanie.

U celu natarcia umiesci¢ 2—3-ch ludzi ze $lepg
amunicjg, ktérzy beda strzelali, gdy:

a) skoki beda za dtugie,
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b) tyraljerzy beda zle ukryci (topatka),

¢) wykorzystanie terenu dla ruchu bedzie zle,
t. j. kiedy zdaza spokojnie wzigé¢ cel na muszke.

Ogien recznego karabina maszynowego pozo-
rowac¢ kotatka, sasiednie druzyny — tarczami.

Cwiczenie 76.

Szturm i dojscie do oznaczonego
przedmiotu.

a) Wspobtdziatanie czesci druzyny,

b) szturm nie konczy walki.

Teren nalezy wybraé, ile moznos$ci, poprze-
rzynany rowami lub do$¢ silnie pofatdowany.

Kierownik ¢wiczenia na pozycji poczatkowej
objasnia: ,dzi§ przerabia¢ bedziemy dalszy prze-
bieg walki: dotarcie do nieprzyjaciela to jest
szturm -i zajecie wyznaczonego przedmiotu.

Potozenie.

»Naciera¢c mamy na nieprzyjacielskg komorke
oporu na skraju tego lasku i zaja¢ przeciwlegty
jego skraj.

Nacierajac tak, jak to robiliSmy na poprzednich
¢wiczeniach, to jest strzelajac, biegngc i okopujac
sie, doszliSmy az do tego miejsca. Poniewaz teren
z lewej strony jest bardziej sfatdowany i poryty
(stad niebezpieczenstwo dla recznego karabina ma-
szynowego a tatwo$¢ manewru), umiesciliSmy gre-
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pozycje pocKMicoPTc

Rvs. 50.
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nactjeréw z lewej strony. Sasiednie druzyny nacie-
rajg . ... (wskazac¢ rekag ludzi, niosacych tarcze
w odstepie 50 krokéw); wszyscy mamy natadowang
bron i jesteSmy' w pogotowiu gazowem.

Teraz przeprowadzimy natarcie do konca i wy-
konamy szturm; strzaty nieprzyjaciela oznaczajg, ze
posuwacie sie zbyt nieostroznie”.

Przebieg. Druzyna strzelajagc dochodzi sko-
kami do matej wypuktosci A.

Kapral X. do karabinowego: ,na linje, strzelaé
az do szturmu grenadjerow”.

Sam posuwa sie z sekcjg grenadjerow za wy-
niostos¢ B.

Karabinowy: ,fizyljerzy M. i N. (ci, ktorzy byli
z lewej strony, badz ztytu), zostawi¢ magazynki,
do szturmu z grenadjerami; celowniczy, ostrzelac le-
wy odcinek nieprzyjacielskiego obsadzonego okopu”.

Z chwilg, gdy sekcja grenadjerska znalazta sie
za wypuktoscig B,, druzynowy Ilub sekcyjny gre-
nadjer rozkazuje: ,gartacz — cel okop obsadzony
ogien pojedynczy”.

Reszta grenadjeréow za przyktadem sekcyjnego
grenadjera pada ,na linje”, otwiera ogien i kolejno
naktada bagnety.

Sekcyjny grenadjer do wyboro\vego: ,dojsé
na odlegto$¢ rzutu i obrzuci¢ granatami najblizszy
obsadzony réw”. Do reszty: ,szybko strzelac¢”.

W tym czasie dotgczajag dwaj lizyljerzy i za-
chowuja sie jak grenadjerzy. Po rzuceniu granatow
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druzynowy wota: ,przerwij ogien—szturm " Sekcja
grenadjeréw podrywa sie, biegnie z okrzykiem
Lhurra ”i wpada na okop. Karabinowy zaprzestaje
ognia, kaze zebraé magazynki i jak najszybciej do-
tacza do druzyny. Przyjmujac, ze nieprzyjaciel sie
poddat lub uciekt, sekcyjny grenadjer posuwa sie
w tyraljerce przez lasek, bardzo ostroznie w Kkie-
runku celu. Po drodze sekcja fizyljerska porzadkuje
sie, zbiera i podaza za grenadjerami.
Kierownik przerywa ¢wiczenie i omawia.

Pytanie. Dlaczego druzynowy kazatl karabino-
wemu zostaé w punkcie A. istrzela¢ az do szturmu *

OdpowiedZz. Potrzebny byt ogien bardzo silny
dla ostony ruchu grenadjeré6w w poblizu nieprzyja-
ciela; azeby strzela¢ intensywnie trzeba sta¢ w miej-
scu i byé ukrytym.

Pytanie. (Do celowniczego). Jaki cel podat
karabinowy 1 dlaczego?

Odpowiedz. Lewy odcinek rowu, bo ten miat
by¢ szturmowany i najbardziej grozit grenadjerom.

Pytanie. Dlaczego wy.stat 2-ch fizyljeréw z gre-
nadjerami?

OdpowiedZ. Azeby szturm wykonato jak naj-
wiecej ludzi (punkt 74 i 75 Reg. piech. Cz. Il);
zauwazy¢ trzeba, Ze karabinowy w"ystat 2-ch naj-
blizszych od sekcji grenadjerskiej fizyljerow; tego,
co byt z prawej strony, pozostawit do ostony recz-
nego karabina maszynowego; nie jest on tam ko-
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nieczny, lecz przesuwanie si¢ bytoby dla niego zbyt
trudne).
Pytanie. (Do grenadjera z gartaczem). Jaki
rozkaz otrzymaliscie od sekcyjnego?
Odpowiadajgcy powtarza rozkaz; motywy, jak
przy ostrzeliwaniu recznego karabina maszynowego.

Pytanie. Dlaczego sekcyjny grenadjer dat roz-
kaz strzelania przed szturmem (ostona przesunie-
cia grenadjera wyborowego, przewaga ognia przed
szturmem, ostona natozenia bagnetu)?

Pytanie, jaki rozkaz otrzymat grenadjer wy-
borowy?

Pytanie. Co zrobit karabinowy w momencie
po szturmie i dlaczego?

Odpowiedz. Szybko dotaczyt do druzyny, bo
moze by¢ zaraz potrzebny przy dalszem posuwaniu
sie lub przy umieszczaniu sie¢ w oznaczonem miejscu.

Pytanie. Co sie dzialo w sekcji grenadjerskiej
po szturmie?

Odpowiedz. Szta (a nie biegta) dalej z nato-
zonemi bagnetami, aby dotrze¢ do celu, porzadkujac
sie po drodze.

Kierownik ¢wiczenia: ,a wiec zapamietajcie
sobie, co sie dzieje z druzyng podczas szturmu:

1 wszystkie $rodki ogniowe (reczny karabin
maszynowy, gartacz, granaty, karabiny zwykie) za-
sypuja odcinek, ktéry ma byé szturmowany (ewen-
tualnie odcinek, ktory szturmujacym zagraza);

Cwiczenia bojowe. 1
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2. reczny karabin maszynowy ostania podsu-
niecie sie grenadier6w do szturmu;

3. jak najwiecej ludzi bierze udziat w szturmie;
przy recznym karabinie maszynowym pozostaje tylko
konieczna obstuga;

4. po szturmie nikt sie nie zatrzymuje, bo
szturm jest tylko poczatkiem zwyciestwa, lecz wszyscy
odszukuja swych dowo6dcoéw i z nimi idg dalej -
fizyljerzy tagczg do karabinowego, karabinowy pod-
cigga do druzynowego;

5. posuwanie sie po szturmie — nie biegiem,
bo kazdy oszczedza sity do dalszej walki. Jezeli
mozna, to S$ciga sie nieprzyjaciela ogniem;

6. zauwazcie przytem: rozkazy dane karabi-
nowemu, grenadjerowi z gartaczem i wyborowemu
podaja mu tylko zadanie, a nie miejsce skad ma
dziataé¢; kazdy jest juz jako pojedynczy zoiniesz
wyszkolony, po to, aby myslat w boju i swoje za-
danie jak najlepiej wykonat; pamietajcie jednak, ze
w boju bedzie sie to troche inaczej odbywato: tam
przewaznie rozkazy nie dochodza, wiec wszystko
to, co tutaj podczas szturmu byto robione na rozkaz,
w boju robi sie na znak, za przyktadem przetozo-
nego lub choc¢by tylko rozumiejagc jego intencje
i dlatego ciagle trzeba na niego uwazac”.

Specjalnie nalezy podkres$li¢ pkt. 1i 4 powyz-
szego omowienia. Zorganizowanie tego ¢wiczenia
wymaga 2 — 3-ch ludzi do pozorowania nieprzyja-
ciela, kotatki do—recznego karabina maszynowego
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(reszta strzelcow tylko pozoruje strzelanie), oraz
dwoch tarcz dla pozorowania sasiednich druzyn.
Muszg one posuwaé sie bardzo powoli i stosowac
sie zupeinie do ruchow druzyny. Z sekcyjnymi
rowniez musi by¢ c¢wiczenie dokladnie omdwione
w terenie.

Nastepne trzy ¢éwiczenia:

Nr. 77. zachow'anie sie¢ druzyny zatrzymanej
ogniem,

Nr. 78. wyminigcie nieprzyjacielskiej komarki
oporu,

Nr. 79. manewr druzyny drugiej linji na ko-
rzy$¢ zati'zymanej druzyny linji pierwszej — mozna
rozpatrze¢ i nawet przerobi¢ w jednem wspdlnem
zadaniu na pluton.

Wybra¢ nalezy teren, ktérego warunki umo-
zliwityby przeslizgniecie sie druzyny miedzy nie-
przyjacielskiemi komdrkami oporu Il i Il (rys. 51)-

Na nim obmyslamy umieszczenie nieprzyja-
cielskich komdrek oporu I, II, Il i IV. W razie
gdybysmy takiego terenu nie mogli znalesé, przyjaé
trzeba, ze wytworzyta sie w sieci ogniowej bronig-
cego sie luka, na skutek zniszczenia jednego recz-
nego karabina maszynowego, lub zmiany kierunku
strzatu recznego karabina maszynowego, Il lub Il ko-
morki, spowodowanej zaszachowaniem ich od czota.

Na tej kanwie mozemy przeprow’adzi¢ trzy wy-
zej wymienione ¢wiczenia, pozorujac natarcie plu-
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tonu, w ktérym jedna druzyna jest zawsze rzeczy-
wista, a trzy inne sg'pozorowane.

Do kazdego z tych ¢éwiczen umieszczamy rze-
czywistg druzyne kolejno w roH druzyn 1, 2 i 4, na
zatagczonym szkicu.

Rys. 5L1.
Cwiczenie 80.

Zacliowanie sie druzyny zatrzymanej
ognie m.

Pozorujemy nieprzyjacielskie komorki
oporu | i ll, druzyne 2, oraz druzyne sasiedniego
pluton\i A.
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Na miejscu kazdej komorki oporu umieszcza-
my 2—3-ch ludzi ze $lepg amunicja, w | pozadany
lekki "karabin maszynowy, strzelajacy $lepg amu-
nicja; jego, kierunek strzatu powinien by¢ wyty-
czony przez dwéch ludzi z czerwonemi chorggiew-
kami, ktérzy niemi poruszaja, kiedy lekki karabin
maszynowy strzela.

Przebieg. i Kierownik podaje potozenie —
natarcie druzyny ,(pierwszej) w ramach (druzyny
A i 2, na rownej wysokosci z druzyng 1). Druzy-
nowy wykonywuje natarcie wedifug zasad omoéwio-
nych w ¢wiczeniu 75, w pewmym momencie kie-
rownik C¢wiczenia podaje: ,dalej druzyna posuwacd
sie nie moze, gdyz ogien nieprzyjacielski z | i ll
jest bardzo silny (tu mozna jednego lub dwéch ludzi
usungé¢, jako rannych lub zabitych - - powinno sie
odebra¢ od nich amunicje).

Druzynowy rozkazuje: ,okopywac sie i strze-
la¢ na 10°.

Tymczasem A i 2 posuwajg sie. Druzyna 2
wchodzi w gtab pozycji przeciwnika, ogien z i
milknie. Cwuczenie przerwad.

Omobéwienie.

1 Druzyna zatrzymana wkopuje sie w ziemie—
nie wolno jej cofa¢ sie pod zadnym pozorem;

2. wigze silnym ogniem nieprzyjaciela, aby
utatwd¢ przenikniecie innym druzynom, co zawsze
spowoduje zlikwidowanie oporu;



th

3. uprzytomnic¢ zotnierzom, ze komodrka oporu,
normalnie obsadzona przez druzyne, moze skutecz-
nie dziata¢ w jednym kierunku, a wiec zmuszajac
komorke Il do walczenia ogniem z nami, nie po-
zwalamy jej zamkngé¢ drogi druzynie 2.

Cwiczenie 81.

Wyminiecie nieprzyjacielskiej
komorki oporu.

Umieszczamy w terenie komorki 10, 1l i IV.
Ta ostatnia ma sie zdradzi¢ dopiero na znak umo-
wiony z kierownikiem c¢wiczen.

Druzyne rzeczywista umieszczamy jako 2, po-
zorujemy druzyne 1, Bi ewentualnie druzyny dru-
giej linji, t. j. druzyne 3 i 4.

Przebieg Zatozenie — jak poprzednio.

W toku natarcia druzynowy X. zauwaza, ze
druzyna 1 zostaje zatrzymana (dobrze, jezeli mu
to doniesie jeden z szeregowcOw) i ze druzyna B
walczac, zbliza sie do Ill-ej. Widzi, ze ma przed
sobg luke i postanawia wslizgng¢ sie w nia.

Rozkazuje: ,kapral grenadjer z dwoma gre-
nadjerami posuwaé sie w kierunku.......... (poprzed-
nim). Karabinowy, prowadzi¢ za mng sekcje w rze-
dzie (oczywiscie skokami, pojedynczo). Reszta gre-
nadjerow pod dowodztwem grenadjera z gartaczem
Ztytu”,
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tym szyku posuwa sie dalej. Z gtebi od-
zywajg sie strzaty z punktu IV. Tu mozna przyjaé
dwojakie rozwigzanie:
1 poprzestajac na obserwacji komoérki wymi-
janej, druzynowy posuwa sie dalej,

2. znalaztszy sie nieco ztytu, Il zechce wspo-
moéc ogniem zatrzymang druzyne |, ostrzeliwujgc |l
od tytu.

Nigdy jednak nie zejdzie z linji swego marszu
i nie bedzie nacierat w bok, odstaniajac swojg flanke.
Obowigzkiem jego jest wtargniebie jak najdalej
w gtab nieprzyjacielskiej pozycji: ,najlepiej wspo-
maga sie sgsiada, wypetniajgc swoje zadanie”. Ewen-
tualny manewr w lewo pozostawi druzynie 4, po-
suwajacej sie za nim.

Przyjmujemy drugie z powyzszych rozwigzah.
Druzynowy rozkazuje kapralowi-grenadjerowi: ,,dojs¢

(o [o DR (wskazuje w terenie), na linje, ostrzeliwa¢
IV i czeka¢ na sekcje fizyljerskg”; karabinowemu:
»W lewo, na linje: ostrzela¢ silnie 11", — grenadje-
rom, idagcym z tytu! ,dotgczyé do swojej sekcji”,
do grenadjerow z gartaczem: ,cet punkt Il — ogien
pojedjmczy”.
Zauwazywszy widoczny skutek swego ognia

zamilkniecie Il — kaze sekcji fizytjerskiej dotgczy¢

do grenadjeréow, celem kontynuowania natarcia.
Oczywiscie, w rozkazach powyzszych liczby,

ktéremi oznaczyliSmy nieprzyjacielskie komorki opo-

ru, bytyby =zastgpione wskazaniem ich w terenie.
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Omdbéwienie.

Pytanie, jaki szyk przyjeta druzyna dla wy-
miniecia (powtdrzenie tresci rozkazu kaprala X.)?

Pytanie. Jakie sg gtéwne cechy tego szyku?

Odpowiedz. Jest on waski i gteboki — nadaje
sie do wslizgniecia miedzy dwie komorki oporu.

Pytanie. Dlaczego kapral X. wystat grenadje-
row wprzéod?

OdpowiedZ. Nie wiedziat, co napotka (pkt. IV.
jeszcze nie byt odkryty); odgrywali role szperaczy.

Pytanie. Dlaczego cze$¢ grenadjerOw pozo-
stata w tyle?

Odpowiedz. Ci, ktérzy poszli wprzéd, beda
pierwsi zwigzani walka; w razie potrzeby odstoniecia
recznego karabina maszynowego uczynig to ci, kto-
rzy pozostali w tyle; grenadjer z gartaczem pozo-
stajagc w tyle tatwiej moze by¢ wszedzie uzyty.

Do zapamietania:

1 cechy szyku, zastosowanego do wyminiecia;

2. uszykowanie druzyny takie, aby mogta by¢
uzyta w kazdym Kkierunku, i z kazdej strony ode-
prze¢ natarcie.

Cwiczenie 82.
Manewr druzyny drugiej linji na korzys$¢
zatrzymanej druzyny linji pierwszej.
Umieszczamy w terenie komorki I, 1 i IV.
Pozorujemy druzyne 1 (zatrzymang w trakcie ¢wi-
czenia), 2. (wymijajaca, lecz nie ostrzeliwujacg w cza-
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sie wyminiecia punktu Il), oraz druzyne B, posuwajacg
sie na Ill, wzglednie takze druzyne 3, ktora bedac
mniej wiecej za druzyng lstara sie przesung¢ za nami
w luke. Druzyna rzeczywista na miejscu druzyny 4.

Przebieg. Zatozenie - jak poprzednio.
Druzyna | zostaje zatrzymana, druzyna druga wy-
mija Il, kierujgc sie na IV. Druzynowy wprowadza

druzyne 4 w luke, znalaztszy sie na wysokosci U
(lub poza nig, zaleznie od terenu), wykonywa
szturm na 11 przez manewr sekcji grenadjeréw od
tytu, przy wspotdziataniu sekcji fizyljerskiej.

Oczywiscie, teren moze narzucié nieco inne
rozwigzanie, naprzyktad: jezeliby druzynowy w cza-
sie posuwania sie mial juz grenadjerow z lewej
strony, to musiatby sekcje fizyljerskg wysta¢ w gtab,
a™A mogta podczas szturmu wspdétdziata¢ ogniem.

Pozatem trzeba nader uporczywego nieprzyja-
ciela, aby doczekat chwili takiego szturmu.

W omowieniu podkreslic:

1 role wiasciw-g druzyny drugiej linji cwi-
czenie to jest jej typowym przyktadem.

2. rozdzielenie sie druzyny na dwie wyraZzne
czeSci — strzelajacag i manewrujaca.

Cwiczenie 83.
Druzyna drugi e linji ostania skrzydto

druzyny linji pierwszej.

Zatozenie. (Rys. 52).

Dwie kompanje w natarciu otrzymaty wyzna-
czone kierunki, Naszg rzeczywi.sta druzyna jest
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w drugiej. linji lewego plutonu prawej kompanji.
(Na rysunku oznaczona jako 3). Pozorowane sa:
dwie najblizsze druzyny sasiedniej kompanji i dru-
zyna 1, Dla wiekszej wyrazisto$ci dobrze jest wy-
bra¢ taki teren, aby mogta posuwaé sie w kolu-
mienkach, mimo, Zze pierwsza linja walczy.

Przebieg.

W czasie natarcia, wskutek nieco mylnego po-
dania kierunkéw utworzyta sie luka miedzy kom-
panjami. Maly oddziat nieprzyjacielski rzuca sie
w te luke i naciera na naszg linje 1 Druzynowy
daje znak do rozsypania i komenderuje: ,na linje,
ogien serjami”. (Podawanie celu i celownika bedzie
tutaj zbyteczne, a zabiera drogi czas).

Krétkie oméwienie powinno wskaza¢ powyzsze
¢wiczenie, jako drugi typowy przyktad uzycia dru-
zyny drugiej linji.

Pozorowanie — jak poprzednio. Przeciw-
uderzenie nieprzyjacielskie pozorowane przez kilku
ludzi uzbrojonych w odmiennym nieco ubiorze lub
opaskach biatych albo barwnych; powinno to by¢
podane przed ¢wiczeniem.

Cwiczenie 84.
Druzyna drugiej linji bierze wudziat
w walce ogniowej.
Druzyna 4. moze otworzy¢ ogien na nieprzy-
jaciela potozonego nawprost, jezeli jej odlegtosé
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w gtab jest mniejsza lub rowna odstepowi miedzy
skrajnymi zoinierzami druzyn linji pierwszej (rys. 52)
(pozorowane chorggiewkami lub tarczami). Jest to
witasciwie ¢wiczenie ara ocene odlegtosci i odcinkow
poprzecznych.

W toku posuwania sie nalezy stworzy¢ kilka
potozen, kiedy otwarcie ognia jest mozliwe i z3-
da¢ samodzielnego zaprzestawania, gdy ta mozli-
wos¢ znika.

K

Rys. 52.

Cwiczenie 85.

Zajecie zdobytego terenu.

a) Rozmieszczenie druzyny.
b) Dazenie do utrzymania stycznosci,
¢) Przywrdcenie tacznosci,
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Kierownik ¢wiczenia na pozycji poczcjtkowej
objasnia:

.Przed chwilg zdobyliSmy szturmem te pozycje
(wskazuje w terenie w tyle jaka$ cze$¢ terenu);
mamy dojs¢ do tego wzg6rza i obsadzi¢ je to byt
cel oznaczony nam przed szturmem. Rozstawimy
sie tak, jak wygladataby druzyna po szturmie”.

Rozmieszcza druzyne stojac (tak, jakby szta po
szturmie) z bagnetem na broni: grenadjerzy, druzy-
nowy i dwéch do trzech fizyljerbw na przedzie,
z tytlu o jakie 50 krokéw karabinowy, celowniczy,
amunicyjny — jakbv dotaczali do druzyny po sztur-
mie. Na prawo i lewo umieszcza ludzi z tarczami,
pozorujgcemi druzyny sasiednie, do kazdej dodajac
po jednym cztowieku z 2 chorggiewkami, Kktorzy
wytyczg kierunek strzatu.

Cwiczenie rozpoczyna sie na znak kierownika.
Wszyscy ruszajg szybko z miejsca w kierunku celu.
Druzynowy kapral X. szybko dochodzi do wzgorka,
orjentuje sie i rozkazuje: ,kapral-grenadjer, zajac¢ te
rowy koto grupy drzew na lewo i ostoni¢ od strony
lasku reczny karabin maszynowy, ktéry bedzie stat
tu, gdzie ja teraz; karabinowy — kierunek strzatu
recznego karabina maszynowego w te luke miedzy
laskiem i krzakami; grenadjer z gartaczem w po-
blizu mnie, nieco ztytu za pagdrkiem; przypusz-
czalny cel — brzeg lasku na lewo wskos (wskazuje
rekg). Kapral grenadjer, wysta¢ 2-ch grenadjerow
na wzg6rze, pod te grupe drzew; jezeli zobacza
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zen nieprzyjaciela, niech dadzg znak hetmem na
karabinie, jezeli nie—niech pozostang tam i obser-
wujg na drugg strone wzgdrza”. Rozkazuje tez
wszystkim okopac sie.

Sam druzynowy umieszcza sie na wzgdrku,
skad dobrze widzi teren i sgsiednig druzyne prawg,
ktérej kierunek strzatu ostania jego prawy bok. To
tez z prawej strony ostania reczny karabin maszy-
nowy tylko jednym fizyljerem; dla odszukania lewej
druzyny, ktéra skryta mu sie z przed oczu za drze-
wami, wysyta jednego fizyljera.

Sekcja fizyljerska rozmieszcza sie jak na szkicu.

Omobéwienie. Po przypomnieniu potozenia
poczatkowego.

Pytanie. Dlaczego druzynow™” umiescit grena-
djerow z lewej strony?

Pytanie. Dlaczego kapral grenadjer otrzymat
wczesniej rozkaz, jezeli umieszczenie recznego ka-
rabina maszynowego jest najwazniejszg rzecza?

Odpowiedz. Kapral grenadjer byt blizej a dru-
zynowy juz byt zdecydowany, gdzie reczny karabin
maszynowy umiescic.

Pytanie. Jakie zadanie i umieszczenie gre-
nadjera z gartaczem i dlaczego?

Pytanie. Po co byli wystani dwaj grenadjerzy?

OdpowiedZz. Dla odszukania nieprzyjaciela.

Pytanie. A jezeli nieprzyjaciela na wzgdrzu
nie zobaczg, to dlaczego nie dostali rozkazu szuka-
nia go dalej, lecz pozostania na wzgdrzu
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Odpowiedz. Oddaliliby sie zanadto od druzyny;
przerwana bytaby taczno$¢ z nimi, narazeni byliby
na zgube; pozostajagc na wzgo6rzu stanowili ubez-
pieczenie, pozwalajagce na spokojne wykonanie robdt,
ewentualnych zmian, przesunieé¢ i t. p.

W krotkiem zestawieniu podkreslic:

1 reczny karabin maszynowy otrzymuje zaraz
zadanie, ktdre jest jednak tylko przjgjuszczalne ; wiec
stanowisko musi pozwoli¢ na strzelanie takze w in-
nym Kkierunku;

2. grenadjerzy umieszczajg sie od strony, skad
reczny karabin ‘maszynowy moze by¢ najlatwiej
zagrozony;

3. fizyljerzy szykuja sie w giab;

4. grenadjer z gartaczem umieszcza si¢ w po-
blizu druzynowego i za zastong, by mogt swobodnie
strzela¢;

5. druzynowy stara sie utrzymaé stycznos$é
z nieprzyjacielem zapomoca matego patrolu;

6. druzynowy nawigzuje tgcznosc.

Cwiczenie 86.

Druzyna, jako patrol dla nawigzani G
st cznosci

Kierownik, stangwszy z druzyng w punkcie po-
czatkowym ¢wiczenia (rys. 54), objasnia: nasza kom-
panja osiggneta w natarciu... (tu wskazuje w terenie
linje osiggnieta) iorganizuje sie. Dowo6dca kompanji
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nie wie, gdzie sg dalsze fortyfikacje nieprzyjaciela,
ktéry teraz nie zdradza sig¢ ani jednym strzatem.
Rozkazat wiec waszemu druzynowemu z punktu,
w ktérym znajdujemy sie, udaé sie w kierunku na
te grupe drzew na wzg6rzu i dotrze¢ do nieprzyja-
ciela; odnalezienie pozycji nieprzyjacielskiej sygna-
lizowac¢ zapaleniem ognia bengalskiego.

Przebieg. Kapral X. zarzgdza szyk ana-
logiczny do tego, jak na rys. 55 (trzej szperacze
na przedzie, reszta w grupce ztytu)

i wyrusza w podanym kierunku przez *
poros$niety drzewami kompleks rowow. JOaX

Z chwilg, kiedy szperacze wysu-
wajg sie z drzew, odzywa sie nieprzy-
jacielski karabin maszynowy | (rys. 54).

Kierownik ¢wiczen kaze jednemu szpe-

raczowi pas¢ nawznak, jako zabitemu,

i podaje ; ,jeden szperacz zabity, linja

strzatu tego karabina maszynowego Rys. 55.
jest nie do przekroczenia”.

Tymczasem cata druzyna przypadia do ziemi
i czeka na rozkazy.

Druzynowy: ,szperacze, przesungC sie przez
siodto wzgdérza po prawej stronie (wskazuje reka),
obserwujac ciggle teren miedzy wzgo6rzem i kara-
binem maszynowym. Reszta druzyny za mng obché-
dzi wzgdrze dookota przez przekop drogi”.

Druzyna obchodzi wzgo6rze, druzynowy uzupet-
nia szperaczy do trzech i posuwa sie w kierunku, na

Cwiczenia bojowe.
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strzelajgcy karabin maszynowy, chcac go obejs¢ lub
zniszczy¢; przedostaje sie przez lasek A do B.

Z chwilg, gdy szperacze wynurzajg sie z lasku,
odzywa sie karabin maszynowy Nr. Il. Jeden szpe-
racz zostaje znowu zabity i kierownik c¢wiczenia
moéwi: ,linja tego karabina maszynowego — nie do
przebycia”.

Druzynowy zapala ogieA bengalski na potud-
niowym skraju lasku B, rozmieszcza druzyne jak
do obrony i kaze sie okopac.

Omoéwienie.

Pytanie. Dlaczego druzynowy, cofajgc dru-
zyne z pod ognia karabina maszynowego I, wyzna-
czyt szperaczom droge przez wzgdrze?

Odpowiedz. Obchodzac wzgérze, stracit z oczu
nieprzyjaciela, mégt by¢ zaskoczony — szperacze
ubezpieczali go.

Pytanie. Dlaczego nie zapalit ognia po zdra-
dzeniu sie pierwszego karabina maszynowego?

Odpowiedz. Jeden karabin maszynowy nie
oznacza jeszcze pozycji, mogt to by¢ karabin ma-
szynowy pozostawiony w odwrocie, tatwy do zni-
szczenia lub obejscia.

Pytanie. Dlaczego kapral X. po zdradzeniu
sie drugiego karabina maszynowego nie cofngt sie
zpowrotem, a kazat okopa¢ sie i zapalit ogien?

Odpowiedz. Druzyna natrafita na skrzyzowa-
nie ogni karabinéw maszynowych, ktoérych juz obejsé
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nie mogta; nie wracata do oddziatu, bo stracitaby
styczno$¢ z nieprzyjacielem.

Podkreslic:

1 nawigzujac styczno$¢, po napotkaniu prze-
szkody, staramy sie jg omingg¢;

2. styczno$¢ jest nawigzana dopiero wtedy, gdy
dalsze posuwanie sie jest niemozliwe;

3. styczno$ci nawigzanej traci¢ nie wolno; na-
lezy okopaé¢ sie i wytrwaé pod pozycjg nieprzy-
jaciela.

Pozorowanie. Potrzebne sg tutaj 2 ciez-
kie lub lekkie karabiny maszynowe, strzelajgce
§lepa amunicja, oraz do kazdego po 3 — 4 ludzi
z chorggiewkami czerwonemi, wytyczajacemi Kkie-
runek strzatu. Ludzie ci sg ukryci i ukazujg sie za
pierwszym strzatem ich karabin6w maszynowych,
poruszajac chorggiewkami, kiedy karabin maszyno-
wy strzela; przestajg, gdy karabin maszynowy prze-
rywa ogien.

Cwiczenie 87.

Druzyna w natarciu na pozycje
ufortyfikowang.

a) Posuwanie sie za ogniem zaporowym ru-
chomym.

b) Zachowanie sie wobec napotykanych oporéw.

Cwiczenie musimy przeprowadzié w terenie
mocno zrytym rowami lub lejami (rys. 56), aby wa-
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runki przebywania go byly mozliwie zblizone do
bojowych. W terenie tym umieszczamy kilka nie-
przyjacielskich komorek oporu, z ktérych jedne
przyjmiemy jako stabe, niezdolne nas zatrzymac,
nadajgce sie do wyminiecia, inne jako przeszkody,
wymagajace zwalczenia. Te skuteczno$¢ oporow
nieprzyjacielskich podaje kierownik ¢wiczenia pod-
czas wykonywania go.

Pozycja wyjsciowa musi znajdowac sie bardzo
blisko od nieprzyjaciela, by natarcie tgczyto sie
niemal ze szturmem.

Pomiedzy nieprzyjacielskiemi komorkami nie-
zupetnie zniszczone przeszkody druciane mogg by¢
pozorowane utozonemi na ziemi gateziami.

Kierownik ¢wiczenia objasnia: ,jestesmy w naj-
blizszym wysunietym rowie wtasnej pozycji. Nieprzy-
jaciel? ufortyfikowany przed nami....... (wskazuje
w terenie), mamy wykona¢ na niego natarcie przy
wspoétdziataniu ruchomego ognia zaporowego, do-
trze¢ az do............ (cel). (Tu krétki opis, w jakim
stanie zniszczenia moze znajdowaé sie pozycja nie-
przyjacielska i co w niej mozna zasta¢). Natarcie
ma rozpoczaé sie na znak....... (oméwicé). Wszyscy
powinni wyskoczy¢ rownoczesnie z rowéw i is¢ za
druzynowym. Ci ludzie z tarczami, ktérzy pozoruja
sasiednie druzyny, wyskoczg réwnocze$nie z nami.
Ludzie z chorggiewkami biatemi, ktérych macie
przed soba, pozorujg ruchomy ogieA zaporowy na-
szej artylerji. Beda oni posuwali sie z szybkos$cig
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gdy bedziecie szli przez ten poryty teren i bedzie-
cie musieli zwalcza¢ napotkanego nieprzyjaciela, to
nadgzycie z trudnos$cig”.

Przebieg.

Na dany przez kierownika znak, kapral X.
rusza z druzyng rozsypang w dwie fale w tyraljery.
Przez przerwy w drutach przechodzi kolumienkami;
druzyna sasiednia, ktora nie napotyka przerwy,
musi zboczy¢, przejs¢ tag sama drogg i znowu od-
bi¢ w bok.

Napotkane komdrki oporu druzyna badz wy-
mija jak w zadaniu 78, badz zwalcza jak w zada-
niu 79, zaleznie od tego, jak je ocenia kierownik
¢wiczenia.

Specjalnie ktadzie on nacisk na szybko$¢ po-
suwania sie, gwattownos$é zwalczania komorek, aby
nie opdznia¢ marszu.

W omoéwieniu nalezy podkreslic:

1. konieczno$¢ réwnoczesnego w'yruszenia (za-
skoczenie);

2. ciagta uwage, by nadazyé za ogniem, aby
nie straci¢ korzysci, jakie on daje (zmuszenie nie-
przyjaciela do ukrycia sig);

3. z tego samego powodu wymijanie stabych
oporow i gwattowno$¢ zwalczania silniejszych.

Zwroci¢ uwage na przechodzenia przeszkaéd
z drutu.
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Cwiczenie 83.

Wspotdziatanie druzyny z czotgami
w natarciu na pozycje ufortyfikowang.

Cwiczenie to moze byé przerobione na tern
samem zatozeniu i w tym samym Kkierunku, co po-
przednie z wytgczeniem jednak ruchomego ognia
zaporowego.

W poblizu, poza pozycjg wyjsciowg, nalezy wy-
nalez¢ pozycje wyjsciowag czotgow. W wyjasnieniu
zadania druzyny trzeba réwniez podaé¢ zadanie czot-
goéw, t. j. wyznaczy¢ im do zniszczenia jedng luk
dwie komorki oporu, ktére uwazamy juz z goéry za
odkryte. Cele te lepiej wyznaczy¢ w gtebi pozycji.

Czotg lub czotgi pozorujemy woézkami od ka-
rabinbw maszynowych, zaprzezonemi w konie, lub
tarczami, niesionemi przez ludzi.

Cwiczenie ma wykazaé:

1. sposéb utrzymywania tgcznosci z czotgiem
(do wskazywania oporow, ktére piechote zatrzy-
muja, a ktérych zwalczenie przez czotgi jest po-
zadane);

2. posuwanie sie druzyny w stosunku do czotgow.

Przebieg. Natarcie rozpoczyna sie tak, jak
w poprzedniem zadaniu. Poniewaz cele wyznaczone
czotgowi znajdujg sie w gtebi, czotg posuwa sie
na razie za piechotg, gotéw dziata¢ na kazde
zawotanie. Czotg ma bardzo matg zdolno$¢ widze-
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nia. Trudne do zorganizowania jest wskazywanie
czotgom celow, pojawiajacych sie w toku watki;
pociskéw Swietlnych i swietlnych granatéw karabino-
wych uzywanych we Francji nie posiadamy; pozo-
staje tylko wskazywanie rekg lub chorggiewka Kkie-
runku, gdzie ma udac
Zatrzymanadruzynad wykorzy- sie CZotg; ponadtO do-
stywa dziatanieczotga do zni- woédca ptutonu CZolgOw
szczenigkomérki A. ¢2:iata W mys$l otrzyma-
nych rozkazéw i wtasnej
orjentacji.
W toku natarcia
druzynowy wzywa po-
\Y, mocy czotgéw  tam,
/ gdzie jest zatrzymany
/ silnym ogniem. (Powyz-
A sze ustala kierownik
/ cwiczenia).
Przed celami, juz
/ w rozkazie natarcia wy-
4 znaczonemi, czolgi po-
suwajg sie przed pie-
57. chotg, torujac jej droge.
Piechota ma wszedzie
p6js¢ za czotgami, by natychmiast wyzyskac¢ osiggnie-
te powodzenie i wykorzysta¢ przejscia w drutach,
utworzone przez nie. Nie moze porusza¢ sie zbyt
blisko czolgéw, bo te $ciggajg na siebie ogien arty-
lerji (jakie 100— 150 m).
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Do uzmystowienia zoinierzowi koniecznosci
tego natychmiastowego wyzyskania posuwania sie czot-
ga, dobrze bedzie przerobi¢ nastepujacy wypadek
wr toku ¢wiczenia.

Zatrzymana druzyna awykorzystywa dziatanie czotga
celem posuniecia sie naprz6d; druzyna b— do zwal-
czania komérki oporu.

\

Rvs. 58.

Nieprzyjacielska komoérka oporu zatrzymuje
swym ogniem piechote. Czotg silnie ostrzeliwujgc
te komorke, posuwa sie przez nig w gtab pozycji;
poniewaz piechota nie posuwata sie jednak za czot-
giem i nie natarta na komorki wtedy, kiedy ta mu-
siata milczeé, ogien obroncy odzywa sie na nowo
i nadal zatrzymuje piechote.
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Uwaga. Jezeli kazemy nieprzyjacielskiej ko-
mérce strzelaé flankowo, to natarcie i zniszczenie
komorki oporu bedzie obowigzkiem nie tej druzyny,
ktora zostata zatrzymana, lecz tej, ktdra bedzie znaj-
dowata sie najblizej. W tym wypadku mozna be-
dzie réwnoczes$nie ¢wiczy¢ dwie druzyny; dla tej,
ktora bedzie zatrzymana ogniem, wykorzystanie na-
tychmiastowe bedzie polegato na podjeciu ruchu
wprzéd, gdy tylko nieprzyjaciel zamilknie pod strza-
tami czotga; dla tej druzyny, ktdéra idzie za czot-
giem — na natarciu i zniszczeniu komarki.

Szkice ilustrujg oba te wypadKki.

Pod koniec ¢wiczenia mozna przyjac, ze czolg
zepsut sie i zatrzymaé go: piechota ma dalej na-
ciera¢ sama.

W szystkie zasady wyzej wymienione nalezy
w omodwieniu podkresli¢ i uzasadnid.

Warunki tego ¢éwiczenia bedg mato podobne
do rzeczywistych w boju; obszernemi objasnieniami
nalezy wptyna¢ na wyobraznie zoinierza, aby uwie-
rzyt w to wszystko i przejat sie éwiczeniem.
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ZAKONCZENIE.

Wyzej opisane ¢wiczenia obejmujg mniej wiecej
catoksztatt w”ryszkolenia bojowego Zoinierza piechoty.

Szczupto bardzo w nieb jest uwzgledniona
obrona, lecz uwazamy, ze jezeli wyszkolonemu juz
tyraljerowi wskazemy rozmieszczenie druzyny na
stanowisku obronnem (éwiczenie 85) i objasnimy
wspdtdziatanie poszczeg6lnych cze$ci druzyny, to
potrafi sie bronic.

Nie zapominamy o niezwyktej waznosci wy-
szkolenia w obronie; je$li idzie jednakowoz o ¢wi-
czenia bojowe w obronie, to mieszczg sie one
gtownie w zadaniach dla jednostki wiekszej niz
druzyna; szeregowiec i podoficer muszg wiedzieé, ze
miejsca, ktore zajeli, lub ktérego majg broni¢ nie
Wolno im opusci¢ i, ze raczej powinni zging¢ niz uciec
lub odda¢ nieprzyjacielowi powierzong im cze$é terenu

Wiele ¢wiczen trzeba kilkakrotnie powtarza¢,
by oméwione w nich zasady taktyczne przypomina¢
i sprawdzac¢, co zostato zapamietane, a co wymaga
ponownego omodwienia.
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Druzynowy bedzie przytem coraz wiecej roz-
kazéw zastepowat znakami; bedzie zmuszat zoinie-
rzy do myslenia razem z nim, odgadywania jego
zamiaréw i dziatania w ich duchu.

Dazy¢ wiec bedziemy do wytworzenia tgcznosci
umystowej, opartej na wspdélnosci doktryny, jedna-
kowym biegu mysli i wzajemnem zgraniu sie. Tej
tacznosci nie zniszczy nam nigdy destrukcyjny wplyw boju
lub warunki atmosferyczne.

1

Azeby jednakze to powtarzanie c¢wiczen nie
nuzyto, nalezy je urozmaici¢. Urozmaicenie bedzie
polegato przedewszystkiem na zmianie terenu, na-
stepnie na drobnych zmianach w tematach iwprowa-
dzeniu pewnych wypadkéw przeciwdziatania ze stro-
ny nieprzyjaciela.

Bedziemy wiec przerabiali stuzbe patroliiplacd-
wek o zmroku iw nocy (odmienne ustawienie czujek),
w éwiczeniach walki wprowadzimy mate przeciwude-
rzenie nieprzyjacielskie tuz przed szturmem, po sztur-
mie, albo po zajeciu terenu (przerwaé ruch wiasny, za-
trzymaé¢ nieprzyjaciela ogniem i potem wykonac
szturm, wzglednie prowadzi¢ natarcie w dalszym
ciggu).

Wprowadzimy cze$ciej dziatanie artylerji wita-
snej i nieprzyjacielskiej.

Czes$¢ Cwiczen przerabiamy w maskach, przyj-
mujagc w pewnym momencie ostrzelanie pociskami
gazowemi.
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Cwiczenia szturmu potgczymy z walkg na bag-
nety, umieszczajagc w zdobywanych rowach mane-
kiny lub ludzi w rynsztunku szermierczym, albo
z walka na granaty, przy oczyszczeniu rowoéw (czes$c
oczyszczajagcych posuwa sie goOrg, zmuszajac strza-
ami do krycia sie — najlepiej sekcja fizyljerska -
cze$¢ oczyszcza okopy i schrony granatami).

Bedzie rdwniez urozmaiceniem ¢wiczen, zmusze-
nie druzyny do wypetniania tego samego zadania,
pomimo zadawanych jej strat, przy zmniejszonym
stanie, przy zepsutym karabinie maszynowym i do
samodzielnego obejmowania dowddztwa na miejsce
zabitego sekcyjnego.

W ten spos6b mozna utozy¢é bardzo wiele
¢wiczen. Instruktor pomystowy, pracowity, studju-
jacy regulaminy, moze przez caly czas szkolenia nie
powtdrzy¢ ani jednego C¢wiczenia.

Nakoniec uwazamy za swdj obowigzek pod-
kresli¢ jeszcze raz nastepujacg sprawe.

Nie wolno z pola ¢éwiczehn robi¢ posiedzenia,
gdzie kazdy gada, co mu przyjdzie na mysl; zot-
nierze i podoficerowie powinni stuchaé¢ tego, co
kaze kierownik ¢wiczenia. Instruktorzy muszg unikac
gadatliwos$ci, ograniczajg sie do najniezbedniejszych
stow; kazda sprawa powinna by¢ ujeta jasno i krétko.

Stad konieczno$¢ skrupulatnego -przygotowania
sie do kazdego ¢wiczenia, gdyz nic tak nie podrywa po-
wagi instruktora, jak jego wahanie sie i niepewnosc¢.
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Nie wolno gledzi¢ przy wydawaniu rozkazu;
rozkaz powinien tonem i formg zmuszaé do wy-
konania. Instruktor wtedy pozyska sobie zaufanie
¢wiczonych, jesli w kilku stanowczych stowach na-
prowadzi na wtasciwg droge logicznie stawianemi
pytaniami i wykaze konieczno$¢ takiego, a nie innego
rozwigzania:"”

Wykonanie powinno by¢ energiczne; zwalczanie
ospatosci i Slamazarnosci na polu ¢wiczen jest obo-
wigzkiem. Kilka energicznie wykonanych chwytéw
bronig, wystarczy zwykle do poderwania zmeczonych
lub zaczynajagcych nudzi¢ sie zoinierzy.









