











PRZEDMOWR.

Niniejsza ksigzeczka przeznaczong jest dla
oficeréw subalternéw; ma ona by¢ z jednej strony
repetytorjum regulaminéw, obowigzujacych obecnie
w armji polskiej, z drugiej strony zas ma utatmé
orjentowanie sie w przepisach stuzbowych, w wielu
Avypadkach dos¢ trudno dzi$ dostepnych; ponadto
uzupetnia ogtoszone przepisy nasze nha podstawie
ich wzorow w tych rozdziatach, ktére dotychczas
ogtoszone nie zostaty.

Opracowatem te ksigzke na podstawie ,,Mu-
sztry formalnej“, ,,Szkoty walki®, ,,Przepiséw strze-
leckich", ,Stuzby polowej“, ,Regulaminu musztry
dla karabinbw maszynowych przy piechocie”, nie-
mieckiego Regulaminu musztry z r. 1913. i ,Wo-
jennych przepiséw szkolenia piechoty" z r. 1917.
1 1918.

Opuszczajgc rzeczy same przez sie zrozumia-
te, podkreslam najwazniejsze (ttusty druk), powo-
tujac sie na odnosne punkty regulaminéw; bardzo
fatwo skontrolowac i wyjasni¢ watpliwosci, odniést-



szy sie do oryginatow; w kilku miejscach pozwo-
litem sobie dac kilka rad praktycznych, W2|etych|
z doswiadczenia.

Musztre formalng opracowatem w ten sposadb, |
ze wszystkie obowigzujgce u nas komendy umie-
Scitem w Srodkowej rubryce i uwydatnitem je za
pomocg osobnego druku. Komendy te nastepuja
po sobie mniej wiecej w taki sposob, jak sie ich
uzywa na placu musztry.

Wskazoéwki rubryki 3. — utrzymane w stylu
telegraficznym —majq przypomnie¢ to, co najwaz-
niejsze.

Sprawianie szykow i kolumn przedstawitem
za pomocg rysunkéw, majacych utatwi¢ zrozumie-
nie poszczegolnych faz zmiany formacji.

Musztra bojowa opracowana jest nieco sze-
rzej, niz formalna, a to z powoddw zupetnie jas-
nych i zrozumiatych; zolnierz powinien stuzy¢ Oj-
czyzn’e jako jej orezny obronca.

Walce poswiecitem najwiecej miejsca; zdaje
sobie sprawe z wielu brakéw w tej czesci; uspra-
wiedliwiam je gtéwnie tem, ze celem moim byto
Ugrupowanie materjatu i danie pewnych wytycz-
nych studjowania taktyki i rozwigzywania zadan
bojowych, a nie wyktad taktyki. Wykorzystatem
wszystkie dostepne mi najnowsze przepisy walki,
a w Kilku miejscach pozwo.item sobie na pewng
moze dowolng interpretacje regulaminu niem. 1913,
opierajac sie na doswiadczeniach kolegébw i 0so-
bistych spostrzezeniach na froncie.



w dodatku zamiescitem Kkilka praktycznych
wskazowek odnosnie do rozk”“zownictwa przy pro-
wadzeniu marszu ubezpieczonego i wystawianiu
placéwek; sadze, ze bedg w szczegblnosci miodym
of cerom bardzo przydatne.

Uwazatem za stosowne doda¢ (nie uwzgled-
nione przez dotychczas wydane regulaminy) wska-
z6wki przeprowadzania marszu paradnego.

Chciatbym, aby ta ksigzeczka byta jakakol-
wiek pomoca w stuzbie wszystkich oficeréw i pod-
oficerow. Bede nakoniec bardzo wdziecznym wszy-
stkim kolegom, ktérzy zwrdcg mi pisemnie uwage
na bledy i wady tej ksigzeczki, motywujac i uza-
sadniajgc swoje zarzuty.

Uklad tej ksigzki opartem na ksigzce ntem.
kapt. Siwinny p. t. ,,Das Kommandobuch®.

Warszawa, w grudniu 1918 r.



SKROCENIA.

Same cyfry = Przepisy i instrukcje (Piechota. Czasd|
1 i 2 Musztra formalna i Szkota walki).

St. poi. = Shtuzba potowa.

Strz. = Przepisy strzeleckie.

/T. M. = Reg. musztry dla karabindw maszyno-]

wych przy piechocie.

Reg. niem. = Niemiecki Regulamin mus/try z 1913.]

Przep. wyszk. piech. = Przepis szkolenia piechoty
w czasie wojny z 1917 r. z uzupetnieniami]
z 1918 r.



Znaki, A

Sygnalizacja chorggiewkami,

Alfabet Morsego,

Pomoc w odczytywaniu depesz telegraficznych
Ipatrz ,Komendy i rozkazy*“, wydanie dla
podoficerow (wydane staraniem Instytutu Wojsko-
wo-Naukowego Sztabu General, w ksiegarni Arcta).












Réwnanie
i 3cznosc 58.

63. Réwnaj w prawo

62.

59.

(lewo)!

Bacznosé!

zotnierz widzie¢ prawem
(lewem) okiem tylko swe-
go sasiada, drugiem—za-
rys catej linji.

_Zawsze w prawo, o ile
nie byto innego rozkazu.
Wyjatki str. 35.

Uzywa sie, chcac po-
prawi¢ réwnanie ?0 ,.ba-
czno$¢* wedtug 57.

W miejscu:  pierwsz
rzad roéwna, a drugi rzad,
linja sekcyjnych I graj-
kéw: najpierw Kryje I po-
prawia dystans, pozniej
réwna do skrzydta.

Wszyscjr do postawy
zasadniczej.

Po zatrzymaniu sie i ko-
mendzie ,,spocznij” kazdy
zotnierz poprawia sig we-
dlug 12. Rowniez porzad-
kuje ubranie i rynsztunek.

Dokfadne réwnanie we-
wnatrz kompanji w szyku
rozwinietym i kolumnie
plutonowej tylko dla pier-
wszych rzedow i dla linji
sekcyjnjrch; - w  kolumnie
kompanijnej i sekcyjnej
dla pierwszego rzedu czo-
towych sekcji.

u



Niemiecki
regut.  100.

W miejscu 21.

22,

W marszu 23.

24,

Niemiecki
regut. 102,

12

Na n-tg rote (n-te Wykonuje sie na spocz-

roty, n-ta sekcje) nij, z bronig u nogi, do

réwnajl wskazanej roty (sekcji)
| dowolnym krokiem.

3. Zwroty.

w prawo (lcwo)- Na lewej piecie; patce
zwrot! lewej nogi i pieta prawej
nieco podniesione.

W tyt—zwrot! Na lewej pigcie iprzed-
niej czesci prawej stopy.
Szybko.

W prawo (iewo)- Komenda ,zwrot” na
zwrot! prawg (lewg) noge.
Zoinierz zwraca sie przy
nastepnym kroku na lewej
(prawej) przedniej czesci
stopy.

Na prawo (lew©)—  73. Uzywa¢ tyiko na

wskosl krotkie odlegtosci.
W tyt—zwrot! Przed komenda oddziat
zatrzymac.

~Uwaga'. W marszu kro-
kiem ¢wiczebnym nie wy-
konuje sie zwrotdw.

Zmiana—frontu! Dowodcy plutondw, se-
keyijni i grajkowie na swo-
je nowe miejsca najkrot-
iza droga dowolnym kro-

iem.

Uwaga: niem. reg. 102,



Chwyty 29,

30.

3L

Prezentowa-

nie broni 31a.

Dowddcy plutonéw, ofi-
cerowie nadliczbowi (48)
i $lepe roty [ﬁrzy ZWro-
tach w kierunku drugiego
rzedu wstepuja szybko
do drugiego rzedu 1 po-
zostajg tam tak diugo, az
zostanie przywrdcony pier-
wotny front.

4. Chwyty.

Na ramie—bron!

Do nogi—bron!

Prezentuj—bron!

Uderzanie po kolbie dla
zaznaczenia chwytow i
stukanie kolbg o ziemie
zakazane.

Poszczegolne ruchy krot-
kie i stanowcze taczg sie
ptynnie w jeden chwyt.

Skrzydetko na wysoko-
Sci drugiego z rzedu gu-
zika.

Kolba przycisnigta do
lewej tadownicy.

Lewe przedramie doty-
ka lekko tadownicy.

Kolba dotyka konca
prawej stopy.

Baczek dolny na wyso-
kosci kotnierza. )
_Koniec kciuka lewej re-
ki wyciagnietego wzdiuz
celownika dosiega gornej
jego krawedzi.
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Dla oddania
hpnoréw bez Bacznoé¢! W pra®
karabinu i z wo (lewo)—patrz!
karab. u nogi
100.
Bacznos¢!

5. tadowanie i

Przed fado- Ochraniacz zdejm!
waniem:

tadowanie.
34. taduj, bezpiecznik!

Po nasadzeniu i zdjeciu
bagnetu wraca karabin
w poprzednie potozenie.

Zofnierze zwracajac gto-
we, krétkim ruchem pa-
trza na zwierzchnika.

Glowy nawprost.

strzelanie.

33. W kazdem potoze-
niu ciata, w ruchu, takze
i W nocy. Zawsze na
,»Spocznij”. Ruchy naste-
puja po sobie jak najszyb-
ciegj.

W  postawie lezacej
taduje Zotnierz (tylko w
szyku luznym) jak mu naj-
dogodniej, lecz jak naj-
mniej podnoszac sie z zie-
mi. Po natadowaniu i za-
bezpieczeniu wraca kara-
bin do dawnego potoze-
nia.

Po nafadowaniu dalej
.Spocznij”. Zamknaé fa-
downica.

Pamietaé, aby kciuk i
palec wskazujacy prawej

15



Roztadowy”
wanic. 35 Roztaduj!

Gotowanie i
zabezpiecza-
nie natado-
wanego kara-
binu. ~ 36a. Gotuj—bron!

16

reki objat gatke, przyczem
drugi staw kciuka ma le-
zeC na raczce. Przekre-
cenie zamka i odciggnie-
cie go ma sie zla¢c w jer
den ruch, podobnie c530-_
pchniecie go wprzod i
rzekrecenie w prawo.
amkniecie zamka silniej-
sze, niz otwarcie. Bezpie-
cznik chwyta sie palcem
wskazujgcym i kciukiem.

Ogoblne zasady, jak w
33. 1 34. Kciuk lezy z lewej,
a pozostate cztery palce
z prawej strony magazy-
nu; otwarty zamek odcig-
Ea sie_powoli; prawa re-

a wyjmuje z magazynu
wyciagniety z lufy nabgj.
Trzon zamkowy “posuwa
sie kazdorazowo wprzod
i wtyl. Po rozfadowaniu
naciska sie spust, zamy-
kajac rownocze$nie zamek
lewa reka. Po wilozeniu
nabojow zamkna¢ tadow-
nice.

W szyku zwartym strze-
la przedni rzad" kleczac,
drugi stojgc; przy strze-
laniu w gore oba rzedy
stojaco,



Komsnd} | rozinry, z

Na ugotuj’

Z postawy stojacej:

a) przedni rzad kle-
ka wedlug przepiséw
strzeleckich p. 54. (zwrot
na przedniej czesci pra-
wej stopy, réwnoczesnie
lewa noga krok przed pra-
wa, opusci¢ sie na kolano).

tylny rzad jeden
krok na prawo wskos;
z postawy ,na ramie
broi” Sciaga sie praws, re-
ka karabin ku prawej stro-
nie ciafa | léjmue sie go
tak, by nie dotykat ziemi,
a koncem lufy byt odda-
lony od ramienia o dwie
szerokosci dtoni. Z posta-
wy kleczacej powstaje sig,
Eostepumc réwnoczesnie
rok w prawo.

Na J)ron™

a) przedni rzad: przy-,
siada na prawym obcasie,
karabin naprzéd, wylot
lufy na wysokosci oka,
wzrok nawprost; kolba
lekko oparta O_Erawq fa-
downice, trzewik przy tyl-
nym jej brzegu; lewa re-
ka pod punktem cigzko-
§ci; kciuk wyprostowany
wzdtuz toza.

b) tylny rzad: zwrot na
przedniej czesci lewej sto-

17



py na prawo wskos; pra-
wa stopa p6t kroku w pra-
wo; kolana lekko wypre-
zone. Rownoczesnie ze
zwrotem karabin praw
reka wprzod, jak rzg
pierwszy; lewa reka, jak
przednirzad.

c) oba rzedy: kciuk i
palec wskazujacy prawej
reki otwierajg bezpiecznik.
Prawa reka obejmuje szy-
je kolby tak, ze palec
wskazujacy dotyka dolnej
wewnefrznej strony ka-
blaka przed spustem; pra-
we przedramie dotyka lek-
ko tadownicy.

« iNiem. reg. Salwa. Kompanjg lub pluto-
106. nami.

 Dowodcy plutonow  za
Srodkiem swoich plutondw.

Niem.reg. Ogiern pojedynczy. Linja strzatlu powinna
107. by¢ prostopadta do frontu
kompanji w szyku zwar-

tym. W razie potrzeby

zajsc.
36b. Nawprost kawa/  Przerwa pomigdzy ,cel”
lerja! a ,pal” ﬁowmna by¢ prz
Celowmik 900! wyzszyc celownikac

Cel'—Pal!-Nabij! dfuzsza (na kazde 100 m.
1 sek.). Komendy ,pal”
nie wydaje sie krotko.

Na ,,nabij” karabin do

18



36c. Nalewo wskos kan
walerja! Celownik
7001 Ogien poje™
dynczy! Przerwij
ogien! Nabij!

36d. Od oka—bron!

36c. Celownik zwykty!

Bezpiecznik!

pozycji ,,gotuj bror”, glo-
wa ku zamkowi i repeto-
wac, jesli magazyn nie
oprozniony; jesli “oproz-
niony—tadowa¢ w pozycji
,»gotuj bron”.

Na ,,nalewo wskos ka-
walerja” biorg oba rzedy
front do wskazanego celu;
na »przerwij ogien” za-
przestac strzelania i tado-
wania | przyjac postawe
»gotuj bron™; na »nabij”
skorczy¢ tadowanie i jak
wyzej. Zotnierz gotow do
strzatu.

Na ,,od oka” otworzy¢
lewe oko i wyprostowaé
palec wskazujacy prawej
reki; na ,bron” gtowa do
gory i ,,gotuj bron”.

Na ,.celownik zwykty”
E%ovya pochyla sie ku zam-
OWi.

Przy celownikach po-
nad 500 stawia si¢ suwak
prawa reka w pozycji nor-
malnej i chwyta skrzydet-
ko bezpiecznika opuszka
kciuka z dotu, a $rednim
cztonem palca wskazuja-
cego zgory.

Na ,,bezpiecznik” obro-
ci¢ skrzydetko bezpiecz-

19
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Do nogi—bron!

Roztaduj!

nika w prawo i gtowa do
gory.

“Na ,,do nogi” podnosi
sie przedni rzad z prawe-
go obcasa; na ,bron”
wstaje; karabin na rownej
linji z palcami prawej

SIley.

ylny rzad powraca do
postawy zasadniczej, kry-
Je i bierze przepisany od-
step i bron do nogi.

6. Ustawianie broni w kozty.

65. W kozly-

bron!

Roty nieparzyste: zwrot
w lewo; roty parzyste:
zZwrot w prawo.

Karabin prawg reka do
obcasa nogi zewnetrznej,
lufg w prawo.

_ Zoinierze, nalezacy do
ednego rzedu, skfadajg
arabiny stemplami. Obie
roty ustawiajg koziot; e-
nergiczny zwrot do frontu.
Przedni” rzad staje tuz
przed, tylny tuz zakara-
binami.

Kompanja staje na ,,spo-
cznij”. ‘
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73.

72.

70.

Oddziat (dowolny
krok — oddziat) —
marsz!

Na prawo (lewo)-
wskos!

Na lewo (prawo)—
wskosi

Marsz w kolumnie
dwdjkowej i sze-
regu.

Mate zachodzenia.

2. w kolumnach kompa-
nijnych, sekcyjnych i mar-
szowych przy padaniu ro e
ty, poczawszy od Srodka,
rozsuwajg sie mniej wie-
cej o potkroku; zotnierze
tylnego rzedu k’radq sie
w prawe luki.

Po powstaniu acza.

Zpostawy lezacej (Kle-
czacej) w celu szy klego
posunigcia sie.

Brori po powstaniu na
ramie.

Bark za barkiem.

Powraca sie do dawne-
go Kierunku marszu.

W kolumnie dwojkowej
i szeregu maszeruje sie
dowolnym krokiem, po-
wiekszajac dystans na 80
cm. Na ,st6j” zachowuje
sie ten dystans az do dal-
szego rozkazu.

Wy!qtkowo na male
odlegtosci w marszu r6-
wnym krokiem dystansu
nie zwieksza sie.

Mate zachodzenia wy-
konuje oddziat bez ko-









Niem.reg. 65.

Niem. reg.
141. 66.

Bezposred-
nio przed
wtargnieciem

Regut. niem.
66.

Do ataku—bron!

Biegiem marsz!

Do szturmu—bron!
Hurra!

Oddziat—stdj!

Grajkowie taczg za linjg
sekcyjnych na dystans 80
cm. "1 “staja za Srodkiem
kompanji.

Jesli w marszu, to w
marszu réwnym krokiem;
tempo przyspiesza sie do
120X na minute.

_Bron na prawg strong
ciata; wylot lufy na sze-
rokos¢ dwu dtoni od pra-
wego barku.

Tempo 170—180 kro-
kow

Trebacze sygnat ,na-
przéd”.

Dobosze bijg odpowie-
dni marsz.

Tylko pierwszy rzad
brcsm do IiZtIlIJeru'

Szyja kolby przy pra-
wej fadownicy; wy_?:)t!ufy
przed lewem ramieniem
na wysokosci oczu.

Wszystko do postaw
.gotuj ){)roh" (36.aF)). Y
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Liczby po-
rzadkgw%.

47.

Nazywanie.

33

na péiplutony.

Od prawego skrzy-
dia.

Oficerowie.

Sekcyjni.

Plutony, majace wiecej,
niz trzy sekcje, dzieli sie
na pc')lpl_ut_on)é;_ przy nie-
parzystej liczbie sekcji sil-
niejszy potpluton znajduie
sie na prawem skrzydle
plutonu.

Plutony majg swe licz-
by porzadkowe, liczac od
prawego skrzydta w obre-
bie kompanji. o

Potplutony, sekcje i roty
w obrebie plutonu.

Nazywanie sekcji i od-
dziatbw poditug nazwisk
ich dowodcow jest do-
zwolone.

Trzej dowddcy pluto-
noéw stajg obok prawo-
skrzydtowych zo}merz¥
przedniego rzedu swycl
plutonéw; 4. oficer na’le-
wem skrzydle kompanji;
inni_na dystansie 80 cm.
za linjg podoficeréw.

Kaprale lub starsi zot-
nierze.

‘Podoficerowie skrzydto-
wi.

Na dystansie 80 cm. za
lewoskrzydtowg rotg swe
sekcji z wyjatkiem dowod-
cy sekcji prawoskrzydto-






Szereg.

Rownanie i
tacznos¢. 58.

61.

Kierunek. 61.

86. Sprawianie ko-, Zapleczny za poprzed-
lutnny dwojkowej i nikiem.

szeregu nie jest

przedmiotem  mu-

sztry.

3. Roéwnanie i fgcznosc.

Zawsze na prawo, 0 ile nie bylo innego
rozkazu.

Wyjatki;
w ruchu:
a) w kolumnie kompanijnej: )
1 przy zachowaniu odstepow przeﬁls_c_)wych:
do prawego skrzydia czotowej sekcji $rod-
kowego plutonu, kierunek marssu zachowuje
prawoskrzydi®wy Srodkowego plutonu.

2. jezeli plutqn¥ zostang rozciagnigte sze-
rzej, niz wynosi front kompanji w szyku roz-
winietym, idg bez komendy za swemi dowod-
cami;

b) podczas marszu nawskos ku skrzydhu |
réwnanie w kierunku marszu;

€) przy zachodzeniach réwna¢ nalezy nai
skrzydto zachodzace, a taczyé ku skrzydhu]
wewnetrznemu.

Kierunek nadaje dowodca czotowego plu-j
tonu. W kolumnie kompanijnej z przepisany-
mi odstepami dowddca Srodkowego plutonu;
prawoskrzydtowy zotnierz pierwszej sekcji [
1dzie za nim.



Krycie.  60.
Miejsca.  75.
Odstepy i dy-
stanse.  76.
7.
Inne zmiany
ezykow. 76.
0.

83.

PrzP/ zwrocie w tyt podoficer za frontem;
w kolumnie kompanijnej ten podoficer za fron-
tem, za ktérym idzie prawoskrzydtowa rota.

W szyku rozwinietym Kkryjg wszyscy «a
1I-szy rzad, w kolumnie plutonowej na 1-szy
pluton.

W kolumnie kompanijnej prawoskrzydtowe
roty, w kolumnie sekcyjnej oficerowie, ™

4. Zmiany szykow.

Dowodcy plutonéw, podoficerowie i inni
z linji sekcyjnych zajmuja wyznaczone miejsca
bez osobnej komendy; takze prz¥ zachodze-
niu sekcjami lub przy zmianie kolumny kom-
panijnej na plutonowga i naodwrét.

Zmienne we wszystkich kolumnach na roz-
kaz dowddcy kompanji.

Jezeli plutony zostang rozciggniete szerzej,
niz wynosi front kompanji w szyku rozwinie-
glm, przestaje dowodca wydawa¢ komendy

la calej kompanji.

Moze nakazywa¢ dowodca kompanji stoso-
wnie do terenu i potozenia bojowego.

Formacje dwojkowe i szeregi.

W marszu po przejsciu z kolumny dwdjko-
wej (szeregu) do innego szyku poprawic ta-
cznos¢ i dystans bez osobnej komendy.



W marszu.

83. Kolumna dwdjkO"

Z kolumny
dwojkowej w
marszu.  85.

Z miejsca.

z szyku roz-
winietego.

wa cd prawego
(lewego) — marsz!

Szereg!

W prawo (lewo)—
zwrot!

Kolumna dwojko®
wa dowolny krok,

Prawo (lewo) skrzydto-
Wy maszeruje nawprost,
zapleczny taczy do niego
z prawej (lewej) strony,
nastepne roty po zwrocie
w prawo (lewo) taczg do
czota skracajac krok, az
sie dla nich ‘oprozni miej-
sce.

_Utrzyma¢ zwartosc¢ sek-
cji.

55. W kolumnie dwoj-
kowej i szeregu dowddcy
plutondw maszeruja przed
swymi plutonami, dowdd-

kompanja—marsz! cy sekcji przed sekcjami,
reszta z linji _sekcyjnych
na koncu stkcji lub’zapet-
nia luki. Podoficerowie za
frontem na koncu pluto-
now.
KOMENDY.

Czescig wykonawcza komendy tak przy sprawianiu
kolumn 1 szykdw, jak i przy zachodzeniu, “jest zawsze
Marsz! (biegiem—marsz!).

Wyjatek: z kolumny dwojkowej w marszu (85): Sze"
reg! Jesli kompanja ma z miejsca po sprawieniu nowe
kolumny (szyku) maszerowaé, daje sie przed ,marsz'
zapowiedz ,kompanja".

37



6. Sprawianie kolumn.
(Objasnienia i rysunki str. 49.—53.).

74.  Sprawianie kolumn i szykéw odbywa sie
w miejscu, jakotez podczas marszu krokiem
dowolnym lub biegiem.

Podczas marszu: po Wykonanlu maszeruje
sie dalej krokiem dowolnym.

I. Z szyku rozwinigtego.

Kolumna

komp. 79. 1 Kolumna komganlfna od prawego (le®
Wego) — marsz! (biegiem marsz!). Rys. 7.
Str.

Kolumna

plut. 80. 2. Kolumna plutonowa na n" pluton —
marsz! (biegiem—marsz!). Rys. 9. Str. 51

Kolumna )

sekc. 78. 3. Kolumna sekcyjna od prawego (lewego)
dowolny krok, kompanja —marsz! Rys. 22.
Str. 64.

W marszu. Kolumna sekcyjna od prawego (lewego)—
marsz!

Kolumna

dwojkowa w

prawo (lewo)

z miejsca. 84. 4. rawo (lewo) — zwrot! Kolumna
dWOJkowa owolny krok, kompanja—marsz!

II.  Z kolumny kompanijnej.
W marszu. |

8L. 1 Kolumna sekcyjna na Ti' pluton—marsz!
j (biegiem—marsz!). Rys. 10. Str, 52.
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Z miejsca. .
81 2. Kolumna sekcyjna n- pluton, dowolny
krok, kompanja—marsz! Rys. 10. Str. 52.

W marszu. »
83. 3. Kolumna dwdjkowa od prawego (lewe-r
go)—marsz!
/1l.  Z kolumny plutonowej.
W marszu.

82. 1 Kolumna sekcyjna od prawego (lewe"
%0) —3 marsz! (biegiem — marsz!). Rys. 11
tr. 53.

Z migjsca. )

82 2. Kolumna sekcyjna od prawego (lewego)
gowoény krok, kompanja —marsz! Rys. 11
tr. 53.

IV. Z kolumny sekcyjnej.
Tylko wmar- j

szu. 83. 1 1 Kolumna dwdjkowa od prawego (lewe®
:go)—marsz!

Z kolumny !

dwojkowej |

85.1 2. Szereg!

7. Sprawianie szykow 1 (w jakie foitnacje).

87.1 Oddziaty maszerujg dowolnym krokiem (bie-
gng) nieco poza linje rownania, t3aczag i rp-
Iwnaja do tej czeSci kompanji, na ktorg sie
| dany szyk sprawia.
| Szyk i kierunek poda¢ w komendzie.



A

Nawprost,
89

Sprawianie szyku rozwinigtego.

L Z kolumny kotnanijnej.

1 Rozwinigty wprzéd na lewo (prawo)—
marsz! (biegiem marsz!). Rys. 12. Str.

Winnym 88. 2. Reg. niera. 134. Kierunek............ I Roz”

froncie. 93

Nawprost.
89

W innym 88.
froncie. 93
Dla strze- 88.
lania. 93.
ILI.

54.

. winiety wprzod na lewo (prawo) — marsz!
(biegiem—marsz!). Rys. 13, Str. 55.

I1.  Z kolumny plutonowe;j.

1. Rozwiniety wprzéd (na prawo, lewo)—
marsz! (biegiem—marsz!). Rys. 14. Str. 56.

2, Kierunek............ ! Rozwiniety wprzdd
. (na prawo, lewo)—marsz! (biegiem—marsz!).
Rys. 15. Str. 57.

3. Regut. niem. 134. Kierunek . . . ! W po-
stawie gotuj bron! Rozwiniety wprzdéd (na le-
wo, na prawo)—marsz! (biegiem—marsz!).

Z kolumny sekcyjnej. Rys. 18.

1 Rozwiniety wprzéd na lewo (prawo)—
marsz! (biegiem—marsz!).

40



IV. Z kolumny dwdjkowej.

Niem. reg. o )
131c.  Rozwiniety wprzéd na lewo (prawo) —
marszl (biegiem—marsz!).

Z reguly sprawia sie, wpierw kolumne plu-
tonowa.
V. Z szeregu.

92.fl Whpierw kolumna dwoéjkowa, potem sekcyjna
lub plutonowa, nastepnie rozwiniety.

B. Sprawianie kolumny kompanijnej.

I. Z kolumny sekcyjnej.

90.1 Kolumna kompanijna wprzod Sna prawo,
IIe\évo)gmarsz! biegiem—marsz!). Rys. 16.
tr. 58.

/. Z kolumny dwojkowej.
I Wyjatkowo i tylko w polu.

C. Sprawianie kolumny plutonowej.

/. Z kolumny sekcyjnej.
91. Kolumna plutonowa wprzéd na lewo
g;zra\é\go)—marsz! (biegiem—marsz!). Rys. 17.
r. 59.
86-111. Z kolumny dwojkowej.
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/. w rozwinigtym.

i. Kompan ja.

51. Cwiczy¢ kompanig za-
chodzen, ani marszéw nie
wolno w szyku rozwinigetym.
(Wyjatkowo  mate  zmiany
krokiem dowolnym lub bie-
giem).

2. Pluton.
51. Z koniecznosci.

S. Sekcja.

94. Réwnanie: do zacho-
dzacego skrzydia.

tacznos¢; do skrzydta we-
wnetrznego.

ylny “rzad: patrzy na-
wprost i kryje.

Oficer (podoficer) zacho-
dzacego skrzydta maszeruje
przepisanym ~ krokiem (bie-
Eiem i obraca sie stopniowo
u skrzydtu wewnetrznemu.

_Pierwszy krok (w plutonie
pierwsze trzy kroki, kompanji

sze$¢) robi zwykle oficer
(ﬁodoflcer) zachodzacego
skrzydta nawprost.

Skrzydtowy  wewnetrzny
obraca si¢ w miejscu odpo-
wiednio do zachodzacego
skrzydta.

Oficer skrzydta wewnetrz-
nego stosuje si¢ do skrzy-
dtowego zotnierza.

,»ot0j!”” na prawg noge (je-
$li rownym krokiem). Wszy-
SCTV\I robig jeden krok i stajg.

a zapowiedz: ,Na” - kon-
czy sig zachodzenie, zotnie-
rze maszerujg w nowym Kie-
runku, skracajagc krok. Gto-
wy: w strone skrzydta kie-
runkowego.
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Kolumna gekcyjna od prawego '(lewego) --- marsz
(biegiem—marsz!&. ]

Kolumna sekcyjna od prawego (lewego) dowolny
krok, kompanja—marsz!

C. Z kolumny plutonowej: W kolumne kompa”
ntjng. (Rys. 23. Str. 65).

D. Z kolumny kompanijnej: W kolumne plutonom
Wa, (Rg/s. 24. Str. 66). )

ekcjami na prawo zachodz —marsz! St6j! (Na —
wprost!). Rys. 24. Str. 66).

~ 76. Dowddca kompanji moze rozkaza¢ takze inne
zmiany szykow. OsiggnaC to moze przez zmiane dystansow
i odstepow.

77. Jezeli plutony zostajg rozciggniete szerzej, niz
wynosi front kompanji w szyku rozwinietym, przestaje do-
wodca kompanji podawaé rozkazy dla catej kompaniji.

53. W polu schematyzowaé¢ nie wolno.



9. Rysunki.
Komendy i objasnienia.

1. Sprawianie KOIUMN ... 49
I. Z szyku rozwinietego.........ccceorveerennnns 49
II. Z kolumny Kompanijnej..........cceeevvienes 52
. Z Kkolumny plutonOWe]....ccoevivririnnnne 53
2. Sprawianie SzyKOW...........cccoe..... 54
. Zkolumny kompanijnej..........cceuveee. 54
Il.  Zkolumny plutonowej......cocvvrvrene. 56
. Z kolumny sekcyjnej.....iiiiinnns 58
IV. Z kolumny dwOJKOWEj...cooevvrvrrrerrrnnene 61
3. Zachodzenia ...
l.  Z szyku rozwinietego
Il. Z kolumny plutonOWej....ccoceviirirennnne 65
. Z kolumny kompanijnej......ccvvencne. 66

WYKONANIE.

Przy oddziatach, ktorych front wiekszy, niz front plu-
tonu w szyku rozwinietym:

74. Dowolnym krokiem lub biegiem.

Podczas marszu: po wykonaniu maszeruje sie dalej
krokiem dowolnym. . ) B )

87. Rownanie: do tej czesci kompanji, na ktorg sie
dany szyk sprawia; bezposrednio po wykonaniu oddziaty
biegna (maszeruja) nieco poza linje réwnania; pozniej tacza
i rownaja.
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KOMENDY.

Czascia wykonawczg komendy zawsze ,marsz!"
(biegiem—marsz!). ) )
Wyjatek: z kolumny dwdjkowej w marszu: ,,Szereg!"
~ jesh kompanja stojagca w miejscu ma po wykonaniu
dalej maszerowaé, daje sie przed ,,marsz!" (dowolny krok—
marsz!, biegiem —marsz!) zapowiedz ,kompanja".

OBJASNIENIE ZNAKOW.
_ . Oddzialy, ktére nie zmienity potozenia, sa rysowane
linjg ciggla.

Oddziaty zachodzace lub wchodzace sg kreskowane.
Nowe formacje sg wewnatrz biate.

oficerowie.

A«
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Dowoddcy.
114,

Ostony. 122,

123.

Podsuwanie,
sie. 118.

Okopywanie
sie. 188.

Dziatanie w
ciemnosci i
w nocy. 129.

115. Kazdy powi-

. hien umie¢ prowa-

dzi¢ jednostke wyz-
sza od tej, ktorg
prowadzi.

W takiej postawie, jaka
odpowiada  warunkom
rzeczywistego boju.

Wyjatki: ~  Kierownik
¢wiczen i ci, ktébrym on to
nakazat.

~a Ostony przed wzro-
kiem nieprzyjaciela.

_b. Ostona przed ogniem
piechoty i artylerji.

W polu ogien tylko z po-
za ostony.

Wazniejsza skuteczno$¢
ognia, niz ochrona wias-
nej osoby.

Wyzyska¢ najmiejsze
zaglebienia terenu, leje
granatnie.

W terenie otwartym
podsuwanie si¢ chytkiem
I pefzanie.

Zotnierz musi_ umiec
uzywa¢ duzego i matego
sprzetu saperskiego, tak-
ze w postawie lezacej.

Cicho  posuwaC sig;
wszystkie przedmioty uz-
brojenia  przymocowac,
aby nie brzeczaly.

Oczy i uszy powinny
umiec¢ przejmowac i roz-
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Od Strzelca
nie wymaga
sig: Ul.

137.

Wymaga sie:
120
116.
130.
125.
131
118.
100.

taktyczna_dla dowodzenia
w boju i kierowania o-
gniem.

A Strzelec.

1. doktadnego réwnania i zachowania jedna-
kowych odstepow )

2. przepisowej postawy ciata.

3. przepisowych chwytéw karabinem.

. Umiejetnosci uzywania broni palnej.
. wykorzystywania terenu.
znajomosci walki wrecz..
” uzywania granatéw recznych.
tf . maski gazowej.
. . Sprzetu saperskiego.
. SamodzielnoSci.
. Szybkosci decyzji.
. Bystrosci sadu.
10. Dzielnosci.
11. Sumiennego wykonywania wydawa®
nych podczas boju rozkazéw. )
12 Scistego stosowania si¢ do przepisow
uzywania broni i zachowania sie podczas
walki.
a. Starannego nastawiania celownika.
b. , oddawania strzatu.
c. Samodzielnego przyspieszenia ognia, gdy
cel staje sie widoczniejszy. )
d. Samodzielnego przerywania ognia, gdy
cel znika. ) o
e. Oszczedzania amunicji.

©ENDCTAWNE
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w walce po-
zycyjnej. 164.

135.

71

13. Jezeli kierowanie ogniem w toku wal.-
ki nie da sie catkowicie przeprowadzi¢ lub
zupeinie ustaje:

a. Przytomnosci umystu.

b. Samodzielnego wybierania celu i celo-
whnika.

14. Uwagi na dowodcow i nieprzyjaciela.

15. Cichego ustawiania sig do_ataku w ro-
wach i lejach (bagnet w ostatniej chwili i nie-
spostrzezenie). .

16. Réwnoczesnego wypadania do ataku.

17. Znajomoscipunktu, z ktérego ma sie wy”
pas¢ z rowu, drogi, ktoéra ma przebyc¢ i miej®
sca nieprzyjacielskiej pozycji, do ktorego ma
sie dotrzec.

18. Wspotdziatania przy zdobywaniu rowu
nieprzyjacielskiego:

a. W rzucaniu granatow.

b. w facznodei 1 podawaniu granatéow.

c. w zabezpieczeniu flanki i tytow, tudziez
w donoszeniu granatow. ]

19. Szybkiego wybiegania z rowow dla od-
parcia ataku.

B. Sekcyjny.

1 Jest pomocnikiem dowddcy plutonu,
a réwnoczesnie jest;

2. Samodzielnym i odpowiedzialnym do-
wodcg swojej sekcji:

3. Musi umieg;

a. uzywac¢ lornetki przy rozpoznawaniu
celu i obserwowaniu skutecznosci ognia;

b. ocenia¢ szybko i doktadnie kazdg odlegtos¢

c. wydawaé komendy i rozkazy



164

160

154,

Miejsce. 143

Odpowie-
dzialny za to:

135.

4. Prowadzi swa sekcjag wyzyskujac zrecz-
nie wiasciwosci terenu i ] ) )

5. rostrzyga, czy cala sekcja ma sie rzucié
naprzod, czy tylko poszczegdlni strzelcy maja
sie porwac: .

6. Sekcji swej nie powinien nigdy z rak
wypuszczac.

. Umie stopniowo zdobywa¢ réw nie-
[przyjacielski.
»  kazdej chwili wykona¢ kontratak.

. Stale czuwa nad:

7
8

9

a. nastawianiem celownika,
b. ogniem swych podkomendnych,
c. szybkodcig ognia,

d. oszczedzaniem amunicji,

e

. podawaniem rozkazow:
1 od kogo,
2. dla kogo,
3. tre$¢ rozkazu. )
4. otrzymanie potwierdza znakiem

Podczas poruszeri na wprost, lub w bok, od
strony nieprzyjaciela; przy odwrocie po stronie
odwroconej od nieprzyjaciela nadaje Kierunek,
aby, 10. Rozkazy dochodzity do sasiednich
sekcji; czesto trzeba podawa rozkazy pis-
mienne (w tusce naboju).

11. W razie ustania kierownictwa ogniem;
kieruje samodzielnie ogniem sekcji

W ataku baczy: a) aby samodzielnie wyko-
rzysta¢ kazdg sposobnoS¢ zblizenia sie do nie-
Iprzyjaciela w ramach wiekszego oddziatu,
\ bs/ aby wspotdziataé z sasiedniemi sekcjami,
lobsadza¢ punkty oporu, pomagac¢ im ogniem.
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161.

174.
Obowigzki.
171,

200.

c) po wdarciu sie do nieprzyjacielskiej po-
zycji wytrwac tam za wszelkg céne, bez wzgle-
du na to, co sie dzieje na sasiednich odcinkach;

d) w obronie wytrwa¢ na stanowisku, az
do ostatniej kropli krwi.

11, Sekcyjny nie strzela; chyba tylko wtym
wypadku, kiedy mu na to jegio obowigzki do-
wodcy pozwalajg, (n. p. w dluzszych walkach

pozycyjnych).

C Gohcy bojowi.

Dwoch; w  plutonie zawsze w poblizu do-
wodcy plutonu.

L POdaj?i bez zgdania dowodcy plutonu
odlegto$¢ do nieprzyjaciela.

2. Obserwuja nieprzyjaciela (cofanie sig,
posuwanie sie naprzod) i o zmianach meldu-
Ja dowddcy plutonu.

3. Utrzymuja taczno$¢ z oddziatami sg-
siednimi i wstecz. (Najlepiej czynnosci roz-
dzieli¢)

4. Strzelaja dopiero wowczas, kiedy za-
danie ich juz sie skoriczyto. Wrazie potrze-
by mozna wyznaczy¢ wiecej goncow.

D. Grajkowie.

200.1 Powinni by¢ wyszkoleni w stuzbie sygna-

73

Ilizacyjnej. Jeden przy dowodcy kompanji 1 po
\jednym przy dowodcach plutonéw.



Obowigzki;

a) przy plu-
tonie. = 174

b) przy do-
wadcy  kom-
panji.  200.

Nakazuje:
165.

172.

173.

153.182.
Odpowie-
dzialny za:
171,

Grajek postepuje za plutonem na odlegto$c¢
glosu i utrzymuje tgcznos¢é wstecz:

a) utrzymujac stale tacznos¢ wzrokowaq
z dowodcg kompanji, S

b) dajac znaC o zbieraniu sig¢ wtas-
nych positkdw i ruchéw. .

c) znakéw od tytu I t. p.

a. +\_lscznoéé z plutonami
b. W braku telefonu faczno$¢ ze sztabem
bataljonu.

E. Dowddca plutonu.

1 Tworzenie linji tyraljerskiej.

2. kierunek marszu réwnocze$nie z komen'
da lub znakiem do rozwinigcia sie.

3. tacznoscé.

4. Rozpoczecie ognia (o ile tego nie zast-
rzegt sobie dowddca kompanji.)

1 Sciste okresleniedlegtosci; w tym celu
postuguje sie:

a)  ocenami odlegtosci przez goncow bojo-
wych, sekcyjnych. )

b. ocengsasiednich oddziatéw oraz przyrza-
dami mierniczemi, mapami i ocenami artylerji

c. (reg. niem 202& wstrzeliwaniem  sig¢ dwu
sekcji w jeden punkt.
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170
Rozdziat og-
nia w boju.

Przed roz-
poczeciem
walk powin-
ni by¢ wyz-
naczeni:

W ataku:
a) w walce
ruchowej:

166.

167.

169.

16

2. _Samodzielne dziatanie, lecz w ramach ca-
fej akgiji.

. Zastepca dowddcy plutonu.

. Sekeyjni.

. Ich zastepcy.

. Kierunkowi kazdej sekcji.

. Goncy bojowi (patrz strona 73.)
Grajek.

oUAWNE

A. Olle teren i ogien nieprzyjacielski nato
pozwoli.

1 Powinien dowddca plutonu utrzymaé plu-
ton tak dtugo, jak tylko mozliwe, ’jako je-
dnostke taktyczng dla dowodzenia w boju
i kierowania ogniem i

« 2. starac sie go najblizej podsuna¢ przy naj-
miejszych stratach, tudziez

3. otwarte przestrzenie przebywac biegiem,
lecz w zadnym razie:

4. wyzyskiwanie wiasciwosci terenu nie po-
winno odwraca¢ uwagi dowodcy plutonu, od
n!eprz&qamela, ani tez zmienia¢ nakazanego
kierunku.

B. W terenie otwartym:

1 Wyznaczi(: doktadnie czes¢ pozycji, kto-
ra ma by¢ zaatakowana.



168. 2. Z poiplutondw i sekcji formowac bar-
dzo luzne linje tyraljerskie i posuwac je ko-
lejno i w nieregularnych dystansach (baczy¢ na
to, aby wrazie potrzeby maéc pluton znowu

skupic.
Ponadto w
walce pozy- . i
cyjnej. Powinien kierowac:
1 Umiejetnem podsuwaniem sie swego
oddziatu.

2. Zdobywaniem pozycji nieprz.
3. Zachowaniem tacznosci z oddziatami tyb
neml i sasiedniemi.

164. 4. Zwalczaniem straznic i karabindw ma-
szynowych, (czes¢ wigze obstuge karabinu og-
niem od frontu, inna cze$¢ Wyz%/sku'alc leje
granatnie, atakuje je z z boku 1 Iankb

Dla obrony

a) w walce

ruchome;j. (Reg. niem. 168) 1 Przygotowa¢ stanowi-
sko obronne (o ile go niema();,

a) sekcyjni na wyznaczonej linji i w okre-
$lonym odcinku szukajac stanowiska dla swych
sekcji, stanowig szkielet pozycji; najlepiej w po-
zycji lezacej z powodu ostrzatu. (To wszyst-
ko o ile nieprzyjaciel blizko; jesli czasu wiecej
najlepiej, jesli dowodca plutonu sam wyzna-
cza trase okopdow),

b) iﬁ%nierze zajmuja miejsca obok swych sek-
cyjnyen. .

3 wyjmuja, sprzet saperski, ]

narzucajg wpierw podpore dla karabinu,

e) potem ostone lub wnek dla siebie,

f) przygotowuja amunicje,

Ig) skfadajg sie okreslonemi celownikami, do
celow wskazanych przez dowddce plutonu.
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b) w walce
pozycyjnej.
Odpowie-
dzialny; 189.

W razie ata-

ku:

190.

191

191

Nr..

2. Zmierzy¢, lub, o ile czasu nie ma, osza-
cowaé odlegtosci, do wybitnych punktow te-
renu, ng wprost i na wskos od pozycji, i 0 od-
legtosciach pouczy¢ ludzi.

za odcinek; dlatego powinien:

a. obja¢ pozycje doktadnie,
b. o objeciu ztozy¢ meldunek dowddcy
kompaniji,

C. Z pozycjg obznajomi¢ sie osobiscie i na-
ocznie a mianowicie:

1 z odcinkiem wiasnym,

2. z odcinkami sasiedniemi,

3. ze stanowiskami karab. maszyn, i

4, , miotaczy min, granatéw

[i armatek piechoty,

* 5 o, _ obserwatoréw artylerji,

6. z miejscowemi Srodkami spowodowania
ognia zaporowego;

d. wyznaczy¢ posterunki obserwacyjne-

e miejsca dla celnych strzelcow
(karabinowych);
~ f. poucza¢ zotnierzy o $rodkach ochronnych
i alarmach przeciwgazowych;

g. odpowiednio przechowywa¢ srodki walki
wrecz,

“h. dbaé o to, aby bylo zawsze poddostat-
kiem amunicji.

1. Pluton musi szybko wybiec z ziemianek
i obsadzi¢ linje, (z tego powodu konieczny
nadzor nad pogotowiem bojowym), a



193.

C. W czasie
dtugotrwa-
tych walk po-
zycyjnych.

w kazdym ro-
dzaju walki;
207.

139.

2. Wrazie wtargnigcia nieprzyjaciela, na-
tychmiast kontratakiem wyrzuci¢ go.

3. Dla odparcia ataku zaczyna si¢ ogien
w chwili, kiegy nieprzyjaciel zaczyna opusz-
cza¢ swe okopy.

Powinien dowddca plutonu:

~ 1 Pozna¢ teren az pod pozycje nieprzy-
jacielskio,
2. Stale kontrolowa¢ ubezpieczenia.
3. Prowadzic¢robotynad ulepszeniem okopéw,
4., . »_  » utrzymywaniu w po-
rzadku ziemianek i mieszkan.
. Utrzymywa¢ w porzadku przyrzady alar-
) _ mowe.
6. " w czystosci swoj odcinek.
7. Czuwac na zaprowlantowaniem zotnierzy.
8. Dba¢ o czystos¢ broni.

Odpowiada za zabezpieczenie skrzydet, o ile
walczy samodzielnie.

2. Pluton.
Formowanie linji tyralierskiej.

Z kazdego szyku (rozwinietego, kolumn
sekcyjnej, dwojkowej isze_regq%, w marszu_lu
Z migjsca, % postawy stojacej, kleczacej i le-
z3cej). szybko, cicho i sprawnie.
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Przy wyda'
waniu  ko-
mendy nalezy
podac:

172.
175.

Kierunek u-
trzymuje:137.

173.

tacznosé:
Karabin. 137.

9

1 Oddziat.
2. Kierunek marszu,
8. Lacznosc,

1 Kierunkowy: przedni Zzotnierz drugiej
roty, ktéry postepuje za dowddcg sekcji.

2. Sekcia kierunkowa przy rozwijaniu, w
linje tyraljerska bez osobnego rozkazu;

a. z plutonu w rozwinietym sekcja $rod"
kowa, a przy parzystej liczbie sekcji prawa
z obu $rodkowych. (Rys. 25.) )

b. w jedng strone: &/,v rawo, lewo) sekcja
skrzydtowa lewa ?praw_a Rys. 26. )

c.’Z kolumny sekcyjnej “lub dwdojkowej:
sekcja czotowa, przyczem sekcje przedniego
pé’r'plutonu rozwijajg sie w prawo, tylnego
w ewo._éRys. 27.28). ) ]

(é. Kazda 'inna sekcja, ktdra sie w rozkazie
poda.

Do sekcji kierunkowe;j.

Zdie(tjy z ramienia, moze by¢ niesiony jak
komu dogodniej! pasy moga by¢ zwolnione.

(Uwaga: Zwykle przy ¢wiczeniach wstepnych
w posuwaniu sie linji, kaze sie rekrutom
nies¢ karabin w prawej rece gatka do gory,
lufa poziomo.
~ Przy ¢wiczeniach w tworzeniu linji tyral-
jerskiej w miejscu karabin jak w stojacej po-
stawie strzeleckiej.)



Zadania:

Zadania;

137.

178

174,

Na komende ,,w tyraliery*":
A Strzelcow

1. Zapleczni idg na prawo od swoich po-
przednikdéw.

2. Strzelec od Strzelca 6* wiekszy lub
mnlejézy odstep nakazuje sie. B

3. Postepujg 10™ za dowddcy sekgji.

Dobrze jest zostawi¢ w linji miejsce dla
sekcyjnego, aby po zajeciu pozycji odstgp
miedzy nim a sasiednimi strzelcami wynosit
6* lub wiecej. )

Réwnania nie wymaga sie. )

4. Kierunkowy idzie zawsze za sekcyjnym;
chociaz ten oddali sie od sekcyjnego sekcji
kierunkowej, sekcja idzie zawsze za nim.

5. kacznos¢ w sekcji do Srodka sekcji, a nie
do srodka catej linji.

6. Dobrze jest jesli w sekcji idqcelj za do-
wddcg plutonu jest pozostawione wolne miej-
sce_dla dowodcy plutonu, goncow bojowych,
grajka i t. p., aby po zajeciu stanowiska uniknac
zbytniego zageszczenia linji. por. p, 181

B. Sekcyjnych.

1. Zrywajg sie, biegng naprzéd, tworzac
szkielet linji tyraljerskiei.
2. Dowadca sekcji  kierunkowej, zwalnia-
jac z poczatku nieco kroku, maszeruje na
wprost lub we wskazanym kierunku.

3. Inni sekcyjni;

a) Spieszg zaleznie od sekcji kierunkowej
na lewo lub prawo wskos,

b) odmierzajac dla siebie odstepy w strone
sgsiednich dowodcow sekcji, stosownie do te-
go, jakie odstepy byty wskazane dla strzelcow.
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n. p odste(s:) miedzy sekcyjnymi — pzry
normalnych odstgpach strzelcow=60 X (4 ro-
po szes¢ krokow = 8 X 6 X 12 (miejsce dla

wu sekcyjnygh = 60%).

178. Za_starajq sie utrzyma¢ faczno$¢ ze sekc-
ja kierunkowa plutonu, aby dobrze prowadzi¢
swego Kierunkowego: Jesli sekcyjny nie utrzy-
muje naieiytego kierunku, zgeszcza sie i roz-
luznia cata linja (kiebi sie). B )

177. 4. O sposobie posuwania sekcji decyduje,
o ile walka i teren tego wymaga, jej dowddca.

Zadania. E. Dowddca plutonu:

177. 1 Podczas wszystkich poruszer po stro”
nie zwroconej ku nieprzyjacielowi tak da-
leko przed linjg. (wraz z goncami), by madgt
na czas rozejrze¢ sie w terenie w celu wyda-
nia ewentualnych rozkazow, nie tracac przy-
tem tacznosci z piutonem.

173. 2. Oile wyznacza sie sekcje kierunkowa (wy-
mieni¢ ja jﬁd liczbg porzadkowa, lub nazwis-
kiem dowodcy), kierunek poda¢ w komendzie
do rozwinigcia linji. .

Poda¢ wyraznie kierunek (réwnoczesnie
z komendg) lub znakiem. )

180. 4. Jedli z powodu otwartego terenu lub sil-
nego ognia nieprzyjacielskiego, nie mozna po-

suwa¢ catego plutonu naraz, moze dowddca

plutonu nakaza¢ posuwanie od oddziatu do
oddziatu; rodzaj informacja poruszania sie, za-

Ieze/ w tym wypadku od dowodcy sekcji.

5. Powinien zawsze jak najlepiej wykorzys-
tac teren.

6. Przed kazdem (posunieciem wprzod po-
winien dowddca plutonu  skupi¢ ponownie
swe sekcje.

7. Zawsze obserwowaé nieprzyjaciela.

183.
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197.
178.

Na wprost.
173.

Ksmndi | roztaiy, 6

8. Unika¢ skupiania sie w ogniu nieprzyja-
cielskim i skiebiania sie ze sasiedniemi plu-
tonami.

9. Przy rozwinieciu kilku plutonéw naraz,
plutony tacza same w sobie, a to: pluton kie-
runkowy do S$rodka, a skrzydtowe do we-
wnetrznych sekcji skrzid}o ch; za utrzyma-
nie tacznosci i kierunku odpowiedzialni sg
wytgcznie dowddcy sekcji; dowodca plutonu
jednak powinien poda¢ nalezyty kierunek, aby
Iwspétdziataé w ramach catosci.

D. Komendy.
Z miejsca lub w marszu.
1" Z szyku rozwinigUgo,

N-ty pluton—w tyraljeryl

0 0
mmii iiiimi  imiiii diiniii *mmii  iiimii
\Y 4 Ay
X I '
Rys. 25.

-|- Sekcja kierunkowa,
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a) przy poruszeniu linji przed 1lstrzelcami
w bok . wprzod za j
N

b. , cofaniu_sie i

1 Posuwaniu sie naprzod) Catego plutonu

2. Cofaniu sie / lub poszczeg6l-
Poruszenia nych jego czesci

linji tyraljer- = 3. Matych %rzesunieciach poza ostonami
skiej polega- i poza obrebem nieprzyjacielskiego ognia.
ja na 140. 4. Zmianach kierunku marszu.

B. Komendy,

Posuwanie
sie  naprzo6d ] ]
144. Nty pluton (pot pluton, sekcja) —marszj
(biegiem marsz!?

Cofanie sie. N~y pluton (p6t plutonu, sekcja) w tyt
zwrot—marsz! biegiem marsz!)

Przesunigcie. W prawo (lewo zwrot) marsz! (bie-
igiem—marsz!)

Zmiana kie- | ) .
runkumarszu, Ny pluton (p6t pluton, sekcja) Kierunek
1wysoka topola!

Wigksze za-
chodzenia.
144, Przeprowadza sie naj-
lepiej przez podanie no-
weg0 kierunku marszu;
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146.

Kryj siel Po zajeciu stanowiska

1 O ile nie rozpoczy-
na sie ognia natychmiast.

2. Jezeli nastgpi przer-
wa w ogniu.

Na linje! ~Woyznacza si¢ posterun-
ki obserwacyjne, strzelcy
przygotowujg sie znéw do
strzelania.

C. Posuwanie sie naprzod skokami.

Komenda

N'ty pluton (potpluton, sekcja), skok —

47. biegiem marsz!

Na ,,skok*“

Na ,,biegiem
marsz"'!

Skoki:

1 PrzerwaC ogien. )

2. Ukonczy¢ tadowanie, zamkna¢ tadownice.

3. Przygotowac si¢ do powstania.

Lezacy strzelcy:

a. Karabin do lewej reki,

b. oprze¢ S|? na prawej,

c. prawe kolano mozliwie blizko ku tuto-
wiowi, nie podnoszac sie jeszcze ze ziemi.

(Dowddca plutonu (sekcjig wydaje te komen-
de zrywajac sie ze ziemi.

1 Strzelcy zrywajg sie;
2. rzucajg sie szybko na* | ws
przéd, J

zyscy szybko
jednoczesnie.

powinny by¢ jak najenergiczniejsze.
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Dlugosc:

Nalezy zwa-
zac:

O ile ludzie
sgdobrze wy-
szkoleni: 148.

Przekracza-
nie przesz-
kdd i pelza-
nie:

147.

Zaiezy od: . o o
1" skutecznosci ognia nieprzyjacielskiego. |
2. wihasciwosci i
3. uksztattowania terenu.

1 Aby uzywa¢ skokéw tam, gdzie tego
okolicznosci wymagaja i

2. Aby sekclje sobie nawzajem nié przeszka-
dzaty w strzelaniu tudziez,

3. Aby zbyt wielkich oddziatéw skokami
nie posuwac, o ile na to okolicznosci i ogien
nie pozwalaja.*

Posuwa sie skokami:

1 mniejsze oddziaty

2. 10

3. pojedynczych strzelcow.

1 Pojedynczo.
2. Tyraljera.
3. W kazdym innym szyku.

Przed skokiem: Oile mozliwe poda¢ nowe |
stanowisko patrz Str. 92.

Po skoku: 1. W razie potrzeby zmienia siq\
celownik i
2. bez osobnej komendy rozpo-1

czyna sie ogien.

) *) 183, Skoki sekcji lub mniejszych oddziatléw stosuje
sie tam, gdzie jednoczeshe posuwanie catego plutonu jest]

niemozliwe.
91



149.

ISkoki  zbyt
Iwielkich od-
Idziatéw (po-
[nad pluton).

280.

Karabiny
Imaszynowe.
184.

Jezeli sie okaze, ze cze$C strzelcow nie
moze ostrzeliwa¢ nieprzyjaciela z nowego sta-
nowiska inaczej jak tylko stojgco lub kle-
czace;

1  dazy¢ do zajecia dogodniejszego sta-
nowiska lub

2 zarzadzi¢ chwilowg przerwe w og-

niu, o ile potozenie bojowe na to pozwala.

1. Utrudniaja wzajemne wspieranie sie og-
niem i stosuje sie je tam, ]

‘2. gdzie wywalczono przewage ognia. (Reg.
niem. 337).

Przy EOSUW&I’_]il_J sie plutonu skokami w sek-
cjach lub w mniejszych oddziatach, mozna na-
kaza¢ posuwanie si¢ od odcinka do odcinka n.p.

Podejs¢ do zywoptotu 100 m. przed mami!

_Karabinil maszynowe wchodzg bezposred-
nio w skfad piechoty.

Przy posuwaniu sie nzprzod skokami, trze-
ba zwaza¢, ze karabiny potrzebujg pewnego
czasu do skoku; dla tego 0 ,zmianie pozycji“
nalezy karabinowych wczas zawiadomic.

D. Szturm.

Rézne sg formy wdarcia si¢ do pozycji nie-

i przyjacielskiej i utrzymania tej pozycji w swo-
ijJem ‘posiadaniu; formy te zalezg od ~$rodkow
:technicznych i oddziatéw, ktore pozycje zdo-

bywaja; Srodki techniczne i jakos¢ oddziatow

| zalezy od stopnia umocnienia danej pozycji.
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Ogolne  za-
sady i szturm

Do wykonywania szczeg6lnie trudnych sztur-
mow, stuzg oddziaty szturmowe; rozstrzyga [
jednak atak zawsze piechota.

1 Na dany znak lub o SciSle wyznaczonej
godzinie réwnocze$nie wszyscy fzucajg sie

64. w najwiekszym pedzle na nieprzyjacielskie

216.

Stopniowe
zdobywanie

93

okopy. .

2. Rzeczg honoru jestrownoczesne opusz”®
czenie wiashego rowu.
~ 3. Bagnet nasadza sie w ostatniej chwili
i niespostrzerzenie. ]

4. O ile nagte podejScie nie uda sie lub
0 ile szturmujacy oddziat bezposrednio przed
osiggnieciem = celu znajdzie sie w ogniu

a. rzuci¢ w biegu granaty reczne,
b. Brzeczekac lezac ich wybuch, )
c. bezwzglednie wedrze¢ sie do rowu (nie-

zniszczone przeszkody przebiec lub przeciagé
pod ostong ustawicznego ognia granatéw
recznych).

5. Kazdy dowddca i zotnierz musi znac:

1. droge, ktorg ma przebiec i
2. miejsce do ktérego ma dotrzed.

6 tacznosci z oddziatami tuz obok nie
nalezy zbytnio przestrzegac.
¢ 7. Do wynaczonego celu bezwzglednie do-
rzec.

8. Poza cel tylko patrole

9. Oczyszczajg zajete rowy oddziaty poste-
pujace z tyhu.

Patrz 212.



Szturm  na
pozycje silnie
umocnione.

212.
219-222, 270
i dalsze.

Po osiggnie-

ciu celu sztur-
mu:; 164.

Laczenie.
185

Zbioérka. 186.

Wykonuja specjalne oddzialy bataljondw
szturmowych, oddziaty szturmowe kompanji
ze specjalnie dobranych i éwiczonych zotnie-
rzy, wspierane przez piechote, oddziaty robot-
nicze, saperskie i specjalne srodki do walki.

1 Odeprze¢ kontrataki nieprzyjaciela.
2. Odbudowa¢ zdobyta pozycje nieprzyja-
cielskg w celu jej obrony:

a) przez okopanie sie,
b) pofaczenie ze sobg lejow granatnych
) przebudowanie ich za pomocg materjatu

znalezionego w rowach. B

3. Wytrwa¢ na zdobytej pozycji za wszel-
ka ceng

4. Porozumie¢ sie z wiasng artylerja.

taczenie. Zbiérka. Ordynek.
Unika¢ pomieszania sie rozmaitych od-

. dziatow.

Wruchu: na wypadek strat taczy¢ ku swe-
mu dowddcy, unikaé kiebienia sie.

Jesli w toku walki bezceluwem jest pozosta-
wianie oddziatu w szyku bojowym, w itakim ra-
zie wszys% dowddcy,-poczynajac od sekcyjnych:

. Zbieraja natychmiast swe oddziaty i
2. Zwarte oddziaty stawiajg do dyspo-
zycji najblizszego zwierzchnika.

Rozkazu do tego nie nalezy wyczekiwac.

Tworzenie szyku zwartego z linji tyraljerskiej.

187.

1w szyku rozwinietym, o ile nie ma inne-

go rozkazu.
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Wmiejscu:

Podczas ru»

chu.

Przy cofaniu

sie.

Komendy1

Pierwotny
podziat orga-

nizacyjny.

95

88.

77. cja) z

2. W najwiekszej ciszy i najkrotsza droga,
3. Sformowane 'w toku walki oddziaty
zachowuja swa organizacje i zbierajg sie

z karabinem u nogi:

1 Frontem ku nieprzyjacielowi.

2. Prawe skrzydto naprzeciwko dowodcy
plutonu.

z karabinem na ramieniu:
1L W marszu:
a) sekcje formujg sie za swymi dowddcami,
b) w szyku zwartym wstepuja do plutonu.
2. Przy "zbidrce biegiem.
Zbiérka mozliwie szybko, strzelcy nie taczg
sie poprzednio w sekcje.

idzi po dokonanej zbidrce: (reg. nieni 213).
Sekcyjni przed swemi sekcjami (po stronie
odwrdconej od nieprzyjaciela).
2. Grajkowie przed strzelcami (po stronie od'
wroconej od nleprzyjauelaR. )
3. Dowddca plutonu za plutonem (po stronie
zwrdconej ku nieprzyjacielowi).

N-ty pluton (sek’
Bi(’)rka! Strzelcy taczg z zacho-
waniem formacji utwo-

. ' h w toku walki
N'ty pluton (sek'  f20nyc
cja) zbiérka--bie-  (@lbo znak).

giem marsz!

Strzelcy zajmujg przy do-
N'ty pluton wodcy plutonu swoje pier-
ordynek! wotne miejsca w szyku

rozwinietym, nie taczac
sie przedtem w sekcje.



S Rodzaje"ognia i komendy.

150. 1 W zasadzie strzela linja tyraljerska og'
niem rojedynczym i to wtedy, gdy sie znaj-
duje na stanowisku. .
omendy: a) Ogieni pojedynczy!
Predzej strzelaj!
c) Wolniej strzelaj!
151. 2. Salwa powoduje strzelanie bez celowania
Komenda: Cell—pal!

A Ogien pojedynczy.

150. Na komende: Og enn pojedynczy! strzelcy
otwierajg bezpieczniki i strzelaja:
Kazdy zotnierz okoto dwu do trzech strzatow
na minute.

151.  Szybszy ogien:

Predzej strzelal!

jezeli dowddca uwaza za konieczne zwiek-
szy¢ szybko$¢ ognia. )
~ Naogot szybko$¢ ognia zalezy od samych
zotnierzy; szybko$¢ ognia zwieksza sie przez
przyspieszenie tadowania i sktadania sie; zwiek-
szenie szybkosci ognia nie moze nastapi¢ kosz-
tem starannos$ci celowania.

Okoto 6 strzatéw na minute!

158.  Szybko$¢ ognia zalezy od:
a) Sytuacji:
b) Celu walki:
¢) llosci amunicji:
Wiasciwosci celu.



97

151

151.
166.

A wzmaga sie: o
% przy skokach _prz_ecw\*/mka, "
, Posuwaniu sie whasnyc ;
sasiednich oddziatow, NG

C) j%éh przeciwnik posuwa sie mi zv%//iek-
wprzod, < _

d?( przeciwko zajmujacym stano- Skf)%g SZXig
wisko karabinom maszynowym, gnia.
miotaczom granatéw i artylerji.

Najwieksze napiecie ognia jest wskazane
(okoto 8 strzatdw na minute na strzelcal,
aby w krétkim czasie osiggnac jak najlepszy
skutek:

a) w ataku: dla ostatecznego przygotowania
szturmu,

_ b) w_obronie: dla odparcia szturmu nieprzy-
jacielskiego, ) )

) przy odpieraniu szarzy konnicy.

we wszystkich sytuacjach, w ktérych za-
chodza wypadki niespodziewanego i bezpos-
redniego starcia z nieprzyjacielem,

e) w poscigu,

Dla zmniejszenia szybkosci ognia wydaje
dowaddca komend?: Wolniej strzelaj! wobec:
a) wielkich odlegtosci,
b) stabego oSwietlenia,
€) trudnosci poznawania celu,
we wiekszosci  wypadkéw  dtugotrwa-
tych walk.

B. Salwa.
Jedynie na komende:
Celi—pall

tylko wyjatkowo:



Szybkos¢

ognia:

Przerwanie

ognia.

152.

Salwa_ _moze odnies¢ skutek jesli (Reg.
Niem. 193):

1. Strzela sie do niespodziewajgcego si¢ na-
padu nieprzyjaciela. )

2. thce sie opanowaC wiasny oddziat.

3. Wstrzeliwuje sie.

C. Szybkos¢ Ognia.

Dowddca reguluje szybko$¢ ognia; zalezni«
od sytuacji komenda:
Wolniej (predzej) strzelajl

Zalezy od uznania kazdego Strzelca je-
dnakowoz:

Strzelec spetnia swe obowigzki, ktére po-
legajg na:

1 doktadnem celowaniu i sumiennem odda-
waniu kazdego strzatu, )

2. wzajemnem pomaganiu sobie w obser-
wacji strzatow; ponadto

3. na $wiadomosci, ze zwiekszenie szybkos-
ci ognia uzyskuje sie przez przyspieszenie ta-
dowania i sktadania sie. (przyczem 2. odpada.)

N~ty pluton (sekcja) przerwij ogien!

1 Komende te powtarzajg wszyscy zot-
nierze. .

2. Przerywa sie natychmiast strzelanie i za-
przestaje wszelkiego dalszego tadowania.
3. Strzelcy ze ztozonym do strzatu karabi-
nem; bron od oka.

4 Nastaje bezwzgledna cisza i uwaga sku-
piona na dalsze rozkazy.

Komindy i rKtaiy. 7






Strz.

Strz.

155.

120.

182.

153.

128.

160.
156.

160.

4. Rozpoczecie ognia.

1 Zalezne od sytuacji bojowej.

2. Decyduja o rozpoczeciu ognia dowdédcy
znajdujacy sie w przedniej linji.

3. Komende wydaje w zasadzie dowodca
plutonu (po podaniu celu i celownika dtuz-
sza pauza, aby strzelcy mogli cel rozpoznac
i przygotowa¢ sie do strzatu.)

Czesto jednak i dowddcy sekcji nakazujg
rozpoczecie ognia, o ile tego wymaga sytuacja.

4. ObserwowaC uderzenia pociskow, ewen-
tualnie poprawi¢ celownik.

5. Dowddca plutonu i wszyscy sekcyjni z lor-
netkami przed komenda ,o0gien pojedynczy”
zwracajg szkia na cel.

fO_ ile cel widoczny jest tylko przez szkia,
nalezy oznaczy¢ linje w terenie, na ktorej sie
dane cele znajdujg; w tym wypadku zaleca
sie kolejne podawanie lornetek strzelcom.)

6. Rozpoczyna sie ogien wtedy:

a; gdy mozna liczy¢ na skutek, o
b) gdy dalsze zblizanie sie do nieprzyjacie-
la bez pomocy ognia pocigga zbyt wielkie straty.

7. Zbyt wczesne rozpoczecie ognia:
_%_zdradza zdenerwowanie i brak pewnosci
siebie,

b. powoduje zuzywanie amunicji bez osigg-
niecia odpowiedniego skutku; .

c. bezcelovyre marnowanie wiasnych sit.
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Szybko
suwac
wprzéd:

157,

d. podnosi ducha przeciwnika.

8. Rozdzielanie ognia. (Patrz str. 112).

5. Po rozpoczeciu ognia.

po-
sie

183.

164.
183.

168.
176.

A Skokami

1. Oile to mozliwe, wykonujg skoki cate plu-'
tony; skoki powinny by¢ przygotowane i po-
parte ogniem sasiednich oddziatow.

2. Oiile z powodu ognia lub sytuacji skok
catego plutonu nie mozliwy — pét-plutonem
lub sekcjami. Jesli to niemozliwe:

3. Szeregiem (w rowach), grupkami, lub po
jedynczo, przebiega¢ schytkiem lub petzac.
Uwaga: W ostatnich dwu wypadkach posuwa-
nie od odcinka do odcinka; przed skokiem
skupi¢ oddziat.

Za formacje i rodzaj poruszania si¢ w tych
wypadkach odpowiedzialni dowddcy sekcji.

B. Dazy¢ do wywalczenia przewagi 0g-
niowej.

Przytem zwazac:

1 aby odziaty stale pozostawaty w reku
dowadcy plutonu, )

2. aby o ile moznosci jednolicie kierowaé
posuwaniem sie i ogniem.



169.

170.

Strz. 121.
Rozkazy! Ko-
mendy  154.

3. aby jak najintenzywniej oddziatywaé oso-

biscie.

C. Wykorzysta¢ teren:
Zachowywujac tgcznos¢ i kierunek marszu;

przytem;

1 zwaza¢ na nieprzyjaciela )
2. nie przeszkadzaC sasiednim oddziatom

W3posuw_aniu sie naprzod i w strzelaniu

zwaza¢, aby dobre stanowisko lub osto-

na jednostek nie przeszkadzata catosci.

D, Wyzyska¢ korzystne warunki terenu

i stabg strone wroga!

Zdawaé sobie jednak sprawe do jakiego sto-

pnia mozna te warunki wykorzysta¢ ze wzgle-
du na cato$¢ akcji.

6. Kierowanie Ogniem.

Powinno pozostawa¢ w reku dowodcy tak

dtugo, jak to mozliwe.

Dochodzg przez gtosne powtarzanie ich
przez:

1. Sekcyjnych, a gdy to nie wystarcza przez

2. poszczegolnych strzelcow, ]

3. Przy podawaniu rozkazow nalezy wy-
mienic:

a) od kogo pochodza.

n. p. (,Rozkaz dowddcy kompanji*) lub
(,,rozkaz od dowddcy kompanij'*) albo
(,,na rozkaz dowodcy kompanji®).
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b. dla kogo sg przeznaczone:
n. p. (.Do plutonu Stawarza®) lub
ma prawoskrzydtowy plutgn kom#
panji tancuckiego

c. Tresé:
(n. p. ,,skierowac ogier wiecej na prawo*).

Uwaga; Za podawanie rozkazu odpowie-
dzialni sa sekcyjni, ktérzy otrzymanie ich po-
twierdzajg znakami (podniesienie reki w go-
re), a niedopuszczajg bezwarunkowo do dal-
szego podawania przekreconych i bezsen-
sownych rozkazow.

4. N-ty pluton ,,Przerwij ogien!* Wszyscy po-
wtarzaja. Komende te wydaje sie zwykle wtedy:

1 Kiedy strzelcy nie zauwazg zniknigcia.

2. Kiedy cata linja ma ostrzeliwa¢ nowy cel.

O ile nie chce sie przerywac na razie strze-
lania mozna zaznajamiC strzelcow z tern, co
ma by¢ wykonane, aby sie mogli przygotowac.

np. a) ,,Posunicmy sie skokiem do tego
zboga! )Podaj dalej!“y ¢ g

Kiedy juz rozkaz przeszedt calg linje ko-
menda.

»N-ty pluton skok — biegiem marsz!*

b) ,,Posuniem _sig naprzéd!®, zaleca sie do-
da¢ rozkaz ..Podaj dalej!* nastepnie ,,marsz”
lub ,,biegiem marsz!*

Strzelcy zabezpieczajg bron bez osobnego
rozkazu.

c) ,,Nabij" ,,Kryj sie!* jesli dowodca pluto-
tu ma zamiar wycofa¢ sie ze zajmowanego
stanowiska.



Za pomoca;

182.

201.202.

182.

160.

strzelcy przed wycofaniem sie powinni ,,za-
bezpieczy¢” sami.-najlepiej jednak poda¢ rozkaz
1,,.Bezpiecznik®!

7. Ocenianie odlegtosci.

1 Oceniaczy odlegtosci (goncéw bojowych).

2. Aparatow mierrglczych (dalekomilerzy) d?a
kontroli. ]

Oile czas na to pozwala i dowddca komp. za-
strzeze sobie prawo otwarcia ognia, ustali¢
odlegtos¢ i wydac rozkaz:

»W krzakach na wprost nieprzyjacielska
piechota!—Zmierzona odlegtos¢ 750 m! RoZ'
pocza¢ ogien”.

C) przez odczytanie na mapie,

d ,,» zasiagniecie informacji u sasied--
) nicr?godgzia}éw, : ?

e) , wstrzeliwanie sie!

Zaleca sie kaza¢ strzel ¢ dwom sasiednim
sekcjom na jeden punki.

~Uwaga: Strz. 128. Pojcdyricze uderzenia po-
ciskdbw w szczegOlnie aogodnych dla obser-
wacji miejscach celu piowadzg do btednych
wnioskdw i przedwczesnych zarzadzen.

Wybor celownika zalezy od wptywoéw atmo-
sferycznych, oswietlenia i i. p. 1 dlatego wia-
sciwym “celownikiem I|est celownik, Przy nasta-
wianiu ktoérego uwzglednito sie dziatanie wszy-
stkich wyzej wspomianych czynnikéw, o ile na
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Strz.

Strz.
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124,

podstawie obserwacji dziatania ognia stwier-_
dzi¢ mozna odpowiedni efekt.

8. Wybor celu.

1 Miarodajnym jesté'ego taktyczne znaczenie.

2. Cel zawsze przed strzelcem.

3. Czeste zmienianie celu wywotuje niepo-
kéj i rozdrabia sity.

4. Positki, ktore ‘dochodza z tytu do ostrze-
liwanej przez nas linji tyraljerskiej z zasady
nie wpltywajg na zmiane celu.

9. Wybér celownika i punktu celu

127.

A Wybor celownika.

Kazdy dowodca plutonu wybiera odpowie-
dni dla” swego plutonu celownik —Nieprzyja-
ciel lezy, albo rownolegle, albo ukosnie i w roz-
nych odlegtosciach od wiasnych linji.

_Jesli zachodza watpliwosci: wybra¢ celow-
nik nizszy.

Do odlegtosci 1000 m: jednym celownikiem.

Ponad 1000 m:

a) Jezeli odletgos¢ nieznana uzywa sig row-
noczes$nie dwu celownikéw, o réznicy 100 m.
(rzad przedni strzela celownikiem nizszym —
tylny wyzszym).

b) Jezeli wyzyska si¢ pewne podstawy do

boru celownika (czy to przez obserwacje
uderzen pociskéw, czy lo przez obserwacje



Strz.

Strz.

Strz.

129,

130.

131.

zachowania si¢ nieprzyjaciela) strzela sie jcd-
nym celownikiem.

Celownik dobrze wybrany; gdy padanie
kul widoczne jest przed i po za celem.
_ Jedli celownik jest Zle podany Kkonieczng
jest jego zmiana.. Jedli ogien zupetnie nie
osigga skutku: natychmiast zmieni¢ celow-
nik o 200 m.

O ile skutek nie dostateczny: zmienic¢
0 100 m.

B Zmiana celownika.

1 Przeciwko celom matym znajdujacym
sie w okopach:

Na wszystkich odlegtosciach podnies¢ lub
obnizy¢ celownik, poniewaz drobne przesu-
niecie punktu celu nie optaca sie nawet na
blizkich odlegtosciach.

2 Jf_Cele poruszajace sie powoli wprzdd albo

w tyk:
a) Na odlegtosci wieksze wymagajg zmia-
ny celownika, o ile przekrocza przestrzen
ostrzeliwang przy danym celowniku. .
b. Na odlegtoSci mniejsze: przesuwa sie
punkt celu, o ile chodzi o cele poruszajace
sie w tyk.
3. Cele bardzo szybko poruszajace sie
wprzéd albo w tyk: ) )
Wymagajg daleko idacych zmian celowni-
ka, w obrebie 700 m. przeciw celom na ko-
niach zmiana celownika nie jest potrzebna.
£ Skoki nieprzyjaciela nie wymagaja zmian
celownika; zmiana nastepuje Wte_dﬁ, gdy_ nie-
przyjaciel osiggnat nowe stanowisko ogniowe.
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Strz. 130.

Strz. 9.
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C. Punkt celu. (Str. 109))

1 Whybiera sig zasadniczo pod celem.

2. Na blizkie odlegto$ci mozna (wyjatkowo)
punkt celu przesuwac. .

3. Przeciwko celom na koniach; (celow-
nik 700). ) o

a) Na S$rednie odlegtosci; pier§ koriska

b) , male , nogi  koni.

4. Do celoéw poruszajacych sie w bok punkt
celu umieszcza sie w ten sposob, ze uwzgled-
nia sie szybkos$¢ pocisku i szybko$¢ porusza-
jgcego sie celu.

Punki celu przed
celem vr Kkierunku
ruchu na
m m 1M 1m
400 7(0 11000 1500

a. w Iminucie 100 m. awigc 10 20 36 7.0
b. biegiemw 1, 150 ,, " 89 64 105

Cele na koniach;

a) w kiusie w1 minucie 260m.

Wiec 25 49 86 169

b) wgalopie,,! ,, 400m 38 80 142278

€) w petnym galopie w 1 min.

600 m e2 181 232455

Cele piesze.

Wptywy atmosferyczne.

1. Ciepto, maly ciezar powietrza, strzatdal ki.

Celownik nizszy najmniej o 50 m.

2. Zimne, wilgotne, mgliste powietrze, wiel-
ki ciezar powietrza, strzat blizki;

Bierze sie celownik przynajmniej o 50 m.
w%zsz _nitz wynosi rzeczywista odlegtosc.

. Wiatr;

a) Z przodu: skraca dalekos¢ strzatu. (Ce-
lownik wyzszy niz odlegtos¢ rzeczywista).



Strz.

Strz.

132.

b. Z tylu:, zwigksza dalekos¢ strzatu. Ce-
lownik nizszy niz odlegto$¢ rzeczywista).

c. W razie bocznego wiatruu:

1 Przy celach wazkich: przesuna¢ punkt celu.

n. p; ,,Celowa¢ o dwie szerokosci kolum-
ny w prawo (lewo)!*

(= 5 m): Kolumna marszowa piechoty (4 lu-
dzi) ma 2,5 szerokosci=5 m.

2. O ile miara przesunigcia punktu celu
trudno daje sie ocenic, n. p. wskutek zmienia-
jacej sie ciggle sity wiatru, lub wskutek trud-
nosci obserwowania celu: rozmiesci¢ ogien
na szerokiej linji

n. p. ,,Rozmiesci¢ ogien na linji od 5 do 20 m.
w prawo- (lewo) od kolumny!* Rys.
30. d. str. 110

3. Przy ostrzeliwaniu karab. maszyn.

,»Celowac o p6t odstepu miedzy karabinami
od lewego (prawegi) karabinu w prawo (le-
wo)!“ lub ,,Rozmiesci¢ ogien na linji“it. d.
Rys. 30. b.

d& Silny wiatr dmacy, prostopadle do kie-
runku strzatu na odlegtosci looco m. moze spo-
wodowa¢ odchylenie boczne do 10 m.

a) Wskutek tego, ze pocisk obraca sie do-
kota osi z strony lewej ku prawej, wiatr z le-
wej strony wigcej znosi, niz wiatr takiej sa-
mej sity z prawej.

E. Odlegtosci.

Blizkie odlegtosci ponizej 800 m.
Srednie . od 800-1200 m.
Dalekie " ponad 1200 m.
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Cele odlegte:

ni

10. Oznaczanie celu.

1 Mozliwie krotko.
. punktu widzenia Strzelca
np. ,dziato najdalej na prawo*,
nie .lewe skrzydto baterji“.

y. Oznaczy¢ wszedzie wyraznie widoczny
punkt, lub odcinek terenu mozliwie daleko
za celem.

4 Stopniowo zwraca¢ uwage strzelcow na
cel przed oznaczonym punktei®

5. Doktadnie oznaczy¢ prawe i lewe skrzy-
dlo (takze dowodcy plutonéw i sekcji),

n. p. l. a. Dowddca kompanji:

»Na wprost—dymigcy komin fabr cznz—
przed nim na zielonej tace okraa’fy rzak—
przed krzakiem zétta smuga piasku—na pra®
wo 1 na lewo od mej nieprzyjacielska pie®
chota —strzelec najdalej na prawo: 100 m.
w_prawo od zéttej smugi — strzelec najda”
Ieé na lewo: 50 m. w lewo od zdtej smugi
obok oqug’:ego drzewa—celownik 800, roz*
poczaé ogienl

Dowodcy plutonu wybieraja najlepiej im
odpowiadajacy celownik, (dowddca kompanji
ma inng odlegtos¢. Nt_eprzyjacieﬂ' lezy czescig
ukosnie, czescig na roznych odlegtosciach),

b. Dowodca prawoskrzydtowego plutonu:

»Pluton Stawarza (albo 1. 2. 3. pluton
a nie: méj pluton). ) )

Strzela na strzelcow najdalej na prawo.—

Strzelec najdalej na lewe: 50 m. od zottej
sm_ugi - Celownik 750. (dtuga przerwa) Ogien
pojedynczy"!

¢) Dowddca plutonu srodkowego:

Pluton Majewskiego strzela na S$rodek



nieprzyjacielskiej linji — strzelec najdalej
w prawo: 50 m. w prawo od z6ej smugi—
Celownik 800! (dtuga przerwa) r,ogien poje®
dynczy"

d) Dowddca plutonu Iewoskrzydlo_we?o_:

»3. pluton strzela na strzelcow najdagj
w lewo—Strzelec najdalej w prawo: w $r6d”
ku zo6tej smugi—strzelec najdalej w lewo
pod okragtym drzewem — celownik 700!—
(dtuga przerwa)—ogien pojedyriczy!”

Il.  Oznaczanie celu przy ostrzeliwaniu
artylerji (karabindw maszynowych).

1 Podac ilos¢ dziat (miotaczy granatéw, ka-
rab. masz.) o ile mozliwe;

2. dzialo i t p, ktére ostatnio strzelato,

n. E Na lewo wskos od wiatraka 6 dziat
karabinéw maszynowych? — Trzecie dziato
karab. masz.) przed chwilg strzelato —wida¢
kurz—dziato najdalej w prawo: obok wiatraka
—dziato najdalej w lewo: na prawo od wy-
sokiej topoli-Celownik 1000 i 1100}
Ogien rozdzielic—Ogien pojedynczy!”

6. O ile cel widac tylko za pomocg szkiet,
poda¢ doktadnie odcinki terenu.

7. Da¢ strzelcom lornetke do kolejnego
uzytku.

11. Rozdzielanie ognia.

147. 1 Krance granic ogniowych powinny za
Strz. 133. siebie zachodgié. gniowyen p Y
. 2 Jedli mato czasu mozna rozdzieli¢ ogien
juz po jego rozpoczgciu.
_3. Dowddca plutonu oznacza doktadnie gra-
nice, w obrebie ktérych pluton ma swdj
ogien rozdzielic.
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Strz.
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Niem.
1

Granice mozna poda¢ w metrach od pew-

54. nego punktu:

157.

132.

157.

n. p. ,,N°y pluton strzela okoto 3o m.
w prawo i 40 m. w lewo od matego krzaka!"
Patrz oznaczanie celu celu str, 111).

W zasadzie kazdy oddziat i kazdy strzelec
ostrzeliwuje znajdujace sie¢ naprzeciwko od-
d2|a+¥_>| strzelcow nieprzyjacielskich. )

4. Przekraczanie Kkrancéw granic ognio-
wych zapobiega powstawaniu luk.

5. Przy wietrze bocznym przektada sie
ogien na skszydtach celu w kierunku przeciw-
nym wiatrowi mniej wiecej o jedng szero-
kos$¢ rozwinietej sekcji.

6. W potrzebie nie waha¢ sie w uzyciu
ognia krzyzowego.

Oile n. p. naprzeciwko lezace oddzialy nie-
przyjacielskie sa niewidoczne (Rys. 30 Str.110.)

7. Rozdziat ognia zmienia sie:

A jesli cel rozszerza si¢ lub zweza:

n. p. dwa plutony w walce; nieprzyja®
ciel przedtuza swoje lewe skrzydto.

Komenda dowoddcy prawoskrzydtowego
plutonu: )
) ,,Nleprziljauel.przedluza na prawo swo”
je skrzydio — pierwszy pluton strzela na
zwiekszong prawg czes¢; strzelec najdalej
w lewo —przy drogowskazie!"

Dowaddca drugiego plutonu wydaje odpo-
wiedni rozkaz.

B. Jesli wiasna linja zostaje przedtuzona:

np. Dwa plutony we walce trzeci pluton
przedtuza swoje lewe skrzydto wiasnej linji.

Dowodca dot{chczasowego lewoskrzydto-
wego plutonu komenderuje:



,Drugipluton strzela na$rodkowa czes¢linji.

Na prawo—do Strzelca obok prawego kon-
ca kartofliska —na lewo do samotnego
drzewa!”

Dwa inne plutony ostrzeliwujg pozostate
czesci linji (odpowiednie komen ?/)

C. Jesli wiasna linja zostaje zgeszczona
nowym.odziatem:

Wpierw nowy podziat pomieszanych zwig-
zkow. Skrzydtowi w plutonach i sekcjach, ja-
kotez sekcyjni podnoszg przytem prawg reke
w gore.) . .

1 n’'p: Dwa plutony w ogniu, trzeci
pluton zgeszcza caty dotychczasowa linje:

Komenda dowddcy dotychczasowego pra-
woskrzydtowego plutonu:

(W czasie ognia.)

,Lewe skrzydto pierwszego plutonu: sekcja
kaprala Tural Pierwszy pluton strzela na
prawa czes¢ nieprzyjacielskiej linji! Strzelec
na%dalej na lewo: przy drodze polnej!”

. Dwa plutony w ogniu, trzeci pluton
przedtuza i zgeszcza pluton lewoskrzydtowy:

Komenda dowodcy dotychczasowego pra-
woskrzydtowego plutonu:

Lewe skrzydto plutonu Kowalskiego: sek”
cja starszego zotnierza Dziadka!-Pluton Ko-
walskiego ostrzeliwa S$rodek linji nieprzy®
jacielskiej—Na prawo—do Strzelca na s,krz¥-
zowaniu drog!'—Na lewo—do stogu sianal”

3. Przy ostrzeliwaniu artylerji lub kara>
binbw maszynowych;

A Kompanja przeciw 6 dziatom lub 6 ka-
rabinom maszynowym:

a) Kazdy poéipluton strzela na przeciwlegte
dziato lub karabin maszynowy:

b. punkt celu:

lwitnjr. 8 V]
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np:

1. Jesli wiatru niema, lub w razie wiatru zgo-
dnego wzglednie przeciwnego_lotowi kuli:

»Celowac pod lewy skraj dziata!" (Rys. 30 a.
nie prawy, gdyz z powodu gwintu na prawo
pocisk zbacza w prawo).

2. Wrazie wiatru bocznego: )

,,Rozdzieli¢ ogieri na potow odstT(pu mie-
dzy dziatami na prawo (Iewog od kazdego
dziata“. (Patrz rys. 30 b. Str. 110)

I. Rozkaz dowodcy kompanji

»Na wprost w krzakach artylerja—6 dziat
—drugie dziato z prawej strony przed chwi-
lg strzelato, wida¢ kurz—Dziato najdalej
w prawo obok wysokiej sosny—dziato w le®
wo obok drogi—Zmierzona odlegtos¢ 1300
m.-Rozdzielic ogien—Rozpoczecie ognia na
méj rozkaz.”

Il. Rozkaz dowodcy prawoskrzydtowego
Plutonu:

Piewszr pluton strzela na oba dziala naj-
dalej w prawo obok wysokiej sosny—Dzia-
fo najdalej w lewo o dwadzieScia metrow
w lewo od dziata przed sosng—Prawy pot-
pluton ostrzeliwuje dziato prawe—Lewy put-
pluton dziato lewe — Celownik 1550 i 1350—
Ogien rozdzieli¢ na potowe odlegtosci dziat|
na lewo od nich!* (Wiatr z lewej strony).

Inni dowddcy plutonéw wydajg podobne]
rozkazy.

I1l. Po dtuzszej "przerwie dowodca kom-
panji (sygnat gwizdkiem):

,Plutony rozpoczna ogien!*

Odpowiednie komendy dowo6dcéw plutonéw |



B. Kom{3an)a przeciwko 4dziatom lub ka"
rabinom maszynowym.

a)  Pluton prawoskrzydtowy ostrzeliwuje oba
dziata na prawo.

b. Pluton lewoskrzydtowy oba dziata na lewo.

c. Pluton srodkowy—dwa dziata srodkowe,
dziatacie beda podwdjnie ostrzeliwane).

is. Napad ogniowy.
Rys. 31.

5trz. ne- Nagte i dobrze przeprowadzone otwarcie
ognia moze mie¢ bardzo dobre skutki.
_Im odlegto$¢ blizsza, tern dziatanie skutecz-
niejsze:

Rozkaz dowddcy kompanij:

»,Na wprost artylerja zwrécona do nas
bokiem—6 dzial—Zmierzona odlegto$¢ do
trzeciego Sziata z lewej strony 920 m. - Przy-"
gotowac sie do rozpoczecia ognia!“

(Strzela sie zwykle tylko na ostuge).

Dowddcy plutonéw:

1 Pluton lewoskrzydtowy bierze celownik
850, dla obu dziat najdalej w lewo.

2. Pluton $rodkowy celownik 900 dla obu
dziat srodkowych.

3. Pluton prawoskrzydtowy celownik 950
dla obu dziat najdalej w prawo.

Gdy plutony sg E]uz gotowe do rozpoczecia
ognia, dowodcy ich meldujg o tern dowddcy
kompanji i na jego rozkaz wspolnie i jedno-
licie rozpoczynajg ogien.



~ Tifr 1
TAn i Mi ii

Rys. 31. p

1

15. Obserwowanie skutkéw ognia.

160.  Dowodca plutonu obserwuje ustawicznie
Strz. 128. przez szkia dziakanie ognia.

1 Uderzenia pociskow 1Eozwalajq wnios-
2. Zachowanie sie nie- >kowa¢ o0 skutecz-
o [przyjaciela j nosci zarzadzen.
Pociski powinny uderza¢ przed i za celem.
Zaleca sie obserwowanie z bokoéw lub z ty-
tu, o ile na to warunki i sytuacja pozwala;
dowddca plutonu sam w linjl porozumiewa
sie w tym wypadku z obserwutagcym umowio-
nymi znakami.
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Strzelcy: . L . o
156. 1 UdZzielaja sotie iiawzajein spostrzezen
0 meprz?gat_:le u. ]
2. Melduja dowddcy plutonu o zauwazo-
n'\?/ch u nieprzyjaciela zmianach.
. np. ,.Nieprzyjaciel zgeszcza linje!"
»Nieprzyjaciel przedtuza sig ng lewo!"

14. Dyscyplina ognia.

162.  Utatwia kierowanie ognia i obejmuje:

1 Sumienne wykonywanie wydawanych roz-
kazow

2. Staranne przestrzeganie przepiséw uzy-
wania broni i

3. Staranne przestrzeganie przepiséw zacho-
wania sie podczas walki.

Ponadto patrz str.: 70—73.

Strzelec (str. 70).

Goniec bojowy (oceniacz odlegtosci str. 73).

Sekcyjny {str. 71).

15. Lekki Karabin Maszynowy. *)

184.  Karabiny maszynowe wchodza bezposrednio
w skiad piechoty.(—)
Reg. Kar.
masz. piech.
95.  Kierowanie ogniem L. K. M.**) nalezy do

*) W niniejszej ksigzeczce uwzglegdniam K M. w za-
kresie rozkazownictwa dowddcow piechoty.
«*) K M. = karabin maszynowy.
L. K M. = lekki karabin maszynowy.
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dowodcow piechoty, w obrebie ktoérych one
walcza.
Reg. m. K. M.
9. L K M. uzywa sie do walki w obrebie plu-
tonéw piechoty.

L. K M. gotowy do strzatu moze nawet je-
den zotnierz zanies¢ na pozycje i obstuzy€.

Pozycje zmienia sie zasadniczo razem z pie-
chotg 1 na'rozkaz dowoddcéw plutonéw pie-
choty.

Ponadto. Poréw. 184.

16. Kompanja.

A Dowddca kompan]i.

195.  Miejsce jego tam skad najtatwiej obserwo-
wac przebieg walki kompanjii kierowac nia.
jezeli zachodzi niebezpieczenstwo ponie-
sienia dotkliwych »trat, pozostaje przy kom-
panji.

1  Podczas marszu w wieksziqch zwigzkach
musi zwazac¢ na teren, aby w chwili bojo-
wego uzycia mogt szybko 1 celowo rozwingé
kompanie. o

196. 2. Reguluje uzycie i wspdtdziatanie pluto-
now.

3. Reguluje uzycie i wspotdziatanie karabi-
néw maszynowych

4. Oznacza plutony majgce sie rozwingc
w tyraijere.

5. Daje odpowiednie rozkazy plutonom uzy-
tym do walki i bedgcym w obwodzie.
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201. g J_e$|i|_d_qwédca kompanji znajduje sie w prze-
niej linji:

202. ag wybiera cel i kieruje rozdzialem ognia,
203. b) moze zastrzec sobie prawo rozpoczecia
ognia, o ile cel walki tego wymaga,

c) podaje zmierzong odlegtos¢ (o ile ma
aparat mierniczy),
d) obserwuje dziatanie ognia,
e) stara si¢ 0 uzupetnienie amunicji (to sa-
mo majg czyni¢ i dowddcy plutonéw),
f) kierowanie ogniem pozostawia dowdd-
com plutonu.
Whkracza:
1 Jedli w czasie ataku chce zarzadzi¢ pod-
suwanie sie plutonéw do nieprzyjaciela.
195. 2 Jedli zachodza okolicznosci zmuszajace
go do skupienia pod swoja wiadze poszcze-
golnych plutondéw tub calej kompanji.
3. Jesli robi spostrzezenia lub otrzymuje
wiadomosci, ktore nie sg dostgpne dowod-
com plutonow.

B, Linja tyraljerska.

Rozwijanie

o sig. 197. Zasady patrz str. 78.

oruszenia; . ” : ;

Zajmowanie _I _pa_trz._ Sir. 79. |_80.

stanowiska: KomendF do rozwinigcia si¢ w tyralljer wy-
daje zwykle dowodca plutonu; w nagtych wy-
padkach lub jezeli wyjatkowo cata kompanja
ma sie rozwing¢, wydaje ja dowddca kom-
panji.

jednoczesne ) )

rozwiniecie. 1 Kilku plutondw;

a) wyznaczy¢ pluton Kierunkowy;
1 Ten fgczy zazwyczaj sam do $rodka.
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2. Sasiednie plutony taczg ku wewnetrzn¥mi
sekcLom skrzydtowym, te za$ utrzymujg Kie
runek i tgcznosc wedIug skrzydtowych “sekcji|
plutonu klerunkowego

n. p. ,Rozwing¢ w prawo (lewo) 1 i 21
pluton; kierunkowy pluton 1 — kierunek!
wiatrak!'"

b)  Jezeli dowd6dca kompanji przeW|d2| po-|
trzebe jednoczesnego”rozwinigcia ktlku plu-
tonéw: musi je przedtem tak rozsunaé, by|
juz przy rozwijaniu linji tyraljerskiej znajdo-
waty sie za swymi odcinkami.

Stosuje sie to:
1 W marszu;
2. Przy obsadzaniu pozycji it p.

198. L . .
Jednoczesne rozwiniecie catej kompanji|
nastepuje:

17 szqu rozwinietegqo;

2. Z kolumny kompanljnej,

3. z kolumny plutonowej;

4. z kolumny sekcyﬁnej,

5. Wyjatkowo z kolumny dwdjkowej lub]
szeregu. (Por 139).

Cata kompanja rozwija sie w tyraljcry:
1 Z szyku rozwinietego | na pluton

> $rodkowy
2. Z kolumny kompanijnej | rys. 32. 33.

Na wprost np. dowodca komp.:

»~Cala n-ta kompanla — kierunkowy plu/
toT I1—W tyraljery!* Kierunek wysoka to-
pola!
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198.

198.

Grajkowie.
200

tel. 204.

206

Gtownym za-
daniem jest:

187

3. Z kolumn7z Eluton czotowy préecho-{'

- zi w tyraijery odrazu,!

plutonowej rys. 34. tylne plut_o?y podazaja |

w prawo i lewo rozwija-1

4. Z kolumny  jactyraljere od skrzydef]
sekcyjnej rys. 35. wewnetrznych.

W jedng strone. )

Dowddca kompanji komenderuje:

»,Cata n“ta kompanja w prawo (lewo)|
w tyraijeryl ) )

Dowddcy plutonéw komenderujg w razie]
potrzeby:

,Kierunek lewo (prawo) skrzydtowa sck.
cja wzdtuz prawego (lewego) skrzydta srod'
kowego plutonu!* lub

»tacznos¢ w lewo (prawo)!*

Jeden trebacz przy dowddcy kompanji,]

reszte do plutondw; uzywa sie ich do tgcz-
nosci wzrokowej. Por. str. 73.

C. Positki.

Stuzg do:
L Przedluzenia linji ognio-|jo”

2 Zgeszczenia linji.

3. Ostony skrzydet. iSfpA
4, Przegrowa Zzenia sztur- . .
mu lub kontrataku. umieszczenia.

5. Poderwania naprzod zatrzymanej linji.
6. Zaopatrzenia pierwszej linji w amunicje.

Zasilenie linji ogniowej we wiasciwej
chwili; skad wyptywa koniecznos¢:



iMiejsce. 204.

ISpos6b  po-
Isuwania sie

1 Zachowania odpowiednie{' niezbyt wiel-
kiei' odlegtosci od pierwszej linji.

2. Nie narazania positkow na niepotrzebne
i przedwczesne straty. o

3. Utrzymywania statej tacznosci miedzy po-
sitkami, dowodcg kompanji i pierwszg linjg
(mozna wystawic, o ile tego potrzeba poste-
runki taczace, lub obserwatorow).

Zalezy od celu do jakiego positki majg by¢
uzyte tsytuacji (n.p. komp. walczaca w zwigz-
ku z innemi oddziatami ma zwykle positki
za $rodkiem, kompanja walczaca samodziel-
nie lub oparta jednem skrzydtem ma positki
zwykle za odstonietem skrzydlr-m. wzglednie
dla ochrony skrzydet wysyta miejsze oddziaty
np. sekcje).

muszg by¢ zawsze zabezpieczone; nie tylko
u oddziatéw watczacych w pierwszej linji; od-
powiedzialny za to dowddca oddziatu.

od linji ogniowej zalezy:

1 Od potozenia bojowego.

2. Od terenu:

a) jesli tereit nie przejrzysty—moze byc
mmej_sz,?: ] o

b) jesli teren przejrzysty—musi by¢ wieksza.

1 Przystosowuje sie do terenu. o
2. Za ostonami moga positki posuwaé sie

Ipositkow na- w szyku zwartym i krokiem dowolnym.

3. Mniejszemi f ddziatami.

4. W terenie otwartym:

a) w .szyku luznym*,

b) takze skokami. )

c) otwarte miejsca ostrzeliwane przez arty-
lerje moga positki przebiega¢ pojedynczo lub
matemi oddziatami.
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Dowddca po-
sitkéw.  206.

Zasilanie linji
ogniowej.

Reg.niem.226

Reg.niem.227

129

k5. Dopuszczalne jest posuwanie sie sko-
ami.

6. Dla wyzyskania oston terenowych mozna
natozy¢ drogi.

1 Musi obserwowaé walke i potozenie
Wflerwszej linji.
Musi mlec statg tacznos¢ z dowddcy

kompanl!2
eguluje zgeszczanie pierwszej linji za-
leznie od wskazowek dowdodcy kompaniji.

. Przez przediuzenie:

1 Przedluzenie ze zgeszczeniem  czesci
skrzyd a.
2. Przedtuzenie skrzydta bez jego zgeszcza-

3 Positki doblegajqc do linji ogniowej py-
tajg glosno o celownik.

Il. Przez zgeszczenie:

1. Nalezy oznaczy¢ cze$¢ linji, ktéra ma
by¢ zgeszczong lub

*& oznaczy¢ luki, w ktére majg wejs¢ po-
sitki;

3. Trzeba przeciwdziataC skigbianiu sie linji.

4. Positki zgeszczajgce nie powinny prze-
szkadza¢ strzelcom w linji.

5. Positki zgeszczajqce doblegajqc do linji
pyraJ% gtosno o celownik.

0 zgeszczeniu utworzyc natychmiast

nowe zwigzki taktyczne (sekcje, plutony).

Dobry spos6b szybkiego tworzenia nowego
podziafu na sekcje: ,,czterech w lewo, reszta
w prawo! —se cia Kloca!* Od Iewego pra-
wego skrzydta kompanji (plutonu).



t). Laczenie,

£ aczenie 185.
Zbiorka 186.

187.
Ordynek 188.

Zbiérka na

feden pluton:

Ileg. niem.
230.

Calakompan-
ia; 187.209.

I mkur. B

zbiofka, ordynek.

209 Zasady: patrz str. 11.94

Mozna nakaza¢ zbiérke na jeden pluton;
N.p: .Zbidérka na 3. pluton®:

1 PlutonY( taczq sie w sobie, 1moznapotaczy¢
2. tworzakolumneplutonowa, (jedno 1 drugie.
3. walerajqc najkrotszg droge.

Obok dowddcy kompanji.

-1 W spoczynku (prawe skrzydto naprze-
ciw dowoddcy komp.)

N'ta kompanja—zbiorka; (»Zbiérka—biC'
gietn marszl')

2. W marszu za dowddca kompan{'(i:

,N ta kompanja, zbioérka. (.Zbiérka—bie«
giem marsz!*)

a. Oficerowie i zotnierze kierunek na do-
WC’)dCE2 kompanji. ) )

b. Roty, sekcIJ(e, plutony tacza sig za dowod-
cami plutonu, ktorzy doprowadzajg je zwar-
te do dowddcy kompanji. Zbiérka »biegiem*
por. str. 94. )

c. (reg. niem. 231.) Plutony w czasie marszu
nalehzy_ podzieli¢ na sekcje, wyznaczy¢ sekcyj-
nych i tp. . -

d. Miejsca w zwartej kompanji zajmuja plu-
tony w miate tego jak nadchodzg, bez wzgle-
du na swojg poprzednig numeracje.
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Zbiotka dozwolona w kazdej formacji.
Dla przywrdcenia pierwotnej orgartizacij wy-
daje sie przed lub po zbiérce komende:

w celu przy-  »N'ta kompanja ordynek®

wrocenia  Rozkazy: ,N'ta kompanja zbiérka w or®
pierwotnej  dynkul* "(45)

organizacji ,N'ta_kompanja zbiérka w kolumnie plu'
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188. tonowej! —(biegiem marsz!) —(.Ordynek!*)

B. Wallca kompanji.

I. Zasady og6lne.

1 Dtugosc¢ odcinka kompanji:

a) W ataku zalezy od rodzaju walki i sy-
tuacji bojowe;j.

b) W obronie: wigksza, niz w ataku.

2. Dowodca kompanyji:

W zwigzku batalionowym:

a. Otrzymuje rozkazy od dowddcy bataljonu.

b. Wypetnia je samodzielnie; jednakowoz
w ramach catosci. ] o

c. Kierownictwo kompanjg powinien utrzy-
maé¢ w reku.

d. Wydaje rozkazy dowé6dcom plutondw, ka-
rabinom maszynowym i sekcyjn¥m.

5. Miejsce 1ego tam, skad najtatwiej; kiero-
waé akcjg cate] kompanji.

6. Kieruje uzupetnieniem amunicji.

Dalsze obowigzki patrz str. 133.135.

3. Atak:

1 Kompanja posuwa si¢ naprzod, walczac
0 przewage ogniowg (zneutralizowanie dzia-
fania ognia przeciwnika).



noxrsgturmu: | _2. Po uzyskaniu przewagi nad nieprzyja-
" I cielem.

1. Przed walkg'. 1. dowodca kompanji powinien'.

195.
199.

a. ZMezzal mea teaem. N smrem€ 4y LK
b. zorientowaé sietw Sy- f Macé przed
uacji

2. O ile dowddca kompanji oddali si¢ chwi-
lowo od kompanji, dowodztwo obejmuje naj-
starszy oficer i maszeruje we wskazanym
kierunku lub za dowddcy (zaleznie od po-
lecenia). o ) .
3. Jezeli zachodzi niebezpieczenstwo ponie-
sienia  dotkliwych strat, dowodca pozostaje
przy kompaniji.

Poruszenia kompanji i szyk przed walka
zalezg od:

a. terenu,

b. dziatania artylerji nieprzyjacielskiej,

c. koniecznosci ™ jak najdtuzszego utrzyma-
nia w reku wiadzy nad kompanja.

111. Na polu walki.

45.1 W przewidywaniu dtugotrwatych walk for-

Imuje sie 4-ty pluton z nadliczbowych podofi-
cerow i starszych zotnierzy jako tez z wysz-
kolonych (w obstudze K M. i granatnikéw,
w rzucaniu granatéw recznych, w oddziatach
szturmowych i t. p.) szeregowcéw. Pluton ten
pozostaje w odwodzie w celu utrzymania nie-
zmniejszonej sity bojowej kompanji.

. Przed rozstrzygajgca walkg mozna sformo-
waé osobny pluton ? wyborowych podofice-
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Iréw i szeregowcow pod osobistymi rozkaza*
Imi dowddcy kompanji.

A Walka ruchowa.

Reg. niem. 1 O ile zwarta kompanja nie jest ubezpie-
;460. czona, a_nie ma potrzeby da¢ rozkazu rozwi-
niecia jej w tyraljery, dobrze jest w kierunku
o nle_przxjamela rozwing¢ staba, luzng linje ty-

Rozwiniecie; ratjerska.

linji tyraljer-
skiej; Zalezy od: a.dhugosci przydzielonego odcinka,
b. celu walki.

Karabiny ma- ~ Plutonu lekkich karabindw maszynowych
szynowe 196. uzywa sie stosownie do ich wiasciwosci; uzy-
208. cie ich regulégg dowodca kompanji piecho.-

ty. (por str.
Instr. Celnos¢ L. K. M. jest wyborng na odle-
masz. gto$¢ szturmu.

Ciezkie K. M. V\_/sp(’)’rdzia’ra[i)q z piechoty
z pozycji wysunigtej z tytu lub na boki; kie-
rowanie ogniem cuﬁkich K M. nalezy do do-
wodcy plutonu K M.

Do prowadzenia walki na duza odlegto$¢
uzywa sie ciezkich K M.

Zadaniu dostarczenia obstugi lab_ tragarzy
dla K M. musi sie zawsze uczyni¢ zadoscC.

199. Do utworzenia pierwszej linji tyraljerskiej
wydziela sie¢ matg iloSC strzelcow we wiek-
szosci wypadkow; zalecg sie to szczegdlnie:
| a. w boju wstepnym, gdy
B b.? sytuacja nie jasna;

"e. decyzja dowodztwa nie zngpg,

3



206.

205, 207.
211.

Rg. niem.464.

199,
206.

2.'Cata kompania odrazu rozwintata w ty-*
raijery skazana jest:

1. Od poczatku na obcg pomoc,

2. tudziez na pomieszanie zwigzkéw tak*
tycznych. o ) )

Jednakowoz, jedli zachodzi potrzeba rozwi-
nigcia catej kompanji, dowddca kompanji nie
powinien sie wahac.

3. Kompanja walczgca w zwigzku:

A Oba skrzydta w zwigzku z innemi kompan-
jami:

1 Rozwija si¢ 1—2 plutony» w obrebie odcin-
2. Zgeszcza sie w miare >ka przeznaczo-
potrzeby pierwszg linje. Jnego kompanji.

B. Jedno skrzydto odstoniete:

a. Obserwacja i ubezpieczenie wolnego
skrzydta.
b.” Unika¢ pomieszania zwigzkow i skiebienia.

4. Kompanja walczagca samodzielnie po-
winna:

1 a. Mozliwie do oftatecznosci zachowac po-
sitki.

b. Obserwowa¢ oba skrzydta.

c. Unika¢ pomieszania zwigzkéw (por. 211.)

Po rozpoczeciu walki:

. Rozwina¢ luZzng linje tyraljerska,
nastepnie wzmacniaC Ja: =
w celu zasilenia linji ogniowej

RO N
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Rg.niem. 4L

Instr. kar, m.
121.

Zadaniakom-
panji 210

Przygotowa-

nie |

2. uzupetnienia strat; o

c.  dowddca kompanjl owinien by¢ bardzo
ostroznym z wystaniem do pierwszej linji
ostatniego positkowego plutonu.

5. Obrona.

1 Ustali¢ zarys linji obronnej.

2. Wybraé w porozumieniu z oficerem
karab. masz. stanowiska dla K M.. K M. s3
w obronie gtdwng podstawg dlugotrwatego
oporu piechoty.

B. Walka pozycyjna.

Il1. Zasady ogolne.

1, Wynikajg z zasad wiasnych dla pluto-
nu, i sekcji por. str. 76,/7.

2. W swoich oddziatach szturmowych,
z’fozonych z najlepszych zotnierzy, p05|ada
kompanja specjalnych bojownikéw, ktorgl
uzywa sie do atakowania tych miejsc, gdzie
mozna spodziewa¢ sie najsilniejszego oporu
nieprzyjaciela.

3. Kompanji mozna uzy¢ do matych nie da-
leko w pozycje nleprzyjauelkle whni {;azcych
przedsiewzieC zaczepnych, jak do zdobywa-
nia wysunietych naprzod punktow pozycji nie-
przyjacielskich, zagrazajacych wiasnemu stano-
\IQ“S#U zdobywania straznic, gniazd strzeMec-
ichit p

1. Atak.

I 1 Poznanie i zaznajomienie zotnierzy z wias-
[nemi pozycjami



218.

212.

217.

iWytyczne
podziatu
kompanji:

iOg6lne wy-
tyczne 211.

2. Poznanie i zZiznajomienie z pozycjami
nieprzyjacielskiemi na podstawie:

a. szkicow pozycji,

b. zdje¢ lotniczych,

3. Oznaczenie poszczegolnym cze$( iom kom-
panji drdg i celow, ktére majg byC osiggniete
za pomocsy:

a. szkicow,

b. rozkazéw.

4. przygotowanie pozycji nieprzyjacielskich
od szturmu ogniem,

a. miotaczow 9308 . .
Tow . koniecznie tam,
i (gdzie nie byto przy-
c. karabinow — ma-' glg_towanla artylery}-
[szynowych' SKiego.

5. Zaopatrzenie wszystkich oddziatow we
wielkg ilos¢ granatéw recznych.

fi. Przydzielenie saperow z fadunkami, ma-
terjatem  wybuchowymi, i t. p.

Wyplywaja z zadania, sity, zarys'i iinnych
wiasciwosci pozycji nieprzyjacielskiej.

1 Nie tworzy¢ szerokich fal (t. zw. sztur-
mowych) skfadajacych sie z catego plutonu,
gdyz te z powodu braku ugrupowania w %}qb:

a. powoduja z goéry pomieszanie zwigzkow,

b. Ograniczajg ,, wptyw dowodcow pluto-
noéw i sekcji.

2. Natomiast korzystnem jest:

a. ustawianie plutonéw obok siebie i
_ b. wyznaczenie' im odcinka pozycji nieprzy-
jacielskiej, ktory ma by¢ zaatakowany.

136



Atak. 213.

Stanowisko
wypadowe:

Cechy at%ku:

215.
Granice ude-
rzenia  216.

137

14,

3. Uregulowaé¢ liczbe plutonéw biorgéych
udziat w przedsiewzieciu.

4. Zorganizowa¢ i sformowaé¢ w kaz-
dym poszczegdlnym wypadku odpowiednio do
jakosci zadania. ) )

5. Zostawi¢ na wszelki wypadek jeden plu.-
ton przy sobie; pluton ten moze stuzy¢ Ja-
ko positki do walki wrecz.

Forma posuwania sie (linja luZzna, gesta,
pojedynczo, jeden za drugim, w rowach
w otwartym polu) zalezy od:

. Terenu.
. Stanu przeszkod nieprzyjacielskich.
. Wiasnego stanowiska wypadewego.

. Przykopy. N o
Rowy réwnolegte do pozycji przeciwnika.

N oo

1. Charakter falowy:

a. oddziaty szturmowe gtéwnie z pierwszafala.
b. , positkowe.

C. saperskie

d. " robotnicze

e. .  laczace.

2. Dystanse w gtab mozliwie mate, aby
nieprzyjacielski ogien zaporowy nie odcigt
pogrze nich oddziatow. ) S

. Lacznosci z oddziatami sasiednimi nie
nalezy zbytnio przestrzegac.

1 Zna kazdy zotnierz.

2. Poza cel: tylko patrole.

3. D® celu stanowczo dotrzec.

4. Oczyszczenie zdobytych rowow Fozosta-
wi¢ zotnierzom posuwajacym sie z tytu.



Karabiny
maszynowe. ) )
Instr. K. M. 1. K M. tak przy ataku, jak przy szturmie
123. otwierajg nazle z tylnych lub bocznych sta-
nowisk ogier flankowy na broniaca sie jeszcze
pll(e_!chote nieprzyjacielska i na nieprzyjaciel-
skie K. M.

124. K. M. przydzielone do szturmujacej piecho-
ty muszg dziataC przy wdarciu si¢ do nie-
przyjacielskiej pozycji, przy braniu punktow
oporu i t. p.

Idacym z tytu falom szturmowym przydzie-
la sie K M.

Po osiagnieciu celu muszg K. M. dziata¢
w odpieraniu atakow.

Dowddca kompanji piechoty reguluje uzy-
cie plutonu K. M

I1l. Obrona.

A. Ogolne z&s&dy wyptywajg nazad dla
plutonu i sekcji.

linstr. K. M B. Karabiny maszynowe, por. str. 135; po-
R nadto;

W linji przedniej umiesci¢ tylko niezbed-
nie potrzebng ilos¢ K. M. tak, aby opano-
waé ogniem najwazniejsze czesci_przedpola.

132 1 L. K M. jest gtdbwng bronig odporng
przeciw szturmom na stanowiska piechoty.

2. O miejscu umieszczenia L. K. M. roz®
strzyga dowddca kompanji piechoty.
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I 3. L K M mozna przydziela¢ réwniez do
I poi.;iikéw.

134.j 4 Zada¢ statego utrzymywania gotowosci
ogiiiowej.
5. Czesto zachodzi konieczno$¢ umieszcza-
nia K M. w innem miejscu w nocy, a w in-
nem we dnie.

IV. Srodki.

Miotacz Whbudowuje sie go za stanowiskiem wy-
granatéw. padowem lub w drugiej linji tak, aby ostrze-
219. liwat pozycje nieprzyjacielskie —mozliwie
z flanki.
Lekki gwin-  Uzywa go sie¢ zwykle tuz przed szturmem.
towany mio-
tacz min ma  podobne zastosowanie.
220.
Maty miotacz ~ Uzywa sie go do tlankowego zdobywania
ognia  221. rowodw i straznic.
1 Przy zdobywaniu rowéw zalewa sig je
przed wtargnieciem piechoty strumieniem ognia
z flanki.
2. Przy zdobywaniu straznic miotacz z ty®
tu lub z boku; piechota wigze z frontu og-
niem karabinowym obsade straznicy.

Ogo6lne: Nigdy bez wspoétdziatania piechoty,
ktéra zawsze musi na czas wykorzysta¢ Ssuk-
cesy tego $rodka' walki.

Armatki \ e- |. Zadania; Ze stanowisk piechoty ostrzeli-1

choty 2 2 wujg na niewielkie odlegtosci blizkie, trudne
do rozpoznania, niewielkie, przez wiasng ar-|
tylerje dla powyzszych wtasciwosci ni* ostrze-
lane cele; a wiec:
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103.
105.

Rg,niem.223.

488.
105.

Rg.niem.234.

* Reg.
Ul

l1l. Bataljon.

1 Bataljonem dowodzi sie rozkazami.
2. Jednolite ruchy catego bataljoiiu sg wy-
jatkowe (tylko dla ‘matych przesuniec).

ZapowiedZz komend dla catego bataljonu:
»,Bataljon“ a wiec:

»,Bataljon—marsz!“ , Bataljon—stoj!"

t jednolite ruchy catego bataljonu wyko*
nuje sig krokiem dowolnym; ruchy te nie*
powinny by¢ przedmiotem musztry.

1 Ustawienie.

Szyk, odst?py 1 dystanse poszczeg6lnych
kompanji wedtug chwilowego potozenia i miej*
sca.

Kolumna w gigb w kolumnach kompanij-
nych*)

Musztry ze stycznia 1917. Komenda legjonéw.



Rg.nlem 234.  Koltimria W gltgb w kolumnach plut6iid>
wych*)
Masa.
Masa w kolumnach kompani]nych.

por. 103.  Masa w kolumnach sekcyjnych.
Masa w rozwinietych.
Szyk rozwiniety.
Mozna uzy¢ kazdgo innego szykti.

104, Kompanje karabinéw maszynowych usta*
wia sie W nakazanym szyku, odstepie i dys-
tansie, obok, pomiedzy, albo za kompanjaml.

W zwigzku Putk ustawia sie wedtug zasad dla batai>
putkot*ym jonu.
106' - - -
107. Kompanje karabinbw maszynowych staja;
a. oddzielnie przy batalljonach b. zlgczone
obok, miedzy, lub Zza bataljonami wedtug roz-
kazu dowodcy putku.

2. Réwnanie i tgcznodd.

W miejscu. W prawo.
\I%;.niem. 237. )
marszu. W kolumnie w gtgb w kolumnach plutono-
wych: w prawo.
W kolumnie w gigb w kolumnach hompa*
nijnych: do irodkowego plutonu.

_*) Nazwa analogiczna do nazw w powyzszym regu-
laminie (nieoficjalna).
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Marsz.
i05. 1 Tylko nieznaczne przesuniecia.
2. Zawsze dowolnym krokiem*
4. Bataljon zwarty*

Poruszenia, 1 Marsz w przéd iw tyt (poi*. 105).
przesuniecia 2. Zmiana Kierunku marszu przez zwrot.

I zmiany kie 3. Zmiana kierunku marszu przez oznacze-

runku. nie nowego punktu kierunkowego.
Rg.niem. 240. 4 Zmiana kierunku marszu przez j nakomen-
zachodzenie sekcjami. idedowdd-

I 5. Zmiana kierunku marszu przez | cy baonu
Izachodzenie kolumnami.

6. Zachodzenie sekcjami w kierunku skrzy-
dta na komende dowddcy baonU.

Zmiany formacji.
I. Z kolumny w giab:
Przejscie w .mase*,
Rozkazy. a. Z kolumny w gigb w kolumnach pluto-

nowych,
1 ,Masa w przéd na prawo (lewo) ) (od-

*) Sg to rozkazy, a nie komendy; kazda inna
forma tych rozkazéw mozliwa, jak mozliwe i wszystkie
inne szyki (por. 103).* Wyzej wymienione zmiany formacji
nie powinny by¢ przedmiotem musztry.
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stepy — N. — dystanse krokow). Czotowa
kompanja stoi w miejscu, dowodcy innych
kompamJJ podprowadzajg swoje kompanje na
_prawo (lewo) od kompanji czotowej,
| 2 "Masa wprzod!" (,,0dstepy— n—krokow
| —dystanse — n—krokdéw.) Czotowa kompanja
| w miejscu, druga na prawo, nastepne na le-
wo od czotowej.

3. ,2 Kompanja w przéd na lewo, 3. i 4,
wprzéd naprawo—Masa!* (,,0dstepy—n—kro-
kow — dystanse —n—krokow!*)

b.  Z kolumny w gtgb w kolumnach kompa-
nijnych.

1. ,Masa w kolumnach kompanijnych wprzéd
na prawo (lewo) (,,Odstepy i t. d.). N

2. ,Masa w kolumnach kompanijnych
wprzod! (odstepy i t, d).

3 ,,2. Komp. wprzod na lewo, 3. i 4. wprzdd
na prawo!—

Masa w kolumnach kompanijnych! (,,0d-
stepy i t. d-”

Il. Z,masy”
Przejscia w kolumny;

1 ,Kolumna w gigb w kolumnach plutono-
wych na n-ta kompanje!” (,Dystanse n—kro-
kow™!); oznaczona kompanja stoi w miejscu
inne wchodzg za nig; kompanje na prawo od
wskazanej kompanji przed kompanjami z le-
wej strony.

2. Z masy w kolumnach kompanijnych.

»Kolumna w gigb w kolumnach kompanij-
nych na n-tg kompanje!” (,Dystanse i t. d.”)
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5. Ugrupowanie bataljonu.

Przy ugrupowaniu bataljonu jada dowddcy kompaniji
cwatem najkrotsza drogg na wyznaczone miejsca i ocze-
kujg tam swoich kompanij; o ile sytuacja bojowa nie poz-
wala na uzycie konia, podprowadzaja swoje kompanje na
wyznaczone miejsca.

A Zasady ogo6lne.

1 Ugrupowanie zalezy od sytuacji.
228. 2. Nalezy zawsze wykonywac teren,
225. X Kompanje maszerujg najkrotsza droga.
Po zatrzymaniu biorg bron ‘do nogi i przyj-
mlgq Bostawe .spocznij*.
. Dowddca batalionu wyznacza:
a. front.
b. kompanje, na ktorg bataljon ma sie ugru-
powag; ) o
c. daje dyspozycje, co do zachowania sie:
d. dalsze uszykowanie.

Regut niema.' 0 zarzadzeniach decyduje sytuacja.
Od sytuacji zalezy czy:
226. 1 Wszystkie kompanje wysyta sie do pierw-

szej linji,
2. czy uszykuje je sie w glagb w kilku H-
njach.

B. Grupowanie.

W miejscu: Bierze si¢ dystanse podczas marszu na
225. wyznaczone miejsce. ) )
W marszu: Na czotowg kompanje, kora pozostaje

na razie kompanjg kierunkows.
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3. Trzy kompanje w pierwszej linji, jedna
w drugiej. Rys. 39.

Q cin

ct]
Rys. 39.

4. Jedna kompanlja w 1 linji,
dwie w 2, linji na prawo lub lewo lub
» » s+ » W schodzie na skrzy-
dtach zewnetrznych,
jedna w 3. linji za pierwsqu.
5. dwie kompanje w pierwszej linji,
, inne za kompanjami_z pierwszej li-
nji stosownie do potozenia i rozporzadzat-
Odstepy nos$d miejsca *).
i dystanse. ) ) )

Zasady. 1 Dwa oddziaty nie mogg sie znale$¢ w te-
Rg.niem.299. samej wigzce pociskéw (w razie ognia kara-
binowego lub szrapnelowego).

227. 2. Zwarty bataijon w zadnym wypadku
nie moze sie znales¢ w ogniu nieprzyja,
cielskim; nalezy jednak unika¢ niepotrzeb-
nego obchodzenia np. schodzenia przed cza-
sem z drogi.

*) Reg. niem. (299) przewiduje dystanse okoto 300 m
o0 ile z powodu uksztattowania terenu zachodzi mozliwos¢
réwnoczesnego narazenia dwu oddziatéw na dziatania jed-
nej wiazki rozstrzatu piechoty, lub na dziatanie jednego
szrapnela.
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228. 3. Dowddcy kortip™nji mog” zmieni¢
zane odstepy i dystanse, o ile tego wy-
magaja:

a. okoliczno$ci boju;

b. wiasciwosci terenu.

4. Formacje dla kompanji wybierajg do>
wodcy kompanij na wiasng odpowiedzial-
nos¢.

Miotacze O ile zajdzie potrzeba uzycia miotaczy
min. min nalezy to mozliwie wczesnie zarzadzic,
233. gdyz wiele czasu wymaga:

a. wywiad stanowiska dla miotacza min,

b. sprowadzenie ich,

c. dostawa amunicji.

6. Przyktady: Rozkaz dowodcy bataljonii,
.1 ,,Front na las na prawo bd lezacej przed nami wsi.—
Batalion ugrupuje sie¢ na 1. kompanje w dwu linjacL. —
Kompanja 2, na prawo od 1. — Kompania 3.i 4. w dru-
giej linji w schodzie w prawo. — Kompania 1 ma-
szeruje 500 m. wprzod i zatrzyma sie; inne kompanje sto-

sujg do b komp. — Odstepy 150 m. — Dystanse 300 m.—
Kierunek wieza koscielnal Maszerowaé!*»

Wykonanie:

i 3@

-cili
Rys. 40.
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2. tigfupowad sie na 3. kompanie! —W dwu linfacii! —
Kompania 2. na lewo od 3. — W drugiej linji kompania
1. i 4. w schodach na skrzydta zewnetrzne. — Kompanja
1 na lewol Kompania 4. na prawo! Front wzdtui szosy!
Maszerowad!* ,,(Odstepy n”*krokéw! dystanse n”krokow!*).

ci:]

Rys. 40.

3, Bataljon w zwiazku putkowym otrzymuje rozkaz_ przy-
gotowania sie ,do bpotkania oddalonego jeszcze przeciwnika;
otrzymuje odcinek 800 m. w prawo od toru ,biegnacego
w kierunku nieprzyjaciela.

Rozkaz dowodcy bataljonu:

1 Kompania maszeruje na wprost — réwnolegte dé
toru w odlegtoéci 400 m. od niego. — 2. i 3i koittpanja
w drugiej linji, 2. kompan ii—
nja obok toru, 3. kompan
nja w schodzie 400 m. od
prawego skrzydta kompa™ ;
nji 1—Kompanja 4. w trze®
ciej linji za kompanig 1
schodem 400 m. w prawo.—

Dystanse linji 200 m. — Od"

stepy kompanji 400 m. —

Kompanja K M. wydzieli

dwa plutony do komp. 1, .
jeden pluton do komp. 4. dzj
Dowddca komp. K. M. przy Rys. 41.
komp. 1. Miotacz min za komp. 4. Maszerowa¢!**
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4.  Bataljon stat w rezerwic; otrzymuje rozkaz wymasze”
rowania na ?ole bitwy i ugrupowania sie za pierwsza linja;
nie jest wykluczone zaatakowanie lewego skrzydfa catosci
przez nieprzyjacielskag kawalerje.

Rozkaz dowddcy bataljonu:

3. ,,Kompanja maszeruje w kierunku na wiatrak. —
4. kompanja na prawo od 3. w pierwszej linji, odstep
200 m — 1. kompania w drugiej linji schodem w lewo.
2. kompanja w trzeciej linji schodem w lewo od kompa™
nji 1. — Odstepy i dystanse od pierwszej tudziez w dru®
giej i trzeciej linji okoto 250 m. —Kompanja K. M, obok
kompanji 1. — Miotacze min za 4. komp. w dystansie
600 m. — Kierunek—kompanja 1. Maszerowac!”

Uzasadnienie: Dwie kompanje do pierwszej linji dla
decydu;acego wkroczenia; tylne oddziaty maszerujg tak, aby
na wypadek ataku kawaler]i mogly szybko przyja¢ od{)o-
wiedni front i odeprze¢ atak dla wzmocnienia sity ognio-
wej tych kompanji kompanja karab. masz. miotacze min ze
wzgledu na ich wilasciwosci i na sytuacje bojowag umiesz-
czone z tylu— Formacje, w jakich poruszajg sie kompanje,
zalezg od uznania dowodcow kompanji. Po przyjsciu na
wiasciwe miejsca, o ile bataljon nie porusza sie wprzod,
kompanje stajg z bronig u nogi i przybierajg postawe
.spocznij".

0

n0.. >

Rys. 42.
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Bataljon ug”™rupowzmy.

A Poruszenia.

228.
hormuje sie !przez podanie kierunku» ktéry kompanja kie-
irunkowa ma otrzymac.

dystanse \ mogg by¢ zmieniane, zalezne od okolicznosci
odstepy J boju i wkasciwosci terenu;

formacje po- wybierajg dowodcy kompanji na wiasng od-
suwania sie powiedzialnosc.

1, Znaczenie kompanji kierun- »
Przejécie do . owej traci _ na zna*
bitwy. 2. Wymagania walki “zyskuja [ czeniu»

coraz wiece] °

B. Zmiany [kierunku marszu»

229.
Przy niezna- 1 Przez podanie nowego kierunku marszuj
cznych zmia- dla kompanji kierunkoweyj.
nach 2. Kompanje zachodzace przybierajg kazda |
dla siebie nowy front. ] )
3. O ile dowddca bataljonu nie zarzadzi no-
wej formacji wracaja do pierwotnego uszyko-|

wanid.
Przy wigk- I. nowy kierunek marszu,
szych zmia- |2. zarzadzi¢ nowe uszykowanie,
nach. 3. nowa kompanje kierunkowa.
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C. Sciagniecie bataljonu (Zbiodrka).

Rg niem.244.

Pole bitwy %

Ogien arty-
lerji, samo*
lotéw i t. p.

230.

1 Na oznaczona kompanje lub na ozna*
czony punkt terenu.

2. Najkroétsza droga.

3. Po przyjsciu na swoje miejsca stajg kom-
panje z karabinem u nogl i przybieraja po-
stawg ,spocznijl*

D. W bitwie.

Jedli bataljon w otwartym terenie znajdzie
sie w sferze ogLnla _nieprzyjacielskiego najle-
Elej przyja¢ sz)k luzny. Zalezy to jednak od
azdorazowych warunkow.

Jesli ugrupowany (rozwiniety, rozciggniety)
bataljon znajdzie sie w ogniu, dowddcy kom-
panji na wiasng reke powinni stara¢ si¢ zmniej-
szyc stratY przez przyljecie odpowiedniego
szyku; najlepszy szyk luzny.

7. Walka bataljonu.

A Zasady ogélne.

1 Bataljon o sktadzie czterech kom a_n!fi,
kompanji karabinéw maszynowyh i oddziatu
lekkich miotaczy min jest przeznaczony do
przeprowadzenia samoistnych zadai bojowych.

2. Zadania dowddcy bataljonu:
a. zapewnienie wspotdziatania wszystkich
czasci bataljonu,

*) Pojecie bardzo szerokie.

152



_b.  utrzymanie w czasie walki facznosci z »a’
siednimi odcinkami.

3. Migjsce jego: )

a.  za linjg bojows, tam, skad mozna dobrze
obserwowaé przebieg walki i
A b. gdzie mozna go fatwo znalesc.

4. taczno$¢ z kompanjami, z dowddcy putku,
z odcinkami sasiednimi musi by¢ zapewniona

rzez zatozenie sieci telefonicznej, przez
gcznikow, patrole sygnalizacyjne i ordynan-
sow bojowych.

Kompanje wyznaczajg zwykle ordynansow
bojowych; podoficerowie i Zotnierze, odko-
menderowani lub przeznaczeni do sztabu ba-
taljonu, powinni byé kazdej chwili do dyspo-
zycji dowddcy baonu.

W zapewnieniu tacznosci dopomaga dowod-
cy bataljonu i jest za jej funkcjonowanie bezpo-
$rednio odpowiedzialnym adjutant bataljonu,

5. Adjutant bataijonowy jedzie zwykle—az
do zetkniecia si? Z nieprzyjacielem—przy szta-
bie putku (zalezy to jednak od okolicznosci
i t. p.). Z chwilg rozpoczecia bitwy nalezy ad-
jutant do swego dowddcy, ktéremu zwykle
przynosi rozkaz dowodcy putku.

B. Przed rozpoczeciem walki.

Rozwiniecie I.  Z kolumny marszowej powinno byc
lubjj rozciag- przystosowane do terenu i celu walki,
ni

gele. Rozwiniecie lub rozciagniecie:
por.ftStr. 191. 1. ufatwia rozsypanie sie w tyraljery,
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1. 2wieksza siie ogniowg na wypadek nie*
fpodziewanego zetkniecia sie z nieprzyjaciC'
em.

o ile czas 3. zmniejsza straty.
pozwala:  Il. Mozna przy rozwiniecia natozy¢ nieco
Rg.«iem.467. drogi n. p. dla rozwiniecia bataljonu w miej-
scu ostonigtem, w celu ukrycia przed wzrokiem
nieprzyjaciela gotowosci bojowej i t. p.

Rozkazy: Il. 1 Jezeli sytuacja dostatecznie jasna
wydawa¢ rozkazy juz przed rozpoczeciem
bitwy wszystkim kompanjom jednoczesnie.
2. Rownoczesnie z rozkazem do rozwiniec¢
cia w%/daje sie¢ zwykle rozkaz dla rozwinie-
cia taboru bojowego o ile dowodca putku
nie zarzadzit inaczej.

3. O ile sytuacja pozwala, zarzadza sie
zatozenie sieci_telefonicznej. )

4. Zarzadzenie uzycia miotacza min wy-
da¢ mozliwie wczesnie.

232. 5 Rozkaz dotyczacy walki powinien wy”
klueza¢ wszelkie watpliwosci | powinien za-
wierac:

. cel walki,

. cel ataku bataljonu,

. linje, do ktérej ma sie dotrzec,

. zwigzki sasiednie,

zadania_kazdej poszczegdlnej kom-

anji,

Jasnpe yspochye uzycia karab. ma-

szynowych (ew. miotaczy min).

238. 6. Zafozenie punktu opatrunkowego mo-
zna nakazac:

a. gdy bataljon jest odosobniony,
b. jezeli wymaga tego chwilowa potrzeba.
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Reg. K

155

234.

235.

239.

Zarzadzenie to jednak wydaje z zasady do*
wodca putku.

C. Walka.
I. Walka ruchowa.

A. 1 Nalezy mie¢ stale wglad w potozenie
Iin%i przedniej i )
. utrzymywac z nig tacznos$¢ za pomoca:
a. telefonu,
b. facznikow,
c. ordynanséw (goncow),
d. adjutanta,
e. 0 ile to mozliwe za pomocg wzroku,
f. oddziatow sygnalizacyjnych.
3. W kazdej si/tuaqi bojowej zwazaé na
ochrong skrzydet.
4. Dba¢ o dowdz amunicji i zywnosci.

~ 5. Odwody (przepisy tyczace sie dystansow
i ruchdw kompanji odwodowych analogicznie
do przepiséw dotyczacych positkéw kompa-
nijnych (por. str. 127).

6. Dbac o zachowanie statej fgcznosci z do»
wodcg putku i odcinkami sasiednimi.

B. 1 Piechota nie powinna nigdy by¢ poz-
bawiong pomocy karabinéw maszynowych.
Wiasciwos¢ ciezkich k. m. umozliwia ubez®
pieczenie i ufatwia ugruﬁ)owanle sie.

_ Wprowadzenia_ich w linje bojowa nalezy
jak najdtuzej unika¢ (por. str. 183). Poste-
puja one za linjg tyraljerska, wysz ujac te-
ren i wymijajac przeszkody. W chwilach sta-
nowczych w ataku (gdy oddziaty szturmujace



wtargng do pozycji nieprzyjacielskiej, w obro-
nie, w poscigu) musza byC na miejscu, aby
jak najszybciej dziatag.

Reg. K M. 2. Batalion winien «regulowa¢ i na czai
118. przysyta¢ wode i amunicje dla L. K. M.

92. 3. Dowddey bataijondw musza objasniac
ofic. K. M. o sytuacji, zamiarach, dowo6dztwa
i wydawac jasne i dobitne rozkazy, tyczace
sie uzycia K M.

93, 9%4. 4. Dowddca K. K. M. do czasu ustawienia K.
K. M. przy sztabie baonu; przy zapoczalt/lqua-
niu b_|t\/\3/ proponuje sposob uzycia K. M.i re-
guluje dziatanie ciezkich K. M. (telefon, amu-
nicja, obstuga, sprzet, ogien, zajecie pozycji).

C. Adjutanta bataljonowego mozna uzy-
wac do;

1 Dozorowania i regulowania stuzby #acz-
nosci wewnatrz balaljonu (Por. str. 152), z do-
wodztwem putku i oddziatami sgsiednimi;

2. kontrolowania nalezytego funkcjonowa-
nia sieci telefonicznej;

3. przeprowadzenia ewentualnych blizkich
wywiadow;

4. w razie potrzeby nalezy wysyta¢ od
czasu do czasu adjutanta do dowddztwa
putku dla zatatwiania pewnych wazniejszych
spraw, ktdrych telefonicznie ani pisemnie za-
fatwia¢ nie mozna, po rozkazy i t. p;

5. baczenia na to, aby konie bataljonowe
trzymano, podprowadzano mozliwie w ukry-
ciu za sztabem;

6. stalego czuwania nad prowadzeniem blis-
kich wywiadéw taktycznych.



Rg.nietr.4€0.

240.
Ugrupowa-

Budowa
stanowisk.
247.

Szkice sytu-
acyjne 259.

Gtowny obo-
wigzek 241.

117

D. W zwigzku:

Wyznaczy¢ kilku kompanjom réwnoczesnie
odcinki wzglednie zadania 1 wyda¢ takie za-
rzadzenia, aby w miare moznosci jak naj-
dtuzej unikna¢ pomieszania zwigzkow tak-
tycznych (por. 211. i 231.).

E. Bataijon samodzielny:

Jesli bataijon walczy samodzielnie lub ma
ewne samodzielne zadanie do wypetnienia,
epiej wysyta¢ kompanje do walki kolejno (jed-
ng a potem inne lub dwie naraz, a potem kolej-
no inne), aby mozliwie dtugo dysponowac ca-
temi jednostkami bojowemi.

Il.  Walka pozycyjna.

A. Zasady ogolne.

W odcinkach pqupW%ch pozadane jest na-
stepujgce ugrupowanie bataljondw:

jeden bataijon w pierwszej linji,

drugi , w pogotowiu,

trzeci spoczywa w odwodzie.

Dowddca batalionu w pierwszej linji kie-
ruje budowg stanowisk wedtug planu do-
wodcy putku.

Prowadzi si¢ i uzupetnia stale, aby mogty
by¢ do uzytku oddziatow luzujacych.

B. Obowigzki dowddcy bataljonu w pierw-
szej linii.

Broni¢ i utrzymaé odcinek putku przeciw
atakom nieprzyjacielskim.



w tym celu;
242, 243, 244,
245,

242.

243.

244,

I. Powinien sie dowodca bataljonu poin®
formowaé doktadnie co do miejscowych, za.'
rzadzen tyczacych sie uzycia;

. artylerji,

. $rodkow alarmowych,

. Srodkéw tacznosci,

. karabindbw maszynowych,

. miotaczy min,

granatow,

. armat okopowych,
armat piechoty, )
uzycia pradu elektrycznego i t. p.

=SSm0 o 0T

Il. Powinien sobie wydzieli¢:
a. jeden lub kilka karabinéw maszyn.,
b. odwod,
aby przy ich pomocy wyrzuci¢ natychmiast
nieprzyjaciela z okopdw w razie wtargniecia.

UL Powinien dalej:
A. dozorowac i utrzyma¢ w porzadku;
a. stuzbe, )
b. ruch i tacznosci,
aby na wypadek niebezpieczenstwa:
1, rozpocza¢ na czas ogien zaporowy ar-
tylerji, . ) ] )
2~ zaalarmowac wszystkie czesci bataljonu i
3. zawiadomi¢:
a. pogotowia,
b. odwdd,
¢. dowodce putku,
d. sgsiednie odcinki.

B. pozostawaC w statym kontakcie z ofice-
rem tacznikowym artylerji, ktory:
a. utrzymuje tgcznos¢ z dowodcg arly-
lerji” odcinka,
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b. udziela objasnien w sprawach arty-

leryjskich,
c. przesyla artylerji zadania dowddcy |
batalionu
Uwaga; Meldunki od podkomendnych musza |

Brzychodzm na czas, aby dowodca
ataljonu  mogt szybko skierowa¢
niszczacy ogien na chwilowe cele
(grupy robotnikow, oddziaty luzu-
jaceit, p.), o ile tego nie zarzadzit|
juz obserwator artylerji.

245.  C. Czesto kontrolowac:
a. pogotowie alarmowe! wszystkich
b. , gazowe / czesci baonu.

246. D. Stale zaznajamiac sie:
a. z urzadzeniem_stano-t przy pomocy |
W|sk nieprzyjcielskich, ~ wywiadow,

aby punktéw ob-
b. wiedzie¢ doktadnie o  serwacyj-
wszystkich zmianach itp.

Dowddca bataljonu odpowiada dalej:
248,  a. za utrzymanie w dobrym stanie ztozo-
nych w okopach zapasow:
1 amunicji,
2. Zywnosci.
249.  b. za stan zdrowotny swego oddziatu (po-
maga mu w tern lekarz bataljonowy).

C. Obowigzki dowodcy bataljonu
bedacego w pogotowiu.

I. Zadania'.

252. A W razie wtargniecia nieprzyjaciela doi
przedniej iinji wyrzuci¢ go w bezwzglednynt [
kontrataku.



2%4.

v
253.

251

252.

B. W razie at&ktt nieprzyjacielskieg;o wspok«'
nie z kompaniami robotniczemi obsadzi¢
przynajmniej najwazniejsze punkty linji
I stanowisk tytowych dopdki nie nadejda
odwody.

C. By¢ przygotowanym do akcji w sa-
siednich odcinkach (dowdédca bataljonu be-
dacego w pogotowiu musi pozna¢ sasiednie
odcinki).

celu spetnienia tych zadan nalezy-.

1. doktadnie podzieli¢ sity bataljonu,
2. rozwazy¢ wszelkie mozliwosci,
3. omowic je z podkomendnymi.

IIL Zasady ogblne:

A W wypadkach, gdzie chodzi o udzielenie
pomocy linji przedniej, stosowac sie w wiek-
sz?ékm do zarzadzen “alarmowych dowddcy
putku.

B. Stale informowac sie o przebiegu walki
\C/jv'lin_ji przedniej i wydawa¢ pewne zarzg-
zenia.

C. W razie wtargniecia nieprzyjaciela do
przedniej linji nic czeka¢ na wezwanie.

D. Samodzielno$¢ dowddcy batalg)onu be-
dacego w pogotowiu nie powinna by¢ zbyt
ograniczong zarzadzeniami alarmowemi do-
wodcy putku.
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Obowigzki dowddcy bataljotltl
spoczywajgcego w odwodzie.

Dowodca I. a. od$wiezenie ciata i ducha,.
dba o: b. opatrzenie rynsztunku i | swego ba-
255. broni, j taljonu.
c. dalsze wyksztatcenie w A
§256. 1 zakresie walki pozycyjnej kompanji,
Erzygotowanlu atakow w szerszym za-1
resie w facznosci z ciezka artylerja, |
257. 3 prowadzenlu watki ruchowej.
258.  Il. Mozno$¢ tatwego zaalarmowania swego

bataijonu dla ewentualnego uzycia we wias* |
nyni lub innym odcinku.
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IV. Puitk.

1 Putk zwarty.

105. 1 Pulkiem dowodzi sie rozkazami.
2. Zbidrke i mate przesuniecia wedlug za-
sad przepisanych dla bataljonu (por. str. 143).

Rg.niem.246. I. Ustawienie.

147 1 O ile o ustawieniu putku nie decyduje
teren lub wzglad na nieprzyjaciela, ustawia
sie bataliony z reguty w kolumnach w gigb:

a. obok siebie z odstepami i na dys-
tans 30 X.
b. w szachownice (odstepy te same),
106. i 103. c. w kazdej innej formacjl.

166, 2. Kompanje karabindw maszynowych:
a. oddzielnie przy swoich, wedtug

batalionach i rozkazu
b. zlgczone obok\ batalj_o-L dowodcy
c za f nami putku.

Poréwnaj str. 142.

Rg.niem. 247.  Dowoédca putku 25 krokéw przed $rodkiem

putku. . ] )
248. L. Przy poruszeniach mozna w razie po-
trzeby wyznaczy¢ bataljon kierunkowy.
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Rg»niem.249.  lll.  Grupowanie putku wedtug zasad usta-
lonych dla bataljonu. o )
Przy poruszeniach rozwinietych bataljonow
w zwigzku putkowym mozna Pposzczegolnym
pododdzialom podawaé osobne kierunki mar-
szu.

3. Putk w walce.

259.1 Putk nadaje «ie szczegllnie do przepro$
Iwadzania pewnych okre$lonych zadan bo-
ljowych przez:

1 swoéj skiad,
2. zwarto$¢ korpusu oficerskiego,
I 3. jednolito$¢ wyksztatcenia.

A  Walka ruchowa.
7, Zasady ogélne.

Podziat od- 1. Odcinek bojowy, przypadajacy putkowi
cinka 259. dzieli si¢ miedzy bataliony tak, aby bata-
ljony miaty mozno$¢ uszykowania sie w giab.
2. Z reguly nalezy prawie zawsze zostawic
przed rozpoczeciem walki jeden bataljon
zwarty w odwodzie.
3. Przy wysylaniu w boj bataljonéw prze-
strzega¢ zasad odnosnie do karabindw ma?
szynowych i lekkich miotaczy min;

1 nie powinno sig¢ catkowicie odbiera¢
bataljonom wystanym w boj kompa-
nji K. M., ani miotaczy min, )

2. czy i ile kompanji K M. pozostawi¢
w rezerwie zalezy od sytuacji i celu
walki.

4. Wyda¢ na czas duzy sprzet saperski.
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Il, Stuzba tgcznosci.

261 1. SieC telefoniczng i Inne potaczenia z:

a. bataljonami mozliwie szybko
b. dowodztem brygady [zatozy¢ i uregu-
c. artylerig jlowac potaczenie

2. Zapewni¢ sobie moznos¢ obserwacji.

Ill. Najwazniejsze zadania dowo6dcy putku.

260. 1 Utrzymanie zwigzku:
a. w dziataniach bataijonéw,
b. batalionéw z sasiednimi oddziatami,
2. $ledzenie biegu wypadkow sktadajacych
sie na catos¢ akcji, )
3. udzielanie na tej podstawie potrzebnych
wiadomosci bataljonom,
4. troska o nalezyte postepy bojowe w od-
cinku putku,
5. rychie dostrzeganie momentow niepcw”
nosci,
6. celowe przedsiebranie $Srodkéw zapo”
biegawczych,
7. natychmiastowe wykorzystanie pomysl|"
nych okreséw walki,
8. zapewnienie sobie zdobytych sukceséw.

B. Walkapozycyjna
(Por. 263-268).

A. Zasady ogélne.

1 Plan budowx stanowisk obronnych spo
rzadza dowddca putku: plan ten ma stuzy¢ za
podstawe rozdziatu pracy whbudowie stanowisk.
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2. Budowistanowwk zleca sig powierzac o-
ficerowi technicznemu, pozostajagcemu w sta-
tym kontakcie z dowodcq putku.
3. W jirzadzentach co do budowy pozycji
nalezy .>¢ zastosowac:
a. do warunkow miejscowych,
b do stanu sit swego oddziatu,
c. do zachowania si nleprzyjauela
d. do_ogolnych zasad budowy stanowisk
na podstawie doswiadczen wojny.
4. Powinno sig¢ prowadziC szkice sytuacyj'
ne stanOW|sk i wreczac je oddziatom luzujacym.
Dla wykonania trudnych i waznych ro-
bot dobrze jest faczy¢ wszystkich przydzie-
lonych saperéw w jeden oddziat, a dla” unie-
zaleznienia putku w Wykonywanlu prac two/
rzy¢ wiasne oddziaty techniczne.

B. Obowigzki dowo6dcy putku.

1 1 Odpowiednie urzadzenie stanowisk pod
wzgledem:
a. taktycznym,
b. technicznym,
c. sanitarnym.
2 Prz[\(/gotowame putku do rozmaitych za-
dan walki pozycyjnej.
Przeciwdziatanie zobojetnieniu Zotnierzy
i podtrzymame w nich zapatu wojennego.
W m celu powinien dowddca putku:
rzadza¢ Cwiczenia w walce ruchowej,
, pozycyjnej na:
a. WZOrowo—w obrebie stanowisk rezer-
Wowych—WKbudowanych w tym celu
stanowiskac
b. ¢wiczebnych polach przeszkéd.
3. Szkoli¢ zolnierzy w walce $rodkami po-
mocniczemi.
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Il Urzadzanie specjalnych kursow (dla niz-
szych dowodcow, oddziatdw szturmowych,
miotaczy min itp.).

C. Tabor bojowy.

Dowddca putku urzadza i doglada prowadzenia taboru

Kuchnie po®

bojowego na czas marszu i walki.
a. W czasie marszu wszystkie kuchnie po-

62. towe za putkiem pod dowodztwem jednego

Z bataljona-

z oficerow prowiantowych.

b. W razie grupowanie putku zajezdzaja
kuchnie na odpowiednie miejsce; droga po-
winna by¢ wolna.

odpowiedzialny za:
1. utrzymanie tgcznosci z putkiem,
2. podprowadzenie kuchen.

1 W czasie marszu za kompanjami,
2. po wyfadowaniu za bataljonami.

1. Wozki amunicyjne (o ile czas pozwala
wydaje sie z nich zotnierzom w razie grupo-
wania do walki amunicje).

2. Wozy ze sprzetem saperskim fsprzet wy-
Idaje sie na rozkaz).

3. Wozy sanitarne.

Wozoéw nie mozna ustawia¢ w zadnym wypadku na drodze.
Wozy sanitarne stuzg do urzadzenia putkowego punktu opa-
trunkowego wedtug zarzadzen dowodcy putku.
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V. Walka.

1. Zasady ogolne.
Na wojnie udajg sig tylko rzeczy proste (2).
Walk - S . .
amgg v:vy 1. Szybkiej i pewnej decyzji, _
110. 109.1 2. umiejetnosci przystosowania sie¢ do kaz-
dorazowego potozenia, )
) 3. myslacych, przyzwyczajonych do samo-
W czasie dzielnosci dowddcow i samodzielnych strzel-
cwiczen bo- cow.
jowych 112  Nie wolno wytwarza¢ szablonu.

A Zotnierz.
Obowigz- ) o
kiem jego 1 Pomimo_trudéw, marszow i niedostatkow
jest: okaza¢ w bitwie odwage i site woli, samo-

dzielnie mysle¢, dziataC i umie¢ przystoso-
Przep.wyszk. wac sie do kazdorazowego potozenia,
piech. *) 2. byC w stosunku do siebie bezglednym,
wczasie woj- 3. by¢ Smiatym i ufnym w swe sity, spraw-
nyzr. 18 nym, )
4. odpornym na trudy i zahartowanym.
5. Zotnierz musi mie¢ zahartowane nerwy,
aby mogt pomimo dtugotrwatych walk spet-
nia¢ nalezycie obowigzki Strzelca i bojownika.

*) Ausbil4ungsvorschrift f. d. Fusstruppen im Krie%e.
r. 1917 i 1918. 7
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Powinien
wiedzie¢

tamze;

Tamze.

Staje sig
winnym
tchérzostwa;

Jako nauczy’
ciel:

Jako wy-
chowawca:

6. ze niebezpieczniej jest uciekaC z powodu
tchorzostwa, niz trwac na stanowisku,

7. ze, jedli czuje, iz go opuszczajg si’ry du-
chowe i zawodzg nerjvy, winien brac “przy-
kfad i wz6r z oficerow i i

8. ze, jesli oficerow juz niema, to w kaz-
dym oddziele sa podoficerowie I dzielni lu-
dzie, ktérzy za wzOr zachowania si¢ w ogniu
stuzy¢ moga.

9. Zotnierz nie powinien odtgcza¢ sie od
swego oddziatu, a jedli odtaczy sie od kom”
panji wskutek warunkéw boju powinien:

a. przylaczy¢ sie do "najblizszego od-
dziatu,
b. stucha¢ nowych przetozonych,
C. po bitwie przy najblizszej sposob-
noéci wréci¢ do kompanji i
_ d. wykazaC sig, gdzie przebywat.

1 jedli nie bedac rannym pozostanie bez
powodu za® oddziatem,

2. jedli bez wyraznego rozkazu odprowadza
rannych z pola walki,

3. jesli pod jakimkolwiek pozorem opuszcza
bez powodu plac boju.

B. Przetozony.

/. Zasady og0lne,
Przep. wyszk. piech. 7.

powinien doktadnie opanowa¢ materjat.

I. powinien zyska¢ mito$¢ i zaufanie pod-
wiadnych przez:
1 ciggte staranie sie o podwiadnych,
2. sprawiedliwosc,
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Przep.wyszk.
piech. 12.
Powinien:

Zadania:
Rg.niem.266.

160

3. $wiadoma celu 1 silng wole,
4. osobisty przlk’rad,_ a nie zbytnig fa-
godnos¢, miekkosé i ustepstwa.

1l Powinien pozna¢ swoich podwitadnych
i rozumie¢ wiasciwosci ich charakteru, a na
ludzi moralnie stabszych oddziatywac wszyst-
kimi_Srodkami wychowawczemi 1 dyscyplinar-
nemi.

Il. Powinien pobudza¢ wartosci moralne
i cnoty zotnierskie swych podwitadnych,

IV. wyrabia¢ i utrzymywa¢ w nich przekor
nanie, ze walcza za najswietsze dobra i
~ V. wptywac na podwiadnych w tym duchu,
ze W najciezszem potozeniu trzeba wytrwac,
a wszelkie trudy 1 niebezpieczenstwa prze”
zwyciezyc.

11. Podoficer.

Sekcja w polu jest druzyna; sekcyjny jest
druzynowym. : )

1 wychowywa¢ swym bezposrednim, cig-
gtym wptywem podwiadnych w obowigzko-
wosci 1 wyrabia¢ w nich wysokie poczucie
czci zotnierskiej,

2. by¢ WBorem osobistego mestwa, samo-
dzielnosci, stanowczosci i ostroznosci,

3. pomagac oficerom,

4. zastgpi¢ ich w razie potrzeby.

111. Oficer.

I 1 Jest wzorem dla podwiadnych.
| 2 Dziata na nich przyktadem osobistym.



3. Utrzymuje karnosc i dyscypling.

4. Pomimo najciezszych trudow 1 strat pro-
wadzi oddziat do zwyciestwa.

5. Test przyjacielem, doradcg i opiekunem
podwiadnych.
~ 6. W czasie pokoju powinien hartowac ciato
i ducha i przygotowywaé sie do wojny.

A Dowddca plutonu.

jest: 1 BezBos’rednim dowddcg swych podwiad-
Przep.wyszk. nych w bitwie. . .
piech. 11. ~2. Pomocnikiem dowddcy kompanji w stuz-
bie wewnetrznej i zewnetrzni.
Powinien: 1. Zna¢ kazdego podwiadnego, a miano-
wicie: .
g. Wlek’,d
. zawod,
c. stosunki osobiste i do- walka
mowe, Poawia
d. charakter, oznanie
e. whasciwosci fizyczne P :
duchowe:

_ 2. podnies¢ ducha i umie¢ wykazywac przed-
siebiorczo$¢ i zamitowanie do gracy.
Ponadto por. str. 8L

B Dowddca kompanji.

Dba o; 1 gospodarke |
2. wyzywienie I kompaniji.
3. stosunki zdrowotne o
W stuzbie ostry, lecz sprawiedliwy, utrzy-
muje zapat wojenny, pobudza uczucia patrjo-
tyczne, dobiera sobie i wychowuje podoficerdw.
Ponadto por. str. 119.
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C. Wyzsi oficerowie.

Przep. \Wspomag,aja doswiadczeniem i radg pod-
wyszk.piech. wiadnych oficeréw; rozkazem i wskazéwkami,
9. 10. przykfadem osoblste/m, ciggts uwaga, kon-
trola, troskg o podwfadnych prowadzg swoje

oddzialy do zwyciestwa.

2. Dowodzenie.

A Dowoddcy.
Dowédcy 1 Wydajg rozkazy i komendy: o
w'szystkich a1, - takiego miej- | jakie odpowiadaja
stopni. * i > warunkom rzeczy-

i
114. 2. w takiej postawie j wistego boju.

Rg.niem.263.  Il. ~ Powinni oszczedzac sit podwladnych so-
bie oddziatdw, aby moc w razie potrzeby za-
da¢ od nich najwigkszego napigcia sit dla o-
smigmecna zwyciestwa. o o
Il. Tworzg jak najszybciej nowe zwigzki
taktyczne w razie pomieszania si¢ oddziatow
we walce.

B. Miejsca dowddcy.

/. W marszu je$li nalezy spodziewa¢ sig zetknigcia
Z nieprzyjacielem.

Rg. niem.277. A Jak najdalej na przodzie; a wiec, zasadni-
czo przy Brzednlch czedciach strazy przedniej.
1 Dowoddca (o ile ma konia) porusza
sie skokami od miejsca do miejsca
(wyjezdza takze przed szpice, o ile
zachodzi potrzebag;



2. dba 0 tQ] aby g6 Zawsze mozna byto'
tatwo odnales¢ w celu doreczenia
ewentualnych meldunkow. )

B. Obok dobrych punktéw obserwacyjnych
powinien:

a. zej$¢ z konia,

b. obserwowac szktami; )

I. przez obserwacje osobistg uzyskuje:

1 ppjleme 0 zachowaniu sie¢ nieprzyja-
ciela,

2. pojecie 0 zachowaniu sie sasiednich
oddziatow, o

3. orjentacje W otoczeaiu.

Il. Przez to moze:

1 na czas i celowo wyda¢ odpowiednie
zarzadzenia,

2. wzig¢ wczedniej od nieprzyjaciela i-
nicjarywe w swoje rece,

3. wihasnym oddziatom zaoszczedzi¢ nie-
potrzebnego obchodzenia,

4. wykluczyc¢ przedwczesng decyzje pod-

komendnych dowddcow.

C. Zwota¢ na czas podwiadnych dowodcow
w celu Wydania tm rozkazéw.

1. 1v czasie Walki.

Rg. niem.278. A Wyzsi dowodcy; o
1. za linjg w takiem miejscu, z ktorego
moga mie¢ wglad w stosunki wias-
nycn oddziatow,
279. 2. w miejscu, gdzieby ich mozna fatwo
odnalesc, ) ) ] o
3. w miejscu, gdzieby ich nieprzyjaciel
nie mogt tatwo zauwazyd.
B. Dowddcy w pierwszej linji, B
1 powinni mie¢ moznos¢ obserwacji
przedpola.
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powitiien mie¢ moziio$¢ obserwowanid
sytuacji u nieprzyjaciela, »
. powinien mie¢ zapewniong taczno$¢
z bezposrednio przetozong komendg i
. z podkomendnymi dowdodcami;
. W _ogniu zej$¢ z konia,
. zajaC stanowisko niewidoczne dla
nieprzyjaciela, dajace jednak moznosc
obserwacji.

ocould w N

Zmiana
mieisca; utrudnia utrzymanie tacznosci;
Rg. niem.278. 1. bez powodu zmienia¢ miejsca nie nalezy,
2. w razie zmiany miejsca, postarac sie o to,
aby rozkazy i meldunki, wysytane do daw-
nego stanowiska, dochodzity na nowe.

I1l. W razie zwycigsiwa i w razie odwrotu.

W razie . R
zwyciestwa W pierwszej linji
wszyscy dowddcy:
\F/e\;;. niem."iQS. zasadniczo przy swoich oddziatach.
razie
odrotu:  wyzsi dowddcy:
. 1 wydajg pierwsze zarzadzenia i
Rg. niem.297. 2. 0 ile sg pewni, ze zarzadzenia zo-
stang wykonane,
3. odjezdzajg w czas na tyly, aby przy-
a

gotowaé dalsze dyspozycje.
C. Decyzja dowbdcy.
Przed po- . . )
wzieciem de-  nalezy przeprowadzi¢ wywiad:
cyzji: 1. sytuacji u nieprzyjaciela,
Rg. niem.281. 2. .  terenu.
Ostateczna

decvzia: bedzie czesto mozliwa dopiero po rozpo-
vl czegiu walk? (por. str. 199). P P P
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D. Dowdédcy zwfaéajg b”~C¢ziig Uw”ges

Wszyscy:
Rg, niem.283.

Wyzsi
dowddcy;

Dowddcy
nizsi;

O wszystkich'
wazniej-
szych spo-
strzezeniach:
Rg. niem.284.

na 1. Porzadek.
2. kacznos¢ i zwigzek z ihnemi oddziatamL
3. Wspotdziatanie podlegtych im oddziatow.

baczg szczeg6lnie na to, aby nie wypuscic¢
z reki kierownictwa podwiadnemi oddziatami.

1 daza do tego, aby Fo Wg/pelnieniu zada-
nia potgczy¢ sie z oddziatem, do ktdrego naleza;

.adeél to chwilowo niemozliwe oddajg
swe oddziatly do dyspozycji najblizszej ko?
mendy.

meldowac przetozonym, podawac podwtad-
nym dowodcom i podac sasiednim, o ile
spostrzezone wydarzenia moga mie¢ znaczenie.

E. Dowdédeyoddziatywujg na tok walki

Rg. niem.293

294.

A Za pomocg okreslonych zlecen:
na czynnosci, uzytych w pierwszej linji, od-
dziatow.

B. Za pomoca rezerw;

1 mogg punkt ciezkosci watki przenies¢
w dowolne miejsce,

2. przedsiebiora odpowiednie $rodki zapo-
biegawcze, jesli dostrzega gdziekolwiek nie-
pewng sytuacje lub wahanie sig (por. 260. 204),

3. wykorzystajg pomysine okresy walki i po-
woduja rozstrzygniecie.
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Rg. niem.294.1

Walka pozyc.
P 242,

Ustawienie
odwodu
295.

Ponadto;

F. Odwod.
1 Nie powinien by¢ za staby, .
2. nalezy unika¢ rozrywania zwigzkdw tak-

tycznych (por. 204. 184). )
3.~ we wiekszych zwiazkach mozna odwodo-

wi wyjatkowo przydzieli¢ artylerjei

4. Bataljon wydziela stale rezerwe i jeden
lub kilka karabinéw maszynowych (por. str.

i B 242). )
5. Putk (por. str. 162. i p. 259. 240.).

1 tam, gdzie nalezy rozstrzygniecia oczeki-
waé, lub tam, gdzie sie je c¢hce sprowadzic,

2. jedli sytuacja riie zupetnie w%/jaén_iona,
najlepiej za S$rodkiem, lecz tak, aby niepo-
trzeba bylo wykonywa¢ przesuwania oddzia-
6w w ogniu nieprzyjacielskim.

3. zaleznie od terenu i sytuacji ogoélnej,
(por. 204).

G Samodzielnosé

jest jedng z najwiekszych zalet dowodcy, o ile taczy sie

Zle pojeta:
Rg. niem.304

Obowiaz-
kiem podko-
mendnego

jest;
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z poczuciem odpowiedzialnosci.

1 jesli dowodca przedsigwezmie co$ samo-
wolnie bez wzgledu na catos¢ akcji,
2. jedli nie wykonuje skrupulatnie dawanych

rozkazow, ) ] T
3. jesli niestuchanie rozkazow usprawiedli-

wia swemi_zapatrywaniami. ] )
1 zmieni¢ rozkaz, lub nawet nie postuchaé
go. - .
2. lecz natychmiast meldowaC o tern prze-
fozonemu.



1 O ile wydajacy polecenie (rozkaz) nie
mogt dostatecznie przewidzie¢ stosunkdw, lub
2. jesli wydarzenia uprzedzity rozkaz.
Za niewykonanie lub za zmiane rozkazu
ponosi podwtadny petng odpowiedzialnosc.
Gorzej jest: Zaniedbac lub zapomnie¢ czego$, niz po”
Gdzie” wynik myli¢ sie w wyborze srodkow.
walki waha ) le3v obawiaé sie b led )
sie: nie nalezy obawiac si¢ bezwzglednego uzy-
¢ cia podv/tadnych oddziaﬁéw.

H BezpoSrednio przed rozpoczeciem
bitwy.

Front. 1 O ile to mozliwe ustali¢ front oddziatu *),

Rg. niem.286. 2. jedli oznaczony przed bitwa front okaze
sie fatszywym rozwija¢ nowe linje w dobrym
froncie.

Nalezy by¢

ostroznym: 1 przy podziale sit w celu ich uzycia, jed-

R?. niem ,285. nakowoz

Bledem jest: 2. przeznacza¢ zbyt mate sity do prze-
prowadzenia zadania.

. Rozciggtos¢ iuszykowanie wgtab.

Zalezy od: 1 celu walki,
Rg. niem.287. 2. terenu, ) o
3. tego, czy oddziat walczy samodzielnie,
czy w zwiagzku, ) o
4. tego, czy oddziat atakuje, czy broni sie,
5. tego, czy chodzi o zatrzymanie nieprzy-
jaciela J)rzez krotki czas,
6. ro zagu walki gpozy%jna, czy ruchowa),
por. 197, 211, 215, 226, 240.

* Odnosi sie to gtéwnie dé walki ruchowe;j.
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Rozciagtos¢
frontu zalezy
od:

Rg. niem.218.

Jesli skrzydta
sg Oparte:
1. oba skrzy-
dia:

Rg. niem.289.

2. Jedno
skrzydto:
Rg. niem. 290.

Oddziat wal-
czacy samo-
dzielnie:
W razie
braku oston
terenu.
Rg. niem.299.

1 wiasnych sit i zamiarow,

2. rozciagtosci frontu nieprzyjacielski_e?o_,

3. tego, czy oddziat walczy samodzielnie,
czy w zwigzku.

Stabe sity bardzo rozciggniete:

1. walczg grupami,

2. wykorzystujg teren,

8. umacniajg go.

Rozciagto$¢ i uszykowanie zaleii/ od roz-
porzadza neIJ przestrzeni (na skrzydtach bagna,
rzeki, lasy lub inne oddziaty) Sitzachowanych
w odwodzie mozna uzy¢ jedynie do fronto-
wego ataku.

mniej krepuje:

Dla ostony skrzydfa nieopartcgo: uszykowaé
sie wgtab. )

Dobrze jest uszykowaé sie w schodach
w kierunku zewnetrznego skrzydia.

najmniej skrepowany.
Dba¢ o ostone skrzydet.

Tylne rzuty: najmniej 300 m. dystansu, aby
dwie linje nie znalazty sie réwnoczesnie w tej
samej wigzce strzatow, lub sferze dziatania
jednego szrapnela.

Ten wzglad odpada jednak, jesli tylne linje
maja wejsC w linje przednia, jesli~ sytuacja
bojowa meaga innego uszykowania, lub jesli
linje sg okopane.

J. Napad ogniowy.

Rg. niem.300.1 Nagly ogierr catych oddziatdow moze dziata¢

bardzo zgubnie na nieprzyjaciela.



Rg. niem.298.

nalezy:

Roboty sa-
perskie:

L

Rg.niem.301.
Wyjac
Z tornistrow:

Zotnierz
zachowuje:

Majg prawo
zarzadzic:

Oddziaty
spoczywaja;
Rg. niem.302.
Petny rynsz-

tunek bo-

jowy:
117.

Im blizej, tern wiekszy skutek.
Patrz str. 116.

K. Walki nocne

utrudniajg  kierownictwo
W|$kszych zwigzkach.
. doktadnie je przygotowac,
3. zastosowac jak najprostsze formy,
3. oddziaty utrzymaé w surowej dyscyplinie.

szczeg6lnie  we

powinny by¢ wykonane jak najciszej.
Ztozenie obcigzenia

podnosi sprawno$¢ i wytrwatos¢ i oszcze-
dza sit zotnierza.

amunicje i zelazne porcje i wtozy¢ do chle-
bakdw.

ptaszcz, namiot, menazke przyczepia jg do
Blecéw, taSme od chlebaka, manierke, ~chle-
ak, topatke, karabin, bagnet, tadownice i ma-
ske gazowg (por. 107).

p 1. wszyscy dowddcy samodzielnych oddzia-
ow;

2. w zwigzku wszyscy dowddcy od do-
wodcy putku w gore, o ile sadza, ze podlegte
im oddziaty w petnem obciazeniu nie bedg
mogty wykona¢ zadania.

z bronig ztozong w kozly, o ile na to po-
zwala sytuacja bojowa.

hetm stalowy, karabin, bagnet, tadownice, to-
patka, 2worki, w ka:"dym po cztery granaty recz-
ne trzonkowe iwigksza ilo$¢ granatow owalnych;



worki sg przewieszone przez' szyfe, korice
zwigzane ta$ma na plecach; w kazdym worku
, cztery prézne worki na piasek, duzy sprzet
saperski z trzonami $redniej dtugosci, przymo-
cowany do pasa trzonami do gory; maska
gazowa w puszce, chlebak i manierka.

Wozenie . . L . .

tornittrow:  jest waznem udogodnieniem i podnosi
sprawno$¢ marszowa; )

St. p. 311. 1 dozwolone jedynie w wyjatkowych wy-

padkach i mniejszych oddziatach; .

2. stabszym ludziom mozna ulzy¢ zabiera-
jac czes¢ ich tadunku na wozy, o ile tadunek
wozéw na to pozwala; ] )

3. w kazdym wypadku nalezy z tornistra
wyjaé amunicja i porcjg zelazna.

3. Uzupeinianie amunicji.

A Dowddcy wszystkich stopni
e obowigzani sg do;

St. p. 466. L celowej gospodarki amunicjg
2. starania sig o uzupetnienie jej w sto-
sownym czasie, ) )
b3. 0 wykorzystania wszystkich Srodkéw
aby:
a. wojskom, znajdujagcym sie w boju,
dowies¢ amu_nlqle, )
od posiadania lub braku ktdrej za-
lezy czestokro¢ los dnia.

B. Dostawa amunicyi.

St p. 467. 1. w obrebie korpusu dowddztwo korpusu
Dostawe  (komenda generalna).

amunicjl 2 w obrebie samodzielnej dywizji dowo6dz-
normuje:  two dywizji.
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w razie podcigga sie kolumny amunicyjne blizej,
bitwy; czeSciowo az na pole bitwy; zarzadzenie to
wydaje;
1. dowédztwo korpusu, o
2. ” samodzielnej dywizji.
Wrazie wigk- o .
szej bitwy: dowddcy kolumn  amunicyjnych podcia-
gaja je na pole walki nawet bez osobnego
Po kazdej rozkazu.

walce mel* . .
dowac: 1. czy amunicje uzupetniono,
Sk poi. 468. 2. czy i dlaczego uzupetnienie byto me>

mozliwe.

C. Przed rozpoczecieiii walki*

St. poi. 476. 1 Nalezy catkowicie lub czeSciowo rozdzie-
li¢ zawarto$¢ wdzkéw amunicyjnych miedzy
zohierzy.

S poi. 472. 2. Szybkie napetnienie pustych woézkow a-
municyjnych zarzadza dowddca bataljonu.

3. Dopoki nie nadejdg wozy pociggu amu-
nicyjnego powinno ‘si¢ uzupetnia¢ amunicje
z wozkéw amunicyjnych wojsk  stojacych
w tyle.

4. Wozki amunicyjne wydajg amunicje
kazdemu oddziatowi, ktéry jej zarzada bez
wzgledu na zwiazek.

Uwaga: Zaleca sie zuzywa¢ w boju amunicje w na-
stepu||qcym porzadku:

1. luzne naboje (z kieszeni, chlebaka i t. p.),

2. z lewej tadownicy,

8.z tornistra (strzeiec kfadzie sie na lewym
boku; sasiad z lewej strony otwiera, o ile
nie jest za daleko, prawa reka tornister i wyj-
muje naboje ze schowka),
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St. P. 471

Wyjatkowo:

Bez osobne-
go rozkazu;
St. poi. 471.

Brak
amunicji:
St. poi. 471.

St poi. 472,
Stanowisko;
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4. naboje z prawej fadownicy nalezy zacho-
waC na te momenty boju, kiedy sytuacja
wymaga najwigkszego natezenia szybkosci
ognia.

D. Wczasie walki.
/. Amunicjg uzupetnia sia:

1 wedle moznosci przez wstepujace do li-
nji ognia fosilkt,

2. przez ztozen e zapasu amunicji na sta-
nowiskach, jesli przewidzianem jest dtuzsze
pozostawanie w linji ognia;
~ 3. nalezy odbiera¢ amunicje od rannych
i zabitych.

4. mozna podesta¢ amunicje przez oddziel.»'
nych Zzoinierzy z oddziatbw nie znajduja.’
cych sie w linji bojowe;j.

Nie wolno posyta¢ po amunicje ludzi
z pierwszej linji bojowe;.

5. dowddcy oraz sami zotnierze powinni
uzupetniac amunicje przy kazdej sposob’
Nosci.

Oddziaty powinny posiada¢ nie tylko prze-
pisang ilos¢ amunicji, lecz mozliwie najwiecej.

melduje sie z linji ognia za pomocg zna-

kow, sygnatow choragiewkami, znakéw reka,
czapka, telefonicznie 1 t. p.

Il. Wézki amunicyjne.
Wydajg amunicje kazdemu (por. str. 179.).

uzupetnionych wozkéw amunicyjnych we-



Napetnienie;

Wyzsi do*
wodcy:

Zabezpieczen
nie dostawy.

Normalna
dotacja_amu-
nicji:

%Wskazowek dowo6dcy wozkéw amunicyj-
nyc (podoflcera
1. zakryte' mozliwie blizko oddziatow
walczacych,
2. w nagtych wypadkach bez wzgledu
na straty zarzadza na czas dowoédca
bataljonu

powinni dba¢ o wczesne uzupetnienie amu-
nicji oddziatéw stojacych w boju;
przydzielajg oni oddziatom poszczeg6lne
wozy z kolumny amunicyjnej piechoty;
a. na prosbe dowodcow oddziatow,
b. z whaanej inicjatywy.

Dopdki nie nadejdg wozy kolumny amuni-
cyjnej, powinni dowodcy oddziatow starac
sig 0 zabezpieczenie dostawy amunicji z woz-
kow amunicyjnych oddziatéw stojagcych w tyle.

Wozek amunlqﬁny ma okoto 16000 naboi
(przy kompanjach w sile 150 ludzi wypada
64 naboi na cztowieka).

eprzy kompanjach w sile 150 ludzi przypada
na karabin 354 nabol!l a mianowicie;
90 w obu fadownicach,
30 w schowku tornistra,
30 w kieszeniach (chlebaka tornistra),
64 we wozku amunicyjnym (po roz-
dzieleniu chowa sie do Kieszetii,
BlL:(Z)S, spodni, ptaszcza, do chle-
aka
140 w kolumnach amunicyjnych.

Razem 354.
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I11. Karabiny maszynowe.

St poi. 474. 1 podprowadzaé'q swe saneczki amunicyjne
podczas boju az do linji ognia, o
2. puste skrzynki t tasmy odsyla sie jak
najpredzej i napetnia na nowo z wozkéw a-
municyjnych, o . .
3. pluton amunicyjny uzupetnia amunicje
Zapas amU' z wozow amunicyjnych piechoty.
nicji do pis®
toletow: wozi sie na wozkach amunicyjnych oraz
Sl. poi. 475. w kolumnach amunicyjnych.

IV. Karabiny maszynowe przy piechocie.

A Zasady og6lne.

Instr. K M. 1 K M. jest bronia}) iechoty; oficerowie
88 K M., karabinowi i obstuga muszg walczy¢
w Scistym zwigzku z piechota,
2. Pozadane jest, b{ dowodcy plutonéw
i karabinowi wyszkolili sie na dowo6dcow
plutonéw i sekcji w piechocie.
132. 3. Wszyscy oficerowie, podoficerowie i zdol-'
niejsi zotnierze piechoty winni umie¢ obstugi-
\_Nag bkarablny maszynowe tak wiasne jak
i zdobyte.
Instr. K M. 4. L. K M. jest lzejszy, niz cigzki K. M,
89, 90. uzywa sie ich w obrebie plutonu piechoty,
w ktérego sktad w czasie walki wchodza
i miedzy, ktére nalezy je z zasady rozdzielad.
196. 5. Uzycie i wspdtdziatanie L, K. M. z plu-
tonami reguluje dowddca kompanji piechoty
(por. str. 133).
Instr. K M. 6. L. K M. uzupetnia ciezki K M. tam,
89. gdzie potrzeba wielkiej ruchliwosci.
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Instrr K M. 2. 7. %zkle K. M. wchodzg w skfad batah
jonu plec oty (por. str. 152).
A8, Cigzki K M. ma na wieksze odleglosm

wugkszaz doktadnos¢ strzatu niz L. M,

« 9L a sie go na wieksze odlegtosci i do
strze ania ponad wiasne oddziaty, przewaznie
z pozyC{( wysunietej ku tytlowi i na boki; jesli
. w wyjgtkowych wypadkach trzeba C|ezk|e K
Oddzial> M. wysung¢ na przednie linje, to posuwajg
celnych sie one #3cznie z piechota.
strzelcow
K. M; utworzone z kilku (zazwyczaj 3. komp. K
Instr. K M. 5. M.) specjalnie wyszkolone, stojg do dyspozy-
cji naczelnego dowddztwa dla wzmocnienia
sit bojowych piechoty.

B. Dowédztwo.

Przy sztable
putku; jest oficer K M, ktory z ramienia dowodcy
putku ma stale nadzér nad wszystkimi spra-
Instr. K M. 1L wami dotyczacemi K M. wewnatrz putkow.

Komp. K. M, sg kompanjami wchodzgcemi w skiad ba-
Instr. K M. 2 taljonéw.

L K M: wewnatrz kompanji sa plutonem kompaniji.
Rozkazy: do uzycia K M. (jasne i dobitne) wydajg
Instr. K. M. dowodc putkow i bataljonéw dowddcom K

92. K M *), objasniajg sytuacje i cel walki, za$
Iijovlzodcy kompanji- piechoty reguluja uzycie

* Kompanji ciezkich karabinébw maszynowych.
184



224.

Instr. K M.
97.
« 9%5.

Dowddca
putku:
259

W walce _po;
zycyjnej:

Ustawienie, odlegtos¢ i dystanse K K. M.
od innych kompanji zarzadza dowddca batal-
jonu.

Zdjecie K M. z wozu zalezy od sytuacji,
od zamiaréw dowddcy, od terenu i ognia.

Kierownictwo ogniem L. K. H. nalezy do
dowddcow plutonéw piechoty.

Kierownictwo ogniem ciezkich K. M. na®
lezy do dowd6dcow plutonu K. M.

nie powinien w zasadzi« odbiera¢ wysta-
nemu w bdj bataljonowi catkowicie ciezkich
K M.

patrz str. 138.

C. Uzycie K.M.
1. W ataku.

1 Przed rozpoczeciem ognia.

Przed zaje-
ciem pozycji
ogniowe;j:
Instr. K M.

lh Karabiny i amunicja jak najdtuzej na wo-
zach,

2. jak najdiuzej uzywac drog.

3. Ciezki_ K. M. powinien sie nies¢ ztozony

97. tak diugo, jak dlugo teren i ogien nieprzyja-

cielski na to pozwala.
4. K M. rozebrac jesli potrzeba,

a. zmieni¢ niespostrzezenie pozycje,
b. przenies¢ K M. w obliczu wroga.

h5. K M. zdejmuje sie z wozu szybko i ci-
cho,

6. w_linji tyraljerskiej powinien K. M
o0 dréznia¢ sie jak najmniej od otoczenia.



2a)mowanie
pozycji:
Inst. K M 58.
Pozycja
ogniowa:.
Inst. K. M. 99.
Tarcze
ochronne;
Szczeg6lnie
korzystne:
lustr. K M

Odstep mie-
dzyeP(. Me:

Nie rozdziela
sie zwykle:

Pamieta¢
nalezy:
Instr. K" M.
102.

W walce
pozycyjnej:

_w rowach, lejach granatnich, w zabudowa-
niach i na drzewach.

zasadniczo ostonigta przed wzrokiem nie-
przyjaciela.

w otwartym terenie fatwo zdradzajg pozy-
cje K M

1 pozycje, ktére pozwalaja na mozliwia
najdtuzsze wyzyskiwanie ognia bez narazania

. wihasnej Iinlji tyraljerskiej (ciezki K M umoz-

liwia strzelanie ponad wiasng tinja, por. 183).
2. pozycje, z ktérych mozna strzela¢ og-
niem flankowym.

najmniej 20 krokéw; decyduje:
a. cel walki,
b. teren.

lutonu ciezkich K M. (por. Instr. K
Mp«l). €

1 ze strzela¢ z K M nalezy wtedy,
sie to optaca, ) ] ) )
2. ze zaraz po otwarciu ognia nalezy osiag-
na¢ skutek, o )
3. ze do wdania sie¢ w walke ﬁotrzebny jest;
a. wybor odpowiedniej chwili,
b. celu nadajacego sie do ostrzeliwania.

kiedy

2. Walka ogaiowa.

Dziatanie ognia K. M jest w krotkim czasie niszczace:

Instr. K

1. na blizkie i srednie odlegtosci (L. K M
na blizkie por. 183). ] )
2. w razie nagtego otwarcia ognia.
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Wymaga sie: 1. ziiiinej Kiwi,
2. biegtosci w strzelaliitii
3. karnosci ognia.

3. Posuwanie sie.
L K M tacznie z piechotg w linji (por. stf. 92).

Ciezki K. M za linjg lubw pierwszej linji (por. str. 184.).
Sposéb po- ] o
suwania sie:  zalezy od sytuacji i terenu (por. str. 184.).

L KM zmienia pozycje na rozkaz dowddcy plu-
tonu piechoty (por. str. 93).

Ciezki K. M. przed posuwaniem sie skokami komenda:
Inst. K. M. 59.

Zmiana pozycji!” (wytadowanie, pod-
ni sienie ramion podstawy, schowanie
naboi w skrzynce).

»Skoki" (ujecie K M).

»Biegtem marsz!" (bieg jak najszyb-
szy; K. M nie wolno pod zadnym wa-
runkiem zostawic).

6, Szturm.
(patrz str. 138 i p. Instr, K. M.).
/l. W obronie.

(patrz str. 135 i str. 138 p.).

D. Uzupetnienie amunicji K M

Kazdy do- bez rozkazu staraC si¢ o uregulowanie dos-
wodca ma tawy wody i amunicji dla K M., aby pierwsza
obowigzek: linja byta stale zaopatrzona.

Inst.K.M.J10,
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w walce po-
_zycyjney:
inst. KIM.II.

Zapasy
odnawia sie:
Gtowny put-
kowy skitad
amunicji KM.
Oiledostawa
amunicji wo-
zOW uniemo-
zliwiona lub
utrudniona:
Inst.K.M,I13.

K, M. w pierwszej linji powinny mle¢ naj-
mniej 3000 naboji gurtowanych na kazdy K
IS\/IL.J;(Dinne zaleznie od zadan walki najmniej po

ze skfadéw amunicyjnych przy kompanji
i bataljonie, znanych wszystkim zotnierzom.

podlega oficerowi K. M. przy sztabie.

zabra¢ ze sobg jak najwiekszy zapas amu-
nicji (por. str. 181).

(Ponadto patrz str. 182)

5. Lekkie miotacze min przy piechocie.

w  walce
pozycyjne!:
19, 220.

6.

Miotacze
granatow:
219

iMate mi.ota-'
cze ognia:
721

Uzycie w walce ruchowej por. 233 i str. 139.

wbudowuje sie:

1 za stanowiskiem wypadowem, lub
2. w drugiej linji.

Tak, aby mogly strzelaé ogniem flanko-
wym. Uzywa¢ ich mozna w obronie | ataku
ostrzeliwuje sie na krétko przed szturmem
miejsca przeznaczone poszczeg6lnym oddzia-
tom do uderzenia).

Inne $rodki pomocnicze.

przydziela sig¢ po kilka kazdemu oddziatowi
szturmujgcemu.

uzywa sie ich gtdwnie przy flankowem zdo-

bywaniu rowéw nieprzyjacielskich i straznic.
Zasady uzycia patrz str. 139.
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Armatki
piechotki:
222.

Wywiad te-
renu:

Rg. niem.305.

Zapoczatko-

wanie walki:

Wykorzysta-

nie terenu:
Rg. niem.309.

Otwarty
teren:
Rg. niem.307.

Zakryty
teren:

Otwarta
ptaszczyzna:
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1 po starannem rozpoznaniu powinny
otworzy¢ nagty ogien; ) )

2. z Jednego miejsca majg zwykle tylko je-
dno zadanie do spetnienia;

3. bardzo czesto $ciggaja na siebie silny o-
gien artyleryjski;,

4. zasady uzycia i charakterystyka (patrz
str. 139).

7. Wykorzystanie terenu.

1. iest koniecznym dla mozliwie najlepszego
wykorzystania jego wartosci;

2. nie powinien jednak 'by¢ powodem ta-
kiego zwolnienia tempa akcji bOJOWGL, ktoreby
mogto wptynaé ujemnie na jej wynik.

powinno by¢ mozliwie tak przygotowane, |
aby nieprzyjacielowi utrudni¢ w nie wglad.

1 nie powinno by¢ powodem ostabienia
zwigzku miedzy poszczegolnymi oddziatami.

2. powinno umozliwiac i utatwia¢ ponowne
uszykowanie i przywrdcenie porzadku.

powoduje zwiekszenie dystansow i odle-|
gtosci miedzy oddziatami i wczesne zastoso-
wanie szyku luznego w celu zmniejszenia!
mtrat.

umozliwia zmniejszenie odlegtosci i dys®
tansow i dhugie przetrzymanie oddziatow|
w szyku zwartym.

dla ataku niedogodna.



8. Marsz na plac bitwy.

A. Zasady ogdlne.

Jesli drogi | skraca sie dtugo$¢ kolumn w ten sposob,
rdbwnomier™ ze jedng droga maszerujg dwie kolumny
nie szerokie: obok siebie.

Rg. niem.317.

Jeslioddziaty ~ nalezy wczas zbada¢ miejsca, ktoremi ko-
posuwajg sie lumny majg sie posuwac.

poza droga®

mi:

Rg. nfem.319.

Jesli przejez-  dla unikniecia zamieszania wskaza¢, po kt6®

dza artylerja: rej stronie kolumn piechoty ma przejechac;
w razie potrzeby przebiega piechota miedzy
lukami w kolumnie artyterji.

B. Wrazie zatrzymania sie.

Rg. niem.318. 1. Drogi powinny by¢ wolne:

a. karabiny “winny sta¢ na samym
skraju drogi, o ile wogoéle ustawia
sie je na drodze;

2. tabor bojowy pozostaje na drodze.

316. 2. Dla skrocenia kolumny marszowej:
a. przej$¢ do kolumn krétszych a szer-
szych (n. p. kolumny w gigb str. 142);
b) jesli zanosi sie na rozciagniecie: u-
stawi¢ kilka kolumn marszowych o-
bok siebie.

Ubezpieczy¢:  wszystko wedtug potrzeby.
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C. w poblizu nieprzyjaciel«.

Nastepuje: 1 rozwiniecie,
Rg. niem.315. 2. rozciggniecie,
3. rozsypanie.

1. Rozwiniacie,

Jest to: przejécie z_kolumny marszowej do szer-
szych formacij; oddziaty pozostajg zwarte.

Stosuje sie: dla a. skrécenia kolumn w marszu,
b. spoczynku;
nie nalezy zarzadza¢ rozwiniecia, jesli za-
chodzi mozliwo$¢ przeoczenia momentu wy-
stania oddziatow do walki; zabiera wiele czasu
i absorbuje wiele sit.

Il1. Rozciggniecie.

Jest to: rzyjecie szerszego frontu przez roztozenie
kolumny marszowej na kilka kolumn:
%
Sposoby: a. odgizia’fy maszerujg  ekscentrycznie

(wachlarzowato);
b. oddziaty posuwajg sie w kolumnach
marszowych;
C. Przygotowuje sie konieczne dla ee-
6w walki uszykowanie w gigb;
d. rozciggna¢ mozna takze zebrane,

Sciggniete oddziaty.

I1l. Rozsypanie.

Jest to: uszykowanie oddziatbw do walK) przez
tworzenie szykéw luznych.
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Mozna naka-  1» oddziatom juz rozciggnietym,
2. oddziatom w kolumie marszowej,
3. oddzialom zebranym — Sciggnietym.
Grupowanie oddziatow przed walka.

O tem decy- 1 przypuszczalny kierunek posuwania sig;

Rg.n?ggﬁ.:?ﬁl. 2; Obserwacja J ,,.ep,,.i,e,elski.
wigksze
zwigzki: ustawia sie oddzielnie.

9. Atakowanie.

Unikaé: odkrytych, otwartych ptaszczyzn,
Rg. niem.321.
albo: a. zarzadzi¢ posuwanie stabemi, lui®
ncmi linjami,
b. sity gtéwne umiescic¢ tam, gdzie o ile
moznosci dojscie zakryte.

A Oddziaty.
Rg. niem.327. 1 muszg by¢ przeniknigte wolg parcia
wprzéd i

2. wyprzedzenia swych sgsiadow;
3. jesli dalsze posuwanie nie mozliwe, po-
winny utrzyma¢ za wszelkg cene zdobyte sta-
Odparte od- nowiska.

dziaty: il zatrzymujg sie najdalej za najblizszg
ostona,
5: nadbiegajace positki porywajg je znowu
wprzad.
tacznose: 6. z dowddcami w tyle:

a. za pomocy telefonu,
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b. sygnatow, )
c. goncow pieszych i konnych.

7. Ponadto za pomocg znakow umowio-

nych, rakiet i samolotow.

B. Posuwanie sie az do chwili

Rozpoczyns

sie;
Rg. niem 326.

Zasadniczo;

Rg. niem.332.

354.

Ponadto co
do ugrupo-
wania:

otwarcia ognia.

utworzeniem linji tyraljerskiej.

_ powinno sie podej$¢ jak najblizej nieprzy-
jaciela bez otwierania ognia. _
Moment otwarcia ognia w ataku zalezy:
1 od terenu,
2. od dziatania ognia nieprzyjacielskiego,
3. od warto$ci moralnej oddziatow.

Rozwing¢ natychmiast silne linje, jesli teren
i przzygotowanie artyleryjskie pozwala na
skryte podprowadzeaie strzelcow na odle-
gtosci skutecznego ognia;

podprowadza¢ luzne, rzadkie linje, jasli
trzeba przechodzi¢ szerokie, otwarte prze-
strzenie.

Linje podchodza, az do pewnego stanowi-
ska, gdzie taczac zgeszczaja sie; dopiero po
pofaczeniu sie otwiera sie zwykle ogien;
przedtem strzelcy kryjg sig. o
93. poréwnaj str. 193. 1 walce pozycyjnej str.
93.

C. Posuwanie sie po otwarciu ognia.

Rg. niem.335.1 1. Oddzialy pomagajg sobie ogniem, az do
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Rg. niem.336. 2. Oddziaty walczg o przewag” ogniows;
osiggniecie przewagi ogniowej mozna poznac:
a. po ostabnieciu ognia nieprzyjaciel-
skicgoi_ . . L
b. po matej jego skutecznosci (pociski

leca za wysoko);
g3. oddziaty posuwajg sie skokami (por. str.

1)

339. 4. zajmujg mozliwie szybko te objekty te-
renu, ktére mogg stuzy¢ jako punkty wyjscia
dalszego ataku i . ) o

a. wzmagajg z nich Dgien, tudziez

b. umacniajg je;

5. w terenie gorzystym moga oddziaty tylne
przestrzeliwa¢ wiasne linje i wspomaga¢ ich
posuwanie si¢ ogniem, o ile pozycja lezy wy-
soko ponad posuwajacemi sie¢ oddziatami
wiasnemi.

6. Posuwanie sie wiasnej piechoty wspo-
magajg ciezkich K M. (por. str. 185), miotacze
min, granatéw (oor. str. 186), armatki piechoty
(por. str. 187) i artylerja.

340.

D. Positki i odwody.

Rg. niem.341. Stuzg do utrzymania petnej sity linji tyra-
) ljerskiej dla przeprowadzenia ataku.
Dowodcy
dbaja: 1. o doprowadzenie positkéw na czas,
2. 0 uzupetnienie amunicji.
Na poczatku
walki: bez potrzeby nie wysuwac zbytnio posit-
Positki (od- kéw (odwodow) wprzdd (ze wzgledu na moz-
wody) nalezy liwo$c niepotrzebnych strat).
pchnac
wprzéd: 1  jeSli wymaga tego potrzeba podtrzymania
walki ogniowe],

Ksngndy i rozkuy. 13 194



2. jesdli sytuacja walki nakazuje mie¢ je pod

Sposoby po- reka dla sprawdzenia rozstrzygnigcia,
suwania S|g: zalezg od sytuacji; naogo6t jednak:
Rg. niem.342. 1 biegiem z przerwami dla odetchnigcia,
2. rozdzielenie na drobniejsze jednostki bo-
jowe i .
) 3. zastosowanie szyku luznego.
Nie pokazy- o o
wac: w skutecznym ogniu nieprzyjacielskim zwar-
tych oddziatow.
Ponadto por. str. 127.

E. Szturm

Rozpoczyna 1 jedli wiasna linja zblizyta sie dostatecz-
sie: ;nie do linji nieprzyjacielskiej;
Rg.niem.343. | 2. jedli _nieprijacieI W dostatecznej mierze,
| fizycznie i moralnie zniszczony.

/. Decyzja szturmu moze wWyjsc.

Rg. niem.345. A z pierwszej linji:
jesli panuje przekonanie, ze szturm jest
Juz dostatecznie przygotowany;
(w tym wypadku:
1. daje sie zna¢ do tylu; poczem
2. oddziaty tylne bez wzgledu na straty
spiesza naprzod).
B. Od komend znajdujacych sie w tyle:
1 ogiefi potgguje sie az do najwyz-
Szego napiecia,
2. pozostate w tyle czesci linji pra na-
Lciel przéd, mozliwie najblizej nieprzyja-
Icielg,
\ 3. Bedace w tyle positki $pieszg wprzdd.
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ly. Przeprowadzenie szturmu.
(Por. str. 92).

10. Starcie®) (Rancontre).

|Rg.niem.352. Jlmavr\égjosvlf/%j rozwijajg sie do bitwy z kolumny

A. Straz przednia.

Przydziela | do niej we wiekszych zwigzkach artylerig;
sie: zwazac Jjednak nalezy, aby jej zawczesnie nie
narazaC na odkrycie 1zniszczenie przez prze-
Zadaniem  wazajaca artylerje nieprzyjacielska.
strazy prze- o ) o
dniey: jest zapewni¢ sile gtéwnej czas  miejsce
Rg. niem 357 dla rozwiniecia sie do boju; .
1. dowddca strazy przedniej otrzymuje od
dowddcy sity gtownej odpowiednie rozkazy;
2. przedewszystkiem nalezy ubezpieczyc
przypuszczalne pozycje artylerdl.
-3 Obsadzic wazne punkty terenu przed
i z boku drogi marszu, a przedewszystkiem
te punkty, ktore panuja nad okolica, zajac te
punkty szybko i zdecydowanie, nie wahac sie
| przed walkg o nie.
f— " 4. Zajac¢ szerszy front, niz nakazujg to sity
strazy przedniej, gdyz oddziaty sity gtownej
iewentualne luki zapeinia.

B. Inicjatywa dziatania.

tg. niem.354.’1 Jesli uda sie wzig€ inicjatywe w swoje rece
przed rozpoczeciem walki uzyskuje sie swo-

") Niemieckie ,,Begegnungsgefecht”.
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zaleca sie:
Rg. niem.360.

bode dziatania i moznos¢ narzucenia swej
woli przeciwnikowi. o
Jesli inicjatywe wzigt przeciwnik w swe
rece:
1 pewnego rodzaju wstrzymywanie si¢ od
walki, ) ) o
2. unikanie powaznego angazowania Sie
w bitwie, az zostanie zgromadzong odpowie-
dnia ilos¢ sit; )
a. aby nie by¢ od razu narazonym na
oskrzydlenie i o
b. aby nie walczy¢ stabemi sitami prze-
ciwko sitom przewazajacym.
3. W pewnych wypadkach mozna nawet
cofng¢ straz przednia, aby: o
a. ustrzec sie przed stratami i
) b. skroci¢ czas wiasnego ugrupowania
sie.

C Wywiad

0 nieprzyjacielu i terenie ma bardzo wielkie znaczenie dla
momentu, sposobu i miejsca ugrupowania sie.

Rg. niem.355.

Rg. niem. 359.
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Jesdli sie walka rozpocznie, zanim wywiady
zostang nalezycie przeprowadzone:

1 catos¢ sytuacti decyduje o tern, czy na-
Iez%/ rozpoczyna¢ atak; ) )

. jeshi trzeba atakowaC powinno sig to u-
czyni¢ szybko i energicznie, o

3. nie wolno decyzji swoich uzaleznia¢ od
dalszych wiele czasu zajmujacych wywiadow.

D. Sity gtoéwne.

Sity gtdwne do walki powinno sie:
1 wysyla¢ mozliwie jednolicie,



jednakowoz: ! 2 nie waha¢ sie przed kolejnem wysyta-
Iniem nadciqgry’quch oddziatow do bitwy dla
utrzymania zdobytych przez straz przednig
sukceséw, wzglednie dla zdobycia pewnych

) waznych punktow. )

Rg.niem 358. 3. potgczy¢ rozkaz atakowania z rozkazem
do rozwiniecia sie, jesli walka strazy przed-
niej dostatecznie wyjasnita sytuacje.

E. Walka artylerji.

Rg. niem.358 Rozpoczyna sie mniej wieceg réwnoczesnie
z posuwaniem sie piechoty, aby przeciwnika
o jak najdtuzej trzyma¢ w niepewnosci.
Wyjatki: 1 jesli straz przednia potrzebuje pomocy
art%/Ie_rji dla rozwigzania swego zadania,
. jesli zamierza sie uzyskaC wglad w sytu-
acje u nieprzyjaciela przez uzycie artylerji.

11. Atak na rozwinietego do obrony

przeciwnika.
Obronca.  (Walka ruchowa).
ng. niem. 362.
takujacy: ma poczatkowo wolno$¢ dziatania, dyspo-

Rg niem.263. nuje czasem do_przeprowadzenia wywiadu:
a) pozycji nieprzyjacielskiej i
b. wszystkich okolicznosci, utatwiaja-
cych przeprowadzenie ataku.

A Wywiad pozycji nieprzyjacielskiej.
Rg.niem.363.  Przeprowadzi¢ nie tylko: )

1 przy pomocy kawaleryi,

2. szkiet,
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lecz uzupehnic takze; . )
przez wystanie konnych oficerow i
4. pieszych patroli oficerskich i korzysta¢
z wywiad w lotniczych w miare zbli-
_ zania sie do nieprzyjaciela.
Jesli po przeprowadzen u wywiadu na-
tychmiastowy atak nie rokuje powodzenia:

Rg. niem.364.  rozwazy¢ czy nie wykorzysta¢ nocy dla

) zblizenia sie.
Jeéll - - .. -
dowddca: 1 zorjentowat sie w sytuacji i
2. zdecydowat sie, ) B
a. gdzie wyznaczy¢ pozycje artylerii,
b. w ktérym kierunku nakaza¢ atak,
Powinien; 3. ustaw/i¢ swe oddziaty, gotowe do walki,

mozliwie blizko pozycji nieorzyjacielskiej.

B. Ustawienie ugrupowanych sit.

Sity chronic¢ + ubezpieczy¢ wedetami
od: pieszemi, aby przesto*
Rg. niem.367. ni¢ przed wywiadami
) nieprzyjacielskiej ka-

W terenie walerji.
otwartym: tak daleko od nieprzyjaciela, aby uniemoz-

liwi¢ skuteczne dziatanie artylerji nieprzyja-
cielskiej (lub okopac sie).

I. Podprowadzanie oddziatow.

Rg. niem.368. 1 zarzadzi¢ stabe ubezpieczenia;
2. dowodcy wyjezdzajg przed oddziaty dla
zbadania dojscia.
369. 3. podmaszerowywac jednolicie, w szcze-
golnosci w terenie nieprzejrzystym;



podprowadza¢ oddziaty od odcinka do od-
cinka; unika sie grzez to:

a. zbyt szybkiego podprowadzania w po-
blize nleBrz yjaciela tych oddziatow,
ktérym zblizanie sie ufatwit teren,

b. Eozostamama w tyle tych oddziatow,

tore miaty dalszg Ilub trudnlejsza

Artylerig droge.
rozpoczyna
walke: w chwili, kiedy jest do walki gotows;

Rg. niem.368. przez to: . o . .
1 ufatwia wiasnej piechocie posuwanie

sie wprzod,
. 2. przyczynia sie do wyjasnienia sytua-
Piechota cji u nieprzyjaciela.
rozpoczyna
walke: mozliwie réwnocresnie.

Nie jest bezwngednie koniecznem,  aby
wszystkle oddziaty byly na jednej wysokosci.
Te oddziaty, ktore dzieki terenowi pod-
sunety sie blizko, moga ogniem ufat-
wiC podsuwanie sie tym czesciom sit
wiasnych, ktore pozostaty w tyle, tu-
dziez tym oddziatom, ktore sg znisz-

czone.

11. Skoro sytuacja blizej wyjasni sia.

1 Przydzieli¢ oddziatom odcinks,
2. wydzieli¢ odwdd.
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C Atak.

/. Rozkaz.

Rg. niem.371.  Wydaje dowodca po ugrupowaniu sit, o ile
juz w czasie grupowania nie wydat odpowie-
dnich dyspozycji.

Oznacza; J. Odcinki do rozwinigcia sie wiekszych
zZwigzkow,

2. czedci frontu nieprzyjacielskiego, ktore
majg byC przez dane oddziaty zaatakowane.
Tworzy suf( przez to pewne grupy bojowe,
wewnatrz ktorych oddziaty walcza. )

3. Kierunek” ataku: wyznacza si¢ pewien
oddziat, do ktérego inne oddziaty majg sto-
sowaC swe poruszenia, nie krepujac jednak
swojej tendencji parcia naprzéd.

I1. Obliczenie sit.

Rg. niem.372. 1 nie mozna mie¢ nigdy za duzo sit do
przeprowadzenia ataku;

2. nie nalfzy jednak pola ataku przepetniac
tak, aby znaczna cze$¢ sit, po uzupetnieniu
strat, nie mogta rozwina¢ dziatalnosci ognio-
wej.

I11.  Przeprowadzenie ataku piechoty.

Rg.niem.374. 1 decyduje o tern cato$¢ sytuacji bojowej;
2. nalezy stara¢ sie wszelkiemi sitami o wy-
walczenie przewagi ogniem artylerji, nie po-
winno sie jednak uzalezniaC przeprowadzenia
alt(e_lku jedynie od przygotowania artyleryj-
skiego.
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12. Atak na Pozycje silnie umocnionag
(walka pozycyjna).
(Patrz str. 94. i 222).

13. Oskrzydlenie.

Warunkiem

powodzenia:  jest zwigzanie przeciwnika od frontu.

Fle\?. niem.392. i . . .
ajskutecz- potaczyC oskrzydlenie z silnym atakiem

niej jest:  frontowym. Jesli z braku sit lub z innych
) powoddw trzeba zrezygnowaé z ataku fron-
Nalezy  towego:

umozliwié
powodzenie: 1 przez walke wigzacg sity przeciwnik*
z frontu,
Przy oskrzy- 2. przez grozenie atakiem.
dlaniu naj-

prosciej jest:  juz z daleka kierowa¢ marsz sit przezna-
Rg. niem.393. c_zl?nych do oskrzydlenia na, flanke przeciw-
nika.

Trudno jest: wykona¢ oskrzydlenie:
a. dopiero w czasie rozciggniecia,
b. za pomocg rezerw, ] )
C. przez przesuwanie oddziatdw, znaj-
dujacych sie w przednich linjach;
oskrzydlenia w tych wypadkach dokonaé
mozna tylko wérdd bardzo sprzyjajacych wa-
runkéw “terenowych i ograniczy sie oskrzy-
dlenia to przewaznie do przeprowadzenia o-
W poszcze- strzeliwania z flanki.
golnych wy-
padkach: mozna do oskrzydlenia wykorzysta¢ ciem-
nosé.
Posuwac si*: 1 pod katem do frontu gk')wne?o.
Rg. niem.394: 2. Odstep powinien by¢ tak wielkim, aby

202



Otacza¢  skrzydta wewnetrzne nie zahaczyty o siebie
obadfkrzy- i nie skiebily w czasie ataku.
a,
mozna tylko wtedy, jedli sie rozporzadza
znaczng przewaga: W przeciwnym razie bar-
dzo szkodliwe rozproszenie sit.

14;. Obrona i kontraatak.

W walce pozycyjnej patrz str. 186. 94.
W walce ruchowej patrz str. 78.

15. Walka dla zyskania na czasie.

A Cel.

Rg. niem.417.! Aby zyska¢ jak najwiecej czasu:
Ik’l dla ochrony rozwiniecia wiekszych zwigz-
ow,
2. az do chwili, kiedy da sie¢ odczu¢ dzia-
fanie kolumn bocznych lub oskrzydlajacych.

B. Sposéb przeprowadzenia.
Rg. niem.418. j *]., Silng artylerig dziata¢ na wielkie odle-

gtosci.
, 419.1 2. Piechota:
| a. prowadzi walke na dalekie odlegtosci
! w szerokim froncie;
| b. tylne nierozwiniete oddziaty pozo-
i _ staja poza obrebem walki. )
) ,]Ieéll zmienia sie charakter walki, a wiec
jesli:
a \Ilvzti)lka przechodzi w walke obronng, \
u >
b. jesli dowddca decyduje sie na atak:
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Zgesd¢ przednie Hnje

LI
2. sciggng¢ oddziaty stojace w tyle.

C. Bitwy pozorne.
Rg. niem.420. | Ukrywajg przed przeciwnikiem wiasny za-
miar;

| a. moga by¢ prowadzone zaczepnie,
| b. osobnych zasad niema;

| c. sposob kierownictwa jest rézny, za-
\ lezny od potozenia.

1> Poéacig.
A Cel.

Rg. niem.421.j Zniszczenie przeciwnika.
I Woygrana bitwa (niewykorzystana) jest tylko
potowa zwyciestwa. _ ) o
W razie zaniechania poscigu przeciwnik sta-
nie sie w krotkim czasie zdolnym do stawia-
nia oporu, ktéry musi by¢ tamany nowa walka.

B Wykonanie.

Rg. niem.422. | Ogniem i jak najostrzejszem nastepowa”
| niem nalezy kleske wroga zmieni¢ w zupeing
Irozsypke: . . L
1 ostrzeliwac cofajgcego sie przeciwnika,
;jesli przedstawia dogodny  cel; )

2. 1e8li_cofnat sie poza donosno$¢ ognia,
podej$¢ i na_nowo go gnebi¢:
a. ogniem piechoty, karabinow maszy-
nowych 1 artylerji, ) )
! b. bronig biatg i granatami recznemi
| (por. str. 76.).
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C. Kawalerja i piechota na skrzy-
dtach nieprzyjaciela:

| postgpuje drogami réwnolegtemi do_drog,
Iktoremi posuwa sie nieorzyjaciel, starajac sie
Igo wyprzedzié¢, aby mie¢ moznos¢ zaatakowa-
'nia od skrzydet i z tyhu.

D. Dowéddca.

1. Powinien wytezy¢ catg swa wole i ener-
gje, aby przeprowadzi¢ poscig bez wzgledu
na trudnosci | trud?/.

2. Tylko silng wolg pokona zmeczenie wtasne
i wyczerpanie zwycigskich wojsk i porwie
podw’;adanh_ do niestrudzonego _poéc(iigu.
~ 3. W chwilach poscigu powinien dowddca
zada¢ od wiasnych oddziatéw prawie nte?
mozliwosci i me cofa¢ sie przed uzyciem na-
wet bardzo ostrych srodkow w stosunku do
P_odw#a_dnych. Co padnie, powinno zosta¢. O-
iary nie moga wptyna¢ na wstrzymanie pos-
cigu, tak jak straty w bitwie nie moga wpty-
nac na wyrzeczenie sie celu walki.

E. Wrazie powodzenia ataku.

Rg. niem.425.  Wyda¢ natychmiast zarzgdzenia dla
trzymania zdobytych sukcesow:
1. Obsadzi¢ zdobyta pozycje oddziatami_ naj-

mnlilsj w najblizszej przysztosci zdatnemi do
walki.
2. Przywr6ci¢ zwigzki taktyczne.
17. Odwrot

w razie niekorzystnego przebiegu walki.
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A Dowodca

Rg. niem.426 Powinien sie W czas zdecydowac*.
1 czy wazyc sie na rozstrzygniecie,
Zarzadzenia 2. czy tez zarzadzi¢ odwrdt.

beda dos¢
fatwe; jesli oddziaty sg jeszcze uszykowane w gigb.
Rg. niem. 427.
Falszywem
jest; zachowywac odwod dla krycia_odwrotu,
zamiast; uzy¢ go do wywalczenia zwyciestwa.

B. Przeprowadzenie odwrotu.

Rg. niem.428.  Zalezy od:
1 stanu wiasnych wojsk,
2. zachowania sie zwycieskiego przeciwnika.

/. Wykonanie.

Pobita piechota:

1. cofa sie tylko prostopadle do frontu,

2. w tej formacji bojowej, w jakiej jest

3. dowodcy kompanji pozostajg przy od-
dziafach.

Il. Oparcie sia.

Piechota cofajgca si¢ potrzebuje oparcia
sie o karabiny maszynowe i inne rodzaje bronii
A Karabiny maszynowe nie zwracajg u-
wallgl na straty (por. str. 138.).
Artylerja:
a. nie zwracajac uwagi na artylerje nie-
przyjacielskg powinna skierowac swoj
ogien na piechote nieprzyjacielska,
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b. przytem nie powinno zbytnio baé
sie utracenia dzial.
C. Kawaleria:
dla utatwienia piechocie oderwania sie
od nieprzyjaciela powinna sie po-
Swieci¢ nawet wtedy, jesli zwyciezt-
wem swoim zyska chociaz krétki czas-

111. Dalsze oparcie sia.

Rg. niem.429. 1. Obsadzi¢ obronny lub umocniony odci-
nek terenu, za ktérem cofajace sie oddziaty
Imogtyby mie¢ czas i mozno$¢ uporzadkowa-
,nia_sie;
2. dobrze jest, jesli dysponuje sie wiekszg
iloscig karabinow maszynowych i artylerja,
ostaniang przez kawalerje:

a. ze stanowisk flankujacych moze mata
ilo§¢ artylerji i karabinbw maszyno-
wych utatwi¢ znacznie odwrdt.

Dla mniejszych oddziatébw moze pozy-
cja oporowa leze¢ obok drogi od-
wrotu.

b. Piechota cofa sie bez przerwy.

c. Te rodaaje broni, ktére rozporza-

1 dzaja konmi, jako $rodkami lokomo-
cji, cofajg sie za piechota.

IV. Powinno sig dgzy¢ do tego\

1 aby zwiekszy¢ odlegto$¢ od nieprzyjaciela.

Btedem jest: jesli cofajagce sie pojedyncze oddziaty

Rg.niem.429. zwracaja sie do nieprzyjaciela bez koniecznej

potrzeby, gdyz przez to oderwanie sie od
nieprzviacttla>"stej-»"gie"'4<udniejsze.

Rgrmeffi o2 _ o0ddjBA-jgiabie od nieprzyjaciela:
h, MV i .aCpi”echbdzl¢é¢W tolumny marszowe,
\
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b. wydziela¢ straze tylne.
3 Tworzy¢ wiekszg ilos¢ kolumn mar”
azowych, poniewaz to:
a. utatwia odwrot.
Kazda kolumna wydziela straz tylna.
4. Unikac:
zbyt wczesnego zigczenia sie w jedng
kolumne marszowa.

C. Bitwa odwrotowa.

\I?\?. niem.432. Wymaga $wiadomego celu kierownictwa.
yzszy do-
wodca: I Nakazuje:
1 o ktéry oddziat i
2. w ktérem miejscu ma nastapi¢ opar-
cie sie,
3. kierunek marszu poszczegdlnych ko-
lumn.
Il. Opuszcza pole walki dopiero wtedy:
1 kiedy wydal powyzsze zarzadzenia,
2. kiedy upewnit sie, ze one bedg wy-
konane.
lii. Poto, aby w innym miejscu przyjaé¢ od-
dziat z gotowymi opracowanymi juz rozka®
zami.

18, Przerwanie bitwy.

Rg. niem.433. Przerwania bitwy dokonuje sie najtatwiej
po sukcesie oreznym:
— 1. na podstawie wiasnej decyzji,
Daje sie to :
przeprowa- 2. na wyzszy rozkaz.
dzi¢: a. latwiej,
jesli nieprzyjaciel nie zdaje sobie
sprawy z zamiaru przerwania bitwy;
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| b. trudniej,
| jesli akcja bojowa daleko posunieta.

19. Walki o miejscowosci.

A Miejscowos$¢.
Rg. niem.434  Od potozenia i sposobu budowy zalezy:
1, czy wcigga sie miejscowos¢ w system li-

nji_bojowej, o o
2. czy tez uzywa sie JE{( jedynie, jako osto-

Silnie bro- ny dla umieszczenia wojs
nione miej- ) ] ) ) )
SCOWOSCi: moga sie sta¢ ogniskami walki.

Wystrzegac ) ] o ) )
sig: umieszczania zbyt wielkich sit w samej
miejscowosci.
Linja ognio-
wa: nie zawsze schodzi sie z miejscowoscig.
Rg niem.435.

Jesli czas

pozwala: umocni¢ osade.

B. JeSli nieprzyjaciel wtargnie do
miejscowosci.
1 Broni¢ kazdego odcinka;

2 kazdego domu.
3. Rezerwy wyrzucaja nieprzyjaciela bronig

biatg i granatami recznemi.

Rg.niem.436.

C. Atakujacy.
1 Powinien pchnaé¢ wieksze sity i po obu

Rg. niem.437.1 en :
I stronach miejscowosci,
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2. przygotowac atak ogniem artylerji:
bardzo pozadany ogien rzutowy (dziata
o stromym locie pocisku).

D. Po zajeciu skraju miejscowosci.

Rg.niem.438 1 Te oddziaty, ktére wtargnety, postepuja
krok w krok za przeciwnikiem i
2. torujg sobie bagnetem i granatami recz-
nymi droge az doprzeciwlegtego kranica miejs-
cowosci:
a. przedzierajac si¢ po za oerbem drog
przez podworza | ogrody |
b. wydzielajac mnlejsze oddziatki dla
c. zdobywania obsadzonych przez nie-
przyjaciela domostw.

E. Po zajeciu przeciwlegtego
skraju miejscowosci.

Rg. niem.439.  Rozpocza¢ budowanie urzadzen obronnych,
Nie pozwoli¢ na opuszczenie miejscowosci

w celu zbyt gorliwego poscigu.
20. BOj lesny.

A Utrzymanie tacznos$ci.

Trudne: we wielkich lasach i w lasach z gestym
R8 n|e2n440 podszyciem.
rjentac
u+atW|ajq drogi i przereby lesne; zatrz muie sie na
nich oddziaty tak dtugo, az dojda sity poste-
pujace z tyhu.
210
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B. Obronca.

Rg. niem.441. 1 Nie powinien rozwija¢ tyraljery na ostro
odcmajacym sie od terenu skraju lasu.

2. W lesie bez podszyja:
wejs¢ tak daleko w gigh lasu, aby
drzewa nie przeszkadzaty strzelaniu.

3. W lesie_gestym lub Podszyt ym:
umleSC|c linje tyraljerskg 1 Kkarabiny
maszynowe prze skrajem lasu.

4. Jesli atakujacy wdart sie do lasu;

a. starac sie go wyrzumc uderzeniami,
skierowanemi na jego flanke;

b. w walkach we wnetrzu lasu uderze-
nia na flanke powtarzac;

c. wieksze polany utatwiajag obrone
w pewnych odcinkach lasu.

C Atakujacy.
Rg.niem.442.  Powinien zwracaC_ sig¢ gtdwnie przeciwko
wyskakujagcym czeSciom lasu.
Jesli atakujacy wedrze sie do lasu:

1. powinien przywrdci¢ porzadek i sta-
ra¢ sie o przywrdcenie zwigzkow
taktycznych,

. posuwac sie w gestych linjach i nie
zbyt szerokim frontem,
W niezbyt osfania¢ swe skrzydta uszykowaneml
rozlegtym w schody rezerwami,
lesie: . posuwa¢ za linja, zwarte rezerwy.

rzedrze¢ sie az na druga strone
asu,

. karabinow maszynowych uzywac-

. do obsadzenia zdobytych odcinkéw,
. do ostrzeliwania polan, drdg it. p.

cooe A W N
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21. Wspébtdziatanie z innemi rodzajami broni.
W wyjatkowych wypadkach piechota wal-

iczy sama; najcz%sciej dziata w zwigzku z in-
nemi rodzajami broni.
A Dziatanie piechoty i artylerji.
W bitwie: schodzg sie.

Rg. niem.444  Czynnosci tych nie mozna rozdzieli¢, ani
W czasie ani w przestrzeni.

/. Piechota.

A, Ubezpiecza artylerje:

1 W chwili rozpoczynania walki, ktorg
rowadzi piechota wspélnie z arty-

Z wlasnej erja.
inicjatywy: 2. qbezpieczal_znajdu(jalca sie w jej po*
Rg. niem.448. lizu artylerje przed zaczepkami drob-

nych odwaznych oddziatow nieprzy-
cielskich, ktore mogak sie przedrze¢
na boki I tyly stanowisk artyleryjskich.

B. Posuwanie sie piechoty:

445, 1. Posuwajgca sie piechota nie powinna nie-
potrzebnie przeszkadzac¢ artylerji w strzelaniu:
1 g*bcqogzi pozycje artylerji od skrzy-

a lu

2. przechodzi przerwami, jakie istniejg
pomiedzy baterjami.

Il. Jesli nie mozna ‘unikngé koniecznosci
przechodzenia miedzy linjami, dazy¢ do tego,
aby tylko czes¢ artylerji musiata rownoczesnie
zaprzesta¢ strzelania.
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f*rzechodzi¢ Eoz?/cje artylerji meznai
1 w szyku luznym,
2w kolumnach marszowych.
Na odlegtosci SOO m przed pozycjami wias-
nej artylerji nie jest piechota narazong na
zadne niebezpieczenstwo z jej strony.

Rg. niem.446.  C. Pozycja piechoty:
Zasadniczo: 1 piechota nie walczy w jednej linji z ar-
tylerja, lecz
2. tak daleko przed linjg artylerji, aby ta
a. nie byla narazong bezpostadnio na
ogieri nieprzyjacielskiej piechoty i aby
b. piechota nie” znalazta sie w’ ogniu
artylerji nieprzyjacielskiej, zwalczaja-
cej nasze baterje.

1. Ariylerja.
Rg, niem.446. A Gléwnem zadaniem artylerji:

jest Ijak najskuteczniej pomaga¢ piechocie;
Zasadniczo: zwalcza artylerja te cele, ktore dla piechoty
) sg najniebezpleczniejsze.

W czasie
szturmu: skierowuje ogien przed wdarciem sie wias-
nej piechofy na te czesci frontu nieprzyjaciel-

skiego, ktére majg by¢ zaatakowane.
1 Po zblizeniu sie wiasnej piechoty do sta-
nowisk nieprzyjacielssich, artylerja: =~
a. przerywa ogieri na front przeciwnika i
b skierowuje go na jego tyly, aby zam-
kna¢ dojscie wrogim rezerwom.

_Artylerja powinna dba¢ o state potacze--
nie z pierwsza Imjg; w tym celu wysyta
wprzdd oficerow, ktorzy skierowujg ogien na
pojawiajace sie cele; daja znaé baterjom, jak



daleko piechota wiasna jest odlegta od lIn]i
nieprzyjacielskiej i dbajg o to, aby jak naj-
dhuzej ostrzeliwaé przeciwnika.

B. Artyleria ciezka:

Ostrzeliwuje: 1 nieprzyjacielskie baterje,
2. piechote za ostonami lub w schronach,
3. wazniejsze, silnie umocnione czesci sta-
nowisk przeciwnika*).

W terenie C. Ubezpieczenie artylerji **).
Inieprzejrzy- 1 Z frontu: ) ) )
stym: 1 artylerja_ubezpiecza si¢ wtasnym ogniem,

iRg. rilem.448. 2. diugie linje artylerji ubezpiecza si¢ sta-
bemi patrolami piechoty, aby uchroni¢ je od
niepokojenia przez patrole nieprzyjacielskie.

1. Z tytu i z flanki:
Oddzigtami piechoty.

B. Walka piechoty z artylerjg.

1 Z frontu:

Rg. niem.449.  Przy walc« fro,ntowef'( nie moze piechota
z pewnoscig liczy¢ na skutek nawet na naj-
blizsze odlegtosci; piechota jednak moze

1 odebra¢ artylerji swobode ruchéw,
2. przeszkadzac jej w strzelaniu.

*) W walce pozycyjnej uzywa sie do przygotowania
ataku (do burzenia pozycji nieprzyjacielskiej) gtownie ciez-
kiej artylerji.

**) W walce pozycyjnej artylerja przewaznie ubezpie-
czenia nie potrzebuje.
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Rg. niem.449.  |l. Dziafanie ognia piechoty moze dla af-
tylerji by¢ bardzo nieprzyjemne:

1 jesli dostanie sie¢ w ogiefi ukosny,

2. Jezeli piechota rozporzadza wielkg iloscia]
karabinéw i amunlcil. ) )

Niszczacym: 3. moze by¢ nagly i dobrze pokierowany]
wypad ogniowy (patrz str. 117);

4. szczedolnie skutecznym jest ogiefi pie-j
ch ty przy odprzodkowywaniu i zaprzodko-
wywaniu dziat; -

) 5. w czasie ruchu baterji. . )
Nigdy; nie powinno sie ostrzeliwac artylerji na po-
zycji na wielkie odlegtosci; nnwet “karabiny
maszynowe nie odniosg skutku; w tym wy-
padku bowiem
1 marnuje sig¢ amunicje i
2. nie osiaga sie skutku.

HIl. Zmniejszenie skutkéw ognia artylerji]
osigga sie przez:

1 zmiane sposobu posuwania sie,

2 kierunku

31 I luz lych nieregularnych ]

tyraljerskich. waz-

I kichprzystosowanychdo ]
' terenu formacji.

C Walka piechoty z kawaler ja.

Rg. niem.451. | Jesli piechota przygotowana, nie_potrzebuje]
obawiac sie nawet mocno przewazajacej liczbg ]
Sposoby  kawalerji.

obrony: 1. r6zne, byleby piechota miata takg forma-
cje, ktoraby pozwalata na uzycie broni palnej,
I 2 linja tyraljerska, przez ktére przechodzi
latak kawalerji, nie ponosi prawie zadnych strat,
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Rg niem.462.

Jesli:

Dlatego:

3. zwarte oddziaty przechodzg jak najszyb-
ciej] w szyk rozwiniety.

4. jesli kawalerja spieszona, piechota najlep-
szy skutek odnosi, ostrzeliwujgc konie spie-
szonych kawalerzystow

Nieprzyjacielska kawalerja bedzie juz U
wazata za sukces:

uda sie jej zmusm piechote do zatrzymania
sie i do zmiany formacji,
walke z kawalerjg podejmujg tylko bezposred-
nio przez nig zagrozone oddziaty pjechoty.

D. Zwalczanie karabin6w maszynowych.

Przede-
wszystkienu
Rg. nieni.453.

K. M. moga
by¢ skutecz-
nie zwal-
czane;

. Przez artylerje i wtasne karabiny ma-
szynowe:
dyz
przedstawmf(q mate trudne cele i
2. juz na wielkie odlegtosci moga sprowa-
dzac W|elk|e straty.

Il. Przez piechote:

1 na najblizsze odlegtosci,
2. przy uzyciu wielkiej ilosci karabinow,
»  amunicji,
pomocy oddziatow szturmowych
(por 222) miotaczy ognia (por. 139), grana-
tow recznych (por. 136).

Il Posuwanie sie piechoty:
z boku; ponadto patrz str. 137.

V. Zwalczanie gniazd karabinéw maszy-
nowych: .
(Patrz str. 139 i str. 136).
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22. Bataljon (kompanja) szturmowy(a)

l. Cel

A. Praca instruktorska.
Wyszkolenie oficeréw, podoficerow i zot-
nierzy do:
a. walki wrecz,
b. walki pozycyjne;j.
B. Wykonywanie trudniejszych zadan bo-

jowych. )
+ 1. Bataljonom(kompanjom)szturmowymprzy-
dziela sie;

t obcr™ } maszynowe,

C. miotacze granatow,

d. lekkie gwintowane miotacze min,
e. mate miotacze ognia,

f. armatki piechotki (o ile moznosci).

2. Uzywa sie do planowo przygotowanych
przedsigwzie¢ w_walce pozycyjnej i w innych

Korzvstn okolicznosciach jako wyborowych formacii.
oraystne a. wyposazenie W rowery,
Jest b. przewozenie na automobilach.

3. Jesli bataljony szturmowe majg wzig¢ u-
dziat w dtuzszej walce lub kontrataku powin-
ny by¢ umieszczone w pierwszej linji przy
pogotowiach bojowych, aby przez daleki
marsz z kwater nie op6zniato sie:

a. uzycie ich,
b. potrzebny wywiad.

Il. Sposéb uzycia.
A Zasady ogo6lne.
Poszczegolne oddziaty bataljonu (kompanji)
szturmowego(ej) przydziela sie do piechoty.
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Nalezy utli-
kac o ile
moznosci:

283.

uzywania na jednym miejscu zwart?/ch plu-
tonéw i kompanji szturmowych w celu utrzy-
mania ich sity bojowej zawsze na tym samym
poziomie i o wykorzystanie specjalnych umie-
Jetnosci oddziatow szturmowych.

B. Przed atakiem:

1 Oficerowie szturmowi przedsigbiorg w od-
powiedniej chwili wywiady z dowodcami pod-
oddziatow (bataljondw, kompanji).

2. Wyniki tych W}lead()W omawiajg z do-
wodcami pododdziatow i o

3. z nimi przygotowum przedsiewziecie.

Oficerowie oddziatéw szturmowych odpo-
wiadajg za rzeczowe przeorowadzenie ataku
oddziatéw szturmowych, w tym celu odby-
wajg wspélnie z piechotg ¢wiczenia na stano-
V\_Ilslkﬁphﬁ wybudowanych na wz6ér nieprzyja-
cielskich.

C. Podczas ataku:

1 Oddziaty szturmowe prowadzg pie-., -¢.n
chote w trudniejszych miejscach terenu,

2. przygotoyvujz} miejsca wiamania,

3. zdobywaja z flanki nieprzyjacielskie
wozy,
4, , karabiny maszynowe,
5. , _ straznice, )
6. pomagajg piechocie w urzadzaniu

zdobytych stanowisk

Posuwanie si¢ naprzéd oddziatébw sztur®
mowych:
odbywa sie podczas atakéw:
a. na podstawie doktadnej znajomosci
wiasnych.
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28",

b) nieprzyjacielskich pozycji, ktorych |
szkice sporzadza.sie
1 na podstawie zdjec¢ lotnikéw i
) 2. wywiadow.

Kazdy pododdziat szturmowy ma wyzna-1
czony cel i droge, aby nie przeszkadzat in-
nym oddziatom i nie obrzucat ich granatami, |

Oddziatéw szturmowych uzywa sie w szcze-
golnosci do: ) o

1. atakéw na nieprzyjacielskie okopy,

, , kilka “Tinji nieprzyjacielskich,
lezagcych jedna za druga,

3. do kontratakdw,

4 zajmowania nieprzyjacielskich gniazd strze-1
leckich,

5. zwalczania nieprzyjacielskich karabinow |
maszynowych,
6. zdobywania straznic.

I11. Szkolenie.

Na pierwszem planie  wyksztatcenia musi|
leze¢ hartowanie ciata i ducha.

Zelazna karnos¢, ochoczo$¢ do stuzby i per
wnos$¢ siebie sg w oddziatach szturmowych!
jeszcze wiekszym czynnikiem powodzenia niz|
w kazdym innym oddziale.

Oddziaty szturmowe muszg zaznajomi¢ sie!
ze wszystkimi specjalnymi $rodkami do]
walki.

Wychowanie podoficeréw i starszych zol-
nierzy g']ako dowodcéw pododdziatéw sztur-
mowych winno zdgza¢ w kierunku wyrobienial
1ak_naJW|ecej samodzielnego myslenia i dzia-
ania.

Muszg oni umie¢ sporzadza¢ szybko i do-|
ktadnie wszystkie szkice t meldunki.



Szeregowcy musza by¢ wycwiczeni wzo-
rowo w walce pozycyjnej i w obstudze wias-
nych i obcych K. H. o

Roéwnoczésnie z praktycznemi ¢éwiczeniami
winna postepowac nauka: = o

1 o dziataniu wiasnych i nieprzyjaciel-
skich $rodkow walki,

2. 0 wzajemnem wsp6tdziataniu z pie-
chota, ] ) )

3. 0 wzajemnem wspotdziataniu z ka-
rabinami maszynowymi, } -

4. 0 wzajem lym wspotdziataniu z mio-
taczami min, o

5. 0 wzajemnym wspotdziataniu z ar-
tylcrja, _ .

6. Srod-ami do walki wrecz,

Po wyszkoleniu poszczeg6lnych strzelcow
i pododdziatbw szturmowych przechodzi sie
do cEwiczen wspdlnych z~ innemi rodzajami
broni.

IV. Wyekwipowane oddziatéw szturmowych*).

a. W ataku: bez tornistra; wziecie ta-
downic zalezy od tego do czego od-
dziat szrurmowy ma by¢ po szturmie
uzyty; jesli oddziat, po zajeciu pozy-
cji, ma na zdobytem stanowisku po-
Zostaé, ibierze ‘tadownice ze soba,
j(8li zas ma by¢ wycofanym zosta-
wia je (naboe’(e_ w Kkieszeniacy i chle-
bakug; 2 worki, w kazdym "po trzy
Eranaty; nozyce do drutdw na pasie;

arabin lub ~karabinek przez plecy;

*) Wedhug ,,Instrukcji dla dowodcéw kompanji“ z 1917.
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bagnet nie nasadzony; hetm stalowy;
siekiera lub top6r, trzonkiem go go-|
ay; trzonek w futerale przytwierdzony
0 pasa; stalowa tarcza ochronna,
jesli tego wymaga zadanie; maska |
gazowa; chorggiewka do dawania
znakéw w walce okopoweyj,
b. W obronie: tadownice i jak najwiecej
granatow recznych.

V. Zaprowiantowanie.

j 3 zelazne porcje, Spirytus w pastylkach,
IChleb, duzo napojow.

23.  Wspotdziatanie piechoty i oddziatéw
szturmowych w ataku *).

A Zasady ogo0lne.

I Po przezwycigezeniu przeszkéod Wdzie_rajq_sie|
joddziaty szturmowe do pozycji tJorzeuwmka.
| Piechota atakujgca posuwa si¢ falami za od-|
dziatami szturmowemi w matych dystansach
mniej wiecej okoto 50—60 m (por. str. 136).

Za piechotg posuwaja sie oddziaty saper-
skie, robotnicze, .patrole sygnalizacyjne i tele-
foniczne.

) *) Opracowane na podstawie nieoficjalnych wydaw-
nictw, tudziez niemieckich ,Instrukcji dla dowodcéw kom-1
panji“ (Anleitung fur Kompagniefihrer z r. 1917).
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B.

Sktad

czynnos$ci poszczeg6lnych

fal atakowych.

. Pierwsza fala atakowa

zwykle 3 sekcje posuwa sie za sekcjg sztur-
mowa najlepiej we formie klina, ktorego wierz-
chotkiem  jest se_kc}a_ szturmowa. )

Sktada sie z zotnierzy nzyleple{( rzucajgcych
granaty reczne, oraz z zotnierzy, ktorzy pierw-
szym granaty podaja.

Po wdarciu sie do rowéw pozostawia za-
bezpieczenia zdobytych czesci okopéw od
strony tych rowow, ktore sg jeszcze obsa-
dzone przez nieprzyjaciela; zabezpieczenie
to nastepuje:

a. przez zatozenie rowoOw workami
z piaskiem, zawalenie okopow,
b. przez rzucanie granatéw recznych.

Powtarza sie to pfzy wszystkich dalszych
rowach, az pierwsza fala atakowa dotrze do
wyznaczonego celu, o ile moznosci rozszerza
przejécia w przeszkodach. ) )

Poza cel nie wychodzi, gdyz moze narazi¢
sie na ogien zaporowy wiasnej artylerji; po
osiagnieciu celu musi kazdy zotnierz zrobic¢
sobie ostone z tarcz i workdw z piaskiem,
a nastepnie okopac sie; czynnosci te wykonuje
si¢_pod ostong patroli wystanych wprzod.

Pierwsza fala atakowa stara sie dotrze¢ do
oznaczonej _linji, nie troszczac sie zbytnio
0 pozostawionego za soba nieprzyjaciela; o-
czyszczenie okopow i ich kolejne zdobywanie
Przeprowadzajq sekc#e szturmowe przydzie-
one do nastgpnych fal.

Do pierwszej fali atakowej moga by¢ przy-
dzielone lekkie karabiny maszynowe i to
w niewielkiej ilosci. Zdobyta pozycje nalezy
natychmiast umocni¢ ciagglemi przeszkodami
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z drutu (kozty hiszpanskie, walce drutowe),
ktére donoszg oddziaty robotnicze. Zasadni-
€z0 nie powinno sie umacnia¢ wylacznie ro-
wow nieprzyjacielskich, gdyz nleprzyIJKaC|eI zna
ich potozenie, a przez to moze je skuteczniej
ostrzeliwaé, lecz ile moznosci przerabia¢ leje
granatnie. Po ustaleniu linji pierwszej umiesz-
cza sie w niej karabiny maszynowe w nie
wielkit | ilosci w miejscach, skad moga dzia-
fa¢ ogniem flankowym.

Il. Druga fala atakowa zwykle dwie lub
trzy sekcje (stabsza od pierwszej) «kfada sig
z dobrych strzelcow, dobrych i ;t))ewnych szer-
mierzy na bagnety, lekkich karabindw maszy-
nowych i karabindbw maszynowych recznych.

Tej fali dodaje sie zwykle oddziaty robot-
nicze, telefoniczne, sygnalizacyjne i tacznikdéw.
Czasem juz tutaj ida obserwatorzy artylerji.
Glownym' zadaniem drugiej fali jest wspoma-
ganie fali pierwszej.

lll. Trzecia fala atakowa w sile dwu lub
trzech sekcji piechoty (silniejsza od drugiej),
z "jedng lub dwoma sekcjami szturmowemi,
karabinami maszynowemi, oddziatami robotni-
czymi, telefonicznymi, sygnalizacyjnymi, obser-
watorami artylerji, rozszerza 1 zabezpiecza
uzyskany przez pierwsze fale teren, do za-
bezpieczenia oddziatéw pierwszych dwu ;fal
i uzupetnia straty zwykte. Sekcje szturmowe
tej fali quﬁczaL zdobywanie tych czesci oko-
pow, igniazd karabindbw maszynowych i schro-
now, w ktorych sie jeszcze nieprzyjaciel
trzyma.

IV. llo$¢ fal zalezy od rozciaggtosci i rozga-
fezienia atakowanych pozycji nieprzyjaciel-



skich oraz od ilosci miejsc dogodnych do d-
lakowania. o

Nastepne fale sg odpowiedzialne za to, aby
pierwsze nie byly ostrzeliwane od tyhu.

C. Lacznosé¢.

Konieczne jest zachowanie tgcznosci miedzy
oddziatami szturmowymi a falami atakujgcemi;
zerwanie tacznosci moze zniweczy¢ wynik
catego przedsiewziecia.

Stworzenie potaczenia wprzéd i w tyt prz
rownoczesnem wykorzystaniu wszystkich $rod-
kéw tacznosci przypada tylnjm falom atako-

m

wym.

Szczegdblng uwage nalezy zwrdci¢ na tacz-,
no$¢ z rezerwami i artylerja.

Nalezy ustali¢ znaki rozpoznawcze (rakie-
tami $wietlnemi) s,_zcze?_él_niej: »pierwsza linja
zdobyta®, .osiggnieto mlje nakazang*, ,prze-
nies¢ wprzod ogien artylerji®, , kontratak nie-
przyjacielski“.

W razie pomysinych okolicznosci moga fale
atakowe posunag¢ sie poza cel nakazany po
uprzednim jednakowoz porozumieniu si¢ z ar-
tylerja.

D. Ugrupowania przed atakiem.

| Dokonywuje sie zwykle w nocy przed prze-
Iprowadzeniem przedsiewziecia.

I 1 Dobrze jest umiesci¢ sekcje szturmowe
130 do 40 m na koricu przekopow lub tez w le-
;jach granatnich naprzeciw miejsc, ktére majg
Toy¢ atakowane. )

| 2. Pierwszg i druga fale atakowa umieszcza
1[sug ﬁ boku i z tylu w stanowiskach wypado-
wych;
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3. dalsze fale i reZerwy umieszcza si*
w Zfeszcze dalej potozonych stanowiskach.

. We wszystkich rowach 1 stanowiskach,
w ktorych znajduja sie wojska atakujace, mu-
szg Siﬁ znajdowac schody, stopnie lub dra-
biny, ktéreby umozliwity réwnoczesny wypad
wszystkich oddziatow. o

5. Wiasne okopy, po opuszczeniu ich przez
oddziaty atakujace, muszg by¢ obsadzone przez
whasne rezerwy.

E. Posuwaniesie.
(Patrz str. 137 i por. 91.

F. Kontratak nieprzyjacielski.
(Patrz str. 94).

G. Mniejsze przedsiewzieci”
szturmowe.
(Patrz str. 135 i por. 94).

Musza one by¢ takze gruntownie przepro-
wadzone i starannie przygotowane, sg wska-
zane tam, gdzie sie Jest w $cistym kontakcie
z nieprzyjacielem; w wypadkach, w_ktor} ch
mozna wykorzystaé moment niespodzianki™ nie
konieczne jest przygotowanie i pomoc artyle-
rji. W tych wypadkach armatki piechoty i ka-
rabiny maszynowe zaczynaja dopiero dziatac,
gdy nieprzyjaciel zauwazy atak.

H POatak U
Wycofanie oddziatéw szturmowych ze zdo-
bytych stanowisk jest dopuszczalne dopiero
po ustaleniu sie sytuacji.
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VI. DODRTEK.

1. Ustawianie (ranzowanie) kompanji

do déwiczen.

Druzyny stojg wedtug numeracji obok siebie.1
ml ,Raport druzynamil!®; druzynowi wolajg>|
»bacznosc!” i Spieszg do ustawiajacego (zwy-|
kle sierzanta szefa).

»Pierwsza druzyna? druga? trzecia? itd.'
druzynowi podaja stan druzyn, nieobecnych,j
chorych, zwolnionych, aresztowanych, odko-
menderowanych itd.

2. ,Zbiérka w ordynku!" np. na placu stoil
9 podoficeréw, 4 grajkéw, 117 ludzi, w teml
7 st zo’mierzp/.

3. ,,0dlicz! n. p. = ,59 (rota) Slepa!” (po-
dzielic przez 4) = 14 sekcji i pieciu ludzi.

Poniewaz potrzeba 14 sekcyjnych, a jestl
tylko 9 podoliceréw, ustawiajacy kom-[
panje wyznacza 5 starszych zotnierzy]
Jako sekcyjnych i kaze im wystapic.

4. ,,Sekcjami odlicz!"

S 5.|,,Sekqam| na prawo zachodz — marsz!|
toj!*

6. »Sekcje odlicz!" (uformowac plutony),—]
a wiec ilos¢ sekcji podzieli¢ przez 3.



Przykfad. 1. + 3. pluton po pie¢, 2
cztery sekcje.

Rozkaz: ,,1. do 5. srkcjii pierwszy pluton!
krok — marsz!*
,6. do 9. sekqi; drugi pluton!
,»10 ,, 14. ,» trzeci pluton! krok
w tyt — marsz!“

lub: ,1. do 5, sekc]i — pierwszy pluton —

dwa kroki!
,6. do 9. sekcji—drugi pluton—krok!—
marsz!*

7. ,Sekcyjnil — Objac sekcje!*

8. ,,Kierunkowi! — na ramig — bron! do

nogi — broA! Spocznij!”
9. Rozdzieli¢ na plutony oficeréw i grajkow.
10. Nakaza¢ kilka poruszen;

n. p. zachodzenie sekcjami,
sformowanie kolumny plutonowej,
. . kompanijnej,
) ” , marszowej.
ZwazaC przytem, aby slepe roty byly na
kofcu kolumny, a nie” w Srodku; na Koricu
korapanji jeden trebacz i kapral dyzurny.
Dowddcy plutonéw powinni sie przed o-
bjeciem plutonéw przekona¢ (o ile na to czas
pozwala):

a. czy mundur zotnierzy w porzadku,
b. czy plutony sg sformowane do walki
(Cwiczen bojowych); a wiec czy:

1. sekcyjni i ich zastgpcy j sa wyznaczeni
2. goﬁcy bojowi >| stojg na swo-
3. kierunkowi ) ich ‘miejscach.

Po ustawieniu kompanji powinno sie za-
rzadzi¢ krotkie Cwiczenia uwagi z postawy
m ,,spocznij"”.
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Przyktad: ,Parzyste roty — kleknij! Pow-

stan! Wstap!*“
~Nieparzyste roty—w lewo —zwrot!"
»3. sekcja drugiego plutonu — bie-

giem marsz! Sto)! wstap!*
. W tyt zwrot! w kozty bron!”
Cwiczenia takie wywierajg zbawienne dzia-
fanie na caty tok éwiczen.

Po powrocie z ¢wiczen bojowych przed
odejéciem oddziatu do kwater nakazuje sie:

1 .Odda¢ naboje!”

2. ,Przejrze¢ karabiny i fadownice!*
3. Dowodcy plutonéw meldujg wynik prze-
glzzdu dowddcy kompanji.

. .Rozejs¢ siel“ (W razie upatu przetrzy-
ma¢ oddziat kilka minut w cieniu, aby ochto-
nat przed wejsciem do chtodnych sal kosza-
rowych).

2. Cwiczenia plutonu w zmienianiu formacji
(na przegladzie).
jesli przegladajacy zostawit dowoédcy plutonu wolng reke.

Dowddca plutonu 20 krokéw przed frontem.
Nie tkwi¢ przy oddziale.
. ,Bacznosc! Réwnaj w prawo!"”
. ,,Baczno$¢! Na ramie — bron!”
»Sekcami na prawo zachodz — marsz!”
»St0]"!
»Rowny krok pluton — marsz!”
».Na lewo zachodZz—marsz! Na wprost!”
1. ,,Rozwinigty wprzéd na prawo! bie?
giem — marsz!”
8. ,,Rowny krok!” (gdyz po sformowaniu
szyku maszeruje sie dalej krokiem dowolnym).

NOOITRWN
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9. ,Na lewo zachodZz — marszP
10. ,,Na — wsprost!”
11. ,,Bacznosé!”

12. ,,Spocznij!”

13. ,,Kolumna sekcyjna od lewego—marsz!”
14. ,Na lewo zachodZz — marsz! Na —
wprost!”

15. «Kolumna dwodjkowa od prawego —
marsz!”

16. ,,Na lewo zachodZ — marsz!”
17. ,Pluton — stéj!”

18 «W lewo — zwrot!”
19, ,Réwnaj — w prawo!”
20. .Bacznos¢!™*

21. ,\W prawo (lewo) patrz!
22. Meldunek przetozonemu, ze rozkaz spet-
niony.

23." .Bacznosc!”

24. ,Do nogi — bron!”

25. .Spocznij!”

3. Cwiczenie kompanji w sprawianiu kolumn
i szyk6w na przegladzie.
jesli przegladajacy zostawit dowodcy kompanji wolng reke.
Kompanja stoi w szyku rozwinietym.

1 ,Bacznos¢! Rownaj w prawo! Baczno$c!
Na ramie — bron!”

2. ,Dowolny krok! Kompanja - marsz!”
(oznaczy¢ klerunek marszu).

3 .Kolumna plutonowa na 2 pluton —
marsz! (biegiem — marsz!)”

4. ,Rozwiniety wprzod na lewo —marsz!
(biegiem — marsz!)”

5. ,,Sekcjami na prawo zachodZ — marsz!
Na — wprost!”

230



6. “»Kolumna plutonowa wprzéd na lewo—
marsz! (bicjeiem marsz!)”

7. ,Kolumna sekcyjna od prawego —
marsz!”

8 ,Na prawo zachodz — marsz! Na —
wprost!”

9. ,,Kolumna kompanijna wprzéd na le®
wo — marsz! (biegiem — marsz!)”

10 ,Kolumna sekcyjna na i. pluton —
marsz!”

11. ,Na prawo zachodz — marsz! Na —
wprost!”

2. ,Kolumna kompanijna wprzdd na le-
wo — marsz! (biegiem — marsz!)”

13. ,Na prawo zachodz — marsz! Kieru-
nek — wysokie drzewo! Rowny krok!”

14. ,Rozwiniety wprzod na lewo —marsz!
(biegiem marsz!)”

15. ,,Bacznosc¢!”

16. ,,Kompanja — stéj!”

17. ,Réwnaj — w prawo!”

18. ,,Bacznosé!”

19. .\W prawo — patrz!”

20. Meldunek przegladajgcemu, ze rozkaz
spetniony.

21. ,,.Do nogi — bronA!"

22. ,,Spocznij!"

Przeprowadzenie ¢wiczen.

1 Oficer przychodzi kilka minut przed roz-
poczeciem stuzby, a wiec w czasie zbidrki.
2. Sierzant
a. daje komende ,,baczno$¢” i melduje:
»-Kompanja na zbidrce!"
»Prosze o pozwolenie podzielenia
kompanji!™



b. Po podzfeleniui
Baczno$¢! — Réwnaj w prawo! —
Baczno$¢! — w prawo — patrz!

c. Meldunek oficerowi:
~Kompania podzielona! 12 podofi™
ceréw 4 grajkéw, 117 ludzi! 1. i 3.
pluton po pie¢, 2. cztery sekcjel“

3. Jesli przyjdzie starszy od obecnego juz
na placu dowodca plutonu, miodszy, melduje
mu' stan kompanjl—Kompanja stoi na .spocz-
nij!

4. Przy zblizaniu sie dowodcy kompanji naj-
starszy z obecnych oficeréw, kaze stana¢ kom-
panl na .baczno$¢” i skiada dowodcy kom-
ﬁ i raport. Pozostali oficerowie stajg dwa

rzed frontem i salutujg (dwa palce do
daszka?
5. Kierujacy Cwiczeniami oficer:

a. nie daje komendy ,spocznij*, lecz
przeglada szczegotowo postawe za-
sadniczg zotnierzy;

b. bada réwnanie;

c. przechodzi przed frontem kompaniji;
zoinierze przeprowadzaja go wzro-
kiem az do trzeciego sasiada, po-
czem sami zwracajg gtowe na wprost;

d. jesli przeglad nie zadowoli przegla-

dajacego;
1. udaje si ten na lewe skrzyd%o i wydaje
komendg¢; ,,W lewo — patrz!"

2. przechodzi znowu przed frontem kompa-
njl az do praw dgo skrzydta,
3. poczem wydaje komende; ,,Spocznij!"
e. Bada ubranie, bron i t. p.; zotnierz,
Brzed ktérym prze’rozony stanie, przy-
iera postawe zasadnicza;
f. nledba’rych ludzi zapisuje sie, ludzi
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tych dowddca kompanji karze we-
tug swego uznania, )
g. Zasadniczo podoficerowie sg przy-
dzieleni do pewnych oddziatow (n.
. do druzyn) kompanji na state
I odpowiadaja za ich wycCwiczenie.
Jesli jednak wyjatkowo specjalne warunki
uniemozliwiajg staty przydziat podoficerow,
oficer kierujacy ¢éwiczeniami wyblera e-u naj-
starszych podoficeréw i rozdziela ich na plu-
tony, przeznaczajagc kazdemu z nich jeden
rzad danego plutonu; mtodszych podoficerow
przydziela sie starszym do pomocy.
»Plut nowy Kowalski pierwszy rzad 1.

plutonu***.
»Plutonowy Sajewicz drugi rzad 1. plu-
tonu™.
~Kapral Kaleta pierwszy rzad 2. plutonu®
itd,
lub tez:

»Kapral Chtond i. druzyna",

»Kapral Tondel 2. druzyna",

»Kapral Zajgc 3. druzyna” i t. d;

. hastepnie; . .

»,CwiczyC chwyty i zwroty pojedynczo!"

Przy C¢wiczeniu pojedynczych ludzi naka-
zuje sie luzowanie na 1 krok (lub wiecej);
lub tez: ,,Cwiczy¢ marsz rownym krokiem
w rotach (dwu rotach, sekcjach)".

Uwaga: Przy c¢wiczeniu zwraca¢ uwage na
to, aby kompanja nie byla zbyt rozrzucong
i aby mozna ja stale kontrolowad.

5. Podziat czasu przeznaczonego ng dwiczenia.

| Zasadg w prowadzeniu ¢wiczen jest zmiana;
Izbyt dlugo przeprowadzane jedno ¢Ewiczenie
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nuzy ciato i ducha zotnierza; nalezy na zmiane
zarzagdza¢ cEwiczenia w miejscu i ruchu. Nie
powinno sie przeznacza¢ za mato czasu na
przeprowadzenie jednego ¢wiczenia; jesli ofi-
cer objasnia dokfadnie jaki$ btad wykonania,
uptynie czasem 10 lub wiecej minut.

Po uptywie czasu przeznaczonego na pewne
¢wiczenie oficer daje gwizdkiem lub zawota-
niem ,uwaga“ znak podoficerom; ci przyj-
muja postawe zasadnicza, zwracajg sie fron-
tem do oficera i czekajg dalszych ~zarzadzen,
ktore powinny by¢ wydawane jasno, gtosno
i zwieZle.

Jesli wszyscy ludzie majg sie zwroci¢ fron-
tem do oficera wota tenze: ,,N-ta kotnpanja“
lub ,N'ty pluyton!”

g Przyktad, Cwiczenia majg trwa¢ dwie go-
ziny.

Y A W druzynach: )
~Chwyty i zwroty pojedy6czo” 30 minut
.Marsze w szeregu i rzedzie po

trzech” . 20

B. W plutdnach:
-W kozty bron! do broni! za bron! 20
»ROwnanie i krycie z bronig u no-

gi i na ramieniu™ . . . . 20

C. Zbiérka kompanji w roz*
winietym:

,Chwyty i marsze W calej

kompanji"...iiiiene . »

Razem. .120 minut
it op

6. Kompanja jako straz przednia

I A Dowddca bataljonu zaznajamia dowddce
\kompanjl Z zadaniem.
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Bez od-
dziatu
czotowe-

go

z oddzia-
fem prze-
dnim

Dowodca strazy przedniej powtarza je.

B. Dowddca kompanji do swojej kompaniji:
»Uwaga!"

1. ,Piechota nieprzyjacielska obsadzita
wie§ Al'" (Wskazuje reka Kkierunek).

?. MI/36 maszeruje przez wie$ B w kie-
runku na wie$ A, aby jg zaatakowac!*

3. ,,S./36. jest strazg przednig. 11./36. ma-
szeruje 500 m z tytu“.

4. ,Dowddca bataljonu znajduje sie przy
strazy przedniej.*

5. ,,2 sekcje 1. plutonu szpica; dowddca
jej podporucznik X.*

6. ,,Kompanja maszeruje 500 m za szpicg!*

7 .Ja bede przy szpicy!*

8. ,taduj — bezpiecznik!*

~ Od punktu 5. mozna wyda¢ takze nastepu-
jacy rozkaz:

5. ,1. pluton — oddziat czotowy!*

6. ,,2. 1 3. pluton iako sita gtdwna masze-
rujg 500 m. za nim*

7. Ja bede przy szpicy!

8. ,taduj — bezpiecznik!*

C. Dowddca plutonu do swego plutonu
(jesli dowodca kompanji wydat rozkazy tylko
dowddcom plutonéw):

1 Pdowtérzyé rozkaz dowddcy kompanji od
p. 1. do 4 o )
2. ,M0j pluton maszeruje jako oddziat
przedni!
- 3. ,Ja z dwoma sekcjami poéjde naprzod
jako szpica.”



4. "«Plutonowy Kowalczuk poéidzie za szpi/
cq z resztg plutonu jako oddziat przedni
w odlegtosci 400 m." = )

5. ,taduj — bezpiecznik!" (o ile przedtem
juz cata kompanja nie natadowata broni).

6. ,Szpica w’ szeregu po obu stronach
drogi!“ (Szpica moze przy{)qé kazdg formacje;
najlepiej w szeregu po obu stronach drogi;
w terenie catkiem nieprzejrzystym w szyku
zwartym).

7. Dowddca plutonu maszeruje ®-—50 m
przed szpicg (pod reka lornetka i mapa?.

8. Plutonowy Kowalczuk wysyta co (50 m
tacznikow (dwu ludzi), potem maszeruje z re-
sztg oddziatu.

Zamiast tacznika mozna wysta¢ na dalszych
drogach kolarzy. )

W terenie nieprzejrzystym, w lesie, w nocy
i t. p. zwiekszycC ilo$¢ tgcznikow.

D. Co robi dowoddca szpicy?

1. Maszeruje wprzdd z kolarzem 1 goricem
bojowym.

2. Orjentuje sig¢ w_terenie.

3. Spleszy na miejsca z szerszym widokiem.

4. Positkuje sie stale kartg i szkkami.

E. Szpica.

1 Maszeruje za swoim dowddcg w odle-
gtosci 30—50 m;
2. jest podzielona:

a. na obserwatorow, obserwujacych sta-
le teren przed sobg, i oficera masze-
rujgcego na przedzie;

b. na obserwatoréw lewej i prawej
flanki;
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¢. na ludzi utrzymujacych taczno$¢ wzro-
kowg z reszta_kompanyji,
E)(kolarze goncy bojowi powinni byé pod
r
¢461 utrzymuje taczno$¢ wzrokowa z patro-
lami i ubezpieczeniami bocznemi;
5. umawia sie co do poszczegolnych zna-
kéw. n. p.
a. krazenie ramieniem (O) = teren wol-

ni/ od nieprzyjaciela;

b. ufozenie ramienia w 7.= nieprzyja-
ciel zbliza SI?(

c. podniesienie karabinu obu rekoma =
nieprzyjaciel obsadzit pozycje;

d. wycigganie karabinu pionowo = raz
= ICCm odlegtosci do nieprzyjaciela.

F. Czynnosci oficera pozostatego przy
kompaniji.

1 ,taduj — bezpiecznik!* (o ile bron catej
komp)anjl juz poprzednio nie zostata natado-
wang

2 Wysyla taczniki, ale w miare, gdyz cFo-
winien w razie walki rozporzqdzac odpowie
glq iloscig ludzi (wystarczy normalnie 2 do

t).

3. Maszeruje 500 m za szpica (moment ru-
szenia oddzialu mozna obliczy¢ za pomocg
zegarka).

4. Pilm-je, aby na czele kolumny maszero-
wato 4 sekcyjnych

5. na tyle kapral dyzurny i trebacz.

G. Dowodca kompanji.

kl %nadeJe sie przy szpicy lub przy facz-
ni
2. W terenie nieprzejrzystym wyjezdza przed
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kgmpanie, az do najblizszego wzniesienia,
any . ) .
a. W razie potrzeby wybra¢ odpowie-
dnig linje marszu,
b. uzupetnic wywiad i ubezpieczenie.

H. Jesli szpica zatrzyma sie.

I. Dowobdca $pieszy wprzdd ala obserwacji
(wychodzi na wzniesienie i t. p.).

2. taczniki dajg zna¢ do tylu dlaczego
srpica stanela. Kompania jednak (oddziat
przedni i sita gk’)wnag) maszeruje dalej, az
otrzyma rozkaz zatrzymania sie od dowddcy
kompan{'i. (W tym wypadku zwaza¢ trzeba
na ogolng sytuacj(? i’ nie wychodzi¢ niepo-
trzebnie z poza ostony).

1 Jedli zatrzyma sie sita gtéwna.

1 Poda¢ rozkaz zatrzymania si¢ szpicy.

2. Zejs¢ z d{(ogl.d . o

3. Nie zamykac drog krzyzujacych sie.

4. Ztozyc¢ b¥oh w kgzly. yzuasy ¥

5. Dbac o taczno$¢ ze szpicq i jej obser-

Wacjaw _ _ o

6. razie dtuzszego zatrzymania sie wy-
stac_ .patrole stojace™ na sasiednie wznie-
sienia.

J. Zachowanie si¢ szpicy w razie spostrze-
zenia nieprzyjaciela.

1 Strzela¢ tylko do tych celéw, do ktorych
strzelanie specjalnie sie optaci (do sztabu
nieprzyjacielskiego).

W zasadzie szpica nie strzela, chyba dla
wiasnej obrony.

2. W razie natkniecia na szpice nieprzyja-
cielska:
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a. zajg¢ stanowisko,

b. o_tvilorzyc' szybki ogien na nieprzyja-
ciela,

c. natychmiast uwiadomi¢ kompanje za
pomocg meldunku lub znakow, zwia-
szcza o ile nie ma chwilowo przy
szpicy dowddcy kompanyji,

d. okopac¢ sie

3. Jedli szpica natknie na nieprzyjaciela,
ktéry juz zajat pozycje, powinna;

a. trzymac sie za ostonami,

b. oczekiwa¢ wzmocnienia, !

c. ustali¢ odlegtosci,

d. jar najszybciej wysta¢ meldunek do
tytu,

e. obserwowac nieprzyjaciela,
f. przeprowadzi¢ wywiad.

K. Zachowanie sie kompanji, jesli szpica
natknie sie na nieprzyjaciela.
1 Dowddca kompanji $pieszy naprzéd, or-
jentuje sie w sytuacji, zaleznie od sytuacji u-
stala sposob dziatania i przeprowadza go nie
uzalezniajac swojej decyzji od dziatania szpicy.

2. Kompanje powinno sie we wiasciwym
momencie rozwing¢, ewentualnie

3. ostonieta podprowadzi¢ do pozycji.

4. Zorientowa¢ sie w sile nieprzyjaciela,
w odlegtosci i t. p.

Kompanja jako straz tylna.
1 Zarzadzenie podobne jest przy strazy
przedniej.

2. Szpica tytowa (patrol tylny) skfadaé sie
winien przynajmniej z dwu sekcji lub wiecej.
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3. W razie p_OSt_OJIU wszystkie oddziaty fron-
tem do nieprzyjaci€la.
4. W razie dluzszego postoju o ile teren
tego wymaga:
a. wystac ,,patrole stojgce” na okoliczne
wzniesienia lub
b. wysuna¢ ubezpieczenia.

8. Woystawienie placowki.

A. Na miejscu wydania rozkazow.

Dowddca plutonu do swego plutonu po

otrzymaniu rozkazéw od dowodcy kompaniji:

1 a ,Nieprzyjaciel spodziewany od
wsi Al"

b. ,Kompanja ma ubezpiecza¢ przC'
strzen od wsi A po wie$ B wigcz-
nie, a od wsi A po lewy skraj
(wskazuje rekag) wsi C wyfgcznie.*

c. ,Kompania forpocztowa biwakuje
na zachodnim skraju wsi A*

d. ..Mdj (nasz) pluton, jako placéwka

1. ma ubezpieczy¢ przestrzen od
wsi A po wies Bi od wsi A —
wyzyna 157 — po wie§ X wylgcz-
nie*.

e. ,taduj — bezpieczniki*

2. .Kapral A z 6-cioma ludZzmi maszeruje
przez ten lasek (wskazuje reka) jako
szpica do skrzyzowania drog ze
wsi A do Bi E do F i pozostanie
na tern skrzyzowaniu jako ubez-
pieczenie placowki.*

Nie nalezy podawaC naprzod czy i gdzie

zostanie pdzniej szpica uzyty jako wedeta lub
wedeta podoficerska; dobrze jest jednak
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albo A:
St. poi. 235.

lub tez B:

St. poi. 233

241

wysyta¢ patrole stojace na wszystkie dro%i
kilkaset metrow przed przypuszczalny punkt
ustawienia placowki; patrole te:

a. ubezpieczajg placéwke w marszu;

. wystawianie wedet;
wracajg same wtedy, kiedy pierwsze patrole
przechodzg ich linje;

wysta¢ jedng sekcje jako szpice; sekcja ta
rozbija si¢ na miejscu, na ktérem ma stac
placéwka na patrole; ostaniaja one wystawie-
nie wedet i wracajg do placowki.

Z reguly wysuwa si¢ wedety rownoczesnie
z miejsca ustawienia placowki.

3. Dowddca plutonu maszeruje 500 m. za
placéwka

B. Po drodze dowddca placowki:
1 studjuje teren i mape,
2. zastanawia sie: ) )
a. ilu ludzi potrzeba do ubezpieczenia
wedet,
b. ile patroli i w jakich kierunkach,
c. wzywa odpowiednig ilo$¢ dowodcow
patroli i udziela im wskazowek.

C. Przyszediszy na miejsce wystawienia
placdotki.

1 Wystawia dowodca jej natychmiast po-
sterunek alarmowy (faczno$¢ wzrokowa z wy-
sunietg szp ca). )

2. Najstarszy podoficer:

a. dzieli ludzi na wedety i patrole.
1 Posterunek alarmowy: 3 ludzi.
2. 2—3 wedety: po jednym podoficerze
i 3 ludzi;
Patrole: |. okoto 3—4 patroli w kierunku



nieprzyjaciela: po 3—4 ludzi (bez tor-
nistrow, wedle moznosci ze szktami).
2. Okoto_ 4 patrole taczace.
Porozdzielani ludzie wstepujg wedtug po-
dziatlu na wedety i patrole i stajg w dwurze-
dzie frontem do nieprzyjaciela
b. Pozostatych ludzi przydziela do ro-
b6t wymienionych pod E.

3. Wystanie patroli w kierunku nieprzy”
jaciela.
Rozkaz:
»Patrol Nr 1. pojdzie wzdluz szosy
do wsi B. i nie przechodzac przez te
wie$ wroci przez ten (wskazuje reka)
lasek i wzgorze 157* (wskazuje).

LPatrol Nr 2. pdjdzie przez wzgorze
157 do tego lasu i nie wychodzac po
za las wroci szosg prowadzacag ze wsi
A. do wsi B

St. poi. 251. W niektorych wypadkach nalezy w przybli«
zeniu oznaczy¢ czas powrotu patrolu.
4. Wystawianie wedet (wszystkich na raz):

n. p, ,Kapral B. z 6 ludzmi, wedeta podo-
ficerska Nr. 2. stanie na wzgoérzu 157,
linja obronna skraj lasu obok pla-
cowki*.

W czasie marszu wysta¢ 2 ludzi na odle-
gtos¢ 100 m. wprzod, jako ubezpieczenie.

5. Krotkie szczegotowe wskazowki nalezy
da¢ zotnierzom.

D. Teraz udaje sie dowddca placowki

Komenoj i rozkazy. 16 242



St. poi. 232.

St. poi, 245.

(L Nieprzy-
jaciel).
(U Ustawie-
nie).

(UL Teren).

(IV. Lacz-
nosE).

(V. Obrona).
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do wedet: najlepiej przy’ch_zié sie do jednej
z maszerujacych na stanowisko wedet.

Przybywszy do wedety oznacza:
1 czy dani ludzie majg by¢ wedeta, czy
wedeig podoticerska.. )
(Wedety nie moga si¢ znajdowac w wigk-
szej odlegtosci od placowki, jak 400—500 m);
2. a czy wedeta moze sigs¢ lub potozyc

sie,
b. czey ma staC w miejscu, czy tez po-
ruszac sie.
3  Daje wedecie wskazowki szczegotowe,
tyczace sie;

a. wiadomosci o nieprzyjacielu,

b. oznaczenia wedety wedle numeru
i stanowiska,

c. oznaczenia stanowiska i numeru pla-
cowki i kompanyji,

d. najblizszych drog do placowki, kom-
panji, oraz wedet sgsiednich,

. stanowisk i rodzajow wysunietych

wiasnych oddziatow,

f. roztozenia miejscowosci przed na-
szym frontem,

g. czesci terenu, ktérym nalezy poswig-
ci¢ baczng uwage (widoczne _drogi,
ciasniny, mosty 1 t. p., ktore nieprzy-
jaciel musi_ przechodzi¢, posuwajac
sie naprzod),

h. stuzby tacznosci miedzy wedets a sg-
siedniemi wedetami, oraz miedzy we-
detg a placéwka i t. p.,

i. lInji obronnej placowki,

J. zachowania si¢ w razie ataku nie-
przyjacielskiego,

k. wszelkich innych zarzadzen.
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4. Nakazuje sprawdzi¢ podoficerowi, czy lu-
dzie znaja ogdlne wskazéwki dla wedet:
kazda wedeta musi je doktadnie zna¢; ogdlne

. wskazowki sa nastepujace:

St. poi. 244.  Bez rozkazu nie wolno wedecie siedzie¢ ani
potozyC sig, ani tez wypuscic karabinu z_ reki.
Sposdb trzymania karabinu pozostawia sie sa-
modzielnosci zotnierzy. Wolno wedecie zio-
zy¢ rynsztunek oraz pali¢, o ile nie bylo in-
nego rozkazu. Obecno$¢ przetozonych nie po-
winna przeszkadza¢, ani tez w niczem zaki6-
ci¢ czujnodci wedety.

W'edeta powinna $ledzi¢ nieprzyjaciela i zwra-
ca¢ uwage na wszelkie podejrzane objawy.
Jesli wedeta spostrzeze co$ godnego uwagi,
jeden z ludzi melduje o tern do_placowki. Jesli
zagraza bezposrednio niebezpieczefstwo lub
jes.i rozpoznano atak nieprzyjaciela, wedeta
alarmuje placéwke przy pomocy strzatu. Ostat-
nie spostrzezenia podaje do wiadomosci
wszystkich przechodzacych patroli.

Wedeta przepuszcza w dzien zawsze ofice-
row, zwarte oddziaty, patrole, konnych ordy-
nanséw i cyklistdw wojsk wiasnych. Wszel-
kie inne osoby zatrzymuje i odstawia do pla-
cowki. Kto nie ustucha wezwania wedety,
ma by¢ natychmiast zastrzelony.

W nocy wedeta zatrzymuje kazdego gtos-
nem ,stéj* — ,kto idzie”, stajac réwnoczes-
nie w postawie ,,got6j bron*, ‘jesli zatrzymy-
wany, trzy razy wezwany, nie staje, nalezy do
niego strzela¢. Zreszta postepowanie jest ta-
kie same jak w dzien.

Pojedynczy oficerowie wojsk nieprzyjaciel-
skich z niewielkiem otoczeniem, ktorzy sie
dadza pozna¢ z daleka jako parlamentarze,
powiewajac biatg choragwiag lub przy pomocy
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_stgnak’)W, nie sg uwazani za nieprzyjaciot.
0 samo tyczy sie zotnierzy nieprzyjaciel-
skich, ktorzy w jakikolwiek badZ sposéb daja
do poznania, ze sg zbiegami. Tych nalezy
przedewszystkiem wezwac do ztozenia broni.
Parlamentarzy oraz zbiegow (pierwszych
z zawigzanemi oczyma) natychmiast odsyta
sie do placowki.
Ze schwytanymi nie wolno rozmawiac.

B. Czynnosci najstarszego podoficera,
ktory pozostat na placéwce.

Kazdemu z podoficeréw wydaje jedno z po-
lecenn p. 1—8 (mozna tez jednemu dac kilka
polecen). Kaze:

1 Poustawia¢ patrole i wedet wed+u% ich
numeracji; majg one poustawia¢ bron w kozty
w odstepach 5 krokow. )

2. Ztozj¢ rynsztunek (zetnierz zachowuje:
pas z fadownicami, chlebak, manierke, maty
sprzet saperskii: )

. Wykopa¢ tinje obronna.
Oczysci¢ pole ostrzatu.
Ustali¢ odlegtosci. .
. Rozbi¢ namioty dla ludzi.
. Narabaé drzewa.

. Rozbi¢ namiot oficerski.

ONOUTA W

9. Przygotowa¢ dla dowddcy placowki
szkic (robi to ten, kto umie rysowac).

10. Sporzadzi¢ szkice drogowe do wedet.
11 Instruuje posterunek alarmowy (daje mu
wskazowki ogolne i szczegdtowe).

Dowddca placowki powinien po  swoim
powrocie znales¢ wszystko w najwiekszym
porzadku.



F. Dowddca placéwki po powrocie po-
winien:

1 Nawigza¢ taczno$¢ z sasiedniemi placow-
kami- i zakomunikowa¢ im:

a. swoje ustawienie, ) o
b. nowe wiadomosci o nieprzyjacielu*

2. Wysta¢ do dowddcy komE_anji meldunek
ze szkicem ustawienia placowki.

Meldunek oprécz szkicu powinien zawierac:

Wysy- . Miejsce
I cy Meld. 1 Potnocne wyjscie z lasu Data Czas
Jacy przy szosie zé wsi A do B
Pla- . 6.30
covi a Odszedt: 15.6.19 pop.

5./22. Przyhyt-

Il. Adres: Do kompanji forpocztowej 5./22.

| ieprzyjaciel. 1 Patrole nieprzyjacielskie pokazaty si¢ na
skraju lasu na zachod od wsi B.
Sita. 2. Placoéwka sktada sie z 5 podoficerow, 1
grajka i 40 ludzi.
Stanowisko. 3. Ustawienie \

Wedety. 4. Wedety  } patrz szkic.
Patrole. 5. Patrole ]
tacznosé. 6. £gcznosc:

a. z wedetg 2. placowki 2. 6./22.
za pomocg patroli.
b. z wedetg h 1 placowki M 1 4./36,;
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W dzien; tacznos¢ wzrokowa*
W _nocy: za pomoca patroli. o
Obrona. 7. Stanowisko obronne: rowy dla stojaci
strzelcow na skraju lasu; patrz szkic.

Styputkowski
podporucznik 22. pp.

Oddawca: szeregowiec Pawelca

3. Obsadzi¢ na prdébe stanowisko obron:

4. Przekonaé sie, czy zoinierze i poste

nek alarmowy sa nalezycie zaznajomieni i
stawieniem placowki.

St. poi. 252. 5. W nocy:

A Celem zwiekszenia czujnosci wysi

specjalne patrole, ktore zajmg wskaza

punkty, gdzie pozostang do zmia

(patrole stojace).

B. Zarzadzic czeste wysytanie patr

faczacych.

G. Jesli do placowki przyjdzie przetozot

1. Dowdbdca placowki melduje:
,Placowka j¥s L kompanji forpocztow
5./22. sklada sie z 5 podoficerdw,

grajka, 40 ludzi".

»Patrole nieprzyjacielskie ukazaty 9
na skraju lasu na zachod od wsi B o
6’05 pop.*

2. Ludzie petnig dalej swoje zajecia, n|
zwracajac uwagi na przetozonego; Jesli piz
tozony przemoéwi do zotnierza, ten” powstat
I'i przybiera postawe zasadnicza. ]

3. Posterunek alarmowy nie prezentuje br
I'ni, stoi zwrécony frontem do nieprzyjaciel
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\czasu:

jesli przetozony przemowi, nie zwracajac sie
u niemu, przyjmuje postawe zasadnicza i od-
powllada patrzac wcigz w kierunku nieprzy-
Jaciela.

H. Zachowanie sie V\_/edgt?/ podoficerskiej
w razie ataku nieprzyiacielskiigo.

/ 1. Wynale$¢ stanowisko obronne,
\ 2. okopac sie.

3. W razie ataku jazdy lub silniejszych pa-
troli pieszych stara¢ si¢ utrzyma¢ na stano-
wisku.

4. W razie zblizania si¢ silnych oddziatow
piechoty nieprzyjacielskiej:

a. wysta¢ meldunek do placowki,

b. powstrzymywa¢ nieprzyjaciela ogniem
Jak najdtuzej, )

c. cofa¢ sie ku skrzydtu placowki, aby
nie przeszkadzac jej w strzelaniu,

d. cofac si¢ powoli na linje obronng
placowki dopiero wtedy, kiedy sie
przypuszcza, ze placowka gotowa
do walki.

5 W razie ataku na Wedetﬁ_ sasiednig o-
strzeliwaC nieprzyjaciela z flanki i starac sig
ogniem powstrzymac jego posuwanie si¢ na-
przéd.

_I. Zachowanie sie placowki w razie ataku
nieprzyjacielskiego:

1 WystaC natychmiast meldunek do kompa-
nji_forpocztowej.

2. Obsadzi¢ linje obronna.

3. Utrzyma¢ sie az do chwili, kiedy tylne
oddziaty ‘stang gotowe do walki, ewentualnie
poswieci¢ sie.
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St. poi. 241. 4. Dowddca placowki o )
1 jest osobiscie odpowiedzialnym zai
to, by atak zastat placowke zawszel
w petnej gotowosci bojowej, 1
2. w nocy powinien sie stale znajdowad|
przy placéwece.

J. Zachowanie sie patroli wysyfanyal
w Kierunku nieprzyjaciela.

Sita patrolu najmnieIJ; 2 ludzi i dowddcaj
w wazniejszych wypadkach oficer.

I. Od placoéwki az do linji wedet poi
suwac sie szybko naprzod, gdyz niel
ma zadnego niebezpieczenstwa.

Il. Przy przejsciu linji wedet:

1 Zawiadomi¢ najblizszg wedete o sweii
zadaniu i wypyta¢ sie o nowe wiadomosci
0 nieprzyiacielu

2. Porusza¢ sie ostroznie i bez hatasu.

3. Cz?sto przystawac celem nadstuchiwania;!
szczeg6lng uwage zwiaca¢ na wszystko:

. przy przechodzeniu lasu i jarow,

. przy przekraczaniu mostow.

. przy zblizaniu sie do zabudowail
i domobw,

. przy ohchodzeniu wsi,

. przy zblizaniu sie do wzniesien,
Patrolom nieprzyjacielskim usuwad|
sie z drogi.

4. Zaznajomic sie z terenem,

a aby moc zdac sprawe przetozonymi]
. w _» Shuzy¢ za przewodnikow.
5. Wybra¢ inng droge odwrotu, aby
a. ustrzec si¢ od niebezpieczeristwa od-
ciecia,
b. zbada¢ wiekszy szmat terenu.

oo

o NeR
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poi. 254.

255

lll. W razie natknigcia si¢ na nie»
przyjaciela.
1. Posuwac sie naprzod skokami.
2. Stara¢ sie pozna¢ ugrupowanie, site i za-
chowanie sie wroga.

8.  Po dokonaniu tego oderwac' sie od nie-

przyjaciela.
4. Ostroznie wracagé,
a. aby nie naraza¢ si¢ na odciecie i
b. aby nie zdradzi¢ wiasnych pozycji.
IV. Przv _powrocie
1, zda¢ najblizszej wedecie krotkie sprawo-
zdanie o spostrzezeniacli,
2, maszerowa¢ szybko do placowki,
3, zameldowa¢ dowodcy placéwki o spo-
strzezeniach.

K Patrole tgczace.

Sita: dwu ludzi, z ktorych jeden jest do-
wodcg, majg za zadanie:

1 Obserwacje terenu miedzy wedetami,

2. utrzymanie tacznodci z sasiedniemi od-
dziatami.

9 Placowki wysuniete

wystawia sie na zarzadzenie dowddcy kompanji.

poi. 225.

1 Jesli zajdzie potrzeba obsadzenia i urzy-
mania waznych punktéw, przed lub z boku
ogolnej linji ubezpieczen, )

2. jesli niektore punkty majg si¢ znajdowac
pod specialng obserwacja, )

3. dla wzmocnienia czujnosci w nocy, szcze-
gblnie na gtéwnych drogach. )

4. Sifa ich waha sie miedzy sekcjg a plu-
tonem.



5. Nalezy sie stara¢ o ciagta tacznd
Z niemi.

10. Marsz paradny.

Jezdni oficerowie puszczaja wolno lejce od wedzidet.

Rg. niem.498.

504.

491.

251

,Marsz paradny — kompanje w rozwint
ych — w miejscu!*

»Bataljon (putk) — marsz!”

1. Dowodcy kompanji wyjezdzaja 6 krok|
przed $rodek” kompaniji.

Dowodcy plutonéw na prawem skrzyj
swoich plutonow.

Oficerowie, podoficerowie i sztandanl
maszerujacy na skrzydle kierunkowem, pati
nadwprost, inni w strone przyjmujacego ||
rade.

2. Podoficer prawoskrzydtowy Srodkowi!

lutonu liczy potgtosem kroki “poprzedzajg!
ompanji, od chwili kl_ed?(/ ta zaczyna mail

3. Dowoddca kompanji komenderuje:

przy 19. kroku poprzedniej kompanji ,Na“
.2, 7y » .wprosi

4. Odlegtos¢ pomigdzy kompanjami 22 ko

5. Dowodcy kompanji zaczynajg salutowi
na wysokosci pierwszego oficera kierunki
wego (zwykle 11 krokéw przed odbierajac}!
parade).

6. Po przejsciu (obok drugiego oficera ki
runkowego) komenderuje dowodca kompai
»Rowny "krok!*

7. Nastepnie formuje sie kolumne plut
nowa, kompanijng lub sekcyjna, zachodzi
na lewo (prawo)—przeciw tak, aby mozna
jeszcze raz przedefilowaé, ale juz w odwrc



aiem.498.

498.

491.

nym kierunku; formuje sie znowu szyk rozwi-
niety; kompanja staje za kompar jg tak, jak
przed parada, kryjac na poprzednie kompanje
1 réwnajac; dystans miedzy pierwszym rze-
dem poprzedniej, a pierwszym rzedem na-
stepnej kompanji wynosi 5 krokéw.

B. Plutony w szyku rozwinietym.

1 Dowddca kompanji 6 krokéw przed
pierwszym plutonem. )

2. Dowddcy plutonow dwa kroki przed
swymi plutonami (nie salutu*g). -

3. Lewoskrzydtowy podoficer kompanji 1
krok za Srodkowym sekcyjnym ostatniego plu-
tonu.

4. Pluton obok choragwi w lewo o odlegtos¢
1 roty od chora%wianych.

I(,5. Pluton od plutonu na dystansie 22 kro-

Ow.

66. Komendy i poczatek marszu jak na str.

7

7 Komende ,,Na—wprost* wydajg dowodcy
plutonéw.

C. Kompanje w kolumnie plutonowej.

1. Dowddcy kompanji 6 krokéw przed $rod-
kiem pierwszego plutonu.

2. Dowddcy plutondw na skrzydtach swo-
ich plutonéw  (nie salutujfg.

3. Podoficer lewoskrzydtowy kompanji za
Srodkowym sekcyjnym ostatniego plutonu.

4 Dystans miedzy kompanjami 22 krokow.

. , plutonami 9 "
5, Reszta jak na str. 267.
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11. Oddziat szturmowy.

i\

Pewne okreslone zadania szturmowe prze

prowadzajg w trudniejszg/c_h punktach spe-

cjalnie zorganizowane oddziaty, ktére wspot-|
zialajg z piechota.

Skiad:
a. 1 do 3 sekcji,

1 sekcja saperow,

1 karabin maszynowy do_ flanko-
wego dziatania w czasie sztur-
mu,

1 lekki miotacz min,

1 do 2 miotaczy ptomieni.

b. Oddziat pomocniczy wkracza natych-
miast z pomoca, jesli oddziat szturmujacy!
natrafi na zbyt wielkie trudn* $ci, a po wzie-r
ciu pozycji wspotdziata w utrzymaniu i prze-
budowie pozycji.

¢. Oddziat robotniczy donosi tarcze ol
chronne, worki z piaskiem, granaty reczne,!
sprzet saperski; jesli teren po<zwala powinien]
ocidz[a} robotniczy zatozy¢ rowy {aczace ku
tytowi.

Wyekwipowanie oddziatu szturmowego:!

patrz str. 220]

» pomocniczego;|

bagnet na karabinie; reczne granaty tego od-

dziatlu stuzg jako rezerwa granatow dla od-
dziatu szturmujacego.

Wyekwipowanie oddziatu robotniczego:]
karabin na pasie, przez plecy.



12. Wysadzanie przeszkod *).
Przeszkody wysadza sie za pomocg tadunkéw wydtuzonych
i skoncentrowanych.

1 tadunek wydtuzony. Cel; utorowanie
drogi przez druty kolczaste.

Sposéb sporzadzenia: na desce dtugosci
przeszkody umocowuje sie drutem glowice
granatéw _recznych w odlegtosci 15 cm.; ot-
wory w jednym Kierunku.

W kazdy otwor glowicy wklada sie kapsle
detonujaca, umocowang drewnianym Kkotecz-
kiem (Rys. 43). )

Dwu ludzi petza pod przeszkode i wkiada ta-
dunek w druty obok palikow; w ostatni granat
wkreca sie jego traonek z kapsla detonujaca
i do sznura, stuzacego do zapalania granatu,
przywigzuje sie drut telefoniczny lub diuzszy
sznur.

Zotnierz, ktéry ma min? zdetonowac, ukry-
wa sie w leju granatnim lub rowie i pociaga
silnie za sznur.

Wybuch nastepuje po 5§ sekundach i wy-
rywa w drutach szerokie przejscie.

kapsla detonujaca.
Rys. 43.

*) Wedtug ,,Instrukcji dla dowédcow kompanji*.
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2. tadunek skoncentrowany; dookota jed-
nego granatu recznego przywiazuje sie drutem
s glowic granatow; otwory zwrdcone w jedng
strone; w otworach kapsle detonujgce, umoco-
wane koteczkami. (Rys. 44).

Zotnierz petza w poblizu przeszkody, ktora
ma by¢ zniszczong, ukrywa sie w leju gra-
natnim, $cigga sznur zapalajacy, wystajacy
z trzonka granatu S$rodkowego i rzuca tadu-
nek, ktory eksploduje po 5" sekundach. Row-
noczesnie mozna rzuci¢ kilka fadunkow, aby
wyrwaé gtebszg i szerszag droge, lub tez rzu-
ci¢ fadunki w kilku miejscach, aby, jesli prze-
szkody wazkie, wyrwac kilka drog.

Rys. 44.

3. Aby wyrwaé mniejsze przejscie w siatce,
wystarczy zdetonowa¢ jeden granat reczny,
zawieszony na wysokosci 80 ¢cm. nad ziemia.

Aby wyrwaé wieksze przejscia nalezy po-
stapi¢ wedtug rys. 45 i 46.
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w otworach gtowic granatdw muszg tkwi¢
umocowane koteczkami kapsle detonujace.

Rys. 45.

lir
Rzs. 46.

Skoncentrowany tadunek mozna sporzadzic
takze w ten sposob, -ze napetnia sie grana-
tami recznemi bez trzonéw worek z piasku
do % a nastepnie wklada sie jeden granat
z trzonkiem. Worek mozna okreci¢ drutami
lub sznurem.

Aby zniszczy¢ siatke rzuconym granatem
recznym, trzeba granat ten opatrzyc w ha-
cz;;ﬁ!, za pomocg ktdrych zaczepia sie w oka
siatki.
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Dostrzezone omy#ki

Str.  wiersz zamiast:

14  i1.od dotu ,,Dodatek do regulami-
nu musztry piechoty*:

druku.

winno by¢:

skreslic.

wiadaé siekiera.
porwac.

od odcinka do od-
cinka.

chytkiem.
positki,... ogniowej.
Kolejno od pra-
wego.

sformowac je.

z zasad.
dystanse—n—.
jasna,.
(podprowadzano).
grupowania.
odwaod

69  9.od gory wiadac, siekiera;

72 5 , ,  porwag;

819.i10. od dotu od oddziatu do od-
dziatu;

100 13.,, ,,  schytkiem;

129  16.0d gory positki... ogniowej;

5 2. 0d dotu Od lewego prawego;

137 3.0d gory sformowac;

138  1:.0d dotu nazad;

144 .. od gory dystanse;

154 9, ., jasna;

156 .o0d dotu podprowadzano;

166 10.0d gory grupowanie;

175 6. , ,  rezerwe;

186  &.od dotu ,W walce pozycyjnej™ ' skreslic.



PRZEPISY SEUZBOWE.

WYDANO DRUKIEM:

1. Artykuty wojenne W. P. —.25
2. Piechota (cz. |. Musztra formalna,

Gz. 11 Szkota walki) (wyd. 11). 1.80
3. 1. Obowiazki Dowddcy Putku; II.

Obowigzki Dowddcy Bataijonu. -.40
4. Obowiagzki Dowo6dcy Kompanji. —.35
5. Obowiazki Sierzanta Sztabowego. —.35
6. L Obowigzki Podoficera Magazyno-

wego. IL Obowigzki Furjera. —.25
7. Obowigzki Druzynowego. —.25
8. Obowigzki Podoficera Kuchennego. —.10
9. Obowigzki Podoficera Broni. —.25
10. Karabin Mauzera M. 98, —.70
11. Przepisy strzeleckie. 1.20
12. Stuzba garnizonowa. -.60
13, Wojenne ksiggi ewidencyjne. —.50
U. Lyscyplinarne przepisy karne dla armii. -.60
15. Przepisy 0 drodze gbjibowej przy wnc-

szeniu zazalen, (wydanie DL) N.45
16. Przepisy eanitarne pokojowe. 2.20
17. Przepisy do oceny zdolnosci do Stuzby

wojskowej. 2.40
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Lljezdzaiue podjezdkéw. “
Tymecz. post org. i instr. sk Zaudarmetji.
liwtnikcja specjalna dla iandarmeiii
petniacej stuibe w gtebi kraju -50
Postanowienia organiczne i uzupetnie-
nie instrukcji stuzbowej dla zandar-
mcrji polowej, petnigcej stuzbe na

terenie operacyjnym. —.75
Regulamin Kawalerji. 6. -
Nauka jazdy konnej. 2.50
Instrukcja minerska'. 2.30

W OPRACOWANIU:

. Stuzba potowa.
. Regulamin gimnastyki.

Regulamin artylerji: przepisy strzeleckie,
”» ” wywiad.
L musztra piesza.



