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WSTJI3P.

Praca zostata wykonana na podstawie "Planu prac naukowo-
badawczych na lata dziewiecdziesigtel - jako prace whasne

Centrum Informatyki /poz. 16/.

W ramach modeli symulacyjnych dziatan bojowych opracowany
zostat system informatyczny /KMS-8, poz. 9/20.8/ - "Mikrokompu-
terowy system wspomagania dowodzenia wojskami OPL"™, ktdéry moze
by¢ eksploatowany zarowno na szczeblu taktycznym jak i operacyj-
nym, w wersji stanowiskowej /dla jednego mikrokomputera/ jak i
sieciowej.

Na opracowanie sktadaja sie: 1/ system informatyczny
pod krypt. MIKRO-OPL /dostepny dla uzytkownikéw w Cl AON/ oraz

2/ dokumentacja systemu - bibl. AON - pf 3218.

System moze byC¢ wykorzystywany dla potrzeb dydaktycznych

I naukowo-badawczych AON.

Usprawniajac system dowodzenia wojskami OPL nalezy
uwzgledni¢ whasciwosci i1 specyfike dziatania tych wojsk, z
ktorych wynikaja cechy wykonywanych w procesie dowodzenia za-
dan informacyjno-obliczeniowych. Zadania te powinny by¢ wd#as-
ciwie sklasyfikowane. Kazda klasyfikacja /podziat/ tych zadan
ma swoje zalety i1 wady, gdyz stosuje sie roézne, czesto subiek-
tywne punkty odniesienia. Klasyfikacja powinna jednak uwzgled-
niac: Tfunkcje dowodzenia /ewidencjonowanie, analizowanie, pro-
gnozowanie, normowanie, organizowanie, planowanie, programowa-
nie, koordynowanie/; charakter 1 sfere zastosowan /zadania orga-
nizacyjno-operacyjne, ocena mozliwosci, planowanie przedsie-

wzie¢ 1 dziatan, operatywne Kkierowanie, ewidencja i1 sprawozdaw-



czosc¢/; mozliwosS¢ wykorzystania metod matematycznych w zada-
niach informacyjnych oraz obliczeniowych - prostych i1 optyma-

lizacyjnych/.

Ewidencjonowanie - polega na rejestrowaniu wszystkich za-
sz4osci dla ustalenia stanu systemu OPL wojsk operacyjnych.
Obejmuje: zbieranie i1Informacji o sytuacji powietrznej 1 na-
ziemnej, wstepne opracowanie iInformacji, opracowanie zestawien,
dokonywanie elementarnych operacji logicznych 1 numerycznych.,
wydawanie informacji w roznych przekrojach rodzg j-ovw/ych. Final-
nym produktem ewidencjonowania jest sprawozdawczos¢ i1 staty-
styka /np. sprawozdanie z wykonania zadania bojowego, meldunek

o stanie si¥ 1 Srodkow OPL/.

Analizowanie - obejmuje opracowanie iInformacji dla ustale
nia zaleznosci istniejgcych miedzy zmianami w elementach syste-
mu, a oddziatywaniem na system, W wyniku analizy otrzymujemy in-
formacje o stanie rzeczywistym systemu w postaci np, : modelu
obiegu 1nformacji w systemie OPL wojsk operacyjnych, organiza-
cji wykorzystania sit+ 1 sSrodkow OPL na polu walki, organizacji

+acznosci, organizacji materiatowo-technicznego zabezpieczenia.

Prognozowanie - polega na opracowaniu informacji w celu
okreslenia przysztych, mozliwych kierunkéw dziatania systemu
OPL oraz na okresleniu prawdopodobienstwa ich wystgpienia.
Prognozowanie powinno dostarczy¢ danych np, o oczekiwanych

stratach w ludziach 1 sprzecie, zuzyciu sSrodkow materiatowych,

Normowanie - polega na opracowaniu zbioru dopuszczalnych
wartosci istniejgcych zmiennych, dla ktérych system funkcjonu-

je normalnie oraz zasad, regut i ustalen normujgcych uzycie
pododdziatow, oddziatow 1 zwigzkéw taktycznych wojsk OPL w dzia-

4+aniach bojowych.



Kontrolowanie - polega na zbieraniu informacji, na podsta
wie ktorych, mozna okresli¢ odchylenia od stanu normalnego funk-
cjonowania systemu. Dotyczy najczesciej stanu gotowosci bojowej
wojsk OPL, sprawnosci technicznej sit 1 Srodkow OPL, znajomosci
postawionych zadan oraz sposobu ich realizacji, stopnia ma-

teriatowo-technicznego zabezpieczenia itp.

Organizowanie - to tworzenie nowych struktur systemu lub
doskonalenie struktur istniejgcych. W ramach funkcji organizo-
wania dokonuje sie budowy.modeli struktur organizacyjnych.
Organizowanie moze rowniez obejmowa¢ opracowanie aktéow norma-
tywnych, okreslajgcych zasady projektowania, algorytmizacji,
produkcji oprogramowania dla systemow informatycznych. ZaliczycC

do organizowania trzeba rodaniez tak zdozone przedsiewziecia
jak organizacja wspoéddziatania z WL 1 OP, a ostaniajgcymi

obiektami, wybdér najkorzystniejszego ugrupowania itp.

Planowanie - obejmuje opracowanie nowego /pozadanego/
modelu dziatania systemu OPL oraz dokonanie podziatu sit 1
Srodidow dla zbudowania tego systemu, w oparciu o informacje
analityczng i prognostyczng. Obejmuje takze wybor celu /ce-
16w/ dziatania systemu i kryterium /kryteriow/ weddug ktédrego

oceniana jest /bedzie/efektywnosdé systemu OPL.

Prognozowanie - polega na opracowaniu programu opisujg-
cego kolejnos¢ 1 wzajemne powigzanie czynnosci, ktore nalezy
wykona¢ dla realizacji planu. W wyniku prognozowania osiaga sie
obraz czynnosci 1 przedsiewzie¢, ktdore nalezy wykona¢ dla -osig-
gniecia Scisle okreslonego celu. Prognozowanie cechuje sie
dfuzszym przedziatem czasowym realizacji przedsiewzieC i za-
mierzen i1 moze dotyczy¢: szkolenia wojsk w zakresie opanowania

nowych Srodkédw OPL, wyposazenia wojsk w nowe typy Srodidéw walki,



badan mozliwosci bojowych elementéw systemu w warunkach poligo-

nowych 1tp.

Koordynowanie obejmuje zbidr czynnosci podejmowanych
przez wszystkie szczeble dowodzenia dla zapewnienia harmonijne-
go wspotdziatania poszczegélnych podsysteméow funkcjonalnych lub
poszczegolnych elementéw systemu w celu osiggniecia zatozonego

efektu catosciowego.

Przedstawione funkcje przenikajg sie wzajemnie 1 tworzjg
w sprawnie funkcjonujgacym systemie jednolity i1 ciggty proces

dowodzenia.

W wyniku klasyfikacji zadan, ze wzgledu na charakter i
sfere-zastosowan, uzyskuje sie obraz zadan podlegajac3ch in-
formatyzacji, z ktorego mozna zbudowa¢ model wspomagania proce-

su dowodzenia.

Zadania rozwigzywane w procesie dowodzenia wojskami OPL,
ze wzgledu na stosowane metody 1 zasady rozwigzania mozna umow-

nie podzieli¢ na zadania iInformacyjne 1 obliczeniowe.

G-rupa zadan informacyjnych charakteryzuje sie duzag obje-
toscig informacji 1 logicznym trybem ich rozwigzywania, W cza-
sie realizacji tych zadan dokonywana jest: agregacja i1 dezagre-

gacja informacji, analiza 1 synteza danych oraz absorpcja iIn-

formacji X/-

X/ Agregacja - jest procesem tworzenia nowych, uogoélnionych
/zbiorczych 1 syntetycznych/ informacji na podstawie informa
cji szczegotowej. Im wyzszy szczebel organizacyjny, tym dla
celéw podejmowania decyzji potrzebuje bardziej skondensowa-
nych informacji. Uogdlniona informacja™dla wyzszych szczebli
z reguty ma wiekszg wartosC¢ niz szczegotowa, poniewaz jest
bogatsza pod wzgledem tresci 1 bardziej przejrzysta,
Pezagregacja - wzbogacanie, rozszerzanie 1 konkretyzacja
informacji przeznaczonych dla nizszych szczebli,

Analiza 1 synteza - ko jarzenie™faktow 1 synteza zjawisk, wy-
cigganie wnioskoéw i1 doionywanie oceny sytuacji. Absorpcja
informacji - polega na wycigganiu z pewnej masy”™informacji
wnioskéw, ktore nastepnie podaje sie do wiadomosSci nizszym
szczeblom zamiast danych, na podstawie ktorych zostaty
wyciagniete.



Zadania obliczeniowe, ze wzgledu na z4ozono$¢ stosowanych
procedur, mozna podzieliC na: proste obliczenia - nie zwigzane
z poszukiwaniem rozwigzan optymalnych /np. kalkulacje, oblicze-
nie wartosci funkcji/ 1 zadania realizowane w celu uzyskania
optymalnego /racjonalnego/ rozwigzania /np. algorytmy optymali-

zacji liniowej i .nieliniowej, statycznej 1 dynamicznej.

System OPL wojsk operacyjnych jest ze swej natury "“ukdadem
nadaznym™ w Slad za zmieniajgaca sie sytuacja powietrzng i ope-
racyjng. Procesy dowodzenia zachodzgce w tym systemie mozna
podzieli¢ na takie, ktdére muszg sie odbywa¢é w czasie rzeczy-
wistym /odpieranie nalotdow®"SNP przeciwnika/ 1 takie, ktdore moga
posiadaC pewne opoéznienie w stosunku do czasu rzeczywistego
/planowanie 1 organizowanie obrony przeciwlotniczej/. Taki po-
dziat procesow dowodzenia zdeterminowat sposéb podejsScia do
projektowania systemow wspomagania dowodzenia w systemie OPL

wojsk operacyjnych.

Dla wspomagania dowodzenia na etapie planowania 1 organi-
zowania obrony przeciwlotniczej opracowuje sie systemy wspoma-
gania dowodzenia w oparciu o kolejne generacje sprzetu kompute-
rowego, natomiast dla wspomagania dowodzenia wojskami OPL w cza-
sie odpierania ..nalotdw SNP przeciwnika zautomatyzowane systemy

dowodzenia /system ZENIT/ i1 kierowania Srodkami walki.

Podstawowe roéznice miedzy systemami wspomagania dowodze-
nia, zautomatyzowanymi systemami dowodzenia i1 kierowania Srod-

kami walki sprowadzi¢ mozna do:

1/ czasu reakcji systemu, ktéry w zautomatyzowanych systemach

kierowania Srodkami walki jest najkrotszy;



2/ przebiegu procesu decyzyjnego,-a szczegdlnie roli dowddcy
w tym procesie, W systemach wspomagania dowodzenia i zautoma-
tyzowanych systemach dowodzenia dowddca w oparciu o uzyskane
dane /w wyniku rozwigzania zadan operacyjno-taktycznyeh/*
sam podejmuje decyzje, a w zautomatyzowanych systemach Kkie-
rowania sSrodkami walki /takze w niektdrych zautomatyzowanych
systemach dowodzenia/ udziat dowddcy w -wypracowaniu decyzji,
chocrazby ze wzgledu na czas reakcji systemu, jJest znacznie

mniejszy;

3/ zakresu problemowego zadahn rozwigzywanych,w systemie, Ktory

w systemach wspomagania dowodzenia jest najszerszy.

Wspomaganie dowodzenia w systemie OPl wojsk operacyjnych
jest bardzo Scisle zwigzane z rozwojem techniki komputerowej
I systemow informatycznych. Poczatkowo byty to systemy tzw.
transakcyjne, ktore realizowaty wydgcznie formalne przetwarza-
nie danych /zbieranie, przechowywanie, aktualizacja 1 przesyta-
nie danych/. Systemy te nie wspieraty procesdow decyzyjnych x/-.
4o Jawienie sie informatycznych systemow zarzadzania, Kktore

/zinkorporowaty/ wiekszos¢ elementow systemow transak-
cyjnych umozliwi4o organizowanie przetwarzania danych w oparciu
o0 baze danych oraz rozwigzywanie niektérych probleméw decyzyj-
nych /w tzw. niezmienniczej przestrzeni decyzyjnej/. 0d kilku

lat w procesie wspomagania dowodzenia mamy do czynienia z tzw,

x/ Decyzja - to nielosowy, czyli oparty na ustalonych kry-
teriach wybdér ze zbioru dopuszczalnych celéw, sposobdéw
/metod/ postepowania lub dysponowanych czasobow, konkretne-
go celu, sposobu /metody/ dziatania lub kinkretnych zaso-
béw na dostepnych zbiorach informacji. Jezeli przyjac¢, ze
proces dowodzenia odbywa sie w pieciu etapach: 1/ - ocena
sytuacji, 2/ - przygotowanieinformacji, 3/ - podjecie de-
cyzji, 4/ - postawienie zadan wykonawcom, 5/ - kontrola wy-
konania zadan/, to systemy transakcyjne jedynie czesciowo
realizowaty pkt. 2.
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systemami wspomagania decyzji 11- Systemy te wyposazone sg w
tzw. baze metod, ktora obejmuje regudy podejmowania decyzji
oraz modele 1 metody postugiwania sie nimi /algorytmy/ w po-
staci programow komputerowych. Struktura probleméw decyzyjnych
/przestrzen decyzyjna/ moze by¢ w tych systemach zmienna.
Najdoskonalszg wersja systemOw wspomagania decyzji sg systemy
ekspertowe XX/- Systemy te zapewniajg dobieranie odpowiednich
technik wnioskowania na podstawie opisu problemu, danych i1 wie-
dzy o sytuacji decyzyjnej. Systemy te zawierajg ''state - 1 -
szybkie™ regudy 1 procedury wnioskowania, heurystyczne reguty
postepowania w specyficznych sytuacjach /np. co robie, jezeli
nie mozna sie postuzy¢ stwierdzonymi fTaktami?/, globalne
strategie 1 teorie rozpatrywanej dziedziny wiedzy. Wiedza jest

podstawowym tworzywem, 2z ktdérego zbudowany jest system eksperto-

Wy .

x/ Spotyka sie rowniez nazwy: systemy wspomagajgce decyzje,
systemy wspomagajace proces podejmowania decyzji, kompute-
rowe systemy wspomagania procesow decyzyjnych, w j, ang,
Decission Support Systems /DSS/.

xx/ Inne nazwy - systemy ekspertalne, systemy eksperta, syste-
my d9r§9ztwa typu ekspertowego, w Jj. ang. - Expert Sys-
tem /ES/.
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1. KONCEPCJA MIKROKOMPUTEROWEGO SYSTEMU WSPOMAGANIA

DOWODZENIA.

1.1. Ogdélna charakterystyka systemu.

System przeznaczony jest do wspomagania dziatan o charak-
terze sztabowym, zwigzanych z planowaniem operacyjnym oraz
przechowywaniem, wymiang 1 analizg informacji na PL SD.

Docelowo obejmowac¢ bedzie relacje poziome /miedzy poszczegol-
nymi komorkami funkcyjnymi PL SD, GO DWOPL 1 ZSD/, relacje
pionowe /zwkaszcza na kierunku E-A/ oraz relacje wspotdziata-
nia /0OPK, Wojska Lotnicze, Marynarka Wojenna/.

System bedzie wchodzi¢ w skfad ogdlnowojskowego MSWD.

Zaktada sie, ze wykorzystywany bedzie rownolegle z PZSD-WOPL
DUNAJEC-P. W zwigzku z tym nie przewiduje sie bezposSredniego
wykorzystywania systemu do zadan zwigzanych z kierowaniem
ogniem oraz przetwarzaniem biezgacej iInformacji o sytuacji
powietrznej. Dgzy sie do tego aby wykorzystywany moégt+ byc
zarowno w okresie "W” jak 1 nP”. Osiggniete to ma by¢ nie tylko
przez uzytkowanie podczas ¢wiczen, gier wojennych 1 treningow
dowodczo-sztabowych, lecz roéwniez przez zapewnienie biezgcego,
ciggtego dostepu do sprzetu oraz wspomaganie biezgcych ruty-
nowych dziatan osob .funkcyjnych w DW OPL,

Ponadto zaktfada sie, ze system ten bedzie wykorzystywany

przez DW OPL okresu "W'".

Na rys. 1 przedstawione sg relacje informacyjne rozpatry-
wane przy projektowaniu systemu MIKRO-OPL.

Rozwazajgc nastepstwa wprowadzenia PZSD WOPL DUNAJEC-R na
PLSB oceniono, ze poza zasiegiem tego systemu znajdg sie funkcjo

nalne odpowiedniki nastepujacych komérek organizacyjnych PL SD:
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K1i5. A Retncje in-o'w'oCLjjne rotpaRajwctne Pfl'; Prt>\eldona*\iu
&ystemu MIKBO-OPL
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1. CP /catoscé/;
2. GOl oraz GK /w zakresie wymiany informacji operacyjnej/;
3. Grupy operacyjne na CDB 1 GO DW.OPL;

4. ZPL-SD WL i WOPL;
5. Zespdt kierowania ruchem lotniczym w CRI.

Te ogniwa wiec powinien system MIKRO-OPL obejmowaC swym

zasiegiem w pierwszej kolejnosci.

System oparty bedzie o lokalng sie¢ mikrokomputerow kompatry

bilnyeh. z IBM PC /MAZOVIA 1016 etc./.

Rozproszona struktura oprécz zwiekszenia zywotnosci systemu
powinna zmniejszy¢ do minimum potencjalng mozliwos¢ konkurowania
uzytkownikow w zakresie dostepu do ograniczonych wspolnych resursow
systemowych. Dla zapenienie maksymalnej elastycznoéci i zywotnosci
systemu przyjmuje sie proste mechanizmy komunikacji za pomoca
zbiorow oraz odpowiedni podziat zasobow informacyjnych, tak aby
poszczegOlne- .mikrokomputery mogty spedniaC swoje podstawowe

funkcje takze wowczas, gdy uzytkowane beda poza siecia.

Poniewaz efektywne wykonywanie zadan zwigzanych z aktywnym
wspomaganiem procesow, decyzyjrnuﬂ%/ uwarunkowane jest dostepem
do maksymalnie aktualnych, wiarygodnych i1 ped#nych informacji -
bardzo duzy nacisk k#adzie sie na realizacje zadahn zwigzanych

z obiegiem 1 przechowywaniem informacji.

Koncepcja wychodzi 2z zatozenia, ze praktycznie jJedynym spo-
sobem unfitiiwiajgcym spednienie powyzszego postulatu jest doprowa-
dzenie do sytuacji, w~ktdorej stanowiska - terminale systemu beda
podstawowym ~/a nie dodatkowym/ Srodkiem /narzedziem/ przygotowania,
edycji oraz wymiany dokumentéw bojowych.

x/ Chodzi tutaj zarowno o zadania dedukcyjne bazujace na
technologiach wywodzacych sie z inzynieriil wiedzy jak 1 o
ztozone modele symulacyjne pozwalajgce na rozwigzywanie
probleméw typu 'co by byto, gdyby ..."" /'co bedzie, jesli .../

oraz modele ocenowe pozwalajgce na porownywanie alternatyw-
nych wariantéw rozwigzan.



Aby zamierzenie to stato sie realne, bardzo i1stotne jest
zainstalowanie dostatecznej liczby stanowisk zapewniajgcej osobom
funkcyjnym nieskrepowany dostep do systemu nawet w sytuacjach

krytycznych.
Podstawowymi funkcjami systemu beda:

- utrzymanie zintegrowanego obrazu stanu 1 potozenia
wojsk /zintegrowanego obrazu pola walki/ oraz wyprowadza-
nie go w postaci obrazu graficznego kompatybilnego =z

mapa sztabowa;

- kontrolowanie ograniczonych resursow /np. limitow
1 zuzycia rakiet 1 amunicji plot, czasowych 1tp./
w taki sposob aby nie krepowa¢ swobody decyzyjnej

dowbédcy-decydenta;

- wspomaganie sztabu w zakresie analizy duzych ilosci
czesto sprzecznych danych oraz wymiany tych danych
miedzy szczeblami. Pozwoli to.na unikniecie przecigze-
nia informacyjnego /jakos¢ informacji a nie ilosé¢/ oraz
umozliwi odsuniecie trudnych decyzji w czasie.

Zapewniony bedzie"przy tym dostep do danych zroéddowych;

- wspomaganie obliczeniowe w zakresie zadan o charakterze

kalkulacyjnym oraz z4ozonych modelir symulacyjnych.;

- wspomaganie edytorskie w zakresie przygotowania dokumen-
tow bojowych w postaci umozliwiajacej bezposSrednie dodg-

czanie do dokumentacji bojowej;

- wspomaganie w zakresie operacji zwigzanych z przesyta-
niem dokumentacji bojowej - zwhkaszcza przez kodowanie
I dekodowanie dnkumentéw oraz przesydtanie zbiorow

w trybie telekodowym;
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- wspomaganie procesow decyzyjnych przez nadzorowanie
przebiegu dziatan bojowych, sygnalizowanie sytuacji
krytycznych i1 podpowiadanie rozwigzan oraz ilosciowo-
jakosciowg oceng alternatywnych wariantow rozwigzan.

Zatozenie, ze w czasie projektowania systemu nastgpig zmia-

ny w zakresie wymagan uzytkownika 1 zasad funkcjonowania PL SD
wymagaC bedzie bardzo Scistej wspodpracy projektantow/- oraz

doswiadczonych oficerow DW OPL.

Bardzo duzg wage przywigzuje sie w koncepcji systemu do
mechanizméw komunikacji miedzy uzytkownikiem a systemem oraz
sposob6w prezentacji danych za pomoca zobrazowania graficznego,
formaty 1 programy bedg maksymalnie przystosowane do rutynowych
procedur sztabowych, a kontakt cztowiek-maszyna realizowany

W sposoOb prosty 1 4atwy dla uzytkownika.

Poniewaz znaczna szybkosS¢ zmian w zakresie wymagan uzytkow-
nika 1 technologiit komputerowych odniesiona do czasu nabywania
wiedzy mogtaby doprowadzi¢ do zrownania okresu opracowywania
systemu z czasem Jjego zycia postanowiono wprowadza¢ w zycie
rozwigzania czastkowe. Pozwoli to m.in. na uwzglednianie w ko-
lejnych etapach rozwojowych wnioskéw wyprowadzanych z prak-
tycznej eksploatacji opracowanych wczesniej rozwigzan /céwicze-
nie S0JUZ-87, eksploatacja probna pierwszej ograniczonej wersji

/ |
systemu/.

Docelowym zamierzeniem jest opracowanie systemu zapewniajg-
cego realne wspomaganie procesu decyzyjnego, systemu ktoéry
z jednej strony zapewni gromadzenie 1 przechowywanie oraz przesy-
+anie informacji decyzyjnych i1 sprawozdawczych, z drugiej zas

biezgcg analize 1 uogdlnienie tych danych w celu wytworzenia



aktualnego obrazu sytuacji bojowej, nadzorowanie przebiegu
dziatan bojowych w celu badania zgodnosci rozwoju sytuacji z
zamiarem walki /bitwy i1 operacji/, sygnalizowanie zdarzen
krytycznych 1 wskazywanie /podpowiadanie/ ewentualnych

rozwigzan.

Realizacja tego zamierzenia wigze sie z koniecznoscig
zastosowania nowoczesnych aktualnie dynamicznie rozwijanych
technologii informatycznych wywodzacych sie z szerokiego pro-
gramu badan nad sztucznym intelektem a zwkaszcza tzw. 1inzynierii
wiedzy. Specjalnej uwagi wymagaja zwlkaszcza tzw. systemy eksper-
towe, ukierunkowane na rozwigzywanie probleméw, wyposazone

w wiedze na poziomie doswiadczonych ekspertow,

Technologia systemow ekspertowych oraz inne, bazujgace na
inteligentnym /Zintelektualnym/ przetwarzaniu informacji, pozwa-
lajg na osiggniecie wartosciowych rezultatow®™ pod warunkiem do-
stepu do maksymalnie pednych 1 aktualnych danych. Dlatego klu-
czowym zagadnieniem, w decydujgacym stopniu warunkujgacym sku-
teczno$¢ czatego przedsiewziecia jest stworzenie bazowego real-
nego systemu iInformacyjnego.

Oznacza to, ze w pierwszych etapach projektowania i1 wdrazania
systemu, szczegOlng uwaga bedzie skupiona na metodach i1 proce-
durach obiegu 1 wymiany informacji. Za wszelka cene bedzie sie
dgzyC¢ do zlikwidowania podstawowej wady dotychczasowych poto-
wych systemow informatycznych, jakga. jest funkcjonowanie rowho-
legle do podstawowych sztabowych systeméw informacyjnych.

Aby zapewnie uzyskanie maksymalnych i1losci najbardziej aktual-

nych, niesfatszowanych danych przewiduje sie bezposrednie wyko-



rzystywanie terminali systemowych do przygotowywania zarzadzen,

I
meldunkow 1 sprawozdan a nastepnie przekazywania opracowanych

X/, Wymaga to zainsta-

dokumentdw bojowych do ﬁskazanych adresatéw
lowania dostatecznej 1i1losci stanowisk pracy /terminali/ zapewnia-
jacych nieskrepowany dostep do systemu, oraz opracowania specjal-
nego oprogramowania umozliwiajgcego inteligentng analize sforma-
lizowanego jJezyka dokumentow bojowych”™ Bardzo istotne jest
rowniez dopracowanie struktury technicznej, podziatu zasobow
informacyjnych oraz procedur komunikacyjnych, zaréwno w uktadzie
sieci lokalnej /obejmujacej PB SD/ jak 1 wspodpracy w uktadzie
pionowym /kierunek A - P, wspodpraca z ogoélnowojskowym MSWD/

oraz w relacjach wspotdziatania.

Bioragc powyzsze wymagania pod uwage zbiory informacyjne,

z logicznego punktu widzenia, podzielono na:

a/ dokumentacje zrodtowa:

sprawozdania,

- meldunki,

- zarzadzenia,

- plany /legendy dla plandow/,

- rozkazy

b/ uogolniong zintegrowang baze danych zawierajgca:

- 1loSciowe dane o stanach wojsk,
- 1losciowe dane o materiatowo-technicznym zabezpieczeniu

wojsk,

x/ Informacje niezbedne do wytworzenia aktualnego obrazu sytuacji
bojowej nie bedg musiaty bydé wprowadzane do systemu w ramach
odrebnych zadan, gdyz bedg one "wyciskane” z odpowiednich
dokumentow bojowych poprzez intelektualnga/Zinteligentng/
analize sformalizowanego jezyka sztabowych dokumentow bojowych



c/

d/

e/
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dane o potozeniu wojsk,

dane o gotowosci bojowej wojsk /narastanie gotowosci
bojowej/,

dane o prowadzonych i1 planowanych dziataniach bojowych,
dane o potencjalnych mozliwosciach SNP przeciwnika,

dane o prawdopodobnych /przewidywanych/ wariantach dzia-

+ania SNP przeciwnika,

plan operacji:

zadania bojowe jednostek,
oceny ilosciowo-jakosciowe etapow operacji,
rozdziatay limitow Srodkow walki Srodkow zabezpieczenia

materiatowego;

dokumentacje sprawozdawczg /podstawa do opracowania

sprawozdan 1 meldunkoéw/:

straty wkasne,
straty przeciwnika,

rozchody rakiet 1 amunicji;

zbiory robocze:

parametry taktyczno-techniczne S$rodkéw OPL,

parametry taktyczno-techniczne SNP przeciwnika,
sformalizowane elementy zasad strzelania,

sformalizowane elementy zasad dziatania oddziatow

1 pododdziatow OPL w walce,

inne, niezbedne do rozwigzywania zadah operacyjn-taktycz-

nych 1 kalkulacyjnych.
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1.2. Struktura techniczna systemu.
I -
Przy opracowaniu koncepcji systemu MIKRO-OPL, a zwkaszcza

jego struktury technicznej przyjeto nastepujace zatozenia:

1/ system bedzie projektowany w oparciu o technike mikrokompu-

terowg /mikrokomputery kompatybilne z IBM PC-XT/;,
2/ mikrokomputery na PL SD beda potgaczone w siec lokalna;

3/ przetwarzanie danych bedzie rozproszone /ogdlna charakterys-
tyka tego przetwarzania 1 wnioski wypdywajagce dla systemu

MIKRO-OPL przedstawiona jest w zatgczniku 1/;

4/ system MIKRO-OPL bedzie opracowywany i wdrazany etapami;

|
5/ po kazdym etapie nastgpi weryfikacja systemu, ustalenie za-

kresu modyfikacji oraz kierunkow dalszych prac;

6/ system MIKRO-OPL ma objg¢ swoim zasiegiem wszystkie podsta-
wowe komorki PL SD WL § WOPL, a ponadto: GO DW OPL na SDP,
GO CDB P, Z PL SD, DW OPL czasu Wn, PL SD Armii, MSWD -

ogolnowojskowy, WL, OPK, PZSDW Dunajec-P;

7/ wymiana informacji miedzy poszczegélnymi komorkami PL SD
odbywa¢ sie bedzie w sieci lokalnej, natomiast z innymi ele-

mentami systemu poprzez modemy i siec 4gacznosci teiekodowej;

8/ stanowiska pracy - terminale majg by¢ podstawowym /a nie do-
datkowym/ Srodkiem /narzedziem/ przygotowania, edycji oraz

wymiany dokumentow bojowych*
Projektowanie 1 wdrazanie systemu MIKRO-OPL przewiduje sie
realizowa¢ w cztereeé&lL etapach:

T. Etap "0" - lata 1986-87 /do cwiczenia S0JUZ-87 wlkacznie/";
2. Etap "1” - lata 1988-89;
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3. Etap "2" - lata 1990-91; etapy przejsciowe

4. Etap 73" - lata 1992-93; etap docelowy.

Etap ”0”
Etap 70 zaktadat przeniesienie podstawowych zadan operacyjno-
taktycznych i elementéw bazy danych podsystemu G-ROT-OPL z ROO na
mikrokomputer IBM PC-XT w ukompletowaniu: mikrokomputer IBM PC-XT
z dyskiem twardym, monitor, drukarka, plotter, digitizer,Zatozono,
ze wersja ™07 systemu bedzie eksploatowana gtownie w CP PB SB do
wspomagania wybranych zagadnien - podczas opracowania planu obrony
przeciwlotniczej. Opracowano w sumie: baze danych dla wersji 70~
systemu, trzy zadania operacyjno-taktyczne, trzy zadania informa-
cyjne oraz pakiet programéw tzw. grafiki mapowej /zobrazowanie
ugrupowania bojowego wojsk OPL, mozliwosci bojowych wojsk OPL

1 systemu rozpoznania radiolokacyjnego-X/ Struktura techniczna

wersji 7’0 systemu MIKRO-OPL przedstawiona jest na rys. ¢-.2.

x/ Zadania operacyjno-taktyczne 1 informacyjne Y/Zersji 70 i
innych etapéw systemu bedg stanowi¢ przedmiot oddzielonych
opracowan. Wynika to z przyjetej metody opracov/ania
systemu, tzn. roéwnolegtego niejako opracowywania projektow
koncepcyjnego 1 technologicznego, oraz etapowego wdrazania
1 weryfikowania systemu. Pocigga to za sobg koniecznosc
opracowywania kolejnych edycji projektu koncepcyjnego 1
technologicznego, a opisy poszczegélnych zadan operacyjno-
taktycznych, i1nformacyjnych, kalkulacyjnych bedg zatgcznikami
do tych projektéow.



21

2 . Struktura techniczna wersji "0" systemu MIKRO-OPL.
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Rys. 3. Struktura techniczna systemu MIKRO OPL w etapie
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Etap H1IM

Struktura techniczna systemu MIKRO-OPL w etapie ™"1n

przedstawiona jest na rys. 3.

Etap 1 przewiduje:

\

- siec lokalng na PL SD /mikrokomputer w CP, mikrokomputer

w GOI/;

- jedno zautomatyzowane miejsce pracy na Z PL SD /mikrokompu-

ter z drukarka/;

- wymiana informacji miedzy PL SD 1 Z PL SD /odbywa¢ sie be-

dzie poprzez modemy 1 4gcze komutowane/;

- wykonanie eksperymentu wymiany informacji miedzy PLSSD WL

i1 WOPL /F/ oraz PL SD L 1 OPL jednej z armii;

- rozszerzenie BD systemu, zadah rozszerzenie 1 doskonalenie

grafiki mapowej odpowiednio dla CP, GOl 1 Z PL SD,

Wykaz sprzetu dla etapu 7’1~ X/:

mikrokomputery IBM PC-XT /kompatybilne/ z twardymi dyskami;

3
- 3 monitory /i kolorowy/;
3 drukarki;

2 modemy;

- 1 plotter;

- 1 digitizer.

x/ Ponadto dla PL SF L 1 OPL armii dla eksperymentu:
1 mikrokompter, 1 drukarka, 1 modem.
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Rys, 4. Struktura techniczna systemu MIKRO-OPL.
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Etap Wi

Struktura®™ techniczna systemu MIKRO-OPL w etapie ®2n przedsta-

wiona jest na rys. 4.

Etap 12” przewiduje:

- rozszerzenie sieci lokalnej na PE SD o nowe zautomatyzowane
miejsca pracy w CP 1 GOI;

- wymiane informacji miedzy PE SD WL 1 WOPL i1 DW OPL czasu "W"

- badanie rozwigzan pilotowych dotyczgcych grafiki mapowej,

edycji dokumentdéw bojowych;
- wymiane informacji miedzy szczeblami;
- rozproszong BD /w ramach PE SD/;
- dalsze poszerzenie pakietu programéw uzytkowych; v

- proby opracowania zadan bazujgcych na technologiach
wywodzgcych sie z inzynieriil wiedzy oraz modeli ocenowych
pozwalajgacych na porownywanie alternatywnych wariantow

rozwigzan.

wWykaz_sprzgtu dla_etapu™2” */.

- 6 mikrokomputeréow IBM PC-XT /kompatybilne/ z twardymi

dyskami ;
- 6 monitoréw /2 kolorowe/;

- 4 drukarki:;3

x/ Ponadto dla PE SD L 1 OPL trzech armii: 3 mikrokomputery,
3 monitory, 3 drukarki, 3 modemy 1 dla eksperymentu wymiany
informacji tzw. grafiki mapowej W jednej armii 1 plotter
1 1 digitizer.



- 3 modemy;
- 2 plotery;

- 2 digitizery.

Etap M3n - docelowy

Struktura techniczna systemu MIKRO-OPL w etapie n3#

przedstawiona jest na rys. 5.

Etap M3n - docelowy przewiduje:

- rozszerzenie sieci lokalnej na PL SD o nowe zautomatyzowane
miejsca pracy: ZKRL /zespot kierowania ruchem lotniczym/,

GO CDB E, GO DW OPL na SDF;

- potaczenie przez taktyczng sie¢ Htgcznosci /telekodowej/
lub #acza komutowane /przez modemy/ systemu MIKRO-OPL
z MSWD - ogoélnowojskowym, MSWD - Wojsk Lotniczych

I MSWD - Wojsk OPK/;

- potaczenie techniczne 1 informacyjne systemu MIKRO-OPL

z PZSDW OPL ™"DUNAJEC-F" /z obiektami DP-20 1 DP-40 na PL SD/;
- wykonanie petnego /kompletnego/ pakietu programéw uzytkowych;

- przeorientowanie systemu MIKRO-OPL z systemem przetwarzania

danych na system ekspercki,
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Rys. 5. Struktura techniczna systemu MIKRO-OPL w etapie "3"
- docelowa.
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Wykaz sprzetu dla etapu 43t - docelowego

- 9 mikrokomputerow kompatybilnych z IBM PC-XT
- 9 monitoréw /4 kolorowe/;

- 7 drukarek;

- 3 modemy;

- 4 plottery;

digityzer.

X/ Ponadto dla PL SD L 1 OPL trzech armii:

|
WWwWwww

mikrokomputery,
drukarki,
monitory,
plottery,
digitizery.



1.3. 0Ogolne zasady wymiany informacji w relacji siec lokalna
/PLSD/ - inni uzytkownicy /gd#ownie PLSD A/.
i
Realizowana bedzie przez pojedynczy, wyspecjalizowany mikro-
komputer oraz nadzorowana 1 kierowana catkowicie przez wyroéznione

/upowaznione/ osoby funkcyjne.

Nalezy to rozumie¢ w ten sposbéb, ze zbiory informacyjne
/meldunki, sprawozdania, zarzadzenia ete./ przygotowywane bedg
oczywiscie na roznych stanowiskach pracy, ale po przestaniu ich
do specjalnego zbioru dokumentéw oczekujacych na wysdanie /prze-
kazanie na zewnatrz/, decyzje o wysdtaniu podejmowaC bedzie /po
ewentualnym przejrzeniu i1 zaakceptowaniu/ tylko upowazniona
osoba/y/ fTunkcyjna. Podobnie w przypadku dokumentéw otrzymywa-
nych z zewngtrz, ta sama osoba/y/ funkcyjna podejmowac bedzie
decyzje o tym, czy meldunek skierowa¢ do obrébki informacyjnej
w systemie oraz dokad /do jakiego rodzaju zbioru, do ktdérego

stanowiska/ nalezy go skierowac.

Mechanizm wymiany informacji realizowany bedzie maksymalnie
prostymi Srodkami, dostosowanymi /przynajmniej na poczgtkowym

etapie/ do tradycyjnego sposobu obiegu dokumentéw bojowych.

Informacja przekazywana bedzie za posrednictwem zbiorow za-
wierajacych odpowiednie dokumenty bojowe. Zbiory te przed
wystaniem beda kodowane za pomocag specjalizowanego programu,
zgodnie z obowigazujgcg tabelg kodowg. Mechanizm taki zapewni
mozliwosSC przekazywania informacji rowniez jesli nastgpi awaria
lini #gcznosci realizujgcych transmisje telekodowa.

W takim przypadku dokumenty przekazywane beda fonicznie przez

odczytywanie ich zakodowanej zawartosci /np, przez telefon/»
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Przyjety mechanizm wymiany informacji umozliwi rowniez prze
kazywanie dokumentow przy pomocy dyskietek /w razie awarii lub
dziatan procesow nie wymagajgacych szczegdlnego pospiechu np.

przygotowywania do c¢wiczen/.

1.4 . Pojedynczy terminal mikrokomputerowy - wymiana informacji

w ramach sieci lokalnej.

System MIKRO-OPL oparty bedzie o lokalng sie6 mikrokompute-
rowg. W sieci tej pracowaC¢ bedg mikrokomputery kompatybilne
z IBM PC /MAZOVIA 1016/. Minimalne wyposazenie pojedynczego
terminala to mikrokompoter w zestawie z monitorem ekranowym,

klawiaturg; 1 przynajmniej pojedyncza stacjg dyskietek.

Zgodnie z postulatem aby pojedyncze mikrokomputery mozna
by+o wykorzystywaC rowniez poza siecig, przyjeto ekstremalnie
proste zasady /mechanizmy/ wymiany informacji miedzy poszcze-
golnymi stanowiskami w sieci. Zasoby pamieci zewnetrznej X/
poszczegolnych stanowisk pracy rozpatrujgc z logicznego punktu

widzenia podzielone bedg na trzy czesci /rys. 6/:

- zbiory lokalne uzytkownika, dostepne tylko z danego
stanowiska, zawierajace m. iIn. lokalng wersje BD oraz

zbiory robocze;

- zbiory komunikacyjne WY - przeznaczone do przechowywania
informacji przeznaczonej dla innych uzytkownikow sieci

jak rowniez dla uzytkownikow spoza sieci lokalnej /prze-

sytane po przejrzeniu /zdalnym/ 1 akceptacji przez upo-

X/ Mikrokomputery bez dysku twardego beda dysponowaty odpowied-
nim resursem w najblizszym, sprzezonym funkcjonalnie mikro-
komputerze bazowym, wyposazonym w stacje dyskow twardych.
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wazniong osobe funkcyjng, nadzorujaca wymiane informacji

w relacjach sieC¢ lokalna - inni uzytkownicy/;

- zbiory komunikacyjne WE - zawierajgce informacje przesta-
ne z innych terminali /rowniez od uzytkownikow spoza
sieci lokalnej - za posrednictwem”™terminala nadzorujgcego
ta relacje wymiany informacji/ przeznaczone do wykorzysta-

nia w danym terminalu.

Zbiory lokalne
/BD 1 robocze/

Zbiory komunik.
WE

Zbiory komunik.
wy

Rys. 6. Podziat zasobow pojedynczego terminala mikrokomputerowego.

Przyjeta koncepcja oznacza w praktyce koniecznos¢ powielania
podstawowych zbioréw bazy danych na kolejnych stanowiskach
/mikrokomputerach/ 7. Jednoczesnie odpowiedzialnos¢ /uprawnienia/
za aktualizacje zbiordéw BD bedzie rozproszona pomiedzy rézne

osoby funkcyjne /ch stanowiska pracy/. Wyraznie nalezy przy tym
podkresli¢, ze pojecie Bazy Danych w systemie wykracza poza
1losciowe stany sit 1 Srodkéw. Aktualizacja liczbowych stanow

wojsk prowadzona bedzie oczywiscie z pojedynczego, wydzielonego

x/- 0 celowosci takiego, a nie innego rozwigzania przekonuja
m.in. doswiadczenia projektow-:

a/ Brytyjskiego SPADS /Staff Planning "and Decision Support/,
b/ Amerykanskiego MCS /Manouver Control System/.

Y/g opinii autorow tych projektow rozwigzanie to wynika m.in.

stad, ze redundancja informacji mniej uzalezniona™ od komuni-
kacji niz dostep do centralnej BD.
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stanowiska mikrokomputerowego w GOI,

Wymiana informacji w celu aktualizacji zawartosci informa
cyjnej BD obejmowaC bedzie tylko dane modyfikowane, t7j. te
ktoére ulegaja zmianie w stosunku do poprzednio przeprowadzonego

cyklu aktualizacji,

Ogolne procedury wymiany informacji miedzy pojedynczym
terminalem, a innymi uzytkownikami wspodpracujgcymi w sieci

lokalnej wygladaja nastepujaco:
a/ aktualizacja zawartosci BD z danego terminala:

- aktualizacja lokalnego zbioru BD,
- zapisanie zbioru poprawek do lokalnego zbioru
komunika cyjnego WE,

- wystanie komunikatu do g#oéwnego terminala sieciowego;

b/ przestanie zbioru informacyjnego /np. dokumentu bojowego/
do innego terminala, w szczegélnym przypadku przez wyszcze-

golniony terminal do abonenta spoza sieci lokalnej:

- przygotowanie /Zedycja/ zbioru informacyjnego,
- zapisanie zbioru informacyjnego wraz z nagdowkiem adreso-
wym do lokalnego zbioru komunikacyjnego WE,

- wystanie komunikatu do gtdéwnego terminala sieciowego;

c/ pobieranie informacji /zbior poprawek do BD, dokument bojowy
etc,/ przystanych z innego terminala, w szczegolnym przy-
padku za posSrednictwem wyszczeg6élnionego terminala spoza

sieci lokalnej:

- przegladanie lokalnego zbioru komunikacyjnego WE,
w celu sprawdzenia, czy od minionego cyklu aktualizacyj-

nego nie zostaty przystane kolejne dane.
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- 1dentyfikacja danych,

- kopiowanie informacji do lokalnego zbioru roboczego,
- przetwarzanie uzytkowe przyjetej informacji,

- usuniecie zapisu informacyjnego z lokalnego zbioru

komunikacyjnego WE.

Z powyzszych przyjetych zasad wynika, ze w procesie wymiany
informacji bardzo duzg role odgrywa g#éwny terminal sieciowy,
ktory identyfikuje adresatow informacji, kopiuje zbiory informa-
cyjne miedzy poszczegolnymi“terminalami, usuwa niepotrzebne
zbiory informacyjne 1itd.

Funkcja g4éwnego terminala sieciowego ma charakter organizacyjno-
logiczny a spedniana jest metodami programowymi, dlatego mozna

ja przypisywac¢ roznym terminalom fizycznym.

1.5. Zadania uzytkowe przetwarzane w systemie MIKRO-OPL.

Zadania uzytkowe realizowane w systemie MIKRO-OPL mozna

umownie podzieli¢ na dwie grupy:

- zadania operacyjno-taktyczne,

- zadania i1nformacyjne.

Jak juz wczesniej wspomniano przewiduje sie wieloetapowe
opracowywanie 1 rozwijanie systemu MIKRO-OPL, Istotng podstawe
do opracowywania projektéw kolejnych etapéw rozwojowych sta-
nowi¢ bedg, obserwacje i wnioski zebrane z praktycznej eksploan®
tacji wczesniejszych rozwigzan. Szczegotowe projekty dotyczagce
docelowego systemu, g#déwnie szczegotowe modele 1 algorytmy

zadan uzytkowych, miatyby wiec obecnie charakter spekulacji.
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Dlatego tez w tej edycji projektu skupiono uwage na zadaniach

realizowanych w pierwszym etapie,

Dla zapewnienia w#asciwego poziomu wspomagania obliczenio
wego w zakresie kalkulacji operacyjno-taktycznych na etapach
"O” 1 "I” rozwoju systemu MIKRO-OPL bedg opracowane nastepujagce

zadania:
1/ Ocena efektywnosci bojowej systemu OPL;

2/ Okreslenie i1losciowo-jakosciowego stosunku sid systemu OPL

wraz z lotnictwem mysliwskim 1 SNP przeciwnika;

3/ Rozdziat dysponowanego limitu rakiet 1 amunicji plot na

etapy operacji, zadania 1 oddziaty;

4/ Naliczanie potrzeb w zakresie rakiet i amunicji plot na

operacje frontowg Zarmijnag/;
5/ Opracowanie grafiku narastania gotowosci bojowej wojsk OPL;

6/ Ocena mozliwosSci uzycia %ptnictwa mysliwskiego w ramach

przydzielonego limitu lotow;

7/ Ocena 1 zobrazowanie mozliwosci pokrycia wskazanego rejonu
strefg ciaggtego oddziatywania Srodkéw ogniowych OPL z za-

i
dang krotnoscig;

8/ Ocena i zobrazowanie mozliwosci pokrycia wskazanego rejonu

polem radiolokacyjnym z zadang krotnosciag pokrycia;

9/ Ocena 1 zobrazowanie mozliwosci oddziatywania naziemnych
sSrodkow ogniowych OPL na przewidywany rejon wykonywania

uderzen przez SNP przeciwnika.
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Metodyka rozwigzywania ww. zadah przyjeta zostata z systemu

GROT-PL.
Zadania informacyjne mozna podzieli¢ na nastepujgce grupy:

1/ Przygotowanie i edycja sformalizowanych dokumentéw bojowych

/takze w jezyku rosyjskim/;
2/ Zadania zwigzane z przesytaniem informacji;

3/ Zadania przeznaczone do przedstawiania przekrojow Bazy

Danych;

4/ Zadania zwigzane z tzw. grafika mapowg.

ad 1. Zadania informacyjne w tej grupie, beda to gtownie
zadania przeznaczone do przygotowania 1 edycji sformalizowanych
dokumentéw bojowych z uwzglednieniem zawartosci informacyjnej
Bazy Danych. Przetwarzane beda g#déwnie dokumenty opisane w opra-
cowaniu pt. "Zbiory sformalizowanych dokumentéw bojowych
wykorzystywanych w systemie dowodzenia OPL"™ - DW OPL PFf 548
oraz typowe tekstowe dokumenty, np. sprawozdania 1 zarzadzenia.
Specjalizowane programy dostosowane do poszczegélnych wzoroéw
dokumentow prezentowaC beda™ podczas przetwarzania pedny opis
tekstowo-li1czbowy, natomiast przechowywane 1 przesytane bedg
tylko zwarte zestawy alfanumeryczne opracowane zgodnie ze
wspomnianym "Zbiorem sformalizowanych dokumentéw bojowych wy-

korzystywanych w systemie dowodzenia OPL",

ad 2. Zadania informacyjne tej grupy beda przeznaczone do
kodowania 1 dekodowania zawartosci zbiordw informacyjnych
zgodnie z przyjetymi tabelami kodowymi oraz przestania zbiorow

informacyjnych w liniach asynchronicznej transmisji danych.
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ad 3. Do tej grapy zadan informacyjmych zaliczone zostaty zada-
nia do analizy danych zawartych w sformalizowanych dokumentach
bojowych oraz aktualizacji zawartosci informacyjnej zbiorow
Bazy Danych oraz do przygotowywania 1 przastawiania przekrojow

BD.

ad 4. Zadania zwigzane z tzw. grafika mapowg stanowig specjal-
ng grape zadan informacyjnych, Ukierunkowane sg g#ownie, na
wprowadzanie, aktualizacje oraz dokonywanie przekroj ow informa-
cyjnych o potozeniu, zadaniach oraz realizowanej dziatalnosci
bojowej wojsk OPL - realizowane za posSrednictwem obrazu graficz-
nego kompatybilnego z symbolika stosowang na mapach sztabowych.
Zadania te zapewniac¢ bedg réwniez wykonywanie zapisow graficz-

nych bezposrednio na mapie sztabowej za pomocag plottera.

W rozwigzaniu docelowym systemu MIKRO-OPL zamierza sie
stosowaC ciggte /permanentne/ potfautomatyczne przetwarzanie,
Polega¢ to bedzie na automatycznym przetwarzaniu odpowiednio
uporzadkowanych procedur, gtownie wykonujgcych aktualizacje
zawartosci informacyjnej BD na podstawie otrzymywanych meldunkow i
zarzgdzen oraz uogolnienie 1 intelektualng analize danych dotyczg-
cych stanu 1 podozenia wojsk OPL, Przetwarzanie tych procedur be-
dzie mogto byd przerywane przez uzytkownika dla wykonania dowol-
nych /w tym réwniez wspomnianych wyzej rutynowych procedur/

zadan uzytkowych.
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2. ZADANIA UZYTKOWE,

System MIKRO-OPL daje uzytkownikom - oficerom mozliwosé
+atwego skorzystania z informacji zawartej w zbiorach bazy danych,
Przy czym wazna jest jeszcze pewnos¢, ze struktury organizacyjne w
tych zbiorach sg wspotbiezne /Zale nie i1dentyczne/ ze zbiorami
MSWD. Przejscie od kartotek MSWD czyli MIKROOP 1 MIKRORW do
zbiorow bazy danych podsystemu obrony przeciwlotniczej wymaga
jednorazowego uruchamiaiia programu start, ktdérego funkcjg jest
przekopiowanie struktur organizacyjnych ze zbiordow zapisanych w
formacie dBase /Clipper/ na zbiory zapisane w sposob umozliwiajacy
korzystanie przez programy napisane w jezyku PASCAL .. Takie
rozwigzanie ma swoje koszty czasowe wynikajgce z koniecznosci
uruchamiania wymienionego programu, a takze dodatkowy nak#ad czasu
na nieautomatyczng aktualizacje zbioréw MSWD w wypadku, gdy z
kalkulacji przeprowadzonych w ramach komorek OPL wynika koniecznosc

uaktualnienia zbioréw kartotek systemu ogolnego,

Zadania realizowane w ramach systemu mozna podzieli¢ na

trzy klasy:

- zadania bazy danych;
- zadania kalkulacyjne /obliczeniowe/;

- zadania grafiki mapowej.

Dodatkowo sa zadania pomocnicze umozliwiajgce zachowywanie

informacji 1 przekazywania informacji w lokalnej sieci danych.

Wymienienie zadan bazy danych w grupie zadah uzytkowych nie
jest przypadkowe, gdyz umozliwiaja one tworzenie zawczasu pewnych

zestawien zarowno organizacyjnych. jak 1 przeprowadzenia niektdrych.



kalkulacji /wykorzystujac procedury zadan kalkulacyjnych/ i
zapamietanie wynikoéw w zbiorach. Rozwigzanie to pozwala oficerom
OPL przerowadzic zawczasu analize niektorych rozwigzan /badz
prawdopodobnych sytuacji/ 1 mie¢ przemyslane 1 przygotowane
warianty reakcji na zaistniate sytuacje. W warunkach ograniczen
czasowych, wystepujacych czesto na wszelkiego rodzaju c¢wiczeniach

nie ma mozliwosci prowadzenia tak dok#adnej analizy.

2.1. Zadania bazy danych.

Zadania te sg realizowane przez modut sterowania bazag
danych 1 moduty realizujgce poszczegélne zadania. Z podobnym
rozwigzaniem mozemy spotyka¢ sie w inpych miejscach omawianego w
tejJ pozycji systemu. Wynika to z naturalnej dla jezyka PASCAL
tendencji do strukturalizacji zadania, a co za tym idzie programu
wykonujacego to zadanie na mikrokomputerze. Modu4 sterujgacy praca
z bazg danych zapewnia realizacje trzech podstawowych czynnosci:
wyszukania i prawidfowego otwarcia zbiordéw do wykorzystania przez
nastepne procedury, wywodanie tych procedur 1 po zakonczeniu dzia
+ania procedur prawidfowe zamkniecie zbiorow. Nastepnym krokiem
jest powrdot do programu gdéwnego co uwidacznia sie tym, ze na
ekranie pojawia sie g#déwne menu systemu. Programy i zbiory do
wykonania zadan tej grupy znajdujg sie w podkatalogu BP i1 sag to:
OPL. EXE, ZESTAWY. EXE, OPIS - STR. EXE, BD - JEM. DBF, BDJPODWL
DBF, BDJ3TANA. DBF, BD_WSPKO, DBF, BD_ZESTA. DBF, BD_ZE_ZB. DBF,

BDJSTAIVE. IBF OPL. DBF, RAZENIE. DBF i SAMOLOTY. DBF.

W kolejnych podpunktach, zostang przedstawione zadania
czastkowe jakie sag realizowane w ramach catosciowego zadania

obstugi bazy danych.



39 .

Przedtem wymaga wyjasnienia pojecie zestawu uzywane w
dalszej czesci opisu - zestaw to pewna grupa jednostek /Z0O, ZT,
oddziatow/ tworzona dowolnie, a jedyna wspolng cecha, jest fakt, ze

przewidywane przefwarzanie danybh opisujacych te jJednostki sa

wspolnie przetwarzane /zobrazowane, przesytane/.

2.1.1. Przegladanie i aktualizacja bd wedtug zestawow.
/

Jest to gtowna operacja przetwarzania bazy danych.
Po jej wybraniu na ekranie wyswietlone zostajg kompleksy danych,
ktore moga podlegaC przetwarzaniu. Kompleksy danych - czyli jeden
z elemntow bazy danych: STANY ETATOWE JEDNOSTEK, STANY AKTUALNE
JEDNOSTEK, POLOZENIE WOJSK, RAKIETY 1 AMUNICJA wg ETATU, RAKIETY
i AMUNICJA - STAN AKTUALNY po wyborze kompleksu otrzymujemy na
ekranie zestawienie jednostek z ich wyposazeniem 1 mozliv/osSciag

|
zmiany poszczegolnych parametrow,

Dane do tych tabel wprowadzamy postugujac sie klawiszami
spoza normalnej klawiatury alfanumerycznej, ENTER - zatwierdza
aktualnie podswietlone pole, strzatki poziome przesuwajg o jeden
znak w odpowiednig strone, klawisze DEL 1 BSP majg normalne
znaczenie. Przetworzone dane znajdujgce sie na ekranie mogag
zosta¢ zesktadawane do zbioru tworzac wyciag, albo Wkkorzystane
do aktualizacji bazy danych, O sposobie wykorzystania danych
decyduje uzytkownik akceptujgc komunikat pojawiajgcy sie w

okienku czynnosci na ekranie,

2.1.2. Przygotowanie zestawow.

Operacja ta umozliwia przygotowanie swoich /wed4ug
potrzeb konkretnego uzytkownika/ dowrolnych zestawOw poprzez

zdefiniowanie novw/ego zestawu lub przeprowadzenie edycji istnieja-

cego zestawu.
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2.1.3. Zerov/anie bazy danych.

Operacja ta umozliwia wyzerowanie catej bazy danych, np.
w celu wprowadzenia nowej struktury. Przeprowadza¢ tg operacje
nalezy bardzo ostroznie, bo 4atwo zniszczy¢ posiadane struktury 1

potem je odbudowywac,

2.1.4. Opis 1 manipulowanie na strukturze organizacyjnej.

Operacja ta umozliwia zaktadanie nowej struktury organiza-
cyjnej albo dokonywania zmian w istniejgcej strukturze. Po kazdym
wywodaniu tej Ffunkcji 1 prawiddowym jej zakonczeniu /Zklawiszem ESC/
s}, tworzone zestawy /odpowiadajgce zaktualizowanej strukturze

organizacyjnej/.

Zestawy te mogg byC pozniej Y/ykorzystywane do aktualizacji

bazy danych.

2.1,5. Kopiowanie.

Funkcja ta umozliwia przenoszenie zawartosci zbiordéw z
danymi o stanie etatowym do zbiordow zawierajgacych dane o stanie
aktualnym. Funkcja ta umozliwia réwniez przenoszenie danych w
odwrotnym kierunku. Ta druga mozliwosSC jJest istotnaxw wypadku
przeskokOY/ operacyjnych gdy chcemy aktualne stany uczynié
punktem odniesienia w dalszym czesci cyklu szkoleniowego -
zauwazmy, ze wiekszosS¢ programow porownuje stany aktualne ze stanem

etatowym, 1 daje to wielkos¢ strat, dynamike zmian iItp.
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2.2. Zadania operacyjno-taktyczne.

Modudty zadan operacy jno-taktycznych. umozliwiajg przeprowa-
dzenie kalkulacji na przygotowanych wczesniej zestawach. Zesta-
wienia utrzymywane sg typowe dla oficerdéw specjalistéow OPL.

Zadania te zostaty opisane w dokumentacji systemowej nr 459/PF3/8.

Problem tych zadan zostat podzielony na dwie czesci -
pierwsza to przygotowanie bazy do obliczen /czyli zestawienie
danych wejsciowych tak, by obliczenia zostaty wykonane dla
konkretnej sytuacji taktycznej/, druga faza to wykonanie obliczen,
przy czym dla roznych zadan wykorzystywane sg te same zestawy

danych wejsciowych,

2.2.1. Tworzenie bazy obliczen.

Tworzenie bazy obliczen - bo tak w nomenklaturze tego
systemu nazwywa si€e budowanie zbiorow danych wejsciowych pozwala

na tworzenie:

- zbioréw danych o ugrupowaniu wojsk OPL;
- zbioréw danych o ugrupowaniu nalotu SNP;

- dane o trasach nalotu.

" Odpowiednio tworzone sg zbiory: ZBREK1l, ZBREK2, ZBRE&3.
Dotarcie do konkretnego rekordu w jednym ze zbiorow umozliwiajag
zbiory indeksow: INREK1, INREK2 1 INREK3. Kazdy zbidr i odpowia-
dajacy mu zbior indekséw zakdtadany jJest oddzielnie w momencie
pierwszej proby zapisania do niego danych. Opisy zestawow danych,

umieszczone sa w zbiorach: OPISEK1, OPISREK2, OPISREK3. Dane

wprowadzone mogg by¢ zapamietane w zbiorach lub przeznaczone do
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jednorazowego wykorzystania, pozostajg wtedy w pamieci operacyjnej.
Program pozwala na umieszczenie w pamieci jednego zestawu

danych kazdego rodzaju.
Na danych mozemy wykonywa¢ nastepujace operacje:

- wprowadzanie danych;
- aktualizacja;
- kasowanie;

- wybor zestawu danych - operacja ta pozwala uzyskac przeglada
wszystkich symboli 1 opiséw zestawow danych oraz wybrac
jeden do dalszego przetwarzania;

- przegladanie danych w wybranym zestawie;

- rejestrowanie danych w zbiorze, operacja ta dotyczy danych

w pamieci operacyjnej ktore chcemy w dalszym ciggu wykorzystywac.

Jesli uzytkownik nie wskaze konkretnego zestawu, a jedynie
nacisnie klawisz ENTER to zadania wykonywa¢ sie beda na danych

znajdujacych sie aktualnie w pamieci operacyjnej.

2.2.2. Podziat amunicji 1 rakiet plot na zadania.

Podziat przydzielonego linitu amunicji 1 rakiet odbywa

sie weddug regut wykorzystywanych w"tradycyjnym sposobie dziatan.
A wiec uwzglednia sie:
- limit wydzielony przez przetozonego;

- zadania wojsk;

- rodzaj uzbrojenia 1 jego aktualny stan.

Podzia+ limitu na zadania odbywa sie wg nastepujgcej
zasady:

- w zadaniach zaczepnych:



- na zadanie blizsze 60 %
- na zadanie dalsze 30 %

- rezerwa dowddcy 190 %

- w zadaniach obronnych:

- na utrzymanie gtéwnego pasa obrony 60 %
- na wykonanie kontratakow 30 %

- rezerwa dowddcy " 10 fto

Podziat limitu na Z0 /ZT/ jest realizowany pnzez
ustalenie wspotczynnikow udziatu w walce. Suma wspodczynnikow
jest rowna 1. Podziat na etapy realizacji zadania jest

realizowany przy pomocy wspodczynnikéw wykorzystania na kazdy

etap, przy czym suma wspoédczynnikéw jest rowna 1.

2.2.3. Ocena efektywnosci bojowej systemu OPL,

Ocene efektywnosci okresla sie w wyniku obliczen wykonanych

na bazie jednorodnesgo modelu matematycznego:

OPL : SMP
1 -0Q
®SPP ” potencjat bojowy SNP
PBopt - potencjat bojowy systemu OPL

P kryt ~ potencjat bojowy krytyczny - czyli taka wartosc¢
potencjatu bojowego SNP, ktéora wywoduje straty,
krytyczne w osd4anianym zgrupowania.
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Model ten pozwala na ocene i1 poréwnywane potencjalnych,
mozliwosci bojowych réznych zgrupowan wojsk OPL w odniesieniu do
jednego zgrupowania /nalotu/. Oprécz tego zadanie podaje oszaco-
wanie ewentualnych strat ostanianego zgrupowania zuzycia amunicji
i1 rakiet plot, a takze wskazniki skutecznosci bojowej roéznych

Srodkoéw OPL.

2.2.4. Jakosciowo-i1losciowy stosunek sit+ systemu OPL 1 SNP

przeciwnika.

\

Zadanie to oparte jest na podobnej zasadzie jak opisane w
pkt 2.2.3 zadanie ocena efektywnosci bojowej. Pordéwnywany jest
potencjat bojowy atakujacych SNP /z uwzglednieniem ich wskaznikow
jJakosciowych/ z potencjatem bojowym systemu /sSrodkow OPL z ich
wspodczynnikami jakosciowymi/ OPL. Wyniki moga byc przedstawione
dwojako albo tabelarycznie, albo graficznie - gdy zadanie jest

uruchamranie w ramach grafiki mapowej.

2.2.5. Zadania grafiki mapowej,

Zestaw zadan okreslanych tym mianem jest przeznaczony do
wprowadzania, edycji 1 zobrazowania danych o podtozeniu, stanie i
mozliwosciom bojowych wojsk OPL. Dane sg odwzorowywane nha ekranie
zgodnie ze standardem stosowanym na mapach sztabowych. W oparciu

o wprowadzone dane moga byc uruchamiane zadania kalkulacyjne:

- wyznaczanie efektywnosci bojowej 1 okreslenie stosunku si#t;
- okresSlenie wypadkowego zasiegu wykrywania stref RLS;
- okreslenie wypadkowego zasiegu stref razenia sSrodkow OPL;

- okreslenie mozliwosci oddziatywania S.rodkow ogniowych na

wskazany rejon.
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3. INSTRUKCJA "UZYTKOWANIA SYSTEMU |,

3.1. Ogolne wymagania systemowe.

W celu uruchomienia systemu MIKRO-OPL musimy mie¢ do
dyspozycji na jednym stanowisku nastepujgcego zestawu

mikrokomputerowego :

- Mikrokompute klasy PC/XT
- Dysk twardy minimum 20 MB

- Karta CGA /lub Herkules/
L 2

jeshli praca ma hyc w sieci lokalnej miedzy kilkoma mikrokompute-
rami to dodatkowo muszg hyc one podgczone miedzy sohg poprzez

ztgcza szeregowe.

Na dysku twardym /na E%éwnym korzeniu /powinny hyc
nastepujagce katalogi: OPL - jako ten ng ktéorym pracujemy i
katalogr MSWD - MIKROOP, MIKRORW. ramach katalogu OPL
istniejg zhior : stopi, hat 1 podkatalogi: BD, OBLICZ, SPRAY/,

ZARZ, MAPA, CW, KERMIT.

Wykaz koncowych zbiorow w ramach podkatalogow.

Podkatalog BD: dwa podkatalogi ETAT. BAZ 1 STANB. BAZ 1 zbiory
akt.-pol.exe, aktual. exe, aktwyc.exe, amunicja exe, amunoper,

exe, hd - jedn. dhf, bd - stane, dhf, bd - stana, dbf,



Kartoteka giowna UPL

STUPL BAT 1427 9-16-91 12 547
BD <o IR- 9-12-91 Ls01 p
cw <o IR 9-12-91 fs0: p
KERMIT <o IR- 9-12-91 Lot p
MAPA <o IR 9-12-9i 1S01p
OBLICZ <o IR 9-12-91 Lso 1p
o) Spraw <D |R> 9—12—91 1 S0 1 p
" ZARZ <DIR> 9-12-91 L so 1p

Zestaw zhiorow podkartoteki Bii

1 ZESJIZYT FQL_JOPL AKT- STOPL. BAT BDJJEDN DBF
i BD PODWL DBF BD STANA DBF BD STANE DBF BD WSPKO DBF
BD..ZE ZB DBF BD.. ZESTA DBF DZ DBF URL DBF

RAZENIE DBF SAMOLOTY DBF AKTJI L EXE AKTUAL EXE
AKTWYC EXE AMUNICJA EXE AMUNOPER EXE BAZADANY EXE
COPY ORG EXE CZYTZBTX EXE DOKUMENT EXE EDYT ZES EXE
INSTDOK  EXE KAS ZES EXE KOPBAZE EXE OP1S STR EXE
OPL EXE PLAN POL EXE PLIKPT EXE PRZEjJZES EXE

lrejjmob EXE STAN WOJ EXE STERN EXE SUMA BD EXE
T WS6B EXE TABELA EXE TWOR ZES EXE wVbbazy EXE
WYCIAGI EXE

biory koiejnego zaglebienia,czylL podkartoteki ETATsSBAZ
jjedacej w ramach podkartoteki BD

ZES. UZYT PUL..JOPL AKT BD JBTANP MOB JEDIM BD MOB
POLJJOPL PLN 1207 ZES 10DZ ZES 1JJORE ZES
1JJWOPL  ZES 2DZ ZES BDZ ZES JJIWOPL ZES

NDSZRP ZES

:biory kartoteki STANB,BAZ /stany biezace / zapisanej na
Pziomie rownorzednym do kartoteki ETAT ,BAZ

“ZESJIZYT POL_JOPL AKT BDJBTANP MOB EDNJBD

POL JOPL PLN - JEDNJBD — MOB

Diory podkart< 3ki MAPA zawierajace informacje do zobrazowania
Jaficznego ,pom artoteka ta podlega OPL

MM oM OM-500 OM-A

OM-E MAPA 000 MAPAPB 000 MAPA 00+
MAPAPB 001 MAPA 002 MAPAPB 002 MAPA 003
MAPAPB 003 MAPA 004 MAPAPB 004 MAPA 005
MAPAPB 005 MAPA €306 MAPAPB 006 MAPA 007
MAPAPB 007 MAPA 008 MAPAPB 008 MAPA 009
- MAPAPB 009 MAPA 010 MA A PB 018 MAPA 011
MAPAPB 011 MAPA 012 MAPAPB 012 MAPA 013
MAPA 014 MAPA 015 COLOR COM LEGENDA COM
MAPA COM MAPAPB COM WYNOBL EKR 14X9 FON
4X6 FON 8X8 FON FONZNAK MM MAPAEKR MM
MAPAPOCZ WM MAPAKAZI ERROR MSG MAPAROB PB

oM PB MAPAROB MM MAPAROB  SA
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Zbiory podkartoteki OBLICZ w ramach ktorej wykonywane sa zada-
nia mlkuiacyjno obiiczeniowe

DANECALK DAHERZEC DAMETXT INREK1
INREK2 INREK3 KATALOG KONTAKT

MM N 000 OP1SPRG1

OP IBREK OP1SREK2 RAKIETY ZBREK1
ZBREK2 ZBREK3 BAZAOBL 000  FORMULAR 000

BAZAOBL 001  BAZAOBL 002 BAZAOBL 003  AMUNOPER BAT
AMUNOBR eon  AMONZACZ COM  BAZAOBL COM  BSTALA-S COM
EFEKT COM  FORMULAR COM  LEGENDA COM  PROGST  COM
FROGSTER eon  SZUKAJ  COM  WYNIKOPL COM  AMUNOPER EXE
ARETO LIM  DANIECW  LIM  DANECW1 LIM  PRZYKLAD LIM
RAKIETY LIM  WYNOBLIC MAP  BD STANP MOB  JEDN BD MOB
AMOPER  PAS  AMUNOPER PAS  BAZAOBL PAS  DANEST  PAS
FROGSTER PAS  AMUNOPER TPM  EFEKTOPL TXT  STOSSIL TXT
WYNOBL  EKR

Zhiory podkartoteki 8PRAW wkorzystywane przy tworzeniu dokumen
tow sprawo zdawczych/me Idunkow/

BACKUP  DOK  DOC5 EXE  CONF SCR  KROP2 SP2
ASA SP2  HLGG SP2  KROP4 SP4  AA SP3
KROP 1 SP1 5ER SP4  SPA IXT  SPBRP TXT
BPBRT IXT  SPF TXT  SPRAW_F TXT ZA4 BP2
AK SP3  KROP3 SP3

Zbiory podkartoteki ZARZ wykorzystywane do tworzsnia dokumen.
tow = zarzadzen

ZLEC CHI PARAMETR DBF  SYSTEMY DBF  BACKUP  DOK
CONF SCR  Z0A TXT  ZOBRP TXT  ZOBRPF  TXT
ZOBRT TXT  ZODYW TXT  12D2WwB 202  DYW 202
KROPI /03 MZ11KA  Z02  MZ8A 02 HZ9A 202

WYNIK 02 MZ261B 203  KROP2 204  KROP 202
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3.2. Instrukcje poszczegélnych, zadano

3.2.1. Instrukcja tworzenia bazy obliczen.

Po uruchomieniu programu ™aza obliczen” w ramach systemu
MIKRO-OPL lub autonomicznie, uzytkownik dokonuje wyboru inte-

resujgcego go zbioru danych z odpowiedniego menu:

a/ dane o ugrupowaniu wojsk OPL,
b/ dane o ugrupowaniu nalotu SNP,

c/ dane o0 trasach Ilotu.

Nastepnie nalezy wybra¢ operacje jakich zamierza sie dokonac

na danych. Zestaw mozliwych operacji wyswietlany jest na ekranie:

a/ wprowadzenie danych,
b/ aktualizacje,

c/ kasowanie,

d/ wybdor zestawu,

e/ przegladanie danych,

T/ rejestrowanie danych w zbiorze.

Kazdy uzytkownik dopuszczony do pracy w ™Bazie obliczen”, moze
wprowadza¢ dane, wybierac¢ interesujgce go zestawy, rejestrowac
dane w zbirorach.Aktualizacja, kasowanie 1 przegladanie danych
uzaleznione jest od wskaznika ograniczenia dostepu do zestawu

oraz czy uzytkownik jest dysponentem tych danych.

We wszystkich modutach ™Bazy obliczen” obowigzuja jddnolite

zasady pracy.

Dane-wprowadzane do programu moga byC liczbami lub literami.

Wpisywane sg one na pozycje wyroznione kolorem fioletowym.
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DHugos¢ kreski okresla liczbe znakéw jJakie moga by¢ jJeszcze

na danej pozycji zapisane. Program zapewnia elementarng konto-
le danych 1 sygnalizuje /dzwiekiem/ probe wprowadzenia nie
dozwolonego znaku. Wprowadzony znak moze by¢ skasowany przycis-

kiem DEL. Cata pozycja kasowana jest przyciskiem INS. Wprowadza-
nie danych na danej pozycji /zakonczenie wpisywania/ na miejsce

po nacisnieciu znaku specjalnego, Znak specjalny oznacza koniec

wprowadzania danych na pozycji, a ponadto:

ENTER — > strzatka w prawo - przejscie do nastepnej pozycji,
strzatka w lewo - przejscie do poprzedniej pozycji,
A strzatka w gore /w doé4/ - przejscie do poprzedniego

/nastepnego wiersza,

przejscie do poprzedniej lub nastepnej strony

/kadru ekranu/,
ESC - koniec, zaniechanieeaktualnie realizowanej operacji,
Pozostate znaki specjalne pozwalaja na:

Pi0O - wyswietlenie i1nformacji pomocniczych,
P 9 - drukowanie aktualnej zawartosci ekranu,

E 8 - wykonywanie operacji arytmetycznych /+, + fi, -fi!
na biezacej pozycji.

Omowione przyciski wykorzystywane mog,, by¢C w dowolnym momencie.

W trakcie pracy zachodzi czesto koniecznos¢ wskazania pozag-
danej operacji lub dokonania wyboru. Najczesciej realizuje sie
to poprzez listwe wyboru, Do przesuwania listwy wykorzystuje sie
strzatki. Wybrang pozycje wskazuje sie naciskajgc ENTER.
Zaniechanie operacji wyboru /jak 1 innych./ sygnalizuje sie

nacisnieciem ESC.
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3.2.2. Instrukcja uzytkowania programu, podziat limitu.

Program przechowywany jest w zbiorze ~ AMUNOPER.PAS”
/ postaC¢ zroddowa / 1 ' AMUNOPER. COM »” - /skompilowany/..

1. Po uruchomieniu programu na monitorze wyswietla sie

komunikat: "Wybierz kadru /zatgcznik 1/:

STANY ETATOWE WOJSK

LIMIT RAKIET I AM. PLOT 1 JEGO PODZIAL NA ZADANIA
PODZIAL LIMITU NA ZWIAZK1 OPERACYJNE

PODZIAL LIMITU NA ETAPY OPERACJI

sktadowanie danych

wczytywanie danych

koniec przetwarzania”

Wybér kadru /segmentu programu/ odbywa sie klawiszami
funkcyjnymi 47~ I oznacza sie go niebieskim kolorem t#a.
Zatwierdzenie wyboru /wejsScie do segmentu/ dokonuje sie
klawiszem funkcyjnym “ENTER™.

Spos6b sterowania programem w poszczegélnych segmentach

/kadrach/ opisany jest ponizej.

Stany_etatowe_wojsk

2. Po wejsciu do segmentu wyswietla sie komunikat:
Wybierz rodzaj operacji
1. operacja zaczepna,

2. operacja obronna”.

Operator wprowadza na monitor cyfre odpowiadajgcg numerowil

rodzaju operacji /i lub 2/ 1 naciska klawisz ENTER.
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Wyswietla sie nastepny komunikat:
"Podaj i1los¢ ZO wojska polskiego /1-4/:"

Nalezy wprowadzi¢ liczbe od 1-4 i nacisng¢ klawisz "ENTER",

Y/yswietla sie nastepny komunikat:
"Podaj ilos¢ Z0 koalicyjnych /1-3/:”

Postepowanie jak wyzej,

3. Nastepuje "wyczyszczenie" ekranu i1 wyswietla sie tabela nr 1
/zatacznik nr 2/,
\V/ przypadku gdy przed wejsciem do segmentu nie by4o wykonywane
wczytanie danych pola tabeli przeznaczone na nazwy Z0 sg

puste, a na stany sprzetu w ZO wypednione sg zerami.

4. W/Iabeli mozna dokonywa¢ aktualizacji nazw ZO & stanow
sprzetu. Pozycje do aktualizacji wybiega sie klawiszami
funkcyjnymi ‘ji't, * -t , Y/yrdézniana jest ona kolorem

rézowym.

5. W pozycjach przeznaczonych na nazwy Z0O /w-nagdédwkach tabeli/
wpisywa¢ mozna dowolne znaki, a w pozycjach na stany sprzetu
- liczby typu INTEGER.
Y/prowadzenie nazw lub liczb do pamieci odbywa sie klawiszem

"ENTER™.

A
6. WyjsScie z segmentu i powrdt do komunikatu pkt, 2 odbywa sie

po nacisnieeciu klawisza "ESC",

Limit rakiet_i_amunieji plpt i1 _jego podziat na_zadania

7. Po wejsciu do tego segmentu‘wyswietla sie komunikat:
"Wybierz rodzaj Z0 /1-3/:
1. Wojsko polskie.
2. Y/ojska koalicyjne.

3. Eront".
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Wybor nastepuje poprzez wprowadzenie liczby 1-3 1 nacisniecie

klawisza "ENTER™.
8. Nastepuje "wyczyszczenie" ekranu 1 wyswietlenie tabeli nr 2.

9. W tabeli mozna dokonywaC aktualizacji stanow rakiet 1 amunicji
plot oraz limitu do rozdziatu w szt. 1 j.o.
Wlybor pozycji do aktualizacji, jak w pkt. 5.
Wprowadzanie liczb do pamieci jak w pkt, 6,
Przejscie z jednostek ognia do sztuk - klawiszem "Pg Up",

ze sztuk do j, o, - "Pg Dn",

10. Jak pkt. 7.

Podziat lidpi-tu na zwiagzki operacyjne_
11. Po wejsciu do tego segmentu wyswietla sie komunikat:

a/ w przypadku gdy zostata wybrana operacja zaczepna:

"Wybierz rodzaj limitu do podziatu:

1. limit na operacje przeciwpowietrzng.
2. limit na operacje zasadniczga.
3. Limit na zadanie blizsze.

4. limit na zadanie dalsze™.

b/ gdy wybrano operacje obronng:
"Wybierz rodzaj limitu do podziatu:
1. limit na operacje przeciwpowietrzng.
2. limit na operacje zasadniczq- /

3. limit na walke o g4éwny pas obrony.

4. limit na kontruderzenie.

Wybdér jak w pkt. 8,
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12. Nastepuje "wyczyszczenie"™ ekranu i wyswietlenie tabeli nr 3.

13. W tabeli mozna dokonywaC aktualizacji limitu przydzielonego
poszczegolnym ZO polskim 1 koalicyjnym w sztukach 1 j.o.

Operacje uzytkownika jak w pkt. 10.

14 . Jak pkt. 7.

Podziat limitu_na etapy operacji®

15. Po wejsSciu do tego segmentu wyswietla sie komunikat:
"Podaj ilos¢ etapow operacji /1-7/:n.
Nalezy wpisa¢ liczbe 1-7 i nacisngC klawisz ENTER.
Pojawia sie nastepny komunikat:
a/ dla operacji zaczepnej:
"Z ktorego zadania bedzie dzialony limit?
1. Zadanie blizsze.

2. Zadanie dalsze™.

b/ dla operacji obronnej:
"Z ktorego zadania bedzie dzielony limit?
1. walka jo gtoéwny pas obrony.
- 2. wykonanie kontruderzenia'™.

Nalezy wpisaC liczbe 1 lub 2 i nacisng¢ klawisz "ENTER™".

16. Nastepuje "wyczyszczenie"™ ekranu i wyswietlenie tabeli

nr 4.

17. "W tabeli mozna dokonywa¢ aktualizacji nazw etapow operacji
I wspotczynnikoéw podziadu limitu na etapy operacji.
Na nazwe etapu zarezerwowane sg dwie pozycje po siedem
znakéw w nagdowku tabeli. Przejscie z pozycji goérnej do

dolnej realizowane jest klawiszem "Pg Dn', z dolnej do gérnej
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- "Pg Upn. Pozostate pozycje wybiera sie podobnie jak w po-
przednich segmentach. Wprowadzanie liczb 1 nazw do pamieci,

jak w pkt. 6.

18. jak pkt. 7.

Sk+adowanie danych”

19. Po wejsSciu do segmentu wyswietla sie komunikat:
"Podaj nazwe zbioru, do ktdorego zapisa¢ dane:"
Po wpisaniu nazwy zbioru /8 znakéw + 3 rozszerzenie oddzielng
kropka/ 1 przycisnieciu klawisza "ENTER'™ nastepuje zapis
danych na dysk, po czym nastepuje powrdt do komunikatu

z pkt. 2.

Wczytywanie danych_

20. Po wejsciu do segmentu wyswietla sie komunikat:
"Podaj nazwe zbioru z ktérego wczytac¢ dane:'

Pozostate operacje jak w pkt, 19,
, <

Koniec_przetwarzania___

21. Po wejsciu do segmentu wyswietla sie komunikat:
""Gzy sk#adowa¢ dane wynikowe /T/N/?"
Po wpisaniu odpowiedzi nalezy wcisng¢ klawisz "ENIER™.
W przypadku odpowiedzi 'tak'" /t/ nastepuje sktadowanie

jak w pkt, 19.

3.2.3. Instrukcja obstugi zadan, kalkulacyjnych,

Dane wejsSciowe:
- dane o liczbie Srodkéw ogniowych poszczegdlnych typow,
ktore moga byC uzyte podczas odpierania nalotu;
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- dane o liczbie samolotow mysliwskich, dyzurujgacych w stre-
fach 1 na lotniskach, ktore mogga by0d uzyte podczas odpiera-

nia nalotu;

- dane o liczbie 1 typach SNP, przestrzenno-czasowych charakte-
rystykach nalotu oraz stosowanych przez nieprzyjaciela zak46-

ceniach;
- dane o ostanianyhh wojskach, potencjalnych obiektach uderzen.

Dane wprowadzane sga w trybie konwersacyjnym, wysSwietlane sg
tabele oraz domy$lne /lub uprzednio wprowadzone/ wartosci danych.
Tryb wprowadzania danych i1 sterowania przetwarzaniem jest nieco

zroznicowany w zaleznosci od sposobu uruchamiania zadania.

W kazdym przypadku wyswietlane sg obszerne wskazoéwki doty-
czgce czynnosci uzytkownika oraz znaczenia wprowadzanych danych.
W przypadkach watpliwych znaczenie danych o charakterze s4owni-
kowym, zwigzanych z pewnymi umownymi podziatami /na przedziaty
predkosci, wysokosci, typy Srodkéw i.t.p/ mozna znalezé¢ w punkcie

1.1.

Ze wzgledu na pewng specyfike wyjasnienia wymagajg jedynie

dane o ostanianych wojskach. Sa to:

(@)

los

dywizji zmechanizowanych;

oS¢ dywizji pancernych;

- krytyczny procent strat.

Dane te opisuja zgrupowanie wojsk, ktdérego ostona jJest podsta-

wowym zadaniem systemu OPL. W stosunku do tego zgrupowania,

na podstawie Kkrytycznego procentu strat, wyznaczony jest poten-
cjat bojowy krytyczny. Krytyczny procent strat przyjmuje zwykle

wartos¢ z przedziatu 3-15 1 oznacza maksymalny dopuszczalny po-



ziom strat od uderzen z powietrza dla zwigzkéw taktycznych wcho-

dzgcych w skdad opisanego zgrupowania wojsk*

Schemat operacyjny przetwarzania_

Jak juz wspomniano, mozliwe sg dwa sposoby uruchamiania

zadania 1 w zwigzku z tym wystepuja dwa odmienne schematy przetwa-

rzania :

a/ Uruchomienie w ramach zestawu zadan obliczeniowych:

poczatek

wywotanie systemu MIKRO-OPL /OPL/
J

uruchomienie zestawu zadan oblicze-

niowych /opcja "kalkulacje”

#
wybor zadania "efektywnos¢ lub stosunek
sit.”
+ 4
wprowadzenie danych o ugrupowaniu OPL
/wg Bazy Obliczen/

wprowadzenie danych o ugrupowaniu
nalotu /wg Bazy Obliczen/

ustalenie strat krytycznych:
- ilos¢ DPanc
- 1los¢ Dz
- krytyczny procent strat

# . n i,
uruchomienie procesu ooliczeniowego
/opcja "kalkulacje/

[

wyprowadzenie pierwszego kadru wyniko-
wego z wynikami obliczen w zakresie
efektywnosci

wyprowadzenie drugiego kadru wyniko-
wego z wynikami obliczen w zakresie
stosunku si+t

4
Zapis danych wynikowych w zbiorach:
WYNOBL.EKR i WYNOBLIC.MAP

|
przejscie do-obliczen dla kolejnego
wariantu

k3
zakohczenie procesu obliczen

?
koniec
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b/ Uruchomienie w ramach grafiki mapowej:

poqzqtek

I
wywotanie grafiki mapowe]
/opcja 'grafika mapowa'" po wywotaniu
systemu MIKRO-OPL /0PL/ 1lub
bezuosSrednie uruchomienie /MAPA/

przejdcie do modudu KAKUIACJE
/opcja ""KALKULACJE'/

uruchomienie zadania EFEKTYWNOSC
lub STOSUNEK SIL /opcja: “Efektywnosé"

lub "Stosunek si+''/

wypednienie /edycja/ danych
w ukazujacych sie kolejno tabelach

danych o:

- o0go6lnej charakterrystyce nalotu

- typach SNP nNo—

- liczbie pododdziatéw ogniowych roznych
typow

- limicie zuzycia rakiet/amunicji
- ostanianym zgrupowaniu wojsk

wyKonanie procesu obliczeniowego

zobrazowanie wynikow

za™is danych wynikowych w zbiorach
WPNOBL.EKR 1 WPNOBLIC.MAP

ewentualne zapamietanie zobrazowania
wynikow*w zbiorze /modut ZBIORY,
opcja '"'sk#aduj EKRAN"/

ejsScie do obliczen dla- kolej-
nego wariantu

zakonczenie procesu obliczen

koniec.
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Wyni ki _
Zestaw danych, wynikowych jest jednakowy przy obu sposobach
urnchamiania zadania. Tabele wynikowe opisane sg w pkt Il« 1.d/.

Forma prezentacji wynikow jest jednak zroznicowana i1 nalezy od

sposobu uruchamiania zadania, 1 tak:

a/ przy uruchamianiu zadania w ramach zestawu zadan obliczenio-
wych wyniki prezentowane sg w postaci tabelarycznej, w dwodch
kadrach, W pierwszym kadrze /zat. 1 rys. 3/ zapisane sg wskaz-
niki charakteryzujace efektywnos¢ bojowg. W drugim kadrze
zapisane sa wskaznikil charakteryzujgce stosunek sit /zak. 1|
rys, 4/.

W pierwszym kadrze oprocz wskaznikow bezposrednie charaktery-
zujacych efektywnos¢ bojoy/g czyli wartosci oczekiwanej i1losSci
zniszczonych SNP zobrazowuje sie podstay/owe dane stanowigce
podstawe kalkulacji oraz przewidywane zuzycie rakiet/amunicji
podczas zwalczania nalotu.

W drugim kadrze oproécz wskaznika stosunku sit wyprowadza sie
dane o przewidywanych stratach w osdfanianym zgrupowaniu

wojsk.

b/ przy uruchamianiu zadania w ramach systemu grafiki mapowej
wyniki prezentov/ane sg w postaci graficznej, w jednym kadrze
ekranu /zat. 2 rysO 5/.

Wyniki zobrazowane sa w dwoch oknach.

Dolne okno zawiera ogolne wskazniki efektywnosci bojov/ej
1 stosunku sit oraz i1ch prezentacje graficzng w postaci
diagramow kotowych. G-0my diagram obrazuje relacje miedzy

1loSscig SNP a wartoscig oczekiWwmlang i1losci zniszczonych SNP,
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Gorne okno zawiera czastkowo wskazniki skutecznosci bojowej
poszczegolnych, typow pododdziatdéw ogniowych 1 lotnictwa
mysliwskiego oraz ich prezentacje graficzng w postaci wykresu

stupkowego. \Y

Jak juz wspomniano wyniki kalkulacji zapisywane sg

automatycznie w dwoch zbiorach dyskowych,

W zbiorze WYNOBL.EKR zapisane sg rezultaty pojedynczego,
ostatnio wykonywanego przebiegu kalkulacyjnego. Mozna je na-
stepnie zobrazowa¢ w postaci tabelarycznej /zat, 1 rys, 3 1 4/

przy pomocy autonomicznego programu WYNIKOPL.

W zbiorze WYNOBLIC.MAP zapisany jest zestaw wynikow z roéoz-
nych przebiegow kalkulacyjnych. Pojedyncze rezultaty identyfi-
kowane sg nagtowkiem operacyjne-taktycznym /przy uruchamianiu
w ramach grafiki mapowej/ lub nazwg zestawu danych o ugrupowa-
niu OPL /przy uruchamianiu w ramach zestawu zadan kalkulacyj-
nych,/. Wyniki te mogg byC nastepnie zobrazowane w postaci
zbiorczej tabelir wynikowej /zat. 3 rys. 6/ - zatacznika do
legendy do planu OPL. Zobrazowanie to wykonuje sie przy pomocy
autonomicznego programu LEGENDA, Program LEGENDA oprécz wykony-
wania wydruku tabeli pozwala m.in, na edycje zbioru /zestawu/
wynikéw oraz przygotowywanie zestavu wynikéw, ktére maja byc

prezentowane w tabeli.

3.2.4. Instrukcja obstugi grafiki mapowej.

Zadanie przetwarzane jest w trybie interakcyjnym, Stero-
wanie przetwarzaniem wykonuje sie przez wskazywanie pozycCji Ww
menu. W zwiazku z tym trudno jest méwi¢ o zawczasu przygotowanych

danych wejsciowych. Na wszystkich etapach przetwarzania wypisywa-
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ne sg podpowiedzi dotyczgace dziatania, ktore powinien wykonac
uzytkownik,- dlatego i1nstrukcja obstugi ma bardziej charakter

ogolnych, wskazoéwek niz szczegotowego przewodnika postepowania.
Uruchomienie zadania mozna wykonywaC dwroma sposobami :

a/ z poziomu systemu MIKRO-OPL - przez wybor w menu pozycji
opisanej jako ™grafika mapowa”,
b/ jako zadanie autonomiczne z poziomu systemu DOS - przez wpi-

sanie polecenia MAPA,

Po uruchomieniu zadania wyswietla sie obraz. W gornej czesci

znajdujg sie dane opisujace aktualny stan przetwarzania /POZIOM

ZA (KLEBIENIA : zbiory do ktorych ostatnio sk#adowano dane /WE/:/ oraz r.
zbiory, z ktérych ostatnie odczytywano dane /Wy:-/, jak réwniez
informacja o przy-jetym sposobie wprowadzania danych. Na dole wypisy
wane sa podpowiedzi dla uzytkownika wskazujgce czynnosci, ktore

trzeba wykona¢ na danym etapie przetwarzania. Sterowanie przetwarza-
niem wykonuje sie wskazujgc odpowiednie pozycje w menu. Okno menu

wysSwietlane jest z prawej strony kadru ekranu.

Wyboru pozycji w menu doknnuje sie przy pomocy klawiszy funk-
cyjnych: /strzatka w goére/ - przesuniecie o jedng, pozycje w gore,
/strzatka w dod/ - przesuniecie o jedng pozycje w dot, PgUp -
cofniecie do poprzedniej strony menu, PgDn - przejscia do kolej-
nej strony menu, Esc - rezygnacja z dokonywania wyboru, Enter -
przyjecie aktualnego wyboru jako obowigzujacego.

Jesli wprowadzanie danych odbywa sie przy pomocy digitizera to
wskazywanie kolejnych pozycji dokonuje sie przez przesuwanie
markera w polu roboczym digitizera. Przycisk z lewej strony
/kolor czerwony/ ma takie samo znaczenie jak Enter, przycisk

z prawej strony /kolor zé4ty/ odpowiada znaczeniowo Esc, nato-
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miast przycisk srodkowy /kolor biaty/ umozliwia przejscie do

chwilowego wprowadzania danych z klawiatury.

W niektdérych przypadkach w trakcie przetwarzania konieczne
jest wprowadzania danych liczbowych, teks-towych lub logicznych.
Wykonuje sie to w specjalnym oknie nazwanym *‘Dane', wyswietlanym
w prawej dolnej czesSci ekranu. Przy wprowadzaniu danych obowigazujag

nastepujace zasady:

- wszystkie dane maja ustawione wartosci domySlne. Jesli wartosci
te moga bydé zaakoeptowane, .to nie ma potrzeby ich wprowadzani”®

- przechodzenie z pozycji do pozycji dokonuje sie przy pomocy
klawiszy: /strzatka w gore/ i1 /strzatka w dot/, oraz nastepuje
automatycznie po wprowadzeniu danej;

- wprowadzanie danej na wybranej pozycji rozpoczyna si€ po wcCis-
nieciu dowolnego klawisza alfanumerycznego, konczy sie po
wcisnieciu klawisza Enter. Przy wprowadzaniu danych logicznych
/tak-nie/ wystarczy nacisniecie pojedynczego klawisza Mt lub
’n,f. JesSli wprowadzone piane z jakich$s wzgleddéw nie moga. byéd
zaakceptov/ane, uruchamiany jest sygnat dzwiekowy 1 nastepuje
automatyczne przejscie do ponownego wprowadzania danych na
danej pozycji. Bdedne znaki mozna usuwaC przy pomocy klawiszy:

/backspace/ 1 del /delete/.

- wprowadzanie danych konczy sie gdy:

a/ zostanie wcisniety klawisz Esc;
b/ zostanie wprowadzona i1 zatwierdzona przez wcisniecie klawisza

Enter ostatnia pozycja zestawu danych,

Yfspotrzedne topograficzne zapisuje sie zaleznie od przyjetego

sposobu wprowadzania danych nastepujace:
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a/ Jesli wprowadzanie danych topograficznych odbywa sie przy po-

b/

c/

mocy klawiatury funkcyjnej, wowczas dla zaznaczenia okreslone-
go potozenia nalezy przesungC do wymaganego punktu znacznik

na ekranie /biaty krzyz/. Sterowanie ruchem znacznika wykonuje
sie przy pomocy klawiszy: A ti3>/8trza*ki2 w gore, w dot,

w lewo, w prawa/, Zaakceptowanie podtozenia - klawisz Enter,
rezygnacja z wprowadzania danych o potozeniu - klawisz Esc,
JesSli rozpoczyna sie wprowadzanie danych znacznik ustawia sie
na wstepie w Srodku kadru ekranu, W trakcie wprowadzania kolej-
nych danych lub modyfikacji uprzednio wprowadzonych “danych,

znacznik ustawiany jest w Srodku geometrycznym danego ugrupowa-

nia /jednostki, obiektu liniowego lub powierzchniowego/,

Jesli wspodrzedne topograficzne wprowadza sie w postaci

danych liczbowych, to wpisuje sie je w oméwionym juz, specjal-
nym oknie '"'Dane”, w postaci wspodrzednych X, Y, Wspétrzedne
wprowadza sie w postaci liczb rzeczywistych z czterema cyfra-
mi przed kropka dziesietng, Utamkowe czesci km zapisuje sie

po kropce dziesietnej,

Uwaga: Topograficzng wspodtrzedna X mierzy sie wzdduz osi
pionowej, natomiast topograficzng wspoétrzedng Y
wzd4uz osi poziomej - czyli odwrotnie niz w uktadzie

wspotrzednych kartezjanskich,

Jesli wspodrzedne wprowadza sie przy pomocy digitizera z mapy,
to okreslone potozenie zaznacza sie przez naprowadzenie markera
digitizera na wybrany punkt na mapie, a nastepnie wcisniecie
lewego przycisku /Zkolor czerwony/. Rezygnhacje z wyprowadzania
potozenia zaznacza sie przez wcisniecie przycisku z prawej

strony /kolor zodty/.
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d/ W przypadku wprowadzania wspoédrzednych przy pomocy digitizera
uzywanego jako tablet, potozenie zaznacza sie przez takie
przesuwanie markera digitizera, aby znacznik na ekranie
/biaty krzyz/ znalazt sie w wymaganym punkcie, a nastepnie
wcisniecie lewego przycisku /Zkolor czerwony/* Rezygnacje z za-
miaru wprowadzania wspodrzednych zaznacza sie przez wcisniecie

prawego przycisku /kolor zodty/.

ZBIORY Wczyta j /podanie nazwy zbioru/
DANE
- Sktaduj /podanie nazwy zbioru/
DANE
Wczytaj /podanie nazwy zbioru/
EKRAN
Sktaduj /podanie nazwy zbioru/
EKRAN
Druku j w skali /17 minut/
EKRAN schematycznie /3 minuty/
Plottuj - skala zobrazowania na
EKRAN plotterze

- rysowanie kolejnych
arkuszy



AKTUALIZACJA
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-pododdziaty - wskaz
jednostke
/lub do-
pisz nowa/

-Dinie e\lskaz linie
/lub dopisz
nowa/

-Rejony m\Vskaz rejon

/1ub dopisz
nowy/

mNowy obiekt*

typ obiektu
potozenie obie-
ktu

- dane obiektu

mPrzesun wskazanie obie”
obiekt ktu
L_nowe potozenie
obiektu
-Usun obiekt - wskazanie obie-
ktu
e/mien - wskazanie obie-
podlegtosc ktu

zazna ozenie
nowe j mjednostki
nadrzedne j

mDane o obiek- --/wskazanie obie®

cie ktu/
mUsun
jednostke
<Zmien nazwe /podanie nowej
jJjednostki nazwy/
-Nowy — -wzor graficzny, linii
obiekt wierzchodki linii
+amane j
typ obiektu
rdane obiektu
Skresl
obiekt
ePrzesun /zaznaczenie nowego
obiekt potozenia dla Srodka
geometrycznego/
—Dane

obiektu-



KALKULACJE —EFEKTYWNOSC ——————-— r-Dane do obliczeh
- STOSUNEK SIt - Obliczenia
-Wyniki obliczen

-Strefy -czy pojedyncze strefy,
wykrywania czy strefa wypadkowa
RLS -krotnos¢ pokrycia
-wysokoscé
-Strefy -czy pojedyncze strefy,
razenia czy strefa wypadkowa
-kretnos¢ pokrycia
- wysokoscé
i ~Aktywne -wskazanie rejonu, w stosunku
SrodKi do ktorego ocenia sie
ogniowe mozliwosci oddziatywania

sSrodkéw ogniowych

Wynikin

Podstawowym rezultatem przetwarzania w systemie grafiki
mapowej jest obraz graficzny, w ktérym, w skali zadanej przez
uzytkownika, zobrazowane sg wybrane przez tegoz uzytkownika
elementy odwzorowujgace potozenie wojsk 1 opiektéw-

Poniéwaz symbole graficzne odpowiadajag standardo&ym znakom

taktycznym na mapach sztabowych, nie ma potrzeby specjalnego

opisywania postaci zobrazowan wynikowych w tym zakresie.
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Pewnego omowienia wymagaja jedynie postaci zobrazowan wy-
nikowych. zadan kalkulacyjnych, Ponizej oméwione rezultaty nastepuja-

cych zadan kalkulacyjnych:

a/ efektywnosS¢ 1 stosunek sit;
b/ zobrazowanie pola radiolokacyjnego;
c/ zobrazowanie oddziatywania Srodkow OPL;

d/ mozliwosSci oddziatywania Srodkow OPL na wskazany rejon.

Rezultaty zobrazowywane sga w dwoéch oknach. Polne okno
zawiera ogolne wskazniki efektywnosci bojowej 1 stosunku sit.
W szczegolnosci sg to: skutecznos¢ bojowa mierzona wartoscig;
oczekiwang i1losci zniszczonych SNP, oraz wskaznik ilosciowo-
jakosciowego stosunku sid. Dane liczbowe uzupedniane sa wykresami
kotowymi. G-Omy wykres obrazuje jaki procent ogolnej liczby SNP
moze by¢ zniszczony przez system OPL, natomiast dolny wykres
obrazuje relacje miedzy wielkosciami stanowigcymi podstawe do

) .. X
wyznaczania stosunku sit f-

PBgnp - potencjatem bojowym SNP, okreslajgacym zdolnos¢ npla

do zadania strat wojskom 1 obiektom,

PBsnp ~ potencjatem bojowym systemu CPL, okreslajgacym zdolnosc,

systemu OPL do obnizania PB
snp

PAkryt" potencjatem bojowym krytycznym, okreslajacym wymagang
wielkosé PBoﬂD’ niezbedng do spowodowania w ostania-

nym zgrupowaniu strat na poziomie Krytycznym.

x/ Stosunek sit+ wyznacza sie ze wzoru:

opl : Snp PB
1 :Q gdzie Q = SNP

PBOPL + PBkryt
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Poniewaz PBQ(p przyjmuje sie jako 100, to PBg™ wyraza ocze-
kiwang wartos¢ poziomu strat potencjatu bojowego SNP, spowo-
dowanych oddziatywaniem systemu OPL wraz z lotnictwem mysSliw-
skim.

W goérnym oknie, w postaci wykresu sdupkowego oraz danych licz-
bowych zobrazowane sa wskazniki efektywnosci poszczegolnych
typow Srodkéw OPL, oraz lotnictwa mysliwskiego oddziatujgcego

ze stref dyzurowania /LM oraz z lotnisk /LM"NO/.
Mozliwe sa dwa podstawowe warianty wykonywania zobrazowania:

- zobrazowanie zasiegow pojedynczych RLS /zak. 2 rys. 3/;
- zobrazowanie zasiegu wypadkowego pola radiolokacyjnego

przy uwzglednieniu wymaganej krotnosci pokrycia.

Zasieg wykrywania obrazowany jest linig kropkowang, w przekroju

poziomym na okreslonej wysokosci.
Mozliwe sa dwa podstawowe warianty wykonywania zobrazowania:

- zobrazowanie zasiegéw pojedynczych sSrodkédw ogniowych,
- zobrazowanie zasiegu wypadkowej strefy razenia przy uwzgled-

nieniu wymaganej krotnosci pokrycia.

Zasieg razenia obrazowany jest linig kropkowanga, w przekroju
poziomym na okreslonej wysokosci,

Srodki ogniowe, ktérych potozenie oraz zasieg stref razenia
pozwalajg na oddziatywanie-na wskazany rejon, S zaznaczone na
zobrazowaniu standardowymi symbolami graficznymi, natomiast
pododdziaty potozone zbyt daleko od wskazanego rejonu, nie sg

uwidaczniane na zobrazowaniu.
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W zaleznosci od wymagan uzytkownika /Formatowanie , elementy
zobrazowania/, kontury jednostek sg wrysowywane lub nie.
Pododdziaty ogniowe poszczegolnych typéw, ktore moga oddzia-
+ywa¢ na wskazany rejon, sg .zliczane w tabelach a nastepnie
sg wprowadzane jako wartosci domyslne odpowiednich danych przy
wykonywaniu kalkulacji w zakresie wyznaczania efektywnosci

1 stosunku sit.

3.2.5. Instrukcja eksploatacji zadania zobrazowania zasiegow

pola radiolokacyjnego i1 $Srodkow OPL.

Eksploatacja zadania mozliwa jJest pod warunkiem uprzedniego
wprowadzania danych o potozeniu pododdziatdéw ogniowych oraz
RPW 1 RSWP. Wykonuje sie to w module AKTUALIZACJA /obiekty
punktowe/. Uruchomienie zadania nastepuje po wejsciu do modutu

KALKULACJE 1 wyborze jednej z opcji:

- Strefy wykrywania RLS

- Strefy razenia

Nastepuje wtedy zapytanie ze strony zadania o wartosci naste-

pujacych parametrow sterujacych:

a/ ,Lzy tylko obrys ?8 - odpowiedz '"nie"™ /wystarczy pojedynczy
znak ''n"'/ oznacza, ze maja bydé wrysowywane zasiegi pojedyn-
czych stref wszystkich, pododdziatdow.

Odpowiedz '"tak'™ /wystarczy pojedynczy znak ’tn/ oznacza, ze

wrysowywany ma byo zasieg strefy wypadkowej, o zadanej

krotnosci nokrycia.



b/ "Jakie pokrycie 7?7 - jezeli w pkt a/ odpowiedz by#a 'nie
wartos¢ ta nie ma znaczenia. W przypadku odpowiedzi pozy-
tywnej Hliczba wpisywana w tym punkcie oznacza wymagang

minimalng krotnos¢ pokrycia w strefie wypadkowej .

c/ "WysokosS¢ m ?" - w tym miejscu zadaje sie wysokosc
/w metrach/, na ktorej ma byC dokonany poziomy przekrdj

stref /strefy wypadkowej/ wykrywania lub razenia.

Jesli z jakichs wzgledéw celowe jest zachowanie wytworzo-
nego obrazu, mozna to wykona¢ przechodzgc do modudu ZBIORY i
wykonujac "wydruk EKRANU"™ lub "'skd#adowanie EKRANU™.
Uzyskuje sie w ten sposOb kopie na papierze lub zbiorze dysko-
wym. Odtworzenie obrazu zapisanego w zbiorze dyskowym uzyskuje

. \"
sie w module ZBIORY po wskazaniu opcji “restartuj EKRAN™".

3.2.6. Instrukcja eksploatacji zadania tworzenia dokumentéw

bojowych.

Dokumenty bojowe tworzone w ramach systemu MIKRO-OPI
dzielg sie na dwie grupy zarzadzenia 1 sprawozdania, Po wybraniu
na ekranie jednego rodzaju ukazujg sie zbiory zawierajgce dotych-
czas wykonane dokumnnty danego rodzaju, Mozna wybra¢ wykonane

- 7

dokumenty i1 ewentualnie poprawi¢ jakies fragmenty.

Pierwsze dokumenty sg dokumentami wzorcowymi i na 1ich
bazie mozna wytwarzac¢ konkretne sprawozdania /zarzadzenie/ po
wpisaniu danych w podswietlone okna na ekranie system pyta czy
dokument zapamietaC w zbiorze jesli odpowiemy twierdzgco, to
nalezy poda¢ nazwe zbioru do ktdérego zostanie przestany dokument,
Dokument 1>eki mozna potem wydrukowa¢ lub przes#a¢ do iInnego uzytko
wnika programemKermite W Kazdej chwili mozna wywodac¢ podpowiedzi

do wykQnywranej czynnosci w ramach dokumentu.
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